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1 Introducciéon

Con el avance tecnoldgico los sistemas de informacidon son una alternativa para la
gestion administrativa para brindar una atencion de calidad, rapida y oportuna a los
clientes. Es evidente que la informacidn es la ciencia que ha provocado este cambio a
través del desarrollo de sistemas de informacién computarizados para el procesamiento
y el manejo de la informacion. El avance cada vez mas vertiginoso de la tecnologia
hace que las empresas necesiten cambiar y redisefiar sus sistemas actuales para poder
mejorar su performance y competir en un mercado donde los clientes necesitan y

exigen una mejor atencion.

En la Reposteria “Krus-Mary” existen dos areas que ayudan a la produccién de los
productos, como ser el area de preparacion y el &rea de terminacion o decorado final
de los productos, cuenta con cuatro personas que ayudan en el proceso de produccién
de las variedades de masitas y tortas que ofrece la reposteria. El negocio no cuenta con
un sistema de organizacion de su informacion de ventas el cual se maneja de manera

manual, es decir, se registra en un cuaderno los pedidos y las ventas.

La estructura del negocio estd conformada por el encargado o duefio dos reposteros y
dos ayudantes que ayudan en la elaboracién de los productos. Todos ellos dependen
del encargado o duefio del negocio. El presente proyecto tiene como objetivo mejorar
la administracion de informacién de la Reposteria Krus-Mary a través de las TIC. El
primer componente del proyecto es el desarrollo de un sistema informatico que permita
controlar, organizar y centralizar la informacion de los registros de pedidos de las
ventas que ofrece el negocio mediante la automatizacion de los procesos de venta,

reportes y otros.



En la actualidad, el acceso répido y oportuno de informacién es una necesidad
constante, de negocios como la reposteria “Krus-Mary” estan obligadas a satisfacer
necesidades de los clientes brindando mas informacion segura y confiable y asi de esta

manera los clientes se sentirdn mas seguros con la organizacion.

Los sistemas de informacion a medida que pasa el tiempo la informacion acumulada
necesitan de un mayor esfuerzo para su administracion control y manipulacion. El
procesamiento manual de datos esta siendo reemplazando por el proceso automatico,
mediante el uso de sistemas de informacion adecuados a las necesidades y
requerimientos de cada empresa. El presente proyecto de desarrollo esta centrado en la
metodologia RUP, la norma IEEE830 con el proceso de ingenieria de software que se
enfoca en un disciplinado asignado de tareas y responsabilidades dentro de una
organizacion del desarrollo mediante sus faces como el modelado del negocio,
requerimientos, anlisis y disefio, implementacion y pruebas para garantizar la calidad
y sostenibilidad. La reposteria “Krus-Mary” es una organizacion que tiene como
objetivos fundamentales defender, fortalecer y fomentar la actividad de la produccién

de los productos que ofrece el negocio en la ciudad de Villazon.

El segundo componente del proyecto contempla la capacitacion del personal para el

uso y manejo del sistema con el uso de manuales.

1.1 Descripcién del Proyecto

1.2 Antecedentes

La reposteria KRUS MARY” fue creada por la Sefora Maria Luisa Martinez quien
inicialmente se dedicaba a la produccion de pan; posteriormente esta empresa se dedico
a producir de masitas, torta y postres. En el afio 2005 la sefiora Maria Luisa Chugquimia
decidi6 dedicarse a la reposteria quien hasta el dia de hoy van innovando y ampliando
su produccion. La reposteria “Krus-Mary” se encuentra en la provincia Modesto
Omiste "Villazon, se caracteriza por ser una reposteria conocida por los pobladores del

lugar.



Ubicada en el barrio El Parque calle Independencia #395 esquina Cochabamba;
actualmente esta operando con 4 trabajadores, cuenta con una variedad de postres,

masitas y tortas a un precio relativamente accesible para sus clientes.

Es un negocio de procesamiento y comercializacion, que se dedica a la preparacion y
venta de productos alimenticios; tiene sus inicios en la provincia Modesto Omiste
(Villazon) donde se encuentra hace mas de 5 afios, con la finalidad de satisfacer a la
poblacion y brindar un producto de calidad. En la actualidad solo se cuenta con una

sucursal ubicada en la Calle Independencia #395 esquina Cochabamba.

Actualmente la reposteria esta en tramites para estar formalmente establecida, es decir
poder contar con todos los permisos necesarios como ser: Numero de Identificacion
Tributaria, Licencia de funcionamiento, Registro de Fundempresa, Registro Sanitario
SEDES. En nuestro medio cuentan con uno de los siguientes proyectos de grado

elaborados por universitarios tesistas de la Universidad Juan Misael Saracho:

Disefio e Implementacién de un sistema de automatizacion de ventas para el
comercial Clarimar: Autor A.Sullca(2018):

Implemento un sistema de informacion planteada en el comercial Clarimar, brindar la
posibilidad de obtener grandes ventajas, incrementar la capacidad de organizacion de
la empresa, y tomar de esta manera los procesos a una verdadera competividad,
mejorando los reportes de ventas diarias , el control de sus productos, generar una lista
de productos por categoria, por unidad para poder realizar una mejor compra, el sistema
proporcionara informacion clave para la toma de decisiones; esta informacion sera

sencilla, clara, expedita, veraz, precisa, consiente y facil de analizar e interpretar.

El sistema implementado en el comercial Clarimar ofrece una importante y notable
satisfaccion en los usuarios que lo operan, debido a facilidad de uso, su acceso
constante y empleados logran alcanzar los objetivos planteados por la tienda. En el
presente Proyecto de Grado maneja metodologia Rup.



Mejoramiento en el Control de Informacion de ventas de la heladeria A&S a
traves de las TIC: Autor S. Martinez (2018):

Para el desarrollo del sistema de control de ventas, se pretende manejar y automatizar

de manera eficaz los registros de ventas de los productos ofertados en la heladeria.

Hoy en dia la demanda de productos mantecados es bastante amplia en la ciudad de
Tarija, por ese motivo se decidid realizar el sistema de control de ventas de la heladeria
A&S. El proyecto tiene como objetivo principal ser vanguardista de productos de
mantecado (helados) dotada de altos niveles competitivos para satisfacer las
necesidades y aspiraciones de sus clientes. Se pretende desarrollar en este sentido un
sistema para el area de desarrollo de sistema de informacion de la Heladeria A&S. El
uso vulnerable de informacidn en el proceso de registros de control del personal en las
planillas no es factible para el proceso del registro de asistencia. El desarrollo del
componente coadyuvara al administrador de la empresa a obtener una alta
disponibilidad de informacion, un acceso rapido, de manera muy confiable y segura.

En el Proyecto de Grado se maneja metodologia Rup.

Administracion eficiente de los procesos de control de compras y ventas de la
tienda Virgen de Urkupifia Lazzaroni haciendo uso de las nuevas Tecnologias:
Autor E. Cruz (2019):

El desarrollo un sistema web permitird el manejo de la informacion de ventas, compras,
productos, pedidos, clientes deudores y registros lo cual facilitara realizar los reportes
al instante. El proyecto “Administracion eficiente de los procesos de control de
compras y ventas de la tienda Virgen de Urkupifia Lazzaroni haciendo uso de las

nuevas tecnologias”, contiene los siguientes componentes para su desarrollo:
« Sistema web de gestion de compras y ventas para la tienda.

« Capacitar en el uso del sistema al personal de la tienda.

La metodologia de disefio y desarrollo para el sistema de ventas, para la recoleccion de
requisitos. Su objetivo es asignar la produccion de software de alta y de mayor calidad

para satisfacer las necesidades de los usuarios que tienen el cumplimiento al final



dentro de un limite de tiempo y presupuesto previsible. En el Proyecto de Grado maneja

metodologia Rup.

Control de la informacién para mejorar la gestion administrativa del snack
Glu-Glu: Autor A. Angola (2018):

Se desarroll6 un sistema de gestion en la parte; facturacion de pedidos y la parte
administrativa, la cual se encargara de que se atiende al cliente de una manera rapida y
eficiente y también el personal. En el estudio de problemas para este proyecto, se pudo
identificar que actualmente el Snack, presenta dificultades en el area de contabilidad y
la parte administrativa. Ya que nuestro fin es mejorar la competitividad del Snack y
hacer de este un negocio prospero y de referencia en la region. Se crea una pagina Web
que se encarga de difundir la informacion del Snack sobre los productos que oferta y
los servicios que realiza. En el Proyecto de Grado maneja metodologia Rup.

1.3 Justificacion del Proyecto

1.3.1 Justificaciéon Tecnoldgica:

Existe la tecnologia necesaria para resolver el problema descrito, aplicaremos un host
o dominio en el cual estara el sistema operando, serd desarrollado bajo la tecnologia
web, reducira el tiempo de espera o atencion al cliente, también en el control de los
productos que ofrece el negocio. Contaremos con un sistema integrado, con alta
seguridad, velocidad de respuesta sera confiable y también cumplird con los

requerimientos del negocio.

1.3.2 Justificacion Econémica:

El negocio cuenta con un presupuesto para el funcionamiento en la modernizacion. Se
anuncia un ahorro de disminucion de pérdidas econdmicas en la compra de papel,
reduccion del tiempo en la atencién a los clientes por lo que se podran atender mas
clientes, reducir el tiempo del personal, también el ahorro significativo de productos
que ofrece la reposteria y tiempo de actualizacion de datos en el costo de produccion,
que es la diferencia de costo de venta.



1.3.3 Justificacion Social:
El presente proyecto es de impacto social, aproximadamente 300 clientes por mes se
veran beneficiados y podran contar con atencion de calidad, también el proyecto mejora

la imagen del negocio.

1.4 Planteamiento del problema
Inadecuada Gestion de Informacion en el Registro de Ventas en la Reposteria “Krus-

Mary”.

1.5 Objetivo General
Mejoramiento de Gestion de la informacion de los procesos de ventas de la Empresa
“Krus-Mary” a través de las TIC.

1.6 Objetivos Especificos

Desarrollo el sistema informatico RPOST aplicando la Metodologia RUP.
Realizo capacitacion en el uso del sistema informéatico RPOST al personalizado

1.7 Resultados esperados

El Sistema informatico “RPOST” para la Reposteria Krus-Mary
Capacitacion del personal en el uso del sistema utilizando el manual.

1.8 Alcances y Limitaciones
1.8.1 Alcances
El software a desarrollar serd de proposito especifico, disefiado a medida para

Reposteria “Krus-Mary” con los siguientes alcances:

o El proyecto abarcaré el registro de ventas especificado solo para Krus-Mary.

. Presentara una Interfaz gréafica facil de usar.

. Contara con una base de datos la cual permita el acceso solo a los usuarios
autorizados.

o El sistema contemplara el control de ventas, usuarios, roles, pedidos y reportes

de ventas.



1.8.2 Limitaciones

Las limitaciones que tendra este sistema son los siguientes.

o El sistema no realizaré informes que no se refieran a los modulos que estén
contemplados en el anélisis.

o Este sistema no tendra un control sobre movimientos financieros del negocio.

o El sistema no realiza planilla de pagos del negocio

o El sistema no realiza pago de servicios



1.9 Matriz del marco Légico (MML)

Resumen Narrativo del Proyecto

Indicadores

Medios de Verificacion

Supuestos

Fin
Contribuir a la administracion de
informacion de ventas de la

Reposteria “Krus-Mary” para mejorar

la calidad de atencion al cliente.

Al finalizar el primer afio de ejecucion del
proyecto, se logré automatizar el 50%

de los registros de ventas hacia los

clientes.

Los clientes manifestaron que recibieron

una atencion de calidad.

Carta del encargado o duefio

indicando la satisfaccion del

uso del sistema.

El  personal utiliza el
software para la venta de los
productos que ofrece la

reposteria.

Hay estabilidad econémica
dentro de la empresa para
mantener en funcionamiento
los componentes del

proyecto.

Tabla 1 Matriz de marco légico




Objetivo General (Proposito)

Mejoramiento de Gestion de

la

informacion de los procesos de venta

de la empresa “Krus-Mary” a través

delas TIC

Al finalizar el proyecto, el 80% de los
procesos abarcados a la administracion de
la informacion de ventas de la reposteria
Krus-Mary se han automatizado y por
consecuencia optimizado, ahorrando
tiempo al personal en el registro y la

obtencidn de la informacion.

A=Porcentaje de los procesos
automatizados.
NPA=NUmero de procesos
automatizados.

NPT=Numero de procesos Totales

NPA
NPT

A= X 100

A=2x100=80%
10

Sistema instalado y
funcionando en la Web.

El encargado o duefio emite un
certificado de realizacion del

proyecto.

El encargado o duefio de la
reposteria “Krus-Mary”
apoya el desarrollo y la

ejecucion del proyecto




Objetivos Especificos
(Componentes)

Desarrollo el sistema informatico

para el registro de ventas de la

reposteria Krus-Mary aplicando la

metodologia RUP.

Realizd la capacitacion en el uso

del

personal.

sistema  informéatico

al

Al finalizar el proyecto en la gestion 2022
se habra completado el 80% de las fases
de analisis disefio junto con el desarrollo
del

especificacion de

sistema, cumpliendo con la
requerimientos

expresados en la norma IEEE 830.

Al concluir el proyecto se capacita el
80% al personal en el sistema utilizando

los manuales de instalacion y de usuario.

Informe del encargado o el
duefo de la reposteria que avala

la realizacion del sistema.

Documentacion de Analisis y

Disefio del Sistema

Informético.

Informe del encargado o duefio
que avala la realizacion de la

capacitacion al personal.

Se cuenta con informacion
que permitira complementar
el sistema de manera, rapida

y oportuna.

El personal estd disponible
para brindar informacion del

negocio.

Se dispone de equipamiento
Para la capacitacion

programada.
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Actividades
Componente I:

Desarrollo un sistema web para el
registro de ventas de la empresa
“Krus-Mary”

Elaboracion de cuestionario

La determinacion de requerimientos
Analisis y disefio.

Programacion.

Pruebas de mantenimiento.

RUBROS Otro | TOTAL
Aporte
i (®)
COMPONENTE CAPACITACION, | 5,000.-
ASISTENCIA TECNICA Y ORGANIZACION

Sub total componente 3,000.-
COMPONENTE ADMINISTRACION 3,000.-

Sub total componente 3,000.-
COMPONENTE CONSULTORIA (Estudios.| 38,000.

Investigacidn y Construcciones) -

Sub total componente 38,000.-
COMPONENTE INSUMOS (Materiales y| 4.000-

Suministros)

Sub total componente 4,000.-
COMPONENTE CONSULTORIA| 4.500-
EQUIPAMIENTO (Maquinaria, Equipo y
Vehiculos)

Sub total componente 4,500.-
COMPONENTE OTROS ACTIVOS REALES

Sub total rubro
S4.500.-
TOTAL

Documento norma IEEE830.

Documento aprobado por la

docente de Taller Tres.

Documentacion obtenida de

todo el andlisis y disefio del

sistema.
Sistema desarrollado,
documentado cumpliendo

normas de calidad.

Documentos de las pruebas

realizadas al sistema

Disponibilidad de brindar
informacion oportuna por
parte del area de registros de
ventas de la “Reposteria

Krus-Mary”.

Coordinacion entre el equipo
de trabajo del proyecto y el

usuario final.
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Componente II:

Realizo la capacitacion:

Capacitacion al personal de la

Reposteria “Krus-Mary”

Elaborar las presentaciones, guias y

manuales del sistema.

Elaborar el  cronograma  de

capacitacion

Documentacion del plan de
capacitacion para el usuario

final

Certificado de capacitacion
para el personal

Guias y diapositivas Impartidas

en la capacitacion realizada

Lista de participantes,

fotografias

Asistencia  efectiva  del
personal a la capacitacion

programada
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2 Marco Teobrico

2.1 Sistemas de Informacion

A.Duany(2010) indica que un sistema de informacion es un conjunto de elementos
interrelacionados con el propdsito de prestar atencion a las demandas de informacion
de una organizacion, para elevar el nivel de conocimientos que permitan un mejor
apoyo a la toma de decisiones y desarrollo de acciones. Otros autores como Peralta
(2008), de una manera més acertada, define sistema de informacion como: conjunto de
elementos que interacttan entre si con el fin de apoyar las actividades de una empresa
0 negocio. Teniendo muy en cuenta el equipo computacional necesario para que el
sistema de informacidn pueda operar y el recurso humano que interactda con el Sistema

de Informacion, el cual estd formado por las personas que utilizan el sistema.

2.2 Sistema Web

A.Duany (2010) sefiala que los sistemas Web o también conocido como aplicaciones
Web son aquellos que estan creados e instalados no sobre una plataforma o sistemas
operativos ( Windows, Linux). Se alojan en un servidor en Internet o sobre una intranet
(red local). Su aspecto es muy similar a paginas Web que vemos normalmente, pero en
realidad los ‘sistemas Web’ tienen funcionalidades muy potentes que brindan
respuestas a casos particulares. Los sistemas Web se pueden utilizar en cualquier
navegador Web (chrome, firefox, Internet Explorer,etc) sin importar el sistema
operativo. Para utilizar las aplicaciones Web no es necesario instalarlas en cada
computadora ya que los usuarios se conectan a un servidor donde se aloja el sistema.
Las aplicaciones Web trabajan con bases de datos que permiten procesar y mostrar
informacién de forma dinamica para el usuario. Los sistemas desarrollados en
plataformas Web, tienen marcadas diferencias con otros tipos de sistemas, lo que hacen
muy beneficiosos tanto para las empresas que los utilizan, como para los usuarios que
operan en el sistema. Este tipo de diferencias se ven reflejadas en los costos, en la
rapidez de obtencién de la informacion, en la optimizacion de las tareas por parte de

los usuarios y en alcanzar una gestion estable.

13



2.3 Lenguaje de Programacién PHP

PerezJ,GardeyA (2010) nos dice que proviene de la sigla PHP identifica a un lenguaje
de programacién que nacié como Personal Home Page (PHP) Tools. Fue desarrollado
por el programador de origen danés Rasmus Lerdorf en 1994 con el propdsito de
facilitar el disefio de paginas web de caracter dindmico. El acronimo recursivo, sin
embargo, en la actualidad esta vinculado a PHP Hypertext Pre-Processor. El lenguaje
es desarrollado hoy en dia por The PHP Group aunque carece de una normativa formal.
La Free Software Foundation, por lo tanto, considera la licencia PHP como parte del
software libre. El lenguaje PHP suele procesarse directamente en el servidor aunque
también puede usarse a través de software capaz de ejecutar comandos y para el

desarrollo de otra clase de programas.

Lerdorf disefio la primera version de PHP en lenguaje Perl basado en la escritura de un
conjunto de CGI del lenguaje C. Su intencién era presentar su curriculum vitae y
almacenar datos como la cantidad de visitantes que accedian a su pagina web. Los
programadores de origen israeli Zeev Suraski y Andi Gutmans, por su parte, se
encargaron de reescribir el analizador sintactico en 1997 y lanzaron el PHP3,
reemplazando el nombre del lenguaje con el mas reciente. Con el tiempo, estos

programadores reescribirian la totalidad del cédigo de PHP.

2.4 Modelo Cliente-Servidor

SchiaffarinoA (2019) menciona en el articulo sobre el modelo cliente servidor para
poder entender mejor su funcionamiento y arquitectura, asi como también sus ventajas
y desventajas del uso del mismo. Este modelo es uno de los principales usados en
muchisimos servicios y protocolos de Internet, por lo que para todos aquellos que
quieren aprender mas sobre la web y como funciona, entender el concepto de modelo

cliente servidor se vuelve algo indispensable.
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2.5 Metodologia Rup

J.Chacon (2006) indica que la metodologia es un producto del proceso de ingenieria de
software que proporciona un enfoque disciplinado para asignar tareas vy
responsabilidades dentro de una organizacion del desarrollo. Su meta es asegurar la
produccién del software de alta calidad que resuelve las necesidades de los usuarios

dentro de un presupuesto y tiempo establecido como lo define en su trabajo.

2.6 Ciclo de vida

J.Chacon (2006) nos dice que el ciclo de vida organiza las tareas en fases e iteraciones
Rup divide el proceso en cuatro fases, dentro de las cuales se realizan varias iteraciones
en nimero variable segun el proyecto y en las que se hace un mayor o menor hincapié

en las distintas actividades.

2.7 Fases de Rup

J.Chacon (2006) nos indica que la metodologia Rup consta de cuatro fases secuenciales

2.7.1 Captura de Requisitos

J.Chacon (2006) nos dice que existen dos tipos de requisitos:

e Capturar los requisitos funcionales: Son aquellas caracteristicas que se incorporan
al sistema como acciones capaces de desempefiar.

e Capturar los requisitos no funcionales: Caracteristicas secundarias que el sistema

poseera como la seguridad, tiempo de acceso entre otras.

2.7.2 Analisis

Jacobson (2000) nos indica que se define que la arquitectura base de un sistema tiene
como objetivo transformar la realidad basado en la documentacion de la etapa de
captura de requisitos en especificaciones para la implementacion usando diversos

diagramas.
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Anélisis de los casos de uso: Se tiene la tarea de identificar las clases de analisis
necesarios para la realizacion del caso de uso; distribuir el comportamiento del caso
de uso entre las clases de andlisis y finalmente capturar/asignar requisitos no
funcionales a las clases de analisis.

Analisis de las clases: Se ha de cumplir las responsabilidades de las clases de
andlisis; identificar los atributos y relaciones de las clases de andlisis y finalmente
capturar si existen requisitos especiales.

Anadlisis de paquetes: Se propone detectar si existen paquetes débilmente acoplados,

elementos cohesionados o si existen clases de interaccion.

2.7.3 Disefio
Jacobson (2000) segln el autor, cuando se posee la documentacién de la etapa de

analisis basada en la captura de requisitos se procede con la etapa de disefio en la cual

se aborda un paso en cuanto a documentacion, base de datos y el disefio de la interfaz

en si, como se resume del autor.

Disefio de los casos de uso: Se realiza la identificacion de las clases de disefio
necesarios para la realizacion del caso de uso y se distribuye el comportamiento del
caso de uso dentro de las clases de disefio.

Disefio de las clases: Se busca identificar las operaciones, atributos, relaciones en
las que participa, diagrama de estados y métodos que soportan sus operaciones
dentro de las clases de disefio (papeles o roles en los casos de uso).

Disefio de la interfaz de usuario: Se procede a evaluar y realizar la interfaz del
usuario donde existen consideraciones como: familiaridad con el usuario,
consistencia, minima sorpresa, recuperabilidad, guiar al usuario y admitir segun sea
el caso la diversidad de usuarios; lograndose una buena interaccion y mejorando la
presentacion de la informacion utilizando un lineamiento de colores en el disefio.
Disefio de la base de datos: En esta ultima fase, previa a la implementacion, se
procede a transformar las documentaciones producidas anteriormente para crear la

base de datos en si, la cual se vale de las herramientas de desarrollo descritas.
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2.7.4 Implementacion

J.Chacon(2006) el autor nos dice que es un enfoque incremental; esta disciplina tiene
el objetivo principal de implementar las clases de diseio como componentes
individuales, por ejemplo ficheros fuente, para integrar finalmente los componentes en

un sistema ejecutable.

2.7.5 Pruebasy despliegue

J.Chacon(2006) el autor indica que es la pendltima etapa, denominada pruebas que
busca la integracion de los componentes para verificar que los requisitos han sido
cumplidos, usando hitos como puntos de avance notorios, y asi asegurar que los
defectos como las optimizaciones ya sean resueltas para la siguiente fase. En la etapa
de despliegue se asegura que el producto esta listo para entregarse al cliente y por ende
se puede proceder a implantarlo. Como actividades finales se realizan la escritura de
registros correctos mientas los usuarios finales lo utilizan; todo en cuanto se puede

resumir de estas Ultimas etapas de la metodologia RUP.

2.8 UML (Lenguaje Unificado de Modelado)

Gonzélez.E (2008) no dice que es la sucesion de una serie de métodos de analisis y
disefio orientadas a objetos que aparecen a fines de los 80's y principios de los 90s.UML
es llamado un lenguaje de modelado, no un método. Los métodos consisten en ambos
de un lenguaje de modelado y de un proceso. UML incrementa la capacidad de lo que
se puede hacer con otros métodos de analisis y disefio orientados a objetos. Los autores
de UML apuntaron también al modelado de sistemas distribuidos y concurrentes para

asegurar que el lenguaje maneje adecuadamente estos dominios.

El lenguaje de modelado es la notacién (principalmente gréafica) que usan los métodos
para expresar un disefio. El proceso indica los pasos que se deben seguir para llegar a
un disefio. La estandarizacion de un lenguaje de modelado es invaluable, ya que es la
parte principal del proceso de comunicacion que requieren todos los agentes

involucrados en un proyecto informatico.
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2.8.1 Notacién y Semantica estandar del UML

Gonzéalez.E(2008) indica que una de las metas principales de UML es avanzar en el
estado de la integracion institucional proporcionando herramientas de interoperabilidad
para el modelado visual de objetos. Sin embargo, para lograr un intercambio exitoso
de modelos de informacion entre herramientas, se requirié definir a UML una
seméantica y una notacion. La notacion es la parte gréafica que se ve en los modelos y
representa la sintaxis del lenguaje de modelado. Por ejemplo, la notacion del diagrama
de clases define como se representan los elementos y conceptos como son: una clase,
una asociacion y una multiplicidad. ¢Y que significa exactamente una asociacion o
multiplicidad en una clase?. Un metamodelo es la manera de definir esto (un diagrama,

usualmente de clases, que define la notacion).

Para que un proveedor diga que cumple con UML debe cubrir con la seméantica y con
la notacion. Una herramienta de UML debe mantener la consistencia entre los
diagramas en un mismo modelo. Bajo esta definicion una herramienta que solo dibuje,
no puede cumplir con la notacién de UML. El lenguaje esta dotado de multiples
herramientas para lograr la especificacion determinante del modelo, pero en nuestro

caso se trabaja en forma simplificada sobre:

e Modelamiento de Clases
e (Casos de Uso

e Diagrama de Actividades
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2.9 Tipos de Diagramas Utilizados

2.9.1 Diagramas de Casos de Uso

Gonzalez.E(2008) El autor nos dice que los casos de uso representan la forma en como
un Cliente (Actor) opera con el sistema en desarrollo, ademas de la forma, tipo y orden
en como los elementos interacttian (operaciones o casos de uso). Un diagrama de casos

de uso consta de los siguientes elementos:

e Actor.
e (Casos de Uso.

e Relaciones de Uso, Herencia y Comunicacion.

Captura las interacciones de los casos de uso y los actores. Describe los requisitos
funcionales del sistema, la forma en la que las cosas externas (actores) interactlan a

través del limite del sistema y la respuesta del sistema.

2.9.2 Diagramas de Actividades

Gonzéalez.E(2008) nos dice que los diagramas de actividades muestran el flujo de
actividades, siendo una actividad una ejecucién general entre los objetos que se esta
ejecutando en un momento dado dentro de una maquina de estados, el resultado de una
es una accion que producen un cambio en el estado del sistema o la devolucién de un
valor. Las acciones incluyen llamadas a otras operaciones, envio de sefiales, creacion
o0 destruccion de objetos o simples célculos. Basicamente un diagrama de actividades

contiene:

e Estados de actividad
e Estados de accion
e Transiciones

e Objetos
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2.9.3 Diagramas de Clases

Gonzélez.E(2008) nos dice que el diagrama de clases sirve para visualizar las
relaciones entre las clases que involucran el sistema, las cuales pueden ser asociativas,
de herencia, de uso y un diagrama de clases esta compuesto por los siguientes

elementos:

e Clase: atributos, métodos y visibilidad.

¢ Relaciones: Herencia, Composicion, Agregacion, Asociacion y Uso.

2.9.4 Modelo Entidad Relacion
Gonzalez.E(2008) nos dice que el modelo entidad relacion es una herramienta para el
modelado. Es el proceso que permite describir el tipo y las relaciones entre los datos
que permiten representar las entidades relevantes de una base de datos, asi como sus
interrelaciones y propiedades. La representacion de este se realiza a través de un
diagrama con una simbologia definida. EI modelo entidad relacién se divide por los
siguientes elementos:

e Entidades

e Atributos

e Relaciones

2.10 Herramientas de Construcciéon de Software:

2.10.1 Modelo Vista Témplate

Hernandez(2005)EI autor nos dice que es un patron de arquitectura de software que,
utilizando 3 componentes (Vistas, Modelos y Controladores) separa la l6gica de la
aplicacion de la ldgica de la vista en una aplicaciéon. Es una arquitectura importante
puesto que se utiliza tanto en componentes graficos basicos hasta sistemas
empresariales; la mayoria de los frameworks modernos utilizan MVC (o alguna
adaptacion del MVC) para la arquitectura, entre ellos podemos mencionar a Ruby on
Rails, Django, AngularJS y muchos otros méas. En este pequefio articulo intentamos

introducir a los conceptos del MVC.
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2.10.2 Modelo
Se encarga de los datos, generalmente (pero no obligatoriamente) consultando la base

de datos. Actualizaciones, consultas, busquedas, etc; todo eso va aqui, en el modelo.

2.10.3 Vista
Son la representacion visual de los datos, todo lo que tenga que ver con la interfaz
gréfica va aqui. Ni el modelo ni el controlador se preocupan de como se veran los datos,

esa responsabilidad es unicamente de la vista.

2.10.4 Template
Se encarga de controlar, recibe las érdenes del usuario y se encarga de solicitar los

datos al modelo y de comunicarselos a la vista.

2.10.5 Enterprise Architec

Gastiez(2006) nos dice que esta herramienta es una plataforma de modelado, disefio y
administracion, colaborativa, basada en UML 2.5 y estandares relacionados. Agil,
intuitiva y extensible, con poderosas caracteristicas para dominios especificos
totalmente integradas, a una fraccién del costo de muchos competidores. Enterprise
Architect es el conjunto de herramientas escalable, compatible con muchos estandares
y es perfecta para su proximo proyecto, para la representacion de los diagramas de:
casos de uso, clases, secuencia, componentes y despliegue.

2.10.6 Proyect 2016:

Johnson D(2016) indica que el Software de gestién de proyectos Microsoft Project y
Microsoft Project Server esté entre las mas utilizadas y difundidas para el apoyo en la
Gerencia de proyectos. En este sentido, el nuevo Microsoft Project 2016 presenta
nuevas funcionalidades que permiten a Gerentes de proyectos y Gerentes funcionales
trabajar de forma colaborativa, para ello el usuario puede intercambiar informacion por

medio de Project Server o usar el servicio de la nube Project Online.
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Una de las principales novedades de Microsoft Project 2016 son las funcionalidades
para gestionar recursos, como las negociaciones de recursos, vista para el Gerente de
recursos y los mapas de capacidad. Ademas de la gestion de recursos, Project 2016
presenta nuevas funciones como el manejo de mdltiples escalas de tiempo para
presentaciones a diversas audiencias, la funcion ¢;Qué desea hacer? Y las extensiones
de Office (Office Add-ins).

2.10.7 Html 5

Perez.D(2009) afirma que es la quinta revision del lenguaje de marcado estandar que
se emplea para la web. Es uno de los lenguajes de marcado méas usados en todo el
mundo Yy la razon es bastante obvia: gracias a HTML5 podemos crear la estructura de
una pagina web. Texto, imagenes y material multimedia pueden mostrarse
correctamente gracias a HTML5. Aparte de HTMLY5, existen otros lenguajes que son
necesarios para dar formato e interactividad a un sitio, pero la estructura basica de toda

pagina se define primero en lenguaje HTMLJ5.

2.10.8 Jquery:

Villarroel.A(2013) nos dice que es una biblioteca de JavaScript rapida y concisa que
simplifica el documento HTML,manejo de eventos, animacion y las interacciones
AJAX para el desarrollo web.jQuery, al igual que otras bibliotecas, ofrece una serie de
funcionalidades basadas en JavaScript que de otra manera requeririan de mucho mas
cbdigo, es decir, con las funciones propias de esta biblioteca se logran grandes

resultados en menos tiempo y espacio.
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2.10.9 JavaScript

Rodriguez.J(2005) nos dice que JavaScript es un lenguaje de «scripting» (una
programacion ligera) interpretado por casi todos los navegadores, que permite afiadir a
las paginas web efectos y funciones adicionales a los contemplados en el estandar
HTML. JavaScript fue desarrollado por Netscape Corporation para su Navigator 2.0, y
por su sencillez sigue siendo una herramienta muy Util en la elaboracion de paginas
web que tengan algo méas que texto. Microsoft desarroll6 el JScript para su Explorer
que, en términos generales, es compatible con Netscape. Conviene aclarar que
JavaScript no es un lenguaje de programacion propiamente dicho. Es un lenguaje de
scripts (guiones o rutinas). Se parece mas, por lo tanto, a las macros de los procesadores
de texto u hojas de calculo. No es posible hacer un programa completo con JavaScript,
ni se desarroll6 para eso, ni las posteriores versiones le han conferido los elementos

necesarios para ello.

2.10.10 Css:

Gonzales.A(2017) nos dice que el estilo en el que se presentan los textos y
componentes de una pagina web, asi como el conjunto de varias paginas, puede
marcarse desde todas y cada una de forma independiente, o bien depender de un
elemento externo (otro fichero en el que se definen estilos) que puede ser reutilizado.
Dicho elemento externo es lo que se llama hoja de estilo CSS. Una hoja de estilo CSS
(cascading stylesheets, hojas de estilo en cascada) no es mas que un fichero informatico
que contiene informacion para modelar el estilo visual que adoptan las paginas web al

ser renderizadas por el navegador.

2.10.11 Visual Studio Code

Velasco.R(2010) nos dice que es un editor de codigo fuente desarrollado por Microsoft
para Windows, Linux y macOS. Incluye soporte para depuracion, control de Git
integrado, resaltado de sintaxis, finalizacion de cddigo inteligente, fragmentos de
codigo y refactorizacion de cddigo. También es personalizable, de modo que los
usuarios pueden cambiar el tema del editor, los métodos abreviados de teclado y las

preferencias. Es gratuito y de cddigo abierto.
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2.10.12 Xampp

Parra.A.L(2003) es un servidor independiente de plataforma, software libre, que
consiste principalmente en la base de datos MySQL, el servidor Web Apache y los
intérpretes para lenguajes de script: PHP y Perl. EI nombre proviene del acrénimo de
X (para cualquiera de los diferentes sistemas operativos), Apache, MySQL, PHP, Perl.
El programa esta liberado bajo la licencia GNU y actia como un servidor Web libre,
facil de usar y capaz de interpretar paginas dinamicas. Actualmente XAMPP esta

disponible para Microsoft Windows, GNU/Linux, Solaris, y MacOS X.
2.10.13 Material Design

Acufia.J(2017) nos dice que es una normativa o guia de disefio enfocado en la
visualizacion del sistema operativo Android, provee un kit de herramientas que permite
darle un mejor aspecto a nuestra aplicacion, web o cualquier plataforma para poder
presentarla de manera adecuada e impecable (Acufia, 2017). El disefio plano ha venido
tomando fama en el desarrollo web de los Gltimos afios; Material design surge de esa
idea, propone un disefio sencillo pero elegante, es la idea escogida para el disefio del

sistema.

2.10.14 Mysqgl Workbench:

Es un sistema de gestion de bases de datos relacionales (RDBMS) de cddigo abierto
respaldado por Oracle y basado en el lenguaje de consulta estructurado (SQL). MySQL
funciona practicamente en todas las plataformas, incluyendo Linux, UNIX'y Windows.
Aunque puede utilizarse en una amplia gama de aplicaciones, MySQL se asocia mas a
menudo con las aplicaciones web y la publicacion en linea. Apache como servidor web,
MySQL como sistema de gestidn de bases de datos relacionales y PHP como lenguaje

de scripting orientado a objetos (a veces se utiliza Perl o Python en lugar de PHP).
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2.10.15 MySQL

Barrios.G(2010) indica que es un sistema de gestion de bases de datos relacionales
(RDBMS) de codigo abierto respaldado por Oracle y basado en el lenguaje de consulta
estructurado (SQL). MySQL funciona practicamente en todas las plataformas,
incluyendo Linux, UNIX y Windows. Aunque puede utilizarse en una amplia gama de
aplicaciones, MySQL se asocia mas a menudo con las aplicaciones web y la
publicacion en linea. MySQL es un componente importante de una pila empresarial de
codigo abierto llamada LAMP. LAMP es una plataforma de desarrollo web que utiliza
Linux como sistema operativo, Apache como servidor web, MySQL como sistema de
gestion de bases de datos relacionales y PHP como lenguaje de scripting orientado a

objetos (a veces se utiliza Perl o Python en lugar de PHP).

2.10.16 Chrome

Perez.J(2011) nos dice que es el navegador web creado por la compafiia Google INC.
Considerado como el navegador mas rapido del mundo, en poco tiempo que tiene
desarrollado Google Chrome cumple con sus objetivos principales, rapido, seguro,
practico, estable y con un sentido minimalista Unico, que le brinda al usuario la mayor
comodidad a la hora de navegar por la web. Este navegador, forma parte de los planes
de expansion de la gigante canadiense a otros campos de la web. Puede ser instalado
en casi cualquier sistema operativo y esta disponible en 50 idiomas. El secreto de la
rapidez de Google Chrome se basa en la capacidad que tiene el navegador de procesar
codigos de JavaScript, los cuales son los que se usan en la mayoria de las paginas web.

2.10.17 Firefox Developer Edition

Mufioz.R(2016) Segun la autora es otra version de Firefox que incluye varias utilidades
para crear, editar y testear proyectos en varios dispositivos y navegadores, englobando
todas las nuevas caracteristicas en un menu desplegable en la barra de herramientas:
Incluye el sistema WebID, kit de desarrollo para crear paginas web o aplicaciones para
Firefox OS, disponiendo ademas de una extension con la que podemos visualizar y
editar proyectos en otros dispositivos como smartphones o tablets, ademas de

comprobar el correcto visionado en otros navegadores como Chrome o Safari.
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Otras de sus caracteristicas son la posibilidad de inspeccionar el cédigo fuente de la
pagina y modificar codigo HTML y CSS directamente desde el navegador y ver los
cambios realizados en tiempo real. También dispone de caracteristicas de depuracion
y analisis de rendimiento que permiten, por ejemplo, comprobar el estado de la red al
realizar peticiones online o ver un log de cambios con todas las interacciones que
realizamos con una web. A nivel de usuario estandar, lo Unico que varia con respecto
al Firefox original es un tema visual oscuro y la mencionada inclusion de caracteristicas
que todavia no estan disponibles en el canal estable, por lo que esta versién es ideal
tanto para desarrolladores como para los que quieran estar a la Ultima con su navegador

favorito.
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3 COMPONENTE I
3.1 Presentacion del Proyecto

3.1.1 Director del Proyecto

Chuquimia

Apellido
Paterno

Romero

Apellido
Materno

Junior Alberto

Nombre

8594572 Pt.

C.L

Estudiante Univ.

Ing. Informaética

Ciencias y Tecnologia

Profesion Carrerao Facultad
Unidad
--------------- 63757600 romerochuquimiaj@
gmail.com
Telf. Oficina Celular Firma
Correo Electronico
Tabla 2 Datos del director del proyecto
3.1.2 Participantes del Equipo de Trabajo
Categoria | Nombresy Apellidos | Carrera/Profesion C.l. Firma
Director | Junior Alberto Romero Estudiante en 8594572 Pt.
Chuquimia Ingenieria
Informética
Asesor Zulma Ricaldi Ing. Informaética

Tabla 3 Equipo de trabajo
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3.1.3 Equipo de trabajo de: Empresa/ instituciones/ organizaciones/

participantes/ cooperantes

Nombre: Reposteria “KRUS-MARY”

Direccion:
Zona el Parque Calle Independencia

Esquina Cochabamba #395

Telf. Oficina:

71819635-67673738

Nombre y Apellidos Cargo C.l. Firma
Maria Luisa Martinez Duefia
Kruskaya Martinez Repostera

Tabla 4 Cooperantes del proyecto
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3.2 Plan de Desarrollo del Software

3.2.1 Introduccion

Este Plan de desarrollo es una version corregida para ser incluida en la propuesta
elaborada como respuesta al proyecto de la asignatura de Taller Il de la Carrera de
Ingeniera Informatica de la Facultad de Ciencias y Tecnologia de la Universidad
Auténoma Juan Misael Saracho. Este documento provee una vision global del enfoque
de desarrollo propuesto. El proyecto fue desarrollado por el universitario: Junior
Alberto Romero Chuquimia basado en la metodologia RUP en la que se procedera a

cumplir con las cuatro fases que marca la metodologia.

3.2.2 Propdésito
El proposito del Plan de Desarrollo de Software es dar a conocer la informacion
necesaria para controlar el proyecto. En €l se describe el enfoque de desarrollo del
software. Los usuarios del Plan de Desarrollo del Software son:

e El director del proyecto lo utiliza para organizar la agenda y necesidades de

recursos, y para realizar su seguimiento.

e Los miembros del equipo de desarrollo lo usan para entender qué deben hacer,

cuando deben hacerlo y qué otras actividades dependen de ello.
e El docente para evaluar el cumplimiento del proyecto.

3.2.3 Alcance

Con el plan de Desarrollo del Software se pretende analizar y elaborar un proyecto de
gran magnitud abarcando todas las fases requeridas en la metodologia Rup. Dichas
fases tendran un cronograma de cada una de las actividades a realizar. También se
especificara los detalles de construccion del proyecto para los distintos roles que

cumplen los desarrolladores.
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3.2.4 Resumen

Después de esta introduccion, el resto del documento esta organizado en las siguientes

secciones:

3.25

Vista General del Proyecto, proporciona una descripcion del proposito, alcance
y objetivos del proyecto, estableciendo los artefactos que seran producidos y
utilizados durante el proyecto.

Organizaciéon del Proyecto, describe la estructura organizacional del equipo de
desarrollo.

Gestion del Proceso, explica los costos y planificacion estimada, define las
fases e hitos del proyecto y describe como se realizara su seguimiento.

Planes y Guias de aplicacion, proporciona una vista global del proceso de
desarrollo de software, incluyendo métodos, herramientas y técnicas que seran

utilizadas.

Vista General del Proyecto

La informacion que a continuacion se incluye ha sido extraida de las diferentes

reuniones, entrevistas y charlas que se han realizado con los usuarios destino sobre el

Reposteria “Krus-Mary”

3.2.6

Proposito del proyecto

Mejoramiento de Gestidn de la informacion de los procesos de venta de la Empresa
“Krus-Mary” a través de las TIC.

3.2.7

Alcance

El plan de Desarrollo del Software describe el plan global usado para el desarrollo de

la empresa “Krus-Mary”.
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Un sistema Informatico que estd comprendido por los siguientes Modulos:

e Moddulo de Inicio

e Modulo de Usuarios

e Modulo de Clientes

e Moddulo de Roles

e Modulo de Productos
e Moddulo de Categorias
e Moddulo de Ventas

e Moddulo de Pedidos

e Modulo de Facturacion

e Modulo de Reportes

El sistema brindara informacion acerca de las ventas y pedidos realizados en la
reposteria. Los clientes podran realizar pedidos directamente desde el sistema de una
manera sencilla y desde una interfaz amigable. Se mostrara un catalogo con todos los
productos disponibles, cada producto contard con una fotografia y sus respectivos
precios. Analizando factores predominantes dentro de la institucion, podemos llegar a
la conclusion de que la implementacion del sistema automatizado dard beneficios,
dando soluciones a problemas que arrastra; este sistema proyectara una solucién a
mediano plazo que beneficiara al negocio, pero lo mas importante mejorara el sistema
actual. Esta propuesta de sistema (Software) contiene una serie de alternativas de
mejoramiento para las expectativas futuras del negocio, las cuales se detallan a

continuacion:

e Brindar seguridad al sistema mediante un clave de ingreso, permitiendo el
acceso al mismo solo al personal autorizado.

e Desarrollar un manual de usuario y de instalacién del sistema.
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3.2.8

Objetivo General

Desarrollo un Sistema informatico para el Mejoramiento de gestion de la informacion

de los procesos de venta de la empresa “Krus-Mary” a través de las TIC

3.2.9

Objetivos Especificos

Se Utilizo6 la Metodologia Rup para el desarrollo de software

Se Recolectd la informacion a través de cuestionarios.

Se Determiné los requerimientos con la norma IEEE830 permite definir los
requerimientos del negocio.

Anélisis y Disefio con el leguaje de modelado UML permite realizar diagramas
que estan vinculados con la funcionalidad del sistema.

Se cre0 una base de datos de acuerdo a las necesidades del negocio.

Se aplico el diagrama modelo entidad relacional con MySQL Workbench

Se utilizo los diagramas con Enterprise Architec

Se utilizé6 un gestor de base datos con PHPmyadmin para almacenar la
informacion de manera automatizada.

Para la programacion se utilizo el lenguaje PHP que permite el desarrollo del
sistema y su funcionalidad.

Se realiz6 las pruebas de caja negra para encontrar errores del sistema.

Se elaboré del manual de instalacion y el manual de usuario

3.2.10 Suposiciones y Restricciones

Acontecimientos que deben ocurrir para que el proyecto sea ejecutado con éxito pero

que estan totalmente fuera del ambito del control del equipo de proyecto.

3.2.11 Suposiciones

Para conseguir el éxito en la implementacion y desarrollo de este componente se

supone que:

Hay estabilidad econdmica dentro de la Reposteria “Krus-Mary”.

El negocio apoya y toma un papel activo en el desarrollo del proyecto.
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e Existe la disponibilidad de una parte del personal encargado de la
administracion del sistema.

e Se cuenta con los recursos econdmicos y humanos necesarios para llevar a cabo
el desarrollo de los componentes del proyecto.

e “Krus-Mary” y su personal administrativo mantienen su disponibilidad de
brindar informacion necesaria para el desarrollo de los componentes del
proyecto.

e Se cuenta con los recursos econdmicos y humanos necesarios para llevar a cabo
las actividades.

e Existencia y disponibilidad de un Web Hosting disponible para la publicacion
de la pagina Web.

3.2.12 Restricciones
Establecemos las siguientes restricciones para el sistema:

e EIl sistema debe ser realizado solamente en un lenguaje de programacion
orientado a objetos.

e No serealiza ningun tipo de registro ni reporte acerca de las compras que realiza
el negocio.

e Para la manipulacion de la base de datos, solo podra acceder el personal
especializado y con autorizacion del administrador del sistema o financiadores.

e No se incluira ningun reporte contable.

e No se toman en cuenta las actividades de gestién de procesos administrativos

dentro del negocio.

3.2.13 Entregables del proyecto

A continuacion, se indican y describen cada uno de los artefactos que seran generados
y utilizados por el proyecto y que constituye la configuracién de RUP desde la
perspectiva de artefactos, y que proponemos para este proyecto. Es preciso destacar
que de acuerdo a la filosofia de RUP (y de todo proceso iterativo e incremental), todos

los artefactos son objeto de modificaciones a lo largo del proceso de desarrollo, con lo
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cual, solo al término del proceso podriamos tener una version definitiva y completa de
cada uno de ellos. Sin embargo, el resultado de cada iteracion y los hitos del proyecto
estdn enfocados a conseguir un cierto grado de completitud y estabilidad de los
artefactos. Esto sera indicado mas adelante cuando se pretenden cuando los objetivos

de cada iteracion.

3.2.14 Glosario
Es un documento que define los principales términos usados en el proyecto. Permite

establecer una terminologia consensuada.

ERS Especificacion de requisitos software

TIC Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion
IEEE Institute of Electrical and Electronics Engineers
UML Unified Modeling Languaje

RUP Rational Unified Process

PHP Hypertext Pre-Processor

CGl Common Gateway Interface

RDBMS Sistema de gestion de bases de datos relacionales
MVC Modelo-Vista-Controlador

Tabla 5 Glosario
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3.3 Modelo de Casos de Uso

3.4 Caso de Uso General:

uc Caso De Uso General /

Ingreso al sistema

Gestionar Usuario

Gestionar Roles

Gestionar Clientes

Administraiy

Gestionar Productos

Vendedor

Gestionar Categorias

Pagina de pedidos

clientes

Gestionar Ventas

Gestionar Pedidos

Cliente

Gestionar
Facturacion

Gestionar Reportes

Gestion Almacen

Gestion Gastos

Figura 1 Caso de Uso General

35



3.5 Casos de Uso Especificos:

3.5.1 Ingreso al sistema:

uc Ingreso al Sistema/

AdministraN

Usuario

Ingreso al Sistema - —— — — — — Validar Datos
«include»

Vendedor

Figura 2 Ingresar al Sistema

CASO DE USO Ingreso al Sistema

Descripcion:
Permite ingresar al sistema; tiene la funcion de controlar el acceso del usuario

introduzca los datos de login y clave gue son datos para la verificacion de datos.

ACTORES: Administrador, Vendedor

Precondiciones:

Actor Usuario tiene un login y clave que sirven para el ingreso al sistema

Flujo Normal: Flujo Alternativo:
1. El actor usuario introduce datos
de acceso en el sistema
2. Elactor usuario presiona el boton
ingresar
3. El sistema valida sus datos
4. El actor wusuario espera su

validacién
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5. Silos datos son correctos muestra
la pantalla principal “index.html”
6. El usuario debe presionar el

enlace aceptar

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 6 Ingreso al sistema

3.5.2 Validar Datos

CASO DE USO Validar Datos

Descripcion:
Autentificacion de los usuarios (por medio de un login y clave) previamente

registrados en el sistema para permitir o denegar el acceso al mismo.

ACTORES: Administrador, Vendedor

Precondiciones:

Ejecutar previamente el caso de uso Ingreso al sistema.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:
7. El actor usuario introdujo los

datos de login y clave. 1. Si el Usuario no existe se muestra el
8. La base de datos busca si los mensaje “Error”

datos son validos. 2. Vuelve a mostrar la Pantalla de
9. Se realiz6 la validacion de ingreso.

datos de ingreso
10. El actor usuario ingresa al
sistema a la pagina”

index.html”

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 7 validar datos
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3.5.3 Gestionar Usuarios:

uc Gestionar Usuarios /

Buscar Usuario
-
. . —
-
Listar Usuario P
-
-
-
‘\ «extend>» Adicionar Usuario
\ -
\ - -
«include» - -

e

N L= _ -
_ — — «extend»
l> Gestionar Usuario <o —— — — — — — — — — — —| Modificar Usuario
«extend»
Administrador Usuario -~

~

N ~_
N = coxtondr= — _
\ ~ -
\ ~a
\ ~ Dar de Baja Usuario,
\ «extend»
\ ~
~

«extend»

~
\ ~
\
\
\ Dar de Alta Usuario

Figura 3 Gestionar usuario

CASO DE USO Gestionar Usuario

Descripcion:
Permite visualizar y realizar diferentes acciones en una lista de los usuarios

registrados.

ACTORES: Administrador

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:

1. El actor usuario selecciona la
opcidn Gestionar Usuarios.

2. El sistema despliega una lista

de opciones.

Tabla 8 Gestionar usuario
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3. El sistema muestra la lista de
los de los usuarios del
sistema y las acciones o
funciones que puede realizar

el administrador.

Pos condiciones: Ninguno

3.5.4 Listar Usuario

CASO DE USO

Listar Usuario

Descripcion:

Permite mostrar los distintos datos de los registrados en el sistema.

ACTORES: Administrador

Precondiciones:

Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Usuario.

Flujo Normal:
1. Elactor usuario hace clic en el botén
listar.
2. EIl sistema muestra el formulario
registrado en el sistema del usuario.

3. Validar Campos vacios.

Flujo Alternativo:
1. Por cancelar, se regresa a la

pantalla gestion de Usuarios.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 9 listar usuario

3.5.,5 Adicionar usuario
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CASO DE USO

Adicionar Usuario

Descripcion:

Permite adicionar al registro de usuarios en el sistema, mediante un formulario

donde debe llenar los datos personales.

ACTORES: Administrador

Precondiciones:

Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Usuario.

Flujo Normal:

1.

El actor usuario hace clic en el

boton anadir.

El sistema muestra el formulario de

adicionar datos.

Presiona aceptar, se valida datos al

formulario.

Validar Campos vacios.

El sistema guarda datos del usuario

en el formulario.

Flujo Alternativo:

2. Por cancelar, se regresa a la
pantalla gestion de usuarios.
3. Campos vacios, se regresa a la

pantalla gestion usuarios.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 10 adicionar usuario

3.5.6 Modificar usuario

CASO DE USO

Modificar Usuario

Descripcion:

Permite Modificar datos de un usuario registrados en el sistema
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ACTORES: Administrador

Precondiciones:

Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Usuario.

Flujo Normal:

6. El actor usuario hace clic en el

boton modificar.

7. El sistema muestra el formulario de

modificar datos.

8. Presiona aceptar, se valida datos al

formulario.

9. Validar Campos vacios.

10. El sistema guarda los cambios de

datos del usuario en el formulario.

Flujo Alternativo:

4. Por cancelar, se regresa a la
pantalla gestion de usuarios.
5. Campos vacios, se regresa a la

pantalla gestion usuarios.

Pos condiciones: Ninguno

3.5.7 Dar de baja usuario

Tabla 11 modificar usuario

CASO DE USO

Dar de baja al Usuario

Descripcion:

usuario.

Permite desactivar o poner al usuario en un estado de deshabilita las funciones del

ACTORES: Administrador

Precondiciones:
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Actor usuario debe pasar por el ingreso al sistema.
El usuario debe pasado por el caso de uso Validar Datos

El usuario debe pasado por el caso de uso Gestion Usuario

Flujo Normal: Flujo Alternativo:

1. El actor usuario hace clic en el
botdn dar de baja.

2. Le mostrara el mensaje de alerta si
desea dar de baja al usuario.

3. Al aceptar se da de baja al usuario
deshabilitando al usuario.

4. El registro se elimina l6gicamente
en la base de datos y se retorna a la

pantalla de gestion usuarios.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 12 dar de baja al usuario

3.5.8 Dar de alta usuario

CASO DE USO Dar de alta Usuario

Descripcion:
Permite activar un usuario que esta en este estado desactivado que habilita las

funciones del usuario.

ACTORES: Administrador

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el ingreso al sistema.

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
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El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestién Usuario

Flujo Normal:

1. El actor usuario hace clic en el
boton dar de alta.

2. Le mostrara el mensaje de alerta si
desea dar de alta al usuario.

3. Al aceptar se da de alta al usuario
habilitando al usuario.

4. El registro cambia de estado
I6gicamente en la base de datos y se
retorna a la pantalla de gestién

usuarios.

Flujo Alternativo:

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 13 dar de alta usuario

3.5.9 Ver usuario

CASO DE USO

Ver Usuario

Descripcion:

formulario de adicion y registro en el sistema.

Permite listar los datos de un usuario y mostrar sus datos que se registraron en el

Mostrar los distintos datos de los registrados en el sistema.

ACTORES: Administrador

Precondiciones:

Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.

Actor usuario debe haber pasar por el caso de uso Validar Datos.
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Actor usuario debe haber pasar por el caso de uso Gestionar Usuario.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:

4. El actor usuario hace clic en el
boton listar. 6. Por cancelar, se regresa a la

5. El sistema muestra el formulario pantalla gestion de Usuarios.

registrado en el sistema del usuario.

6. Validar Campos vacios.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 14 ver usuario

3.5.10 Buscar usuario

CASO DE USO Buscar Usuario

Descripcion:
Permite buscar un usuario que este registrado en el sistema.

Buscar los diferentes usuarios registrados en el Sistema.

ACTORES: Administrador

Precondiciones:

Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Usuario.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:
1. El actor usuario hace clic en el
buscador rol.
2. En el buscador deberéa ingresar
datos de los roles que se busca en la

base de datos.

Pos condiciones: Ninguno
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Tabla 15 buscar usuario

3.5.11 Gestién Roles:

uc Gestionar Roles /

/|'\ Adicionar Rol
\ /'
| Ve
s

«extend» ~ — _
Buscar Rol

«include» V2
| s
| «extend»
s
L/ _ Modificar Rol
Gestionar Roles < «extend»
Administrador Usuario S - ‘

Figura 4: Gestion Roles

Tabla 16 Gestionar roles

3.5.12 Listar Rol

CASO DE USO Listar Rol

Descripcion:
Permite listar los datos del rol de un usuario y mostrar sus datos que se registraron

en el formulario de adicion y registro en el sistema.

ACTORES: Administrador

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
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AédfuEUartddebe pasar por el caso de (

soetnaar Bates.

Resoriptiano debe pasar por el caso de uso Gestionar Usuario.

Em?@m@ﬁmmistrar los roles de los usud
Mary”. Pysagtar 1¢dasiad ¢absUaTtosfIeE K
sistemapoton listar.

rRisfo Allsestsarivde la Reposteria “Krus-
oseen auberigaptldaLe ehinesasolal
pantalla gestion de Rol.

ACEORESstAdmninirisacios]

Preconébeiomesio registrado en el
Actor usiseinalebe pasaripor el ingreso
Actor ustlittad €amasavpofogl caso de

al sistema.

uso validar datos.

PbgjodNditiees: Ninguno

Flujo Alternativo:

1. Elactor usuario selecciona la
opcion Gestionar Roles.

El sistema despliega una lista
de opciones.

El sistema muestra la lista de
los roles de los usuarios del
sistema y las acciones o
funciones que puede realizar el

administrador.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 17 listar rol

3.5.13 Adicionar Rol

CASO DE USO

Adicionar Rol

Descripcion:

distintos roles como ser: Administrador

reconocidos como usuarios del sistema.

Permite adicionar un rol a un usuario del sistema con su login y clave y con sus

y vendedor para que pasen a ser
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ACTORES: Administrador

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso validar datos.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Rol.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:
11. El actor usuario hace clic en el 8. Por cancelar, se regresa a la
botdn afadir rol. pantalla gestion de usuarios.
12. El sistema muestra el 9. Campos vacios, se regresa a la
formulario de adicionar datos. pantalla gestionar roles.

13. Presiona aceptar, se valida
datos al formulario.

14. Validar campos vacios.

15. El sistema guarda datos de rol

en el formulario.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 18 adicionar rol

3.5.14 Modificar Rol

CASO DE USO Modificar Rol

Descripcion:

Permite modificar los roles registrados en el Sistema de Gestion.

ACTORES: Administrador

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.
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Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Rol.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:

1. El actor usuario hace clic en el
botén modificar.

2. El sistema muestra el
formulario de modificar datos.

3. Presiona aceptar, se valida
datos al formulario.

4. Validar campos vacios.

5. El sistema guarda los cambios
de datos de rol en el

formulario.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 19 modificar rol
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3.5.15 Gestidén Clientes:

uc Gestionar Clientes /
Adicionar Cliente
Listar Cliente
Ve
7 Modificar Cliente
.
\
Administrador «include» «extend» _ -
\ % -
- d»
:/ «exten
Gestionar Clientes J&€— — — — — — — — — —| Dar de baja Cliente
«extend»
Usuario =<
N
\ N ~
\ N «extend»<
\ N i
\ N Dar de alta Cliente
AN

\ «extend»
Vendedor «eXtle»
\

\ .
\ Buscar Cliente
Figura 5 Gestionar Cliente
CASO DE USO Gestionar Clientes

Descripcion:
Genera una lista de todos los clientes registrados en el sistema, con las opciones de

buscar, adicionar, modificar, eliminar y ver cliente.

ACTORES: Administrador

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:
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1.

El actor cliente selecciona la
opcion Gestionar Clientes.

El sistema despliega una lista
de opciones.

El sistema muestra la lista de
los de los clientes del sistema y
las acciones o funciones que
puede realizar el

administrador.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 20 Generar cliente

3.5.16 Listar cliente

CASO DE USO

Listar Cliente

Descripcion:

Permite mostrar los distintos datos de los registrados en el sistema.

ACTORES: Administrador

Precondiciones:

Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Clientes.

5.

Flujo Normal:
3.

El actor usuario hace clic en el
botdn listar.

El sistema muestra el
formulario registrado en el
sistema del usuario.

Validar campos vacios.

Flujo Alternativo:

10. Por cancelar, se regresa a la
pantalla gestion de Clientes.

Pos condiciones: Ninguno
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Tabla 21 listar cliente

3.5.17 Adicionar Cliente

CASO DE USO Adicionar Cliente

Descripcion:

Permite registrar nuevos clientes en el Sistema de Gestion.

ACTORES: Administrador

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Clientes.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:

6. El actor usuario hace clic en el

boton afiadir. 11. Por cancelar, se regresa a la
7. El sistema muestra el formulario pantalla gestion de Clientes.
de adicionar datos. 12. Campos vacios, se regresa a la
8. Presiona aceptar, se valida datos pantalla gestion Clientes.
al formulario.

9. Validar Campos vacios.
10. El sistema guarda datos de rol

en el formulario.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 22 adicionar cliente

3.5.18 Modificar cliente

CASO DE USO Modificar Clientes

Descripcion:

Permite modificar los usuarios registrados en el sistema.
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ACTORES: Administrador

Precondiciones:

Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Clientes.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:
11. El actor usuario hace clic en el 13. Por cancelar, se regresa a la
botén modificar Cliente. pantalla gestion de Clientes.
12. El sistema muestra el 14. Campos vacios, se regresa a la
formulario de modificar datos. pantalla gestion Clientes.

13. Presiona aceptar, se valida
datos al formulario.

14. Validar Campos vacios.

15. El sistema guarda los cambios
de datos del usuario en el

formulario.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 23 modificar cliente

3.5.19 Dar de baja cliente

CASO DE USO Dar de baja al Cliente

Descripcion:
Permite desactivar o poner al cliente en un estado de deshabilita las funciones del

cliente.

ACTORES: Administrador

Precondiciones:
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El usuario debe pasado por el caso de uso Validar Datos
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Clientes.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:

1. El actor usuario hace clic en el
bot6n dar de baja.

2. Le mostrara el mensaje de alerta si
desea dar de baja al cliente.

3. Al aceptar se da de baja al cliente
deshabilitando al cliente.

4. El registro se elimina l6gicamente
en la base de datos y se retorna a

la pantalla de gestion clientes.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 24 dar de baja cliente
3.5.20 Dar de alta cliente

CASO DE USO Dar de alta Cliente

Descripcion:
Permite activar un cliente que esta en este estado desactivado que habilita las

funciones del cliente.

ACTORES: Administrador

Precondiciones:
El usuario debe pasado por el caso de uso Validar Datos

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Clientes.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:
1. El actor usuario hace clic en el

botdn dar de alta.

Tabla 25 dar de alta cliente
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desea dar de alta al cliente.

3. Al aceptar se da de alta al usuario
habilitando al cliente.

4. El registro cambia de estado
I6gicamente en la base de datos y
se retorna a la pantalla de gestién

clientes.

2. Le mostrara el mensaje de alerta si

Pos condiciones: Ninguno

3.5.21 Ver cliente

CASO DE USO

Ver Cliente

Descripcion:

Permite mostrar los distintos datos del cliente registrado en el sistema.

ACTORES: Administrador

Precondiciones:

Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Clientes.

Flujo Normal:
16. El actor usuario hace clic en el
botdn listar.

17. El sistema muestra el formulario

18. Validar campos vacios.

registrado en el sistema del usuario.

Flujo Alternativo:

15. Por cancelar, se regresa a la

pantalla gestion de Clientes.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 26 ver cliente

3.5.22 Buscar Cliente
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CASO DE USO

Buscar Cliente

Descripcion:

Permite buscar un cliente que este registrado en el sistema.

Buscar los diferentes clientes registrados en el sistema.

ACTORES: Administrador

Precondiciones:

Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Clientes.

Flujo Normal:
1. El actor usuario hace clic en el
buscador.

2. En el buscador deberéa ingresar

datos de los roles que se busca en la

base de datos.

Flujo Alternativo:

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 27 buscar cliente
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3.5.23 Gestionar Productos:

uc Gestionar Productos /

—

Administrador Usuario

Adicionar Producto

Modificar Producto

«extend» -
€ _ -

v -
é -
. — “«extend»

Dar de baja Producto

7

AN .

Dar de alta Producto

\ \
\ «extend»
«extend» N
!

Buscar Producto

Ver Producto

Figura 6 Gestionar Productos

Tabla 28 Gestionar productos

3.5.24 Listar producto

CASO DE USO

Listar Producto

Descripcion:

Permite mostrar los distintos datos de los registrados en el sistema

ACTORES: Administrador

Precondiciones:

Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.




BA&SUEMErNISEbe haber pasar por el case eRtIGRANRIRSRICEStOs.

Resoriptiano debe haber pasar por el caso de uso Gestionar Productos.

BRrijer Neraagta de todos los Productos registrafigoealte paaeice:datos por el
adngnigtasieio deksistRiMNt GE dlieRia glon las opciones de buscar, afiadir, modificar,

eliminapytstastar. 16. Por cancelar, se regresa a la

ACTORESstédaninirisados) formulario pantalla gestion de Productos.

Preconeligistnedo en el sistema del usuario.

Acter ustdittadehmpasavaxtos! Ingreso al sistema.

PetasorsdivioneebeNvasguimer el caso de uso Yalidar Datos.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:

1. El actor cliente selecciona la
opcion Gestionar Productos.

2. El sistema despliega una lista
de opciones.

3. El sistema muestra la lista de
los de los Productos del
sistema y las acciones o
funciones que puede realizar el

administrador.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 29 listar producto
3.5.25 Adicionar producto

CASO DE USO Adicionar Producto

Descripcion:

Permite registrar nuevos clientes en el Sistema de Gestion.

ACTORES: Administrador

Precondiciones:
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Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Productos.

Flujo Normal:

6.

10.

El actor usuario hace clic en el
botdn afadir.

El sistema muestra el formulario de
adicionar datos.

Presiona aceptar, se valida datos al
formulario.

Validar Campos vacios.

El sistema guarda datos de rol en el

formulario.

Flujo Alternativo:

17. Por cancelar, se regresa a la
pantalla gestion de Producto.
18. Campos vacios, se regresa a la

pantalla gestion Productos.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 30 adicionar producto

3.5.26 Modificar producto

CASO DE USO

Modificar Producto

Descripcion:

Permite modificar los productos registrados en el sistema.

ACTORES: Administrador

Precondiciones:

Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Productos.

Flujo Normal:

11. El actor usuario hace clic en el

boton modificar.

Flujo Alternativo:
19. Por cancelar, se regresa a la
pantalla gestion de Productos.
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12. El sistema muestra el formulario de
modificar datos.

13. Presiona aceptar, se valida datos al
formulario.

14. Validar campos vacios.

15. El sistema guarda los cambios de

datos del producto en el formulario.

20. Campos vacios, se regresa a la
pantalla gestion Productos.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 31 modificar producto

3.5.27 Dar de baja Producto

CASO DE USO

Dar de baja al Producto

Descripcion:

producto.

Permite desactivar o poner al cliente en un estado de deshabilita las funciones del

ACTORES: Administrador

Precondiciones:

Actor usuario debe pasar por el ingreso al sistema.
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Productos.

Flujo Normal:
1. El actor usuario hace clic en el
botdn dar de baja.
2. Le mostrara el mensaje de alerta si
desea dar de baja al producto.
3. Al aceptar se da de baja al
producto deshabilitando al

producto.

Flujo Alternativo:

Tabla 32 dar de baja al producto
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4. El registro se elimina l6gicamente
en la base de datos y se retorna a

la pantalla de gestion productos.

Pos condiciones: Ninguno

3.5.28 Dar de alta producto

CASO DE USO Dar de alta Producto

Descripcion:
Permite activar un producto que esta en este estado desactivado que habilita las

funciones del producto.

ACTORES: Administrador

Precondiciones:

Actor usuario debe pasar por el ingreso al sistema.

El usuario debe pasado por el caso de uso Validar Datos

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Productos.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:

1. El actor usuario hace clic en el
boton dar de alta.

2. Le mostrara el mensaje de alerta si
desea dar de alta al producto.

3. Al aceptar se da de alta al
producto habilitando al producto.

4. El registro cambia de estado
I6gicamente en la base de datos y

se retorna a la pantalla de gestién

productos.
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Pos condiciones: Ninguno

Tabla 33 dar de alta producto

3.5.29 Ver Producto

CASO DE USO

Ver Producto

Descripcion:

Permite listar los datos del producto que se ofrece en el negocio y mostrar sus datos
que se registraron en el formulario de adicion y registro en el sistema.

Mostrar los distintos datos de los registrados en el sistema

ACTORES: Administrador

Precondiciones:

Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Productos.

Flujo Normal:

16. El actor usuario hace clic en el
boton listar.

17. El sistema muestra el formulario
registrado en el sistema del
usuario.

18. Validar campos vacios.

Flujo Alternativo:
21. Por cancelar, se regresa a la
pantalla gestion de Productos.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 34 ver producto
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3.5.30 Buscar producto

CASO DE USO

Buscar Producto

Descripcion:

Permite buscar un producto que este registrado en el sistema.

Buscar los diferentes clientes registrados en el sistema.

ACTORES: Administrador

Precondiciones:

Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Productos.

Flujo Normal:
1. Elactor usuario hace clic en el
buscador.
2. En el buscador debera ingresar
datos de los roles que se busca en

la base de datos.

Flujo Alternativo:

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 35 buscar producto
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3.5.31 Gestionar Categorias:

uc Gestionar Categorias /

Listar Categoria

Adicionar Categoria

\ /
\ /

«include» «ex’tend»
\ 7/
/ -
Administrador /// "’//’/
£~ =~ «extend»

Modificar Categoria

Gestionar Categorias f<= _ _

S\ - «extend» = . .
Usuario AN - Dar de Baja Categoria
\\ ~

Vendedor
\\ Dar de Alta Categoria
\
Buscar Categoria
Figura 7 Gestionar Categoria
CASO DE USO Gestionar Categoria
Descripcion:

Genera una lista de todas las categorias registradas en la base de datos por el
administrador del sistema, se cuenta con las opciones de buscar, afiadir, modificar,

eliminar y listar.

ACTORES: Administrador

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:
1. El actor cliente selecciona la
opcion Gestionar Categorias.
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2. El sistema despliega una lista
de opciones.

3. El sistema muestra la lista de
los de las categorias de los
productos del sistema y las
acciones o funciones que
puede realizar el

administrador.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 36 Gestionar categoria

3.5.32 Listar categoria

CASO DE USO Listar Categoria

Descripcion:
Permite listar los datos de las categorias que tienen los productos que se ofrece en el
negocio y mostrar sus datos que se registraron en el formulario de adicion y registro

en el sistema.

ACTORES: Administrador

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Categorias.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:
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19. El actor usuario hace clic en el
boton listar.

20. El sistema muestra el formulario
registrado en el sistema del
usuario.

21. Validar campos vacios.

22. Por cancelar, se regresa a la

pantalla gestion de Categorias.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 37 listar categoria

3.5.33 Adicionar categoria

CASO DE USO

Adicionar Categoria

Descripcion:

Permite Adicionar una nueva categoria que tiene el producto que realiza el negocio al

sistema con sus respectivos datos de informacidn que se necesita registrar.

ACTORES: Administrador

Precondiciones:

Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Categorias.

Flujo Normal:
22. El actor usuario hace clic en el
botdn afadir categoria.
23. El sistema muestra el formulario
de adicionar datos.
24. Presiona aceptar, se valida datos
al formulario.

25. Validar campos vacios.

Flujo Alternativo:
23. Por cancelar, se regresa a la
pantalla gestion de Categoria.
24. Campos vacios, se regresa a la
pantalla gestion Categoria.
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26. El sistema guarda datos del

formulario.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 38 adicionar categoria

3.5.34 Modificar categoria

CASO DE USO

Modificar Categoria

Descripcion:

Permite modificar datos de una categoria del producto que realiza el negocio del

sistema con sus datos que se registraron anteriormente en el sistema.

ACTORES: Administrador

Precondiciones:

Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Categoria.

Flujo Normal:
27. El actor usuario hace clic en el

boton modificar.

modificar datos.

formulario.
30. Validar campos vacios.
31. El sistema guarda los cambios de

datos del gasto en el formulario.

28. El sistema muestra el formulario de

29. Presiona aceptar, se valida datos al

Flujo Alternativo:
25. Por cancelar, se regresa a la
pantalla gestion de Categoria.
26. Campos vacios, se regresa a la

pantalla gestion Categoria.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 39 modificar categoria
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3.5.35 Dar de baja categoria

CASO DE USO Dar de baja Categoria

Descripcion:
Permite desactivar o poner a la categoria en un estado de deshabilita las funciones de

la categoria.

ACTORES: Administrador

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el ingreso al sistema.
El usuario debe pasado por el caso de uso Validar Datos

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Categoria.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:

1. El actor usuario hace clic en el
botdn dar de baja.

2. Le mostrara el mensaje de alerta si
desea dar de baja a la Categoria.

3. Al aceptar se da de baja a la
categoria deshabilitando.

4. El registro se elimina l6gicamente
en la base de datos y se retorna a la
pantalla de gestion Categoria

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 40 dar de baja categoria

3.5.36 Dar de alta categoria

CASO DE USO Dar de alta Categoria

Descripcion:

Tabla 41 dar de alta categoria
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Permite activar una categoria que esta en este estado desactivado que habilita las

funciones de la categoria.

ACTORES: Administrador

Precondiciones:
El usuario debe pasado por el caso de uso Validar Datos

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Categoria.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:

1. El actor usuario hace clic en el
boton dar de alta.

2. Le mostrara el mensaje de alerta si
desea dar de alta a la categoria.

3. Al aceptar se dade altaala
categoria habilitandolo.

4. El registro cambia de estado
I6gicamente en la base de datos y
se retorna a la pantalla de gestion

categoria.

Pos condiciones: Ninguno

3.5.37 Buscar categoria

CASO DE USO Buscar Categoria

Descripcion:
Permite buscar una Categoria que este registrado en el sistema.

ACTORES: Administrador

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Categoria.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:
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1. El actor usuario hace clic en el
buscador.

2. En el buscador deberéa ingresar
datos de los roles que se busca en
la base de datos.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 42 buscar categoria

3.5.38 Gestionar Ventas:

uc Gestionar Venta /

Adicionar Venta Registrar

<——-

«extend»

Administrad -7
| Prd .
cindluden P «include»
_«extend»

Buscar Venta generar factura

Gestionar Ventas

/VUsuario

Vendedor

«extend»

«extend»

Figura 8 Gestionar Ventas

CASO DE USO Gestionar Ventas

Descripcion:

Permite visualizar una tabla con los datos de cada venta registrada en el sistema.
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ACTORES: Administrador, VVendedor

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:

1. El actor cliente selecciona la
opcidén Gestionar Productos.

2. El sistema despliega una lista
de opciones.

3. El sistema muestra la lista de
los de los Productos del
sistema y las acciones o
funciones que puede realizar

el administrador.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 43 Gestionar ventas

3.5.39 Listar venta

CASO DE USO Listar Venta

Descripcion:
Permite mostrar los distintos datos de los registrados en el sistema

ACTORES: Administrador, Vendedor

Precondiciones:

Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Ventas.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:
1. El actor usuario hace clic en

el boton listar.
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2. El sistema muestra los datos 27. Por cancelar, se regresa a la pantalla
registrados en el sistema. gestion de Ventas.

3. Validar Campos vacios.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 44 listar venta

3.5.40 Adicionar Venta

CASO DE USO Adicionar Venta

Descripcion:

Permite registrar los datos de una nueva venta en la base de datos.

ACTORES: Administrador, VVendedor

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Ventas.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:

3. El actor usuario hace clic en

el botdn afadir. 28. Por cancelar, se regresa a la pantalla
4. El sistema muestra el gestion de Productos.

formulario de adicionar 29. Campos vacios, se regresa a la

datos. pantalla gestion Productos.

5. Presiona aceptar, se valida
datos al formulario.

6. Validar campos vacios.

7. El sistema guarda datos de rol

en el formulario.
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Pos condiciones: Ninguno

Tabla 45 adicionar venta

3.5.41 Registrar

CASO DE USO Registrar

Descripcion:
Permite registrar los datos de la venta: el detalle de venta y los datos del cliente si es

solicitado.

ACTORES: Administrador, Vendedor

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Ventas.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:
1. El actor usuario hace clic en el
botdn registrar.
2. El actor usuario registra la
informacion del producto para

de la venta

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 46 registrar

3.5.42 Generar factura

CASO DE USO Generar factura

Descripcion:
A través del proceso de la venta de los productos que ofrece el negocio que realiza el

vendedor al cliente se genera automaticamente la factura de la venta.

ACTORES: Administrador, Vendedor
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Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Ventas.

Actor usuario debe pasado por el caso de uso Adicionar Venta

Flujo Normal: Flujo Alternativo:
1. El actor usuario realiza la
venta
2. El sistema registra los datos de
la venta
3. Se genera automaticamente la

factura.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 47 Generar factura

3.5.43 Buscar venta

CASO DE USO Buscar Venta

Descripcion:
Buscar las diferentes ventas registradas en el sistema.

ACTORES: Administrador, VVendedor

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe haber pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor usuario debe haber pasar por el caso de uso Gestionar Ventas.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:

1. El actor usuario hace clic en el

buscador.
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2. En el buscador deberd ingresar
datos de las ventas que se

busca en la base de datos.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 48 buscar venta

3.5.44 Ver Factura

CASO DE USO

Ver Factura

Descripcion:

Permite visualizar la factura de la venta realizada por el usuario del sistema.

ACTORES: Administrador, VVendedor

Precondiciones:

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Ventas.

Actor usuario debe pasado por el caso de uso Adicionar Venta

Flujo Normal:
1. Elactor usuario hace clic en el
boton registrar.
2. El sistema registra la
informacidn de los datos de los

clientes.

Flujo Alternativo:

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 49 ver factura
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3.5.45 Gestionar Pedidos

uc Gestionar Pedidos /

Bloquear cliente

Buscar pedido

7 /

«extend»
4

7
«extend»
7
______ Rechazar pedido

Administrab& L/
Gestionar Pedidos [Rc———————
«extend»
/V < AN
Usuario S~ ~ A \

«extendy < «extendy

~ N
AN

Vendedor Eliminar pedido

7

Ver pedido

\

Aceptar pedido

Figura 9 Gestionar Pedidos

CASO DE USO Gestionar Pedidos

Descripcion:
Genera una lista de todos los pedidos solicitados por los clientes mediante la

aplicacién web.

ACTORES: Administrador, VVendedor

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:
1. El actor cliente selecciona la
opcién Gestionar Pedidos.
2. El sistema despliega una lista de

opciones.
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3. El sistema muestra la lista de los
de los pedidos del sistema y las
acciones o funciones que puede

realizar el administrador.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 50 Gestionar pedido
3.5.46 Buscar pedido

CASO DE USO Buscar Pedido

Descripcion:
Permite buscar los diferentes pedidos registrados en el sistema

ACTORES: Administrador, VVendedor

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Pedidos.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:
1. El actor usuario hace clic en el
buscador.
2. En el buscador debera ingresar
datos del pedido que se busca en

la base de datos.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 51 buscar pedido
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3.5.47 Ver Pedido

CASO DE USO Ver Pedido

Descripcion:
Permite listar los datos de los pedidos de acuerdo a los estados de pendiente, aceptado

y rechazado el proceso del pedido.

ACTORES: Administrador, Vendedor

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Pedidos.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:
1. Elactor usuario hace clic en el 30. Por cancelar, se regresa a la pantalla
modulo de pedidos donde gestion de pedidos.

mostrara los pedidos en sus tres
estados

e Aceptado

e Rechazado

e Pendiente

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 52 ver pedido
3.5.48 Bloquear cliente

CASO DE USO Bloquear cliente

Descripcion:
Se encarga de bloquear al cliente de la seccion pedidos cambiando su estado de la

base de datos.

ACTORES: Administrador, Usuario
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Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Pedidos.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Ver Pedido.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:
1. El actor usuario hace clic en
ver pedido.
2. Luegoir alaopcion de
bloguear cliente
3. Luego de bloquear al cliente el
mismo ya no puede hacer

pedido.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 53 bloquear cliente

3.5.49 Rechazar pedido

CASO DE USO Rechazar Pedido

Descripcion:
Se encarga de rechazar el pedido del cliente que solicita por motivos de stock u otra

situacion.

ACTORES: Administrador, Usuario

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Pedidos.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:

4. El actor usuario hace clic en el

rechazar pedido.
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5. Serealiza la accion de rechazo
del pedido del cliente.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 54 Rechazar pedido
3.5.50 Aceptar pedido

CASO DE USO Aceptar Pedido

Descripcion:
Permite aceptar el pedido solicitado por un cliente a través de la aplicacién web

ACTORES: Administrador, Vendedor

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Pedidos.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Ver Pedido.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:

1. El actor usuario hace clic en el
bot6n aceptar pedido.

2. El sistema almacena el pedido
del cliente.

3. En la ventana modal ver
pedido, el usuario selecciona la
opcidn aceptar pedido

4. Se registra el pedido como

venta.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 55 aceptar pedido
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3.5.51 Gestionar Facturacion:

uc Gestionar Facturas /

Datos de Factura

Gestionar
Facturacion

Usuario X~ -
-~
% «extend»

Vendedor

-
Administrador _ -
% L= ~«extend»

Datos de empresa

Figura 10 Gestionar Facturacion

CASO DE USO Gestionar Facturacion

Descripcion:
Permite administrar la informacion de los datos generales del negocio y de la factura

que se localiza en la base de datos “krus-Mary”

ACTORES: Administrador, Vendedor

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Facturacion.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:

1. Elactor usuario selecciona la
opcidn Gestionar Facturacion.
2. El sistema despliega dos

opciones.
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e Datos de factura

e Datos de Empresa

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 56 Gestionar facturacion

3.5.52 Datos de factura

CASO DE USO Datos de factura

Descripcion:
Muestra los datos de la factura de la base da datos del negocio.

ACTORES: Administrador, Vendedor

Precondiciones:

Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Facturas.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:
5. El actor usuario selecciona la 31. Por cancelar, se regresa a la
opcion Gestionar Facturas. pantalla gestion de Facturas.

6. El sistema muestra las dos
opciones que tiene el médulo

7. El actor hace clic en datos
factura

8. Se muestra el contenido de la

tabla "Factura"

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 57 datos de factura
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3.5.53 Datos de Empresa

CASO DE USO Datos de empresa

Descripcion:
Muestra los datos generales de la empresa o negocio de la base de datos de la

Reposteria.

ACTORES: Administrador, Vendedor

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Facturas.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:
1. Elactor usuario selecciona la
opcidén Gestionar Facturas.
2. El sistema muestra las dos
opciones que tiene el médulo
3. Elactor hace clic en datos de
empresa
Se muestra el contenido de la

tabla "empresa”

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 58 datos empresa
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3.5.54 Gestionar Reportes

uc Gestionar Reportes /

Reporte de ventas

éf «extend» Reporte de productos
4> - /«;X;en/d»
Administrador Usuario «e)ze;d; T Eepere de relasien 6
ganancia
«extend»
\
N
Reporte de Almacen
Figura 10 Gestionar Reportes
CASO DE USO Gestionar Reportes
Descripcion:

Permite visualizar los distintos reportes que necesite el duefio para poder controlar la

informacion.

ACTORES: Administrador, Usuario

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Reportes.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:
1. El actor usuario selecciona la
opcion Gestionar Reportes.
2. El sistema despliega las cuatro

opciones.
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e Reporte de ventas
e Reporte de producto
e Reporte de relacion de ganancia

e Reporte de Almacén

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 59 Gestionar Reportes

3.5.55 Reporte de Ventas

CASO DE USO

Reporte de Ventas

Descripcion:

ayuda al control del proceso de ventas.

Permite visualizar el reporte de ventas de los productos vendidos del negocio que

ACTORES: Administrador, Usuario

Precondiciones:

Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Reportes.

Flujo Normal:

1. El actor usuario selecciona la
opcion Gestionar Reportes.

2. El actor usuario seleccionar
reporte de ventas

3. El actor usuario selecciona el
mes que quiere el reporte

4. El actor usuario hace clic en el

botdn generar reporte

Flujo Alternativo:
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5. El reporte se genera con los

datos necesarios.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 60 Reporte de ventas
3.5.56 Reporte de Productos

CASO DE USO Reporte de Productos

Descripcion:
Permite visualizar el reporte de los productos mas vendidos del negocio que ayuda al

duefio del negocio.

ACTORES: Administrador, Usuario

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Reportes.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:

1. El actor usuario selecciona la
opcidn Gestionar Reportes.

2. El actor usuario seleccionar
reporte de productos

3. El actor usuario selecciona el
mes que quiere el reporte

4. El actor usuario hace clic en el
bot6n generar reporte

5. El reporte se genera con los

datos necesarios.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 61 Reporte de Productos
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3.5.57 Reporte de Relacion de Ganancia

CASO DE USO Reporte de Relacion de Ganancia

Descripcion:
Permite visualizar la ganancia total donde incluyen los ingresos y gastos del negocio.

ACTORES: Administrador, Usuario

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Reportes.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:

1. El actor usuario selecciona la
opcidn Gestionar Reportes.

2. El actor usuario seleccionar
reporte de relacion de ganancia.

3. El actor usuario selecciona el
mes que quiere el reporte

4. El actor usuario hace clic en el
bot6n generar reporte

5. El reporte se genera con los

datos necesarios.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 62 Reporte de relacion de ganancia
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3.5.58 Reporte de Almacén

CASO DE USO Reporte de Almaceén

Descripcion:
Permite visualizar el reporte de almacén de los productos del negocio que estan

dispuestos para el proceso de ventas.

ACTORES: Administrador, Usuario

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Reportes.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:

1. El actor usuario selecciona la
opcidn Gestionar Reportes.

2. El actor usuario seleccionar
reporte de almacén.

3. El actor usuario selecciona el
mes que quiere el reporte

4. El actor usuario hace clic en el
bot6n generar reporte

5. El reporte se genera con los

datos necesarios.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 63 Reporte de Almacén
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3.5.59 Ingreso a la Pagina web de los pedidos

uc Pagina de pedidos /
Ver catalogo
//
/
/
A
«extend»
—> Ingreso a la paginade | ~ 77772 Pagina de inicio
pedidos . ii\\
dient «include» «extendy~
lente Usuario i
Ver pedido
Figura 11 Pagina de Pedidos
CASO DE USO Ingreso a la pagina de pedidos
Descripcion:

Actor cliente se le permite a ingresar a la pagina web para realizar pedidos.

ACTORES: Cliente

Precondiciones:
Actor cliente debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor cliente debe pasar por el Ingreso a la pagina de pedidos

Flujo Normal: Flujo Alternativo:
1. Elactor usuario ingresa a la

pagina web.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 59 Ingreso a la pagina web de pedidos

3.5.60 Pagina de Inicio
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CASO DE USO

Péagina de Inicio

Descripcion:

El cliente ingresa a la pagina de pedidos donde se muestra la pagina inicio donde se

va a visualizar los datos de la Reposteria y otros.

ACTORES: Cliente

Precondiciones:

Actor cliente debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor cliente debe pasar por el caso de uso Ingreso al sistema de Clientes.

Flujo Normal:
1.

El actor cliente introduce el
cddigo de validacion.

El actor cliente presiona el
boton ingresar

El sistema valida sus datos
El actor cliente espera su
validacion

Si los datos son correctos
muestra la pantalla de inicio

de los clientes.

Flujo Alternativo:

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 60 Pagina de inicio

3.5.61 Ver Catalogo

CASO DE USO

Ver Catalogo

Descripcion:

Permite visualizar un catalogo de productos de acuerdo a su categoria con el cual se

realizara el pedido del cliente a través de la seleccion de productos.

ACTORES: Cliente

Precondiciones:
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Actor cliente debe pasar por el caso de uso Validar Datos.
Actor cliente debe pasar por el caso de uso Ingreso al sistema de Clientes.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:

1. El actor cliente ingresa los
datos de acceso de los clientes

2. Que se requiere si el cliente es
nuevo

3. Sevalidan los datos

4. En el menu se dirige al
catélogo de los productos con

sus respectivos datos.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 61 ver catalogo

3.5.62 Ver Pedido

CASO DE USO Ver Pedido

Descripcion:
Permite visualizar los datos del detalle de pedido que solicita el cliente en dicho

proceso.

ACTORES: Cliente

Precondiciones:
Actor cliente debe pasar por el caso de uso Validar Datos.
Actor cliente debe pasar por el caso de uso Ingreso al sistema de Clientes.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:
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6. El actor cliente se dirige al 3. Vuelve a mostrar la Pantalla de
modulo de catélogo de ingreso.
productos.

7. El cliente selecciona los
productos que desea como
pedido.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 62 ver pedido

3.5.63 Realizar pedido

uc Realizar Pedido /

Seleccionar Producto

_ I

4 I

yid «extend» |

—> Ver catalogo !
«eXtFnd»

I

Cliente Usuario |

Figura 12 Realizar Pedido
3.5.64 Ver catalogo
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CASO DE USO Ver catalogo

Descripcion:
Permite realizar el pedido a través del catalogo de productos donde se listan los

productos que ofrece el negocio separado por su categoria.

ACTORES: Cliente

Precondiciones:
Actor cliente debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor cliente debe pasar por el caso de uso Ingreso a la aplicacion web de los pedidos.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:
1. Elactor cliente ingresa a la
pagina web de los pedidos.
2. El actor cliente va al modulo
de catalogo.
3. En este modulo se muestra los
productos separados por su

categoria.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 63 ver catalogo

3.5.65 Seleccionar Producto

CASO DE USO Seleccionar Producto

Descripcion:
Permite seleccionar productos del catalogo que ofrece el negocio que se muestra en

pantalla.

ACTORES: Cliente

Precondiciones:
Actor cliente debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor cliente debe pasar por el caso de uso Ingreso a la aplicacion web de los pedidos.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:
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1. Elactor cliente ingresa a la
pagina web de los pedidos.

2. El actor cliente va al modulo
de catalogo.

3. En este modulo se muestra los
productos separados por su
categoria.

4. El actor cliente selecciona el

producto que desea.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 64 seleccionar producto

3.5.66 Pedir Tabla 1

CASO DE USO Pedir

Descripcion:
Permite pedir los productos seleccionados mediante el caso de uso seleccionar

productos.

ACTORES: Cliente

Precondiciones:
Actor cliente debe pasar por el caso de uso Validar Datos.
Actor cliente debe pasar por el caso de uso Ingreso a la aplicacion web de los pedidos.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:
1. El actor cliente ingresa a la
pagina web de los pedidos.
2. El actor cliente va al médulo de
catalogo.
3. En este modulo se muestra los

productos separados por su

categoria.
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4. El actor cliente selecciona el
producto que desea.

5. El actor cliente al seleccionar el
producto se va al detalle de
ventas.

6. Donde se encuentra el detalle de

los productos.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 65 pedir
3.5.67 Mi Pedido

uc Mi pedido /

Cancelar Pedido

«extend»

0
X\D MiPedido |- oo

Cliente

Usuario

Figura 13 Mi pedido
Tabla 66 mi pedido

3.5.68 Cancelar pedido
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EASE BE UsB

BRI R dido

BESEFIBEIGH:

Bermite 2 |88 Ellentes ¥anedieradpasits praigientreanigamente.

ACTORES: Cliente

AT\ C. NI

Actor cliente debe pasar por el caso de

uso Validar Datos.

RE&6PRAMHNESbe pasar por el caso de

uso Ingreso a la aplicacion web de los pedidos.

ﬁ‘f&j’é kiiﬁlﬁa?'zebe pasarporelcasode
Actqr clRgle ishe PRsarRPRAEASRICe

“index2.html”

R, AR R RATRo

uso Ingreso a la aplicacion web de los pedidos.

Flujo Normad: cliente selecciona los
L MisHatiza peradingeins el
3. prgdesr-bimite pide el pedido
- [ Lo pleRte SeEs DR
HE%%%QS para el pedido
. El BTl RtedmeLpedido
Bgdﬂfoproductos que ofrece el

N

L0

Flujo Alternativo:

Pos corR5iEs: Ninguno

A =l ciet + [ $al
4. C1 OLIETd TTiueslld €1 €51ldUU

del pedido que el cliente

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 67 cancelar pedido
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3.5.69 Gestién Almacén

uc Gestion almacen/

Administrador ‘//
% [«extend»

Selecionar el periodo

Gestionar Almacen J&<—-——— Modificar Stock

ARN
> N
Usuario N
«extend»
N

Vendedor

Figura 14 Gestion Almacén

CASO DE USO Gestionar Almacén

Descripcion:
Permite controlar el almacén de los productos a través del stock de los productos.

ACTORES: adminstrador

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:

6. El actor usuario selecciona la
opcidn Gestionar Almacén.
7. El sistema despliega dos

opciones.
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e Seleccionar el periodo

e Modificar Stock

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 68 Gestionar almacén

3.5.70 Seleccionar Periodo

CASO DE USO Seleccionar Periodo

Descripcion:
Permite visualizar los productos mas vendidos de cada mes

ACTORES: Administrador

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:
8. El actor usuario selecciona un
mes.
9. El sistema muestra los
productos mas vendidos de ese

mes.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 69 seleccionar periodo

3.5.71 Modificar Stock
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CASO DE USO Modificar Stock

Descripcion:

Permite modificar la cantidad de los productos stock en el sistema

ACTORES: Administrador

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:
1. El actor usuario selecciona un
mes.
2. El sistema muestra los
productos més vendidos de ese

mes.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 70 modificar stock

3.5.72 Ver Stock
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CASO DE USO Ver Stock

Descripcion:
Permite visualizar los cambios de la cantidad de los productos, ahi se podré controlar

si existe incremento o reduccion en el stock.

ACTORES: Administrador

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:
1. El actor usuario selecciona ver
stock
2. El sistema muestra en una tabla
muestra:
e Stock previo
e Stock actual

e Incremento o Reduccion

Pos condiciones: Ninguno

3.5.73 Gestionar Gastos
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uc Gestionar Gastos ~

Anadir Gasto
7
e
e
e Modificar Gasto
N «extend» |
\ < -
«include» L/ ‘,—”
Q Q é — — ‘«extend»
____________ Dar de baja Gasto
«extend»
Administrador Usuario
N =~
~ ~ <
AN «extend» — __
Ny ~
N Dar de Alta Gasto
«extend»
N

N
N
N
Buscar Gasto

Figura 15 Gestionar Gastos

Tabla 71 Gestionar gasto
3.5.74 Listar Gasto

CASO DE USO Listar Gasto

Descripcion:
Permite mostrar los distintos datos de los registrados en el sistema

ACTORES: Administrador

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Gastos.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:
32. El actor usuario hace clic en el 32. Por cancelar, se regresa a la
boton listar. pantalla gestion de Gastos.

Tabla 72 listar gasto
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CASEDPiistd@ muestra el Gestionar Gastos

Descripgidmario registrado en el
Genergigtatisiajee tedagiles gastos registrados en la base de datos por el administrador del

sisﬁpqlgﬁaggrygrﬁ%@%gnes de buscar, afiadir, modificar, eliminar y listar.

A OTFAADEC

Precondiciones:
Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:

1.  El actor cliente selecciona la
opcidn Gestionar Gastos.

2.  El sistema despliega una lista
de opciones.

3. El sistema muestra la lista de
los de los Gastos del sistemay
las acciones o funciones que
puede realizar el
administrador.

Pos condiciones: Ninguno

3.5.75 Adicionar Gasto

CASO DE USO Adicionar Gasto

Descripcion:

Permite registrar nuevos gastos en el Sistema de Gestion.

ACTORES: Administrador

Precondiciones:

Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Gastos.
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Flujo Normal:

35. El actor usuario hace clic en el
botdn afadir gasto.

36. El sistema muestra el
formulario de adicionar datos.

37. Presiona aceptar, se valida
datos al formulario.

38. Validar Campos vacios.

39. El sistema guarda datos del

formulario.

Flujo Alternativo:

33. Por cancelar, se regresa a la
pantalla gestion de Gastos.
34. Campos vacios, se regresa a la

pantalla gestion Gastos.

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 73 adicionar gasto

3.5.76 Modificar Gasto

CASO DE USO

Modificar Gasto

Descripcion:

Permite modificar los gastos registrados en el sistema.

ACTORES: Administrador

Precondiciones:

Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Gastos.

Flujo Normal:
40. El actor usuario hace clic en

el botén modificar.

Flujo Alternativo:

35. Por cancelar, se regresa a la pantalla

gestion de Gastos.

Tabla 74 modificar gasto
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41. El sistema muestra el
formulario de modificar
datos.

42. Presiona aceptar, se valida
datos al formulario.

43. Validar campos vacios.

44. El sistema guarda los
cambios de datos del gasto

en el formulario.

36. Campos vacios, se regresa a la
pantalla gestion Gastos.

Pos condiciones: Ninguno

3.5.77 Dar de alta Gasto

CASO DE USO

Dar de alta Gasto

Descripcion:

funciones del gasto.

Permite activar un gasto que esta en este estado desactivado que habilita las

ACTORES: Administrador

Precondiciones:

Actor usuario debe pasar por el ingreso al sistema.
El usuario debe pasado por el caso de uso Validar Datos

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Gastos.

Flujo Normal:

1. El actor usuario hace clic en
el botén dar de alta.
2. Le mostrara el mensaje de

alerta si desea dar de alta al

gasto.

Flujo Alternativo:

Tabla 75 dar de alta gasto
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3. Al aceptar se da de alta al
producto habilitando al
producto.

4. El registro cambia de estado
I6gicamente en la base de
datos y se retorna a la

pantalla de gestion gastos.

Pos condiciones: Ninguno

3.5.78 Dar de baja Gasto

CASO DE USO

Dar de baja Gasto

Descripcion:

gasto.

Permite desactivar o poner al gasto en un estado de deshabilita las funciones del

ACTORES: Administrador

Precondiciones:

Actor Usuario debe pasar por el ingreso al sistema.
El usuario debe pasado por el caso de uso Validar Datos

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Gastos.

Flujo Normal:

1. El actor usuario hace clic en
el boton dar de baja.

2. Le mostrara el mensaje de
alerta si desea dar de baja al
gasto.

3. Al aceptar se da de baja al

gasto deshabilitando al gasto.

Flujo Alternativo:

Tabla 76 dar de baja gasto
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4. El registro se elimina
I6gicamente en la base de
5. datosy se retornaala

pantalla de gestion gastos.

Pos condiciones: Ninguno

3.5.79 Buscar Gasto

CASO DE USO

Buscar Gasto

Descripcion:

Permite buscar los diferentes clientes registrados en el sistema.

ACTORES: Administrador

Precondiciones:

Actor usuario debe pasar por el Ingreso al sistema.
Actor usuario debe pasar por el caso de uso Validar Datos.

Actor usuario debe pasar por el caso de uso Gestionar Gastos.

Flujo Normal:
1. El actor usuario hace clic en
el buscador.
2. En el buscador debera
ingresar datos de los roles
que se busca en la base de

datos.

Flujo Alternativo:

Pos condiciones: Ninguno

Tabla 77 buscar gasto
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3.6 DIAGRAMA DE ACTIVIDADES

3.6.1 Diagrama de actividades: Ingreso al Sistema

act INGRESO AL SISTEMA /

Usuario

Slstema

Base de Datos

Ingrese "Login y Clave"

_

Inicio

Desplegar pantalla
"login.html"

Verificar datos"login y

Click boton "Ingresar"

;Datos
validos?

Despliegue de pantalla
"index.html"

clave"

Retorna datos de usuario

0

Final

Verificacion de datos
Tabla: "datos"

Figura 16 Diagrama de actividades: Ingreso al sistema
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3.6.2 Diagrama de actividades: Listar Usuario

act LISTAR USUARIO /

Usuario

Slstema

Base de Datos

Clic en el boton

Inicio

Afiadir usuario(+)

"usuario.htm|"

[ Despliegue pantalla )

Solicitar datos de

usuario
seleccionado

| Desplegar modal

Click en aceptar

Solicitar datos tabla:
| "usuario"

“7| listar_usuario

Desplegar pantalla
“usuario.html"

Final

Figura 17 Diagrama de actividades: Listar usuario
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3.6.3 Diagrama de actividades: Adicionar Usuario

act ADICIONAR USUARIO /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Clic en adicionar
usuario(+)

Inicio

Desplegar pantalla
"usuarios.html"

Desplegar el modal

Ingresar datos en el
formulario

Clicken
"Registrar

modal_adicionar_usuario”
formulario

[Clicen
aceptar] |

Verificar
Informacion

Desplegar pantalla

yel

Insertar
datos(ci,nombres,apellidos....
en |a tabla"usuarios.htm|"

"usuarios.html"

Final
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3.6.4 Diagrama de actividades: Modificar Usuario

act MODIFICAR USUARIO /

Usuario

Slstema

Base de Datos

Clic botom
modificar_usuario

Ingresar datos en el

modificar_usuario

Desplegar pantalla

Inicio

"usuario.html"

Desplegar el modal y
formulario de

formulario

[Cancelar]

Aceptar

Verificar Informacion

Desplegar pantalla
"usuarios.html"

Final

Actualizar
datos(ci,nombresapellidos...)
tabla:"usuarios"
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3.6.5 Diagrama de actividades:

Dar De Alta Usuario

act DARDE ALTA USUARIO/

Usuario

Slstema

Base de Datos

Seleccionar el usuario de
la lista de usuarios

Clic en el boton Dar de
Alta

Inicio

Desplegar pantalla
"usuario.html"

el botom cambia a Dar de
Baja

Desplegar pantalla

Actualiza el

"estado_usuario=1" de la

tabla "usuario”

"usuarios.html"

Final

Figura 20 Diagrama de actividades: Dar de alta usuario
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3.6.6 Diagrama de actividades:

Dar De Baja Usuario

act DAR DE BAJA USUARIO/

Usuario

Slstema

Base de Datos

Seleccionar el usuario de
la lista de usuarios

Clic en el boton Dar de
Alta

Inicio

Desplegar pantalla
"usuario.html"

el botom cambia a Dar de
Baja

Desplegar pantalla

Actualiza el
"estado_usuario=0" de la
tabla "usuario”

"usuarios.html"

Final

Figura 21 Diagrama de actividades: Dar de baja usuario
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3.6.7 Diagrama de actividades: Ver Usuario

act VER USUARIO /

Usuario Slstema Base de Datos

Inicio

Clic en el boton ver

usuario ~

Desplegar pantalla
"usuario.html"

Solicitar datos tabla:
usuario

Solicitar datos del usuario
sellecionado

Click en aceptar

Desplegar el modal
ver_usuario

Desplegar pantalla
"usuarios.html"

Final

Figura 22 Diagrama de actividades: Ver usuario
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3.6.8 Diagrama de actividades: Buscar Usuario

act BUSCAR USUARIO /

Usuario Slstema Base de Datos

Inicio

Ingresar Informacion [
solicitada en el filtro de Despliegue pantalla "usuario.html"

busqueda l

Verificar datos

Solicitar datos tabla:
"usuario"

Desplegar listado de datos
solicitados pantalla
"usuarios.html"

Final

Figura 23 Diagrama de actividades: Buscar usuario
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3.6.9 Diagrama de actividades: Listar Rol

act LISTARROL /

Usuario

Slstema

Base de Datos

Clic en boton ver

Inicio

!

[ Despliegue pantalla "roles. html

> Solicitar datos

Desplegar modal

Click en aceptar

Verificacion de Daatos
Tabla: "Roles"

- "ver Rol"

Retorna a pantalla

"rol.html"

Final

Figura 24 Diagrama de actividades: Listar rol
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3.6.10 Diagrama de actividades: Adicionar Rol

act ADICIONARROL /

Usuario

Slstema Base de Datos

Clic en adicionar rol(+)

Inicio

Desplegar pantalla
"rol.html"

Desplegar el modal

Ingrese datos en el

adicionar_rol yel
formulario

formulario

Clicken

[Clicen

Verificar Insertar

aceptar]

datos(nombre_rol)
tabla: "rol"

Informacion

Desplegar pantalla
"rol.html"

Final

Figura 25 Diagrama de actividades: adicionar rol
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3.6.11 Diagrama de actividades: Modificar Rol

act MODIFICARROL /

Usuario Slstema Base de Datos

Inicio

Clic en boton modificar rol Desplegar pantalla
"rol.html"

Desplegar formulario

llenado " modificar rol"

Ingresar el datos a
modificar

Verificar datos "nombre
modificado”

Modificar datos(nombre_rol)

Click en guardar
tabla: "rol"

Desplegar pantalla "rol.html"

Final

Figura 26 Diagrama de actividades: Modificar rol
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3.6.12 Diagrama de actividades: Buscar Rol

act BUSCARROL /

Usuario Slstema Base de Datos

Inicio

Ingresar informacion
solicitada en el filtro de
busqueda

Despliegue pantalla "roles.html" )

Verificar Verificacion de Daatos

/l Informacion - | Tabla: "Datos"

Desplegar listado

de datos
solicitados

Final

Figura 27 Diagrama de actividades: Buscar rol
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3.6.13 Diagrama de actividades: Listar Cliente

act LISTAR CLIENTE /

Usuario

Slstema

Base de Datos

Inicio

Clic en listar cliente

[Despliegue pantalla"cIientes.htmI'j

Solicitar datos del cliente
seleccionado

Desplegar modal

Click en aceptar .

Solicitar datos tabla:
"cliente"

listarUsuario

Despliega la pantalla

"clientes.html"

Final

Figura 28 Diagrama de actividades: Listar cliente
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3.6.14 Diagrama de actividades: Adicionar Cliente

act ADICIONAR CLIENTES /

Usuario

Slstema

Base de Datos

Clic en Adicionar
cliente(+)

Inicio

Desplegar
pantalla”clientes.htm|"

Desplegar el modal

"modal_adicionar_cliente"

Ingresar datos en

y el formulario

formulario

Clicken
"Registrar
datosde
liente"

[Clicen

—

aceptar]

Verificar Informacion

Desplegar pantalla

"clientes.html"

Final

Insertar
datos(ci,nit,nombres apellidos.....)
tabla: "cliente"
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Figura 29 Diagrama de actividades: Afiadir clientes




3.6.15 Diagrama de actividades: Modificar Cliente

act MODIFICAR CLIENTE /

Usuario Slstema Base de Datos

Inicio

Clicen
modificar_cliente(M)

Desplegar pantalla
“clientes.html"

Desplegar el modal

modificar_cliente con los
l datos recuperados

Cngresar datos en el formularitn

Aceptar Verificar Actualizar

o datos(ci,nit,nombrgs,apellidos....)
tabla: "cliente"
[Cancelar]

Desplegar pantalla
"usuarios.htm|"

Final

Figura 30 Diagrama de actividades: Modificar cliente
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3.6.16 Diagrama de actividades: Dar De Alta Cliente

act DAR DE ALTA CLIENTE/

Usuario

Slstema

Base de Datos

Seleccionar el cliente de
la lista

Clic en el boton Dar de
Alta

Inicio

Desplegar
pantalla”clientes.html"

el botom cambia a Dar de
Baja

Desplegar

Actualiza
"estado_cliente=1" de la
tabla "cliente"

pantalla”clientes.html"

Final

Figura 31 Diagrama de actividades: Dar de alta cliente
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3.6.17 Diagrama de actividades: Dar De Baja Cliente

act DAR DE BAJA CLIENTE/

Usuario Slstema Base de Datos

Inicio

Seleccionar el cliente de Desplegar

lalista pantalla"clientes.htm|"

Clic en el boton Dar de
Alta

el botom cambia a Dar de
Baja

J

Actualiza
"estado_cliente=0" de la
tabla "cliente”

Desplegar

pantalla”clientes.html"

Final

Figura 32 Diagrama de actividades: Dar de baja cliente
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3.6.18 Diagrama de actividades: Ver Cliente

act VER CLIENTE /

Usuario Slstema Base de Datos

Inicio

Desplegar pantalla
"cliente.html"

Clic en el boton ver

cliente

Solicitar datos tabla:
cliente

Solicitar datos del cliente
sellecionado

Click en aceptar

Desplegar el modal
ver_cliente

Desplegar pantalla
“cliente.html"

Final

Figura 33 Diagrama de actividades: Ver cliente
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3.6.19 Diagrama de actividades: Buscar Cliente

act BUSCAR CLIENTE /

Usuario

Slstema

Base de Datos

Ingresar Informacion
solicitada en el filtro de

Inicio

busqueda

fDespIiegue pantalla”cliente.html“)

Verificar datos

Desplegar listado
de datos

Solicitar datos tabla:
"cliente"

solicitados pantalla
"clientes.htm|"

Final

Figura 34 Diagrama de actividades: Buscar cliente
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3.6.20 Diagrama de actividades: Listar Producto

act LISTAR PRODUCTO /

Usuario

Slstema

Base de Datos

Clic en listar producto

Inicio

_Gespliegue pantalla "productos.htmﬁ

Solicitar datos del
producto seleccionado

Click en aceptar

Solicitar datos tabla:
"cliente"

Desplegar modal
listarProducto

Despliega la pantalla

"productos.html"

Final

Figura 35 Diagrama de actividades: Listar producto
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3.6.21 Diagrama de actividades: Adicionar Producto

act ADICIONAR PRODUCTOS /

Usuario

Slstema

Base de Datos

Clic en adicionar
producto(+)

Inicio

Desplegar pantalla
"productos.html"

Desplegar el modal
adicionar_producto y el

Ingresar datos en
formulario

Clicken
"Registrar

formulario

_

[Clicen Verificar Informacion

aceptar]

Desplegar pantalla

Insertar
datos(nombre,precio,descrpcion....)
tabla:"producto”

"productos.html"

Final

Figura 36 Diagrama de actividades: Afadir producto
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3.6.22 Diagrama de actividades: Modificar Producto

act MODIFICAR PRODUCTO /

Usuario

Slstema

Base de Datos

Clicen

Inicio

Desplegar pantalla

modificar_producto(M)

"productos.html"

Desplegar el modal

Ingresar datos en el
formulario

[Cancelar]

Aceptar

modificar_producto

Verificar
Informacion

Desplegar pantalla

Actualizar
datos(nombre,precio,descripcion.......)
tabla: "producto”

"productos.html"

Final
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Figura 37 Diagrama de actividades: Modificar producto




3.6.23 Diagrama de actividades: Dar de Alta Producto

act DAR DE ALTA PRODUCTO/

Usuario Slstema Base de Datos

Inicio

Seleccionar la venta de la Desplegar pantalla

lista "ventas.html"

Clic en el boton Dar de

Alta

Actualiza"
estado_producto=1" de la
tabla "pedido"

el hotom cambia a Dar de
Baja

Desplegar pantalla
"ventas.html"

Final

Figura 38 Diagrama de actividades: Dar de alta producto
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3.6.24 Diagrama de actividades: Dar De Baja Producto

act DAR DE BAJA PRODUCTO/

Usuario Slstema Base de Datos

Inicio

Seleccionar el producto Desplegar pantalla

de lalista "productos.html"

J

Actualiza"
estado_producto=0" de la
tabla "producto”

el hotom cambia a Dar de
Baja

Clic en el boton Dar de
Alta

Desplegar pantalla
"productos.html"

Final

Figura 39 Diagrama de actividades: Dar de baja producto
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3.6.25 Diagrama de actividades: Ver Producto

act VER PRODUCTO /

Usuario Slstema Base de Datos

Inicio

Clic en el boton ver

producto

Desplegar pantalla
"producto.html"

Solicitar datos tabla:
producto

Solicitar datos del
producto sellecionado

Click en aceptar

Desplegar el modal

ver_cliente

Desplegar pantalla
“cliente.html"

Final

Figura 40 Diagrama de actividades: Ver producto
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3.6.26 Diagrama de actividades: Buscar Producto

act BUSCAR PRODUCTO /

Usuario

Slstema

Base de Datos

Ingresar Informacion
solicitada en el filtro de

Inicio

busqueda

ﬁespliegue pantalla "productos.htmﬁ

Verificar datos

Desplegar listado
de datos

Solicitar datos tabla:
"producto”

solicitados pantalla
“productos.html".

Final

Figura 41 Diagrama de actividades: Buscar producto
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3.6.27 Diagrama de actividades: Listar Categoria

act LISTAR CATEGORIAS /

Usuario

Slstema

Base de Datos

Inicio

Clic en listar categorias |_-

{espliegue pantalla "categorias.htm)

Solicitar datos de la venta

seleccionada

Desplegar modal

|

Click en aceptar .

Solicitar datos tabla:
"categorias”

listarCategorias

Despliega la pantalla
"categorias.html"

Final

Figura 42 Diagrama de actividades: Listar categoria
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3.6.28 Diagrama de actividades: Adicionar Categoria

act ADICIONAR CATEGORIA /

Usuario Slstema

Base de Datos

Inicio

Clic en adicionar
categoria(t)

Desplegar pantalla
"categorias.hml"

\
i

Desplegar el modal

adicionar_categoria y el
l formulario

Ingresar datos en
formulario

Clicken

Verificar Informacion

Desplegar pantalla

Insertar
datos(nombre_categoria)
tabla:"cateqorias"

"categorias.html"

Final

Figura 43 Diagrama de actividades: Afiadir categoria
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3.6.29 Diagrama de actividades: Modificar Categoria

act MODIFICAR CATEGORIA /

Usuario

Slstema

Base de Datos

Clic en

modificar_categoria(M)

Inicio

Desplegar pantalla
"categorias.html"

Desplegar el modal
dificar_categorias

formu

[Cancelar]

Ingresar datos en el

lario

Aceptar

b

Verificar
Informacion

Desplegar pantalla

Actualizar
datos(nombre_categoria)
tabla: "categorias”

“categorias.html"

Final

Figura 44 Diagrama de actividades: Modificar categoria
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3.6.30 Diagrama de actividades: Dar de Alta Categoria

act DAR DE ALTA CATEGORIA/

Usuario

Slstema

Base de Datos

Seleccionar la categoria

Inicio

Desplegar pantalla

de lalista ~

Clic en el boton Dar de
Alta

"categorias.html"

el botom cambia a Dar de
Baja

Desplegar pantalla

Actualiza"
estado_categoria=1" de la
tabla "categorias"

"categorias.html"

Final

Figura 45 Diagrama de actividades: Dar de alta categoria
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3.6.31 Diagrama de actividades: Dar De Baja Categoria

act DAR DE BAJA CATEGORIA/

Usuario Slstema Base de Datos

Inicio

Seleccionar la categoria Desplegar pantalla

de lalista "categorias.html"

Clic en el boton Dar de

Alta

Actualiza”
estado_categoria=0" de la
tabla "categorias"

el hotom cambia a Dar de
Baja

Desplegar pantalla
"categorias.html"

Final

Figura 46 Diagrama de actividades: Dar de baja categoria
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3.6.32 Diagrama de actividades: Buscar Categoria

act BUSCAR CATEGORIA /

Usuario

Slstema

Base de Datos

Ingresar Informacion
solicitada en el filtro de

Inicio

busqueda

ﬁespliegue pantalla ”categoria.htmg

~ Verificar datos

Desplegar listado
de datos

Solicitar datos tabla:
- l "categoria”

solicitados pantalla
“categoria.html"

Final

Figura 47 Diagrama de actividades: Buscar categoria
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3.6.33 Diagrama de actividades: Listar Venta

act LISTAR VENTA /

Usuario

Slstema

Base de Datos

Inicio

' Clic en listar venta

[ Despliegue pantalla "venta.html")

Solicitar datos del

producto seleccionado

]

Desplegar modal

Click en aceptar

Solicitar datos tabla:
"venta"

listarVenta

Despliega la pantalla

"venta.html"

Final

Figura 48 Diagrama de actividades: Listar venta
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3.6.34 Diagrama de actividades: Adicionar Venta:

act ANADIR VENTA /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Clic en adicionar_v enta(+)

Inicio

Desplegar pantalla
"ventas.html"

Desplegar pantalla

Click en "agregar al
detalle”

"nueva_venta"

Llenar el formulario de la
venta

Se introducen los datos
del formulario de venta al

detalle de venta

Clic en registrar

despliega el formulario
datos-cliente

registra datos tabla:
venta,detalle_venta,factura,clien

)

muestra la facrura de la
venta '

desplega la pantalla
ventas.html

Final

Figura 49 Diagrama de actividades: Adicionar venta
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3.6.35 Diagrama de actividades: Dar De Baja Venta: (Eliminar)

act DAR DE BAJA VENTA /

Usuario

Slstema

Base de Datos

Clic en el boton Dar de
Alta

Seleccionar el producto
de lalista

Inicio

Desplegar pantalla
"ventas.html"

el botom cambia a Dar de
Baja

Desplegar pantalla
"ventas.html"

Final

Actualiza estado de la
tabla "producto”

Figura 50 Diagrama de actividades: Dar de baja venta
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3.6.36 Diagrama de actividades: Buscar Venta

act BUSCAR VENTA /

Usuario

Slstema

Base de Datos

Ingresar Informacion
solicitada en el filtro de

Inicio

busqueda

fDespIiegue pantalla ”ventas.html")

> Verificar datos

Desplegar listado
de datos

Solicitar datos tabla:
"venta"

solicitados pantalla
"ventas.html"

Final

Figura 51 Diagrama de actividades: Buscar venta

141




3.6.37 Diagrama de actividades: Listar Pedido

act LISTAR PEDIDOS /

Usuario

Slstema

Base de Datos

Clic en listar pedido

Inicio

Despliegue pantalla "pedidos.html"

Solicitar datos de la venta

Solicitar datos tabla:

Click en aceptar

seleccionada

Desplegar modal

“ l "pedidos”

listarPedido

Despliega la pantalla

"pedidos.html"

Final

Figura 52 Diagrama de actividades: Listar pedidos
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3.6.38 Diagrama de actividades: Dar De Alta Pedido

act DAR DE ALTA PEDIDO /

Usuario

Slstema

Base de Datos

Seleccionar el pedido de

Clic en el boton Dar de
Alta

Inicio

Desplegar pantalla

lalista

"pedidos.html"

Baja

Desplegar pantalla
"pedidos.html"

Final

el botom cambia a Dar de

Actualiza

tabla "pedido”

Figura 53 Diagrama de actividades: Dar de alta pedido
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3.6.39 Diagrama de actividades: Dar De Baja Pedido

act DAR DE BAJA PEDIDO /

Usuario Slstema Base de Datos

Inicio

Seleccionar el pedido de Desplegar pantalla

lalista | "pedidos.html"

Actualiza
"estado_pedido=0" de la
tabla "pedido”

el botom cambia a Dar de
Baja

Clic en el boton Dar de
Alta

Desplegar pantalla
"pedidos.html"

Final

Figura 54 Diagrama de actividades: Dar de baja pedido
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3.6.40 Diagrama de actividades: Buscar Pedido

act BUSCAR PEDIDO /

Usuario

Slstema

Base de Datos

Ingresar Informacion
solicitada en el filtro de

Inicio

busqueda

fDespIiegue pantalla"pedidos.html'j

Verificar datos

Desplegar listado
de datos

Solicitar datos tabla:
"pedido"

solicitados pantalla
"pedidos.html"

Final

Figura 55 Diagrama de actividades: Buscar pedido
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3.6.41 Diagrama de actividades: Ingreso Al Sistema Seccion Clientes

act INGRESO AL SISTEMA SECCION CLIENTES /

Usuario

Slstema

Base de Datos

Ingresar numero de

Inicio

Desplegar pantalla

celular

Resolver recapcha

Clic en INGRESAR

Ingresar codigo de

"pedidos.html|"

Validar datos

Cliente
existente

Pantalla solicitar codigo

confirmacion de movil

l de Confirmacion

[Codigo
erroneo]

Codigo
correcto

Desplegar pantalla
"pedidos.htm|"

Final

Comprobar datos tabla:
"cliente”

Figura 56 Diagrama de actividades: Ingreso al sistema seccion clientes
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3.6.42 Diagrama de actividades: Realizar Pedido Cliente

act REALIZAR PEDIDO /

Usuario

Slstema

Base de Datos

Inicio

Desplegar pantalla

Clic en producto a pedir

“principal.htm|"

Desplegar modal cantidad

Clic en agregar

/| producto

Clic en icono (carrito de

Desplegar pantalla

compras)

detalle_pedido

Clic en pedir =

Clicen
cancelar

[Clicen
confirmar]

> Validar informacion

Desplegar pantalla

Registrar datos tabla:
"pedido”

"principal.htm/"

Final

Figura 57 Diagrama de actividades: Realizar pedido cliente
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3.6.43 Diagrama de actividades: Reporte de Venta

act REPORTE DE VENTA /

Usuario Slstema Base de Datos

Inicio

Desplegar pantalla
"reportes.html"

Seleccionar reporte:
"almacen” en el
formulario

Solicitar datos de reporte
tabla: producto,inv etario

Seleccionar el rango de Validar datos
fechas (F.inicio-F.fin)

Clic en generar_reporte

Desplegar pantalla de
reporte seleccionado:
r_almacen.php

Clic en imprimir

Desplegar pantalla

= imprimir reporte

Clic en Imprimir

Desplegar pantalla:
reportes.thml

Final

Figura 58 Diagrama de actividades: Reporte de venta
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3.6.44 Diagrama de actividades:

Reporte de Ingresos y Gastos

act REPORTE DE INGRESOS Y GASTOS/

Usuario

Slstema

Base de Datos

Seleccionar reporte:

Inicio

Desplegar pantalla

"almacen"” en el
formulario

.

Seleccionar el rango de
fechas (F.inicio-F.fin)

"reportes.htm|"

Validar datos

Clic en generar_reporte\

Desplegar pantalla de

Clic en imprimir

.

Solicitar datos de reporte
tabla: producto,inv etario

reporte seleccionado:
l r_almacen.php l

Desplegar pantalla imprimir

Clic en Imprimir

/| reporte

_

Desplegar pantalla:

reportes.thml

Final

Figura 59 Diagrama de actividades: Reporte de Ingresos y Gastos
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3.6.45 Diagrama de actividades: Reporte de Productos

act REPORTE DE PRODUCTOS /

Usuario

Slstema

Base de Datos

Seleccionar reporte:

Inicio

Desplegar pantalla
“reportes.html"

"almacen” en el
formulario

Seleccionar el rango de
fechas (F.inicio-F.fin)

—/

Clic en generar_reporte

Validar datos

Clic en imprimir

Desplegar pantalla de
reporte seleccionado:

Solicitar datos de reporte
tabla: producto,inv etario

r_almacen.php

Desplegar pantalla

Clic en Imprimir

imprimir reporte

Desplegar pantalla:
reportes.thml

Final

Figura 60 Diagrama de actividades: Reporte de productos
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3.6.46 Diagrama de actividades: Reporte de Almacén

act REPORTE DE ALMACEN/

Usuario

Slstema

Base de Datos

Seleccionar reporte:
"almacen” en el

Inicio

Desplegar pantalla

formulario

Seleccionar el rango de
fechas (F.inicio-F.fin)

—/

Clic en generar_reporte

“reportes.html"

Validar datos

Clic en imprimir

Solicitar datos de reporte
tabla: producto,inv etario

Desplegar pantalla de
reporte seleccionado:

r_almacen.php

Desplegar pantalla

Clic en Imprimir

imprimir reporte

Desplegar pantalla:
reportes.thml

Final

Figura 61 Diagrama de actividades: Reporte de Almacén
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3.7 Diseno De Interfaces

e Pantalla login: login.html
Se presenta un formulario en el que se deben ingresar los datos de usuario (login y

clave).

Acceso al Sistema

=

Figura 61: Pantalla de acceso al sistema

e Pantalla Inicio: pagina.html
Esta pantalla muestra por orden (de arriba hacia abajo) los productos mas vendidos en

el periodo actual (puede seleccionar otro periodo).

Reposteria Krusmary Junior Alberto Romero Chuquimia
Selecciona el periodo . Productos mas vendidos para el periodo: Octubre 2022
e Tortas

Productos
Categorias

El  Pedidos

KRUSMARI

@ Administracion , . X . .
Torta comun H Torta especial & Torta especial Torta tres leches

[>  cerrarsesion Cantidad vendida hoy: 0 Cantidad vendida hoy: 0 moka H Cantidad vendida hoy: &
0

Cantidad vendida hoy: 0O
_ B

Figura 62 Pantalla Pagina de inicio
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e Pantalla Gestionar Usuarios: usuarios.html

Esta pantalla contiene los datos de los usuarios registrados, ademéas de la
posibilidad de agregar,modificar,

dar de baja, dar de alta y ver datos de los
usuarios.

Reposteria Krusmary

Junior Alberto Romero Chuguimia Cerrar sesion

4 NroCelular 4 Comeo
8594572 Junior Alberto Romero Chugquimi;

63757600 merochuquimiaj@gmail.com Administrador
7216905 Gristian Mamani Cardozo

76191403 cristian preofi@gmail.com
7885574 Carlos Gom

Jo—— 000
76144887 carlos@gmail.com Vvendedor coo
. . Pagina 1 de 1 Anterior L/ Siguiente
@ Administracién
2% Usuarios
Y Clientes.
= Roles

Figura 63 Pantalla Gestionar Usuarios

e Pantalla Adicionar Usuario:usuarios.html

Al hacer clic en el boton (+ usuario) y se despliega esta ventana modal con un

formulario en el que se ingresan los datos del nuevo usuario a registrar, (modificar
usuario procede de la misma manera).

Nuevo Usuario

Figura 64 Pantalla Adicionar Usuario
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e Pantalla Modificar Usuario:usuarios.html
Al hacer clic en modificar usuario se despliega una ventana con datos del usuario

seleccionado, en esta se pueden modificar dichos datos a conveniencia.

Maodificar Usuario
# Cédula ()

8594572

Nombre (%)

Junior Alberto

Apeliido paterno ()

Romero

Apeliido materno

Chuquimia

Teléforo ()

Figura 65 Pantalla Modificar Usuario

e Pantalla Dar De Baja Usuario: usuarios.html
Al hacer clic en el boton dar de baja se despliega la siguiente ventana gque solicita

confirmacion de eliminacidn, al hacer clic en CONFIRMAR se da de baja al usuario.

Se dara de baja del sistema al usuario
seleccionado

CANCELAR CONFIRMAR

Figura 66 Pantalla Dar de Baja Usuario
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e Pantalla Dar De Alta Usuario: usuarios.html
Al hacer clic en el boton dar de alta se despliega la siguiente ventana que solicita

confirmacion de dar de alta; al hacer clic en ACEPTAR se da de alta al usuario.

Dar de alta usuario:

Se dara de alta al usuario seleccionado.

CANCELAR ACEPTAR

Figura 67 Pantalla Dar de alta usuario

e Pantalla Ver Usuario: usuarios.html
Al hacer clic en el botdn ver se despliega la siguiente ventana que visualiza los datos

de la informacién de los usuarios.

Cédula: 8594572

Nombre: Junior Alberto

Apellidos: Romero Chuquimia
Teléfono: 63757600

Email: romerochuquimiaj@gmail.com

ROL: Administrador

ACEPTAR

Figura 68 Pantalla VVer usuario
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e Pantalla Buscar Usuario: usuarios.html

Al hacer clic en el filtro ingresar caracteres para buscar un usuario mediante el nombre

y se visualiza el resultado de la busqueda.

&‘

Reposten'a Krusmary Junior Alberto Romero Chuquimia
Autenticado NI & @ Atas O Bajas

% NroCelular § Correo

7885574 Carlos Gomez 76144887 carlos@gmail.com Vendedor

Productos

» B W »
:

Categorias Pagina 1 de 1 (filtrado de 3 resultados) Anterior Siguiente

Pedidos

@ Administracién
2L Usuarios
& Clientes

LE Roles

Figura 69 Pantalla Buscar usuario

e Pantalla Gestionar Roles: roles.html
Se ingresa haciendo clic en Administracion->Roles, esta ventana muestra los datos de

los roles existentes en el sistema, con la posibilidad de adicionar, modificar y ver rol.

Re poste ria Kr‘u sma ry Junior Alberto Romero Chuquimia Cerrar sesién

Nombre

Ventas
Administrador Encargado de la administracién del sistema, tiene acceso a todos los médulos.
Productos
5 2 Vendedor Encargado de la seccion de ventas del sistema. 0
Categorias
Pedidos Cajero Encargado de la caja

® mp o o

Pagina 1de 1

Anterior Siguiente

Administracién
2 Usuarios

'& Clientes

IZ  Roles

Figura 70 Pantalla Gestionar Roles
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e Pantalla Adicionar Rol: roles.html
Al hacer clic en el boton (+ rol) se despliega la ventana modal nuevo rol,que contiene

un formulario en el que se insertan los datos del rol nuevo para su registro.

Nuevo Rol

Figura 71 Pantalla Adicional Rol

e Pantalla Modificar Rol: roles.html
Al hacer clic en modificar usuario se despliega una ventana con datos del usuario

seleccionado, en esta se pueden modificar dichos datos a conveniencia.

Modificar rol

Administrador

Encargado de la administracién del sistema, tiene acceso a todos lo

CANCELAR AGREGAR

Figura 72 Pantalla Modificar Rol
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e Pantalla Buscar Rol: roles.html

Al hacer clic en el filtro ingresar caracteres para buscar un usuario mediante el

nombre y se visualiza el resultado de la busqueda.

- = )
[ g2
v

Re pO Ste rl’a Kru Sma ry Junior Alberto Romero Chuquimia

Autenticado

CAJ ‘

Inicio

Cédigo Nombre # Descripcién 4  Acciones 4

o
h=4 Ventas
B

Cajero Encargado de la caja

Productos

Pagina 1 de 1 (filtrado de 3 resultados) Anterior

s Categorias | 1 J Siguiente

8>

El  Pedidos

@ Administracién
2 Usuarios

'& Clientes

@ Roles

Figura 73 Pantalla Buscar rol

e Pantalla Gestionar Cliente: clientes.html
Se ingresa haciendo clic en Administracion->Clientes, esta ventana muestra los datos
de los clientes existentes en el sistema, con la posibilidad de adicionar, modificar, dar

de alta, dar de baja y ver rol.

& Repos‘teﬂ'a Krusmary Junior Alberto Romero Chuguimia
rd , .
" Autenticado & v EEDE @ ritas O Bajas

Inicio

Teléfono

i cil
7563365 Pedro Lopez 0 o o e
Productos
_ 7554469 Marfa Perez Duran 78555669 ° o e
Categorias
E  Pedidos 7548825 Gabriela Perez 0 o o e
7545569 Carmen Santes 0 e o e
@ Administracion
7542254 Rodrigo Dolz ° o e
a2, Usuarios
. 7168056 Eiver Calizaya 51865192 ° o e
& Clientes

6558845 Raul Torrez Colquehuanca 75588984
B o

\
w
E  ventas
=
a
do

Figura 74 Pantalla Gestionar Cliente
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e Pantalla Adicionar Cliente: Clientes.html
Al hacer clic en el boton (+ cliente) se despliega la ventana modal nuevo cliente,que
contiene un formulario en el que se insertan los datos del nuevo cliente para su

registro.

Nuevo Cliente

Figura 75 Pantalla Adicionar cliente

¢ Pantalla Modificar Cliente: clientes.html
Al hacer clic en modificar usuario se despliega una ventana con datos del usuario

seleccionado, en esta se pueden modificar dichos datos a conveniencia.

Modificar Cliente

# Ceédula

7563365

Nombre

Pedro

Apellido paterno

Lopez

Apellido materno

Teléfono

Figura 76 Pantalla Modificar cliente
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e Pantalla Dar De Baja Cliente: clientes.html
Al hacer clic en el boton dar de baja se despliega la siguiente ventana que solicita

confirmacion de eliminacion; al hacer clic en CONFIRMAR se da de baja al usuario.

Dar de baja cliente:

Se dara de baja al cliente seleccionado.

Figura 77 Pantalla Dar de baja cliente

e Pantalla Dar De Alta Cliente: clientes.html
Al hacer clic en el boton dar de alta se despliega la siguiente ventana que solicita

confirmacion de dar de alta; al hacer clic en ACEPTAR se da de alta al usuario.

Dar de alta:

Se dara de alta al cliente seleccionado.

CANCELAR ACEPTAR

Figura 78 Pantalla Dar de alta cliente
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e Pantalla Ver Cliente:clientes.html
Al hacer clic en el boton ver se despliega la siguiente ventana que visualiza los datos

de la informacién de los usuarios.

Ver cliente

Cédula: 7554469
Nombre: Maria
Apellidos: Perez Duran
Teléfono: 78555669

ACEPTAR

Figura 79 Pantalla Ver cliente

e Pantalla Buscar Cliente: clientes.html
Al hacer clic en el filtro ingresar caracteres para buscar un cliente mediante el nombre

y se visualiza el resultado de la busqueda.

; : Reposten’a Krusmary Junior Alberto Romero Chuguimia
e e » 7
Autenticado S _. SEARCEIENTE @ Aitas O Bajas

AT
Py Inicio ‘ 0 v
g Ve Nombre Teléfono
. 7554469 Maria Perez Duran 78555669
(=] Productos
nAo Categorias Pagina 1 de 1 (filtrado de 8 resultados) Anterior Siguiente
El  Pedidos

@ Administracién
2 Usuarios
Clientes

&
IZ]  Roles

Figura 80 Pantalla Buscar cliente
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e Pantalla Gestionar Producto: productos.html

Se ingresa haciendo clic en Administracion->Productos; esta ventana muestra los
datos de los productos existentes en el sistema, con la posibilidad de adicionar,
modificar, dar de alta, dar de baja y ver producto.

Autenticado

& Reposten'a Krusma 8% Junior Alberto Romero Chuquimia

\ ‘
o Inicio
Foto Precio (Bs) 4  Stock 4 Descripcion Acciones &
= ventas
é Productos ﬂ Torta comin 30 15 Torta comun circular grande de dos rellenos, vainilla y chocolate ° oe
#5  Categorias 4
Torta especial 50 20 Torta especial de 3 rellenos c oe
El  Pedidos
Totaespociimta 100 - LORAT—— 000
@ Administracién 3
2 e Tratesiocnes 10 o RS—— 000
& Clientes | = e
i Queque de naranja 3 20 Queque de naranja con coco ° oe
IE  Roles -
Pastafiora 2 20 pastafiora de mermelada [aYaTco N M

Figura 81 Pantalla Gestionar Producto

e Pantalla Adicionar Producto: productos.html
Al hacer clic en el botdn (+ producto) se despliega la ventana modal nuevo producto,

que contiene un formulario en el que se insertan los datos del producto nuevo para
su registro.

Nuevo producto

Selecciona una categorfa e

CANCELAR GUARDAR

Figura 82 Pantalla Adicionar producto
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e Pantalla Modificar Producto: productos.html
Al hacer clic en modificar producto se despliega una ventana con datos del producto

seleccionado, en esta se pueden modificar dichos datos a conveniencia.

Madificar plato

Torta comdn

Torta comun circular grande de dos rellenos, v

Tortas ¥

CANCELAR GUARDAR
v

Figura 83 Pantalla Modificar producto

e Pantalla Dar De Baja Producto: productos.html
Al hacer clic en el boton dar de baja se despliega la siguiente ventana que solicita

confirmacion de eliminacion al hacer clic en ELIMINAR se da de baja al producto.

Se dara de baja el producto:

Producto: Torta comun
Precio: 30

CANCELAR ELIMINAR

Figura 84 Pantalla Dar de baja producto
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e Pantalla Dar De Alta Producto: productos.html
Al hacer clic en el boton dar de alta se despliega la siguiente ventana que solicita

confirmacion de dar de alta; al hacer clic en ACEPTAR se da de alta el producto.

Se daré de alta el producto:

Producto: Brazo gitano
Precio: 30

CANCELAR ACEPTAR

Figura 85 Pantalla Dar de alta producto

e Pantalla Buscar Producto: productos.html
Al hacer clic en el filtro ingresar caracteres para buscar un producto mediante el nombre

y se visualiza el resultado de la busqueda.

Reposteria Krusmary Junior Alberto Romero Chuquimia
® AwsO Bajs

NEG|

Precio (Bs) §  Stock ¢

3"[1}-1115)7-
<
:

Pagina 1 de 1 (filtrado de 13 resultados) Anterior 1 Siguiente

(I
o

Figura 86 Pantalla Buscar producto
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e Pantalla Gestionar Categoria: categorias.html
Se ingresa haciendo clic en Administracion->Categorias; esta ventana muestra los

datos de las categorias existentes en el sistema, con la posibilidad de adicionar,

modificar, dar de alta, dar de baja y ver categoria.

Junior Alberto Romero Chuquimia

Reposteria Krusmary

Pagina 1 de 1

Figura 87 Pantalla Gestionar Categoria

e Pantalla Adicionar Categoria:categorias.html
Al hacer clic en el boton (+ categoria) y se despliega la ventana modal nueva categoria,

que contiene un formulario en el que se insertan los datos de la categoria nuevo

para su registro.

Nuevo Categoria

CANCELAR AGREGAR

Figura 88 Pantalla Adicionar categoria
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e Pantalla Modificar Categoria:categorias.html
Al hacer clic en modificar categoria se despliega una ventana con datos de la categoria

seleccionado, en esta se pueden modificar dichos datos a conveniencia.

Modificar Categoria

Nombre

Postres

CANCELAR AGREGAR

Figura 89 Pantalla Modificar usuario

e Pantalla Dar De Baja Categoria:categorias.html
Al hacer clic en el boton dar de baja se despliega la siguiente ventana que solicita

confirmacion de dar de baja; al hacer clic en ACEPTAR se da de alta la categoria.

Eliminar categoria

Se eliminaré la categoria seleccionada.

Figura 90 Pantalla Dar de baja categoria
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e Pantalla Dar De Alta Categoria:categorias.html
Al hacer clic en el botdn dar de alta se despliega la siguiente ventana que solicita
confirmacion de dar de alta; al hacer clic en ACEPTAR se da de alta la categoria.

Recuperar categoria

Se dara de alta la categoria seleccionada.

Figura 91 Pantalla Dar de alta categoria
e Pantalla Buscar Categoria:categorias.html

Al hacer clic en el filtro ingresar caracteres para buscar una categoria mediante el
nombre se visualiza el resultado de la busqueda.

& Reposteria Krusmary Jurior Alberto Romero Chuquimia
e,
Autenticado S & + CATEGORIA

T ,,.! Most EPOS
| |
@ Inicio 1 V‘
Y Ventas Nombre
0 Postres
nAo Categorias Pagina 1 de 1 (filtrado de 3 resultados)

Anterior Siguiente

El  Pedidos

@ Administracién

[=  cerrarsesion

Figura 92 Pantalla Buscar categoria
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e Pantalla Gestionar Ventas:ventas.html
Seleccionando “Ventas” del ment principal se despliega la siguiente pantalla con datos

de todas las ventas registradas en el sistema, incluidos los pedidos.

Reposteria Krusmary Junior Alberto Romero Chuquimia

i . B3

@  Inicio 19 *v

4  Acciones

Cédigo de venta Usuario

21-10-2022

Junior Alberto Eiber Calizaya

£  Productos

HAO Categorias 65 Junior Alberto sin nombre 280 Bs. 21-10-2022 ee
64 Junior Alberto sin nombre 270 Bs. 20-10-2022 ee

21-10-2022

El  Pedidos

@ Administracién

Junior Alberto sin nombre

[>  Ccerarsesi6n

Anterior

Pagina 1de 1 Siguiente

Figura 93 Pantalla Gestionar ventas

e Pantalla Adicionar Venta:nueva_venta.html

Al hacer clic en el boton (+ venta) de la pantalla anterior y se despliega esta pantalla

que nos da la posibilidad de registrar una nueva venta.

« Reposte ria Krusmary Junior Alberto Romero Chuquimia

Detalle de venta

Seleccione el producto:

Producte

Queque de naranja

Torta especial

X Total: 3 Bs.
50

& O N ® 7
g
i

E

@ Administracién

> Cerrar sesi6n

_ REGISTRAR W

Figura 94 Pantalla Adicionar venta
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e Pantalla Registrar Venta Con Datos Del Ciente:nueva_venta.html
Al hacer clic en el boton (registrar) de la pantalla anterior se despliega esta pantalla

que nos da laposibilidad de registrar los datos del cliente para realizar la nueva venta.

Registrar venta e
imprimir factura:

</ Registrar datos de cliente

Figura 95 Pantalla VVenta con datos del cliente

e Impresion De La Factura:nueva_ventas.html
Una vez confirmada la venta se despliega esta pantalla con los datos de la

factura listos para su impresion.

Imprimir

ESTA FACTURA CONTRIBUYE AL DESARROLLO
DEL PAfS. EL SO ILICITO DE ESTA SERA
SANCIONADO DE ACUERDO A LEY

Figura 96 Pantalla Impresion de la factura
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e Pantalla Eliminar Venta:ventas.html

Esta funcion permite eliminar la venta seleccionada registrada en el sistema

Se eliminaran los datos de la venta
seleccionada.

Se anularé la factura y se dara de baja la venta.

CANCELAR CONFIRMAR

Figura 97 Pantalla Eliminar venta

e Pantalla Ver Detalle Venta:ventas.html

Esta funcion permite ver el detalle de la venta local registrada en el sistema

Detalle de venta
Cédula: 0

Cliente: sin nombre

Nombre Cantidad Precio

Torta comin 6 30

Torta especial 2 50

Total: 280 Bs.

Figura 98 Pantalla Ver detalle venta
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e Pantalla Ver Factura:ventas.html
Al hacer clic en el boton (ver factura) de la pantalla anterior se despliega esta pantalla

que nos perimte ver la factura que se genera automaticamente de la venta

Telf.: 7189635-67673738
VILLAZON - BOLIVIA
FACTURA

NIT: 8594572018 Factura N° 3
N° Autorizacién: 7904006306693

CI/NIT: @ Fecha: 21-10-2022
Sefior/a: sin nombre Hora: 16:30:37

Articulo Cantidad Importe

Torta comin 6 30

Torta especial 2 se

Total Bs. 280
Son: DOSCIENTOS OCHENTA BS.

Figura 99 Pantalla Ver factura
e Pantalla Gestionar pedidos

Esta pantalla contiene los datos de los pedidos que estan registrados en el sistema a
través de la pagina de seccion de pedidos, también tiene dos funciones como eliminar
y ver pedido.

- Pedidos i

Autenticado

Cédigo Fecha ¢ TotalBs. ¢ Estado ¢ Acciones ¢

NI
Inicio
= Ventas 50 26-10-2022 15:10:38 93 Aceptado oe
4 26-10-2022 14:10:55 141 Aceptado oe
& Categorias N o i
23 26-10-2022 10:10:51 135 Aceptado
@ Administracién
2. Usuarios
) 25-10-2022 22:10:34 120 Aceptado e e
Clientes

&
3] Rolee P&gina 2 de 2 Anterior 1 2 iguiente

Figura 100 Pantalla Listar pedidos
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e Pantalla ver pedido Parte 1:pedidos.html

Al hacer clic en el boton (ver pedido) de la pantalla anterior se despliega esta pantalla
que nos perimte ver todos los detalles que tiene el pedido del cliente que viene de la

pagina seccion clientes.

Detalle de pedido °

Teléfono: 75422651 BLOQUEAR CLIENTE
Cédula: 7554469

Nombres: Maria Perez
Fecha y Hora de entrega: 2022-11-07 16:00:00

Foto personalizada: Dedicatoria: Instrucciones especiales:

feliz cumple katy sin nuez

~

=
RECHAZAR PEDIDO ACEPTAR PEDIDO

Figura 101 Pantalla ver pedidos

e Pantalla ver pedido Parte 2:pedidos.html

Detalle del pedido:
Cantidad Precio (Bs.)
Torta coman

Queque de naranja

Total: 33 Bs.

v

Figura 102 Pantalla Listar pedidos
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e Pantalla Gestionar Facturacion:facturacion.html

En esta pantalla contiene dos opciones; los datos de la empresa y datos de la factura

donde encuentra la informacion de las dos opciones.

Ventas ~

Re pOSte ria Krus ma ry Junior Alberto Romero Chuguimia
Productos
-

Pedidos

& B

(1l

Administracién

me & # 1 &
S
a a-

m
§
¥

¥
g
g
i

Figura 103 Pantalla Gestionar Facturacion

e Pantalla Datos Empresa:facturacion.html

En esta pantalla se vizualiza la informacion de la empresa con sus respectivos datos.

e Y 4 Reposteria Krusmary ior Alberto Romero Chuguimia
T !

e

E ventss DATOS DE FACTURA

7904006306693

B Pedidos 2Z7Z]xssKQKEf_6KIUH(EcV+%x+u[CcadT%+_SkiLjT8(zr3TIbSFx2xG-D+_EBS

1

Clientes
& " 11/10/2023 e
I2  Roles
©
El  Facturacion
E]  Reportes

Figura 104 Pantalla Datos empresa
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e Pantalla Datos de Factura:facturacion.html

En esta pantalla se vizualiza la informacion de la factura con sus respectivos datos.

Reposte ria Krusma 8% Junior Alberto Romero Chuquimia
.
E  vents DATOS DE EMPRESA
é 8594572018
do  Categorias )
B Pedidos Calle independencia, M.395 Esq. Cochabamba

I

Actividades de servicio de comidas y bebidas

Ley Nro. 453: Los servicios deben suministrarse en condiciones de inocuidad, calidad y sequridad.

[E  Gastos 71819635

E]  Reportes romerochuquimiaj@gmail.com

_ -

Figura 105 Pantalla Datos Factura
e Pantalla Gestionar Reportes:reportes.html

En esta pantalla el usuario puede vizualizar los reportes que se gener0 para el negocio
y pueda controlar en los distintos procesos del negocio; contiene cuatro reportes como

ser(Reporte de ventas,productos,relacion de ganancia y de almaceén).

= Ventas Reposten’a Krusmary Junior Alberto Romero Chuguimia

£ Productos

g6  Categorias

£ Pedidos

Seleccione el tioo de revorte
@& Administracién
Reportes de ventas

PN Usuarios
Reporte de productos
& Clientes
Reporte de relacion de ganancia
IE]  Roles
Reporte de almacén
= Gastos
N GENERAR REPORTE
Bl Facturacién
= Reportes

= Cerrar sesi6n

Figura 106 Pantalla Gestionar Reportes
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e Pantalla Reporte de Ventas: reportes.html

En esta pantalla se visualiza el reporte del proceso de las ventas registradas en el

sistema

2 Reposte ria Krusma 8% Junior Alberto Romero Chuquimia
N
@ oo Reporte de ventas
E  ventas
) wale
4o Categorias Cédigo v Vendedor Cliente i:: - Tipo de venta Total (Bs)
B Pedidos 108 8504572 Maria Perez 06-11-2022 pedido 110
Gy (v 107 8504572 sin nombre 05-11-2022 local 3
106 8504572 Meria Perez 03-11-2022 pedido 130
2. Usuarios
105 8594572 sin nombre 03-11-2022 local 3
& Clientes 104 8504572 sin nombre 03-11-2022 local 3
2 Roles 103 8504572 sin nombre 03-11-2022 local 30
 Gaine 102 8504572 sin nombre 03-11-2022 local 18
101 8504572 sin nombre 03-11-2022 local 21
B Facturacion
100 2504572 Carlos Miranda 01-11-2022 pedido 537.5
B Reportes % 8504572 sin nombre 01-11-2022 local 385
[>  Cemarsesion Pagina 1de4 Ant ‘ 102 3 4 Siguient

Figura 107 Pantalla Reporte de Ventas

e Impresion de Reporte de Ventas: reportes.html

En esta pantalla se muestra con mas detalle el reporte de ventas registradas en el

sistema.

X . Imprimir
Reporte del ventas del periodo: 2022 - Noviembre

Total ventas: 2

‘Ventas locales: 15

‘Ventas por pedido: 7

Ingresos torales 38

Fechade

. Vendedor

o120z 7 [l
25112002 Lo Hers
25112022 [l
3112022 el
15112002 Carkos Gomez
4112022 i seer.
4112022 i aeer.
4112022

Junior Alberio
Romero

14112022

Junior Alberio
Romero

Junior Alberio
4112022 i

o Junior Alberio

Cancelar

Figura 108 Pantalla Impresion reporte de ventas
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e Pantalla Reporte de Productos

En esta pantalla se visualiza el reporte de todos los productos vendidos mas la

informacion necesaria para el reporte.

Reposten'a Krusmary Junior Alberto Romero Chuquimia
A\
@r Inicio
H  Ventas
¢  Productos
& Cédigo Precio Descripcién Cantidad vendida Ingreso total (Bs.)
1 30 Tort grande de dos rellenos, vainilla y chocolate 20 600
El  Pedidos
B 100 Torta especial de 5 500
@ Administracién 15 Torta tres leches 100 Torta con tres rellenos de leche 5; 500
2L Usuarios 4 Torta especial 50 Torta especial de 3 rellenos 7 350
10 Rollo de queso 35 Rollo de queso picante 28 98
& Clientes
2 Queque de naranja 3 Queque de naranja con coco 31 o3
|2  Roles
1 Conito 25 Conito de crema 20 50
[E] Gastos 13 negrito 35 negrito con dos rellenos 6 21
El  Facturacion 5 Pastaflora 2 pastaflora de mermelada [ [
6 Pie de limon 5 Pie delimon con merengue 0 [
B8 Reportes
Pagina 1 de2 Anterior 2 Siguient
>  Cemar sesion

Figura 109 Pantalla Reporte de productos
e Impresion de Reporte de Productos

En esta pantalla se muestra con méas detalle el reporte de productos que estan

registrados en el sistema.

Reporte de productos del periodo: 2022 - Noviembre

Total produstos: 25
Ingrezes torsles 22455 B2

. Ingreza.
Genidad 3%

Codigo  Producto  Predo  Descripcion Lot

Torts especial de 3 refenos

Orientacién

O Horizontal

negrito con dos rellencs
maicena can dulce leche
Ralle de quese picanie
paztzfiors de mermsiada
Pia de fimon con merengus
Cupcake de crema

Cupcake de chocolate.

Pastel bizcocho de chocolate
b iba

Figura 110 Pantalla Impresion de reporte de productos
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e Pantalla Reporte de Relacion de Ganancia

En esta pantalla se visualizara el reporte mas importante del negocio en el cual se podra

calcular la ganancia del negocio con sus respectivos datos.

Re poste| ria Krusma 8% Junior Alberto Romero Chuquimia

1IN =
@ o Reporte de ingresos y gastos
¥ ventas
i m @l e
- = Gasto (Bs) Ventas (Bs.) Ingreso (Bs.) Fecha

0 110 110 2022-11-06
B Pedicos

0 3 3 2022-11-05
@ Administracién 50 205 155 2022-11-03
. siine 28 576 548 2022-11-01

150 126 24 2022-10-31
&  Clientes

100 0 -100 2022-10-28
IE  Roles

0 29 29 2022-10-27
[E] Gastos 0 490 490 2022-10-26
Bl Facturacia ° 12 2 2022-10-25

0 13 3 2022-10-24
E]  Reportes M

Pagina 1de2 Anterior | 1 ‘ 2 Siguiente

(>  Cemar sesion

Figura 111 Pantalla Reporte de Ingresos y Gastos
e Pantalla Impresion de Reporte de Relacion de Ganancia

En esta pantalla se muestra con mas detalle el reporte de la ganancia del negocio mas

sus respectivos datos.

Imprimir
Reporte de Relacion de Ganancia del periodo: 2022 -

2022-11-08
2022-1105
2022-11-03

2022-10-25

2022-10-24

2022-1022
20221021
2022-10-20

Figura 112 Pantalla de impresion de reporte de relacion de ganancia
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e Pantalla Reporte de Almacén

En esta pantalla se visualizard el reporte de almacén de los productos que tiene

disponibles para la venta el dia del negocio.

e < Reposter\ a Krusm ary Junior Alberto Romero Chuquimia
A ____
@ o Reporte de Almacen
Lo m @l e
F3  Productos
S e Codigo Producto Precio Stock v
12 maicenas E] 29
El  Pedidos
1 Tort: mi lar G 80 25
@ Administracin 4 Tarta especial circular G 150 25
KL Usuarios 2 Queque de naranja E] 20
g Clientes 5 Pastaflora 2 20
9 Cupcake 4 20
= Roles
10 Rollo de que: 35 20
Gastos
= 13 grit 35 20
B Factiracian 7 Torta tres leches 110 20
E]  Reportes 21 Torta tiramisu 100 20
Es . Pagina 1de 3 Anterior 1 2 E Siguiente ©

Figura 113 Pantalla de reporte de almacén

® Pantalla Impresion de Reporte de Almacén

En esta pantalla se muestra con mas detalle el reporte de almacén del stock de los

productos que se registran en el sistema.

Reporte de almacén Imprimir

Figura 114 Pantalla de impresion de reporte de almacén

178



Pagina Web Seccion Clientes

e Pantalla Pagina de inicio
En esta pantalla se muestra la pagina web inicio a los clientes de manera general donde

pueden visualizar las distintas caracteristicas del mend.

Figura 115 Pantalla de Pagina de inicio

e Pantalla Ingresar datos de acceso

En esta pantalla se muestra la pantalla de acceso para dispositivos moviles

ingresar los datos (Cédula de identidad ycontrasefia).

(=)

Krusy o Mary
Ingresa tus datos
de acceso
2
&

Figura 116 Pantalla ingresar datos de acceso

e Pantalla Pagina Principal
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Esta pantalla se vizualiza una vez que los datos se validan; la pantalla principal muestra

el catalogo de los productos, tambien cuenta con un menu con otras opciones.

Nuestro catélogo de productos
disponibles:

som

Masitas °
Figura 117 Pantalla pagina principal

e Pantalla seleccionar producto

En esta pantalla se visualiza la seleccidn de los productos del pedido a través de los

clientes; se va al boton del carrito en el cual estan agregados los productos.

Figura 118 pantalla seleccionar producto

e Pantalla Pedir
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En esta pantalla se visualiza el detalle del pedido en el cual se visualiza los productos
que fueron agregados anteriormente; luego el cliente realiza la accion de hacer el

pedido.

Figura 119 Pantalla pedir

e Pantalla Confirmar Pedido

En esta pantalla se muestra a través de la accion anterior de pedir, se muestra

la pantalla de confirmar pedido donde se pide las caracteristicas del pedido.

Confirmar pedido:

o7/11/2022 16000

256323850

feliz cumple katy

Figura 120 pantalla Confirmar pedido

e Pantalla Mensaje por WhatsApp
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En esta pantalla se muestra a través de la accion anterior de confirmar, en esta pantalla

se muestra el envio del mensaje que realiza el pedido al celular del negocio con el
detalle del pedido que requiera el cliente.

Hola, me llamo:
-

Torta comiin
Queque de naranja 1
Monto a pagar: 63 Bs

Perez Quiero real

PNESF... 10

Rollo de queso x3
Torta tres leches x1
Monto a pagar: 1405 Bs.

Hola, me llamo:

is pere:
Quiero realizar un pedido:
Torta comiin x1

Queque de naranja x1
Monto a pagar: 63 B

(@)
e

©

Figura 121 Pantalla Mensaje por WhatsApp

e Pantalla Menu de la seccion Pedidos

En esta pantalla se muestra el menld de la seccion pedidos donde se muestra las
opciones que tiene el menu de esta seccion.

700 n‘]?

Figura 122 Pantalla Menu de la seccion pedidos
e Pantalla Ver pedido
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En esta pantalla se muestra a través de la accion anterior confirmar el pedido, en esta
pantalla se muestra el estado del pedido que realiza el cliente,

Estado de tu pedido

Totak 6385

CANCELAR MI PEDIDO

Figura 123 Pantalla Detalle pedido

e Pantalla Perfil del Cliente

En esta pantalla se muestra el perfil de los clientes con sus respectivos datos que
registra del cliente a través de la seccion pedidos.

Mis datos

7554469

Maria

Perez

75422651

Figura 124 Pantalla Perfil del cliente
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3.8 Diagrama de Clases

class Diagrama de Clases /
CAJA USU_CAJA
- cod_caja: int - Icod_caja: int
- Icod_usuario: int - feod_usuario: "T'
. . - monto_gasto: float
o vanar | |- techa_gas: e MENU_RoL MEN
- monto_inicial: varchar - descripcion_gasto: varchar - Icod menu: int - cod_menu: int
- estado_caja: int 7 estfusicaja-tint e - nombre_menu: varchar
+ adicionar) - void - estado_menurol: int - estado_menu: int
+ modificar() : void
+ listar() : void
+ eliminar() : void
ROL
- cod_rol: int CATEGORIA
- nombre_rol: varchar
USUARIO U ol - descnpclon,_rol varchar - cod_categoria: int
- cod_usuario: int - estado_rol: int - nombre_categoria: varchar
- cod_usuario: int - feod rol: int - estado_categoria: varchar
DATOS - ci_usuario: int N eﬂa,jo usu rol: int + adicionar() : void
N - nombre_usuario: varchar -7 + modificar() : void
- cod_usuario: int - ap_paterno_usuario: varchar + eliminar() : void
- login: varchar - ap_materno_usuario: varchal
- clave: varchar - nro_celular_usuario: varchar
- estado_dato: int - cormeo_usuario: varchar
— - estado_usuario: int DETALLE_VENTA
+ adicionar() : void ~ =
+ modificar() : void + adiconar() : void VENTA - fcod_venta: int FRERIE®
+ eliminar() : void + modificar( : void - [cod_producto: int
+ eliminar() : void - cod_venta: int - cant_producto: int - cod_producto: int
+ listar() : void - Icod_cliente: int - estado_det_venta: int - Icod_categoria: int
- Icod_usuario: int - nombre_producto: varchar
- Jcod_pedido: int - precio_producto: float
- Icod_product - descripcion_producto: varchar
- fecha_venta: date - foto_producto: varchar
total_venta: float - estado_producto: int
- estado_venta: int
+ adicionar() : void
+ adicionar() : void + modidficar() : void
+ modidficar() : void + eliminar() : void
+ eliminar() : void + listar() : void
CLIENTE + listar() : void
- cod_cliente: int
- ci_cliente: varchar
- nombre_cliente: varchar
- ape_patemo_cliente: varchar
- ap_matemo_cliente: varchar INVENTARIO
- nro_celular_cliente: int
- estado_cliente: int FACTURA TALONARIO - cod_inventario: int
- [cod_producto: int
+ adicionar() : void - cod_factura: int - cod_talonario: int - stock int
+ modificar( : void = [cod_dliente: int - autorizacion: varchar - estado_inventario: int
+ eliminar( : void - lcod_usuario: int - cantidad_emitida: int
+ listar( : void - Icod_talonario: int - fecha_emision: date
- [cod_venta: int - llave_dosificacion: varchar
- fecha_factura: date - num_fin: int
- nro_factura: varchar - num_inicio: int
- estado_factura: int - it varchar
- estado_talonario: int
+ listar() : void
+ adicionar() : void + listar() : void
+ modificar() : void 0 EMPRESA
+ eliminar() : void - nit: varchar
- direccion: varchar
- actividad: varchar
- leyenda: varchar
- telefono_celular: int
PEDIDO - email: varchar
- estado_empresa: int
- cod_pedido: int
- [cod cliente: varchar DETALLE_PEDIDO
- total_pedido: float o
- fecha_pedido: date - :Cog—p?dédot' _'"I‘nt
- estado_pedido: int : cc:migvzdz;g: o
+ adicionar( : void - estado_det_pedido: int
+ eliminar() : void

Figura 125: Diagrama de clases
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3.9

Modelo Entidad Relacion

1 caja
cod_caja INT

> mants_inicial FLOAT

» mento_final FLOAT

# fecha_caja DATETIME

> estado_caa INT

] paTOS A
>login VARCHAR(45)
clave VARCHAR(4S5)
* cod_usuario INT
estado_datos INT
=

1 factura
cod_factura INT

> fecha_factura DATETIME
nro_factura VARCHAR(20)
hora_factura DATE

@ cod_cliente INT

% cod_talonario INT

@ cod_usuario INT

@ cod_venta INT

@ cod_pedide INT
estado_factura INT

E3
I
|
|
|
|
|

T

] talonario
cod_talonario INT

» autorizacion VARCHAR(100)
cantidad_emitida INT

> fecha_emision DATETIME

> num _fin INT
> nit vARGCH AR (20)
estado_talonario INT

1 usu_caja

]
v

cod_caja INT

] menu_rol

L4

cod_usuario INT
monto_gasto FLOAT
descripcion_gaste VARCHAR{200)

t cod_rel INT
T cod_menu INT

estado_menurcl INT

] menu
cad_menu INT
nembre_menu VARCHAR(S0)
estado_menu INT

> llave_dosificacion VARCH AR(70)

estado_usucaia INT = =
=
—J usu_rol v T rot -
| usuario - * cod_usuario INT cod_rol INT
cod_usuarie INT ¥ cod_rol INT » nombre_rol VARCHAR(S0)
=1 Il\;r estado_usu_rol INT » descripcion_rol VARCHAR({ 100)
» nombre_usuario V ARCHAR(SS5) = - estada_ral INT
> ap_paterno_usuaric VARCHAR (45) =
ap_materne_usaario VARCHAR(45)
nro_celular_usuario INT e — ) F— =
correo_usuario VARCHAR(100) : cod_venta INT Ll detalle_venta -
estado_usuaromt [ 0 —————— —+ » fecha_wenta DATETIME T cod_venta INT
= » total _venta FLOAT ¥ cod_producto INT
= m——————— —+{ % cod_usuario INT cant_producto INT
} @ cod_clients INT precio_det_venta FLOAT
} I | cod_pedide miT estado_det_venta NT
| estade_venta INT -
-
»
1
777777777777 - r——— —! m -
] cataegoria hd
=+ cod_categeria INT
T T 1 cliente A [ ¥ nembre_categoria VARCHAR (50)
: cod_cliente INT | estado_categoria INT
7777777 T L c_cliente INT = producto X I »-
| rmombre_cliente VARCHAR(S0) cod_producte INT |
I ap_paterno_dliente VARCHAR(SD) # nombre_products VARCH AR(50) !
1 =p_materno_diente ¥ ARCHAR(50) precio_products FLOAT
0 1— nro_celular_cliente INT > descripeion_products VARCH AR (100)
= Md'o" = I estado_dliente INT > fote_producte VARGCH AR.(200) - ) inventano -
| > “# cod_categoria INT |
e | B e
> _pedido
> fecha_pedido DATETIME —! = = estado_inventario INT
@ cod_clients INT ] detalle_pedido ¥ @ cod_producto INT
foto_personalizada VARGHAR{500) ¥ cod_pedido INT >
dedicatoria VARCH AR{100) T cod_products INT
v estado_pedido INT cant_preducte INT
> precio_det_pedido FLOAT

estado_det_pedido IMT

] empresa

¥ nit VARCHAR(20)

> direccion VARCHAR(100)

> actividad VARCHAR (100}
leyenda v ARCHAR{ 200}

# tdefono_celular VARCHAR(45)
email VARCHAR(100)
> estado_smpresa INT

cod_talenarie INT

>

Figura 126 Modelo En
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3.10 Diccionario de datos

e caja
Nombre del Tipo de Dato | Tipo de | Nulo Descripcion
Campo Llave Permitido
cod_caja int(11) Primaria | No Identificador de la caja
cod_usuario int(21) Foranea | No Caodigo del usuario
monto_caja float No Monto caja
descripcion_caja | Varchar(1000) No Descripcion de caja
fecha_caja datetime No Fecha de la caja
Estado_caja Tinyint(4) Estado de la tabla caja

Tabla 78 diccionario datos caja

e usuario

Nombre del Campo | Tipo de Tipo de | Nulo Descripcion
Dato Llave Permitido

cod_usuario Int(11) Primaria | No Cadigo del usuario
ci_usuario int(11) No Cedula del usuario
nombre_usuario varchar(45) No Nombre del usuario
ap_paterno_usuario | varchar(45) No Apellido paterno
ap_materno_usuario | Varchar(45) Apellido materno
nro_celular_usuario | varchar(20) No Teléfono del usuario
correo _usuario varchar(100) No Correo del usuario
estado_usuario tinyint(1) Estado del usuario

Tabla 79 diccionario datos usuario

e datos
Nombre del | Tipo de Tipo Nulo Descripcion
Campo Dato de Permitido
Llave
cod_usuario | int(11) foranea | No Cddigo del dato
login varchar(45) No Login del usuario
clave varchar(45) No Contrasefia del usuario
estado_dato | Tinyint(4) Estado de la tabla datos

Tabla 80 diccionario datos
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e cliente

Nombre del Tipo de Tipo de | Nulo Descripcion
Campo Dato Llave Permitido

cod_cliente int(11) Primaria | No Caodigo del cliente
ci_cliente int(11) No Cedula del cliente
nombre_cliente varchar(50) No Nombre del cliente
Ap_paterno_cliente | varchar(50) No Apellido paterno
Ap_materno_cliente | Varchar(50) Apellido materno
Nro_celular_cliente | Int(11) No Numero celular
estado_cliente Tinyint(4) No Estado del cliente

Tabla 81 datos diccionario cliente

e rol
Nombre del Tipo de Tipo de | Nulo Descripcion
Campo Dato Llave Permitido
cod_rol int(11) Primaria | No Caodigo del rol
nombre_rol varchar(50) No Nombre del rol del usuario
Descripcion_rol | Varchar(100) No Descripcion del rol de un
usuario
estado_rol Tinyint(4) No Estado del rol
Tabla 82 datos diccionario rol
e menu
Nombre del Tipo de Tipo de | Nulo Descripcion
Campo Dato Llave Permitido
cod_menu int(11) Primaria | No Cddigo del mend
nombre_menu | varchar(50) No Nombre del mend
estado_menu | Tinyint(4) No Estado del mend

Tabla 83 datos diccionario menu
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e menu_rol

Nombre del Tipo de Tipo de | Nulo Descripcion

Campo Dato Llave Permitido

cod_menu int(11) No Caodigo del menu

cod_rol int(11) Foranea | No Caodigo del rol
Estado_menurol | Tinyint(4) No Estado de la tabla menu-rol

Tabla 84 datos diccionario mend_rol

e venta

Nombre del Campo | Tipode | Tipode | Nulo Descripcion
Dato Llave Permitido

cod_venta int(11) Primaria | No Caodigo de la venta
cod_usuario int(11) Foranea | No Cadigo del usuario
Cod_pedido int(11) Foranea | No Cadigo del inventario
cod_cliente int(11) Foranea | No Caodigo del cliente
fecha_venta datetime No Fecha de la venta
total venta float No Monto total de la venta
estado_venta Tinyint(4) No Estado de la venta

Tabla 85 datos diccionario venta

e producto
Nombre del Campo | Tipo de Tipo de | Nulo Descripcion
Dato Llave Permitido

cod_producto int(11) Primaria | No Caodigo del producto

cod_categoria int(11) Foranea | No Cadigo de la
categoria

nombre_producto varchar(50) No Nombre del producto

precio_producto float No Precio del producto

descripcion_producto | varchar(100) No Descripcion del
producto

foto_producto varchar(200) No Foto del producto

estado_producto Tinyint(4) No Estado del producto

Tabla 86 diccionario producto
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o detalle venta

Nombre del Campo | Tipode | Tipode | Nulo Descripcion
Dato Llave Permitido

cod_venta int(11) Primaria | No Cadigo del detalle de
venta

Cod_producto Int(11) Caodigo producto

Cant_producto Int(11) Cantidad del prodcuto

Precio_det venta float Precio del detalle de
venta

estado_det_venta Tinyint(4) No Estado del detalle de
venta

Tabla 87 diccionario detalle_venta

e categoria
Nombre del Campo | Tipo de Tipo de | Nulo Descripcion
Dato Llave Permitido
cod_categoria int(11) Primaria | No Cddigo de la categoria
del producto
nombre_categoria varchar(50) No Nombre de la categoria
estado_categoria Tinyint(4) No Estado de la categoria

Tabla 88 diccionario categoria

e pedido
Nombre del Campo | Tipo de Tipo de | Nulo Descripcion
Dato Llave Permitido
cod_pedido int(11) Primaria | No Cddigo del pedido
cod_cliente int(11) Foranea | No Caodigo del cliente
total_pedido float No Monto Total del
pedido
fecha_pedido datetime No Fecha del pedido
Foto_personalizada | Varchar(500) Foto personalizada
dedicatoria Varchar(100) Dedicatoria para torta
estado_pedido Tinyint(4) No Estado del pedido

Tabla 89 diccionario datos pedido
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e detalle_pedido

Nombre del Campo Tipode | Tipode | Nulo Descripcion
Dato Llave Permitido

cod_pedido int(11) Primaria | No Caodigo del detalle del
pedido

Cod_producto int(11) Foranea | No Caodigo del producto

Cant_producto int(10) No Cantidad del detalle
del pedido

Precio_det_pedido float Precio del detalle de
pedido

estado_det_pedido Tinyint(4) No Estado del detalle del
pedido

e factura

Tabla 90 diccionario detalle_pedido

Nombre del Campo Tipo de Tipo de | Nulo Descripcion

Dato Llave Permitido
cod_factura int(11) Primaria | No Caodigo de la factura
cod_usuario int(11) Foranea | No Cddigo del usuario
cod_cliente int(11) Foranea | No Caodigo del cliente
cod_talonario int(11) Foranea | No Cddigo del talonario
Cod_venta Int(11) Foranea | No Caodigo de Venta
fecha_factura timestamp Fecha de la factura
Hora_factura time Hora de la factura
nro_factura Varchar(20) No Hora de la factura
estado_factura Tinyint(4) No Estado de la factura
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e talonario

Nombre del Campo Tipo de Tipo de | Nulo Descripcion
Dato Llave Permitido

cod_talonario int(11) Primaria | No Cadigo del talonario

Autorizacion varchar(100) | foranea | No Codigo de la tabla
datos-empresa

cantidad_emitida int(10) No Cantidad emitida

fecha_emision datetime No Fecha emitida del
talonario

Ilave_dosificacion Varchar(70) No Llave de
dosificacion

num_fin int(11) No Numero fin

num_inicio int(11) No Numero inicio

Nit Varchar(20) No Nit de la Persona

estado_talonario Tinyint(4) No Estado del talonario

Tabla 92 diccionario datos talonario

e inventario
Nombre del Campo Tipo de Tipo de | Nulo Descripcion
Dato Llave Permitido

cod_inventario int(11) Primaria | No Caodigo del
inventario

cod_producto Int(11) Foréanea | No Codigo del
producto

stock int(11) No NUmero de stock

estado_inventario Tinyint(4) No Estado del
inventario

Tabla 93 diccionario datos inventario

191




e empresa

Nombre del Campo Tipo de Tipo de | Nulo Descripcion
Dato Llave Permitido

Nit varchar(20) | Primaria | No Caodigo de tabla
datos empresa

direccion varchar(100) No Direccion de la
empresa

leyenda varchar(200) No Leyenda de la
empresa

Actividad Varchar(100) No Actividad que
realiza la empresa

Teléfono_celular Int(11) No Teléfono de la
empresa

Email Varchar(100) Correo de la
empresa

Estado_empresa Tinyint(4) No Estado de la tabla
empresa

Tabla 94 diccionario datos empresa

e UuUsu_caja
Nombre del Campo Tipo de Tipo de | Nulo Descripcion
Dato Llave Permitido

Cod_caja int(11) Primaria | No Codigo de tabla
datos_empresa

Cod_usuario int(11) No Codigo de usuario

Monto_gasto float No Monto del gasto

Fecha_gasto datetime No Fecha del gasto

Descripcion_gasto varchar(200) No Descripcion del
gasto

Estado_usucaja Tinyint(4) No Estado de la tabla
usucaja

Tabla 95 diccionario datos usu_caja
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e usu_rol

Nombre del Campo Tipo de Tipo de | Nulo Descripcion
Dato Llave Permitido
Cod_usuario int(11) Primaria | No Caodigo del
usuario
Cod_rol int(11) No Caodigo del rol
Estado_usu_rol Tinyint(4) No Estado de la tabla
usu_rol

Tabla 96 diccionario datos usu_rol
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3.10.1 Pruebas De Caja Negra

3.10.2 Adicionar Usuario

25: Caracteres Especiales

Condicion Tipo Clase Equivalencia Clase Equivalencia
de Entrada Vélida No Vélida
Ci Rango 7: 1000000 < = Ci <=9999999 | 9: Ci < 1000000
10: Ci > 9000000
8: Numeros Enteros 11: En blanco
Nombres Valor 12: 10 Letras 13: Letras de menos
6 caracteres
14: Letras de mas
de 16 caracteres
15: En blanco
Apellidos Valor 16: 15 Letras 16: Letras de menos
8 caracteres
17: Letras de més
de 20 caracteres
18: En blanco
Celular Valor 19: 10000000 < = Celular < = 21: Celular <
99999999 10000000
22: Celular >
20: NUmeros Enteros 99999999
Correo Valor 23: Letras 26: Texto de menos
24: NUmeros 4 caracteres

27: Texto de mas de
15 caracteres
28: En Blanco
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Login Valor 29: Letras 32: Texto de menos
30: Numeros de 4 caracteres
31: Caracteres especiales 33: Texto de mas de
8 caracteres
34: En blanco
Clave Valor 35: Letras 38: Texto de menos
36: NUmeros de 4 caracteres
37: Caracteres especiales 39: Texto de mas de
8 caracteres
40: En blanco
Rol Valor 41: Seleccionar un rol de la lista
Tabla 97 clase de equivalencia adicionar usuario
Adicionar usuario
Tipo Condicion de Entrada Datos de prueba Comentario
Open | /recursos/usuarios/adicionar
clic Link=Gestion usuarios
clic Link=Adicionar
(+) Usuario
text name=ci 8594572 “valido”
text name=ci 859422 Longitud de texto
7 caracteres
como minimo
text name=ci Por favor llena
este campo
text name=nombre cristian “vélido”
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text name=nombre jo Longitud de texto
de 3 caracteres
como minimo
Text name=nombre Por favor llena
este campo
text Name=Apellido_p santos “valido”
text Name=apellido_p ri Longitud de texto
de 3 caracteres
como minimo
text Name=apellido_p Por favor llena
este campo
text Name=apellido_m duran “valido”
text Name=apellido_m du Longitud de texto
de 3 caracteres
como minimo
text Name=apellido_m No es necesario
el apellido
materno
Text Name=telefono 70526425 “valido”
text Name=telefono 70456 Longitud de texto
de 8 caracteres
como minimo
text Name=telefono Por favor llena
este campo
Text Name=email cristian@gmail.com “valido”
text Name=email a@gamail.com Longitud de texto

de 12 caracteres

como minimo
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text Name=email Por favor llena
este campo
text Name=login usul234 “valido”
text Name=login usu Longitud de texto
de 4 caracteres
como minimo
text Name=login Por favor llena
este campo
text Name= passw Pass1234 “vélido”
text Name=passw pas Longitud de texto
de 4 caracteres
como minimo
text Name=passw Por favor llena
este campo
select Name=rol Option=adminstrador “valido”
Select Name=rol Option=vendedor “valido”

Tabla 98 casos de prueba adicionar usuario

Modificar Usuario:

Condicion Tipo Clase Equivalencia Clase Equivalencia
de Entrada Vélida No Valida
Ci Rango 7: 1000000 < = Ci <=9999999 | 9: Ci < 1000000
10: Ci > 9000000
8: NUmeros Enteros 11: En blanco
Nombres Valor 12: 10 Letras 13: Letras de menos

6 caracteres
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14: Letras de mas
de 16 caracteres

15: En blanco
Apellidos Valor 16: 15 Letras 16: Letras de menos
8 caracteres
17: Letras de mas
de 20 caracteres
18: En blanco
Celular Valor 19: 10000000 < = Celular < = 21: Celular <
99999999 10000000
22: Celular >
20: Numeros Enteros 99999999
Correo Valor 23: Letras 26: Texto de menos
24: NUmeros 4 caracteres
25: Caracteres Especiales 27: Texto de més de
15 caracteres
28: En Blanco
Login Valor 29: Letras 32: Texto de menos
30: NUmeros de 4 caracteres
31: Caracteres especiales 33: Texto de méas de
8 caracteres
34: En blanco
Clave Valor 35: Letras 38: Texto de menos
36: Numeros de 4 caracteres
37: Caracteres especiales 39: Texto de mas de
8 caracteres
40: En blanco
Rol Valor 41: Seleccionar un rol de la lista

Tabla 99 clase de equivalencia modificar usuario
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Modificar usuario

Tipo Condicion de Entrada Datos de prueba Comentario
Open | /recursos/usuarios/modificar
clic Link=Gestion usuarios
clic Link=Modificar
text name=mod_ci 8594572 “valido”
text name=mod_ci 859422 Longitud de
texto 7 caracteres
Ccomo minimo
text name=mod_ci Por favor llena
este campo
text name=mod_nombre cristian “valido”
text name=mod_nombre jo Longitud de
texto de 3
caracteres como
minimo
Text name=mod_nombre Por favor llena
este campo
text Name=mod_Ap_paterno santos “vélido”
text Name=mod_ap_paterno ri Longitud de
texto de 3
caracteres como
minimo
text Name=mod_ap_paterno Por favor llena
este campo
text Name=mod_ap_materno duran “valido”
text Name=mod_ap_materno du Longitud de
texto de 3
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caracteres como

minimo
text Name=mod_ap_materno No es necesario
el apellido
materno
Text Name=mod_telefono 70526425 “valido”
text Name=mod_telefono 7040 Longitud de
texto de 8
caracteres como
minimo
text Name=mod_telefono Por favor llena
este campo
Text Name=mod_email cristian@gmail.com “valido”
text Name=mod_email a@gamail.com Longitud de
texto de 12
caracteres como
minimo
text Name=mod_email Por favor llena
este campo
select Name=mod_rol Option=adminstrador “vélido”
Select Name=mod_rol Option=vendedor “vélido”

Tabla 100 casos de prueba modificar usuario

200




Adicionar cliente

Condicion de Tipo Clase Equivalencia Clase Equivalencia
Entrada Vélida No Valida
Ci Rango 7: 1000000 < =Ci<= | 9: Ci< 1000000
9999999 10: Ci > 9000000
11: En blanco
8: Numeros Enteros
Nombres Valor 12: 10 Letras 13: Letras de menos 6
caracteres
14: Letras de més de
16 caracteres
15: En blanco
Apellidos Valor 16: 15 Letras 16: Letras de menos 8
caracteres
17: Letras de més de
20 caracteres
18: En blanco
Celular Valor 19: 10000000 < = 21: Celular <
Celular <=99999999 | 10000000
22: Celular >
20: NUmeros Enteros 99999999

Tabla 101 clase de equivalencia adicionar cliente

Adicionar cliente

Tipo Condicion de Entrada Datos de prueba Comentario
Open Irecursos/cliente/adicionar
clic Link=Gestion cliente
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clic Link=Adicionar
(+)Cliente
text name=ci 8042584 “vélido”
text name=ci 8055 Longitud de texto
7 caracteres
como minimo
text name=ci Por favor llena
este campo
text name=nombre pedro “vélido”
text name=nombre pe Longitud de texto
de 3 caracteres
como minimo
Text name=nombre Por favor llena
este campo
text Name=Apellido_p rodriguez “valido”
text Name=apellido_p ro Longitud de texto
de 3 caracteres
como minimo
text Name=apellido_p Por favor llena
este campo
text Name=apellido_m martinez “vélido”
text Name=apellido_m ma Longitud de texto
de 3 caracteres
como minimo
text Name=apellido_m No es necesario
el apellido
materno
Text Name=telefono 70526425 “vélido”
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text Name=telefono 7050 Longitud de texto
de 8 caracteres
como minimo
text Name=telefono Por favor llena
este campo

Modificar cliente

Tabla 102 casos de prueba adicionar cliente

Condicion de Tipo Clase Equivalencia Clase Equivalencia
Entrada Vélida No Vélida
Ci Rango 7: 1000000 < =Ci<= | 9: Ci<1000000
9999999 10: Ci > 9000000
11: En blanco
8: Numeros Enteros
Nombres Valor 12: 10 Letras 13: Letras de menos 6
caracteres
14: Letras de més de
16 caracteres
15: En blanco
Apellidos Valor 16: 15 Letras 16: Letras de menos 8
caracteres
17: Letras de més de
20 caracteres
18: En blanco
Celular Valor 19: 10000000 < = 21: Celular <
Celular <=99999999 | 10000000
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20: NUmeros Enteros

22: Celular >
99999999

Tabla 103 clase de equivalencia modificar cliente

Modificar cliente

Tipo Condicion de Entrada Datos de prueba Comentario
Open Irecursos/cliente/adicionar
clic Link=Gestion cliente
clic Link=Modificar
text name=mod_ci 8042584 “valido”
text name=mod_ci 8055 Longitud de texto
7 caracteres
como minimo
text name=mod_ci Por favor llena
este campo
text name=mod_nombre pedro “valido”
text name=mod_nombre pe Longitud de texto
de 3 caracteres
como minimo
Text name=mod_nombre Por favor llena
este campo
text Name=mod_Apellido_p rodriguez “valido”
text Name=mod_apellido_p ro Longitud de texto
de 3 caracteres
como minimo
text Name=mod_apellido_p Por favor llena
este campo
text Name=mod_apellido_m martinez “vélido”

204




text Name=mod_apellido_m ma

Longitud de texto
de 3 caracteres

como minimo

text Name=mod_apellido_m

No es necesario
el apellido

materno

Text

Name=mod_telefono

70526425

“valido”

text Name=mod_telefono

7050

Longitud de texto
de 8 caracteres

como minimo

text Name=mod_telefono

Por favor llena

este campo

Afadir Producto

Tabla 104 casos de prueba modificar cliente

Condicion de Tipo Clase Equivalencia Clase Equivalencia
Entrada Vélida No Vélida
Nombre Valor 1: texto 4: En blanco
2: nimeros 5: Letras de menos 4
3: caracteres especiales | caracteres
Precio Valor 6: NUmeros enteros 7: En blanco
8: Los nimeros que
comienzan con 0
Descripcion Valor 9: Texto
10: NUmeros 12: En blanco
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11: Caracteres

13: Letras de menos 5

especiales caracteres
Foto Légico 14: Blanco 16: Otro formato
Valor 15: Formato de imagen | diferente al
valida (jpg,png) establecido
Tabla 105 clase de equivalencia adicionar producto
Adicionar producto
Tipo Condicion de Entrada Datos de prueba Comentario
Open | /recursos/productos/adicionar
clic Link=Gestion producto
clic Link=Adicionar
(+)Producto
text Name=nombre queque “valido”
text name=nombre que Longitud de
texto de 4
caracteres como
minimo
Text name=nombre Complete este
campo
text Name=precio 35 “valido”
text Name=precio 00001 Ingresa un precio
valido
text Name=precio Complete este
campo
text Name=descripcion Queque de naranja “valido”
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text Name=descripcion queque Longitud de
texto de 7
caracteres como
minimo
text Name=descripcion Complete este
campo
select Name=categoria Option=torta “valido”
select Name=categoria Option=masita “vélido”
select Name=categoria Option=postre “vélido”

Tabla 106 casos de prueba adicionar producto

Modificar producto

Condicion de Tipo Clase Equivalencia Clase Equivalencia
Entrada Vélida No Valida
Nombre Valor 1: texto 4: En blanco
2: nUmeros 5: Letras de menos 4
3: caracteres especiales | caracteres
Precio Valor 6: NUmeros enteros 7: En blanco
8: Los nimeros que
comienzan con 0
Descripcion Valor 9: Texto
10: NUmeros 12: En blanco
11: Caracteres 13: Letras de menos 5
especiales caracteres
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Foto Ldgico 14: Blanco 16: Otro formato
Valor 15: Formato de imagen | diferente al
valida (jpg,png) establecido

Tabla 107 clase de equivalencia modificar producto

Modificar producto

Tipo Condicion de Entrada Datos de prueba Comentario
Open | /recursos/productos/modificar
clic Link=Gestion producto
text name=mod_nombre queque “valido”
text name=mod_nombre que Longitud de
texto de 4
caracteres como
minimo
Text name=mod_nombre Complete este
campo
text Name=mod_precio 35 “vélido”
text Name=mod_precio 00001 Ingresa un precio
valido
text Name=mod_precio Complete este
campo
text Name=mod_descripcion Queque de naranja “valido”
text Name=mod_descripcion queque Longitud de
texto de 7

caracteres como

minimo




text Name=mod_descripcion Complete este
campo
select Name=mod_categoria Option=torta “valido”
select Name=mod_categoria Option=masita “vélido”
select Name=mod_categoria Option=postre “vélido”

Adicionar Venta

Tabla 108 casos de prueba modificar producto

Condicion de

Entrada

Tipo

Clase Equivalencia
Vélida

Clase Equivalencia
No Vélida

Ci

Rango

1: 1000000 <=Ci<=
9999999

2: NUmeros Enteros

3: Ci < 1000000
4: Ci > 9000000

5: En blanco

Nombres

Valor

6: 10 Letras

7: Letras de menos 6
caracteres

8: Letras de mas de 16
caracteres

9: En blanco

Apellidos

Valor

10: 15 Letras

11: Letras de menos 8
caracteres

12: Letras de més de 20
caracteres

13: En blanco
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Celular

Valor

14: 10000000 < =
Celular <=99999999

15: NUmeros Enteros

16: Celular < 10000000
17: Celular > 99999999

Tabla 109 clase de equivalencia adicionar venta

Adicionar Venta

Tipo Condicién de Entrada Datos de prueba Comentario
Open Irecursos/ventas/adicionar
clic Link=Gestion ventas
clic Link=Adicionar
(+)Venta
text name=ci 85943020 “vélido”
text name=ci 8560 Longitud de texto
7 caracteres
como minimo
text name=ci Por favor llena
este campo
text name=nombre Daniel juan “valido”
text name=nombre da Longitud de texto
de 3 caracteres
como minimo
Text name=nombre Por favor llena
este campo
text Name=Apellido_p santos “valido”
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text Name=apellido_p sa Longitud de texto
de 3 caracteres
como minimo
text Name=apellido_p Por favor llena
este campo
text Name=apellido_m calizaya “valido”
text Name=apellido_m ca Longitud de texto
de 3 caracteres
como minimo
text Name=apellido_m No es necesario
el apellido
materno
Text Name=telefono 73491617 “vélido”
text Name=telefono 7349 Longitud de texto
de 8 caracteres
como minimo
text Name=telefono Por favor llena

este campo

Tabla 110 casos de prueba adicionar venta




3.11 Gestién del Proceso

3.11.1 Organizacién del Proyecto

Jefe de
Proyecto

Analista y Capacitador
Disenador o Formador

Programador

Figura 127 Pantalla Organizacién del Proyecto

3.11.2 Rolesy Responsabilidades

A continuacion, se describen las principales responsabilidades de cada uno de los
puestos en el equipo de desarrollo durante las fases de Inicio y Elaboracion, de acuerdo

con los roles que desempefian en RUP.

Puesto Responsabilidad
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Jefe de Proyecto

El jefe de proyecto asigna los recursos, gestiona las
prioridades, coordina las interacciones con los clientes y
usuarios, y mantiene al equipo del proyecto enfocado en los
objetivos. El jefe de proyecto también establece un conjunto
de practicas que aseguran la integridad y calidad de los
artefactos del proyecto. Ademas, el jefe de proyecto se
encargarda de supervisar el establecimiento de la
arquitectura del sistema. Gestion de riesgos. Planificacion y

control del proyecto.

Analista de Sistemas

Captura, especificacion y validacion de requisitos,
interactuando con el cliente y los usuarios mediante
entrevistas. Elaboracion del modelo de analisis y disefio.
Colaboracién en la elaboracién de las pruebas funcionales

y el modelo de datos.

Construccion de prototipos.

Programador - ¥ '
g Colaboracién en la elaboracion de las pruebas funcionales,
modelo de datos y en las validaciones con el usuario.
Gestion de requisitos, de configuracion y cambios,
Ingeniero de . .
g elaboracion del modelo de datos, preparacion de las pruebas
Software

funcionales, elaboracién de la documentacion.

Elaborar modelos de implementacion y despliegue.
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Tabla 111 Tabla de roles

3.11.3 Plan de fases

Fase Nro. de Iteraciones Duracién(semanas)
Fase de Inicio 1 4

Fase de Elaboracion 2 4

Fase de construccion 2 15

Fase de Transicion

Tabla 112 plan de fases
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3.11.4 Calendario 1ra Parte

M 5.1 {Pruehas del istema) 625 dis? un10/10/22 dom16/10/2
I 6 Programa De Capacitacion Al Personal)  35dias?  n17/10/22 jue20/10/22

g 1l 1.1 {Especficacion de Requisitos) 6L3dis? vie20/05/22 vie21[05/2 l

§ 13 2.2 (Modelo de Casos de Uso) nldias  sib2805/2 vie03/06/22 l

% 16 2.3 (Especificacion de Casos de Uso) 438 dias?  sab04/06/22  jue 09/06/22 l

g 11 3.1 Diagrama de Actvidades) 138dias? viel0/06/2 mig 15/06/22 l
6 3.2 (Diagramas de Secuencia Jodias?  jue16[06/2 lun 20j06/2 l
5 3.3{Diagram de clases| 18 diss?  mar20J06/22 dom 26/06/22 l
I 3.4{Modelo de Entidad Relacion) 138dias? lun 27062 viedtfor/2 l
[ 35 (Disedio de nterfaces| 438diss? s juedrfor[2 l
I 41 Dicionario de Datos| 625 dias?  vied8/07/22 juet4f07/2
I 2 (Programation) 775 dias? vie 15/07/22 sdb08/10/2

F
T

{ M

Listo ﬁNuevas tareas : Programada automaticamente

B E = 4,2 (Programacion) 67,75dias? vie15/07/22 sab08/10/22
Figura 128 Pantalla Calendario 1ra Parte

215




3.11.5 Calendario 2da Parte

D AGRA NS DH

Listo

1 2. {Especficacion de Requisitos)
15 2.2{Modelo de Casos de Uso)

6 2.3 (esperifcacion de Casos de Uso)
17 31 (Diggrama de Acividades)

& 32 {Diggramas de Secuencia

5 3.3{Diagram de clases

I 34 (Modelo de Enidad Relacion)
I 3.5 Diseilo de nterfaces)

I 4. {Diccionario de Datos

% 4.2 {Programacion)

M 5.1 {Pruehasdel istema)

6,13 dias?
.25 dias

438 dias?
438 dias?
35 dizs?

438 dias?
438 dias?
438 dias?
6,25 dias?
67,75 dias?
6,25 dias?

vie20/05(22 vie2105/22 l
sah 28/05/22 vie03/06/2 l

sah 04/06/22 ju909/0|5l22 l
vie10/06/22 - mieé 15/06/22 l

jue 16/06/22 lun 20/06/22 l
mar 2/06/22 dom 26/06/22 l
lun27/06/22 vie0L/07/2 l
sah /072 jllEO?lO?lZZ

vie0807/22 jue 4/072

viet5/07/22 sib0g/10/22

lun10/10/2 dom 16/10/22

I 6.1 {Programa De Capacitacion Al Personal) - 35dias?  lun17/10/22 jue 20/10/22

{

ﬂNuevas tareas : Programada automaticamente
P |

&
T

Figura 129 Pantalla Calendario 2da Par
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3.12 Medios de Verificacion

3.12.1 Certificado de desarrollo del Sistema
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3.12.2 Certificado de la Capacitacion
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3.12.3 Carta de Tutor
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4 Capacitacion al personal

4.1 Introduccion

El término capacitacion y sistema de informacion estan cambiando la forma de trabajo
de las empresas. Los sistemas de informacion ayudan a acelerar los procesos, por tanto,
las organizaciones que los implantan logran ventajas competitivas al adoptarlos en sus
funciones. La capacitacion se refiere a las metodologias que se usan para proporcionar
a las personas dentro de la empresa, las habilidades necesarias que necesitan para
realizar su trabajo de una manera mas eficiente; esto contempla desde pequefios cursos
que le permitan al usuario entender el funcionamiento basico del sistema nuevo hasta

capacitaciones mas profundas y avanzadas a base de practicas y material didactico.

La capacitacion es un proceso que lleva mejora continua, de tal manera que el usuario
pueda obtener resultados positivos en la utilizacion, manipulacién de las nuevas
Tecnologias y el sistema informéatico mejorar la gestion de la informacion de los
procesos de venta de la empresa “Krus-Mary” a través de las TIC. La reposteria “Krus-
Mary” implementa un sistema de informacién web para mejorar la administracion para
obtener mejoras Yy facilidades en los procesos de informacién que realiza, ademas de
tener mas seguridad en la informacion que maneja el negocio. Para poder poner en
funcionamiento el sistema en el negocio, el personal debe estar preparado para el
manejo del sistema y asi sacarle mayor provecho; para poder lograrlo se realiz6 una

capacitacion a todo el personal del negocio que haréa el uso del sistema.

La Capacitacion serd de manera presencial dada la situacién del negocio que se
encuentra en la provincia Modesto Omiste (Villazén) en la cual se le proporcionara
material didactico y la importancia de asesoramiento personal a cada miembro del
negocio ante cualquier consulta del personal del negocio. La capacitacion se
desarrollara en tres partes: es la primera parte se realizara una exposicion dirigida al
personal a capacitar en forma global sobre los alcances y beneficios que el sistema
aporta a la empresa, también sobre todas las funcionalidades del sistema; en la segunda

parte se realizard una capacitacion personalizada con manuales, guias sobre los temas
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expuestos y por ultimo se dedicara un tiempo para las preguntas y dudas que el personal
tenga sobre la capacitacion. En este contexto el Capacitador confeccion6 la Guia para
Capacitacion, manual usuario tomando en cuenta los diferentes niveles de preparacion

del usuario final, que son materiales de ayuda.

4.2 Informacion General

e Fecha: 12 de noviembre 2022
e Ubicacion: Barrio El Parque, Calle Independencia, Esqg. Cochabamba N 395
e Destinatarios: Duefia de la Reposteria “Krus-Mary” y clientes.

e Encargado de la Capacitacion: Univ. Junior Romero Chuquimia.

4.3 Proposito

Proporcionar conocimiento en base a un cronograma y un contenido planificado para
la actuacion en las TIC a la duefia de la reposteria, de manera que podamos fortalecer
sus conocimientos y habilidades logrando un manejo confiado de la computadora,
también del sistema de gestion y aplicacion para una mejor productividad en sus
negocios. Es la etapa de capacitar al personal del negocio mediante el programa de
capacitaciéon y sus herramientas de apoyo como guias practicas y algunas preguntas
sobre funcionamiento del sistema y otras consultas del personal hacia el encargado de

la capacitacion.

4.4 Objetivo

Elaborar un programa de capacitacion a los usuarios del proyecto Mejoramiento de

gestion de la informacion de los procesos de venta de la empresa “Krus-Mary” a través

de las TIC.

4.5 Alcances y Limitaciones
45.1 Alcances

La capacitacion se realizara al personal que haran uso del sistema.
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45.2 Limitaciones
No se capacitara al personal que trabaja en la elaboracion de los productos que ofrece

el negocio debido a que ellos no haran el uso del sistema.

4.6 Propuesta de Capacitacion

4.6.1 Meétodo de Capacitacion Utilizado

La capacitacion en primera instancia sera a través del método expositivo; para
continuar se realizara una capacitacion personalizada para la practica y demostracion
donde el expositor demostrara con practicas el uso correcto del sistema, el sujeto

interactuara con el sistema para adquirir experiencia y capacidades Unicas.

4.7 Plan de Capacitacion

La capacitacion se dividira en 3 partes:

4.7.1 Exposicion
Al comenzar la capacitacion el capacitador presentara el proyecto dando una
descripcion del sistema, lo que aporta al funcionamiento de la empresa y los beneficios

al usar estas tecnologias.

4.7.2 Practicas de laboratorios
El capacitador en esta parte de la capacitacion realizara demostraciones al personal
sobre las funcionalidades del sistema para que después el personal pueda realizar

practicas reales con el sistema.

4.7.3 Preguntas
En todo el tiempo de la capacitacion el personal presente podra realizar preguntas sobre
las dudas que tenga, el capacitador respondera y aclarar las dudas.
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4.7.4 Plan de Clases

N° | Contenido Objetivo Fecha Duracion | Material Medios de Destinatario
(min) Didactico | Ensefianza-
Aprendizaje
1 | Leccion 1: Ingresar | Que el usuario se identifique y | 12/11/2022 | 20 min Manual de | Datay Duefia y
al sistema pueda entrar al sistema con los usuario computadora | personal de
datos que se le proporcionaron. la
Reposteria
2 | Leccion 2: Agregar | Que el usuario pueda agregar 12/11/2022 | 30 min Manual de | Datay Duefia y
producto y realizar | productos y sus detalles, usuario computadora | personal de
ventas. ademas de realizar las ventas la
locales. Reposteria
3 | Leccidn 3: Aceptar | Que el usuario pueda aceptar 12/11/2022 | 30 min Manual de | Datay Duefia y
pedidos y generar | pedidos de los clientes y usuario computadora | personal de
reportes. generar los reportes deseados. la
Reposteria
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4 | Leccion 4: Se realizara una practicaa los | 12/11/2022 | 40 min Manual de | Datay Duefia y
Evaluacion Final usuarios. usuario computadora | personal de
sobre la la
Capacitacion Reposteria

Tabla 113 Tabla Plan de clases
(Fuente: Elaboracion Propia)
4.7.5 Cronograma
Fecha 12 de noviembre de 2022
Hora 18:00 — 20:00 pm
Lugar Instalaciones de la Reposteria

Tabla 114 cronograma
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4.8 Medios de ensefianza utilizados

4.8.1 Material técnico

e Una computadora portétil
e Un Data Display
e Diapositiva
4.8.2 Contenido
e Leccion 1: Ingreso al sistema de Gestidn
e Leccion 2: Agregar productos y realizar ventas.

e Leccion 3: Aceptar pedidos y generar reportes.

e Leccion 4: Evaluacion Final sobre la Capacitacion.

4.8.3 Conclusiones
e Se logro la capacitacion del dueno y personal de la Reposteria “Krus-Mary”.
e Después de realizar la capacitacion se espera tener comentarios positivos en

relacién a la capacitacion.

4.9 Medios de Verificacion (Componente I1)

4.9.1 Lista de asistencia de la capacitacion al personal de la empresa

Nombre y Teléfono Cargo Correo
apellidos
Maria Luisa 71819635 Dueia maria_10_mar@gmail.com
Martinez
Angel 67696755 Vendedor angel_mar12@gmail.com
Martinez
Ricardo 65820329 Vendedor ricar454@gmail.com
Villarpando
KrusKaya 67673738 Encargada Krus1245@gmail.com
Martinez

Tabla 115 Lista de participantes a la capacitacién
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4.10Fotografias de la capacitacion al personal de la empresa

4.10.1 Presentacion

Figura 130 Capacitacion Presentacion

4.10.2 Login

Figura 131 Capacitacion Login
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4.10.3 Pantalla de Inicio del Sistema

Reposteria
KRUSMARI

Selva negra i
Cantidsd veraaa hoy 0

Figura 132 Capacitacion Pantalla de inicio del sistema

4.10.4 Gestion Usuarios

Figura 133 Capacitacion Gestion usuarios
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4.10.5 Gestion Clientes

Figura 134 Capacitacion Gestion clientes

4.10.6 Gestion Roles

Figura 135 Capacitacion Gestion Roles

228



4.10.7 Gestion Productos

Figura 136 Capacitacion Gestion productos

4.10.8 Nuevo Producto

Figura 137 Capacitacion Nuevo producto

229



4.10.9 Ver Producto

Figura 138 Capacitacion Ver producto

4.10.10Adicionar Producto

Figura 139 Capacitacion Adicionar producto
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4.10.11Gestion Categoria

Figura 140 Capacitacion Gestion Categoria

4.10.12Gestion Ventas

Figura 141 Capacitacion Gestion Ventas
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4.10.13Adicionar Venta

Figura 142 Capacitacién Adicionar venta

4.10.14Facturacion de la Venta

Figura 143 capacitacion Facturacion de la venta
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4.10.15Gestion de Facturacion

Figura 144 Capacitacion Gestion de Facturacion

4.10.16Gestion Gastos

Figura 145 capacitacion Gestién Gastos
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4.10.17Gestion de Reportes

Figura 146 Capacitacion Gestion de reportes

4.10.18Reporte de Venta

Figura 147 capacitacion Reporte de Venta
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4.10.19Reporte de Gastos

Figura 148 Capacitacion de Reporte de Gastos
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