
270 

 

 

 

 

 

 

 

 

ANEXOS



271 

 

VI. ANEXOS 

VI.1. ANAEXO A 

VI.1.1 Especificación de requisitos de Software según el estándar de IEEE 830 

1 Introducción 

El presente documento, es la especificación de requerimientos de software (SRS) del sistema 

“Gestión y seguimiento de campeonatos deportivos de la integración y Yaretanense” que es 

organizado por las 17 comunidades de la UTD Yaretani. 

Esta especificación se ha estructurado basándose en las directrices dadas por el estándar IEEE 

Práctica Recomendada para Especificaciones de Requisitos Software IEEE 830 

1.1 Propósito 

 Definir y presentar de forma ordenada los requisitos y especificaciones que deberá 

cumplir el software a construir. 

 Ayudar al desarrollador del software a entender exactamente qué es lo que el cliente de 

software desea. 

1.2 Alcance 

 Mejoramiento de la administración y seguimiento de campeonatos deportivos de la 

integración y Yaretanense, aplicando las TIC  

1.3 Personal involucrado 

Nombre Rocio Poma Silvestre 

Rol Analista, diseñador y programador 

Categoría profesional Estudiante de ingeniería de sistemas 

Responsabilidades Análisis de información, diseño, programación y 

documentación 

Información de contacto pomarocio05@gmail.com  

Aprobación  

mailto:pomarocio05@gmail.com
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1.4 Definiciones, acrónimos y abreviaturas 

Nombre Descripción 

Usuario Persona que usará el sistema para gestionar procesos 

ERS   Especificación de Requisitos Software 

RF  Requerimiento Funcional 

RNF  Requerimiento No Funcional 

 

1.5 Referencias 

Referencia Titulo Ruta Fecha Autor 

IEEE830 Especificación 

de Requisitos 

de Software 

https://www.fdi.ucm.es/profesor/gmende

z/docs/is0809/ieee830.pdf  

 IEEE 

RODCIY Reglamento 

Campeonato 

Integración 

Yaretanense 

https://drive.google.com/file/d/1j4s8iSOp

1Y5sQBEe65DtOJmDjV8S-

KoO/view?usp=sharing  

  

1.6 Resumen 

Este documento se compone de tres secciones. 

 Introducción: En ésta sección se detalla los objetivos que tiene el SRS y de nuestro 

sistema en forma general.  

 Descripción General: Describe una perspectiva general del producto a desarrollarse, 

como también las características del usuario y las limitaciones que podría tener, con el 

fin de conocer las principales funciones que éste debe realizar, los datos asociados y los 

factores, restricciones, supuestos y dependencias que afectan al desarrollo, sin detallar 

de manera excesiva los diferentes aspectos del mismo 

 Requerimientos Específicos: En la tercera sección se define los distintos requisitos 

que debe cumplir el sistema y las funcionalidades que debe tener. 

2 Descripción general 

El proyecto, está centrado en el desarrollo de un Sistema Web Informático para para la 

administración y seguimiento de campeonatos deportivos de la integración Yaretanense, 

aplicando la metodología RUP, la norma IEEE830 con el detalle de requerimientos funcionales y 

no funcionales para la Especificación de Requerimientos de Software. 

https://www.fdi.ucm.es/profesor/gmendez/docs/is0809/ieee830.pdf
https://www.fdi.ucm.es/profesor/gmendez/docs/is0809/ieee830.pdf
https://drive.google.com/file/d/1j4s8iSOp1Y5sQBEe65DtOJmDjV8S-KoO/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1j4s8iSOp1Y5sQBEe65DtOJmDjV8S-KoO/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1j4s8iSOp1Y5sQBEe65DtOJmDjV8S-KoO/view?usp=sharing
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El sistema web estará construido con tecnologías de vanguardia, lo que garantizará un 

rendimiento óptimo en los navegadores actuales, además de responder de manera responsiva 

en los dispositivos móviles. Siendo importante también, la implementación de interfaces claras y 

amigables e intuitivas con el usuario final. 

La integración deportiva Yaretanence, está constituida por 17 comunidades, aquí cada 

comunidad tiene un Club. En el encuentro Deportivo participan mínimo 5 clubs y máximo 17 clubs.  

Los encuentros deportivos, se realizan en una comunidad específica, denominándola 

comunidad/Club anfitrión. El club anfitrión, designa un comité organizador y un comité técnico, 

El comité organizador se encarga de la organización general del campeonato y el comité técnico 

compuesto por un presidente y responsables de cada categoría, se encargan de la revisión de 

documentos, seguimiento de resultados y todo lo que tenga que ver con la parte técnica del 

campeonato. 

Cada Club designa 2 responsables denominado “Delegados” que representa en reuniones al 

Club. El campeonato de integración Yaretanence está organizado por disciplinas, y cada 

disciplina en categorías (Anexo 1). Para participar del encuentro deportivo los 

participantes/jugadores deben cumplir ciertos requisitos, los cuales son documentados 

físicamente y validados en reunión de delegados. 

2.1 Perspectiva del producto 

El sistema web está planeado como un software independiente cuyo funcionamiento no está 

condicionado por ningún aplicativo. El funcionamiento e interacción del software será descrito 

posteriormente en la subsección de arquitectura. 

2.2 Funcionalidad del producto 

Se detalla en la Figura 7 

2.3 Características de los usuarios 

Tipo de usuario Administrador 

Formación Ingeniero Informático o técnico en desarrollo de software 

afines al área. 

Habilidades Proporcionar soporte y mantenimiento al sistema 

Actividades Realizar, operaciones CRUD en el sistema 

 

Tipo de usuario Presidente Comité Organizador 
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Formación N/A 

Habilidades Manejo básico de Sistemas de Información 

Actividades Realizar, operaciones CRUD en el sistema, en ciertos 

módulos 

 

Tipo de usuario Comité Técnico 

Formación N/A 

Habilidades Manejo básico de Sistemas de Información 

Actividades Realizar, operaciones CRUD en el sistema, en ciertos 

módulos 

 

Tipo de usuario Delegado 

Formación N/A. 

Habilidades Manejo básico de Sistemas de Información 

Actividades Crear, visualizar y modificar la información que haya 

registrado, relacionado con su Club. 

 

Tipo de usuario Responsable de disciplina (Comité organizador) 

Formación N/A. 

Habilidades Manejo básico de Sistemas de Información 

Actividades Administrar resultados de un partido en el sistema en tiempo 

real. 

 

Tipo de usuario Invitado 

Formación N/A 

Habilidades Manejo básico de Sistemas de Información 

Actividades Visualizar la información referente a los campeonatos 

deportivos la Integración Yaretanense 

2.4 Restricciones 

 El uso del sistema requiere de conexión a internet 

 En cuanto a restricciones de hardware no se cuenta con equipos servidores 

físicos, por lo que el sistema será hospedado en servidores en la nube como, 

nameSheap-cPanel. 

 Lenguajes y tecnologías en uso: Para el Frontend se utilizará Angular y para el 

backend se plantea utilizar Node js y para la base de datos MySql. 
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 El sistema se diseñará según un modelo cliente/servidor. 

 Para su implementación no se cuenta con un dominio de internet, ni con una 

dirección IP. 

 La seguridad del sistema deberá estar acorde a estándares de seguridad de la 

información, en este caso para aplicaciones web. 

2.5 Suposiciones y dependencias 

 El/la desarrolladora(a) debe tener conocimientos de Angular, Node.js y MySql. 

 El sistema funciona de acuerdo a las bases y reglamentación de la Integración 

Yaretanense. (Ver Anexo F.1-F.7) 

 Los aspectos que se toman en cuenta en cada disciplina, están de acuerdo al 

organismo encargado del mismo. (Ver Tabla 14) 

 Un jugador solo puede pertenecer a un Club. 

 Los equipos en los que se vaya a ejecutar el sistema deben cumplir los requisitos 

antes indicados para garantizar una ejecución correcta de la misma. 

2.6 Evolución previsible del sistema 

N/A 

3 Requisitos específicos 

Número de requisito RF01 

Nombre de requisito AUTENTICACIÓN E INGRESO AL SISTEMA 

Tipo  Requisito  Restricción 

Fuente del requisito  

Prioridad del requisito  Alta/Esencial  Media/Deseado  Baja/ Opcional 

Descripción: Se refiere al ingreso controlado de los usuarios, los usuarios autenticados 

deben tener acceso a las opciones del sistema de acuerdo a su rol. 

Los usuarios no autenticados, solo podrán ver el Fixture, campos de juego, Tabla de 

posiciones de cada disciplina y categoría en tiempo real, ranking de jugadores, noticias y 

los medalleros. 

 

Número de requisito RF02 

Nombre de requisito GESTIÓN USUARIOS 

Tipo  Requisito  Restricción 

Fuente del requisito  
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Prioridad del requisito  Alta/Esencial  Media/Deseado  Baja/ Opcional 

Descripción:  Permitirá la administración de usuarios de integración deportiva, el cual está 

conformado por varios clubs y disciplinas, el usuario con rol comité técnico será el 

encargado de la creación de los diferentes campeonatos (un campeonato cada gestión), el 

cual constará con los campos de nombre, fecha inicio, fecha fin, reglamento, club anfitrión 

y gestión. 

 

Número de requisito RF03 

Nombre de requisito GESTIÓN CLUB 

Tipo  Requisito  Restricción 

Fuente del requisito  

Prioridad del requisito  Alta/Esencial  Media/Deseado  Baja/ Opcional 

Descripción: El usuario con rol  comité técnico será el encargado de administrar los clubs, 

para añadir un club en el sistema se contará con los campos de nombre del club, logo y 

comunidad. 

 

Número de requisito RF04 

Nombre de requisito GESTIÓN DE JUGADORES 

Tipo  Requisito  Restricción 

Fuente del requisito  

Prioridad del requisito  Alta/Esencial  Media/Deseado  Baja/ Opcional 

Descripción: Este debe estar de acuerdo al Art.28 y Art.29 del Reglamento Orgánico del 

campeonato de integración Yaretanence y de acuerdo al formulario de requisitos, (Ver 

anexo 2) 

 

 

Número de requisito RF05 

Nombre de requisito GESTIÓN CAMPEONATO 

Tipo  Requisito  Restricción 

Fuente del requisito  

Prioridad del requisito  Alta/Esencial  Media/Deseado  Baja/ Opcional 

Descripción:  Permitirá la administración del campeonato de integración deportiva, el cual 

está conformado por varios clubs y disciplinas, el usuario con rol comité técnico será el 

encargado de la creación de los diferentes campeonatos (un campeonato cada gestión), el 

cual constará con los campos de nombre, fecha inicio, fecha fin, reglamento, club anfitrión 

y gestión. 
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Número de requisito RF06  

Nombre de requisito GESTIÓN DISCIPLINA 

Tipo  Requisito  Restricción 

Fuente del requisito BD, Tabla Disciplina 

Prioridad del requisito  Alta/Esencial  Media/Deseado  Baja/ Opcional 

Descripción: Las disciplinas a llevarse adelante en un campeonato pueden ser (Futbol, 

Futbol 8, Basquet, Futsal, Voleibol, Voleibol playa, deporte genérico), El club anfitrión en la 

convocatoria especifica que disciplinas se llevara delante de los ya mencionados, pudiendo 

ser 3, 5 o todos las disciplinas. 

 

Número de requisito RF07 

Nombre de requisito GESTION CATEGORIA 

Tipo  Requisito  Restricción 

Fuente del requisito BD, Tabla categoría 

Prioridad del requisito  Alta/Esencial  Media/Deseado  Baja/ Opcional 

Descripción: El usuario con rol comité técnico será el encargado de la administración de 

las categorías. Ver (Tabla 1, Disciplinas y categorías) 

Para el registro de una nueva categoría se contará con los campos de nombre ej: Futbol 8 

sub 15), edad mínima, edad máxima, Opciones: Todos contra todos o eliminatorias. 

 

Número de requisito RF08 

Nombre de requisito GESTIÓN PASE JUGADOR 

Tipo  Requisito  Restricción 

Fuente del requisito BD, Tabla Pase 

Prioridad del requisito  Alta/Esencial  Media/Deseado  Baja/ Opcional 

Descripción: Cada club al querer solicitar una o más pases deberá presentar la hoja de 

pase previamente llenado y firmado (ver anexo 3) 

Este pase no se habilita si es que no tiene las firmas correspondientes, una vez aprobada  

la pase el usuario con Rol comité técnico podrá registrar la pase, este contará con los 

campos de: Club solicitante, nombre del jugador, fecha y foto de la hoja de pase 

 

Número de requisito RF09 
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Nombre de requisito GESTIÓN AUSPICIADOR 

Tipo  Requisito  Restricción 

Prioridad del requisito  Alta/Esencial  Media/Deseado  Baja/ Opcional 

Descripción: El usuario con rol presidente  será el encargado de registrar los 

auspiciadores, para el registro se contara con los campos de: Nombre del auspiciador sitio, 

teléfono e imagen. 

 

Número de requisito RF10 

Nombre de requisito GESTIÓN SITIO O CAMPO DE JUEGO 

Tipo  Requisito  Restricción 

Fuente del requisito  

Prioridad del requisito  Alta/Esencial  Media/Deseado  Baja/ Opcional 

Descripción: El usuario con rol comité técnico será el encargado de agregar los sitios o 

campos de juego al sistema, para el registro se contará con los campos de: Nombre del 

campo de juego y ubicación. 

 

Número de requisito RF11 

Nombre de requisito ADMINISTRAR ARBITRO 

Tipo  Requisito  Restricción 

Fuente del requisito  

Prioridad del requisito  Alta/Esencial  Media/Deseado  Baja/ Opcional 

 

 

Número de requisito RF12 

Nombre de requisito GESTIÓN NORMAS 

Tipo  Requisito  Restricción 

Prioridad del requisito  Alta/Esencial  Media/Deseado  Baja/ Opcional 

Descripción: El usuario con rol presidente será el encargado de administrar (añadir, 

modificar y eliminar) documentos a cerca de las normas del campeonato (Reglamento 

organizacional, POA, etc.), el cual constará con los campos de nombre del documento y 

documento .pdf. 

 

Número de requisito RF13 

Nombre de requisito GESTIÓN REPORTES 

Tipo  Requisito  Restricción 
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Fuente del requisito BD, Tabla Reporte 

Prioridad del requisito  Alta/Esencial  Media/Deseado  Baja/ Opcional 

 

 

 

Número de requisito RF14 

Nombre de requisito GESTIÓN SERIE 

Tipo  Requisito  Restricción 

Fuente del requisito BD, Tabla Serie 

Prioridad del requisito  Alta/Esencial  Media/Deseado  Baja/ Opcional 

Descripción: El usuario con rol comité técnico  será el encargado de registrar  una nueva 

serie (Serie A, Serie B,…) para el registro solo se contara con el campo nombre. 

 

3.1 Requisitos comunes de los interfaces 

Todas las interfaces de entrada y salida deben estar identificadas con el logo de la Entidad. 

Las salidas impresas (como pdf) deben registrar en el encabezado de cada hoja, el usuario, 

la fecha y hora de impresión. 

3.1.1 Interfaces de usuario 

Las interfaces de usuario están relacionadas con las pantallas, ventanas (formularios) 

que debe manipular el usuario para realizar una operación determinada. Dicha 

manipulación el usuario la realizará por medio del teclado, trackpad,  Mouse (ratón), 

etc. 

Es importante mencionar que las interfaces de usuario también abarcan las ayudas 

correspondientes en cada uno de los procesos que realice el sistema.  

Las interfaces de usuario ayudaran al usuario final, por lo que dichas interfaces 

incluirán:  

 Botones  

 Menús despegables  

 Mensajes informativos  

 Mensajes de error  

 Cuadros de diálogo  

 Formularios para el ingreso, modificación, actualización y eliminación de datos. Así 

como para las operaciones y las ayudas que se mencionó anteriormente.  

 Otros 



280 

 

3.1.2 Interfaces de hardware 

Será necesario disponer de equipos de cómputos en buen estado, con los periféricos 

necesarios y que cuenten con conectividad a la red para poder acceder a la página 

web. 

El sistema debe funcionar en cualquier dispositivo que tenga acceso a internet y un 

navegador. 

3.1.3 Interfaces de software 

Los dispositivos deben contar con navegadores : Navegador recomendado Chromme, 

brave. 

3.1.4 Interfaces de comunicación 

Los servidores y clientes se comunicarán entre sí, mediante protocolos estándares en 

internet. 

3.2 Requisitos funcionales 

Nro. Req. Nombre Req. Descripción 

RF01 

AUTENTICACION 

DE INGRESO AL 

SISTEMA 

Se refiere al ingreso controlado de los usuarios, 

los usuarios autenticados deben tener acceso a 

las opciones del sistema de acuerdo a su rol. 

Los usuarios no autenticados, solo podrán ver el 

Fixture, campos de juego, Tabla de posiciones 

de cada disciplina y categoría en tiempo real, 

ranking de jugadores, noticias y los medalleros. 

RF02 
GESTIÓN 

USUARIO 

Tomar en cuenta que puede haber muchos 

usuarios con el rol de administrador, muchos 

usuarios con el rol de comité técnico, muchos 

usuarios con el rol de responsables de disciplina 

y muchos usuarios con rol de delegados, pero en 

este caso un usuario puede tener solo un Rol 

Cada vez que el Administrador ingrese a la 

opción Gestionar usuarios, se generará una lista 

de todos los usuarios, en la lista cada usuario 

registrado tendrá la opción de modificar, 

eliminar y habilitar o deshabilitar. 

RF02.1 Listar usuario Lista de todos los usuarios registrados 
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RF02.2 Registrar usuario Registrar un nuevo usuario 

RF02.3 Editar usuario 
Editar o actualizar datos de un usuario ya 

registrado 

RF02.4 Eliminar usuario 
Eliminar de la base de datos a un usuario ya 

registrado 

RF02.5 Filtrar usuario 
Filtrar o buscar a un usuario por cualquier 

campo de la lista. 

RF02.6 
Activar o 

desactivar 

Dar de baja o alta a un usuario registrado 

RF02.7 
Generar reporte 

usuario 

Brindar información detallada de todos los 

usuarios en formato pdf. 

RF02.8 Cerrar sesión Finalizar el acceso al sistema web 

RF02.9 
Cambiar 

contraseña 

Cambio de contraseña por razones de seguridad. 

RF03 
GESTION DE 

CLUBS 

Se refiere a la gestión de todos los clubs de las 

diferentes comunidades que pertenecen a la 

Integración Yaretanense. 

RF03.1 Listar Club Lista de todos los clubs registrados 

RF03.2 Registrar club Registrar un nuevo club en el sistema 

RF03.3 Modificar club Editar o actualizar datos de un club ya registrado 

RF03.4 Eliminar club 
Eliminar de la base de datos a un club ya 

registrado 

RF03.5 Filtrar club 
Filtrar o buscar a un club por cualquier campo 

de la lista. 

RF03.6 
Generar reporte 

club 

Brindar información detallada de todos los 

clubs registrados, esto en formato pdf. 

RF04 
GESTION 

JUGADORES 

Este debe estar de acuerdo al Art.28 y Art.29 del 

Reglamento Orgánico del campeonato de 

integración Yaretanense y de acuerdo al 

formulario de requisitos, (Ver anexo E.1) 

RF04.1 Listar jugadores Lista de todos los jugadores registrados 



282 

 

RF04.2 Registrar jugador 
Registrar un nuevo jugador en el sistema de 

acuerdo al Kardex de jugador (Ver anexo E.2) 

RF04.3 Modificar jugador 
Editar o modificar datos de un jugador ya 

registrado 

RF04.4 Eliminar jugador 
Eliminar de la base de datos a un jugador 

registrado 

RF04.5 
Filtrar jugador por 

Club 

Filtrar la lista de jugadores según al club al que 

pertenecen. 

RF04.6 Buscar jugador 
Buscar jugadores por cualquier campo de la 

lista. 

RF04.7 

Habilitar o 

deshabilitar 

jugador 

Dar de baja o alta a un jugador registrado 

RF04.8 
Generar reporte 

jugador 

Brindar información detallada de todos los 

jugadores registrados, esto en formato pdf. 

RF05 
GESTION DE 

CAMPEONATO 

 Se refiere a la administración de todos los 

campeonatos de las diferentes gestiones,  

RF05.1 Listar campeonatos 
Lista de todos los campeonatos de la integración 

Yaretanense 

RF05.2 Crear campeonato 
Crear un nuevo campeonato en una determinada 

gestión. 

RF05.3 
Modificar 

campeonato 

Modificar datos de un campeonato ya creado 

RF05.4 
Eliminar 

campeonato 

Eliminar de la base de datos  un campeonato 

creado y que no se llevó adelante, caso contrario 

no se podrá eliminar. 

RF05.5 Filtrar campeonato 
Filtrar o buscar a un campeonato por cualquier 

campo de la lista. 

RF05.6 

Activar o 

desactivar 

campeonato 

Un campeonato solo podrá estar activo en la 

gestión presente del campeonato, caso contrario 

estará desactivado, porque ya se llevó adelante 

dicho campeonato 
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RF05.7 Ver convocatoria 

Brindar información detallada de todos los 

campeonatos llevados adelante, esto en formato 

pdf. 

RF05.8 
Generar reporte 

jugador 

Brindar información detallada de todos los 

jugadores registrados, esto en formato pdf. 

RF05.9 
ADMINISTRAR 

CAMPEONATO 

Se refiere a la administración de un solo 

campeonato (campeonato especifico), aquí un 

campeonato puede tener muchas categorías y 

cada categoría solo puede pertenecer a una 

disciplina, ver RF05.7.2 

RF05.9.1 
Mostrar detalle 

campeonato 

Se refiere a un resumen general de un 

campeonato en particular. 

RF05.9.1.1 Ver convocatoria 
Refiere a poder ver la convocatoria en formato 

pdf. 

RF05.9.1.1.1 
Descargar 

convocatoria 

Refiere a poder descargar la convocatoria en 

formato pdf. 

RF05.9.1.1.1 
Imprimir 

convocatoria 

Refiere a imprimir una copia  de la convocatoria 

en papel. 

RF05.9.2 

GESTIONAR 

CATEGORIAS 

CAMPEONATO 

Se refiere a la administración de todas las 

categorías de un campeonato especifico y según 

la convocatoria de dicho campeonato (Ver 

anexo F.1). 

RF05.9.2.1 
Listar categorías 

campeonato  

Lista de todos los campeonatos que se llevaron 

a cabo, y de los que se llevaran. 

RF05.9.2.2 
Agregar categoría 

campeonato 

Refiere a la creación de una nueva categoría 

perteneciente a una determinada disciplina, esto 

según la convocatoria del campeonato. 

RF05.9.2.4 
Editar categoría 

campeonato 

Editar datos de  una categoría ya creada, se 

podrá modificar mientras el campeonato este 

activo, caso contrario no. 

RF05.9.2.5 

Eliminar categoría 

campeonato 

 

Refiere a eliminar una determinada categoría 

perteneciente a una disciplina, dependiente de 

un campeonato. 
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RF05.9.2.6 

Activar o 

desactivar 

categoría 

campeonato 

Refiere a poner en estado activo o desactivo a 

una categoría perteneciente a una disciplina 

respectivamente a un campeonato. 

RF05.9.2.7 

Generar reporte 

categorías 

campeonato 

Brindar información detallada de todas las 

categorías registrados, esto en formato pdf. 

RF05.9.2.8 

ADMINISTRAR 

CATEGORIA 

CAMPEONATO 

Se refiere a la administración de una sola 

categoría (categoría especifica) ya creada. 

RF05.9.2.8.1 
ADMINISTRAR 

EQUIPO 

Se refiere a la inscripción de un equipo a una 

determinada categoría y disciplina, de un 

campeonato especifico. 

RF05.9.2.8.1.1 Listar equipo  Lista de todos los equipos registrados  

RF05.9.2.8.1.2 Registrar equipo 
Registrar uno o más equipos a una determinada 

categoría concerniente  a un campeonato. 

RF05.9.2.8.1.3 Editar equipo  Editar un equipo registrado  

RF05.9.2.8.1.4 Eliminar equipo Eliminar un equipo registrado 

RF05.9.2.8.1.5 
Generar reporte 

equipos categoría 

Brindar información detallada de todos los 

equipos registrados en una categoría, esto en 

formato pdf. 

RF05.9.2.8.1.6 
Agregar 

jugadores-equipo 

Refiere al registro de los jugadores a un equipo, 

un jugador solo puede pertenecer a un equipo.  

RF05.9.2.8.1.6.1 Listar Jugador 

Lista de los jugadores pertenecientes al club de 

equipo registrado, dentro del rango de edades de 

la categoría, y el género de la categoría. 

RF05.9.2.8.1.6.1.1 
Registrar 

Jugadores equipo 

Seleccionar uno o más jugadores para su 

respectivo registro en el equipo. 

RF05.9.2.8.1.6.1.2 Eliminar jugador  
Seleccionar uno o más jugadores para su 

respectiva eliminación del equipo. 

RF05.9.2.8.2 
ADMINISTRAR 

FIXTURE 

Se refiere a la administración del calendario de 

partidos. 

RF05.9.2.8.2.1 Generar Fixture 
El sistema genera un calendario de partidos de 

acuerdo a la lógica y con modelos matemáticos 
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para problemas de satisfacción de restricciones 

(CSP). 

RF05.9.2.8.2.2 Eliminar Fixture 
Eliminará solo si esta creado un Fixture o 

calendario de partidos. 

RF05.9.2.8.2.3 Filtrar fixture Refiere a filtrar partidos de un club o clubs. 

RF05.9.2.8.2.4 Listar partidos 
Se refiere a mostrar los versus entre partidos 

generado en (RF05.7.2.7.2.1) 

RF05.9.2.8.2.4.1 Agregar árbitro 
Refiere a designar un arbitro a un determinado 

partido. 

RF05.9.2.8.2.4.2 
Agregar campo de 

juego 

Refiere a designar un campo de juego (Ej 

cancha) a un determinado partido. 

RF05.9.2.8.2.4.3 Agregar fecha 
Refiere a poner una fecha a un determinado 

partido. 

RF05.9.2.8.2.4.4 
Generar reporte 

partido 

Refiere a generar un reporte del partido, de 

manera detallada en formato planilla y extensión 

.pdf 

RF05.9.2.8.2.4.4.1 Descargar reporte  

RF05.9.2.8.2.4.4.2 Imprimir reporte  

RF05.9.2.8.2.4.5 

ADMINISTRAR 

TORNEO 

(PARTIDO) 

Se refiere a la administración de un partido 

concreto. 

RF05.9.2.8.2.4.5.1 Cambiar estado 
Refiere a que un partido puede estar en un  

estado: No realizado, cerrado y en vivo. 

RF05.9.2.8.2.4.5.2 
Agregar resultado 

de forma directa 

Refiere a registrar directamente el resultado 

final del partido sin el detalle de quien hizo el 

gol, el aro, la falta, etc. 

RF05.9.2.8.2.4.5.3 
Registrar jugadores 

en cancha 

Refiere al registro de todos los jugadores que 

debutaran en cancha, según las reglas de cada 

disciplina. 

RF05.9.2.8.2.4.5.4 
Realizar cambio de 

jugador 

Refiere a la realización del cambio del jugador, 

esto cuando un jugador sale de cancha y entra un 

jugador que esta en banca.   

RF05.9.2.8.2.4.5.5 Registrar gol Refiere al registro del gol que hizo un jugador. 
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RF05.9.2.8.2.4.5.6 Registrar falta 
Refiere al registro de la falta que realizo un 

jugador. 

RF05.9.2.8.2.4.5.7 
Registrar tarjeta 

amarilla 

Refiere a la sanción de tarjeta amarilla de un 

jugador 

RF05.9.2.8.2.4.5.8 
Registrar tarjeta 

roja 

Refiere a la sanción de tarjeta roja de un jugador 

RF05.9.2.8.2.4.5.9 Registrar aros Refiere al registro del aro que hizo un jugador. 

RF05.9.2.8.3 

ADMINISTRAR 

TABLA DE 

POSICIONES 

Se refiere a que el sistema muestre la tabla de 

posiciones de equipos por categoría, en forma 

ordenada de acuerdo a los puntos de cada 

equipo, aquí se podrá observar al equipo con 

mas puntos hasta el equipo con menos puntos, 

además pudiendo observar  

PTS=Puntos 

PJ=Partidos Jugados 

PG=Partidos Ganados 

PE=Partidos Empatados 

PP=Partidos Perdidos 

GF=Goles a Favor 

GC=Goles en Contra 

DF=Diferencia de Goles. 

RF05.9.2.8.3.1 
Listar tabla de 

posiciones 

Refiere a la lista con los campos mencionados 

en (RF05.7.2.7.3), en forma ordenada de 

acuerdo a los puntos de cada equipo, aquí se 

podrá observar al equipo con mas puntos hasta 

el equipo con menos puntos. 

RF05.9.2.8.4 

ADMINISTRAR 

RANKING DE 

JUGADORES 

Se refiere a que el sistema muestre el ranking de 

jugadores por categoría, ordenado por jugador 

que tiene más goles, aros, etc. (en orden 

descendente de mayor a menor) 

RF05.9.2.8.4.1 
Listar ranking de 

jugadores 

Se refiere a listar a los jugadores según su 

efectividad. (Mejor goleador, mejor encestador, 

etc.) 

RF05.9.2.8.5 
ADMINISTRAR 

MEDALLERO 

Se refiere a que los responsables de las 

categorías (del comité organizador), deben subir 

los resultados correspondientes, es decir, que 
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equipo sacó primer lugar, segundo lugar y tercer 

lugar, en las categorías correspondientes de un 

campeonato determinado. 

RF05.9.2.8.5.1 
Registrar 

medallero 

Registrar los 3 primeros lugares de cada 

categoría. 

RF05.9.2.8.5.2 Eliminar medallero Eliminar registro de medallero. 

RF05.9.3 
GESTIONAR 

NOTICIA 

Se refiere a que el administrador del sistema o 

presidente podrá subir noticias referentes al 

campeonato. Las noticias pueden tener Titulo, 

foto y texto explicativo. Cada noticia debe tener 

la fecha y hora de registro y debe mostrarse 

comenzando de las últimas noticias. 

RF05.9.3.1 Crear noticia Agregar una noticia nueva al campeonato 

RF05.9.3.2 Listar Noticia 
Listar comenzando de las ultimas noticias 

registradas. 

RF05.9.3.3 Editar noticia Modificar una noticia ya registrada 

RF05.9.3.4 Eliminar noticia 
Eliminar  de la base de datos una noticia 

registrada. 

RF05.9.4 

GESTIONAR 

AUSPICIADOR 

CAMP 

Se refiere a que el presidente del comité 

organizador podrá registrar a los auspiciadores 

que están apoyando a un campeonato, 

auspiciador campeonato tendrá un nombre, 

teléfono y sitio  web si es que cuenta. 

RF05.9.4.1 

Registrar 

auspiciador a 

campeonato 

Registrar a un auspiciador de un determinado 

campeonato. 

RF05.9.4.2 

Listar 

auspiciadores 

campeonato 

Listar todos los auspiciadores concernientes a 

un campeonato. 

RF05.9.4.3 
Editar auspiciador 

campeonato 

Editar un auspiciador ya registrado. 

RF05.9.4.4 

Eliminar 

auspiciador 

campeonato 

Eliminar auspiciador perteneciente a un 

campeonato. 
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RF06 
GESTION 

DISCIPLINA 

El usuario con rol comité técnico será el 

encargado de habilitar o deshabilitar una 

disciplina con el que contara el sistema. 

RF06.1 
Mostrar 

Disciplinas 

Lista de todas la disciplinas sobre las que da 

soporte el sistema.  

RF06.2 
Habilitar o 

Deshabilitar 

Habilitar o deshabilitar una disciplina. 

RF07 
GESTION 

CATEGORIA 

El usuario con rol comité técnico será el 

encargado de la administración de las 

categorías. Ver (Tabla 1, Disciplinas y 

categorías). 

RF07.1 Listar categorías 
Lista de toda las categorías registradas en el 

sistema. 

RF07.2 Añadir categoría Añadir una nueva categoría en el sistema 

RF07.3 
Modificar 

categoría 

Modificar datos de una categoría ya registrado 

RF07.4 Eliminar categoría 
Eliminar de la base de datos a un club ya 

registrado 

RF07.5 Filtrar categoría 
Filtrar registros categoría por cualquier campo 

de la lista. 

RF07.6 
Habilitar o 

Deshabilitar 
Dar de baja o alta un registro de categoría. 

RF07.6 
Generar reporte 

categorías. 

Brindar información detallada de todas las 

categorías registradas, esto en formato pdf. 

RF08 
GESTION PASE 

JUGADOR 

Cada club al querer solicitar una o más pases 

deberá presentar la hoja de pase previamente 

llenado y firmado (ver anexo E.3) 

Este pase no se habilita si es que no tiene las 

firmas correspondientes. 

RF08.1 
Registrar pase 

jugador 

Cada club al querer solicitar una o más pases 

deberá presentar la hoja de pase previamente 

llenado y firmado (ver anexo 3) 

RF08.2 
Modificar pase 

jugador 
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RF08.3 
Eliminar pase 

jugador 

Este pase no se habilita si es que no tiene las 

firmas correspondientes. 

RF08.4 Filtrar pase jugador 

RF08.5 Listar pase jugador 

RF08.6 
Generar reporte 

pase jugador 

Brindar información detallada de todos los pases 

registrados, esto en formato pdf. 

RF09 
GESTION 

AUSPICIADOR 

Refiere a la gestión de todos los auspiciadores 

de todos los campeonatos. 

RF09.1 añadir auspiciador 

RF09.2 Editar auspiciador 

RF09.3 
Eliminar 

auspiciador 

RF09.4 Filtrar auspiciador 

RF09.5 Listar auspiciador 

RF09.6 
Generar reporte 

auspiciador 

Brindar información detallada de todos los pases 

registrados, esto en formato pdf. 

RF10 

GESTION 

CAMPO DE 

JUEGO 

Refiere a la gestión de todos los campos de 

juego (Ej canchas futbol, canchas básquet, 

canchas futbol salón, etc.) 

RF10.1 
Agregar campo de 

juego 

RF10.2 
Modificar campo 

de juego 

RF10.3 
Eliminar campo de 

juego 

RF10.4 
Listar campo de 

juegos 

RF10.5 
Generar reporte 

campo de juego 

Brindar información detallada de todos los 

campos de juego registrados, esto en formato 

pdf. 

RF11 
ADMINISTRAR 

ARBITRO 
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RF11.1 Registrar Arbitro Refiere a la administración de todos los árbitros 

que fueron, son o serán contratados para dirigir 

el campeonato de la integración Yaretanense. RF11.2 Modificar Arbitro 

RF11.3 Eliminar Arbitro 

RF11.4 Filtrar Arbitro 

RF11.5 Listar Arbitro 

RF11.6 
Generar reporte 

árbitros 

Brindar información detallada de todos los 

árbitros registrados, esto en formato pdf. 

RF12 
GESTION DE 

NORMAS 

El usuario con rol presidente será el encargado 

de administrar (añadir, modificar y eliminar) 

documentos a cerca de las normas del 

campeonato (Reglamento organizacional, POA, 

etc.), el cual constará con los campos de nombre 

del documento y documento .pdf 

RF12.1 Añadir norma 

RF12.2 Modificar norma 

RF12.3 Eliminar norma 

RF12.4 Filtrar norma 

RF12.5 Listar normas 

RF13 GESTION SERIE 

Refiere a la gestión de las series de todos los 

campeonatos 

RF13.1 Agregar serie 

RF13.2 Lista de series 

RF13.3 Modificar serie 

RF13.4 Eliminar serie  

 

3.3 Requisitos no funcionales 

3.3.1 Requisitos de rendimiento 

En cuanto a los requisitos que se establecen para el correcto funcionamiento del 

software, se debe considerar que éste será un sistema estratégico puesto que debe 

cumplir un cronograma, además será un sistema que tendrá constantes ingresos y 

consultas de datos, por esto mismo, se establece como prioridad que dicha actividad 

debería afectar lo menos posible al desempeño del sistema. Se establece que minino 

17 equipos estén conectados simultáneamente, esto indica que habrá una 
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concurrencia de al menos de 17 registros al mismo tiempo. Se espera que al momento 

de registrar datos, el sistema demore aproximadamente 10 segundos, a su vez lo 

mismo debiera ocurrir al momento de realizar alguna consulta. 

3.3.2 Seguridad 

En este apartado, se detallarán los métodos de seguridad que presentará el sistema 

web: 

 El software contara con un sistema de autenticación, denominado “Login de 

usuario”. 

 Se encriptará las contraseñas para cuidar la seguridad de acceso. 

 El sistema contara con la opción de cambio de clave para cada usuario,  con 

el fin de proveer una mayor seguridad. 

 Al momento de que la sesión se encuentre inactiva por 30 minutos, el software 

solicitará al usuario que se vuelva a autenticar. 

 Generar periódicamente copias de seguridad. 

 El registro de equipos debe ser aprobado por el administrador. 

3.3.3 Fiabilidad 

 El sistema debe cumplir con los antecedentes de la convocatoria 

correspondiente. 

 El fixture (calendario de juego/partido) se realizará con la política de la 

institución.  

 La tabla de posiciones debe cumplir con lo establecido en los juegos olímpicos 

y/o establecido por la institución que gobierna cada disciplina, ej FIFA, FIVA, 

etc. 

3.3.4 Disponibilidad 

El sistema debe estar disponible 24/7, a través de un navegador. 

3.3.5 Mantenibilidad 

El sistema debe tener la documentación correspondiente y debe ser trazable con el 

código para su mantenimiento preventivo, correctivo, y perfectivo. 

El mantenimiento correctivo se dará previo al evento, durante el evento y al finalizar el 

evento en cada una de las funcionalidades del sistema. 
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3.3.6 Portabilidad 

El sistema debe accederse desde cualquier navegador, y desde cualquier dispositivo, 

debiendo configurarse automáticamente 

3.4 Otros requisitos 

El sistema debe cuidar la terminología que se utiliza en la integración Yaretanense, con 

referencia al nombre, cargos, etc. 

4 Apéndices 

ANEXO F.1: CONVOCATORIA 

ANEXO F.2: KARDEX 

ANEXO F.3: PASE 

ANEXO F.4: PLANILLA FUTBOL 

ANEXO F.5: PLANILLA BALONCESTO 

ANEXO F.6: PLANILLA FUTSAL 

ANEXO F.7: PLANILLA FUTBOL 8 
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VI.2. ANEXO B 

VI.2.1 B.1 Medio de verificación del propósito 
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VI.2.2 B.2 Medio de verificación del Componente 1  

 

Tarija, 21 de noviembre del 2022 

 

CARTA DE CONFORMIDAD DE DOCENTE TALLER III 

 

Por medio de la presente y en mi consideración de docente de la materia INF501 Taller III Grupo2 

Gestión 2022 doy mi CONFORMIDAD al Cumplimiento de los requerimientos de acuerdo a la 

norma ERS IEE 830 del proyecto denominado: “MEJORAMIENTO DE LA GESTION Y 

SEGUIMIENTO DE CAMPEONATOS DEPORTIVOS DE LA INTEGRACION 

YARETANENSE”, presentado por la estudiante Rocio Poma Silvestre, de la carrera de Ingeniería 

Informática de la universidad Autónoma Juan Misael Saracho. 

 

En cuanto puedo informar para fines que convenga a la interesada, procédase a su aprobación 

correspondiente. 

 

Atentamente: 

 

 

 

Ing. Silvana Paz Ramírez 

Docente INF 501 Taller III Grupo II-2022 
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VI.2.3 B.3 Medios de verificación del componente 2 
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297 

 

VI.3. ANEXO C 

VI.3.1 Procesos automatizados y no automatizados 

Nro. 

Proceso 
Nro. Req. Nombre Req. 

Automati-

zado 

1 RF01 AUTENTICACION DE INGRESO AL SISTEMA SI 

2 RF02 GESTIÓN USUARIO SI 

3 RF02.1 Listar usuario SI 

4 RF02.2 Registrar usuario SI 

5 RF02.3 Editar usuario SI 

6 RF02.4 Eliminar usuario SI 

7 RF02.5 Filtrar usuario SI 

8 RF02.6 Activar o desactivar SI 

9 RF02.7 Generar reporte usuario SI 

10 RF02.8 Cerrar sesión SI 

11 RF02.9 Cambiar contraseña SI 

12 RF03 GESTION DE CLUBS SI 

13 RF03.1 Listar Club SI 

14 RF03.2 Registrar club SI 

15 RF03.3 Modificar club SI 

16 RF03.4 Eliminar club SI 

17 RF03.5 Filtrar club SI 

18 RF03.6 Generar reporte club SI 

19 RF04 GESTION JUGADORES SI 

20 RF04.1 Listar jugadores SI 

21 RF04.2 Registrar jugador SI 

22 RF04.3 Modificar jugador SI 

23 RF04.4 Eliminar jugador SI 

24 RF04.5 Filtrar jugador por Club SI 

25 RF04.6 Buscar jugador SI 

26 RF04.7 Habilitar o deshabilitar jugador SI 

27 RF04.8 Generar reporte jugador SI 

28 RF05 GESTION DE CAMPEONATO SI 

29 RF05.1 Listar campeonatos SI 

30 RF05.2 Crear campeonato SI 

31 RF05.3 Modificar campeonato SI 

32 RF05.4 Eliminar campeonato SI 

33 RF05.5 Filtrar campeonato SI 

34 RF05.6 Activar o desactivar campeonato SI 

35 RF05.7 Ver convocatoria SI 

36 RF05.8 Generar reporte jugador SI 

37 RF05.9 ADMINISTRAR CAMPEONATO SI 

38 RF05.9.1 Mostrar detalle campeonato SI 

39 RF05.9.1.1 Ver convocatoria SI 

40 RF05.9.1.1.1 Descargar convocatoria SI 

41 RF05.9.1.1.1 Imprimir convocatoria SI 

42 RF05.9.2 GESTIONAR CATEGORIAS CAMPEONATO SI 

43 RF05.9.2.1 Listar categorías campeonato  SI 

44 RF05.9.2.2 Agregar categoría campeonato SI 

45 RF05.9.2.4 Editar categoría campeonato SI 
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46 RF05.9.2.5 Eliminar categoría campeonato SI 

47 RF05.9.2.6 Activar o desactivar categoría campeonato SI 

48 RF05.9.2.7 Generar reporte categorías campeonato SI 

49 RF05.9.2.8 ADMINISTRAR CATEGORIA CAMPEONATO SI 

50 RF05.9.2.8.1 ADMINISTRAR EQUIPO SI 

51 RF05.9.2.8.1.1 Listar equipo  SI 

52 RF05.9.2.8.1.2 Registrar equipo SI 

53 RF05.9.2.8.1.3 Editar equipo  SI 

54 RF05.9.2.8.1.4 Eliminar equipo SI 

55 RF05.9.2.8.1.5 Generar reporte equipos categoría SI 

56 RF05.9.2.8.1.6 Agregar jugadores-equipo SI 

57 RF05.9.2.8.1.6.1 Listar Jugador SI 

58 RF05.9.2.8.1.6.1.1 Registrar Jugadores equipo SI 

59 RF05.9.2.8.1.6.1.2 Eliminar jugador  SI 

60 RF05.9.2.8.2 ADMINISTRAR FIXTURE SI 

61 RF05.9.2.8.2.1 Generar Fixture SI 

62 RF05.9.2.8.2.2 Eliminar Fixture SI 

63 RF05.9.2.8.2.3 Filtrar fixture SI 

64 RF05.9.2.8.2.4 Listar partidos SI 

65 RF05.9.2.8.2.4.1 Agregar árbitro SI 

66 RF05.9.2.8.2.4.2 Agregar campo de juego SI 

67 RF05.9.2.8.2.4.3 Agregar fecha SI 

68 RF05.9.2.8.2.4.4 Generar reporte partido SI 

69 RF05.9.2.8.2.4.4.1 Descargar reporte SI 

70 RF05.9.2.8.2.4.4.2 Imprimir reporte SI 

71 RF05.9.2.8.2.4.5 ADMINISTRAR TORNEO (PARTIDO) SI 

72 RF05.9.2.8.2.4.5.1 Cambiar estado SI 

73 RF05.9.2.8.2.4.5.2 Agregar resultado de forma directa SI 

74 RF05.9.2.8.2.4.5.3 Registrar jugadores en cancha SI 

75 RF05.9.2.8.2.4.5.4 Realizar cambio de jugador SI 

76 RF05.9.2.8.2.4.5.5 Registrar gol SI 

77 RF05.9.2.8.2.4.5.6 Registrar falta SI 

78 RF05.9.2.8.2.4.5.7 Registrar tarjeta amarilla SI 

79 RF05.9.2.8.2.4.5.8 Registrar tarjeta roja SI 

80 RF05.9.2.8.2.4.5.9 Registrar aros SI 

81 RF05.9.2.8.3 ADMINISTRAR TABLA DE POSICIONES SI 

82 RF05.9.2.8.3.1 Listar tabla de posiciones SI 

83 RF05.9.2.8.4 ADMINISTRAR RANKING DE JUGADORES SI 

84 RF05.9.2.8.4.1 Listar ranking de jugadores SI 

85 RF05.9.2.8.5 ADMINISTRAR MEDALLERO SI 

86 RF05.9.2.8.5.1 Registrar medallero SI 

87 RF05.9.2.8.5.2 Eliminar medallero SI 

88 RF05.9.3 GESTIONAR NOTICIA SI 

89 RF05.9.3.1 Crear noticia SI 

90 RF05.9.3.2 Listar Noticia SI 

91 RF05.9.3.3 Editar noticia SI 

92 RF05.9.3.4 Eliminar noticia SI 

93 RF05.9.4 GESTIONAR AUSPICIADOR CAMP SI 

94 RF05.9.4.1 Registrar auspiciador a campeonato SI 

95 RF05.9.4.2 Listar auspiciadores campeonato SI 

96 RF05.9.4.3 Editar auspiciador campeonato SI 
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97 RF05.9.4.4 Eliminar auspiciador campeonato SI 

98 RF06 GESTION DISCIPLINA SI 

99 RF06.1 Mostrar Disciplinas SI 

100 RF06.2 Habilitar o Deshabilitar SI 

101 RF07 GESTION CATEGORIA SI 

102 RF07.1 Listar categorías SI 

103 RF07.2 Añadir categoría SI 

104 RF07.3 Modificar categoría SI 

105 RF07.4 Eliminar categoría SI 

106 RF07.5 Filtrar categoría SI 

107 RF07.6 Habilitar o Deshabilitar SI 

108 RF07.6 Generar reporte categorías. SI 

109 RF08 GESTION PASE JUGADOR SI 

110 RF08.1 Registrar pase jugador SI 

111 RF08.2 Modificar pase jugador SI 

112 RF08.3 Eliminar pase jugador SI 

113 RF08.4 Filtrar pase jugador SI 

114 RF08.5 Listar pase jugador SI 

115 RF08.6 Generar reporte pase jugador SI 

116 RF09 GESTION AUSPICIADOR SI 

117 RF09.1 añadir auspiciador SI 

118 RF09.2 Editar auspiciador SI 

119 RF09.3 Eliminar auspiciador SI 

120 RF09.4 Filtrar auspiciador SI 

121 RF09.5 Listar auspiciador SI 

122 RF09.6 Generar reporte auspiciador SI 

123 RF10 GESTION CAMPO DE JUEGO SI 

124 RF10.1 Agregar campo de juego SI 

125 RF10.2 Modificar campo de juego SI 

126 RF10.3 Eliminar campo de juego SI 

127 RF10.4 Listar campo de juegos SI 

128 RF10.5 Generar reporte campo de juego SI 

129 RF11 ADMINISTRAR ARBITRO SI 

130 RF11.1 Registrar Arbitro SI 

131 RF11.2 Modificar Arbitro SI 

132 RF11.3 Eliminar Arbitro SI 

133 RF11.4 Filtrar Arbitro SI 

134 RF11.5 Listar Arbitro SI 

135 RF11.6 Generar reporte árbitros SI 

136 RF12 GESTION DE NORMAS SI 

137 RF12.1 Añadir norma SI 

138 RF12.2 Modificar norma SI 

139 RF12.3 Eliminar norma SI 

140 RF12.4 Filtrar norma SI 

141 RF12.5 Listar normas SI 

142 RF13 GESTION SERIE SI 

143 RF13.1 Agregar serie SI 

144 RF13.2 Lista de series SI 

145 RF13.3 Modificar serie SI 

146 RF13.4 Eliminar serie SI 

147   GESTION PREMIOS NO 
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148   Agregar premio NO 

149   Listar premios NO 

150   Modificar premio NO 

151   Eliminar premio NO 

152   ADMINISTRAR INGRESO NO 

153   Agregar ingreso NO 

154   Listar ingresos NO 

155   Modificar ingreso NO 

156   Eliminar ingreso NO 

157   Reporte ingresos NO 

158   ADMINISTRAR EGRESO NO 

159   Agregar egreso NO 

160   Listar egreso NO 

161   Modificar egreso NO 

162   Eliminar egreso NO 

163   Reporte egreso NO 

164   GESTION DISCIPLINA DE VOLEIVOL NO 

165   Regsitrar punto NO 

166   registrar alineacion NO 

167   Registrar set NO 

168   Reporte voleivol NO 

Tabla 94: Procesos Automatizados y no automatizados 
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VI.4. ANEXO D 

VI.4.1 Cuestionario 

El presente cuestionario es realizado para tener un entendimiento de las funciones que la entidad 

“Integración Yaretanense” realiza, así también como algunas funciones que realizan responsables de 

la organización y del desarrollo del Campeonato de Integración, y poder ofrecer un diseño de un 

sistema web que pueda cumplir con los requerimientos de la entidad. 

1. ¿Cuáles son los objetivos de la entidad?  

R: …………………………………………………………………………………….. 

2. ¿Cuánto tiempo tiene la entidad cumpliendo con sus objetivos actuales? 

R: ……………………………………………………………………………………. 

3. El proceso de Gestión y Control de los Campeonatos Deportivos en las diferentes 

disciplinas, se llevan a cabo de forma: 

Manual ( )  

Automática ( ) 

4. ¿Qué disciplinas contempla el campeonato de la Integración Yaretanense? 

R: ……………………………………………………………………………………. 

4. ¿Qué procesos se realizan en un Campeonato de la Integración Yaretanense? 

R: ……………………………………………………………………………………. 

 5. ¿Aproximadamente, cuantos equipos se inscriben en un Campeonato? 

R: ……………………………………………………………………………………. 

6. ¿Con cuántos escenarios trabaja la Integración Yaretanense, para realizar los partidos de 

cada disciplina? 

R: ……………………………………………………………………………………. 

7. ¿Cuál es el modelo o esquema que utilizan para la generación del calendario de juegos 

(Fixture)? 

R: ……………………………………………………………………………………. 

8. ¿Cuántos días dura un campeonato? 
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R: ……………………………………………………………………………………. 

9. ¿Los funcionarios o responsables cuentan con conocimientos en el manejo de páginas o 

sistemas web? Seleccione 

Ningún conocimiento ( ) 

Muy poco conocimiento  ( ) 

Conocimiento medio ( ) 

Conocimiento elevado ( ) 

Mucho conocimiento ( ) 

10. En caso que el conocimiento sea muy bajo ¿está dispuesto a capacitar a sus funcionarios 

o responsables? 

Si ( ) 

No ( ) 

11. ¿Los funcionarios y/o responsables cuentan con dispositivos móviles “celulares, 

tabletas”? 

Si ( ) 

No ( ) 

12. ¿Desea que el sistema web tenga una vista para el público en general? 

Si ( ) 

No ( ) 

 

Gracias por su colaboración 
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VI.4.2 Entrevista 

1. ¿Cuáles son los objetivos de la entidad?  

R: ……………………………………………………………………………………. 

2. ¿Cuáles son los procesos que realiza la entidad? 

R: ……………………………………………………………………………………. 

3. ¿Existen inconvenientes durante la organización y ejecución de Campeonatos Deportivos? 

¿Indique cuáles son estos inconvenientes? 

R: ……………………………………………………………………………………. 

4. ¿Se le dificulta llevar el archivo de los campeonatos Disputados? 

R: ……………………………………………………………………………………. 

5. ¿Existe algún proceso que realice la entidad que sea manejado con mayor prioridad? 

“Especifique”. 

R: ……………………………………………………………………………………. 

6. ¿Existe algún proceso que realice la entidad que sea manejado con prioridad media? ” 

Especifique” 

R: ……………………………………………………………………………………. 

7. ¿Con que tipos de funcionarios o responsables cuenta la entidad? 

R: ……………………………………………………………………………………. 

8. ¿Qué funciones realizan los funcionarios o responsables de la entidad? 

R: ……………………………………………………………………………………. 

9. ¿Los funcionarios o responsables pueden contar con más de un cargo? 

R: ……………………………………………………………………………………. 

10. ¿Qué información manejan los funcionarios o responsables de la entidad? 

R: ……………………………………………………………………………………. 
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VI.5. ANEXO E 

VI.5.1 Matriz de riesgo 

 

 

 

 

 

Tabla 95: Matriz de Riesgos 

FUENTE: Elaboración Propia 

 

 

IMPACTO

ALTAMEDIABAJO

BBCBAJA

ABBMEDIA

AABALTA

P
R

O
B

A
B
I

L
I

D
A

D

IMPACTO

ALTAMEDIABAJO

BBCBAJA

ABBMEDIA

AABALTA

P
R

O
B

A
B
I

L
I

D
A

D
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VI.6. ANEXO F 

VI.6.1 F.1 Convocatoria 
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VI.6.2 F.2 Kardex 

 

Figura 108: Kardex Jugador 
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VI.6.3 F.3 Pase Jugador 

 

Figura 109: Hoja de pase jugador  
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VI.6.4 F.4 Planilla Futbol 

Figura 110: Planilla de futbol 
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VI.6.5 F.5 Planilla Baloncesto 

 

Figura 111: Planilla de baloncesto 
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VI.6.6 F.6 Planilla Futsal (Futbol Salon) 

VI.6.7 F.7 Planilla Futbol 8 

Figura 112: Planilla futsal (Futbol salon) 
Figura 113: Planilla Futbol 8 
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VI.6.8 ANEXO G 

VI.6.8.1 Certificado de revisión de ortografía 

 


