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VI ANEXOS
VI.1. ANAEXO A

VI.1.1 Especificacion de requisitos de Software segun el estdndar de IEEE 830

1 Introduccion

El presente documento, es la especificacion de requerimientos de software (SRS) del sistema
“Gestion y seguimiento de campeonatos deportivos de la integracion y Yaretanense” que es

organizado por las 17 comunidades de la UTD Yaretani.

Esta especificacion se ha estructurado basandose en las directrices dadas por el estandar IEEE

Préactica Recomendada para Especificaciones de Requisitos Software IEEE 830

1.1 Propésito

e Definir y presentar de forma ordenada los requisitos y especificaciones que debera
cumplir el software a construir.
e Ayudar al desarrollador del software a entender exactamente qué es lo que el cliente de

software desea.

1.2 Alcance

e Mejoramiento de la administracién y seguimiento de campeonatos deportivos de la

integracion y Yaretanense, aplicando las TIC

1.3 Personal involucrado

Nombre Rocio Poma Silvestre

Rol Analista, disefiador y programador

Categoria profesional Estudiante de ingenieria de sistemas
Responsabilidades Analisis de informacion, disefio, programacion y

documentacién

Informacion de contacto [[pomarocio05@gmail.com

Aprobacién
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1.4 Definiciones, acronimos y abreviaturas

Nombre Descripcion
Usuario Persona que usara el sistema para gestionar procesos
ERS Especificacion de Requisitos Software
RF Requerimiento Funcional
RNF Requerimiento No Funcional

1.5 Referencias

ReferencialTitulo Ruta Fecha |Autor

IEEE830 | Especificacion |https://www.fdi.ucm.es/profesor/gmende IEEE
de Requisitos |z/docs/is0809/ieee830.pdf
de Software

RODCIY | Reglamento https://drive.google.com/file/d/1j4s8iSOp
Campeonato 1Y5sQBEe65DtOJmMDjV8S-

Integracion KoO/view?usp=sharing

Yaretanense

1.6 Resumen

Este documento se compone de tres secciones.

e Introduccion: En ésta seccién se detalla los objetivos que tiene el SRS y de nuestro
sistema en forma general.

e Descripcidon General: Describe una perspectiva general del producto a desarrollarse,
como también las caracteristicas del usuario y las limitaciones que podria tener, con el
fin de conocer las principales funciones que éste debe realizar, los datos asociados y los
factores, restricciones, supuestos y dependencias que afectan al desarrollo, sin detallar
de manera excesiva los diferentes aspectos del mismo

e Requerimientos Especificos: En la tercera seccion se define los distintos requisitos
gue debe cumplir el sistema y las funcionalidades que debe tener.

2 Descripcién general

El proyecto, esta centrado en el desarrollo de un Sistema Web Informatico para para la
administracion y seguimiento de campeonatos deportivos de la integracion Yaretanense,
aplicando la metodologia RUP, la norma IEEE830 con el detalle de requerimientos funcionales y

no funcionales para la Especificacion de Requerimientos de Software.


https://www.fdi.ucm.es/profesor/gmendez/docs/is0809/ieee830.pdf
https://www.fdi.ucm.es/profesor/gmendez/docs/is0809/ieee830.pdf
https://drive.google.com/file/d/1j4s8iSOp1Y5sQBEe65DtOJmDjV8S-KoO/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1j4s8iSOp1Y5sQBEe65DtOJmDjV8S-KoO/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1j4s8iSOp1Y5sQBEe65DtOJmDjV8S-KoO/view?usp=sharing
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El sistema web estard construido con tecnologias de vanguardia, lo que garantizara un
rendimiento 6ptimo en los navegadores actuales, ademas de responder de manera responsiva
en los dispositivos mdviles. Siendo importante también, la implementacidn de interfaces claras y

amigables e intuitivas con el usuario final.

La integracién deportiva Yaretanence, estd constituida por 17 comunidades, aqui cada

comunidad tiene un Club. En el encuentro Deportivo participan minimo 5 clubs y maximo 17 clubs.

Los encuentros deportivos, se realizan en una comunidad especifica, denominandola
comunidad/Club anfitrién. El club anfitrion, designa un comité organizador y un comité técnico,
El comité organizador se encarga de la organizacion general del campeonato y el comité técnico
compuesto por un presidente y responsables de cada categoria, se encargan de la revision de
documentos, seguimiento de resultados y todo lo que tenga que ver con la parte técnica del

campeonato.

Cada Club designa 2 responsables denominado “Delegados” que representa en reuniones al
Club. El campeonato de integracion Yaretanence esta organizado por disciplinas, y cada
disciplina en categorias (Anexo 1). Para participar del encuentro deportivo los
participantes/jugadores deben cumplir ciertos requisitos, los cuales son documentados

fisicamente y validados en reunién de delegados.

2.1 Perspectiva del producto

El sistema web esta planeado como un software independiente cuyo funcionamiento no esta
condicionado por ningun aplicativo. El funcionamiento e interaccion del software seré descrito

posteriormente en la subseccion de arquitectura.

2.2 Funcionalidad del producto

Se detalla en la Figura 7

2.3 Caracteristicas de los usuarios

Tipo de usuario Administrador

Formacion Ingeniero Informético o técnico en desarrollo de software

afines al area.

Habilidades Proporcionar soporte y mantenimiento al sistema

Actividades Realizar, operaciones CRUD en el sistema

Tipo de usuario Presidente Comité Organizador
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Formacion N/A
Habilidades Manejo basico de Sistemas de Informacion
Actividades Realizar, operaciones CRUD en el sistema, en ciertos

modulos

Tipo de usuario

Comité Técnico

Formacién N/A

Habilidades Manejo basico de Sistemas de Informacion

Actividades Realizar, operaciones CRUD en el sistema, en ciertos
maodulos

Tipo de usuario Delegado

Formacién N/A.

Habilidades Manejo basico de Sistemas de Informacion

Actividades Crear, visualizar y modificar la informacion que haya

registrado, relacionado con su Club.

Tipo de usuario

Responsable de disciplina (Comité organizador)

Formacion N/A.

Habilidades Manejo basico de Sistemas de Informacion

Actividades Administrar resultados de un partido en el sistema en tiempo
real.

Tipo de usuario Invitado

Formacion N/A

Habilidades Manejo basico de Sistemas de Informacién

Actividades Visualizar la informacion referente a los campeonatos

deportivos la Integracién Yaretanense

2.4 Restricciones

e El uso del sistema requiere de conexion a internet

e En cuanto a restricciones de hardware no se cuenta con equipos servidores

fisicos, por lo que el sistema sera hospedado en servidores en la nube como,

nameSheap-cPanel.

e Lenguajes y tecnologias en uso: Para el Frontend se utilizara Angular y para el

backend se plantea utilizar Node js y para la base de datos MySql.
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e El sistema se disefiard segun un modelo cliente/servidor.

e Para su implementacion no se cuenta con un dominio de internet, ni con una
direccion IP.

e La seguridad del sistema debera estar acorde a estandares de seguridad de la

informacion, en este caso para aplicaciones web.

2.5 Suposiciones y dependencias

e El/la desarrolladora(a) debe tener conocimientos de Angular, Node.js y MySq|l.

e El sistema funciona de acuerdo a las bases y reglamentacion de la Integracion
Yaretanense. (Ver Anexo F.1-F.7)

e Los aspectos que se toman en cuenta en cada disciplina, estdn de acuerdo al
organismo encargado del mismo. (Ver Tabla 14)

e Un jugador solo puede pertenecer a un Club.

e Los equipos en los que se vaya a ejecutar el sistema deben cumplir los requisitos

antes indicados para garantizar una ejecucion correcta de la misma.

2.6 Evolucién previsible del sistema

N/A

3 Requisitos especificos

Numero de requisito RFO1
Nombre de requisito AUTENTICACION E INGRESO AL SISTEMA
Tipo [] Requisito [] Restriccién

Fuente del requisito

Prioridad del requisito [ ] Alta/Esencial [ ] Media/Deseado [_] Baja/ Opcional

Descripcién: Se refiere al ingreso controlado de los usuarios, los usuarios autenticados
deben tener acceso a las opciones del sistema de acuerdo a su rol.

Los usuarios no autenticados, solo podran ver el Fixture, campos de juego, Tabla de
posiciones de cada disciplina y categoria en tiempo real, ranking de jugadores, noticias y

los medalleros.

Ndmero de requisito RF02

Nombre de requisito GESTION USUARIOS

Tipo [] Requisito [] Restriccién
Fuente del requisito
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Prioridad del requisito [ ] Alta/Esencial [ | Media/Deseado [ ] Baja/ Opcional

Descripciéon: Permitira la administracion de usuarios de integracion deportiva, el cual esta
conformado por varios clubs y disciplinas, el usuario con rol comité técnico sera el
encargado de la creacion de los diferentes campeonatos (un campeonato cada gestion), el

cual constara con los campos de nombre, fecha inicio, fecha fin, reglamento, club anfitrién

y gestion.

Numero de requisito RFO03

Nombre de requisito GESTION CLUB

Tipo [l Requisito [] Restriccion

Fuente del requisito

Prioridad del requisito [ ] Alta/Esencial [ ] Media/Deseado [_] Baja/ Opcional

Descripcién: El usuario con rol comité técnico sera el encargado de administrar los clubs,

para afiadir un club en el sistema se contara con los campos de nombre del club, logo y

comunidad.

Numero de requisito RF04

Nombre de requisito GESTION DE JUGADORES

Tipo [] Requisito [] Restriccion

Fuente del requisito

Prioridad del requisito [] Alta/Esencial  [] Media/Deseado [ ] Baja/ Opcional

Descripcion: Este debe estar de acuerdo al Art.28 y Art.29 del Reglamento Organico del

campeonato de integracion Yaretanence y de acuerdo al formulario de requisitos, (Ver

anexo 2)

Numero de requisito RFO05

Nombre de requisito GESTION CAMPEONATO

Tipo [] Requisito (] Restriccion

Fuente del requisito

Prioridad del requisito [] Alta/Esencial  [] Media/Deseado [_] Baja/ Opcional

Descripciéon: Permitira la administracién del campeonato de integracion deportiva, el cual
esta conformado por varios clubs y disciplinas, el usuario con rol comité técnico sera el
encargado de la creacion de los diferentes campeonatos (un campeonato cada gestion), el
cual constara con los campos de nombre, fecha inicio, fecha fin, reglamento, club anfitrion

y gestién.
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Numero de requisito RF06

Nombre de requisito GESTION DISCIPLINA

Tipo

[ ] Requisito

] Restriccién

Fuente del requisito

BD, Tabla Disciplina

Prioridad del requisito

[] Alta/Esencial

[] Media/Deseado

] Baja/ Opcional

Descripcion: Las disciplinas a llevarse adelante en un campeonato pueden ser (Futbol,
Futbol 8, Basquet, Futsal, Voleibol, Voleibol playa, deporte genérico), El club anfitrion en la
convocatoria especifica que disciplinas se llevara delante de los ya mencionados, pudiendo

ser 3, 5 o todos las disciplinas.

Ndmero de requisito RFQO7
Nombre de requisito GESTION CATEGORIA
Tipo [] Requisito [] Restriccién

Fuente del requisito

BD, Tabla categoria

Prioridad del requisito

[ ] Alta/Esencial

[ ] Media/Deseado

(] Baja/ Opcional

Descripcioén: El usuario con rol comité técnico sera el encargado de la administracion de
las categorias. Ver (Tabla 1, Disciplinas y categorias)
Para el registro de una nueva categoria se contara con los campos de nombre ej: Futbol 8

sub 15), edad minima, edad maxima, Opciones: Todos contra todos o eliminatorias.

Ndmero de requisito RF08
Nombre de requisito GESTION PASE JUGADOR
Tipo [] Requisito [] Restriccién

Fuente del requisito

BD, Tabla Pase

Prioridad del requisito

[ ] Alta/Esencial

[ ] Media/Deseado

] Baja/ Opcional

Descripcion: Cada club al querer solicitar una o mas pases debera presentar la hoja de
pase previamente llenado y firmado (ver anexo 3)

Este pase no se habilita si es que no tiene las firmas correspondientes, una vez aprobada
la pase el usuario con Rol comité técnico podra registrar la pase, este contara con los

campos de: Club solicitante, nombre del jugador, fecha y foto de la hoja de pase

Ndmero de requisito RF09
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Nombre de requisito GESTION AUSPICIADOR

Tipo [] Requisito [] Restriccion

Prioridad del requisito [ ] Alta/Esencial ~ [] Media/Deseado [ ] Baja/ Opcional

Descripcion: El usuario con rol presidente sera el encargado de registrar los
auspiciadores, para el registro se contara con los campos de: Nombre del auspiciador sitio,

teléfono e imagen.

NuUmero de requisito RF10
Nombre de requisito GESTION SITIO O CAMPO DE JUEGO
Tipo [] Requisito [] Restriccion

Fuente del requisito

Prioridad del requisito [ ] Alta/Esencial  [] Media/Deseado [_] Baja/ Opcional

Descripcién: El usuario con rol comité técnico sera el encargado de agregar los sitios o
campos de juego al sistema, para el registro se contard con los campos de: Nombre del

campo de juego y ubicacion.

Numero de requisito RF11
Nombre de requisito ADMINISTRAR ARBITRO
Tipo [ ] Requisito [] Restriccion

Fuente del requisito

Prioridad del requisito [ ] Alta/Esencial  [] Media/Deseado [ ] Baja/ Opcional

Numero de requisito RF12

Nombre de requisito GESTION NORMAS

Tipo [] Requisito [] Restriccion

Prioridad del requisito [ ] Alta/Esencial [ ] Media/Deseado [ ] Baja/ Opcional

Descripcion: El usuario con rol presidente sera el encargado de administrar (afadir,
modificar y eliminar) documentos a cerca de las normas del campeonato (Reglamento
organizacional, POA, etc.), el cual constara con los campos de nombre del documento y

documento .pdf.

NUmero de requisito RF13

Nombre de requisito GESTION REPORTES

Tipo [ ] Requisito [] Restriccion
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Fuente del requisito BD, Tabla Reporte

Prioridad del requisito [ ] Alta/Esencial  [] Media/Deseado [ ] Baja/ Opcional

Numero de requisito RF14

Nombre de requisito GESTION SERIE

Tipo [] Requisito [] Restriccion

Fuente del requisito BD, Tabla Serie

Prioridad del requisito [ ] Alta/Esencial  [] Media/Deseado [ _] Baja/ Opcional

Descripcion: El usuario con rol comité técnico sera el encargado de registrar una nueva

serie (Serie A, Serie B,...) para el registro solo se contara con el campo nombre.

3.1 Requisitos comunes de los interfaces

Todas las interfaces de entrada y salida deben estar identificadas con el logo de la Entidad.

Las salidas impresas (como pdf) deben registrar en el encabezado de cada hoja, el usuario,

la fecha y hora de impresion.

3.1.1 Interfaces de usuario

Las interfaces de usuario estan relacionadas con las pantallas, ventanas (formularios)

que debe manipular el usuario para realizar una operacion determinada. Dicha

manipulacion el usuario la realizar4 por medio del teclado, trackpad, Mouse (raton),

etc.

Es importante mencionar que las interfaces de usuario también abarcan las ayudas

correspondientes en cada uno de los procesos que realice el sistema.

Las interfaces de usuario ayudaran al usuario final, por lo que dichas interfaces

incluiran:

Botones

Menus despegables

Mensajes informativos

Mensajes de error

Cuadros de diadlogo

Formularios para el ingreso, modificacion, actualizacién y eliminacién de datos. Asi
como para las operaciones y las ayudas que se mencioné anteriormente.

Otros
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3.1.2 Interfaces de hardware

Sera necesario disponer de equipos de computos en buen estado, con los periféricos
necesarios y que cuenten con conectividad a la red para poder acceder a la pagina
web.

El sistema debe funcionar en cualquier dispositivo que tenga acceso a internet y un

navegador.

3.1.3 Interfaces de software

Los dispositivos deben contar con navegadores : Navegador recomendado Chromme,

brave.

3.1.4 Interfaces de comunicacion

Los servidores y clientes se comunicaran entre si, mediante protocolos estandares en

internet.

3.2 Requisitos funcionales

Nro. Req. Nombre Req. Descripcion

Se refiere al ingreso controlado de los usuarios,
los usuarios autenticados deben tener acceso a
AUTENTICACION | las opciones del sistema de acuerdo a su rol.

RFO1 DE INGRESO AL | | os usuarios no autenticados, solo podran ver el
SISTEMA Fixture, campos de juego, Tabla de posiciones
de cada disciplina y categoria en tiempo real,
ranking de jugadores, noticias y los medalleros.

Tomar en cuenta que puede haber muchos
usuarios con el rol de administrador, muchos
usuarios con el rol de comité técnico, muchos
usuarios con el rol de responsables de disciplina

] y muchos usuarios con rol de delegados, pero en
GESTION

este caso un usuario puede tener solo un Rol
RF02 USUARIO P

Cada vez que el Administrador ingrese a la
opcidn Gestionar usuarios, se generara una lista
de todos los usuarios, en la lista cada usuario
registrado tendrd la opcion de maodificar,
eliminar y habilitar o deshabilitar.

RF02.1 Listar usuario Lista de todos los usuarios registrados
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RF02.2 Registrar usuario Registrar un nuevo usuario
RF02.3 Editar usuario Edl_tar 0 actualizar datos de un usuario ya
registrado
RF02.4 Eliminar usuario Ellmlnar de la base de datos a un usuario ya
registrado
RF02.5 Filtrar usuario Filtrar o bus_car a un usuario por cualquier
campo de la lista.
RF02.6 Actlva_r 0 Dar de baja o alta a un usuario registrado
desactivar
RF02.7 Generar reporte Brindar informacion detallada de todos los
' usuario usuarios en formato pdf.
RF02.8 Cerrar sesion Finalizar el acceso al sistema web
RF02.9 Cambiar Cambio de contrasefia por razones de seguridad.
' contrasefia
fi I fo los cl I
GESTION DE Sfe refiere a la ges_tlon de todos los clubs de las
RFO03 diferentes comunidades que pertenecen a la
CLUBS -
Integracion Yaretanense.
RF03.1 Listar Club Lista de todos los clubs registrados
RF03.2 Registrar club Registrar un nuevo club en el sistema
RF03.3 Modificar club Editar o actualizar datos de un club ya registrado
RF03.4 Eliminar club EIw_mnar de la base de datos a un club ya
registrado
RF03.5 Filtrar club Flltrar_o buscar a un club por cualquier campo
de la lista.
Generar reporte Brindar informacion detallada de todos los
RF03.6 .
club clubs registrados, esto en formato pdf.
Este debe estar de acuerdo al Art.28 y Art.29 del
RE04 GESTION Reglamento Orgéanico del campeonato de
JUGADORES integracion Yaretanense y de acuerdo al
formulario de requisitos, (Ver anexo E.1)
RF04.1 Listar jugadores Lista de todos los jugadores registrados
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Registrar un nuevo jugador en el sistema de

RF04.2 Registrar j r .
0 egistrar jugado acuerdo al Kardex de jugador (Ver anexo E.2)
e Edi ifi j
RF04.3 Modificar jugador dl_tar 0 modificar datos de un jugador ya
registrado
RF04.4 Efiminar jugador EIn_mnar de la base de datos a un jugador
registrado
Filtrar jugador por | Filtrar la lista de jugadores segun al club al que
RF04.5
Club pertenecen.
RF04.6 Buscar jugador $uscar jugadores por cualquier campo de la
lista.
Habilitar o Dar de baja o alta a un jugador registrado
RF04.7 deshabilitar
jugador
Generar reporte Brindar informacion detallada de todos los
RF04.8 . . .
jugador jugadores registrados, esto en formato pdf.
REO5 GESTION DE Se refiere a la administracion de todos los
CAMPEONATO | campeonatos de las diferentes gestiones,
. Listade t | mpeonat la integracion
RFO5.1 Listar campeonatos ista de todos los campeonatos de la integracio
Yaretanense
Crear un nuevo campeonato en una determinada
RF05.2 Crear campeonato ., P
gestion.
RF05.3 Modificar Modificar datos de un campeonato ya creado
' campeonato
- Eliminar de la base de datos un campeonato
Eliminar , .
RF05.4 creado y que no se llevo adelante, caso contrario
campeonato e
no se podra eliminar.
RFO5.5 Filtrar campeonato Filtrar o busc_ar a un campeonato por cualquier
campo de la lista.
. Un campeonato solo podra estar activo en la
Activar o estion presente del campeonato, caso contrario
RF05.6 desactivar g . presel P L
estard desactivado, porgue ya se llevo adelante
campeonato

dicho campeonato
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Brindar informacion detallada de todos los

RFO05.7 Ver convocatoria campeonatos llevados adelante, esto en formato
pdf.
RFO5.8 Generar reporte Brindar informacion detallada de todos los
' jugador jugadores registrados, esto en formato pdf.
Se refiere a la administracion de un solo
campeonato (campeonato especifico), aqui un
RF05.9 ADMINISTRAR campeonato (ueds tener mupchas ca?[;e (?rias
: CAMPEONATO P b Jorias ¥
cada categoria solo puede pertenecer a una
disciplina, ver RF05.7.2
RE05.9.1 Mostrar detalle Se refiere a un resumen general de un
o campeonato campeonato en particular.
. Refier r ver la conv ria en form
RF05.9.1.1 Ver convocatoria efiere a poder ver la convocatoria en formato
pdf.
RF05.9.1.1.1 Descargar _ Refiere a poder descargar la convocatoria en
convocatoria formato pdf.
RF05.9.1.1.1 Imprimir - Refiere a imprimir una copia de la convocatoria
convocatoria en papel.
refier | ministracién I
GESTIONAR faete Ez)rl’ease d: u: chi eor?;tzcez ecdi?icLOdasse L?fl
RF05.9.2 CATEGORIAS la (?onvocatoria de IDdicho carr)n eonat)é (E\]/er
CAMPEONATO P
anexo F.1).
RF05.9.2 1 Listar categorias Lista de todos los campeonatos que se llevaron
o campeonato a cabo, y de los que se llevaran.
Agreqar catedora Refiere a la creacion de una nueva categoria
RF05.9.2.2 greg g perteneciente a una determinada disciplina, esto
campeonato , .
segun la convocatoria del campeonato.
Editar cateqorfa Editar datos de una categoria ya creada, se
RF05.9.2.4 g podra modificar mientras el campeonato este
campeonato . .
activo, caso contrario no.
Eliminar categoria | Refiere a eliminar una determinada categoria
RF05.9.2.5 campeonato perteneciente a una disciplina, dependiente de

un campeonato.
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Activar o Refiere a poner en estado activo o desactivo a
RF05.9.2.6 desactivar una categoria perteneciente a una disciplina
R categoria respectivamente a un campeonato.
campeonato
Generar reporte Brindar informacion detallada de todas las
RF05.9.2.7 categorias categorias registrados, esto en formato pdf.
campeonato
ADMINISTRAR Se refiere a la administracion de una sola
RF05.9.2.8 CATEGORIA categoria (categoria especifica) ya creada
CAMPEONATO 9 gona esp y '
Se refiere a la inscripcion de un equipo a una
RF05.9.2.8.1 ADMINISTRAR determinada categoria y disciplina, de un
EQUIPO e
campeonato especifico.
RF05.9.2.8.1.1 Listar equipo Lista de todos los equipos registrados
. . Registrar uno 0 méas equipos a una determinada
RF05.9.2.8.1.2 Registrar equipo . .
categoria concerniente a un campeonato.
RF05.9.2.8.1.3 Editar equipo Editar un equipo registrado
RF05.9.2.8.1.4 Eliminar equipo Eliminar un equipo registrado
Generar reporte Brindar informacion detallada de todos los
RF05.9.2.8.1.5 . P , equipos registrados en una categoria, esto en
equipos categoria
formato pdf.
RFE05.9.2.8.16 Agregar Refiere al registro de los jugadores a un equipo,

jugadores-equipo

un jugador solo puede pertenecer a un equipo.

RF05.9.2.8.1.6.1

Listar Jugador

Lista de los jugadores pertenecientes al club de
equipo registrado, dentro del rango de edades de
la categoria, y el genero de la categoria.

RF05.9.2.8.1.6.1.1

Registrar
Jugadores equipo

Seleccionar uno o0 mas jugadores para su
respectivo registro en el equipo.

RF05.9.2.8.1.6.1.2

Eliminar jugador

Seleccionar uno o mas jugadores para Su
respectiva eliminacion del equipo.

RF05.9.2.8.2

ADMINISTRAR
FIXTURE

Se refiere a la administracion del calendario de
partidos.

RF05.9.2.8.2.1

Generar Fixture

El sistema genera un calendario de partidos de
acuerdo a la légica y con modelos matematicos
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para problemas de satisfaccion de restricciones
(CSP).

Eliminara solo si esta creado un Fixture o

RF05.9.2.8.2.2 Eliminar Fixture . .
calendario de partidos.
RF05.9.2.8.2.3 Filtrar fixture Refiere a filtrar partidos de un club o clubs.
. . Se refiere a mostrar los versus entre partidos
RF05.9.2.8.2.4 Listar partidos generado en (RF05.7.2.7.2.1)
RF05.928241 | Agregar arbitro Refiere a designar un arbitro a un determinado

partido.

RF05.9.2.8.2.4.2

Agregar campo de
juego

Refiere a designar un campo de juego (Ej
cancha) a un determinado partido.

Refiere a poner una fecha a un determinado

RF05.9.2.8.2.4.3 | Agregar fecha .
partido.
Generar reporte Refiere a generar un reporte del partido, de
RF05.9.2.8.2.4.4 . P manera detallada en formato planilla y extension
partido
.pdf
RF05.9.2.8.2.4.4.1 | Descargar reporte
RF05.9.2.8.2.4.4.2 | Imprimir reporte
ADMINISTRAR . - L .
RE05.928245 | TORNEO fgngizre a la administracién de un partido
(PARTIDO) '

RF05.9.2.8.2.4.5.1

Cambiar estado

Refiere a que un partido puede estar en un
estado: No realizado, cerrado y en vivo.

Agregar resultado

Refiere a registrar directamente el resultado

RF05.9.2.8.2.4.5.2 . final del partido sin el detalle de quien hizo el
de forma directa
gol, el aro, la falta, etc.
Redistrar iucadores Refiere al registro de todos los jugadores que
RF05.9.2.8.2.4.5.3 g Jug debutaran en cancha, segun las reglas de cada

en cancha

disciplina.

RF05.9.2.8.2.4.54

Realizar cambio de
jugador

Refiere a la realizacion del cambio del jugador,
esto cuando un jugador sale de canchay entra un
jugador que esta en banca.

RF05.9.2.8.2.4.5.5

Registrar gol

Refiere al registro del gol que hizo un jugador.
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Refiere al registro de la falta que realizo un

RF05.9.2.8.2.4.5.6 | Registrar falta )
jugador.
RF05.9.2.8.2.45.7 Reglsj.trar tarjeta _Reflere a la sancion de tarjeta amarilla de un
amarilla jugador
RF05.0.2.8.2 4.5.8 Rgglstrar tarjeta Refiere a la sancidn de tarjeta roja de un jugador
roja
RF05.9.2.8.2.4.5.9 | Registrar aros Refiere al registro del aro que hizo un jugador.
Se refiere a que el sistema muestre la tabla de
posiciones de equipos por categoria, en forma
ordenada de acuerdo a los puntos de cada
equipo, aqui se podra observar al equipo con
mas puntos hasta el equipo con menos puntos,
ademas pudiendo observar
ADMINISTRAR PTS=Puntos
RF05.9.2.8.3 TABLA DE PJ=Partidos Jugados
POSICIONES PG=Partidos Ganados
PE=Partidos Empatados
PP=Partidos Perdidos
GF=Goles a Favor
GC=Goles en Contra
DF=Diferencia de Goles.
Refiere a la lista con los campos mencionados
Listar tabla de en (RF05.7.2.7.3), en forma ordenada de
RF05.9.2.8.3.1 . acuerdo a los puntos de cada equipo, aqui se
posiciones . .
podra observar al equipo con mas puntos hasta
el equipo con menos puntos.
AOMINISTRAR | SIS e e o
RF05.9.2.8.4 RANKING DE Ju% tiene pméls gles ,aros etc IO(enJ (g)rden
JUGADORES | ¢ go'es, aros, eic.
descendente de mayor a menor)
Listar ranking de Se refiere a listar a los jugadores segun su
RF05.9.2.8.4.1 . g efectividad. (Mejor goleador, mejor encestador,
jugadores
etc.)
Se refiere a que los responsables de las
RF05.9.2.8.5 ADMINISTRAR

MEDALLERO

categorias (del comité organizador), deben subir
los resultados correspondientes, es decir, que
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equipo saco primer lugar, segundo lugar y tercer
lugar, en las categorias correspondientes de un
campeonato determinado.

RF05.9.2 8.5.1 Registrar Reglstrzjlr los 3 primeros lugares de cada
medallero categoria.
RF05.9.2.8.5.2 Eliminar medallero | Eliminar registro de medallero.
Se refiere a que el administrador del sistema o
presidente podrd subir noticias referentes al
RE05.9.3 GESTIONAR campeonato. Las noticias pueden tener Titulo,
o NOTICIA foto y texto explicativo. Cada noticia debe tener
la fecha y hora de registro y debe mostrarse
comenzando de las Ultimas noticias.
RF05.9.3.1 Crear noticia Agregar una noticia nueva al campeonato
RF05.9.3.2 Listar Noticia LlsFar comenzando de las ultimas noticias
registradas.
RF05.9.3.3 Editar noticia Modificar una noticia ya registrada
RF05.9.3.4 Eliminar noticia Ellmlnar de la base de datos una noticia
registrada.
Se refiere a que el presidente del comité
GESTIONAR organizador podra registrar a los auspiciadores
RF05.9.4 AUSPICIADOR | que estan apoyando a un campeonato,
CAMP auspiciador campeonato tendrd un nombre,
teléfono y sitio web si es que cuenta.
Registrar Registrar a un auspiciador de un determinado
RF05.9.4.1 auspiciador a campeonato.
campeonato
Listar Listar todos los auspiciadores concernientes a
RF05.9.4.2 auspiciadores un campeonato.
campeonato
RF05.9.4.3 Editar auspiciador | Editar un auspiciador ya registrado.
campeonato
Eliminar Eliminar auspiciador perteneciente a un
RF05.9.4.4 auspiciador campeonato.

campeonato




288

El usuario con rol comité técnico serd el

RFO06 GESTION encargado de habilitar o deshabilitar una
DISCIPLINA L .
disciplina con el que contara el sistema
RFO6.1 Mostrar Lista de todas la disciplinas sobre las que da
' Disciplinas soporte el sistema.
RF06.2 Habnnqho Habilitar o deshabilitar una disciplina.
Deshabilitar
El usuario con rol comité técnico serd el
REO7 GESTION encargado de la administracion de las
CATEGORIA categorias. Ver (Tabla 1, Disciplinas y
categorias).
RFO7 1 Listar categorfas L_|sta de toda las categorias registradas en el
sistema.
RFQ07.2 Afadir categoria Afadir una nueva categoria en el sistema
RFO7.3 Modificar Modificar datos de una categoria ya registrado
' categoria
RFO7 4 Eliminar categoria Ellmlnar de la base de datos a un club ya
registrado
. . Filtrar registros categoria por cualquier campo
RFQ07.5 Filtrar categoria ! . g gorta por cuaiqul P
de la lista.
RF07.6 Habilitar o Dar de baja o alta un registro de categoria
' Deshabilitar J g gona.
RFO7.6 Generar reporte Brindar informacién detallada de todas las
' categorias. categorias registradas, esto en formato pdf.
Cada club al querer solicitar una 0 mas pases
GESTION PASE debera pre_sentar la hoja de pase previamente
RFO08 llenado y firmado (ver anexo E.3)
JUGADOR . .
Este pase no se habilita si es que no tiene las
firmas correspondientes.
RFO8.1 Registrar pase Cada club al querer solicitar una 0 més pases
' jugador deberd presentar la hoja de pase previamente
dif llenado y firmado (ver anexo 3)
RF08.2 Modificar pase

jugador
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Este pase no se habilita si es que no tiene las

Eliminar pase
RF08.3 jugador firmas correspondientes.
RF08.4 Filtrar pase jugador
RF08.5 Listar pase jugador
Generar reporte Brindar informacidn detallada de todos los pases
RF08.6 . .
pase jugador registrados, esto en formato pdf.
GESTION
RF09 AUSPICIADOR
RF09.1 afiadir auspiciador
RF09.2 Editar auspiciador Refiere a la gestion de todos los auspiciadores
o de todos los campeonatos.
RF09.3 Ellm'ln_ar
auspiciador
RF09.4 Filtrar auspiciador
RF09.5 Listar auspiciador
Generar reporte Brindar informacidn detallada de todos los pases
RF09.6 - .
auspiciador registrados, esto en formato pdf.
GESTION
RF10 CAMPO DE
JUEGO
RF10.1 Agregar campo de
Jjuego . .
Refiere a la gestién de todos los campos de
Modificar campo | juego (Ej canchas futbol, canchas basquet,
RF10.2 . .
de juego canchas futbol salon, etc.)
RF10.3 !Ellmmar campo de
juego
RF10.4 !_lstar campo de
juegos
Brindar informacion detallada de todos los
Generar reporte . .
RF10.5 X campos de juego registrados, esto en formato
campo de juego
pdf.
RE11 ADMINISTRAR

ARBITRO
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RF11.1 Registrar Arbitro Refiere a la administracion de todos los érbitros
— ) que fueron, son o seran contratados para dirigir
RF11.2 Modificar Arbitro | o} campeonato de la integracién Yaretanense.
RF11.3 Eliminar Arbitro
RF11.4 Filtrar Arbitro
RF11.5 Listar Arbitro
Generar reporte Brindar informacién detallada de todos los
RF11.6 L L .
arbitros arbitros registrados, esto en formato pdf.
GESTION DE
RFL2 NORMAS
RF12.1 Afiadir norma El usuar_lo_ con rol~pre_3|dente _S(_era el enc_argado
de administrar (afiadir, modificar y eliminar)
RE12.2 Modificar norma documentos a cerca de las normas del
campeonato (Reglamento organizacional, POA,
RF12.3 Eliminar norma etc.), el cual constara con los campos de nombre
. del documento y documento .pdf
RF12.4 Filtrar norma
RF12.5 Listar normas
RF13 GESTION SERIE
RF13.1 Agregar serie Refiere a la gestion de las series de todos los
RF13.2 Lista de series campeonatos
RF13.3 Modificar serie
RF13.4 Eliminar serie

3.3 Requisitos no funcionales

3.3.1 Requisitos de rendimiento

En cuanto a los requisitos que se establecen para el correcto funcionamiento del

software, se debe considerar que éste sera un sistema estratégico puesto que debe

cumplir un cronograma, ademas sera un sistema que tendra constantes ingresos y

consultas de datos, por esto mismo, se establece como prioridad que dicha actividad

deberia afectar lo menos posible al desempefio del sistema. Se establece que minino

17 equipos estén conectados simultdneamente, esto indica que habra una
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concurrencia de al menos de 17 registros al mismo tiempo. Se espera que al momento

de registrar datos, el sistema demore aproximadamente 10 segundos, a su vez lo

mismo debiera ocurrir al momento de realizar alguna consulta.

3.3.2

Seguridad

En este apartado, se detallaran los métodos de seguridad que presentara el sistema

web:

El software contara con un sistema de autenticacion, denominado “Login de
usuario”.

Se encriptara las contrasefias para cuidar la seguridad de acceso.

El sistema contara con la opcidn de cambio de clave para cada usuario, con
el fin de proveer una mayor seguridad.

Al momento de que la sesion se encuentre inactiva por 30 minutos, el software
solicitara al usuario que se vuelva a autenticar.

Generar periédicamente copias de seguridad.

El registro de equipos debe ser aprobado por el administrador.

Fiabilidad

El sistema debe cumplir con los antecedentes de la convocatoria
correspondiente.

El fixture (calendario de juego/partido) se realizard con la politica de la
institucién.

La tabla de posiciones debe cumplir con lo establecido en los juegos olimpicos
y/o establecido por la institucién que gobierna cada disciplina, ej FIFA, FIVA,

etc.

3.3.4 Disponibilidad

El sistema debe estar disponible 24/7, a través de un navegador.

3.3.5 Mantenibilidad

El sistema debe tener la documentacién correspondiente y debe ser trazable con el

cbdigo para su mantenimiento preventivo, correctivo, y perfectivo.

El mantenimiento correctivo se dara previo al evento, durante el evento y al finalizar el

evento en cada una de las funcionalidades del sistema.
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3.3.6 Portabilidad

El sistema debe accederse desde cualquier navegador, y desde cualquier dispositivo,
debiendo configurarse automaticamente

3.4 Otros requisitos

El sistema debe cuidar la terminologia que se utiliza en la integracion Yaretanense, con
referencia al nombre, cargos, etc.

4 Apéndices

ANEXO F.1: CONVOCATORIA
ANEXO F.2: KARDEX

ANEXO F.3: PASE

ANEXO F.4: PLANILLA FUTBOL
ANEXO F.5: PLANILLA BALONCESTO
ANEXO F.6: PLANILLA FUTSAL
ANEXO F.7: PLANILLA FUTBOL 8
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VI1.2. ANEXOB

VI1.2.1 B.1 Medio de verificacion del propdsito

Oruro, 19 de noviembre del 2022

CARTA DE CONFORMIDAD DEL PROYECTO

Como presidente de la Organizacién, y en nombre de la Integracion Yaretanense,
quiero mostrar la conformidad de acuerdo a nuestras necesidades el cumplimiento
del proyecto “MEJORAMIENTO DE LA GESTION Y SEGUIMIENTO DE
CAMPEONATOS DEPORTIVOS DE LA INTEGRACION YARETANENSE”, todo de

acuerdo a lo establecido entre ambas partes y dentro del plazo establecido.

Me despido, quedando invitada a la inauguracion del XVIII campeonato de la
Integracion Yaretanense, que tendra lugar el 16 de diciembre de la presente

Gestién.

ATENTAMENTE

: -ﬁrg'}.i:GR.;_«
0
i

% ORGAK

Elvis R. Huarachi Veliz

PRESIDENTE COMITE ORGANIZADOR
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VI1.2.2 B.2 Medio de verificacion del Componente 1

Tarija, 21 de noviembre del 2022

CARTA DE CONFORMIDAD DE DOCENTE TALLER 111

Por medio de la presente y en mi consideracién de docente de la materia INF501 Taller 111 Grupo2
Gestion 2022 doy mi CONFORMIDAD al Cumplimiento de los requerimientos de acuerdo a la
norma ERS IEE 830 del proyecto denominado: “MEJORAMIENTO DE LA GESTION Y
SEGUIMIENTO DE CAMPEONATOS DEPORTIVOS DE LA INTEGRACION
YARETANENSE”, presentado por la estudiante Rocio Poma Silvestre, de la carrera de Ingenieria

Informética de la universidad Auténoma Juan Misael Saracho.

En cuanto puedo informar para fines que convenga a la interesada, procédase a su aprobacién

correspondiente.

Atentamente:

Ing. Silvana Paz Ramirez

Docente INF 501 Taller 111 Grupo 11-2022
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VI1.2.3 B.3 Medios de verificacion del componente 2

Oruro 19 de Noviembre del 2022.

CARTA DE CONFORMIDAD SOCIALIZACION

Estimada Rocio, por medio de la presente le saludo y hago de su conocimiento que
la organizacion de la UTD Yaretani y el comité organizador al cual represento, esta
conforme con la socializacion del proyecto y del sistema de “Mejoramiento de la
gestion y seguimiento de campeonatos deportivos de la Integracion

Yaretanense aplicando las TIC” que usted ha realizado a través de plataforma

zoom en fecha Sabado 12 de noviembre de 2022.

Agradeciendo su atencion y servicio, me despido reiterando nuestra conformidad

con el trabajo realizado.

ATENTAMENTE:

Elvis R. Huarachi Veliz

PRESIDENTE COMITE ORGANIZADOR



296

Oruro 20 de noviembre del 2022.

CARTA DE CONFORMIDAD CAPACITACION

Por medio de la presente y en mi condicion de presidente del Comité Técnico de la
Integracion deportiva Yaretanense hago de su conocimiento que la organizacion de
la UTD Yaretani y el comité, esta conforme con la capacitacion del sistema web
que usted ha realizado a traves de plataforma ZOOM en fecha 20 de noviembre de

2022

En cuanto puedo informar, para fines del interesado

Atte:

Bladimir Cruz H.

Presidente Comité Técnico
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VI.3. ANEXOC
VI1.3.1 Procesos automatizados y no automatizados
P:\CI)EZ'SO Nro. Reqg. Nombre Req. Au;g(rjnoatl

1 | RFO1 AUTENTICACION DE INGRESO AL SISTEMA | s|

2 | RF02 GESTION USUARIO S|

3 | RF02.1 Listar usuario S|

4 | RF02.2 Registrar usuario Sl

5 | RF02.3 Editar usuario S

6 | RF02.4 Eliminar usuario Sl

7 | RF02.5 Filtrar usuario S|

8 | RF02.6 Activar o desactivar S|

9 | RF02.7 Generar reporte usuario S
10 | RF02.8 Cerrar sesion S
11 | RF02.9 Cambiar contrasefia S|
12 | RF03 GESTION DE CLUBS S|
13 | RF03.1 Listar Club S
14 | RF03.2 Registrar club Sl
15 | RF03.3 Modificar club S|
16 | RF03.4 Eliminar club Sl
17 | RF03.5 Filtrar club S
18 | RF03.6 Generar reporte club Sl
19 | RF04 GESTION JUGADORES S|
20 | RF04.1 Listar jugadores S|
21 | RF04.2 Registrar jugador Sl
22 | RF04.3 Modificar jugador S|
23 | RF04.4 Eliminar jugador S|
24 | RF04.5 Filtrar jugador por Club S
25 | RF04.6 Buscar jugador S|
26 | RF04.7 Habilitar o deshabilitar jugador Sl
27 | RF04.8 Generar reporte jugador S|
28 | RF05 GESTION DE CAMPEONATO S
29 | RF05.1 Listar campeonatos S|
30 | RF05.2 Crear campeonato S
31 | RF05.3 Modificar campeonato S
32 | RF05.4 Eliminar campeonato S|
33 | RF05.5 Filtrar campeonato Sl
34 | RF05.6 Activar o desactivar campeonato S|
35 | RF05.7 Ver convocatoria S|
36 | RF05.8 Generar reporte jugador S|
37 | RF05.9 ADMINISTRAR CAMPEONATO S
38 | RF05.9.1 Mostrar detalle campeonato S
39 | RF05.9.1.1 Ver convocatoria S|
40 | RF05.9.1.1.1 Descargar convocatoria S
41 | RF05.9.1.1.1 Imprimir convocatoria S|
42 | RF05.9.2 GESTIONAR CATEGORIAS CAMPEONATO S|
43 | RF05.9.2.1 Listar categorias campeonato S
44 | RF05.9.2.2 Agregar categoria campeonato S|
45 | RF05.9.2.4 Editar categoria campeonato Sl
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46 | RF05.9.2.5 Eliminar categoria campeonato Sl
47 | RF05.9.2.6 Activar o desactivar categoria campeonato S|
48 | RF05.9.2.7 Generar reporte categorias campeonato S|
49 | RF05.9.2.8 ADMINISTRAR CATEGORIA CAMPEONATO | sI
50 | RF05.9.2.8.1 ADMINISTRAR EQUIPO SI
51 | RF05.9.2.8.1.1 Listar equipo S|
52 | RF05.9.2.8.1.2 Registrar equipo S
53 | RF05.9.2.8.1.3 Editar equipo S|
54 | RF05.9.2.8.1.4 Eliminar equipo Sl
55 | RF05.9.2.8.1.5 Generar reporte equipos categoria S|
56 | RF05.9.2.8.1.6 Agregar jugadores-equipo Sl
57 | RF05.9.2.8.1.6.1 Listar Jugador S
58 | RF05.9.2.8.1.6.1.1 | Registrar Jugadores equipo Sl
59 | RF05.9.2.8.1.6.1.2 | Eliminar jugador Sl
60 | RF05.9.2.8.2 ADMINISTRAR FIXTURE S
61 | RF05.9.2.8.2.1 Generar Fixture S|
62 | RF05.9.2.8.2.2 Eliminar Fixture S|
63 | RF05.9.2.8.2.3 Filtrar fixture S|
64 | RF05.9.2.8.2.4 Listar partidos S
65 | RF05.9.2.8.2.4.1 | Agregar arbitro Sl
66 | RF05.9.2.8.2.4.2 Agregar campo de juego Sl
67 | RF05.9.2.8.2.4.3 | Agregar fecha S|
68 | RF05.9.2.8.2.4.4 Generar reporte partido Sl
69 | RF05.9.2.8.2.4.4.1 | Descargar reporte S|
70 | RF05.9.2.8.2.4.4.2 | Imprimir reporte S|
71 | RF05.9.2.8.24.5 | ADMINISTRAR TORNEO (PARTIDO) S|
72 | RF05.9.2.8.2.4.5.1 | Cambiar estado S|
73 | RF05.9.2.8.2.4.5.2 | Agregar resultado de forma directa S
74 | RF05.9.2.8.2.4.5.3 | Registrar jugadores en cancha S|
75 | RF05.9.2.8.2.4.5.4 | Realizar cambio de jugador Sl
76 | RF05.9.2.8.2.4.5.5 | Registrar gol S
77 | RF05.9.2.8.2.4.5.6 | Registrar falta Sl
78 | RF05.9.2.8.2.4.5.7 | Registrar tarjeta amarilla S
79 | RF05.9.2.8.2.4.5.8 | Registrar tarjeta roja S|
80 | RF05.9.2.8.2.4.5.9 | Registrar aros Sl
81 | RF05.9.2.8.3 ADMINISTRAR TABLA DE POSICIONES SI
82 | RF05.9.2.8.3.1 Listar tabla de posiciones Sl
83 | RF05.9.2.8.4 ADMINISTRAR RANKING DE JUGADORES S|
84 | RF05.9.2.8.4.1 Listar ranking de jugadores Sl
85 | RF05.9.2.8.5 ADMINISTRAR MEDALLERO Sl
86 | RF05.9.2.8.5.1 Registrar medallero Sl
87 | RF05.9.2.8.5.2 Eliminar medallero S|
88 | RF05.9.3 GESTIONAR NOTICIA S
89 | RF05.9.3.1 Crear noticia S|
90 | RF05.9.3.2 Listar Noticia S
91 | RF05.9.3.3 Editar noticia S|
92 | RF05.9.3.4 Eliminar noticia S|
93 | RF05.9.4 GESTIONAR AUSPICIADOR CAMP SI
94 | RF05.9.4.1 Registrar auspiciador a campeonato Sl
95 | RF05.9.4.2 Listar auspiciadores campeonato S|
96 | RF05.9.4.3 Editar auspiciador campeonato Sl
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97 | RF05.9.4.4 Eliminar auspiciador campeonato Sl

98 | RF06 GESTION DISCIPLINA Sl

99 | RF06.1 Mostrar Disciplinas S|
100 | RF06.2 Habilitar o Deshabilitar S
101 | RFO7 GESTION CATEGORIA S|
102 | RF07.1 Listar categorias Sl
103 | RF07.2 Afiadir categoria S
104 | RF07.3 Modificar categoria S|
105 | RF07.4 Eliminar categoria Sl
106 | RF07.5 Filtrar categoria S|
107 | RF07.6 Habilitar o Deshabilitar S
108 | RF07.6 Generar reporte categorias. S|
109 | RF08 GESTION PASE JUGADOR S|
110 | RF08.1 Registrar pase jugador Sl
111 | RF08.2 Modificar pase jugador S|
112 | RF08.3 Eliminar pase jugador Sl
113 | RF08.4 Filtrar pase jugador S|
114 | RF08.5 Listar pase jugador Sl
115 | RF08.6 Generar reporte pase jugador S
116 | RF09 GESTION AUSPICIADOR S|
117 | RF09.1 afladir auspiciador Sl
118 | RF09.2 Editar auspiciador S|
119 | RF09.3 Eliminar auspiciador Sl
120 | RF09.4 Filtrar auspiciador S|
121 | RF09.5 Listar auspiciador Sl
122 | RF09.6 Generar reporte auspiciador S
123 | RF10 GESTION CAMPO DE JUEGO S|
124 | RF10.1 Agregar campo de juego S
125 | RF10.2 Modificar campo de juego S|
126 | RF10.3 Eliminar campo de juego Sl
127 | RF10.4 Listar campo de juegos S
128 | RF10.5 Generar reporte campo de juego Sl
129 | RF11 ADMINISTRAR ARBITRO S|
130 | RF11.1 Registrar Arbitro S|
131 | RF11.2 Modificar Arbitro S|
132 | RF11.3 Eliminar Arbitro S|
133 | RF11.4 Filtrar Arbitro Sl
134 | RF11.5 Listar Arbitro S
135 | RF11.6 Generar reporte arbitros Sl
136 | RF12 GESTION DE NORMAS Sl
137 | RF12.1 Afadir norma S|
138 | RF12.2 Modificar norma S|
139 | RF12.3 Eliminar norma S|
140 | RF12.4 Filtrar norma Sl
141 | RF12.5 Listar normas S
142 | RF13 GESTION SERIE S|
143 | RF13.1 Agregar serie Sl
144 | RF13.2 Lista de series S|
145 | RF13.3 Modificar serie S|
146 | RF13.4 Eliminar serie S
147 GESTION PREMIOS NO
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148 Agregar premio NO
149 Listar premios NO
150 Modificar premio NO
151 Eliminar premio NO
152 ADMINISTRAR INGRESO NO
153 Agregar ingreso NO
154 Listar ingresos NO
155 Modificar ingreso NO
156 Eliminar ingreso NO
157 Reporte ingresos NO
158 ADMINISTRAR EGRESO NO
159 Agregar egreso NO
160 Listar egreso NO
161 Modificar egreso NO
162 Eliminar egreso NO
163 Reporte egreso NO
164 GESTION DISCIPLINA DE VOLEIVOL NO
165 Regsitrar punto NO
166 registrar alineacion NO
167 Registrar set NO
168 Reporte voleivol NO

Tabla 94: Procesos Automatizados y no automatizados
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V1.4, ANEXOD
VI1.4.1 Cuestionario

El presente cuestionario es realizado para tener un entendimiento de las funciones que la entidad
“Integracion Yaretanense” realiza, asi también como algunas funciones que realizan responsables de
la organizacién y del desarrollo del Campeonato de Integracion, y poder ofrecer un disefio de un

sistema web que pueda cumplir con los requerimientos de la entidad.
1. ;Cuales son los objetivos de la entidad?
R e e
2. ¢Cuénto tiempo tiene la entidad cumpliendo con sus objetivos actuales?
R e e

3. El proceso de Gestién y Control de los Campeonatos Deportivos en las diferentes

disciplinas, se llevan a cabo de forma:

Manual ()

Automatica ()
4. ;Qué disciplinas contempla el campeonato de la Integracion Yaretanense?
R
4. ;Qué procesos se realizan en un Campeonato de la Integracion Yaretanense?
R e
5. ¢ Aproximadamente, cuantos equipos se inscriben en un Campeonato?
R

6. ¢Con cuantos escenarios trabaja la Integracion Yaretanense, para realizar los partidos de

cada disciplina?
R e

7. ¢Cudl es el modelo o esquema que utilizan para la generacion del calendario de juegos

(Fixture)?
R

8. ¢Cuantos dias dura un campeonato?
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R

9. ¢Los funcionarios o responsables cuentan con conocimientos en el manejo de paginas o

sistemas web? Seleccione

Ningun conocimiento ()
Muy poco conocimiento ()
Conocimiento medio ()
Conocimiento elevado ()

Mucho conocimiento ()
10. En caso que el conocimiento sea muy bajo ¢esta dispuesto a capacitar a sus funcionarios
0 responsables?

Si ()
No ()

11. ¢Los funcionarios y/o responsables cuentan con dispositivos moviles “celulares,

tabletas”?

Si ()
No ()

12. ;Desea que el sistema web tenga una vista para el pablico en general?

Si ()
No ()

Gracias por su colaboracién
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Entrevista
1. ;Cudles son los objetivos de la entidad?
R e
2. ¢Cuales son los procesos que realiza la entidad?
R e

3. ¢Existen inconvenientes durante la organizacion y ejecucion de Campeonatos Deportivos?

¢Indique cuéles son estos inconvenientes?

R
4. ;Se le dificulta llevar el archivo de los campeonatos Disputados?

R e e

5. ¢Existe algn proceso que realice la entidad que sea manejado con mayor prioridad?

“Especifique”.

6. ;Existe algin proceso que realice la entidad que sea manejado con prioridad media? ”

Especifique”

R
7. ¢Con que tipos de funcionarios o responsables cuenta la entidad?

R e
8. ¢Qué funciones realizan los funcionarios o responsables de la entidad?

R
9. ¢Los funcionarios o responsables pueden contar con mas de un cargo?

R
10. ¢Qué informacion manejan los funcionarios o responsables de la entidad?

R
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proyecto proyecto esto podria actividades trabajo al Disenador
. .. | -entrega del proyecto un 70%
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Tabla 95: Matriz de Riesgos

FUENTE: Elaboracion Propia
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ANEXO F

F.1 Convocatoria

CONVOCATORIA
XVII CAMPEONATO DE INTEGRACION DEL AYLLU KULLI YARETANI
CATUYO 2021

La comunidad de CATUYO del Ayllu Kulli Yaretani, de la provincia Ladislao
Cabrera del departamento de Oruro; en apego a la decisién asumida por Los
delegados de los diferentes equipos del Ayllu Kulli Yaretani, en la ultima reunién
del campeonato de 2019, ha sido consensuado y aprobado de manera unanime
como Sede y Organizador del evento deportivo bajo las siguientes referencias.

Que la comunidad de CATUYO Y EL CLUB DEPORTIVO AURORA, a través de su
Comité Organizador Convoque a los Clubes deportivos de las comunidades
pertenecientes al Ayllu Kulli Yaretani, a participar del “XVII CAMPEONATO DE
INTEGRACION DEL AYLLU KULLI YARETANI" 2021, por circunstancias del
COVID 19, se desarrolla el 2021 y posterior seguird como muyta y como sigue el
turno de la fiesta de 29 de junio segun los acuerdos.

1. OBJETIVOS.

Los objetivos a concretarse del campeonato de integracion del Ayllu Kulli Yaretani
son las siguientes:

1.1.- Fomentar e incentivar al deporte mediante el desarrollo del campeonato a
todas las familias Yaretanense.

1.2.- Integrar y confraternizar a través del deporte a hermanas y hermanos del
Ayllu Yaretani.

1.3.- Crear las condiciones y procurar los medios ideales, materiales y éticos para
la sana practica del deporte.

1.4 .- Procurar los mayores niveles de educacion y formacién entre sus miembros
de los equipos, mayores, juventud y nifios, en estricta sujeciébn a sus normas,
alentando el respeto a dirigentes, Arbitros, Publico y adversarios.

2. ORGANIZACION.

La organizacion y el desarrollo del “XVII Campeonato de Integracién del Ayllu Kulli
Yaretani” se enmarcan en el siguiente contexto:

2.1. La organizacion esta dirigida por el Comité Organizador constituida por el Club
Deportivo Aurora y la comunidad de Catuyo, en cumplimiento del Reglamento de
los art. 10 y 11 de sus atribuciones.

2.2. El desarrollo del campeonato deportivo estara dirigido por el Comité
Organizador, Comisién Técnica y Comision Disciplinaria.

2.3. La Sede del “XVII Campeonato de Integraciéon del Ayllu Kulli Yaretani” es el
Club Deportivo Aurora — Comunidad Catuyo.

2.4. El campeonato deportivo sera inaugurado el dia viernes 17 de diciembre, a
horas 8:30 de la mafana, en la Cancha Polifuncional del Club Deportivo Aurora,
sujeto a un programa especial preparado por los organizadores.

2.5. El *XVII Campeonato de Integracion del Ayllu Kulli Yaretani’, se desarrollara
los dias 17, 18 y 19 de diciembre de 2021

I
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2.6. COMISION TECNICA.
La Comision Técnica debera cumplir las siguientes funciones:

a) Participar de la reunién de delegados del “XVII Campeonato de Integracion del
Ayllu Kulli Yaretani”

b) Hacer cumplir la convocatoria aprobada en reuniéon de delegados, desde el
inicio, durante el desarrollo y conclusién del campeonato deportivo; a través del
control y seguimiento de las competencias deportivas.

c) Elaborar para cada disciplina y categoria, la modalidad de juego y el rol de
partidos, acorde a las decisiones asumidas en reunion de delegados.

d) Proporcionar oportunamente a los delegados el rol de partidos por disciplinas y
categorias.

e) Sistematizacién permanente de resultados por disciplinas y categorias del
campeonato.

f) Verificacion del estado de los campos deportivos, especialmente con el personal
de apoyo conservar el rayado, redes y los banderines.

g) Revisién de Cardex de Jugadores por equipos y tomar en cuenta su aprobacion.
2.7.- COMISION DISCIPLINARIA

a) Participar de la reunion de delegados del “XVII Campeonato de Integracién del
Ayllu Kulli Yaretani.

b) El comité disciplinario actuara de acuerdo al reglamento y la convocatoria en
vigencia al inicio, durante y a su conclusién del campeonato.

c) El comité disciplinario absolvera y definira el fallo inmediatamente y dara su
informe correspondiente.

d) El equipo damnificado debe presentar la denuncia inmediato colocando la suma
de 100 bs y si el fallo sale a su favor se le devolvera el monto, si el fallo sale en su
contra pierde el monto depositado.

2.8. REUNION DE DELEGADOS.
La primera reunién de delegados de los clubes o equipos participantes del “XVII

Campeonato de Integracion del Ayllu Kulli Yaretani”, se realizara el dia sabado 16

de octubre de 2021, a horas 13:00 p.m., en la poblacién de Challapata, Direccion:
9 de abril entre Ladislao cabrera y Sucre (Casa del Sr. Rolando veliz Garcia), se
recomienda puntual asistencia.

La o el delegado titular y suplente de cada institucion deportiva, previo inicio a la

primera reunién de delegados deben presentar a una fotografia de 3 x 3 Cm con
fondo rojo, para su respectiva acreditacion o habilitacion como delegado.
Las y los delegados habilitados legalmente tienen la obligacién de cumplir a

cabalidad sus funciones desde la 1ra reunién, durante y hasta la conclusion del
Campeonato de Integracion Yaretanense. Estas funciones principales son:

a) Representar a la institucion deportiva con voz y voto, en reuniones y en
acciones de coordinacion, con suficiente potestad para intervenir y dirimir bajo el
marco normativo asuntos que tienen que ver con una buena administraciéon del
campeonato.

b) Previa consideracion aprobar la presente convocatoria.

L
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c) Aprobar la planilla de juego de las diferentes categorias y disciplinas, dirimir
hechos de controversia entre equipos involucrados.

d) Informar o socializar de manera oportuna a los jugadores, a la comunidad y
otros acompanfantes, las clausulas de la convocatoria, las decisiones asumidas en
reunion de delegados, el rol de partidos y otros.

e) Designar de manera oportuna los delegados de mesa para cada una de las
disciplinas deportivas que participa.

f) Los delegados y la directiva de cada club deportivo, son responsables de
recomendar y promover a sus integrantes la practica de valores sociocomunitarios
del respeto, la solidaridad, el compafierismo y otros, entre los integrantes y con el
equipo contrario, para alcanzar los objetivos y el denominativo del presente
Campeonato de Integracion Yaretanense.

3. PARTICIPANTES.

Las comunidades participantes del “XVII Campeonato de Integracion del Ayllu Kulli
Yaretani” son:

Cajhuata, Canavicota, Catuyo, Chalgua, Challuma Orcoma, Chite, Cochivillque,
Jayocota Vinto, Jilstata, Jupacollo, Lipipujio, Puqui, Quitamalla, Rodeo, Sigualaca,
Sonturo y Tambo Tambillo.

3.1. El Campeonato de Integraciéon Yaretanense es de caracter incluyente y
comunitario, por lo que clubes deportivos de las comunidades en funcion al
numero de jugadores podran participar con uno o dos disciplinas y categorias que
consideren pertinente.

3.2. Los clubes deportivos participantes deben enmarcarse conforme a lo
establecido en la presente Convocatoria y en el Reglamento General del
Campeonato de Integracién Yaretanense.

3.3. Los jugadores deben estar habilitados por el Comité Organizador; asi mismo,
estar registrado en planilla de inscripcion de jugadores debidamente firmado, por
disciplina y categoria; los cuales deben estar refrendados con la firma del delegado
y un responsables del club deportivo.

3.4. HABILITACION DE JUGADORES PARA LA COMPETENCIA DEPORTIVO.

La habilitaciéon de las y los jugadores queda abierta a partir de la emision de la
presente convocatoria, hasta la tercera reunién de delegados.

Los documentos imprescindibles de habilitacion de jugadores deportistas son:

a) La o el jugador/a nuevo perteneciente a una comunidad del Ayllu Kulli Yaretani,
para su habilitacion presentara documentos personales en original y en fotocopia
Cédula de Identidad y Certificado de Nacimiento; en caso de ser nacido en el
interior del pais o extranjero, presentara Certificado de Nacimiento de los
padres/madres u otro documento legal que demuestren su descendencia.

b) Los/as jugadores nietos/as seran habilitados previa presentacion de
documentos personales y de los padres que demuestre su descendencia, en
original y en fotocopia Cédula de Identidad y Certificado de Nacimiento.

c) Los/as yernas/os seran habilitados previa presentacion de documentos
personales en original y fotocopia Cédula de Identidad y Certificado de Matrimonio
o Libreta de Familia.
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d) Los equipos participantes que deseen contar con refuerzo podran habilitar

maximo dos jugadores que pertenezcan a uno de los clubes deportivos del Ayllu
Kulli Yaretani, con el pase debidamente firmado en conformidad de ambas partes.

e) Jugador/a que no tenga el Kardex debidamente actualizado: fotos, firmas, sellos
y fotocopia de respaldo, no podran ser habilitados al presente campeonato.

f) Un jugador no podra ser habilitado en dos clubes deportivos, de evidenciar estos
hechos quedara suspendido o inhabilitado del presente campeonato. (sujeto al
reglamento)

g) Cuando un club deportivo no participa del campeonato, sus jugadores se
consideraran libres y pueden solicitar su inscripcién como refuerzo de otro equipo
CON el requisito del pase

4. DISCIPLINAS DEPORTIVAS

Las disciplinas y categorias a disputarse son los siguientes:

N° | DISCIPLINAS CATEGORI NACIDOS N° DE JUGADORES
AS ENTRE EL | HABILITADOS
ANO
MINIMO MAXIMO
FUTBOL VARONES
1 LIBRES 11 22
2 | MINI FUTBOL SENIOR 40 adelante 8 15
VARONES
3 | MINI FUTBOL SuUB 15 15 afios 8 15
VARONES (MIXTO) ;
cumplidos
4 | MINI FUTBOL SuB 10 10 afios 5 10
VARONES :
cumplidos
5 | BALON CESTO LIBRE 5 10
DAMAS
6 | BALON CESTO SENIOR 40 afos 5 10
DAMAS adelante
7 | BALON CESTO SuB 15 15 afios 5 10
DAMAS cumplidos
8 | FUTBOL SALON LIBRES 5 10
DAMAS
9 | BOLEIBOL MIXTO LIBRES 6 12
PLAYA

4.1. Las disciplinas y categorias seran habilitadas en el presente campeonato
minimo con 4 equipos inscritos legalmente.

En sub 15 y 10 si no alcanza al nimero de jugadores puede completar con
mixto

M\




5.1. La habilitacion e inscripcion de jugadores participantes de las diferentes
disciplinas y categorias del Campeonato de Integracién Yaretanense, queda
abierta a partir de la publicacion de la presente convocatoria hasta la 3ra
reunion de delegados.

5.2. La inscripcién de cada club deportivo debera ser solicitada a través de una
carta dirigida al Comité Organizador (en 3 ejemplares), que contenga los
siguientes datos: Nombre del club deportivo, nombre de la comunidad a la que
representa, también debe mencionar las disciplinas y categorias en las que
participaran, color de uniforme deportivo, nombres y apellidos de un delegado
titular y un suplente.

5.3. A la carta de solicitud adjuntar planilla con némina de jugadores para cada
disciplina y categoria (en 3 ejemplares), en el siguiente formato:

NOMINA DE JUGADORES DEL CLUB DEPORTIVO............ 2021
COMUNIDAD:
DISCIPLINAT s
CATEGORIA:
COLOR DE UNIFORME ...

N° | NOMBRES Y APELLIDOS FECHA  DE | DESENDENCIA | FIRMAS 0OBS
NACIMIENTO | DEL JUGADOR

5.4. Al final de la planilla debe estar refrendado con la firma de los delegados o los
responsables del club deportivo y la respectiva aclaracion de firma.

5.5. Los delegados de cada equipo participante, por concepto de inscripcion de
cada disciplina y categoria, deberan abonar en boliviano de acuerdo al
siguiente detalle:

INSCRIPCION POR DISCIPLINA Y CATEGORIA VARONES
DISCIPLINA VARONES CATEGORIA INSCRIPCION
FUTBOL VARONES LIBRES 500 (350)
MINI FUTBOL VARONES SENIOR 300 (300)
MINI FUTBOL VARONES SUB 15 300 (250)
NINI FUTBOL VARONES SUB 10 250 (200)
BOLEIBOL MIXTO 350 (250)

N\
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INSCRIPCION POR DISCIPLINA Y CATEGORIA DAMAS
DISCIPLINAS DAMAS CATEGORIAS INSCRIPCIONES
BALON CESTO DAMAS LIBRE 450 (350)
BALON CESTO DAMAS SENIOR 300 (300)
BALON CESTO DAMAS SUB 15 300 (250)
FUTBOL DE SALON LIBRES 300 (250)

6. MODALIDADES DE JUEGO

La modalidad de juego en las diferentes disciplinas y categorias del presente
Campeonato de Integraciéon Yaretanense, esta sujeto al nimero de equipos
participantes en cada disciplina y categoria. Los cuales se determinaran en la 1ra
reunion de delegados.

7. ARBITRAJE Y UNIFORME
7.1. ARBITRAJE

El Campeonato de Integracion Yaretanense estara dirigido por arbitros entendidos
en cada disciplina deportiva y por los servicios de arbitraje, los equipos
participantes en la disciplina de fatbol deberan cancelar por partido la suma de
bolivianos........ - En cambio, en las disciplina de mini fatbol, basquet y otros,
deberan cancelar por partido jugado la suma de bolivianos..................

7.2. UNIFORME DE PRESENTACION

a) Los equipos participantes en las diferentes categorias y disciplinas deben estar
debidamente uniformados, desde las camisolas con respectiva numeracion, cortos
y medias. De existir similitud en las camisolas, el Comit¢ Organizador
proporcionara ponchillos previo sorteo.

b) El capitan del equipo, desde el inicio hasta el final del partido debera portar el
cintillo visible; de lo contrario el arbitro aplicara el reglamento respectivo.

c) Los clubes participantes en cada disciplina y categoria deben contar con
balones reglamentarios

d) Las y los jugadores en cada disciplina y categoria, para ser habilitados al
encuentro deportivo deberan portar y presentar su Carnet de Jugador.

8. PREMIACION

8.1. Los organizadores del XVII Campeonato de Integracion Yaretanense,
otorgaran premios que se especifican en el siguiente:
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DISCIPINAS CATEGORIAS PREMIACION A LOS 3 MEJORES
8 DE CADA CATEGORIA
% 1ro 2do 3ro 4to
(O]
FUTBOL VARONES | LIBRES Toro | 1300 | 800 400
MINIFUTBOL SENIOR 1000 | 700 300
MINIFUTBOL SUB 15 800 | 600 300
@ | MINIFUTBOL SUB 10 600 | 400 250
é BOLEIBOL MIXTO | LIBRES 1200 | 800 400
S| PLAvA
& DISCIPLINA CATEGORIA PREMIACION A LOS 3 MEJORES
e DE CADA CATEGORIA
é s 2° 3° 4to
BALON CESTO LIBRES Toro | 800 500 | 150
< | BALON CESTO SENIOR 800 600 300
E BALON CESTO SUB 15 600 300 150
FUTBOL DE SALON | LIBRES 1500 | 800 500

8.2. También se otorgaran premios especiales a los mejores deportistas en las
diferentes disciplinas y categorias.

9. FALTAS Y SANCIONES

Con el propésito de transitar por lineas claras que permitan el buen desarrollo del
presente campeonato, se establecen algunas reglas de cumplimiento. A
continuacion se especifican:

9.1. La tolerancia de espera para el inicio de cada partido de juego es de 10
minutos, pasada el tiempo establecido el equipo contrario que no se presenta, el
arbitro en coordinacién con mesa de control marcara el W.O. Técnico. Por esta
falta, el equipo infractor cancelara la suma de bolivianos 200.-, aplicable para todas
las disciplinas y categorias del presente campeonato.

9.2. Las faltas cometidas y sancionadas con Tarjeta Amarilla, cancelaran la suma
de bolivianos 10.-

9.3. En el caso de que un jugador, delegado o entrenador sea expulsado por

Tarjeta Roja del campo de juego, sera suspendido minimo por un partido; después

de cumplir la suspensién, para habilitarse debera cancelar la suma de bolivianos

20 Pero, la suspension por mayor nimero de partidos esta sujeto a la gravedad de
la falta cometida por el jugador, previo informe del arbitro.

L

311




~ ’Ilq
" Quitamalials

Rodeo

) Y

9.4. El deportista u otro integrante que cometa agresion fisica a un compariero de
equipo, a un rival o al arbitro, sera expulsado del campo deportivo y previo informe
del arbitro sera expulsado del campeonato. Asi mismo, cancelara el monto de
garantia al arbitro y otros gastos que ocasionare (responsable del equipo.)

9.5. La incitacion a la violencia fisica o verbal de los jugadores, dirigentes o en su
caso de la barra hacia los contrarios, hacia los arbitros, delegados de mesa y
otros, se pasara a la comision disciplinaria la sancién se dara bajo la interpretacion
del reglamento.

9.6. Los equipos que no presenten balén reglamentario en el campo deportivo, a
la conclusion del primer tiempo del partido jugado deberan cancelar la suma de
bolivianos 50.- De no hacerlo, los carnets de jugadores quedaran retenidos por el
personal responsable del control de mesa del organizador.

9.7. El equipo que abandone el campeonato en cualquiera de las disciplinas, sera
sancionado con la suma de bolivianos 1000.- vigente con posteridad para su
habilitacion al Campeonato.

9.8. Equipo que infrinja con la suplantacion de un jugador/a, previa demostracion
de documentos perdera los puntos ganados en cancha y sera sancionado con la
suma de bolivianos 500.-

9.9. El equipo que abandone por cualquier circunstancia el campo deportivo y se
niegue a reingresar al llamado del arbitro, luego de 10 minutos de espera, el arbitro
declarara W.O. Técnico y los puntos quedaran al equipo contrario. Los jugadores
seran sancionados en funcién al informe del arbitro y control de mesa en comision
disciplinaria.

9.11. Jugador que se presente en el campo deportivo en estado de ebriedad, sera
sancionado por el arbitro con la expulsion del partido y no podra ser reemplazado
por otro.

9.12. Las observaciones que realicen los delegados en planilla de juego debe ser
escrita y justificada, refrendada con firma y nombre; posterior a dos horas del
partido debera presentar una nota especificando el reclamo a la comision
disciplianria.

10. DISPOSICIONES GENERALES

Con el propodsito de generar ambiente de convivencia entre los clubes deportivos
participantes, al iniciar cada encuentro deportivo en las diferentes categorias y
disciplinas, los jugadores deberan realizar el saludo de forma amistosa, como un
acto de confraternidad deportiva y respeto hacia los integrantes del equipo
contrario.

Los casos no previstos en la presente convocatoria seran resueltos por el Comité
Organizador de los “XVII Campeonato de Integracién del Ayllu Kulli Yaretani” y en
la primera reunién de delegados de los clubes participantes.

Al finalizar el evento deportivo de Integracién Yaretanense, en coordinacioén con las
autoridades originarias del Ayllu Kulli Yaretani, se entregara al nuevo anfitrién ya
anteriormente acordado al inicio de la nueva ronda.

Es dado en la comunidad de Catuyo, a los dieciséis dias del mes de octubre de
dos mil veintiuno Afios.

)
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VI1.6.2 F.2 Kardex

COMITE ORGANIZADOR 2021 \

PROVINCIA LADISLAO CABRERA
| “CAMPEONATO DE INTEGRACION YARETANENCE" COMUNIDAD DE CATUYO-CLUB AURORA
NDADO EL 23 DE DICIEMBRE DE 2004
oo Ne de Kardex: e N¥ de RegIStro: ..uwrnnne

ORURO-BOLIVIA

—————————— Apﬂmdm: 17). AL AN ST
; Paterno Materno
| Nombres: .. NS, i
; l Lugar de nacimlento: 240811929 ’
f ; Fecha de nacimiento: I
}‘ 5’ Nede Cl: eeeesses EXPEAIAO €N wormsrsssrsereens NBCIONNARD: v
T ! ‘
! A i
-1 ’ [RNY (S5 - |
| s Nombre del Club: ......usmrzyas ey i
Firma del lmd‘" Ca(egcrla: \Jun:; .|1|.l : | ) : ~ :u o 2 l
Fecha de habllitacién: .. 7842/ 2Q2L........... Afo: Q02 s |
i
| |
f Nombre de padre: ‘4
{ Nombre de la madre: i
n Nacidos en: '
OBSERVACIONES:
Procede del Club:
Afio: Club: Afio:
SANCIONES:
PRESIDENTE CLUB
Declaro que los datos proporclonados en este rej i “ !
glstro son veridicos, pudiéndo s
documentacién original correspondliente para los efectos consigulentes S b Vi /
Y

Figura 108: Kardex Jugador
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VI1.6.3 F.3 Pase Jugador

CLUB DEPORTIVO AURORA

“CATUYO-2021"

HOJA DE PASE

CATUYO oo D Bttt DE 2021
[T o L] T DE LA COMUNIDAD:
SOLICITAELPASEAL CLUB:L.....cmmiiii ittt s iiiiinmesssedlormmror 0 ssasssssens
DEL JUGADOR(A):
FIRMA DEL JUGADOR

CUMPLIENDO CON LAS NORMAS Y REGLAMENTOS INTERNOS DEL CAMPEONATO DE INTEGRACION
YARETANENCE FIRMAN EN CONFORMIDAD:

PRESIDENTE ORGANIZADOR COMITE TECNICO

PRESIDENTE DEL CLUB PRESIDENTE DEL CLUB QUE
SOLICITANTE SEDE LA PASE

Nota: El siguiente documento es vélido solo con firmas y sellos de los diferentes representantes y

annizadores. j

Figura 109: Hoja de pase jugador
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Figura 110: Planilla de futbol
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" —INALEr B ASQUET
L PLANILABASQUET XVIl CAMPEONATO DE INTEGRACION YARETANENSE ]
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Figura 111: Planilla de baloncesto
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F.6 Planilla Futsal (Futbol Salon)
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Figura 113: Planilla Futbol 8
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VI1.6.8 ANEXOG

VI1.6.8.1 Certificado de revisidn de ortografia

Tarija, diciembre de 2022

CERTIFICADO DE REVISION ORTOGRAFICA

El suscrito Profesor de Comunicacion y Lenguaje de la Unmidad Educativa Guido Arce

Pimentel Lic. Edmundo Dionicio Silvestre Garcia.
CERTIFICA QUE:

El Proyecto de grado titulado MEJORAMIENTO DE LA GESTION Y SEGUIMIENTO
DE CAMPEONATOS DEPORTIVOS DE LA INTEGRACION YARETANENSE

APLICANDO LAS TIC de la universitaria ROCID POMA SILVESTRE con C.L
7352860 Or.

Ha sido revisado y cumple con:
Revisién ortografica, gramadtica, coherencia y cohesion.

Es cuanto certifico en honor a la verdad, para los fines que pudieran serle util a la
interesada.

Firma y sello

L, Edmundo O, Siveslre Garcla
COMUMICAEION ¥ LEKBULIN
UL, GLIDO ARCE PIMENTEL



