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RESUMEN 

 

Los videojuegos, más allá de ser meras herramientas de entretenimiento, representan una 

alternativa eficaz para su implementación en el ámbito educativo. Constituyen un entorno de 

aprendizaje efectivo al posibilitar el desarrollo de habilidades cognitivas, conductuales y 

constructivistas a través del juego, ofreciendo así una experiencia educativa que combina la 

diversión con el aprendizaje. 

En Bolivia, el reciclaje enfrenta desafíos significativos, ya que solo alrededor del 10% de los 

residuos sólidos son reciclados. La situación precaria e insuficiente del reciclaje se debe a diversos 

factores, como la falta de infraestructura, la escasa conciencia ambiental y las prácticas 

inadecuadas de gestión de residuos. Esta realidad destaca la urgencia de implementar estrategias 

innovadoras para sensibilizar a la población y promover prácticas sostenibles. 

Como respuesta a esta problemática y haciendo uso de las Tecnologías de la Información y la 

Comunicación (TIC), se ha llevado a cabo el presente proyecto con el propósito de concienciar a 

los estudiantes de primer año de la carrera de Ingeniería informática de la UAJMS la importancia 

del reciclaje. 

El nombre otorgado al videojuego desarrollado es “Reciclando”, el cual aspira a convertirse en 

una herramienta con el propósito de promover la concientización y el fomento del reciclaje entre 

la población estudiantil de la carrera de Ingeniería Informática de la UAJMS. 

 

  


