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1. CAPITULO I: PRESENTACION DEL PROYECTO
1.1 IDENTIFICACION DEL PROYECTO

1.1.1 Titulo del Proyecto
Mejoramiento de los Procesos Administrativos de la Academia de Baile El
Quebracho incorporando las TIC

1.1.2 Carrera/Universidad

Ingenieria Informatica — Universidad Juan Misael Saracho

1.1.3 Facultad
Ciencias y Tecnologia

1.1.4 Duracion del Proyecto

El desarrollo del proyecto tendra una duracion de 10 meses

1.1.5 Areay/o linea de Investigacion Priorizado
Desarrollo de sistemas y Software

1.1.6 Responsable de Proyecto

Carrera de Ingenieria Informatica — Taller 111

1.1.7 Entidad(es) Asociada(s)
Universidad Autonoma Juan Misael Saracho

1.1.8 Personal Vinculado al Proyecto

Director del proyecto

Apellido Paterno: Apellido Materno: | Nombre: Ci:
Velasquez Ugarte Jimmy Alejandro 10733321
Carrera: Facultad:

Ingenieria Informatica | Ciencias y Tecnologia

Teléfono: Celular: Correo Electronico: Firma:
75167514 jav2664676@gmail.com

Tabla 1 Personal Vinculado al proyecto. Fuente elaboracion propia




1.2 PERFIL DEL PROYECTO

1.2.1 INTRODUCCION

La Academia de Baile EI Quebracho, es una academia de baile ubicada en la ciudad
de Yacuiba-Tarija. En la actualidad cuenta con 15 afios de experiencia en el area, brindando
cursos de Baile a la comunidad yacuibefia para todas las edades, para ello cuenta con
instructores capacitados en danzas locales, nacionales e internacionales en una gran variedad
de ritmos como criollas bolivianas, folcloricas del altiplano y bailes argentinos. Los cursos
son dictados en los horarios de la mafana, tarde y noche.

La Academia EI Quebracho es flexible en la inscripcion de alumnos nuevos todos los
dias, pues las inscripciones siempre estan abiertas para el publico. Esto dificulta el buen
control de notificacion de los vencimientos de las mensualidades y otros procesos. La
informacion y comunicacion oportuna entre la Academia y alumnos, requieren de estrategias
que permitan el manejo de la informacion de manera agil y correcta. En la actualidad las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC), son herramientas computacionales
e informaticas que procesan, almacenan, sintetizan, recuperan y presentan informacion
representada de las méas variadas formas, a través de la internet, redes sociales, sistemas
informaticos, aplicaciones moviles, y otros, son servicios que hacen de la informacion y
comunicacion una actividad certera y que cumple las caracteristicas mas importantes de las
TIC a bajo costo. El objetivo principal del presente Proyecto, es utilizar las TIC en los
procesos de control de inscripciones, pagos mensuales, reportes, asistencia de alumnos y
registros de usuarios, instructores, cursos de la Academia ElI Quebracho, para ello se
desarrollarda un modelo tecnoldgico (Sistema Informético), para lograr los objetivos
propuestos.

Para cumplir el proposito del proyecto se realizaron 2 componentes.

e Sistema informatico que agilice los procesos administrativos de la Academia
o Este componente abarco la creacion del sistema que permita realizar el
proceso de registro de usuarios, alumnos, inscripciones, administrar reportes,
administrar danzas, cursos y control de asistencias de manera rapida y
eficiente con una adecuada gestion de la informacion.
o Para llevar a cabo el proyecto se utilizara la metodologia RUP, desarrollo

basado en java, se hara uso de las herramientas como Eclipse, PostgreSql,
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Enterprise, Servidor: Tomcat, Desarrollo del lado del cliente: HTML, CSS, JS
y Framework: Angular, Spring boot se aplicara la norma IEE830 con el detalle
de requerimientos funcionales y no funcionales, para el modelado del sistema
se hard uso de UML (Lenguaje de Modelo Unificado) para poder disefiar
diagramas de casos de uso, secuencia, actividades, clases y otros.
e Capacitacion al personal para el uso 6ptimo del sistema
o Este componente consistid en capacitar sobre el sistema y todas sus

funcionalidades a grupos de beneficiarios directos del proyecto

1.2.2 DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.2.2.1 Antecedentes

La Academia de Baile El Quebracho fue fundada el 18 de marzo de 2008, por los
hermanos Edwin y Daniel Caero, actualmente los hermanos cuentan con méas de 20 afios de
trayectoria artistica y son de los instructores mas reconocidos a nivel departamental, la
Academia representa dignamente con orgullo el folklore y costumbres Chaquefias en Bolivia
no solo a nivel nacional y departamental sino también internacional. Brindan ensefianzas de
diferentes ritmos de bailes a nifios, jovenes y adultos. Esta ubicada en la calle Comercio entre
Crevaux y Cochabamba.

La Academia no realiza registro de calificaciones ni evaluaciones escritas por alumno,
al ser una academia de baile se dedica exclusivamente a la ensefianza de danza y las
calificaciones son realizados informalmente y solo se emiten vistos buenos por parte de los
instructores a los alumnos.

Actualmente la Academia de Baile EI Quebracho cuentan con mas de 150 alumnos
de distintas edades (nifios, jovenes y adultos) en los diferentes horarios (mafiana, tarde y
noche) y con un promedio aproximado de 40 alumnos sobresalientes que participan
activamente en eventos.

Los alumnos pueden pagar las mensualidades segun la fecha de vencimiento al curso
inscrito, y al momento de realizar el pago mensual se le entrega un comprobante de pago
(recibo), en ocasiones el pago se puede esperar por un periodo de tiempo convenido con el
padre o tutor. Actualmente la Academia cuenta con una computadora de escritorio, en la que
registra en planillas Excel los datos de los alumnos tales como: inscripcién de alumnos, pagos



mensuales, horarios, asistencias. Su principal estrategia para llegar a sus alumnos y sociedad
en general es el uso de la red social Facebook o Instagram, ya que cuenta con una pagina en
la que publica informacion de cursos, actividades de la academia, etc.

A continuacion, se presenta los resultados del proceso de investigacion de algunos proyectos,
y tesis que se puedan relacionar con la intencion de este proyecto:

v" ArgosGalacia.com (ArgosGalacia, s.f.) ofrece su producto Argos Academia Online
para gestionar Academias, el mismo consiste en la gestién en un Unico programa
donde controla tanto la parte lectiva (cursos, alumnos, horarios, tutores, profesores)
como la econdmica (recibos, facturas, remesas bancarias) desde la misma aplicacion
y Automatiza las tareas repetitivas donde genera la remesa de recibos mensual y saca
los partes de faltas de forma automatica también realiza los cobros de recibos desde
la propia aplicacion para una gestion adecuada de academias para distintas areas y
que permite ser adaptadas a la Academia segun sus requerimientos, el costo del
servicio es partir de la base de 26,00 € /Mes.

v" En el proyecto de grado Escuela Municipal de Danza (ciudad de El Alto) por el
autor Diego Damian Blanco, que se centra en Fomentar y promover las actividades
culturales como a la formacion de personas con genuina conciencia Social Cultural
mediante la creacion de Escuelas de Danzas, revalorizando los valores culturales para
una identidad nacional

v" En el Articulo denominado Al compas de las clases de baile por el autor Cecilia
Romero, el estudio de este articulo es conocer si la metodologia y la labor docente
mediaron en el aprendizaje y en el esparcimiento del alumnado, y en detectar si el

trabajo en clase influyo en las relaciones interpersonales del alumno.

1.2.2.2 Justificacion del Proyecto

La idea de este proyecto surge de la necesidad de mejorar los procesos de inscripcion,
registro de pagos mensuales, control de asistencia a los alumnos de la Academia de Baile El
Quebracho, son realizados por el encargado de turno en las instalaciones de la Academia, sin
embargo, es importante eliminar posibles errores, informacion incompleta, duplicidad de
datos. Todo esto debido a que la Academia, es flexible en la inscripcion de nuevos alumnos,
debido a que una persona puede inscribirse al curso que desee en cualquier dia de mes. Esta
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politica de inscripcion surge debido a la competencia que existe en la ciudad de Yacuiba
porque existen variedad de Academias de bailes que ofrecen cursos similares. Si bien la
inscripcion flexible permite mas alumnos y mejores ingresos a la Academia de baile, también
es causa de que el manejo de informacion de alumnos no sea optimo, puesto que las
inscripciones de nuevos alumnos dificultan el control de asistencias, fechas de los
vencimientos de los cursos, la notificacion y cobro de los pagos mensuales a los alumnos
donde existe cierto grado de desorden de informacién que puede generar errores, duplicidad
de datos, cobros mensuales no realizados, notificaciones tardias a los alumnos, mal control
de la asistencia a los alumnos.

El director de la Academia, esta de acuerdo que actualmente no cuenta con un sistema
informatico a medida que le permita administrar de manera Optima los procesos de registros
y datos de sus alumnos, ni generar reportes eficientes para la toma de decisiones como:
comunicar oportunamente a los alumnos del vencimiento al curso inscrito, comunicar a los
alumnos que sean merecedores a participar en eventos o concursos y demostraciones de

danzas.

1.2.2.2.1 Justificacion Tecnoldgico

Existe la tecnologia necesaria para resolver el problema descrito es asi que se puede
adquirir equipos relacionados con las TIC en centros comerciales como: una computadora
con las caracteristicas basicas, impresora Epson especialmente para la impresion de recibos,
reportes y otros segun la necesidad de la Academia, Lector de Huella Digital para el control
y registro de asistencia de alumnos. Los servicios Internet WiFi de proveedores como Tigo
y Entel estan a disposicion para ser contratados para implementar el Sistema Web. En cuanto
tecnologias de Software se dispone de herramientas de desarrollo comerciales y gratuitos.
Para el desarrollo de presente proyecto se hara uso de software gratuitos como: PostgreSQL,
Eclipse, Visual Studio, con estas herramientas se desarrollard el sistema confiable,
mantenible, con alta seguridad y velocidad de respuesta. Cumplira los requerimientos que se

mencionan en la norma IEEE830

1.2.2.2.2 Justificacion Social
El presente proyecto es de impacto social siendo una herramienta para los padres y

alumnos de la academia podran ser notificados oportunamente para cumplir con sus



mensualidades, mejorando asi la atencion y al ser un Portal Web se justifica socialmente ya
que ayudara a llegar a la comunidad para ser informada de manera oportuna de promociones
y eventos relacionados ya que se podra obtener mayor informacion sobre la Academia de
Baile El Quebracho.

1.2.2.3 Planteamiento del problema

El proyecto se enfoca en la mala gestion de los procesos administrativos de la
Academia ya que comprenden cierto grado de desorden de informacion que puede generar
errores, duplicidad de datos, cobros mensuales no realizados, notificaciones tardias a los
alumnos. Estas deficiencias han sido identificadas a través de observaciones y comentarios

informales.
1.2.2.4 OBJETIVOS

1.2.2.4.1 Objetivo General
e Mejorar la gestion de los procesos Administrativos de la Academia, mediante la

implementacion de herramientas basadas en las TIC.

1.2.2.4.2 Objetivos Especificos
o Desarrollar un sistema informatico que facilite y agilice los procesos administrativos
de la Academia de Baile El Quebracho
e Implementar la capacitacion del personal de la Academia para el uso éptimo y

eficiente del sistema

1.2.25 SISTEMA DE MARCO LOGICO

1.2.2.5.1 Analisis de Involucrados

Grupo Intereses Problemas Recursos/Mandatos
Director *Tener un sistema | *Proceso tedioso en el | R: Se cuenta con los
de la informatico eficiente y | registro de inscripciones | recursos para la
Academia | confiable que brinde | *Demora en generar | elaboracion del
informacion. reportes. proyecto.
*Mejorar los procesos R: La disponibilidad de
de inscripciones de los informacion por parte
alumnos a cursos que del director y personal
oferta la academia de de la academia de baile
baile ElI Quebracho de El Quebracho.
Yacuiba.




M: Capacitarse para el
uso del sistema.

Personal *Contar con  un | *Demora en los | R: Disponibilidad de
de la sistema  informaético | procesos de registros de | tiempo y voluntad para
Academia | que permita registrar | inscripciones. brindar informacidn para
inscripciones de el desarrollo del
alumnos de manera proyecto
segura y rapida.

Cliente *Contar con acceso a | *Clientes  desconocen | M: Clientes satisfechos
un portal web para | promociones que la | por el buen servicio e
poder informarse de | academia oferta, vy | informacion.
los cursos y | tienen que ir muchas
promociones que | veces hasta la a
oferta la academia academia para poder

informarse

Alumno *Contar con un lector | *Demora  en  estar | M: Alumnos satisfechos

de huellas para el | buscando los nombres | al registrar su asistencia

control de la asistencia

de cada alumno

de manera
sencilla

rapida vy

Tabla 2 Analisis de Involucrados. Fuente: Elaboracién Propia




1.2.2.5.2 Arbol de problemas

y/o alumno

de informacion

Perdida o duplicado

Tiempo de espera excesivo tras

requerir informacion de la academia

Desperdicio de papel

Mala gestion de los procesos administrativos de la

Academia “El Quebracho”

/

Demora al realizar el registro
de alumnos, inscripcion,

cobros mensuales

\

Demora del Personal en el

manejo de informacion de los

/

Registro manual

alumnos

Ausencia de un sistema que
optimice el trabajo al

personal.

Notificacion tardia de
promociones y Ccursos

que ofrece la academia

/ Control de asistencia

Busqueda de informacion

manualmente

de alumnos no éptimo.

Figura 1 Arbol de Problemas. Fuente: Elaboracion Propia

\

Informacioén limitada




1.2.2.5.3 Arbol de objetivos

Reduccion del tiempo de espera tras

requerir informacion de la academia

y/o alumno

Mejor control de informacion

N

Optimo registro de datos

/

Mejorar la gestion de los procesos administrativos de la

Academia El Quebracho incorporando las TIC

/

Rapidez en el registro de
alumnos inscripciones y

cobros mensuales.

N

Registro automatizado.

Digitalizacion de datos

de los alumnos

Desarrollar un sistema
que optimice el trabajo

del personal

Busqueda eficiente de la

informacién

Optimizar el control de asistencia
de alumnos implementando un

dispositivo biométrico.

Figura 2 Arbol de Objetivo. Fuente: Elaboracion Propia

Notificacion optima de
las promociones y cursos

que ofrece la academia

Amplia information




1.2.2.5.4 Matriz del marco Logico (MML)

Resumen Narrativo del Indicadores Medios de Verificacion Supuestos
Proyecto
Fin
Contribuir a mejorar la | Después del primer afio de | Resultados de la entrevista| La Academia mejora los
administracion de la | ejecucion  del proyecto la | realizadas a los instructores y | servicios, la condicion

Academia de Baile El
Quebracho.

administracion de la Academia ha
mejorado al menos en un 80%
donde se muestra satisfaccion en el
personal y alumnos

alumnos sobre el grado de
satisfaccion en la administracion,
avalado por el director de la
academia.

tecnologica y administrativa
necesaria para el correcto
funcionamiento del sistema

Propdsito

Objetivo General

Gestion de los procesos

administrativos y
automatizacion de las
actividades de la

academia de baile El
Quebracho, mejorada.

Finalizado el proyecto de
desarrollo la academia de Baile El
Quebracho da como resultado la
automatizacion de al menos un
80% de los procesos
administrativos.

Informe de conformidad con el uso
y funcionamiento del proyecto
avalado  por el Director
responsable de la academia de
Baile El Quebracho.

Funcionamiento y
disponibilidad del sistema.

Componentes

Objetivos Especificos

1.- Sistema informatico
que facilite y agilice los
procesos administrativos
de la Academia de Baile
El Quebracho,
desarrollado.

Se ha desarrollado un Sistema
Informatico basado en los
requerimientos expresados bajo la
norma IEEE 830.

Documentacion 'y disefio del
sistema completo.

Informe  otorgado  por al
propietario de la academia, que se
cumpliod el desarrollo del sistema
segun sus requerimientos

El personal de la academia de
Baile ElI Quebracho hace uso
del sistema.

La academia cuenta con el
equipamiento necesario para la
implementacion del proyecto.

2.-  Capacitacion  al
personal para el uso
optimo  del sistema,

implementada.

Al finalizar el proyecto se ha
realizado la capacitacion al
personal que tendrd acceso al
sistema

Informe sobre la capacitacion,
otorgada por el propietario de la
Academia.
Manual de usuario y guia de
instalacion.

El personal asiste a la
capacitacion.
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Actividades

Componente 1
1.- Determinaciéon de

requerimientos de
acuerdo a la norma
IEEE830

2.- Analisis de

requerimiento

3.- Desarrollo y disefio
del Sistema

4.- Validacion e
Implementacion del
sistema

5.- Pruebas y Elaboracion
de Informe final
Componente 2

1.-  Planificacion vy
preparacion  de  las
jornadas de Capacitacion
2.-  Elaboracion  de
manual de instalacion y
manual de usuario

Resumen presupuesto Informe presupuestario avalado
por la universidad Auténoma Juan
Total 63.487 Bs Misael Saracho.

Para ver en detalle en Anexo A

Contar con presupuesto para el
desarrollo de las actividades
planteadas

Tabla 3 Matriz del marco Légico. Fuente: Elaboracion Propia
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1.2.2.6 Metodologia de desarrollo del proyecto

Para el desarrollo del proyecto la metodologia de Marco l6gico es una herramienta
para facilitar el proceso de conceptualizacion, disefio, ejecucion y evaluacion de proyectos.
Su énfasis esta centrado en la orientacién por objetivos, la orientacion hacia grupos
beneficiarios y el facilitar la participacion y la comunicacién entre las partes interesadas para
obtener informacion y determinar los requisitos del usuario, para posteriormente determinar
los procesos que se deben automatizar en la Academia, se hara uso a los siguientes métodos:

e Entrevistas al director de la academia de danza.

e Estudio y analisis de los requerimientos del personal de la Academia.

SISTEMA INFORMATICO.

Para el desarrollo del Sistema Informéatico se realizard la especificacion de
requerimientos de software tomando en cuenta requerimientos funcionales y requerimientos
no funcionales segun la norma IEEE 830.

Se usard la metodologia RUP (proceso unificado de racional) ya que es una
metodologia muy versétil, y UML (Lenguaje Unificado de Modelado), es un lenguaje grafico
que utiliza diagramas ya definidos para especificar o definir métodos de procesos. La etapa
de pruebas se realizard como una actividad que garantice la calidad del sistema informatico.
CAPACITACION AL PEROSNAL.

Se realizard una capacitacion al director y personal de la Academia de Baile El
Quebracho para el uso eficiente del Sistema Informatico, aplicando la técnica de Ensefianza-
Aprendizaje con esto se pretende evitar errores y riesgos en el manejo del sistema y asi poder

sacar el maximo beneficio a dicho sistema.

1.2.2.7 Resultados esperados
e El sistema informatico permitird gestionar adecuadamente la administracion y
procesos de registros de datos como: registros de inscripcion de alumnos nuevos,
cursos, promociones, mensualidades, control de asistencia y generara reportes segun
especificacidn de requerimientos.
o Capacitacion al uso del Sistema Informatico, se realizara la capacitacion a los
usuarios del sistema en distintos roles los métodos y medios de ensefianza seran

mediante el manual de instalacion, manual de usuario de cémo usar el sistema
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1.2.2.8 Beneficiarios
1.2.2.8.1 Beneficiarios Directos

Los beneficiarios directos son el director y personal de la academia, que permitird una
mejor gestion en la administracion de la academia, optimizando el manejo de datos y

generando reportes precisos para la toma de decisiones.
1.2.2.8.2 Beneficiarios indirectos

e Los beneficiarios indirectos son los padres y alumnos de la academia para un mejor
servicio a los clientes.
o También la poblacion en general sera beneficiada indirectamente accediendo al Portal

web e informéandose de promociones, cursos de la Academia.
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1.2.3 CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

(0]
N° | Actividad g, Fecha | Fecha
las | Inicio Fin.
1 | Sistema 06/07/23 | 08/08/24
Informatico
1.1 | Especificacion de
requerimientos 25 | 06/07/23 | 01/08/23
1.2 | Analizar
requerimientos 47 | 03/08/23 |19/10/23
1.3 | Desarrollo y disefio
del Sistema 129 | 22/10/23 | 29/03/24
1.4 | Validacion e
Implementacion del | 184 | 29/03/24 | 29/06/24
sistema
1.5 | Pruebas y
Elaboracion ~ de |17 | 20/06/24 | 08/08/24
Informe final
2 | Capacitacion 05/07/24 | 04/08/24
2 1 | Planificacion y
preparacion de las
jornadas de | 13 05/07/24 | 15/07/24
Capacitacion
2 o | Elaboracion de
manual de
instalacion y manual | 17 | 01/08/24 | 04/08/24
de usuario

Tabla 4 Calendario del proyecto. Fuente: Elaboracion Propia
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2 CAPITULO Il: COMPONENTES

2.1 COMPONENTE 1: Sistema informatico que agilice los procesos administrativos

de la Academia
2.1.1 MARCO TEORICO

2.1.1.1 Metodologia RUP

La metodologia RUP, abreviatura de Rational Unified Process (o Proceso Unificado
Racional), proporciona técnicas que deben seguir los miembros del equipo de desarrollo de
software con el fin de aumentar su productividad en el proceso de desarrollo. La metodologia
RUP utiliza el enfoque de la orientacidn a objetos en su disefio y esta disefiado y documentado

el uso de la notacion UML (Unified Modeling Language) para ilustrar los procesos en accion.

Para la gestion del proyecto, la metodologia RUP proporciona una solucion
disciplinada como las tareas y responsabilidades sefialadas dentro de una organizacion de
desarrollo de software. Es un proceso considerado pesado y preferentemente aplicable a
grandes equipos de desarrollo y grandes proyectos, pero el hecho de que es ampliamente

personalizable que permite adaptarse a proyectos de cualquier escala.

La metodologia RUP establece cinco fases y nueve actividades que se efectdan en

cada fase del proyecto y son las siguientes:
2.1.1.1.1 Fase de Iniciacion

e Modelado del negocio: En esta etapa, se definieron los procesos y procedimientos
para el reclutamiento y contratacion de personal. Esto permitio identificar los casos y
los procesos que fueron automatizados, permitio tener un enfoque claro y preciso de
lo que se esperaba con el software

e Requerimientos: El andlisis de requerimientos es la etapa mas importarte del
desarrollo del software, aqui se establece lo que el sistema debe hacer (Especificacion
de Requisitos), se determinan las condiciones o capacidades que debe cumplir el
sistema. El requerimiento se puede entender como la descripcion informal de las
necesidades y deseos que tiene el usuario final respecto al software que desea.
Después de que se obtiene cada uno de los requerimientos, se debe plasmar la
Especificacion de Requerimientos del Software ERS, IEEE 830.
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2.1.1.1.2 Fase de Elaboracion

Analisis y Disefio: En base a la determinacion de requerimientos, se estructuro las
diferentes vistas (diagramas, base de datos y pantallas) del sistema, tomando en

cuenta la metodologia de desarrollo de software.

2.1.1.1.3 Fase de Construccion

Implementacién: En esta etapa se implementd las clases y objetos, para obtener un
sistema de calidad, la programacién se realiz6 por médulos y con una programacion
orientada a objetos. A cada subsistema se le debera realizar pruebas y validaciones
que garanticen el fiel cumplimento de las necesidades funcionales que se requieren
por el usuario final.

Pruebas: en cada modulo se realizo pruebas y validaciones que garantizan el fiel
cumplimento de las necesidades funcionales que se requieren por el usuario final. Las

pruebas aseguran que los defectos, errores sean detectados y corregidos a tiempo.

2.1.1.1.4 Fase de Transicion

Despliegue: La etapa del despliegue se basa en realizar las pruebas al software final,
antes de ser distribuido o ponerlo en produccién, se asegura que el mismo esté
preparado para el cliente, procediendo asi su entrega y recepcion por el cliente.
Ademas, aqui se realiza la migracion de datos para dar paso a la distribucion del
software a cada uno de los usuarios finales, lo que implica que el software tenga la
aprobacion en su entorno final. Se determina también el proveer de asistencia técnica

a los usuarios, es decir se capacita en el manejo del nuevo aplicativo.

2.1.1.1.5 Durante todo el Proyecto

Gestion del cambio y configuracion: Esta etapa consistio en controlar los cambios
y mantener la integridad del sistema.

Gestion del proyecto: En esta etapa se verifico el cumplimiento de los objetivos,
gestion de riesgos y restriccion para la entrega del proyecto. Se mantuvo un

conocimiento global de la evolucion del proyecto.
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e Entorno: En esta etapa se definieron las actividades para la configuracion del proceso
del proyecto, determinando un ambiente bajo el cual se va a desarrollar el proyecto.
Se establecieron las herramientas, proceso y métodos que dardn soporte a la
aplicacion.

2.1.1.2 Lenguaje unificado de modelado (UML, Unified Modeling languaje)

UML es un lenguaje estandar de modelado de sistemas, que proporciona los “planos” de la
arquitectura del sistema, puede utilizarse para visualizar, especificar, construir, y documentar
procesos de negocios, funciones del sistema, lenguajes de programacion, esquemas de bases
de datos y componentes de software reutilizables.

Los lenguajes orientados a objetos dominan el mundo de la programacién porque modelan
los objetos del mundo real. UML es una combinacion de varias notaciones orientadas a
objetos: disefio orientado a objetos, técnica de modelado de objetos e ingenieria de software
orientada a objetos.

UML usa las fortalezas de estos tres enfoques para presentar una metodologia méas uniforme
que sea mas sencilla de usar. UML representa buenas practicas para la construccion y

documentacion de diferentes aspectos del modelado de sistemas de software y de negocios.
2.1.1.2.1 Diagramas de UML
e Diagrama de Casos de uso

Un caso de uso es una lista de pasos que definen la interaccion entre un actor (un
humano que interacttia con el sistema o un sistema externo) y el sistema propiamente dicho.
Los diagramas de casos de uso representan las especificaciones de un caso de uso y modelan
las unidades funcionales de un sistema. Estos diagramas ayudan a los equipos de desarrollo
a comprender los requisitos de su sistema, incluida la funcién de la interaccion humana en el
mismo Y las diferencias entre diversos casos de uso. Un diagrama de caso de uso podria
mostrar todos los casos de uso del sistema o solo un grupo de casos de uso con una
funcionalidad similar.

Un caso de uso se representa con una forma ovalada y con un nombre en el interior.
Los actores se representan con una figura humana, y lineas se utilizan para modelar las

relaciones entre los actores y los casos de uso.
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e Diagramas de Clases

Los diagramas de clases representan las estructuras estaticas de un sistema, incluidas
sus clases, atributos, operaciones y objetos. Un diagrama de clases puede mostrar datos
computacionales u organizacionales en la forma de clases de implementacion y clases
I6gicas, respectivamente. Puede haber superposicion entre estos dos grupos.

Las clases se representan con una forma rectangular dividida en tercios. La seccion
superior muestra el nombre de la clase, mientras que la seccion central contiene los atributos
de la clase. La seccion inferior muestra las operaciones de la clase (también conocidas como
métodos). Las lineas representan asociacion, realizacion, composicion y otras relaciones

entre clases.

e Diagrama de Actividades

Los diagramas de actividades muestran el flujo de control de procedimiento entre
objetos de clases, junto con procesos organizacionales, como los flujos de trabajo de
negocios. Estos diagramas se integran con formas especializadas que luego se conectan con
flechas. La notacion establecida para los diagramas de actividades es similar a la de los
diagramas de estados.

El diagrama empieza con un circulo negro. que se conecta a la primera actividad, la
cual se modela con un rectangulo redondeado. Cada actividad se conecta a otras actividades

con lineas que muestran el flujo paso a paso de todo el proceso.
e Diagrama de Secuencia

Los diagramas de secuencia, también conocidos como diagramas de eventos o
escenarios de eventos, ilustran cémo los procesos interactdan entre si mostrando llamadas
entre diferentes objetos en una secuencia. Estos diagramas tienen dos dimensiones: vertical
y horizontal. Las lineas verticales muestran la secuencia de mensajes y llamadas en orden
cronolégico y los elementos horizontales muestran instancias de objetos en las que se

transmiten los mensajes.
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2.1.1.3 Herramientas de Construccion y modelado del Software utilizados
2.1.1.3.1 Enterprice Architect

Enterprise Architect es una herramienta de disefio y modelado de UML, brinda una completa
caja de herramientas para realizar el modelado de nuestro proyecto de la manera mas
adecuada. Ayuda a construir software robusto y facil de mantener. Ademas, ofrece salida de
documentacion flexible y de alta calidad. Esta herramienta permitira realizar los distintos
modelos, diagramas (diagrama de casos de uso, diagrama de actividades, diagrama de clases,
diagrama de secuencia y diagrama de componentes) que se plantearon en el cronograma de
actividades.

2.1.1.3.2 Eclipse

Eclipse es un entorno de desarrollo integrado (IDE) utilizado en programacion de
computadoras. Contiene un espacio de trabajo basico y un sistema de complementos
extensible para personalizar el entorno. Eclipse esta escrito principalmente en Java y su uso
principal es para desarrollar aplicaciones Java, pero también puede usarse para desarrollar
aplicaciones en otros lenguajes de programacion a través de complementos, incluidos Ada,
ABAP, C, C ++, C #, Clojure, COBOL, D, Erlang, Fortran, Groovy, Haskell, JavaScript,
Julia, Lasso, Lua, NATURAL, Perl, PHP, Prolog, Python, R, Ruby (incluido el marco de
trabajo Ruby on Rails), Rust, Scala y Scheme. También se puede utilizar para desarrollar
documentos con LaTeX (a través de un complemento TeXlipse) y paquetes para el software
Mathematica. Los entornos de desarrollo incluyen las herramientas de desarrollo Eclipse Java
(JDT) para Java y Scala, Eclipse CDT para C/ C ++ y Eclipse PDT para PHP, entre otros.

El kit de desarrollo de software (SDK) de Eclipse es un software gratuito y de codigo abierto,
publicado bajo los términos de la Licencia publica de Eclipse. (Wikipedia, Eclipse, 2020).

2.1.1.3.3 Tomcat

Apache Tomcat (también llamado Jakarta Tomcat o simplemente Tomcat) funciona como un
contenedor de servlets desarrollado bajo el proyecto Jakarta en la Apache Software
Foundation.

Tomcat implementa las especificaciones de los servlets y de JavaServer Pages (JSP) de

Oracle Corporation (aunque creado por Sun Microsystems).
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Tomcat es desarrollado y actualizado por miembros de la Apache Software Foundation y
voluntarios independientes. Los usuarios disponen de libre acceso a su codigo fuente y a su
forma binaria en los términos establecidos en la Apache Software License. Las primeras
distribuciones de Tomcat fueron las versiones 3.0.x. A partir de la version 4.0, Jakarta
Tomcat utiliza el contenedor de servlets conocido como Catalina.

Tomcat es un contenedor web con soporte de servlets y JSPs. Tomcat no es un servidor de
aplicaciones, como JBoss o JOnAS. Incluye el compilador Jasper, que compila JSPs
convirtiéndolas en servlets. EI motor de servlets de Tomcat a menudo se presenta en

combinacién con el servidor web Apache. (Wikipedia, Tomcat, s.f.)
2.1.1.3.4 Java

Java es un lenguaje de programacion orientado a objetos que se incorporé al &mbito de la
informatica en los afios noventa. La idea de Java es que pueda realizarse programas con la
posibilidad de ejecutarse en cualquier contexto, en cualquier ambiente, siendo asi su
portabilidad uno de sus principales logros.

Este tipo de tecnologia ayudara para la programacion del sistema destinado para el control

del acceso al parqueo del campus universitario para que haya un control eficiente y eficaz.
2.1.1.3.5 Spring (framework)

Spring es un framework para el desarrollo de aplicaciones y contenedor de inversiéon de
control, de codigo abierto para la plataforma Java.
Spring cuenta con las siguientes caracteristicas:

e Soporte para el trabajo con el Paradigma MVC (Modelo Vista Controlador)

e Soporte para el Desarrollo de aplicaciones Reactivas con Spring WebFlux (Tipo
React JS y similares)

e Spring Framework se integra con multiples servicios que la misma plataforma Spring
ofrece a los Desarrolladores, entre estos servicios se encuentra Spring Boot, Spring
Cloud, Spring Security, etc.

e Creacion de rutas dindmicas para las vistas y entornos que sean necesarios.

e Soporte para la creacion y consumo de APIs desde otros dispositivos como tables,
moviles, Smart TV’s, etc.

e Soporte para el inicion de Sesion mediante tokens dindmicos con OAuth2.
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e Trabajo con el Gestor de dependencias Gradle o Maven.

2.1.1.3.6 PostgreSQL

PostgreSQL es un poderoso sistema de base de datos relacional orientado a objetos de codigo
abierto con mas de 30 afios de desarrollo activo que le ha ganado una solida reputacion por
su confiabilidad, robustez de funciones y rendimiento.

Hay una gran cantidad de informacion que describe como instalar y usar PostgreSQL a través
de la documentacion oficial. La comunidad de PostgreSQL proporciona muchos lugares
atiles para familiarizarse con la tecnologia, descubrir céomo funciona y encontrar

oportunidades profesionales. (Wikipedia, PostgreSQL, s.f.)
2.1.1.3.7 Bootstrap

Bootstrap es un framework desarrollado y liberado por Twitter que tiene como objetivo
facilitar el disefio web. Permite crear de forma sencilla webs de disefio adaptable, es decir,
que se ajusten a cualquier dispositivo y tamafio de pantalla y siempre se vean igual de bien.
Es Open Source o cdédigo abierto, por lo que lo podemos usar de forma gratuita y sin

restricciones.
2.6.7 Typescript (TS)

TypeScript es un lenguaje de codigo abierto que se basa en JavaScript, una de las
herramientas mas utilizadas del mundo, al agregar definiciones de tipos estaticos. Los tipos
proporcionan una forma de describir la forma de un objeto, proporcionando una mejor
documentacion y permitiendo que TypeScript valide que su codigo estd funcionando
correctamente.
El cédigo TypeScript se transforma en codigo JavaScript mediante el compilador TypeScript
0 Babel. Este JavaScript es un codigo limpio y simple que se ejecuta en cualquier lugar donde
se ejecute JavaScript: en un navegador, en Node.JS o0 en sus aplicaciones.
Mejoras que incorpora TypeScript con respecto a JavaScript:
e tipos estrictos (en inglés, strong typing): de ahi saca TypeScript su nombre. Significa
que cada tipo de dato debe estar definido se declara, es decir, especificar si es un
numero, un string, etc.

e no se ejecuta en el navegador, necesita compilarse a JavaScript para poder ejecutarse.
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2.1.1.3.8 Angular

Angular es un framework opensource desarrollado por Google para facilitar la creacion y
programacion de aplicaciones web de una sola péagina, las webs SPA (Single Page
Application).

El lenguaje principal de programacion de Angular es TypeScript. Un lenguaje que necesita
compilarse a JavaScript para poder ejecutarse. De ahi que es necesaria la CLI de Angular,
que se encargara de compilar el codigo automaticamente.

Angular estd enfocado a modular el c6digo mediante componentes, estos componentes son
altamente reutilizables, lo que permite realizar proyectos mucho mas escalables y de gran

envergadura con mucho menos cadigo.
2.1.1.3.9 Noje.js

Node.js es un entorno JavaScript que nos permite ejecutar este lenguaje en el servidor, de
manera asincrona, con una arquitectura orientada a eventos y basado en el motor V8 de
Chrome. Node.js utiliza un modelo de entrada y salida (solicitudes y respuestas) sin bloqueo
controlado por eventos que lo hace ligero y eficiente. Con Node.js se creara los servicios API
REST que seran consumidos por la aplicacion en Angular, donde proporcionara un alto

rendimiento en la ejecucién del sistema.
2.1.1.3.10 Visual Studio Code

Visual Studio Code es un editor de codigo fuente ligero pero potente que se ejecuta en su
escritorio y esta disponible para Windows, macOS y Linux. Viene con soporte incorporado
para JavaScript, TypeScript y Node.js y tiene un rico ecosistema de extensiones para otros
lenguajes (como C ++, C #, Java, Python, PHP, Go) y tiempos de ejecucion (como .NET y
Unity). facilita el trabajo gracias a que permite gestionar los atajos de teclado y refactorizar
el codigo, es gratuito y de cddigo abierto. Las extensiones de Visual Studio Code ofrece
infinidad de opciones, como colorear tabulaciones, etiquetas o recomendaciones de
autocompletado, esto facilita el trabajo al momento de desarrollar el codigo del sistema. Este
editor de codigo ayudara a desarrollar la aplicacion Angular y el servidor de APl REST en

NodelS, apoyandonos en las herramientas que nos ofrece.
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2.1.1.4 Arquitectura Cliente-Servidor

La arquitectura cliente servidor tiene dos partes claramente diferenciadas, por un lado, la
parte del servidor y por otro la parte del cliente o grupo de clientes donde lo habitual es que
un servidor sea una maquina bastante potente con un hardware y software especifico que
actla de depdsito de datos y funcione como un sistema gestor de base de datos o aplicaciones.
En esta arquitectura el cliente suelen ser estaciones de trabajo que solicitan varios servicios
al servidor, mientras que un servidor es una maquina que acta como depdsito de datos y
funciona como un sistema gestor de base de datos, este se encarga de dar la respuesta
demandada por el cliente.

2.1.1.4.1 Tipos de arquitectura en el modelo cliente servidor

e Arquitectura de dos capas

Esta se utiliza para describir los sistemas cliente-servidor en donde el cliente solicita
recursos y el servidor responde directamente a la solicitud con sus propios recursos. Eso
significa que el servidor no requiere de una aplicacion extra para proporcionar parte del

servicio.
e Arquitectura de tres capas

En la arquitectura de tres capas existe un nivel intermediario, eso significa que la
arquitectura generalmente esta compartida por un cliente que solicita los recursos, equipado
con una interfaz de usuario o mediante un navegador web. La capa del medio es denominada
software intermedio cuya tarea es proporcionar los recursos solicitados pero que requiere de
otro servidor para hacerlo. La Gltima capa es el servidor de datos que proporciona al servidor
de aplicaciones los datos necesarios para poder procesar y generar el servicio que solicito el
cliente en un principio. Los procesos se pueden desplegar de forma auténoma, sin relacion
con la interfaz gréfica del usuario y la base de datos.

Cada usuario tiene la libertad de obtener la informacion que requiera en un momento dado
proveniente de una o varias fuentes locales o distantes y de procesarla segun le convenga.
Los distintos servidores también pueden intercambiar informacion dentro de esta

arquitectura.
e Arquitectura N capas
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En la arquitectura de tres capas, los servidores dos y tres realizaron una tarea
especifica por lo tanto un servidor web puede usar los servicios de otros servidores para poder
proporcionar su propio servicio.

Por consiguiente, la arquitectura en tres niveles es potencialmente una arquitectura en N
capas ya que, asi como esta contemplado en tres niveles como el caso anterior puede estar

compuesto por N servidores donde cada uno de ellos brindan su servicio especifico.
2.1.1.4.2 Componentes de la arquitectura Cliente - Servidor
2.1.1.4.2.1 Cliente

Es el medio del cual un usuario solicita un servicio, realiza una peticion o demanda
el uso de recursos. Este elemento se encarga, basicamente, de la presentacion de los datos
y/o informacion al usuario en un ambiente grafico. Es el que inicia un requerimiento de
servicio. El requerimiento inicial puede convertirse en multiples requerimientos de trabajo a
través de redes LAN o WAN. La ubicacion de los datos o de las aplicaciones es totalmente

transparente para el cliente.
Funciones del cliente:

e Administrador de la interfaz de usuario

e Aceptar datos de usuarios.

e Procesar la logica de la aplicacion

e Generar las solicitudes para la BD

e Transmitir las solicitudes de la BD al servidor
e Recibir los resultados del servidor.

e Dar formato a los resultados.

e Capturay validacion de los datos de entrada
2.1.1.4.2.2 Servidor

El servidor es la entidad fisica que provee un servicio y devuelve resultados; ejecuta el
procesamiento de datos, aplicaciones y manejo de la informacion o recursos. Aseguran el
almacenamiento, distribucion, gestion de la disponibilidad y de la seguridad de los datos.

El proceso del servidor es reactivo, es decir, realiza una funcién posterior a una peticién o la

ejecucion de una transaccién requerida por el cliente, o bien por otro servidor.
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Funciones del servidor:

e Aceptar las solicitudes sobre la BD de los clientes.

e Procesar las solicitudes sobre la BD

e Dar formato a los resultados y transmitirlos al cliente.

e Llevar a cabo la verificacion de integridad.

e Mantener los datos generales de la BD. Proporcionar control de acceso concurrente.

e Optimizar el procesamiento de consultas/actualizacion.
2.1.1.5 Aplicaciones Web SPA

SPA son las siglas de Single Page Application. Es un tipo de aplicacion web donde todas las
pantallas las muestra en la misma pagina, sin recargar el navegador. Técnicamente, una SPA
es un sitio donde existe un tnico punto de entrada, generalmente el archivo index.html. En
la aplicacion no hay ningun otro archivo HTML al que se pueda acceder de manera separada
y que muestre un contenido o parte de la aplicacion, toda la accion se produce dentro del
mismo index.html.

Aunque solo se tenga una pagina, lo que si se tiene son varias vistas en la misma pagina, por
tanto, se irdn intercambiando vistas distintas, produciendo el efecto de varias paginas, cuando
realmente todo es la misma pagina, intercambiando vistas.

En una SPA la URL que se muestra en la barra de direcciones del navegador va cambiando
conforme el usuario interactta con la aplicacion. La clave es que, aunque cambie esta URL,

la pagina no se recarga nunca.
2.1.1.6 APIREST

Una API de transferencia de estado representacional (REST), o APl de RESTful, es una
interfaz de programacion de aplicaciones que se ajusta a los limites de la arquitectura REST.
Una API o interfaz de programacion de aplicaciones es un conjunto de definiciones y
protocolos que se usa para disefiar e integrar el software de aplicaciones. Suele considerarse
como el contrato entre un proveedor de informacién y un usuario, donde se establece el
contenido que se requiere del consumidor (la llamada) y el que necesita el productor (la
respuesta).

Para eso, la API utiliza peticiones HTTP, responsables de las operaciones basicas necesarias

para la manipulacion de datos.
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Las principales solicitudes son:

e POST: crea datos en el servidor.

e GET: lectura de datos en el host.

e DELETE: borra la informacion.

e PUT: registro de actualizaciones.

REST no es un protocolo ni un estandar, sino que se trata de un conjunto de principios de
arquitectura. Los desarrolladores de las APl pueden implementarlo de distintas maneras.
Cuando se envia una solicitud a través de una APl de RESTful, esta transfiere una
representacion del estado del recurso requerido a quien lo haya solicitado. La informacién se
entrega por medio de HTTP en uno de estos formatos: JSON (Javascript Object Notation),
HTML, XLT o texto sin formato. JSON es el mas popular, ya que tanto las maguinas como
las personas lo pueden comprender y no depende de ningun lenguaje.

Para que una API se considere de RESTful, debe cumplir los siguientes criterios:

e Arquitectura cliente-servidor compuesta de clientes, servidores y recursos, con la
gestion de solicitudes a través de HTTP.

e Comunicacion entre el cliente y el servidor sin estado, asi que no se almacena la
informacién del cliente entre las solicitudes; cada una es independiente y esta
desconectada del resto.

e Datos que pueden almacenarse en caché y optimizan las interacciones entre el cliente
y el servidor.

e Una interfaz uniforme agrupa otros cuatro conceptos en los que se determina que los
recursos deben ser identificados, la manipulacion de los recursos debe ser a través de
la representacién, con mensajes autodescriptivos y utilizando enlaces para navegar
por la aplicacién.

La importancia que tienen las APl REST radican en la facilidad de comunicacién con otras
aplicaciones. Las interfaces permiten agregar funcionalidades o informacion a un sitio web

de una manera simple, rapida y segura.
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2.1.1.6.1 Ventajas de utilizar una APl REST

e Separacion entre el cliente y servidor. Esto es importante para proteger el
almacenamiento de datos, solo se intercambia informaciones sea para recuperar datos,
0 para insertar o eliminar nuevos registros.

e Puede escalar facilmente, ya que no hay dificultad para vincular recursos.

e Cada solicitud se realiza de forma Unica e independiente

e Su uso garantiza una mayor visibilidad y credibilidad a la hora de utilizar recursos.

e Las peticiones HTTP realizadas en APl REST generalmente devuelven datos en
formato JSON.

2.1.2 PLAN DE DESARROLLO DE SOFTWARE RUP
2.1.2.1 Introduccion

Este Plan de Desarrollo del Software es una version preliminar preparada para ser incluida
en la propuesta elaborada como respuesta al proyecto de practicas de la asignatura de Taller
Il de la Carrera de Ingenieria Informética de la facultad de Ciencias y Tecnologias de la
Universidad Autonoma Juan Misael Saracho. Este documento provee una visién global del
enfoque de desarrollo propuesto.

El proyecto fue desarrollado por el Universitario Jimmy Alejandro Velasquez Ugarte, basado
en una metodologia de Rational Unified Process (RUP). Es importante destacar esto puesto
que utilizaremos la terminologia RUP en este documento. Se incluira el detalle para las fases
de Inicio, Elaboracién, Construccion y Transicion.

El enfoque desarrollo propuesto constituye una configuracion del proceso RUP de acuerdo a
las caracteristicas del proyecto, seleccionando los roles de los participantes, las actividades a
realizar y los artefactos (entregables) que seran generados. Este documento es a su vez uno
de los artefactos de RUP.

2.1.2.2 Proposito

El propdsito del Plan de Desarrollo de Software es proporcionar la informacion necesaria
para controlar el proyecto. En él se describe el enfoque de desarrollo del software.

Los usuarios del Plan de Desarrollo del Software son:
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e El jefe del proyecto lo utiliza para organizar la agenda y necesidades de recursos, y
para realizar su seguimiento.
e Los miembros del equipo de desarrollo lo usan para entender lo qué deben hacer,

cuando deben hacerlo y queé otras actividades dependen de ello.
2.1.2.3 Alcance

El plan de Desarrollo de software describe el desarrollo del software titulado: “SISTEMA
DE LOS PROCESOS ADMINISTRATIVOS” para la Academia de Baile EI Quebracho.

El detalle de las iteraciones individuales se describe en los planes de cada iteracion. Lo que
se pretende alcanzar con este plan es documentar las mejoras planteadas en el desarrollo del
sistema.

Posteriormente el avance del proyecto y seguimiento en cada una de las iteraciones
ocasionara el ajuste de este documento produciendo nuevas versiones actualizadas siendo

este documento la Gltima version.
2.1.2.4 Resumen

Después de esta introduccion, el resto del documento estd organizado en las siguientes
secciones:

e Vista General del Proyecto. - proporciona una descripcion del propdsito, alcance y
objetivos del proyecto, estableciendo los artefactos que seran producidos y utilizados
durante el proyecto.

e Organizacion del Proyecto. - describe la estructura organizacional del equipo de
desarrollo.

e Gestion del Proceso. - explica los costos y planificacion estimada, define las fases e
hitos del proyecto y describe como se realizara su seguimiento.

e Planes y Guias de aplicacion. - proporciona una vista global del proceso de
desarrollo de software, incluyendo métodos, herramientas y técnicas que seran

utilizadas.
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2.1.3 Vista General del Proyecto
2.1.3.1 Proposito, Alcance, Objetivos y Limitaciones

El proyecto contempla el analisis, desarrollo e implantacion del SISTEMA DE LOS
PROCESOS ADMINISTRATIVOS, de forma tal que se cumplan con los requerimientos
definidos.

2.1.3.2 Proposito

Contribuir de manera eficiente y eficaz con informacion automatizada en el control y manejo
adecuado de la informacidn en el area Administrativa de la Academia de Baile El Quebracho,

que permitira otorgar y/o generar informacion de manera oportuna.
2.1.3.3 Alcance

El SISTEMA DE LOS PROCESOS ADMINISTRATIVOS ofrecera una interfaz amigable
para el usuario. Mediante el sistema los usuarios que desempefien el rol de Director podra
realizar todas las funcionalidades que ofreceré el sistema.

El usuario con el rol de secretaria podra brindar el servicio registrar a los alumnos,
inscripciones, asi como generar reportes y controlar la asistencia.

El usuario con el rol de Instructor podré realizar el registro de alumnos, inscripciones y ver

sus horarios de clases.
2.1.3.4 Objetivos
2.1.3.4.1 Objetivo General

Mejoramiento de los Procesos Administrativos de la Academia de Baile ElI Quebracho

incorporando las TIC
2.1.3.5 Objetivos Especificos

e Diseflar y estructurar el sistema de manera que cumpla todos los requerimientos
identificados y ademas que pueda soportar los futuros cambios.

e Elaborar el sistema tomando en cuenta las nuevas tecnologias que mejor se adapten
al propdsito del proyecto.

e Ejecutar pruebas que garanticen el mejor funcionamiento del sistema e identifiquen

errores a corregir antes de su implementacion.
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Aplicar la metodologia RUP y el lenguaje de Modelado Unificado (UML)

Disefiar una interfaz grafica atractiva, amigable y de facil uso para los usuarios.

2.1.3.6 Limitaciones

No realiza pago de salarios al personal de la Academia.

El sistema no realiza facturacién para los alumnos inscritos.

El sistema no registra sanciones para los alumnos que no lleguen a marcar la
asistencia en el biométrico.

La generacién de reportes no contempla los siguiente: reporte a los cursos mas
inscritos, reporte a los cursos menos inscritos.

No se contempla la generacion de reportes con graficos.

2.1.3.7 Suposicionesy restricciones

2.1.3.7.1 Suposiciones

El presupuesto es suficiente para el desarrollo e implementacion de los componentes
del proyecto.

El equipo de trabajo cuenta con las herramientas necesarias para la elaboracion del
sistema.

Los usuarios cuentan con los conocimientos basicos de computacién y navegacion
por Internet

Para el componente Il, la salud del director de proyecto es estable para realizar la

capacitacion y difusion del sistema.

2.1.3.7.2 Restricciones

El cronograma establecido para los componentes | y Il no se cumplen.

Presupuesto insuficiente para el desarrollo de los componentes

2.1.3.8 Entregables del proyecto

A continuacién, se indican y describen cada uno de los artefactos que seran generados y

utilizados por el proyecto y que constituyen los entregables. Esta lista constituye la
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configuracién de RUP desde la perspectiva de artefactos, y que proponemos para este
proyecto.
Es preciso destacar que de acuerdo a la filosofia de RUP (y de todo proceso iterativo e
incremental), todos los artefactos son objeto de modificaciones a lo largo del proceso de
desarrollo, con lo cual, solo al término del proceso podriamos tener una version definitiva y
completa de cada uno de ellos. Sin embargo, el resultado de cada iteracién y los hitos del
proyecto estan enfocados a conseguir un cierto grado de completitud y estabilidad de los
artefactos. Esto serd indicado méas adelante cuando se presenten los objetivos de cada
iteracion.

1. Plan de Desarrollo de Software
Modelo de casos de uso del negocio
Modelo de objetos del negocio
Glosario
Modelo de Casos Uso
Vision
Especificaciones de Casos de Uso
Especificaciones Adicionales

© 00 N o g B~ w DN

Prototipos de Interfaces de Usuario

[EN
o

. Modelo de Anélisis y Disefio
. Modelo de Datos

ol
N

. Modelo de Implementacion

[EEN
w

. Modelo de Despliegue

[EEN
SN

. Casos de Prueba
. Solicitud de Cambio

[
o

. Plan de Iteracién

[EEN
\l

. Evaluacion de Iteracién

[EEN
00

. Lista de Riesgos

[EEN
()}

. Manual de Instalacion

N
o

. Material de Apoyo al Usuario Final

N
[y

. Producto
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2.1.3.9 Evolucion Plan de Desarrollo De Software
Es el presente documento

2.1.3.9.1 VISION

2.1.3.9.1.1 Introduccion

Este documento define la visién del producto desde la perspectiva del cliente, especificando
las necesidades y caracteristicas del producto. Constituye una base de acuerdo en cuanto a

los requisitos del sistema

2.1.3.9.1.2 Proposito

Mejoramiento de los Procesos Administrativos de la Academia de Baile EI Quebracho
incorporando las TIC

2.1.3.9.2 GLOSARIO

2.1.3.9.2.1 Introduccion

Este documento recoge todos y cada uno de los términos manejados a lo largo de todo el
proyecto de desarrollo del sistema, se trata de un diccionario informal de datos y definiciones
de la nomenclatura para identificar y conceptualizar terminos que pueden causar confusion o
desconocimiento para los lectores de este documento. Se realiz6 con el fin de aclarar dudas

y brindar mayor claridad en cuanto a la terminologia empleada
2.1.3.9.2.2 Proposito

Definir con exactitud y sin ambiguedad la terminologia manejada en el proyecto en
desarrollo. También sirve como guia de consulta para la aclaracién de los puntos conflictivos

0 poco esclarecedores del proyecto.
2.1.3.9.2.3 Alcance

El alcance del presente entregable se extiende a todos los subsistemas definidos, de tal modo

que se maneja como un estandar para todo el proyecto.
2.1.3.9.2.4 Glosario organizacién del proyecto

Se define los términos manejados en el proyecto:
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Aplicacion web: Las aplicaciones web son un tipo de software que se codifica en un
lenguaje soportado por los navegadores web y cuya ejecucion es llevada a cabo por
el navegador en Internet o de una intranet (de ahi que reciban el nombre de App web).
Navegador: Es un software, aplicacion o programa que permite el acceso a la Web,
interpretando la informacién de distintos tipos de archivos y sitios web para que estos
puedan ser vistos

Rol: Funcion que los usuarios desempefian en la aplicacion.

Menu de navegacion: Es una serie de opciones mostradas en pantalla, que el usuario
puede elegir para realizar determinadas tareas.

Notificacion: mensajes enviados por la aplicacion web, en respuesta a un evento o
proceso determinado.

IEEE: El Instituto de Ingenieria Eléctrica y Electronica es una asociacion mundial de
ingenieros dedicada a la normalizacion y el desarrollo en areas técnicas.

ERS: La especificacion de requisitos de software (ERS) es una descripcion completa
del comportamiento del sistema que se va a desarrollar. Incluye un conjunto de casos
de uso que describe todas las interacciones que tendran los usuarios con el software.
Los casos de uso también son conocidos como requisitos funcionales.

RUP: Es una metodologia de desarrollo d software que integra aspectos como ser el
ciclo de vida del software.

Software: Conjunto de programas Yy rutinas que permiten a la computadora realizar
determinadas tareas.

UML.: El Lenguaje Unificado de Modelado es el lenguaje de modelado de sistemas
de software empleado para visualizar, especificar, construir y documentar un sistema.
Usuario: Es la persona que tiene privilegios para acceder al sistema.

Iniciar sesién: Accidn que realiza el usuario para acceder a la parte restringida del
sistema, de acuerdo a los roles que le correspondan.

Cerrar sesion: Cerrar el espacio restringido al sistema.

Proceso: Un proceso es un orden especifico de actividades de trabajo, que se realizan
en el tiempo, en lugares especificos con un principio, un fin y entradas y salidas
claramente definidas. Es decir, una estructura cohesionada y coordinada

adecuadamente para la accién
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e Proyecto: Un proyecto es un esfuerzo temporal comprometido para crear un producto
0 servicio unico. Temporal significa que tiene un inicio y fin, y tnico que el servicio
0 producto es diferente e identificable de otros similares.

e Diagrama: Dibujo en el que se muestran las relaciones entre las diferentes partes de
un conjunto o sistema.

e Tecnologia: Conjunto de los instrumentos y procedimientos industriales de un

determinado sector o producto.

2.1.3.9.3 MODELO DE CASOS DE USO DEL NEGOCIO
2.1.3.9.3.1 INTRODUCCION

Es un modelo de las funciones del negocio vista desde la perspectiva de los actores externos
(Agentes de registro, solicitantes finales, etc.) permite situar al sistema en el contexto
organizacional haciendo énfasis en los objetivos en este ambito. Este modelo se representa
con un Diagrama de Casos de Uso usando estereotipos especificos para este modelo.

La definicion del conjunto de procesos del negocio es una tarea crucial, ya que define los
limites del proceso de modelado posterior, consideramos los objetivos estratégicos de la
organizacion, teniendo en cuenta que esos objetivos seran descompuestos en un conjunto de
sub objetivos mas concretos, para la identificacion de procesos de negocio. Se presentan los
modelos definidos en RUP como modelo del negocio (modelo de casos de uso del negocio y

de objetos del negocio).
2.1.3.9.3.2 PROPOSITO

v' Comprender la Estructura y la Dinamica de los procesos que se realizan en la
Academia de Baile EI Quebracho.

v Comprender problemas actuales e identificar posibles mejoras.
2.1.3.9.3.3 ALCANCE

v Describir los Procesos de Negocio y los Clientes.
v ldentificar y Describir los Procesos de Negocio segun los Objetivos de la Academia.

v" Definir un caso de uso del negocio para cada proceso de negocio.
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2.1.3.9.3.4 DIAGRAMA CASO DE USO DEL NEGOCIO

Registrar Instructores
/ Gestionar Danzas jt
Instructor
Director
%
Cliente

Regnstrar Inscripciones

Comrol de Asistencia

Realizar Reportes

uc Negocio /

Secretana

Alumno

Figura 3 Diagrama de caso de uso del Negocio. Fuente: Elaboracion Propia

Descripcion de actores del negocio:

Director: Realiza todos los roles de la Academia de Baile

Secretaria: Es la encargada de realizar reportes, inscripciones y controlar la asistencia de los
alumnos

Instructor: Dicta curso de Danzas

Cliente: Son alumnos que se inscriben a cursos de danzas ofertadas por la academia
2.1.3.9.4 MODELO DE CASOS DE USO
2.1.3.9.4.1 Introduccién

El modelo de Casos de Uso es un modelo del Sistema que contiene actores, casos de uso y
sus relaciones, describe lo que hace el sistema para cada tipo de usuario, es decir cada forma
en que los actores usan el sistema se representa con un caso de uso, los mismos que son
fragmentos de funcionalidad, especifican una secuencia de acciones que el sistema puede

llevar a cabo interactuando con sus actores.
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2.1.3.9.4.2 Proposito

e Comprende la estructura y la dinamica del sistema deseado

¢ Identificar posibles mejoras.
2.1.3.9.4.3 Alcance

e Describe los procesos del sistema.
e Identificar y definir los procesos del sistema segun los objetivos de la organizacion.
e Definir un caso de uso para cada proceso del sistema el diagrama de casos de uso

puede mostrar el contexto y los limites de la Organizacion.
2.1.3.9.4.4 ldentificacion de actores

ucActors /

Usuarios

F 1A
RALAR

Alumno Director Secretaria Instructor Cliente

Figura 4 Identificacion de actores. Fuente: Elaboracién Propia

2.1.3.9.4.5 Diagrama de Caso de uso general para el Usuario

AccesoalSistema |- — —— ———————— Validacion de Datos
«include»

ucUsuario /

Director

X

Instructor

/ Usuario
Secretaria
Salir del Sistema

Figura 5 Diagrama de caso de uso General para el Usuario. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.4.6 Diagrama de Caso de uso del Sistema

uc Use Case Model )

Gestion Usuarios

Gestion Instructores

Gestion Danzas

Gestion Promociones

Gestion Categorias

Gestion Salas

Gestion Cursos

Gestion Elencos

Gestion Alumnos
Director

Gestion Incripciones

Administrar Caja

Gestion Reportes

Gestion Asistencia

Gestion Curso-Horario

Control de Asistencia

Alumno

Portal Web

/secr etaria

Figura 6 Diagrama de caso de uso del Sistema. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.4.7 Diagrama de Caso de Uso: Ingreso al Sistema

ucIngreso al Sistema

—————— === Validar Datos
«include»

Ingreso al Sistema

Usuario

S

Director Secretaria Instructor

Figura 7 Diagrama de caso de Uso: Ingreso al Sistema. Fuente: Elaboracion Propia

2.1.3.9.4.8 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Usuarios

uc Gestion Usuario

Agregar Usuario

«include»™ T = — _
/ Actualizar Usuario | — _ _ _ _ _ ==
Listar Usuarios , / dncluder T =
, ) >
- == 7
- “
7/ - «include» '
- -~ e
Ve e
Va Agregar Dato -
-
_ -
- . N “«include»
- -

«extend» P - <

- - i o™~
- «include»™ ~
_- -7 _‘A
_- «eend» /0 N __ = Listar Roles
Actualizar Dato «include»
T «extend»
Usuario «extend» ——-=
~ Detalle Usuario
~
~
«extend»~
~
~

Buscar Usuario

Habilitar Usuario

Director Eliminar Usuario

Validar Datos

Figura 8 Diagrama de caso de Uso: Gestion Usuarios. Fuente: Elaboracion Propia

38



2.1.3.9.4.9 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Instructores

uc Gestion Instructores

Agregar Instructor

«include»™ = = — _ _
/ Actualizar Instructor ). — _ _ _ ==
0 /N9 Yy $ oo mmme———l X %
Listar Instructores , «include» Validar Datos
S/ . 7
~ -
- 4
/ e - «include» -
| / s - =
| d - D. -
i ;exlen » / Agregar Dato _-
- -
| , - _- -~ _ “cincluden
. Vi «extend» _ - Ss<
cincluden , e _- PR
_ .
\ , / _- - cincluden~
| - = ~
| V/ L/ - «extend»
-
/- Actualizar Dato
=~ 777 «extend»

Usuario v N~ - «extend» T —— _
~
\\ AN N ~o Detalle Instructor
~
\ \ or
«extend» ~
\ N S~
\ «extend» ~
«extend» AN
\ N
\ N Buscar Instructor

Habilitar Instructor

Director

Eliminar Instructor

Figura 9 Diagrama de caso de uso: Gestion Instructores. Fuente: Elaboracion Propia

2.1.3.9.4.10 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Alumnos

uc Gestion Alumnos ~

Validar Datos

=

. — = “«include» /7
/

Agregar Alumno v
/
«include»

Listar Alumnos

|
|

| /
|

'

«include»
Actualizar Alumno

Gestion Alumnos

Detalle Alumno

Usuario

f

Director Secretaria Habilitar Alumno

Buscar Alumno

Eliminar Alumno

Figura 10 Diagrama de caso de uso: Gestion Alumnos. Fuente: Elaboracién Propia
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2.1.3.9.4.11 Diagrama de Caso de Uso: Gestién Danzas

uc Gestion Danzas

Listar Categorias

Agregar Danza «include»

N «include»™ = — //7
! \ «include» Listar Instructores /
! \ N
. / \ A //
Listar Danzas
/ \ ,
/ «include» ,
/ \ Listar Niveles 1 ,
/ \ II «include»
\
\ «extend» v . II u //
\ / «include»
\ / § A . i , /
dncluder / ValidariDeges cinclude» Ly,
\ . 2

, ~-_

\ -
\ / «include»™ ~
_ Actualizar Danza
o R — T T «extend»
Gestion Danzas <
Usuario > «extend»\ \\\\\
N s -
I N\ ~ o Detalle Danza
| \ ~_
| A «wextend»
| \ ~o
| N ~
and «extend» ~
«extend» N
| N\ Buscar Danza
| AN
Habilitar Danza
Director

Eliminar Danza

Figura 11 Diagrama de caso de uso: Gestion Danzas. Fuente: Elaboracién Propia

2.1.3.9.4.12 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Promociones

uc Gestion Promocion ~

Listar Danzas

«include»
|
Listar Promociones II
|
«include»
|
\
\ ’ Validar Datos !
«extend»
\\ 7 < -
\ / «include» ™ — -
«include» // Actualizar Promocion
\
\ / -7
J—
I
J—

_—

«extend»

Gestion Promociones

Usuario Detalle Promocion

Buscar Promocion

Anular Promocion

Director

Figura 12 Diagrama de caso de uso: Gestion Promociones. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.4.13 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Inscripciones

uc Gestion Inscripciones

Agregar Inscripcion

~

ancluder N\
/ \
N a

Listar Inscripciones

/ «include» /
\ /
/
/
\ «include»

Validar Datos ! ’

R~

~
«include»
= —— =77 extend»

Usuario «extend»
~ Detalle Inscripcion
~
~
«extend»
\ N
1 «extend»
~
«extend» N
Buscar Inscripcion
Director Secretaria Pagos

Anular Inscripcion

«include» Listar Alumnos

Figura 13 Diagrama de caso de uso: Gestion Inscripciones. Fuente: Elaboracion Propia

2.1.3.9.4.14 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Salas

uc Gestion Salas

Validar Datos

Agregar Sala «include»
7 %
/
/ /
Y .
/ «include»
Vi 4
, /
/
\ /
\ 7
| «extend»
\ / Actualizar Sala
cinclude» ,/ o
\ / -
- -

-
_ — “«extend»

I
<=
Gestion Salas
«extend» Buscar Sala
N~
~

/
N

\ N

\ «wextend»

N7

Usuario

\
«extend»

Habilitar Sala

>H0—>

Director Eliminar Sala

Figura 14 Diagrama de caso de uso: Gestion Salas. Fuente: Elaboracién Propia
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2.1.3.9.4.15 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Categoria

S

uc Gestion Categorias

Listar Categorias

Agregar Categoria

|
|
| /
|
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«include» 7/
N «extend»
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Eliminar Categoria

Director

Validar Datos

——

—  «include»

A

«include»
/

’

Actualizar Categoria

Buscar Categoria

Habilitar Categoria

Figura 15 Diagrama de caso de uso: Gestion Categorias. Fuen

2.1.3.9.4.16 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Elencos

te: Elaboracion Propia

uc Gestion Elenco ~

Agregar Elenco

Listar Elencos

|
: Validar Datos

'
«include» /

4 ==

— — 7 «extend»

Gestion Elencos
«extend»

-~
-~
< -
-

«extend» ~

Usuario

\ «extend».

«extend»
\

\

\ Habilitar Elenco

Eliminar Elenco

Director

<-__

«include» Listar Alumnoa

«include»

«include»

Actualizar Elenco

Buscar Elenco

Detalle Elenco

Figura 16 Diagrama de caso de uso: Gestion Elencos. Fuente

: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.4.17 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Cursos

uc Gestion Cursos
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Figura 17 Diagrama de caso de uso: Gestion Cursos. Fuente: Elaboracion Propia

2.1.3.9.4.18 Diagrama de Caso de Uso: Gestién Reportes

uc Gestion Reporte

Parametros

|
1
|

«include»

Seleccionar modulo

Gestion Reportes
«extend»

Usuario
! Guardar pdf

«extend» P
| -

-
é«extend»

Generar Reporte  —
«extend»

Secretaria

Director

Figura 18 Diagrama de caso de uso Gestion Reportes. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.4.19Diagrama de Caso de Uso: Administrar Caja

uc Administrar Caja

Listar Ingresos

«include»
I

-

—_ -
é ‘wextend»
=
-~
Usuario < =~
«extend» ~ ~
\ Buscar Dato
|
«incl\l,lde»
Director Secretaria

Figura 19 Diagrama de caso de uso Administrar Caja. Fuente: Elaboracién Propia

2.1.3.9.4.20Diagrama de Caso de Uso: Gestion Curso-Horario

uc Gestion Cursos-Horario

Listar Inscripcion

«include»
1

________ Detalle
«extend»

Gestion Cursos-Horario

Instructor

«include»

Figura 20 Diagrama de caso de uso Gestion Cursos-Horario. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.4.21 Diagrama de Caso de Uso: Control de asistencia

uc Control Asistencia

Iniciar Lector

Mostrar Huella

I -
«extend» -
|

-
-~
L/ «extend»

Control de Asistencia |- —— — — — — — —
«extend»

Alumno

«include»

Validar Huella

Figura 21 Diagrama de caso de uso: Control de asistencia. Fuente: Elaboracion Propia

2.1.3.9.4.22 Diagrama de Caso de Uso: Portal Web

uc Portal Web

Listar Promociones

A

/
«include»
/

Portal Web TT T T T TT T
«include»

Cliente

\
\

«include»

Listar Danzas

Figura 22 Diagrama de caso de uso: Portal web. Fuente: Elaboracion Propia



2.1.3.9.4.23Diagrama de Caso de Uso: Gestion Asistencia

uc Gestion Asistencia

x

Secretaria

Listar Asistencia

7

_ ««include»

«include>§
Listar Alumno

Figura 23 Diagrama de caso de uso Gestion Asistencia. Fuente: Elaboracion Propia

Gestion Asi

2.1.3.9.5 ESPECIFICACION DE CASOS DE USO
2.1.3.9.5.1 Introducciéon

La Especificacion de Casos de Uso es una descripcion detallada de los casos de uso del

sistema
2.1.3.9.5.2 Proposito

e Comprender los casos de Uso del Sistema.

e Describir especificamente cada caso de uso.
2.1.3.9.5.3 Alcance

Describir el flujo principal, los flujos alternativos y condiciones necesarias para cada proceso

interno de los Casos de uso.

2.1.3.9.5.4 Casos de Uso: Acceso al Sistema

CASO DE USO Acceso al Sistema.

ACTORES Director, Secretaria, Instructor

PROPOSITO Permitir controlar el acceso al sistema.
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Este caso de uso hace referencia al control de acceso del usuario autorizado

RESUMEN al manejo del sistema acuerdo a su rol, teniendo que introducir el usuario y
contrasefia de acceso.
PRE- 1) Ingresar al Sistema.
CONDICION
POST- El usuario ingresara con éxito al sistema y mostrara la pantalla Panel de
CONDICION Control.
1) El usuario debe dar clic en “Iniciar Sesion” en la pantalla.
2) El sistema mostrara la pantalla Iniciar Sesién.
3) El usuario debe Ingresar el nombre de usuario y contrasefia.
FLUJO : y er o .
PRINCIPAL 4) Pres_lonar el boton “Iniciar Se5|on' el sistema valida esos datos.
5) Obtiene datos de las tablas “usuarios y usurol” de la base de datos.
6) Una vez validados los datos, si estos son correctos se obtiene el acceso
autorizado al sistema de acuerdo a su rol con un mensaje de “Bienvenido
al Sistema” y desplegando la pantalla de Panel de Control.
4) Si ocurre algun error al presionar Iniciar Sesion, el sistema notificara con
FLUJO alertas en los campos del formulario.

ALTERNATIVO

6) El sistema mostrara Mensajel: “Usuario o Contrasefia incorrecto”
Mensaje2: “Usuario dado de baja”

Tabla 5 Especificacion de casos de uso: Acceso al sistema. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.5 Casos de Uso: Salir del Sistema

CASO DE USO Salir del Sistema.
ACTORES Director, Secretaria, Instructor
PROPOSITO Cerrar Sesion.
RESUMEN El usuario debe cerrar sesioén cuando haya terminado de utilizar el sistema.
PRE- 1) Iniciar Sesion.
CONDICION
POST- El sistema cerrara la sesion y mostrara la pantalla de Inicio.
CONDICION
1) El usuario debe hacer clic al botén con imagen de una “puerta” ubicada
en la parte superior derecha del encabezado de la pagina.
FLUJO 2) El sistema mostrara una ventana modal Cerra Sesion con las opciones
PRINCIPAL de “Si” 0 “No”
3) Si la actividad seleccionada es “Si” elimina el token almacenado y
Cerrara Sesion
4) El sistema muestra la pantalla de Inicio
FLUJO 3) Si la actividad seleccionada es “No0” cierra la ventana modal.

ALTERNATIVO

Tabla 6 Especificacion de casos de uso: Salir del Sistema. Fuente elaboracion propia
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2.1.3.9.5.6 Casos de Uso: Gestion Usuarios

ALTERNATIVO

CASO DE USO Gestion Usuarios — Listar Usuarios
ACTORES Director
PROPOSITO Permite visualizar y realizar diferentes acciones en la lista usuarios
Se verifica aquellos usuarios que estan registrados y por lo tanto estan
RESUMEN siendo listados por el sistema.
PRE- 1) Iniciar Sesion
CONDICION
POST- El sistema mostrara la pantalla “Gestion Usuarios” y un listado de datos de
CONDICION la tabla “personas”
1) El usuario debe ir al ment “Usuarios” luego dar clic en Listar Usuarios
2) El sistema solicita un listado de todos los usuarios
3) Se ejecuta la consulta de los usuarios que ya fueron registrados en la
tabla “personas” de la base de datos
4) Se mostrara la pantalla Gestion Usuarios proporcionando las siguientes
opciones.
FLUJO v’ Agregar Usuario
PRINCIPAL v' Actualizar Usuario
v' Detalle Usuario
v Eliminar Usuario
v' Habilitar Usuario
v Agregar Dato
v Actualizar Dato
v Buscar Usuario
FLUJO 4) Si no existe usuarios registrados el sistema muestra una lista vacia.

Tabla 7 Especificacion de casos de uso: Gestion Usuario. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.6.1 Casos de Uso: Gestion Usuarios-Agregar Usuario

CASO DE USO Agregar Usuario

ACTORES Director

PROPOSITO Permite el registro de un nuevo usuario

RESUMEN Este caso dg uso hace referencia a la creacion de un nuevo usuario donde
se registrara los datos personales.

PRE- 1) Iniciar Sesién

CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Usuarios”

POST- ) El sistema guardara con éxito un nuevo registro en la tabla “personas” de

CONDICION la base de datos

FLUJO 1) El usuario selecciona el boton de “Agregar Usuario”.

PRINCIPAL 2) El sistema mostrara una ventana modal “Agregar Usuario” donde

permitird ingresar datos nuevos
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3) El usuario carga los datos en el formulario

4) El usuario puede seleccionar entre las siguientes actividades:
“Cancelar” y “Guardar”.

5) Si la actividad seleccionada es “Guardar” el sistema valida esos datos.
6)Una vez validados los datos, si estos son correctos procede a
almacenarlos en la tabla “personas” de la base de datos.

7)Una vez realizada la operacion muestra un mensaje “Se agregd
correctamente los datos del usuario” y retorna a la pantalla “Gestion
Usuarios”

8) Si la actividad seleccionada es “Cancelar” el usuario no se guardara en
la base de Datos y retorna a la pantalla “Gestion Usuarios”

FLUJO
ALTERNATIVO

5) Si ocurre algun error al Guardar, el sistema notificara con alertas en los
campos del formulario.

Tabla 8 Especificacion de casos de uso: Gestion Usuarios-Agregar Usuario. Fuente elaboracién propia

2.1.3.9.5.6.2 Casos de Uso: Gestion Usuarios-Actualizar Usuario

CASO DE USO Actualizar Usuario
ACTORES Director
. Permite actualizar aquellos usuarios registrados anteriormente por el
PROPOSITO . : $ >
sistema.
Este caso de uso hace referencia a la actualizacion de datos de un usuario
RESUMEN .
registrado.
PRE- 1) Iniciar Sesion
CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Usuarios”
3) Debe existir por lo menos un usuario agregado.
POST- El sistema actualizara con éxito el registro correspondiente de la tabla
CONDICION “personas” de la base de datos
1) El usuario selecciona la opcion “Actualizar”
2) Peticion de datos del usuario seleccionado de la tabla “personas”
3) El sistema mostrara una ventana modal “Actualizar Usuario” con datos
actuales del usuario
4) El usuario modifica los datos en el formulario
5) El usuario puede seleccionar entre las siguientes actividades:
o i “Cancelar” y “Actualizar”
PRINCIPAL A '

6) Si la actividad seleccionada es “Actualizar” el sistema valida esos datos
7) Una vez validados los datos, si estos son correctos quedan actualizados
en la tabla “personas” de la base de datos.

8) Una vez realizada la operacion muestra un mensaje “Se Actualizo los
datos correctamente” y retorna a la pantalla “Gestion Usuarios”.

9) Si la actividad seleccionada es “Cancelar” 10s datos no se actualizara y

vuelve a la pantalla “Gestion Usuarios”
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FLUJO
ALTERNATIVO

6) Si ocurre algun error al actualizar los datos, el sistema notificara con
alertas en los campos del formulario

Tabla 9 Especificacion de casos de uso: Gestion Usuarios-Actualizar Usuario. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.6.3 Casos de Uso: Gestion Usuarios-Detalle Usuario

ALTERNATIVO

CASO DE USO Detalle Usuario

ACTORES Director

PROPOSITO Permite ver los datos personales de un usuario

RESUMEN Ver los detalles mas relevantes del usuario

PRE- 1) Iniciar Sesion.

CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Usuarios”.
3) Debe existir por lo menos un usuario agregado.

POST- El sistema mostrard con éxito la informacién del usuario extraida de las

CONDICION tablas “personas, usurol, roles y usuarios” de la base de datos.
1) El usuario selecciona la opcion de “Detalle”
2) Peticion de datos del usuario seleccionado de las tablas “personas,
usurol, roles y usuarios”

FLUJO 3) El sistema mostrara una ventana modal “Detalles del Usuario” con los
datos actuales del usuario.

PRINCIPAL 4) El sistema tendra la opcion de “Cerrar” y “Imprimir”
5) Si la actividad seleccionada es “Imprimir” se abre otra pestafia con los
datos mas relevantes del usuario para imprimir
6) Si la actividad seleccionada es “Cerrar” vuelve a la pantalla “Gestion
Usuarios”

FLUJO Ninguno

Tabla 10 Especificacion de casos de uso: Gestion Usuarios-Detalle Usuario. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.6.4 Casos de Uso: Gestion Usuarios-Eliminar Usuario

CASO DE USO Eliminar Usuario
ACTORES Director
PROPOSITO Permite eliminar a los usuarios de forma ldgica
RESUMEN Se _permite elin_1inar de forma logica a los usuarios que ya fueron
registrados anteriormente.
PRE 1) Iniciar Sesion.
) . 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Usuarios”.
CONDICION

3) Debe existir por lo menos un usuario agregado.
4) El usuario tiene que estar activo.
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POST- El sistema eliminara con existo el registro cambiando de true a false en la
CONDICION base de datos de las tablas “personas y usuarios”
1) El usuario selecciona la opcion de “Eliminar”
2) Peticion de datos del usuario seleccionado de la tabla “personas”
3) El sistema muestra una ventana modal para confirmar la eliminacién del
usuario.
4) El usuario presiona Sl, si es que estd de acuerdo en eliminar al usuario,

FLUJO NO, si no esta de acuerdo.

PRINCIPAL 5) Si la actividad seleccionada es “SI” solicita la eliminacion cambiando
el estado de true a false en la base de datos de las tablas “personas y
usuarios”.
6) Una vez realizado la operacion, se muestra un mensaje “Se elimino los
datos correctamente” y retorna a la pantalla “Gestion Usuarios”.
7) Si la actividad seleccionada es “NO” vuelve a la pantalla “Gestion
Usuarios”

FLUJO Ninguno.

ALTERNATIVO

Tabla 11 Especificacién de casos de uso: Gestion Usuarios-Eliminar Usuario. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.6.5 Casos de Uso: Gestion Usuarios-Habilitar Usuario

CASO DE USO Habilitar Usuario
ACTORES Director
PROPOSITO Permite habilitar a los usuarios de forma légica
RESUMEN Se_ permlte hab_llltar de forma logica a los usuarios que ya fueron
eliminados anteriormente.
1) Iniciar Sesion.
A= . 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Usuarios”.
coniielen 3) Debe existir por lo menos un usuario agregado.
4) El usuario tiene que estar inactivo.
POST- El sistema habilitara con existo el registro cambiando de false a true en la
CONDICION base de datos de las tablas “personas y usuarios”
1) El usuario selecciona la opcion de “Habilitar”
2) Peticion de datos del usuario seleccionado de la tabla “personas”
3) El sistema muestra una ventana modal para confirmar la habilitacién del
FLUJO usuario.
PRINCIPAL 4) El usuario presiona Sl, si es que esta de acuerdo en habilitar al usuario,

NO, si no esta de acuerdo.

5) Si la actividad seleccionada es “SI” solicita la habilitacion cambiando el
estado de false a true en la base de datos de las tablas “personas y usuarios”.
6) Una vez realizado la operacion, se muestra un mensaje “Se habilito los
datos correctamente” y retorna a la pantalla “Gestion Usuarios”.
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7) Si la actividad seleccionada es “NO” vuelve a la pantalla “Gestion
Usuarios”

FLUJO
ALTERNATIVO

Ninguno.

Tabla 12 Especificacion de casos de uso: Gestion Usuarios-Habilitar Usuario. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.6.6 Casos de Uso: Gestion Usuarios-Agregar Dato

CASO DE USO

Agregar Dato

ACTORES

Director

PROPOSITO

Permite la asignacion de los roles, asi como darle un usuario y contrasefia

RESUMEN

Este caso de uso hace referencia a la asignacién de un usuario y contrasefia
para acceder al sistema y darle al menos un rol al usuario.

PRE-
CONDICION

1) Iniciar Sesion
2) Ingresar en la pantalla “Gestion Usuarios”
3) Debe existir por lo menos un usuario agregado.

POST-
CONDICION

El sistema guardara con éxito el nuevo registro en las tablas “usuarios y
usurol” de la base de datos

FLUJO
PRINCIPAL

1) El usuario selecciona el boton de “Datos”.

2) Peticion de datos de las tablas “personas Yy roles”

3) El sistema mostrara una ventana modal “Agregar Datos de Acceso” con
una lista de los roles y generado automaticamente el usuario y contrasefia
4) El usuario elegira algan rol que desee asignarle para acceder al sistema
5) El usuario puede seleccionar entre las siguientes actividades:
“Agregar” y “Cancelar”.

6) Si la actividad seleccionada es “Agregar” valida los datos y quedan
guardado en las tablas “usuarios y usurol” de la base de datos.

7) Una vez realizada la operacidn muestra un mensaje “Se agregd
correctamente los datos de acceso” y retorna a la pantalla “Gestion
Usuarios”.

8) Si la actividad seleccionada es “Cancelar” el usuario no tendra datos de

acceso al sistema y vuelve a la pantalla “Gestion Usuarios”

FLUJO
ALTERNATIVO

6) El boton “Agregar” estara deshabilitado hasta que elija por lo menos un
rol para el usuario

Tabla 13 Especificacion de casos de uso: Gestion Usuarios-Agregar Dato. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.6.7 Casos de Uso: Gestion Usuarios-Actualizar Dato

CASO DE USO

Actualizar Dato

ACTORES

Director
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Permite actualizar los datos de acceso de aquellos usuarios registrados

PROPOSITO :
anteriormente.
RESUMEN Este caso dg uso _hace referencia a la actualizacion de los datos de acceso
de un usuario registrado.
PRE- 1) Iniciar Sesion
CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Usuarios”
3) Debe existir por lo menos un usuario agregado.
POST- El sistema actualizara con éxito el registro correspondiente de las tablas
CONDICION “usuarios y usurol” de la base de datos
1) El usuario selecciona la opcion “ADatos”
2) Peticion de datos de las tablas “personas, usuarios, roles y usurol”
3) El sistema mostrara una ventana modal “Actualizar Datos de Acceso”
con datos cargados en el formulario
4) El usuario podréa asignarle o quitar algun rol
5) Para modificar la contrasefia de acceso al sistema tendra que habilitar el
ELUJO boton de “Modificar la contrasefia del usuario”
6) El usuario introduce una nueva contrasefia.
PRINCIPAL 7) El usuario puede seleccionar entre las siguientes actividades:
“Actualizar” y “Cancelar”.
8) Si la actividad seleccionada es “Actualizar” valida los datos y quedan
actualizados en las tablas “usuarios y usurol” de la base de datos.
9) Una vez realizada la operacién muestra un mensaje “Se Actualizo los
datos de acceso” y retorna a la pantalla “Gestion Usuarios”.
10) Si la actividad seleccionada es “Cancelar” los datos no se actualizard y
vuelve a la pantalla “Gestion Usuarios”
FLUJO 5) El boton de “Actualizar” estara deshabilitado hasta que introduzca una

ALTERNATIVO

nueva contrasefa.

Tabla 14 Especificacion de casos de uso: Gestion Usuarios-Actualizar Dato. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.6.8 Casos de Uso: Gestidon Usuarios-Buscar Usuario

CASO DE USO Buscar usuario

ACTORES Director

PROPOSITO Permite buscar a un usuario en especifico

RESUMEN Se podrzlél realizar la basqueda de un usuario en especifico mediante sus
datos mas relevantes.

PRE- 1) Iniciar Sesion.

CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Usuarios”.

POST- El sistema mostrara con éxito la consulta que se hizo del usuario

CONDICION
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FLUJO 1) El usuario ingresa un dato especifico para la busqueda
2) El usuario da clic en “Buscar”
PRINCIPAL . .
= 3) El sistema realiza la consulta en la base de datos de la tabla “personas”
y procede a mostrar el resultado.
FLUJO 3) En caso de no encontrar al usuario el Sistema no muestra nada.

ALTERNATIVO

Tabla 15 Especificacion de casos de uso: Gestion Usuarios-Buscar Usuario. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.7 Casos de Uso: Gestion Instructores

CASO DE USO Gestion Instructores — Listar Instructores
ACTORES Director
PROPOSITO Permite visualizar y realizar diferentes acciones en la lista instructores
RESUMEN El L,Jsua}rlo ver_lflca aquellos |r_15tructores que estan registrados y por lo tanto
estan siendo listados por el sistema.
PRE- 1) Iniciar Sesién
CONDICION
POST- El sistema mostrara la pantalla “Gestion Instructores” y un listado de datos
CONDICION de las tablas “instructor y personas”
1) El usuario debe ir al ment “Instructores” luego dar clic en Listar
Instructores
2) El sistema solicita un listado de todos los instructores
3) Se ejecuta la consulta de los instructores que ya fueron registrados en
las tablas “instructor y personas” de la base de datos
4) Se mostrara la pantalla Gestion Instructores proporcionando las
siguientes opciones.
FLUJO _
PRINCIPAL v Agregar instructor
v" Actualizar instructor
v' Detalle instructor
v Eliminar instructor
v Habilitar instructor
v' Agregar Dato
v Actualizar Dato
v" Buscar Instructor
FLUJO 4) Si no existe instructores registrados el sistema muestra una lista vacia.

ALTERNATIVO

Tabla 16 Especificacion de casos de uso: Gestion Instructores. Fuente elaboracion propia
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2.1.3.9.5.7.1 Casos de Uso: Gestion Instructores-Agregar Instructor

ALTERNATIVO

CASO DE USO Agregar Instructor.

ACTORES Director

PROPOSITO Permite el registro de un nuevo instructor
Este caso de uso hace referencia a la creacion de un nuevo instructor donde

RESUMEN . .
se registrara los datos personales.

PRE- 1) Iniciar Sesion

CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Instructores”

POST- El sistema guardara con éxito un nuevo registro en las tablas “instructor y

CONDICION personas” de la base de datos
1) El usuario selecciona el boton de “Agregar Instructor”.

2) El sistema mostrara una ventana modal “Agregar Instructor” donde
permitira ingresar datos nuevos

3) El usuario carga los datos en el formulario

4) El usuario puede seleccionar entre las siguientes actividades:

ELUJO “Cancelar” y “Guardar”.

PRINCIPAL 5) Si la actividad seleccionada es “Guardar” el sistema valida esos datos.
6)Una vez validados los datos, si estos son correctos procede a
almacenarlos en las tablas “instructor y personas” de la base de datos.
7)Una vez realizada la operacion muestra un mensaje “Se agregd
correctamente los datos del instructor” y retorna a la pantalla “Gestion
Instructores”.

8) Si la actividad seleccionada es “Cancelar” el instructor no se guardara
en la base de Datos y vuelve a la pantalla “Gestion instructores”

FLUJO 5) Si ocurre algun error al Guardar, el sistema notificara con alertas en los

campos del formulario.

Tabla 17 Especificacion de casos de uso: Gestion Instructores-Agregar Instructor. Fuente elaboracién propia

2.1.3.9.5.7.2 Casos de Uso: Gestion Instructores-Actualizar Instructor

CASO DE USO Actualizar Instructor
ACTORES Director
B Permi lizar llos instr res registr nteriormen rel

PROPOSITO _e ite actualizar aquellos instructores registrados anteriormente por e
sistema.

RESUMEN Est? caso de uso hace referencia a la actualizacion de datos de un instructor
registrado.

PRE- 1) Iniciar Sesion

CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Instructor”

3) Debe existir por lo menos un instructor agregado.
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POST- El sistema actualizara con éxito el registro correspondiente de la tabla
CONDICION “personas” de la base de datos
1) El usuario selecciona la opcion “Actualizar”
2) Peticion de datos del instructor seleccionado de las tablas “instructor y
personas”
3) El sistema mostrara una ventana modal “Actualizar Instructor” con datos
actuales del instructor
4) El usuario modifica los datos en el formulario
FLUJO 5) El usuario puede seleccionar entre las siguientes actividades:
PRINCIPAL “Cancelar” y “Actualizar”.
6) Si la actividad seleccionada es “Actualizar” el sistema valida esos datos
7) Una vez validados los datos, si estos son correctos quedan actualizados
en la tabla “personas” de la base de datos.
8) Una vez realizada la operacion muestra un mensaje “Se Actualizo los
datos correctamente” y retorna a la pantalla “Gestion Instructores”.
9) Si la actividad seleccionada es “Cancelar” los datos no se actualizara y
vuelve a la pantalla “Gestion Instructores”
FLUJO 6) Si ocurre algun error al actualizar los datos, el sistema notificara con

ALTERNATIVO

alertas en los campos del formulario.

Tabla 18 Especificacion de casos de uso: Gestion Instructores-Actualizar Instructor. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.7.3 Casos de Uso: Gestion Instructores-Detalle Instructor

CASO DE USO Detalle Instructor
ACTORES Director
PROPOSITO Permite ver los datos personales de un instructor
RESUMEN El usuario puede ver los detalles mas relevantes del instructor
PRE- 1) Iniciar Sesion.
CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Instructor”.
3) Debe existir por lo menos un instructor agregado.
POST- El sistema mostrara con éxito la informacion del instructor extraido de las
CONDICION tablas “instructor, usurol, roles, personas y usuarios” de la base de datos.
1) El usuario selecciona la opcion de “Detalle”
2) Peticion de datos del instructor seleccionado de las tablas “instructor
personas, usurol, roles y usuarios”
FLUJO 3) El sistema mostrara una ventana modal “Detalles del Instructor” con los
PRINCIPAL datos actuales del instructor.

4) El sistema tendra la opcion de “Cerrar” y “Imprimir”

5) Si la actividad seleccionada es “Imprimir” se abre otra pestafia con los
datos mas relevantes del instructor para imprimir.

6) Si la actividad seleccionada es “Cerrar” vuelve a la pantalla “Gestion
Instructores”
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FLUJO
ALTERNATIVO

Ninguno

Tabla 19 Especificacion de casos de uso: Gestion Instructores-Detalle Instructor. Fuente elaboracién propia

2.1.3.9.5.7.4 Casos de Uso: Gestién Instructores-Eliminar Instructor

CASO DE USO Eliminar Instructor
ACTORES Director
PROPOSITO Permite eliminar a los instructores de forma logica
RESUMEN El usuario pugde proceder (?1 eliminar de forma logica a los instructores que
ya fueron registrados anteriormente.
1) Iniciar Sesion.
AR . 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Instructores”.
COIpIElon 3) Debe existir por lo menos un instructor agregado.
4) El instructor tiene que estar activo.
POST- El sistema eliminara con existo el registro cambiando de true a false en la
CONDICION base de datos de las tablas “instructor y personas”
1) El usuario selecciona la opcion de “Eliminar”
2) Peticion de datos del instructor seleccionado de las tablas “instructor y
personas”
3) El sistema muestra una ventana modal para confirmar la eliminacién del
instructor.
FLUJO 4) El usuario presiona Sl, si es que esta de acuerdo en eliminar al instructor,
PRINCIPAL NO, si no esta de acuerdo.
5) Si la actividad seleccionada es “SI” cambia el estado de true a false en
la base de datos de las tablas “instructor personas y usuarios”.
6) Una vez realizado la operacion, se muestra un mensaje “Se elimino los
datos correctamente” y retorna a la pantalla “Gestion Instructores”.
7) Si la actividad seleccionada es “NO” vuelve a la pantalla “Gestion
Instructores”
FLUJO Ninguno.

ALTERNATIVO

Tabla 20 Especificacion de casos de uso: Gestion Instructores-Eliminar Instructor. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.7.5 Casos de Uso: Gestién Instructores-Habilitar Instructor

CASO DE USO Habilitar Instructor
ACTORES Director
PROPOSITO Permite habilitar a los instructores de forma logica
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RESUMEN

El usuario puede proceder a habilitar de forma l6gica a los instructores que
ya fueron eliminados anteriormente.

PRE-
CONDICION

1) Iniciar Sesion.
2) Ingresar en la pantalla “Gestion Instructores”.

3) Debe existir por lo menos un instructor agregado.
4) El instructor tiene que estar inactivo.

POST-
CONDICION

El sistema habilitara con existo el registro cambiando de false a true en la
base de datos de las tablas “instructor y personas”

FLUJO
PRINCIPAL

1) El usuario selecciona la opcion de “Habilitar”

2) Peticion de datos del instructor seleccionado de las tablas “instructor y
personas”

3) El sistema muestra una ventana modal para confirmar la habilitacion del
instructor.

4) El usuario presiona Sl, si es que esta de acuerdo en habilitar al instructor,
NO, si no esté de acuerdo.

5) Si la actividad seleccionada es “SI” cambia el estado de false a true en
la base de datos de las tablas “instructor usuarios y personas”.

6) Una vez realizado la operacion, se muestra un mensaje “Se habilito los
datos correctamente” y retorna a la pantalla “Gestion Instructores”.

7) Si la actividad seleccionada es “NO” vuelve a la pantalla “Gestion
Instructores”

FLUJO

ALTERNATIVO

Ninguno.

Tabla 21 Especificacion de casos de uso: Gestion Instructores-Habilitar Instructor. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.7.6 Casos de Uso: Gestidn Instructores-Agregar Dato

CASO DE USO Agregar Dato
ACTORES Director
PROPOSITO Permite la asignacion del rol, asi como darle un usuario y contrasefia
RESUMEN Este caso de uso _hace referenciaa la asuy_nauon de un usuario y contrasefia
para acceder al sistema y darle el rol de instructor
PRE- 1) Iniciar Sesion
CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Instructor”
3) Debe existir por lo menos un instructor agregado.
POST- El sistema guardara con éxito el nuevo registro en las tablas “usuarios y
CONDICION usurol” de la base de datos
1) El usuario selecciona el boton de “Datos”.
FLUJO 2) Peticion de datos de las tablas “personas instructor y roles”
PRINCIPAL 3) El sistema mostrara una ventana modal “Agregar Datos de Acceso”

donde tendra el rol de instructor ya asignado y generado automaticamente
el usuario y contrasefia.
4) El usuario puede seleccionar entre las siguientes actividades:
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“Cancelar” y “Agregar”.

5) Si la actividad seleccionada es “Agregar” valida los datos y quedan
guardado en las tablas “usuarios y usurol” de la base de datos.

6) Una vez realizada la operacion muestra un mensaje “Se agrego
correctamente los datos de acceso” y retorna a la pantalla “Gestion
Instructores”.

7) Si la actividad seleccionada es “Cancelar” el instructor no tendra datos

de acceso al sistema y vuelve a la pantalla “Gestion Instructores”

FLUJO
ALTERNATIVO

Ninguno.

Tabla 22 Especificacion de casos de uso: Gestion Instructores-Agregar Dato. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.7.7 Casos de Uso: Gestion Instructores-Actualizar Dato

ALTERNATIVO

CASO DE USO Actualizar Dato

ACTORES Director

PROPOSITO Perm_lte actualizar los datos de acceso de aquellos instructores registrados
anteriormente.

RESUMEN Este cgso de uso ha_ce referencia a la actualizacion de los datos de acceso
de un instructor registrado.

PRE- 1) Iniciar Sesion

CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Instructores”
3) Debe existir por lo menos un instructor agregado.

POST- El sistema actualizara con éxito el registro correspondiente de las tablas

CONDICION “usuarios” de la base de datos
1) El usuario selecciona la opcion “ADatos”
2) Peticion de datos de las tablas “usuarios, instructor y personas”
3) El sistema mostrara una ventana modal “Actualizar Datos de Acceso”
4) Para modificar la contrasefia de acceso al sistema tendra que habilitar el
boton de “Modificar la contrasefia del usuario”

ELUJO 5) El usuario introduce una nueva contraseria
6) El usuario puede seleccionar entre las siguientes actividades:

ARl Al “Cancelar” y “Actualizar”.
7)Si la actividad seleccionada es “Actualizar” valida los datos y quedan
actualizados en la tabla “usuarios” de la base de datos.
8) Una vez realizada la operacion muestra un mensaje “Se Actualizo los
datos de acceso” y retorna a la pantalla “Gestion Instructores”.
9) Si la actividad seleccionada es “Cancelar” los datos no se actualizara 'y
vuelve a la pantalla “Gestion Instructores”

FLUJO 4) El boton de “Actualizar” estara deshabilitado hasta que introduzca una

nueva contrasefia.

Tabla 23 Especificacion de casos de uso: Gestion Instructores-Actualizar Dato. Fuente elaboracion propia
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2.1.3.9.5.7.8 Casos de Uso: Gestion Instructores-Buscar Instructor

CASO DE USO Buscar instructor

ACTORES Director

PROPOSITO Permite buscar a un instructor en especifico
El ri realizar la bd n instructor en ifi

RESUMEN u_sua i0 puede ezil izar la busqueda de un instructor en especifico
mediante sus datos mas relevantes.

PRE- 1) Iniciar Sesion.

CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Instructores”.

POST- El sistema mostrara con éxito la consulta que se hizo

CONDICION

FLUJO 1) El usuario ingresa un dato especifico para la busqueda
2) El usuario da clic en “Buscar”

PRINCIPAL . : .

c 3) El sistema realiza la consulta en la base de datos “instructor y personas”

y procede a mostrar el resultado.

FLUJO 3) En caso de no encontrar al instructor el Sistema no muestra nada.

ALTERNATIVO

Tabla 24 Especificacion de casos de uso: Gestion Instructores-Buscar Instructor. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.8 Casos de Uso: Gestion Alumnos

CASO DE USO Gestion Alumnos — Listar Alumnos
ACTORES Director, Secretaria.
PROPOSITO Permite visualizar y realizar diferentes acciones en la lista alumnos
RESUMEN El Ejsugrio verifica aquellos _alumnos que estan registrados y por lo tanto
estan siendo listados por el sistema.
PRE- 1) Iniciar Sesién
CONDICION
POST- El sistema mostrara la pantalla “Gestion Alumnos” y un listado de datos
CONDICION de las tablas “alumno y personas”
1) El usuario debe ir al ment “Alumnos” luego dar clic en Listar Alumnos
2) El sistema solicita un listado de todos los alumnos
3) Se ejecuta la consulta de los alumnos que ya fueron registrados en las
tablas “alumno y personas” de la base de datos.
FLUJO 4) Se mostrara la pantalla Gestion Alumnos proporcionando las siguientes
PRINCIPAL

opciones.
v Agregar Alumno
v Actualizar Alumno
v Detalle Alumno
v" Eliminar Alumno
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v" Habilitar Alumno
v" Buscar Alumno

FLUJO
ALTERNATIVO

4) Si no existe alumnos registrado el sistema muestra una lista vacia.

Tabla 25 Especificacion de casos de uso: Gestion Alumnos. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.8.1 Casos de Uso: Gestion Alumnos-Agregar Alumno

ALTERNATIVO

CASO DE USO Agregar Alumno

ACTORES Director, Secretaria.

PROPOSITO Permite el registro de un nuevo alumno
Este caso de uso hace referencia a la creacion de un nuevo alumno donde

RESUMEN . .
se registrara los datos personales.

PRE- 1) Iniciar Sesion

CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Alumnos”

POST- El sistema guardara con éxito un nuevo registro en las tablas “alumno y

CONDICION personas” de la base de datos
1) El usuario selecciona el boton de “Agregar Alumno”.

2) El sistema mostrara una ventana modal “Agregar Alumno” donde
permitira ingresar datos nuevos.

3) El usuario carga los datos en el formulario

4) El usuario puede seleccionar entre las siguientes actividades:

FLUJO “Cancelar” y “Guardar”.

PRINCIPAL 5) Si la actividad seleccionada es “Guardar” el sistema valida esos datos.
6) Una vez validados los datos, si estos son correctos procede a
almacenarlos en las tablas “alumno y personas” de la base de datos.

7) Una vez realizada la operacion muestra un mensaje “Se agregd
correctamente los datos del alumno” y retorna a la pantalla “Gestion
Alumnos”.

8) Si la actividad seleccionada es “Cancelar” el alumno no se guardara en
la base de Datos y vuelve a la pantalla “Gestion Alumnos”

FLUJO 5) Si ocurre algun error al Guardar, el sistema notificara con alertas en los

campos del formulario.

Tabla 26 Especificacion de casos de uso: Gestion Alumnos-Agregar Alumno. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.8.2 Casos de Uso: Gestion Alumnos-Actualizar Alumno

CASO DE USO

Actualizar Alumno

ACTORES

Director, Instructor y Secretaria.
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Permite actualizar aquellos alumnos registrados anteriormente por el

PROPOSITO :
sistema.
RESUMEN Estfe caso de uso hace referencia a la actualizacion de datos de un alumno
registrado.
PRE- 1) Iniciar Sesion
CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Alumnos”
3) Debe existir por lo menos un alumno agregado.
POST- El sistema actualizara con éxito el registro correspondiente de las tablas
CONDICION “alumno y personas” de la base de datos
1) El usuario selecciona la opcion “Actualizar”
2) Peticion de datos del alumno seleccionado de las tablas “alumno y
personas”
3) El sistema mostrara una ventana modal “Actualizar Alumno” con datos
actuales del alumno.
4) El usuario modifica los datos en el formulario
FLUJO 5) El usuario puede seleccionar entre las siguientes actividades:
PRINCIPAL “Cancelar” y “Actualizar”.
6) Si la actividad seleccionada es “Actualizar” el sistema valida esos datos.
7) Una vez validados lo datos, si estos son correctos quedan actualizados
en las tablas “alumno y personas” de la base de datos.
8) Una vez realizada la operacion muestra un mensaje “Se Actualizo los
datos correctamente” y retorna a la pantalla “Gestion Alumnos”.
9) Si la actividad seleccionada es “Cancelar” los datos no se actualizara y
vuelve a la pantalla “Gestion Alumnos”
FLUJO 6) Si ocurre algin error al actualizar los datos del alumno, el sistema

ALTERNATIVO

notificara con alertas en los campos del formulario.

Tabla 27 Especificacion de casos de uso: Gestion Alumnos-Actualizar Alumno. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.8.3 Casos de Uso: Gestion Alumnos-Detalle Alumno

CASO DE USO Detalle Alumno
ACTORES Director, Instructor y Secretaria.
PROPOSITO Permite ver los datos personales de un alumno
RESUMEN El usuario puede ver los detalles méas relevantes del alumno
PRE- 1) Iniciar Sesion.
CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Alumnos”.
3) Debe existir por lo menos un alumno agregado.
POST- El sistema mostrara con éxito la informacién del alumno extraido de las
CONDICION tablas “alumno y personas” de la base de datos.
FLUJO 1) El usuario selecciona la opcion de “Detalle”
PRINCIPAL
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2) Peticion de datos del alumno seleccionado de las tablas “alumno y
personas”

3) El sistema mostrara una ventana modal “Detalles del Alumno” con los
datos actuales del alumno.

4) El sistema tendra la opcion de “Imprimir” y “Cerrar”

5) Si la actividad seleccionada es “Imprimir” se abre otra pestaia con 10s
datos mas relevantes del alumno para imprimir.

6) Si la actividad seleccionada es “Cerrar” vuelve a la pantalla “Gestion
Alumnos”

FLUJO
ALTERNATIVO

Ninguno

Tabla 28 Especificacion de casos de uso: Gestion Alumnos-Detalle Alumno. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.8.4 Casos de Uso: Gestion Alumnos-Eliminar Alumno

ALTERNATIVO

CASO DE USO Eliminar Alumno
ACTORES Director, Instructor y Secretaria.
PROPOSITO Permite eliminar a los alumnos de forma légica
RESUMEN El usuarlo_puede proced_er a eliminar de forma Idgica a los alumnos que ya
fueron registrados anteriormente.
1) Iniciar Sesion.
PRIE 3 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Alumnos”.
conielo 3) Debe existir por lo menos un alumno agregado.
4) El alumno tiene que estar activo.
POST- El sistema eliminara con existo el registro cambiando de true a false en la
CONDICION base de datos de las tablas “alumno y personas”
1) El usuario selecciona la opcion de “Eliminar”
2) Peticion de datos del alumno seleccionado de las tablas “alumno y
personas”
3) El sistema muestra una ventana modal para confirmar la eliminacion.
FLUJO 4) El usuario presiona Sl, si es que esta de acuerdo en eliminar al alumno,
NO, si no esta de acuerdo.
PRINCIPAL 5) Si la actividad seleccionada es “SI” cambia el estado de true a false en
la base de datos de las tablas “alumno y personas”.
6) Una vez realizado la operacion, se muestra un mensaje “Se elimino los
datos correctamente” y retorna a la pantalla “Gestion Alumnos”.
7) Si la actividad seleccionada es “NO” vuelve a la pantalla “Gestion
Alumnos”
FLUJO Ninguno.

Tabla 29 Especificacion de casos de uso: Gestion Alumnos-Eliminar Alumno. Fuente elaboracion propia
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2.1.3.9.5.8.5 Casos de Uso: Gestion Alumnos-Habilitar Alumno

ALTERNATIVO

CASO DE USO Habilitar Alumno
ACTORES Director, Instructor y Secretaria.
PROPOSITO Permite habilitar a los alumnos de forma I6gica
RESUMEN El usuarl_o p_uede proced_er a habilitar de forma logica a los alumnos que ya
fueron eliminados anteriormente.
1) Iniciar Sesion.
PRE- . 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Alumnos”.
Lo 3) Debe existir por lo menos un alumno agregado.
4) El alumno tiene que estar inactivo.
POST- El sistema habilitara con existo el registro cambiando de false a true en la
CONDICION base de datos de las tablas “alumno y personas”
1) El usuario selecciona la opcion de “Habilitar”
2) Peticion de datos del alumno seleccionado de las tablas “alumno y
personas”
3) El sistema muestra una ventana modal para confirmar la habilitacion del
alumno.
FLUJO 4) El usuario presiona Sl, si es que esta de acuerdo en habilitar al alumno,
PRINCIPAL NO, si no esta de acuerdo.
5) Si la actividad seleccionada es “SI” cambia el estado de false a true en
la base de datos de las tablas “alumno y personas”.
6) Una vez realizado la operacion, se muestra un mensaje “Se habilito los
datos correctamente “y retorna a la pantalla “Gestion Alumnos”.
7) Si la actividad seleccionada es “NO” vuelve a la pantalla “Gestion
Alumnos”
FLUJO Ninguno.

Tabla 30 Especificacion de casos de uso: Gestion Alumnos-Habilitar Alumno. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.8.6 Casos de Uso: Gestion Alumnos-Buscar Alumno

CASO DE USO Buscar alumno

ACTORES Director, Instructor y Secretaria.

PROPOSITO Permite buscar a un alumno en especifico

RESUMEN El usuario pEJede realizar la busqueda de un alumno en especifico mediante
sus datos maés relevantes.

PRE- 1) Iniciar Sesion.

CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Alumnos”.
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POST- El sistema mostrara con éxito la consulta que se hizo

CONDICION

FLUJO 1) El usuario ingresa un dato especifico para la busqueda
2) El usuario da clic en “Buscar”

PRINCIPAL 3; El sistema realiza la consulta en la base de datos “alumno y personas”
procede a mostrar el resultado.

FLUJO 3) En caso de no encontrar al alumno el Sistema no muestra nada.

ALTERNATIVO

Tabla 31 Especificacion de casos de uso: Gestion Alumnos-Buscar Alumno. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.9 Casos de Uso: Gestion Danzas

CASO DE USO Gestion Danzas — Listar Danzas
ACTORES Director
PROPOSITO Permite visualizar y realizar diferentes acciones en la lista Danzas
RESUMEN El ,usugrlo ve_rlflca aquellas_danzas que estan registrados y por lo tanto
estan siendo listados por el sistema.
PRE- 1) Iniciar Sesién
CONDICION
POST- El sistema mostrara la pantalla “Gestion Danzas” y un listado de datos de
CONDICION la tabla “danza”
1) El usuario debe ir al menu “Cursos” luego dar clic en Listar Danzas.
2) El sistema solicita un listado de todas las Danzas
3) Se ejecuta la consulta de las danzas que ya fueron registrados en la tabla
“danza” de la base de datos.
4) Se mostrara la pantalla Gestién Danzas proporcionando las siguientes
FLUJO opciones.
PRINCIPAL v Agregar Danza
v Actualizar Danza
v Detalle Danza
v" Eliminar Danza
v’ Habilitar Danza
v Buscar Danza
FLUJO 4) Si no existe danza registrado el sistema muestra una lista vacia.

ALTERNATIVO

Tabla 32 Especificacion de casos de uso: Gestion Danzas. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.9.1 Casos de Uso: Gestion Danzas-Agregar Danza

CASO DE USO

Agregar Danza

ACTORES

Director
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PROPOSITO

Permite el registro de una nueva danza

RESUMEN

Este caso de uso hace referencia a la creacion de una nueva danza.

PRE-
CONDICION

1) Iniciar Sesién
2) Ingresar en la pantalla “Gestion Danzas”

POST-
CONDICION

El sistema guardara con éxito un nuevo registro en las tablas “danza,
niveldanza y niveldanza_instructor” de la base de datos

FLUJO
PRINCIPAL

1) El usuario selecciona el boton de “Agregar Danza”.

2) Peticion de datos de las tablas “niveles, instructor y categoria”

3) El sistema mostrara una ventana modal “Agregar Danza” con la peticion
de datos cargados.

4) El usuario ingresa datos en el formulario

5) El usuario puede seleccionar entre las siguientes actividades:
“Cancelar” y “Guardar”.

6) Si la actividad seleccionada es “Guardar” el sistema valida esos datos.
7) Una vez validados los datos, si estos son correctos procede a
almacenarlos en las tablas “danza, niveldanza y niveldanza instructor” de
la base de datos.

8) Una vez realizada la operacion muestra un mensaje “Se agregd
correctamente los datos de la danza” y retorna a la pantalla “Gestion
Danzas™.

9) Si la actividad seleccionada es “Cancelar” la danza no se guardara en la

base de Datos y vuelve a la pantalla “Gestion Danzas”

FLUJO

ALTERNATIVO

6) Si ocurre algun error al Guardar, el sistema notificara con alertas en los
campos del formulario.

Tabla 33 Especificacion de casos de uso: Gestion Danzas-Agregar Danza. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.9.2 Casos de Uso: Gestion Danzas-Actualizar Danza

CASO DE USO Actualizar danza

ACTORES Director

PROPOSITO P_ermite actualizar aquellas danzas registradas anteriormente por el
sistema.

RESUMEN Estfe caso de uso hace referencia a la actualizacion de datos de una danza
registrada.

PRE- 1) Iniciar Sesién

CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Danzas”
3) Debe existir por lo menos una danza agregada.

POST- El sistema actualizara con éxito el registro correspondiente de las tablas

CONDICION “danza, niveldanza y niveldanza_instructor” de la base de datos
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FLUJO
PRINCIPAL

1) El usuario selecciona la opcion “Actualizar”

2) Peticion de datos de la danza seleccionada de las tablas “danza,
niveldanza, niveles, instructor y categoria”

3) El sistema mostrara una ventana modal “Actualizar Danza” con datos
actuales cargados en el formulario.

4) El usuario modifica los datos en el formulario

5) El usuario puede seleccionar entre las siguientes actividades:
“Cancelar” y “Actualizar”.

6) Si la actividad seleccionada es “Actualizar” el sistema valida esos datos.
7)Una vez validados los datos, si estos son correctos quedan actualizados
en las tablas “danza, niveldanza y niveldanza_instructor” de la base de
datos.

8) Una vez realizada la operacién muestra un mensaje “Se Actualizo los
datos correctamente” y retorna a la pantalla “Gestion Danzas”.

9) Si la actividad seleccionada es “Cancelar” los datos no se actualizara y

vuelve a la pantalla “Gestion Danzas”

FLUJO
ALTERNATIVO

6) Si ocurre algun error al actualizar los datos de la danza, el sistema
notificara con alertas en los campos del formulario.

Tabla 34 Especificacion de casos de uso: Gestion Danzas-Actualizar Danza. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.9.3 Casos de Uso: Gestion Danzas-Detalle Danza

CASO DE USO Detalle Danza
ACTORES Director
PROPOSITO Permite ver los detalles de las danzas
RESUMEN El usuario puede ver los detalles més relevantes de la danza
PRE- 1) Iniciar Sesion.
CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Danzas”.
3) Debe existir por lo menos una danza agregada.
POST- El sistema mostrard con éxito la informacion de la danza extraido de las
. tablas “danza, niveles, niveldanza, instructor y categoria” de la base de
CONDICION q
atos.
1) El usuario selecciona la opcion de “Detalle”
2) Peticion de datos de la danza seleccionada de las tablas “danza, niveles,
niveldanza, instructor y categoria”
FLUJO 3) El sistema mostrara una ventana modal “Detalles de la Danza” con los
datos actuales de la danza.
PRINCIPAL 4) El sistema tendra la opcion de “Cerrar” e “Imprimir”
5) Si la actividad seleccionada es “Imprimir” se abre otra pestafia con los
datos mas relevantes de la danza para imprimir.
6) Si la actividad seleccionada es “Cerrar” vuelve a la pantalla “Gestion
Danzas”
FLUJO Ninguno

ALTERNATIVO

Tabla 35 Especificacién de casos de uso: Gestion Danzas-Detalle Danza. Fuente elaboracion propia
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2.1.3.9.5.9.4 Casos de Uso: Gestion Danzas-Eliminar Danza

ALTERNATIVO

CASO DE USO Eliminar Danza
ACTORES Director
PROPOSITO Permite eliminar a las danzas de forma logica
RESUMEN El usuarlo_puede proceqler a eliminar de forma Idgica a las danzas que ya
fueron registrados anteriormente.
1) Iniciar Sesion.
s . 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Danzas”.
Lo 3) Debe existir por lo menos una danza agregada.
4) La danza tiene que estar activo.
POST- El sistema eliminara con existo el registro cambiando de true a false en la
CONDICION base de datos de la tabla “danza”
1) El usuario selecciona la opcion de “Eliminar”
2) Peticion de datos de la danza seleccionada de la tabla “danza”
3) El sistema muestra una ventana modal para confirmar la eliminacion.
4) El usuario presiona Sl, si es que esta de acuerdo en eliminar a la danza,
FLUJO NO, si no esté de acuerdo.
PRINCIPAL 5) Si la actividad seleccionada es “SI” cambia el estado de true a false en
la base de datos de la tabla “danza”.
6) Una vez realizado la operacion, se muestra un mensaje “Se elimino los
datos correctamente” y retorna a la pantalla “Gestion Danzas”.
7) Si la actividad seleccionada es “NO” vuelve a la pantalla “Gestion
Danzas”
FLUJO Ninguno.

Tabla 36 Especificacion de casos de uso: Gestion Danzas-Eliminar Danza. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.9.5 Casos de Uso: Gestion Danzas-Habilitar Danza

CASO DE USO Habilitar Danza

ACTORES Director

PROPOSITO Permite habilitar a las danzas de forma logica

RESUMEN El usuarlg p_uede proceqler a habilitar de forma logica a las danzas que ya
fueron eliminados anteriormente.

PRE 1) Iniciar Sesion.

) . 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Danzas”.

CONDICION .
3) Debe existir por lo menos una danza agregada.
4) La danza tiene que estar inactivo.

POST- El sistema habilitara con existo el registro cambiando de false a true en la

CONDICION base de datos de la tabla “danza”

68




1) El usuario selecciona la opcion de “Habilitar”

2) Peticion de datos de la danza seleccionada de la tabla “danza”

3) El sistema muestra una ventana modal para confirmar la habilitacion.
4) El usuario presiona Sl, si es que esta de acuerdo en habilitar a la danza,

ALTERNATIVO

FLUJO NO, si no esta de acuerdo.

PRINCIPAL 5) Si la actividad seleccionada es “SI” cambia el estado de false a true en
la base de datos de la tabla “danza”.
6) Una vez realizado la operacion, se muestra un mensaje “Se habilito los
datos correctamente” y retorna a la pantalla “Gestion Danzas”.
7) Si la actividad seleccionada es “NO” vuelve a la pantalla “Gestion
Danzas”

FLUJO Ninguno.

Tabla 37 Especificacion de casos de uso: Gestion Danzas-Habilitar Danza. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.9.6 Casos de Uso: Gestion Danzas-Buscar Danza

CASO DE USO Buscar Danza

ACTORES Director

PROPOSITO Permite buscar a una danza en especifico

RESUMEN El usuario p}Jede realizar la basqueda de una danza en especifico mediante
sus datos mas relevantes.

PRE- 1) Iniciar Sesion.

CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Danzas”.

POST- El sistema mostrara con éxito la consulta que se hizo.

CONDICION

FLUJO 1) El usuario ingresa un dato especifico para la busqueda
2) El usuario da clic en “Buscar”

PRINCIPAL 3) El sistema realiza la consulta en la base de datos “danza” y procede a
mostrar el resultado.

FLUJO 3) En caso de no encontrar a la danza el Sistema no muestra nada.

ALTERNATIVO

Tabla 38 Especificacion de casos de uso: Gestion Danzas-Buscar Danza. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.10 Casos de Uso: Gestion Promociones

CASO DE USO Gestion Promociones — Listar Promociones
ACTORES Director
PROPOSITO Permite visualizar y realizar diferentes acciones en la lista Promociones
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El usuario verifica aquellas promociones que estan registrados y por lo

RESUMEN tanto estan siendo listados por el sistema.
PRE- 1) Iniciar Sesion
CONDICION
POST- El sistema mostrara la pantalla “Gestion Promociones” y un listado de
CONDICION datos de la tabla “promocion”
1) El usuario debe ir al ment “Cursos” luego dar clic en Listar Promociones
2) El sistema solicita un listado de todas las promociones
3) Se ejecuta la consulta de las promociones que ya fueron registrados en
la tabla “promocion” de la base de datos.
FLUJO 4)Se mostrara la pantalla Gestibn Promociones proporcionando las
PRINCIPAL 5|gu‘|/entes opciones.
Agregar Promocion
v" Actualizar Promocién
v" Detalle Promocion
v Anular Promocion
v" Buscar Promocion
FLUJO 4) Si no existe promocion registrado el sistema muestra una lista vacia.

ALTERNATIVO

Tabla 39 Especificacion de casos de uso: Gestion Promociones. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.10.1 Casos de Uso: Gestién Promociones-Agregar Promocion

CASO DE USO Agregar Promocion
ACTORES Director
PROPOSITO Permite el registro de una nueva promocion
RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la creacion de una nueva promocion.
PRE- 1) Iniciar Sesion
CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Promociones”
POST- El sistema guardara con éxito un nuevo registro en las tablas “promocion
CONDICION y cursopromo” de la base de datos
1) El usuario selecciona el boton de “Agregar Promocion”.
2) Peticion de datos de las tablas “danza y cursos”
FLUJO 3)EI sistema mostrara una pantalla Agregar Promocion “Datos Promocién”
PRINCIPAL 4) El usuario carga los datos en el formulario

5) El usuario puede seleccionar entre las siguientes actividades:
“Retornar” y “Siguiente”.
6) Si la actividad seleccionada es “Siguiente” el sistema valida esos datos.
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7) Una vez validados los datos, si estos son correctos pasara a otra pantalla
“Seleccione Danza” con la peticion de datos cargados.

8) El usuario carga los datos en el formulario

9) Si el usuario selecciona “Siguiente” el sistema valida esos datos.

10) Una vez validados los datos, si estos son correctos pasara a otra pantalla
“Detalle Promocion” donde se mostrara los datos cargados anteriormente.
11) El usuario puede seleccionar entre las siguientes actividades:
“Retornar” “Anterior” y “Agregar”

12) Si el usuario selecciona “Anterior” podra pasar a las pantallas que se
vio anteriormente.

13) Si la actividad seleccionada es “Agregar” los datos quedan guardados
en las tablas “promocion y cursopromo” de la base de datos.

14) Una vez realizada la operacién muestra un mensaje “Se agregd
correctamente la promocion” y retorna a la pantalla “Gestion
Promociones”.

15) Si la actividad seleccionada es “Retornar” la promocion no se guardara

en la base de Datos y vuelve a la pantalla “Gestion Promociones”

FLUJO
ALTERNATIVO

6) y 9) Si ocurre algun error al presionar “Siguiente” o “Agregar”, el
sistema le notificara con alertas en los campos del formulario.

Tabla 40 Especificacién de casos de uso: Gestion Promociones-Agregar Promocidn. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.10.2 Casos de Uso: Gestiéon Promaociones-Actualizar Promocidén

CASO DE USO Actualizar Promocion
ACTORES Director
PROPOSITO P_ermlte actualizar aquellas promociones registradas anteriormente por el
sistema.
Este caso de uso hace referencia a la actualizacion de datos de una
RESUMEN iy .
promocion registrada.
PRE- 1) Iniciar Sesién
CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Promociones”
3) Debe existir por lo menos una promocién agregada.
POST- El sistema actualizara con éxito el registro correspondiente de las tablas
CONDICION “promocion y cursopromo” de la base de datos
1) El usuario selecciona la opcion “Actualizar”
2) Peticion de datos de las tablas “danza, cursos, promocion y cursopromo”
FLUJO 3) El sistema mostrard una pantalla Actualizar Promocion “Datos
PRINCIPAL Promocion” con datos actuales de la promocion.

4) El usuario modifica los datos en el formulario

5) El usuario puede seleccionar entre las siguientes actividades:
“Retornar” y “Siguiente”.

6) Si la actividad seleccionada es “Siguiente” el sistema valida esos datos.
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7) Una vez validados los datos, si estos son correctos pasara a otra pantalla
“Seleccione Danza” con la peticion de datos cargados.

8) El usuario modifica los datos en el formulario.

9) Si el usuario selecciona “Siguiente” el sistema valida esos datos.

10) Una vez validados los datos, si estos son correctos pasara a otra pantalla
“Detalle Promocion” donde se mostrara los datos cargados anteriormente.
11) El usuario puede seleccionar entre las siguientes actividades:
“Retornar” “Anterior” y “Actualizar”

12) Si el usuario selecciona “Anterior” podra pasar a las pantallas que se
vio anteriormente.

13) Si la actividad seleccionada es “Actualizar” los datos quedan
guardados en las tablas “promocion y cursopromo” de la base de datos.
14) Una vez realizada la operacion muestra un mensaje “Se Actualizo los
datos correctamente” y retorna a la pantalla “Gestion Promociones”.

15) Si la actividad seleccionada es “Retornar” los datos no se actualizard y

vuelve a la pantalla “Gestion Promociones”

FLUJO
ALTERNATIVO

6) y 9) Si ocurre algun error al presionar “Siguiente” o “Actualizar”, el
sistema le notificara con alertas en los campos del formulario.

Tabla 41 Especificacion de casos de uso: Gestion Promociones-Actualizar Promocidn. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.10.3 Casos de Uso: Gestion Promociones-Detalle Promocion

CASO DE USO Detalle Promocion
ACTORES Director
PROPOSITO Permite ver los detalles de las promociones
RESUMEN El usuario puede ver los detalles mas relevantes de la promocion
PRE- 1) Iniciar Sesion.
CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestiéon Promociones”.
3) Debe existir por lo menos una promocién agregada.
POST- El sistema mostrara con éxito la informacion de la promocion extraido de
CONDICION las tablas “promocién, cursopromo, y danza” de la base de datos.
1) El usuario selecciona la opcion de “Detalle”
2) Peticion de datos de la promocion seleccionada de las tablas
“promocion, cursopromo y danza”
FLUJO 3) El sistema mostrard una pantalla “Detalles de la Promocién” con los
PRINCIPAL datos actuales de la promocién.

4) El sistema tendra la opcion de “Cerrar” e “Imprimir”

5) Si la actividad seleccionada es “Imprimir” se abre otra pestafa con l0S
datos mas relevantes de la promocion para imprimir.

6) Si la actividad seleccionada es “Cerrar” vuelve a la pantalla “Gestion
Promociones”
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FLUJO
ALTERNATIVO

Ninguno

Tabla 42 Especificacion de casos de uso: Gestion Promociones-Detalle Promocién. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.10.4 Casos de Uso: Gestion Promociones-Anular Promocién

ALTERNATIVO

CASO DE USO Anular Promocién

ACTORES Director

PROPOSITO Permite anular a las promociones de forma logica

RESUMEN El usuario pu_ede proceder_anular de forma logica a las promociones que
ya fueron registrados anteriormente.
1) Iniciar Sesion.

AR . 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Promociones”.

COIpIElon 3) Debe existir por lo menos una promocién agregada.
4) La promocion tiene que estar activo.

POST- El sistema anulara con existo el registro cambiando de true a false en la

CONDICION base de datos de la tabla “promocion”
1) El usuario selecciona la opcion de “Anular”
2) Peticion de datos de la promocion seleccionada de la tabla “promocion”
3) El sistema muestra una ventana modal para confirmar la anulacion.
4) El usuario presiona Sl, si es que esta de acuerdo en anular a la

FLUJO promocion, NO, si no esta de acuerdo.

PRINCIPAL 5) Si la actividad seleccionada es “SI” cambia el estado de true a false en
la base de datos “promocion”.
6) Una vez realizado la operacion, se muestra un mensaje “Se anulo la
promocion correctamente” y retorna a la pantalla “Gestion Promociones”.
7) Si la actividad seleccionada es “NO” vuelve a la pantalla “Gestion
Promociones”

FLUJO Ninguno.

Tabla 43 Especificacion de casos de uso: Gestion Promociones-Anular Promocién. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.10.5 Casos de Uso: Gestion Promociones-Buscar Promocidn

CASO DE USO Buscar Promocion

ACTORES Director

PROPOSITO Permite buscar a una promocion en especifico

RESUMEN El usuario puede realizar la basqueda de una promocion en especifico

mediante sus datos mas relevantes.
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PRE- 1) Iniciar Sesion.

CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Promociones”.

POST- El sistema mostraré con éxito la consulta que se hizo.

CONDICION

FLUJO 1) El usuario ingresa un dato especifico para la busqueda
2) El usuario da clic en “Buscar”

PRINCIPAL 3) El sistema realiza la consulta en la base de datos “promocion” y procede
a mostrar el resultado.

FLUJO 3) En caso de no encontrar a la promocion el Sistema no muestra nada.

ALTERNATIVO

Tabla 44 Especificacion de casos de uso: Gestion Promociones-Buscar Promocién. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.11 Casos de Uso: Gestion Inscripciones

CASO DE USO Gestion Inscripciones — Listar Inscripciones
ACTORES Director, Instructor y Secretaria
PROPOSITO Permite visualizar y realizar diferentes acciones en la lista Inscripciones
RESUMEN El usuarllo v_erlflca_aquellas mscn_pcmnes que estan registrados y por lo
tanto estan siendo listados por el sistema.
PRE- 1) Iniciar Sesién
CONDICION
POST- El sistema mostrara la pantalla “Gestion Inscripciones” y un listado de
CONDICION datos de la tabla “inscripciones”
1) El usuario debe ir al meni “Cursos” luego dar clic en Listar
Inscripciones
2) El sistema solicita un listado de todas las inscripciones
3) Se ejecuta la consulta de las inscripciones que ya fueron registrados en
FLUJO la tabla “inscripciones” de la base de datos
PRINCIPAL 4) Se mostrara la pantalla Gestién Inscripciones proporcionando las
siguientes opciones.
v Agregar Inscripcién
v" Pago Inscripcion
v" Anular Inscripcién
v’ Buscar Inscripcion
FLUJO 4) Si no existe Inscripciones registrado el sistema muestra una lista vacia.

ALTERNATIVO

Tabla 45 Especificacion de casos de uso: Gestion Inscripciones. Fuente elaboracion propia
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2.1.3.9.5.11.1 Casos de Uso: Gestion Inscripciones-Agregar Inscripcion

CASO DE USO

Agregar Inscripcion

ACTORES

Director, Instructor y Secretaria

PROPOSITO

Permite el registro de una nueva inscripcion

RESUMEN

Este caso de uso hace referencia a la creacion de una nueva inscripcion.

PRE-
CONDICION

1) Iniciar Sesién
2) Ingresar en la pantalla “Gestion Inscripciones”

POST-
CONDICION

El sistema guardara con éxito un nuevo registro en la tabla “Inscripciones”
de la base de datos

FLUJO
PRINCIPAL

1) El usuario selecciona el boton de “Agregar Inscripcion”.

2) Peticion de datos de las tablas “alumno y cursos”

3) El sistema mostrard una pantalla “Agregar Inscripcion” con la peticion
de datos cargados.

4) El usuario utiliza el buscador introduciendo el nombre o ci del alumno
que desea inscribir

5) El usuario utiliza el buscador introduciendo el cddigo del curso o el
nombre la danza para que el alumno pueda inscribirse al curso.

6) El usuario puede seleccionar entre las siguientes actividades:
“Cancelar” y “Guardar”.

7) Si la actividad seleccionada es “Guardar” el sistema valida esos datos.
8) Una vez validados los datos, si estos son correctos procede a
almacenarlos en la tabla “inscripciones” de la base de datos.

9) Una vez realizada la operacion muestra un mensaje “Se agregod
correctamente los datos de la inscripcion” y retorna a la pantalla “Gestion
Inscripciones”.

10) Si la actividad seleccionada es “Cancelar” la inscripcion no se guardara

en la base de Datos y vuelve a la pantalla “Gestion Inscripciones”

FLUJO
ALTERNATIVO

7) Si ocurre algun error al Guardar, el sistema le notificara con alertas en
los campos del formulario.

Tabla 46 Especificacion de casos de uso: Gestion Inscripciones-Agregar Inscripcion. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.11.2 Casos de Uso: Gestion Inscripciones-Pago Inscripcion

CASO DE USO Pago Inscripcion

ACTORES Director, Instructor y Secretaria

PROPOSITO Permite realizar el pago mensual de la inscripcion

RESUMEN Este caso de uso hace referencia al pago mensual de la inscripcion.
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PRE-
CONDICION

1) Iniciar Sesién
2) Ingresar en la pantalla “Gestion Inscripciones”

POST-
CONDICION

El sistema guardara con éxito el registro del pago mensual de la inscripcion
en la tabla “Ingresos” de la base de datos

FLUJO
PRINCIPAL

1) El usuario selecciona el boton de “Pago™.

2) Peticion de datos de las tablas “alumno, inscripciones y cursos”

3) El sistema mostrard una pantalla “Plan de Pagos” con la peticion de
datos cargados.

4) El usuario seleccionara el mes que tendra que pagar de la inscripcién
5) El usuario puede seleccionar entre las siguientes actividades:
“Retornar” y “Guardar”.

6) Si la actividad seleccionada es “Guardar” el sistema muestra una
ventana modal para confirmar el pago.

7) El usuario presiona “SI”, si es que estd de acuerdo en pagar la
mensualidad, “Cancelar”, si no esta de acuerdo.

8) Si la actividad seleccionada es “SI” el sistema valida esos datos.

9) Una vez validados los datos, si estos son correctos se guardara el pago
de la mensualidad en la tabla “ingresos” de la base de datos.

10) Una vez realizada la operacion con satisfaccion el sistema muestra un
mensaje “Guardado!!”.

11) El usuario podra imprimir el historial de los pagos realizados de cada
mes dando clic en “Imprimir” donde se abrird una pestafia.

12) Si la actividad seleccionada es “Retornar” vuelve a la pantalla “Gestion

Inscripciones”

FLUJO

ALTERNATIVO

8) Si ocurre algan error al Pagar la inscripcion, el sistema mostrara un
mensaje de error.

Tabla 47 Especificacion de casos de uso: Gestion Inscripciones-Pago Inscripcion. Fuente elaboracién propia

2.1.3.9.5.11.3 Casos de Uso: Gestion Inscripciones -Anular Inscripcion

CASO DE USO Anular Inscripcion

ACTORES Director, Instructor y Secretaria

PROPOSITO Permite anular a las inscripciones de forma l6gica

RESUMEN El usuario pu.ede proceder.anular de forma logica a las inscripciones que
ya fueron registrados anteriormente.

S 1) Iniciar Sesion.

i . 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Inscripciones”.

CONDICION . L
3) Debe existir por lo menos una inscripcion agregada.
4) La inscripcién tiene que estar activo.

POST- El sistema anulara con existo el registro cambiando de true a false en la

CONDICION base de datos de la tabla “inscripciones”
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FLUJO
PRINCIPAL

1) El usuario selecciona la opcion de “Anular”

2) Peticion de datos de la inscripcion seleccionada de la tabla
“inscripciones”

3) El sistema muestra una ventana modal para confirmar la anulacion.

4) El usuario presiona Sl, si es que esta de acuerdo en anular a la
inscripcion, NO, si no esta de acuerdo.

5) Si la actividad seleccionada es “SI” cambia el estado de true a false en
la tabla “inscripciones” de la base de datos.

6) Una vez realizado la operacion, se muestra un mensaje “Se anulo la
inscripcion correctamente” y retorna a la pantalla “Gestion Inscripciones”.
7) Si la actividad seleccionada es “NO” vuelve a la pantalla “Gestion
Inscripciones”

FLUJO
ALTERNATIVO

Ninguno.

Tabla 48 Especificacion de casos de uso: Gestion Inscripciones-Anular Inscripcion. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.11.4 Casos de Uso: Gestidn Inscripciones -Buscar Inscripcion

CASO DE USO Buscar Inscripcion

ACTORES Director, Instructor y Secretaria

PROPOSITO Permite buscar a una inscripcion en especifico
El usuario puede realizar la busqueda de una inscripcion en especifico

RESUMEN . P . f P P
mediante sus datos mas relevantes.

PRE- 1) Iniciar Sesion.

CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Inscripciones”.

POST- El sistema mostrara con éxito la consulta que se hizo.

CONDICION

FLUJO 1) El usuario ingresa un dato especifico para la busqueda
2) El usuario da clic en “Buscar”

PRINCIPAL 3) El sistema realiza la consulta en la base de datos “inscripciones” y
procede a mostrar el resultado.

FLUJO 3) En caso de no encontrar a la inscripcion el Sistema no muestra nada.

ALTERNATIVO

Tabla 49 Especificacion de casos de uso: Gestion Inscripciones-Buscar Inscripcion. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.12 Casos de Uso: Gestion Salas

CASO DE USO Gestion Salas — Listar Salas
ACTORES Director
PROPOSITO Permite visualizar y realizar diferentes acciones en la lista salas
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El usuario verifica aquellas salas que estan registrados y por lo tanto estan

RESUMEN siendo listados por el sistema.
PRE- 1) Iniciar Sesion
CONDICION
POST- El sistema mostrara la pantalla “Gestion Salas” y un listado de datos de la
CONDICION tabla “sala”
1) El usuario debe ir al ment “Cursos” luego dar clic en Listar Salas.
2) El sistema solicita un listado de todas las salas
3) Se ejecuta la consulta de las salas que ya fueron registrados en las tablas
“sala” de la base de datos.
ELUJO 4) S_e mostrard la pantalla Gestion Salas proporcionando las siguientes
opciones.
PRINCIPAL P 7 e il
v Actualizar Sala
v Eliminar Sala
v' Habilitar Sala
v Buscar Sala
FLUJO 4) Si no existe sala registrada el sistema muestra una lista vacia.

ALTERNATIVO

Tabla 50 Especificacion de casos de uso: Gestion Salas. Fuente elaboracién propia

2.1.3.9.5.12.1 Casos de Uso: Gestion Salas-Agregar Sala

CASO DE USO Agregar Sala
ACTORES Director
PROPOSITO Permite el registro de una nueva sala
RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la creacion de una nueva sala.
PRE- 1) Iniciar Sesion
CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Salas”
POST- El sistema guardara con éxito un nuevo registro en la tabla “sala” de la base
CONDICION de datos
1) El usuario selecciona el boton de “Agregar Sala”.
2) El sistema mostrara una ventana modal “Agregar Sala” donde permitird
FLUJO ingresar datos nuevos.
PRINCIPAL 3) El usuario carga los datos en el formulario

4) El usuario puede seleccionar entre las siguientes actividades:
“Cancelar” y “Guardar”.
5) Si la actividad seleccionada es “Guardar” el sistema valida esos datos.
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6) Una vez validados los datos, si estos son correctos procede a
almacenarlos en la tabla “sala” de la base de datos.

7) Una vez realizada la operacion muestra un mensaje “Se agrego
correctamente los datos de la sala” y retorna a la pantalla “Gestion Salas”.
8) Si la actividad seleccionada es “Cancelar” la sala no se guardara en la

base de Datos y vuelve a la pantalla “Gestion Salas”

FLUJO
ALTERNATIVO

5) Si ocurre algun error al Guardar, el sistema le notificara con alertas en
los campos del formulario.

Tabla 51 Especificacion de casos de uso: Gestion Salas-Agregar Sala. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.12.2 Casos de Uso: Gestion Salas-Actualizar Sala

ALTERNATIVO

CASO DE USO Actualizar Sala

ACTORES Director

PROPOSITO Permite actualizar aquellas salas registradas anteriormente por el sistema.

RESUMEN Estfa caso de uso hace referencia a la actualizacion de datos de una sala
registrada.

PRE- 1) Iniciar Sesién

CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Salas”

3) Debe existir por lo menos una sala agregada.

POST- El sistema actualizara con éxito el registro correspondiente de la tabla

CONDICION “sala” de la base de datos
1) El usuario selecciona la opcion “Actualizar”

2) Peticion de datos de la sala seleccionado de la tabla “sala”

3) El sistema mostrara una ventana modal “Actualizar Sala” con datos
actuales de la sala.

4) El usuario modifica los datos en el formulario

ELUJO 5) El usuario puede seleccionar entre las siguientes actividades:
“Cancelar” y “Actualizar”.

PRINCIPAL 6) Si la actividad seleccionada es “Actualizar” el sistema valida esos datos.
7) Una vez validados los datos, si estos son correctos quedan actualizados
en la tabla “sala” de la base de datos.

8) Una vez realizada la operacion muestra un mensaje “Se Actualizo los
datos correctamente” y retorna a la pantalla “Gestion Salas”.

9) Si la actividad seleccionada es “Cancelar” los datos no se actualizard y
vuelve a la pantalla “Gestion Salas”

FLUJO 6) Si ocurre algun error al actualizar los datos de la sala, el sistema

notificara con alertas en los campos del formulario.

Tabla 52 Especificacion de casos de uso: Gestion Salas-Actualizar Sala. Fuente elaboracion propia

79




2.1.3.9.5.12.3 Casos de Uso: Gestion Salas-Eliminar Sala

CASO DE USO Eliminar Sala
ACTORES Director
PROPOSITO Permite eliminar a las salas de forma Idgica
RESUMEN El usuarlo_ puede proceFier a eliminar de forma logica a las salas que ya
fueron registrados anteriormente.
1) Iniciar Sesion.
PRE- . 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Salas”.
Lo 3) Debe existir por lo menos una sala agregada.
4) La sala tiene que estar activo.
POST- El sistema eliminara con existo el registro cambiando de true a false en la
CONDICION base de datos de la tabla “sala”
1) El usuario selecciona la opcion de “Eliminar”
2) Peticidn de datos de la sala seleccionado de la tabla “sala”
3) El sistema muestra una ventana modal para confirmar la eliminacion.
4) El usuario presiona Sl, si es que estd de acuerdo en eliminar a la sala,
FLUJO NO, si no esté de acuerdo.
PRINCIPAL 5) Si la actividad seleccionada es “SI” cambia el estado de true a false en
la base de datos de la tabla “sala”.
6) Una vez realizado la operacion, se muestra un mensaje “Se elimino los
datos correctamente” y retorna a la pantalla “Gestion Salas”.
7) Si la actividad seleccionada es “NO” vuelve a la pantalla “Gestion
Salas”
FLUJO Ninguno.

ALTERNATIVO

Tabla 53 Especificacion de casos de uso: Gestion Salas-Eliminar Sala. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.12.4 Casos de Uso: Gestion Salas-Habilitar Sala

CASO DE USO Habilitar Sala

ACTORES Director

PROPOSITO Permite habilitar a las salas de forma logica

RESUMEN El usuarl_o puede proce_der a habilitar de forma logica a las salas que ya
fueron eliminados anteriormente.

PRE 1) Iniciar Sesion.

) . 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Salas”.

CONDICION ..
3) Debe existir por lo menos una sala agregada.
4) La sala tiene que estar inactivo.

POST- El sistema habilitara con existo el registro cambiando de false a true en la

CONDICION base de datos de la tabla “sala”
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1) El usuario selecciona la opcion de “Habilitar”

2) Peticion de datos de la sala seleccionado de la tabla “sala”

3) El sistema muestra una ventana modal para confirmar la habilitacion.
4) El usuario presiona Sl, si es que estd de acuerdo en habilitar a la sala,

ALTERNATIVO

FLUJO NO, si no esta de acuerdo.

PRINCIPAL 5) Si la actividad seleccionada es “SI” cambia el estado de false a true en
la base de datos de la tabla “sala”.
6) Una vez realizado la operacion, se muestra un mensaje “Se habilito los
datos correctamente” y retorna a la pantalla “Gestion Salas”.
7) Si la actividad seleccionada es “NO” vuelve a la pantalla “Gestion
Salas”

FLUJO Ninguno.

Tabla 54 Especificacion de casos de uso: Gestion Salas-Habilitar Sala. Fuente elaboracién propia

2.1.3.9.5.12.5 Casos de Uso: Gestion Salas-Buscar Sala

ALTERNATIVO

CASO DE USO Buscar Sala

ACTORES Director

PROPOSITO Permite buscar a una sala en especifico
El ri realizar la bu na sala en ifico median

RESUMEN usuario p,uede ealizar la busqueda de una sala en especifico mediante
sus datos mas relevantes.

PRE- 1) Iniciar Sesion.

CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Salas”.

POST- El sistema mostraré con éxito la consulta que se hizo.

CONDICION

FLUJO 1) El usuario ingresa un dato especifico para la busqueda.
2) El usuario da clic en “Buscar”

PRINCIPAL 3) El sistema realiza la consulta en la base de datos “sala” y procede a
mostrar el resultado.

FLUJO 3) En caso de no encontrar a la sala el Sistema no muestra nada.

Tabla 55 Especificacion de casos de uso: Gestion Salas-Buscar Sala. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.13 Casos de Uso: Gestion Categorias

CASO DE USO Gestion Categorias — Listar Categorias
ACTORES Director
PROPOSITO Permite visualizar y realizar diferentes acciones en la lista categorias
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El usuario verifica aquellas categorias que estan registrados y por lo tanto

RESUMEN estan siendo listados por el sistema.
PRE- 1) Iniciar Sesion
CONDICION
POST- El sistema mostrara la pantalla “Gestion Categorias” y un listado de datos
CONDICION de la tabla “categoria”
1) El usuario debe ir al menu “Cursos” luego dar clic en Listar Categorias.
2) El sistema solicita un listado de todas las categorias
3) Se ejecuta la consulta de las categorias que ya fueron registrados en las
tablas “categoria” de la base de datos.
FLUJO 4) Se mostrara la pantalla Gestiébn Categorias proporcionando las
siguientes opciones.
PRINCIPAL ’ v Agrepgar Categoria
v Actualizar Categoria
v Eliminar Categoria
v’ Habilitar Categoria
v Buscar Categoria
FLUJO 4) Si no existe categoria registrada el sistema muestra una lista vacia.

ALTERNATIVO

Tabla 56 Especificacion de casos de uso: Gestion Categorias. Fuente elaboracién propia

2.1.3.9.5.13.1 Casos de Uso: Gestion Categorias-Agregar Categoria

CASO DE USO Agregar Categoria
ACTORES Director
PROPOSITO Permite el registro de una nueva categoria
RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la creacion de una nueva categoria.
PRE- 1) Iniciar Sesion
CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Categorias”
POST- El sistema guardara con éxito un nuevo registro en la tabla “categoria” de
CONDICION la base de datos
1) El usuario selecciona el boton de “Agregar Categoria”.
2) El sistema mostrara una ventana modal “Agregar Categoria” donde
FLUJO permitira ingresar datos nuevos.
PRINCIPAL 3) El usuario carga los datos en el formulario

4) El usuario puede seleccionar entre las siguientes actividades:
“Cancelar” y “Guardar”.
5) Si la actividad seleccionada es “Guardar” el sistema valida esos datos.
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6)Una vez validados los datos, si estos son correctos procede a
almacenarlos en la tabla “categoria” de la base de datos.

7) Una vez realizada la operacion muestra un mensaje “Se agregod
correctamente los datos de la categoria” y retorna a la pantalla “Gestion
Categorias”.

8) Si la actividad seleccionada es “Cancelar” la categoria no se guardara

en la base de Datos y vuelve a la pantalla “Gestion Categorias”

FLUJO
ALTERNATIVO

5) Si ocurre algun error al Guardar, el sistema le notificara con alertas en
los campos del formulario.

Tabla 57 Especificacion de casos de uso: Gestion Categorias-Agregar Categoria. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.13.2 Casos de Uso: Gestion Categorias-Actualizar Categoria

ALTERNATIVO

CASO DE USO Actualizar Categoria

ACTORES Director

PROPOSITO P_ermlte actualizar aquellas categorias registradas anteriormente por el
sistema.

RESUMEN Est_e caso de uso hace referencia a la actualizacion de datos de una categoria
registrada.

PRE- 1) Iniciar Sesion

CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Categorias”

3) Debe existir por lo menos una categoria agregada.

POST- El sistema actualizara con éxito el registro correspondiente de la tabla

CONDICION “categoria” de la base de datos
1) El usuario selecciona la opcion “Actualizar”

2) Peticion de datos de la categoria seleccionado de la tabla “categoria”

3) El sistema mostrara una ventana modal “Actualizar Categoria” con datos
actuales de la categoria.

4) El usuario modifica los datos en el formulario

ELUJO 5) El usuario puede seleccionar entre las siguientes actividades:
“Cancelar” y “Actualizar”.

PRINCIPAL 6) Si la actividad seleccionada es “Actualizar” el sistema valida esos datos.
7) Una vez validados los datos, si estos son correctos quedan actualizados
en la tabla “categoria” de la base de datos.

8) Una vez realizada la operacion muestra un mensaje “Se Actualizo los
datos correctamente” y retorna a la pantalla “Gestion Categorias”.

9) Si la actividad seleccionada es “Cancelar” los datos no se actualizara y
vuelve a la pantalla “Gestion Categorias”

FLUJO 6) Si ocurre algun error al actualizar los datos de la categoria, el sistema

notificara con alertas en los campos del formulario.

Tabla 58 Especificacion de casos de uso: Gestion Categorias-Actualizar Categoria. Fuente elaboracién propia
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2.1.3.9.5.13.3 Casos de Uso: Gestion Categorias-Eliminar Categoria

ALTERNATIVO

CASO DE USO Eliminar Categoria
ACTORES Director
PROPOSITO Permite eliminar a las categorias de forma l6gica
RESUMEN El usuario pu_ede proceder_a eliminar de forma logica a las categorias que
ya fueron registrados anteriormente.
1) Iniciar Sesion.
PRE- . 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Categorias”.
Lo 3) Debe existir por lo menos una categoria agregada.
4) La categoria tiene que estar activo.
POST- El sistema eliminara con existo el registro cambiando de true a false en la
CONDICION base de datos de la tabla “categoria”
1) El usuario selecciona la opcion de “Eliminar”
2) Peticion de datos de la categoria seleccionado de la tabla “categoria”
3) El sistema muestra una ventana modal para confirmar la eliminacion.
4) El usuario presiona Sl, si es que estd de acuerdo en eliminar a la
FLUJO categoria, NO, si no esté de acuerdo.
PRINCIPAL 5) Si la actividad seleccionada es “SI” cambia el estado de true a false en
la base de datos de la tabla “categoria”.
6) Una vez realizado la operacion, se muestra un mensaje “Se elimino los
datos correctamente” y retorna a la pantalla “Gestion Categorias”.
7) Si la actividad seleccionada es “NO” vuelve a la pantalla “Gestion
Categorias”
FLUJO Ninguno.

Tabla 59 Especificacion de casos de uso: Gestion Categorias-Eliminar Categoria. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.13.4 Casos de Uso: Gestidon Categorias-Habilitar Categoria

CASO DE USO Habilitar Categoria

ACTORES Director

PROPOSITO Permite habilitar a las categorias de forma l6gica

RESUMEN El usuario p_uegle proceder_a habilitar de forma légica a las categorias que
ya fueron eliminados anteriormente.

. 1) Iniciar Sesion.

) . 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Categorias”.

CONDICION .. ,
3) Debe existir por lo menos una categoria agregada.
4) La categoria tiene que estar inactivo.

POST- El sistema habilitara con existo el registro cambiando de false a true en la

CONDICION base de datos de la tabla “categoria”
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FLUJO
PRINCIPAL

1) El usuario selecciona la opcion de “Habilitar”

2) Peticion de datos de la categoria seleccionado de la tabla “categoria”

3) El sistema muestra una ventana modal para confirmar la habilitacion.
4) El usuario presiona Sl, si es que esta de acuerdo en habilitar a la
categoria, NO, si no esta de acuerdo.

5) Si la actividad seleccionada es “SI” cambia el estado de false a true en
la base de datos de la tabla “categoria”.

6) Una vez realizado la operacion, se muestra un mensaje “Se habilito los
datos correctamente” y retorna a la pantalla “Gestion Categorias”.

7) Si la actividad seleccionada es “NO” vuelve a la pantalla “Gestion
Categorias”

FLUJO
ALTERNATIVO

Ninguno.

Tabla 60 Especificacion de casos de uso: Gestion Categorias-Habilitar Categoria. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.13.5 Casos de Uso: Gestion Categorias-Buscar Categoria

CASO DE USO Buscar Categoria

ACTORES Director

PROPOSITO Permite buscar a una categoria en especifico
El ri realizar la bu n ria en ifi

RESUMEN u_sua i0 puede ea} izar la busqueda de una categoria en especifico
mediante sus datos mas relevantes.

PRE- 1) Iniciar Sesion.

CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Categorias”.

POST- El sistema mostraré con éxito la consulta que se hizo.

CONDICION

FLUJO 1) El usuario ingresa un dato especifico para la busqueda
2) El usuario da clic en “Buscar”

PRINCIPAL 3) El sistema realiza la consulta en la base de datos “categoria” y procede
a mostrar el resultado.

FLUJO 3) En caso de no encontrar a la categoria el Sistema no muestra nada.

ALTERNATIVO

Tabla 61 Especificacion de casos de uso: Gestion Categorias-Buscar Categoria. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.14 Casos de Uso: Gestion Elencos

CASO DE USO Gestion Elencos — Listar Elencos
ACTORES Director
PROPOSITO Permite visualizar y realizar diferentes acciones en la lista elencos
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El usuario verifica aquellos elencos que estan registrados y por lo tanto

RESUMEN estan siendo listados por el sistema.
PRE- 1) Iniciar Sesion
CONDICION
POST- El sistema mostrara la pantalla “Gestion Elencos” y un listado de datos de
CONDICION la tabla “elencos”
1) El usuario debe ir al ment “Cursos” luego dar clic en Listar Elencos.
2) El sistema solicita un listado de todos los elencos
3) Se ejecuta la consulta de los elencos que ya fueron registrados en la tabla
“elencos” de la base de datos.
4) Se mostrara la pantalla Gestion Elencos proporcionando las siguientes
FLUJO opciones.
PRINCIPAL v Agregar Elenco
v Actualizar Elenco
v Detalle Elenco
v" Eliminar Elenco
v" Habilitar Elenco
v" Buscar Elenco
FLUJO 4) Si no existe elenco registrado el sistema muestra una lista vacia.

ALTERNATIVO

Tabla 62 Especificacion de casos de uso: Gestion Elencos. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.14.1 Casos de Uso: Gestion Elencos-Agregar Elenco

CASO DE USO Agregar Elenco
ACTORES Director
PROPOSITO Permite el registro de un nuevo elenco
RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la creacion de un nuevo elenco.
PRE- 1) Iniciar Sesién
CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Elencos”
POST- El sistema guardara con éxito un nuevo registro en las tablas “elencos y
CONDICION alumno_elenco” de la base de datos
1) El usuario selecciona el boton de “Agregar Elenco”.
FLUJO 2) Peticion de datos de la tabla “alumno”
PRINCIPAL 3) El sistema mostrara una ventana modal “Agregar Elenco” con la

peticion de datos cargados.
4) El usuario carga los datos en el formulario y selecciona a los alumnos
que estaran conformando el elenco.
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5) El usuario puede seleccionar entre las siguientes actividades:
“Cancelar” y “Guardar”.

6) Si la actividad seleccionada es “Guardar” el sistema valida esos datos.
7) Una vez validados lo datos, si estos son correctos procede a
almacenarlos en las tablas “elencos y alumno_elenco” de la base de datos.
8) Una vez realizada la operacion muestra un mensaje “Se agrego
correctamente los datos del elenco” y retorna a la pantalla “Gestion
Elencos”.

9) Si la actividad seleccionada es “Cancelar” el elenco no se guardaré en

la base de Datos y vuelve a la pantalla “Gestion Elencos”

FLUJO
ALTERNATIVO

6) Si ocurre algun error al Guardar, el sistema le notificara con alertas en
los campos del formulario.

Tabla 63 Especificacion de casos de uso: Gestion Elencos-Agregar Elenco. Fuente elaboracién propia

2.1.3.9.5.14.2 Casos de Uso: Gestion Elencos-Actualizar Elenco

CASO DE USO Actualizar Elenco
ACTORES Director
: Permi lizar I len registr nteriormen r el
PROPOSITO _e te actualizar aquellos elencos registrados anteriormente por e
sistema.
E hace referencia a | lizacién n elen
RESUMEN stfa caso de uso hace referencia a la actualizacion de datos de un elenco
registrado.
PRE- 1) Iniciar Sesién
CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Elencos”
3) Debe existir por lo menos un elenco agregado.
POST- El sistema actualizara con éxito el registro correspondiente de las tablas
CONDICION “elencos y alumno_elenco” de la base de datos
1) El usuario selecciona la opcion “Actualizar”
2) Peticion de datos del elenco seleccionado de las tablas “alumno, elencos
y alumno_elenco”
3) El sistema mostrara una ventana modal “Actualizar Elenco” con datos
actuales cargados en el formulario.
4) El usuario modifica los datos en el formulario
FLUJO 5) El usuario puede seleccionar entre las siguientes actividades:
PRINCIPAL “Cancelar” y “Actualizar”.

6) Si la actividad seleccionada es “Actualizar” el sistema valida esos datos.
7) Una vez validados los datos, si estos son correctos quedan actualizados
en las tablas “elencos y alumno_elenco” de la base de datos.

8) Una vez realizada la operacién muestra un mensaje “Se Actualizo los
datos correctamente” y retorna a la pantalla “Gestion Elencos”.

9) Si la actividad seleccionada es “Cancelar” los datos no se actualizara y

vuelve a la pantalla “Gestion Elencos”
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FLUJO
ALTERNATIVO

6) Si ocurre algun error al actualizar los datos del elenco, el sistema
notificara con alertas en los campos del formulario.

Tabla 64 Especificacion de casos de uso: Gestion Elencos-Actualizar Elenco. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.14.3 Casos de Uso: Gestion Elencos-Detalle Elenco

CASO DE USO Detalle Elenco

ACTORES Director

PROPOSITO Permite ver los detalles de los elencos

RESUMEN El usuario puede ver los detalles méas relevantes del elenco

PRE- 1) Iniciar Sesion.

CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Elencos”.
3) Debe existir por lo menos un elenco agregado.

POST- El sistema mostrara con éxito la informacion del elenco extraido de las

CONDICION tablas “alumno, elencos y alumno_elenco” de la base de datos.
1) El usuario selecciona la opcion de “Detalle”
2) Peticion de datos del elenco seleccionado de las tablas “alumno, elencos,
y alumno_elenco”

FLUJO 3) El sistema mostrara una ventana modal “Detalles del Elenco” con los
datos actuales del elenco.

PRINCIPAL 4) El sistema tendra la opcion de “Cerrar” e “Imprimir”
5) Si la actividad seleccionada es “Imprimir” se abre otra pestafia con los
datos mas relevantes del elenco para imprimir.
6) Si la actividad seleccionada es “Cerrar” vuelve a la pantalla “Gestion
Elencos”

FLUJO Ninguno

ALTERNATIVO

Tabla 65 Especificacion de casos de uso: Gestion Elencos-Detalle Elenco. Fuente elaboracion propia

2.1.3.95.14.4 Casos de Uso: Gestion Elencos-Eliminar Elenco

CASO DE USO Eliminar Elenco
ACTORES Director
PROPOSITO Permite eliminar a los elencos de forma Idgica
RESUMEN El usuario_puede proceo!er a eliminar de forma l6gica a los elencos que ya
fueron registrados anteriormente.
PRE 1) Iniciar Sesion.
) . 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Elencos”.
CONDICION

3) Debe existir por lo menos un elenco agregado.
4) El elenco tiene que estar activo.
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POST-
CONDICION

El sistema eliminara con existo el registro cambiando de true a false en la
base de datos de la tabla “elencos”

FLUJO
PRINCIPAL

1) El usuario selecciona la opcion de “Eliminar”

2) Peticion de datos del elenco seleccionado de la tabla “elencos”

3) El sistema muestra una ventana modal para confirmar la eliminacion.
4) El usuario presiona Sl, si es que esta de acuerdo en eliminar al elenco,
NO, si no esta de acuerdo.

5) Si la actividad seleccionada es “SI” cambia el estado de true a false en
la base de datos de la tabla “elencos”.

6) Una vez realizado la operacion, se muestra un mensaje “Se elimino los
datos correctamente” y retorna a la pantalla “Gestion Elencos”.

7) Si la actividad seleccionada es “NO” vuelve a la pantalla “Gestion
Elencos”

FLUJO
ALTERNATIVO

Ninguno.

Tabla 66 Especificacion de casos de uso: Gestion Elencos-Eliminar Elenco. Fuente elaboracién propia

2.1.3.9.5.14.5 Casos de Uso: Gestion Elencos-Habilitar Elenco

CASO DE USO Habilitar Elenco
ACTORES Director
PROPOSITO Permite habilitar a los elencos de forma légica
El ri r r a habilitar de forma 16gi los elen
RESUMEN usua |p p_uede p oceo!e a habilitar de forma logica a los elencos que ya
fueron eliminados anteriormente.
S 1) Iniciar Sesion.
CON-DICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Elencos”.
3) Debe existir por lo menos un elenco agregado.
4) El elenco tiene que estar inactivo.
POST- El sistema habilitara con existo el registro cambiando de false a true en la
CONDICION base de datos de la tabla “elencos”
1) El usuario selecciona la opcion de “Habilitar”
2) Peticion de datos del elenco seleccionado de la tabla “elencos”
3) El sistema muestra una ventana modal para confirmar la habilitacion.
4) El usuario presiona Sl, si es que esta de acuerdo en habilitar al elenco,
FLUJO NO, si no esta de acuerdo.
PRINCIPAL 5) Si la actividad seleccionada es “SI” cambia el estado de false a true en

la base de datos de la tabla “elencos”.

6) Una vez realizado la operacion, se muestra un mensaje “Se habilito los
datos correctamente” y retorna a la pantalla “Gestion Elencos”.

7) Si la actividad seleccionada es “NO” vuelve a la pantalla “Gestion
Elencos”
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FLUJO
ALTERNATIVO

Ninguno.

Tabla 67 Especificacion de casos de uso: Gestion Elencos-Habilitar Elenco. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.14.6 Casos de Uso: Gestion Elencos-Buscar Elenco

ALTERNATIVO

CASO DE USO Buscar Elenco

ACTORES Director

PROPOSITO Permite buscar a un elenco en especifico

RESUMEN El usuario p,uede realizar la busqueda de un elenco en especifico mediante
sus datos mas relevantes.

PRE- 1) Iniciar Sesion.

CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Elencos”.

POST- El sistema mostrara con éxito la consulta que se hizo.

CONDICION

FLUJO 1) El usuario ingresa un dato especifico para la busqueda
2) El usuario da clic en “Buscar”

PRINCIPAL 3) El sistema realiza la consulta en la base de datos “elencos” y procede a
mostrar el resultado.

FLUJO 3) En caso de no encontrar al elenco el Sistema no muestra nada.

Tabla 68 Especificacion de casos de uso: Gestion Elencos-Buscar Elenco. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.15 Casos de Uso: Gestion Cursos

CASO DE USO Gestion Cursos — Listar Cursos
ACTORES Director
PROPOSITO Permite visualizar y realizar diferentes acciones en la lista Cursos
RESUMEN E_I usuar_lo verifica aqugllos cursos que estan registrados y por lo tanto estan
siendo listados por el sistema.
PRE- 1) Iniciar Sesién
CONDICION
POST- El sistema mostrara la pantalla “Gestion Cursos” y un listado de datos de
CONDICION la tabla “Cursos”
1) El usuario debe ir al ment1 “Cursos” luego dar clic en Listar Cursos.
FLUJO : . .
PRINCIPAL 2) El sistema solicita un listado de todos los cursos

3) Se ejecuta la consulta de los cursos que ya fueron registrados en la tabla
“cursos” de la base de datos.
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4) Se mostrara la pantalla Gestion Cursos proporcionando las siguientes
opciones.
v Agregar Curso

Actualizar Curso
Detalle Curso
Eliminar Curso
Habilitar Curso
Buscar Curso

DN N N NN

FLUJO
ALTERNATIVO

4) Si no existe curso registrado el sistema muestra una lista vacia.

Tabla 69 Especificacion de casos de uso: Gestion Cursos. Fuente elaboracién propia

2.1.3.9.5.15.1 Casos de Uso: Gestion Cursos-Agregar Curso

CASO DE USO Agregar Curso
ACTORES Director
PROPOSITO Permite el registro de un nuevo curso
RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la creacion de un nuevo curso.
PRE- 1) Iniciar Sesién
CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Cursos”
POST- El sistema guardara con éxito un nuevo registro en las tablas “cursos y
CONDICION cursodia” de la base de datos
1) El usuario selecciona el boton de “Agregar Curso”.
2) Peticion de datos de las tablas “danza, instructor, nivel, dias y sala”
3) El sistema mostrard una pantalla Agregar Curso “Datos del curso”
4) El usuario carga los datos en el formulario
5) El usuario puede seleccionar entre las siguientes actividades:
“Retornar” y “Siguiente”.
6) Si la actividad seleccionada es “Siguiente” el sistema valida esos datos.
7) Una vez validados los datos, si estos son correctos pasara a otra pantalla
FLUJO “Seleccione la Danza” con la peticion de datos cargados.
PRINCIPAL 8) El usuario selecciona los datos en el formulario

9) Si el usuario selecciona “Siguiente” el sistema valida esos datos.

10) Una vez validados los datos, si estos son correctos pasara a otra pantalla
“Seleccione Horarios” con la peticion de datos cargados.

11) El usuario carga los datos en el formulario

12) Si el usuario selecciona “Siguiente” el sistema valida esos datos.
13)Una vez validados los datos, si estos son correctos pasara a otra pantalla
“Comienzo y Fin”

14) El usuario selecciona los datos en el formulario.

15) El usuario puede seleccionar entre las siguientes actividades:
“Retornar” “Anterior” y “Agregar”
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16) Si el usuario selecciona “Anterior” podra pasar a las pantallas que se
vio anteriormente.

17) Si la actividad seleccionada es “Agregar” los datos quedan guardados
en las tablas “cursos y cursodia” de la base de datos.

18) Una vez realizada la operacion muestra un mensaje “Se agregd
correctamente el curso” y retorna a la pantalla “Gestion Cursos”.

19) Si la actividad seleccionada es “Retornar” el curso no se guardara en

la base de Datos y vuelve a la pantalla “Gestion Cursos”

FLUJO
ALTERNATIVO

6) 9) y 12) Si ocurre algun error al presionar “Siguiente” o “Agregar”, el
sistema le notificara con alertas en los campos del formulario.

Tabla 70 Especificacion de casos de uso: Gestion Cursos-Agregar Curso. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.15.2 Casos de Uso: Gestion Cursos-Actualizar Curso

CASO DE USO Actualizar Curso
ACTORES Director
PROPOSITO Permite actualizar aquellos cursos registrados anteriormente por el sistema.
Este caso de uso hace referencia a la actualizacion de datos de un curso
RESUMEN .
registrado.
PRE- 1) Iniciar Sesion
CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Cursos”
3) Debe existir por lo menos un curso agregado.
POST- El sistema actualizara con éxito el registro correspondiente de las tablas
CONDICION “cursos y cursodia” de la base de datos
1) El usuario selecciona la opcion “Actualizar”
2) Peticion de datos de las tablas “cursos, cursodia, danza, instructor, nivel,
dias y sala”
3) El sistema mostrara una pantalla Actualizar Curso “Datos del curso” con
datos actuales del curso
4) El usuario modifica los datos en el formulario
5) El usuario puede seleccionar entre las siguientes actividades:
“Retornar” y “Siguiente”.
6) Si la actividad seleccionada es “Siguiente” el sistema valida esos datos.
FLUJO 7) Una vez validados los datos, si estos son correctos pasara a otra pantalla
PRINCIPAL “Seleccione la Danza” con la peticion de datos cargados.

8) El usuario modifica los datos en el formulario.

9) Si el usuario selecciona “Siguiente” el sistema valida esos datos.

10) Una vez validados los datos, si estos son correctos pasara a otra pantalla
“Seleccione Horarios” con la peticion de datos cargados.

11) El usuario modifica los datos en el formulario

12) Si el usuario selecciona “Siguiente” el sistema valida esos datos.

13) Una vez validados los datos, si estos son correctos pasara a otra pantalla
“Comienzo y Fin” con datos actuales del curso

14) El usuario modifica los datos en el formulario

15) El usuario puede seleccionar entre las siguientes actividades:
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“Retornar” “Anterior” y “Actualizar”

16) Si el usuario selecciona “Anterior” podra pasar a las pantallas que se
vio anteriormente.

17) Si la actividad seleccionada es “Actualizar” los datos quedan
actualizados en las tablas “cursos y cursodia” de la base de datos.

18) Una vez realizada la operacion muestra un mensaje “Se Actualizo los
datos correctamente” y retorna a la pantalla “Gestion Cursos”.

19) Si la actividad seleccionada es “Retornar” los datos no se actualizard y

vuelve a la pantalla “Gestion Cursos”

FLUJO
ALTERNATIVO

6) 9) y 12) Si ocurre algun error al presionar “Siguiente” o “Actualizar”, el
sistema le notificara con alertas en los campos del formulario.

Tabla 71 Especificacion de casos de uso: Gestion Cursos-Actualizar Curso. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.15.3 Casos de Uso: Gestion Cursos-Detalle Curso

CASO DE USO Detalle Curso

ACTORES Director

PROPOSITO Permite ver los detalles de los cursos

RESUMEN El usuario puede ver los detalles méas relevantes del curso

PRE- 1) Iniciar Sesion.

CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Cursos”.
3) Debe existir por lo menos un curso agregado.

POST- El sistema mostrara con éxito la .inforrr]acién del curso extraido de las

CONDICION tablas “cursos, danza, instructor, nivel, dia, sala y cursodia” de la base de
datos.
1) El usuario selecciona la opcion de “Detalle”
2) Peticion de datos del curso seleccionado de las tablas “cursos, danza,
instructor, nivel, dia, sala, y cursodia”

FLUJO 3) El sistema mostrara una pantalla “Detalles del Curso” con los datos
actuales del curso.

PRINCIPAL 4) El sistema tendra la opcion de “Cerrar” e “Imprimir”
5) Si la actividad seleccionada es “Imprimir” se abre otra pestafa con los
datos mas relevantes del curso para imprimir.
6) Si la actividad seleccionada es “Cerrar” vuelve a la pantalla “Gestion
Cursos”

FLUJO Ninguno

ALTERNATIVO

Tabla 72 Especificacion de casos de uso: Gestion Cursos-Detalle Curso. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.15.4 Casos de Uso: Gestion Cursos-Eliminar Curso

CASO DE USO

Eliminar Curso

ACTORES

Director
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PROPOSITO

Permite eliminar a los cursos de forma légica

RESUMEN

El usuario puede proceder a eliminar de forma logica a los cursos que ya
fueron registrados anteriormente.

PRE-
CONDICION

1) Iniciar Sesion.
2) Ingresar en la pantalla “Gestion Cursos”.

3) Debe existir por lo menos un curso agregado.
4) El curso tiene que estar activo.

POST-
CONDICION

El sistema eliminara con existo el registro cambiando de true a false en la
base de datos de la tabla “cursos”

FLUJO
PRINCIPAL

1) El usuario selecciona la opcion de “Eliminar”

2) Peticion de datos del curso seleccionado de la tabla “cursos”

3) El sistema muestra una ventana modal para confirmar la eliminacion.
4) El usuario presiona Sl, si es que esta de acuerdo en eliminar al curso,
NO, si no esté de acuerdo.

5) Si la actividad seleccionada es “SI” cambia el estado de true a false en
la base de datos de la tabla “cursos”.

6) Una vez realizado la operacion, se muestra un mensaje “Se elimino los
datos correctamente” y retorna a la pantalla “Gestion Cursos”.

7) Si la actividad seleccionada es “NO” vuelve a la pantalla “Gestion
Cursos”

FLUJO
ALTERNATIVO

Ninguno.

Tabla 73 Especificacion de casos de uso: Gestion Cursos-Eliminar Curso. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.15.5 Casos de Uso: Gestiéon Cursos-Habilitar Curso

CASO DE USO Habilitar Curso
ACTORES Director
PROPOSITO Permite habilitar a los cursos de forma logica
RESUMEN El usuario puede proceQer a habilitar de forma ldgica a los cursos que ya
fueron eliminados anteriormente.
1) Iniciar Sesion.
AR . 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Cursos”.
SONPUEOIN 3) Debe existir por lo menos un curso agregado.
4) El curso tiene que estar inactivo.
POST- El sistema habilitara con existo el registro cambiando de false a true en la
CONDICION base de datos de la tabla “cursos”
FLUJO 1) El usuario selecciona la opcion de “Habilitar”
PRINCIPAL 2) Peticidn de datos del curso seleccionado de la tabla “cursos”

3) El sistema muestra una ventana modal para confirmar la habilitacion.
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4) El usuario presiona Sl, si es que esta de acuerdo en habilitar al curso,
NO, si no esta de acuerdo.

5) Si la actividad seleccionada es “SI” cambia el estado de false a true en
la base de datos de la tabla “cursos”.

6) Una vez realizado la operacion, se muestra un mensaje “Se habilito los
datos correctamente” y retorna a la pantalla “Gestion Cursos”.

7) Si la actividad seleccionada es “NO” vuelve a la pantalla “Gestion
Cursos”

FLUJO
ALTERNATIVO

Ninguno.

Tabla 74 Especificacion de casos de uso: Gestion Cursos-Habilitar Curso. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.15.6 Casos de Uso: Gestion Cursos-Buscar Curso

ALTERNATIVO

CASO DE USO Buscar Curso

ACTORES Director

PROPOSITO Permite buscar a un curso en especifico
El ri realizar la ba n curso en ifico median

RESUMEN usuario p,uede ealizar la busqueda de un curso en especifico mediante
sus datos mas relevantes.

PRE- 1) Iniciar Sesion.

CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Cursos”.

POST- El sistema mostrara con éxito la consulta que se hizo.

CONDICION

FLUJO 1) El usuario ingresa un dato especifico para la busqueda
2) El usuario da clic en “Buscar”

PRINCIPAL 3) El sistema realiza la consulta en la base de datos “cursos” y procede a
mostrar el resultado.

FLUJO 3) En caso de no encontrar al curso el Sistema no muestra nada.

Tabla 75 Especificacion de casos de uso: Gestion Cursos-Buscar Curso. Fuente elaboracion propia

2.1.3.9.5.16 Casos de Uso: Gestién Reportes

CASO DE USO Gestion Reportes
ACTORES Director, Secretaria
PROPOSITO Permite realizar varios reportes
El usuario puede realizar varios reportes, obteniendo resultados en pantalla
RESUMEN y de formapimpresa para decisioneps futuras. i
PRE- 1) Iniciar Sesion
CONDICION
POST- El sistema mostrara con éxito las consultas que se hicieron.
CONDICION
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1) El usuario debe ir al ment “Reportes” luego dar clic en Listar Reportes.

2) El sistema muestra la pantalla “Gestion Reportes”
3) El sistema le brinda opciones donde el usuario elije el reporte.

AELIE 4) El usuario escoge el rango de fecha y el estado que necesite del reporte.
FIRINEPAE 5) El usuario presiona “Obtener Reporte”
6) Se ejecuta la consulta obteniendo la informacion de la base de datos de
las tablas “inscripciones” o “CUrsos” o “ingresos”.
7) El sistema muestra en pantalla los resultados de las consultas.
FLUJO 1) Ninguno.

ALTERNATIVO

Tabla 76 Especificacion de casos de uso: Gestion Reportes. Fuente: Elaboracion Propia

2.1.3.9.5.17Casos de Uso: Administrar Caja

ALTERNATIVO

CASO DE USO Administrar Caja
ACTORES Director, Secretaria
PROPOSITO Permite visualizar y realizar diferentes acciones en la lista Caja
RESUMEN El usuario v,erlf_lca aqu_ellos ingresos r_nonetarlos que estan registrados y por
lo tanto estan siendo listados por el sistema.
PRE- 1) Iniciar Sesién
CONDICION
POST- El sistema mostrara la pantalla “Administrar Caja” y un listado de datos de
CONDICION la tabla “ingresos”
1) El usuario debe ir al menu “Caja” luego dar clic en Listar Caja
2) El sistema solicita un listado de todos los ingresos monetario
3) Se ejecuta la consulta de los ingresos que ya fueron registrados en las
FLUJO tablas “ingresos” de la base de datos.
PRINCIPAL 4) Se mostrara la pantalla Administrar Caja proporcionando las siguientes
opciones.
v Imprimir
v Buscar Dato
FLUJO 1) Ninguno.

Tabla 77 Especificacién de casos de uso: Administrar Caja. Fuente: Elaboracion Propia

2.1.3.9.5.17.1 Casos de Uso: Administrar Caja-Imprimir

CASO DE USO Imprimir

ACTORES Director, Secretaria

PROPOSITO Permite imprimir un reporte detallado del Ingreso monetario

RESUMEN El usuario puede imprimir los detalles mas relevantes del ingreso monetario
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PRE- 1) Iniciar Sesion.
CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Administrar Caja”.
3) Debe existir por lo menos un Ingreso monetario registrado.
POST- El sistema mostrara con éxito la informacion del ingreso monetario extraido
CONDICION de la tabla “ingresos” de la base de datos.
1) El usuario selecciona la opcion de “Imprimir”
FLUJO 2) Peticion de datos del ingreso monetario seleccionado de la tabla
PRINCIPAL “ingresos”
3) El sistema mostrara otra pestafia con los datos mas relevantes del ingreso
monetario para imprimir.
FLUJO Ninguno

ALTERNATIVO

Tabla 78 Especificacion de casos de uso: Administrar Caja-Imprimir. Fuente: Elaboracion Propia

2.1.3.9.5.17.2 Casos de Uso: Administrar Caja-Buscar Dato

CASO DE USO Buscar Dato

ACTORES Director, Secretaria

PROPOSITO Permite buscar a un ingreso monetario en especifico

RESUMEN El US,US':IHO pugde realizar la pusqueda de un ingreso monetario en
especifico mediante sus datos mas relevantes.

PRE- 1) Iniciar Sesion.

CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Administrar Caja”.

POST- El sistema mostrara con éxito la consulta que se hizo.

CONDICION

FLUJO 1) El usuario ingresa un dato especifico para la busqueda
2) El usuario da clic en “Buscar”

PRINCIPAL 3) El sistema realiza la consulta en la base de datos “ingresos” y procede a
mostrar el resultado.

FLUJO 3) En caso de no encontrar al curso el Sistema no muestra nada.

ALTERNATIVO

Tabla 79 Especificacion de casos de uso: Administrar Caja-Buscar Dato. Fuente: Elaboracién Propia

2.1.3.9.5.18Casos de Uso: Gestion Cursos-Horario

CASO DE USO Gestion Cursos-Horario

ACTORES Instructor

PROPOSITO Permite visualizar el horario y algunos detalles que tiene el instructor

RESUMEN E_I usuario verifica el _horario que estan registrados y por lo tanto estan
siendo listados por el sistema.

PRE- 1) Iniciar Sesion

CONDICION
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POST- El sistema mostrara la pantalla “Gestion Cursos-Horario” y un listado de
CONDICION datos de la tabla “alumno, cursos e inscripciones”
1) El usuario debe ir al menu “Cursos” luego dar clic en Listar Curso
2) El sistema solicita un listado de todos los cursos que tiene el instructor
3) Se ejecuta la consulta de los ingresos que ya fueron registrados en las
FLUJO tablas “cursos e inscripciones” de la base de datos.
PRINCIPAL 4) Se mostrard la pantalla Gestion Cursos-Horario proporcionando las
siguientes opciones.
v Detalle
v' Buscar Dato
FLUJO 1) Ninguno.

ALTERNATIVO

Tabla 80 Especificacion de casos de uso: Gestion Cursos-Horario. Fuente: Elaboracion Propia

2.1.3.9.5.18.1 Casos de Uso: Gestion Cursos-Horario-Detalle

ALTERNATIVO

CASO DE USO Detalle
ACTORES Instructor
PROPOSITO Permite ver los horarios del instructor
RESUMEN El usuario puede ver los horarios que tiene registrado
PRE- 1) Iniciar Sesion.
CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Cursos-Horario”.
3) Debe existir por lo menos un dato registrado del horario.
POST- El sistema mostrara con éxito la informacién del horario extraido de las
CONDICION tablas “cursos e inscripciones” de la base de datos.
1) El usuario selecciona la opcion de “Detalle”
2) Peticion de datos del curso seleccionado de las tablas “alumno, cursos e
FLUJO inscripciones”
PRINCIPAL 3) El sistema mostrara una pantalla “Detalles del Curso” con los datos
actuales.
4) Se mostrara opciones para ver distintos detalles que tiene el instructor
5) Si la actividad seleccionada es “Cerrar” vuelve a la pantalla “Gestion
Cursos-Horario”
FLUJO Ninguno

Tabla 81 Especificacion de casos de uso: Gestion Cursos-Horario Detalle. Fuente: Elaboracion Propia

2.1.3.9.5.18.2 Casos de Uso: Gestion Cursos Horario-Buscar Dato

CASO DE USO Buscar Dato
ACTORES Instructor
PROPOSITO Permite buscar a un curso en especifico
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RESUMEN El usuario puede realizar la busqueda mediante sus datos mas relevantes.

PRE- 1) Iniciar Sesion.

CONDICION 2) Ingresar en la pantalla “Gestion Cursos-Horario”.

POST- El sistema mostrara con éxito la consulta que se hizo.

CONDICION

FLUJO 1) El usuario ingresa un dato especifico para la busqueda
2) El usuario da clic en “Buscar”

PRINCIPAL 3) El sistema realiza la consulta en la base de datos “Cursos” y procede a
mostrar el resultado.

FLUJO 3) En caso de no encontrar al curso el Sistema no muestra nada.

ALTERNATIVO

Tabla 82 Especificacion de casos de uso: Gestion Cursos-Horario- Buscar Dato. Fuente: Elaboracion Propia

2.1.3.9.5.19Casos de Uso: Control de Asistencias

CASO DE USO Control de Asistencia
ACTORES Alumno
PROPOSITO Realiza en control de los alumnos que asisten a clases
RESUMEN El alumno registra su huella en el biométrico.
PRE- 1) Iniciar Sesion.
CONDICION 2) Ingresar en la pantalla Panel de control
POST- El sistema mostrara la consulta que se hizo.
CONDICION
1) El usuario debe ir al Panel de control
2) El usuario debe dar clic en el botdn Iniciar Lector
3) El Alumno registra su huella en el biométrico
FLUJO 4) El usuario debe dar clic en el boton Mostrar Huella
PRINCIPAL 5) El usuario da clic en el boton Enviar
6) El sistema realiza la consulta de comparacion en la base de datos
“alumno e inscripciones” procede a mostrar el resultado.
7) Se registra la asistencia en la base de datos en la tabla asistencia.
8) Procede a mostrar el resultado “Alumno registrado exitosamente!!” o
“Alumno registrado con retraso exitosamente!!”.
FLUJO 8) Procede a mostrar el resultado “Alumno ya registro su asistencia!!”

ALTERNATIVO

Tabla 83 Especificacion de casos de uso: Control de Asistencia. Fuente: Elaboracion Propia

2.1.3.9.5.20Casos de Uso: Portal Web

CASO DE USO Portal Web
ACTORES Cliente
PROPOSITO Permite visualizar las promociones cursos y danzas que tiene la academia
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El cliente visualiza las promociones cursos y contactos listados por el

RESUMEN .
sistema.
PRE- 1) Entrar al Portal web
CONDICION
POST- El sistema mostrara el Portal Web listando los datos de la tabla
CONDICION “promocién, cursos y danza”
1) El cliente debe ingresar al Portal web
FLUJO 2) Se ejecuta la consulta de los datos que ya fueron registrados en las tablas
PRINCIPAL “promocion, cursos y danza” de la base de datos.
3) El sistema mostrara opciones donde el cliente podra ver los diferentes
datos del Portal web.
FLUJO 1) Ninguno.

ALTERNATIVO

Tabla 84 Especificacion de casos de uso: Portal Web. Fuente: Elaboracion Propia

2.1.3.9.5.21Casos de Uso: Gestion Asistencia

CASO DE USO Gestion Asistencia
ACTORES Secretaria
PROPOSITO Permite visualizar la asistencia de los alumnos registrados
El usuario verifica la asistencia que estan registrados y por lo tanto estan
RESUMEN - usuar . f 0 yp
siendo listados por el sistema.
PRE- 1) Iniciar Sesién
CONDICION
POST- El sistema mostrara la pantalla “Gestion Asistencia” y un listado de datos
CONDICION de la tabla “alumno, asistencia e inscripciones”
1) El usuario debe ir al menu “Asistencias” luego dar clic en Listar
FLUJO Asistepcia. N _ _ _ _
2) El sistema solicita un listado de todas las asistencias que tiene el alumno
PRINCIPAL ; . i .
3) Se ejecuta la consulta de las asistencias que ya fueron registrados en las
tablas “asistencia” de la base de datos.
4) Se mostrara la pantalla Gestion Asistencia.
FLUJO 1) Ninguno.

ALTERNATIVO

Tabla 85 Especificacion de casos de uso: Gestion Asistencia. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6 DIAGRAMAS DE ACTIVIDADES
2.1.3.9.6.1 Introduccion

En un diagrama de actividades muestra la iteracion de un conjunto de objetos en una
aplicacion a través del tiempo, nos permite mostrar el flujo de los datos que pasan de una

accion a otra, en estos diagramas no se muestra ni se describe la estructura de los datos
2.1.3.9.6.2 Proposito

e Comprende la estructura y la dinamica del sistema deseado

e Identificar posibles mejoras
2.1.3.9.6.3 Alcance

e Describe los procesos ejecutados por el sistema.
e ldentificar y definir los procesos del sistema segun los objetivos del sistema.

e Definir un diagrama de actividades para cada proceso del sistema.
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2.1.3.9.6.4 Diagrama de actividades: Acceder al Sistema

act Acceso al Sistema

Usuario

Sistema

Base de Datos

InicioDe!.c(ividad

Presionar el boton Inicar

Sesion

Desplega la Pantalla

Inicar Sesion

Contrasefia

Ingresar un Usuarioy

Muestra je de alertas

)~

Presionar el boton Iniciar
Sesion

Datos incorrectos

en los campos del formulario

No validos|

Validos

Validar datos del Formulario
Iniciar Sesion

Retornar los datos de las tablas
usuarios y usurol

Datos correctos

v v

Mensajel:"Usuario o
Contrasefia incorrectos"

Mesaje2: "Usuario dado
de baja"

Tiene acceso al sistema
deacuerdo a su rol con un
mensaje:"Bienvenido al
Sistema" y desplegando la
pantalla de Panel de Control

FinalDeActividad

Figura 24 Diagrama de actividades: Acceder al sistema. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.5 Diagrama de actividades: Salir del Sistema

act Salir Sistema

Usuario Sistema

InicioDeActividad

{ Mostrar Menu Principal

Seleccionar el boton con \I/

imagen de una "puerta" para
Desplega la ventana modal
Cerra Sesion

Cerrar Sesion
Elimina token almacenado y
cierra sesion
Muestra la pantalla de Inicio

(J
FinalDeActividad

SR

ClicenNo ’ ( Clicen Si |

Figura 25 Diagrama de actividades: Salir del Sistema. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.6 Diagrama de actividades: Gestion Usuarios

act Gestion Usuario

Usuario

Sistema

Base de Datos

InicioDeActividad

Seleccionar la opcion Usuarios

delmenuy dar clic en Listar
Usuarios

Mostrar Menu Principal

~ Solicitar lista de

usuarios

Desplegar Pantalla de Gestion
Usuarios

FinDeActividad

Ejecutar la consulta para
recuperar la lista de usuarios
de la tabla "personas"

Figura 26 Diagrama de actividades: Gestion Usuarios. Fuente:

Elaboracién Propia
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2.1.3.9.6.6.1 Diagrama de actividades: Agregar Usuario

act Agregar Usuario /

Usuario Sistema Base de Datos

InicioDefctividad

Pantalla de Gestion
Usuarios

Presionar Agregar Usuario

Desplegar pantalla Modal
Agregar Usuario

Muestra mensaje de alertas
en los campos del formulario

Llenar Campos en el
Formulario Agregar Usuario

Agregar datos

Datos no validos

Guarda datos en la tabla
"personas" y retorna un
mensaje

Datos Validos

Validar Datos del formulario
Agregar Usuario

Mostrar mensaje: Se

Mostrar mensaje
error:"Cedula
duplicada"

agrego correctamente los
datos del Usuario

~ Retornar a la Pantalla

Gestion Usuarios

FinDeActividad

Figura 27 Diagrama de actividades: Gestion Usuarios-Agregar Usuario. Fuente: Elaboracién Propia
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2.1.3.9.6.6.2 Diagrama de actividades: Actualizar Usuario

act Actualizar Usuario /

Usuario

Sistema

Base de Datos

InicioDepctividad

{ P

antalla de Gestion Usuarios

Peticion de datos del Usuario

Obtener y retornar los datos

\ seleccionado J/

Desplegar modal Actualizar

LLenar o modificar los campos
del formulario

Actualizar Usuario

( Presionar cancelar ) ( Presionar Actu: r)

M\

del usuario de la tabla

rsonas"”

Usuario con los datos cargados
en un formulario

Muestra un mensaje de
alertas en los campos del
formulario

Datos no Validos

Datos validos

Actualiza al usuario en la tabla

Validar datos del formulario
Actualizar usuario

"personas" y retorna un
mensaje

Mostrar mensaje de

Mostrar mensaje : Se

error:"Cedula
duplicada"
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Figura 28 Diagrama de actividades: Gestion Usuarios-Actualizar Usuario. Fuente: Elaboracion Propia




2.1.3.9.6.6.3 Diagrama de actividades: Agregar Dato
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Figura 29 Diagrama de actividades: Gestion Usuarios-Agregar Dato. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.6.4 Diagrama de actividades: Actualizar Dato
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Figura 30 Diagrama de actividades: Gestion Usuarios-Actualizar Dato. Fuente: Elaboracién Propia
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2.1.3.9.6.6.5 Diagrama de actividades: Detalle Usuario
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Figura 31 Diagrama de actividades: Gestion Usuarios-Detalle Usuario. Fuente: Elaboracién Propia
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2.1.3.9.6.6.6 Diagrama de actividades: Eliminar Usuario
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Figura 32 Diagrama de actividades: Gestion Usuarios-Eliminar Usuario. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.6.7 Diagrama de actividades: Habilitar Usuario
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Figura 33 Diagrama de actividades: Gestion Usuarios-Habilitar Usuario. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.6.8 Diagrama de actividades: Buscar Usuario
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Figura 34 Diagrama de actividades: Gestion Usuarios-Buscar Usuario. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.7 Diagrama de actividades: Gestion Instructores
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Figura 35 Diagrama de actividades: Gestion Instructores. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.7.1 Diagrama de actividades: Agregar Instructor
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Figura 36 Diagrama de actividades: Gestion Instructores-Agregar Instructor. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.7.2 Diagrama de actividades: Actualizar Instructor
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Figura 37 Diagrama de actividades: Gestion Instructores-Actualizar Instructor. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.7.3 Diagrama de actividades: Agregar Dato
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Figura 38Diagrama de actividades: Gestion Instructores-Agregar Dato. Fuente: Elaboracién Propia
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2.1.3.9.6.7.4 Diagrama de actividades: Actualizar Dato
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Figura 39 Diagrama de actividades: Gestion Instructores-Actualizar Dato. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.7.5 Diagrama de actividades: Detalle Instructor
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Figura 40 Diagrama de actividades: Gestion Instructores-Detalle Instructor. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.7.6 Diagrama de actividades: Eliminar Instructor
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Figura 41 Diagrama de actividades: Gestidn Instructores-Eliminar Instructor. Fuente: Elaboracién Propia
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2.1.3.9.6.7.7 Diagrama de actividades: Habilitar Instructor
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Figura 42 Diagrama de actividades: Gestion Instructores-Habilitar Instructor. Fuente: Elaboracién Propia
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2.1.3.9.6.7.8 Diagrama de actividades: Buscar Instructor
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Figura 43 Diagrama de actividades: Gestion Instructores-Buscar Instructor. Fuente: Elaboracién Propia
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2.1.3.9.6.8 Diagrama de actividades: Gestion Alumnos
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Figura 44 Diagrama de actividades: Gestion Alumnos. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.8.1 Diagrama de actividades: Agregar Alumno
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Figura 45 Diagrama de actividades: Gestion Alumnos-Agregar Alumno. Fuente: Elaboracion Propia

123



2.1.3.9.6.8.2 Diagrama de actividades: Actualizar Alumno
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Figura 46 Diagrama de actividades: Gestion Alumnos-Actualizar Alumno. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.8.3 Diagrama de actividades: Detalle Alumno
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Figura 47 Diagrama de actividades: Gestion Alumnos-Detalle Alumno. Fuente: Elaboracién Propia
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2.1.3.9.6.8.4 Diagrama de actividades: Eliminar Alumno
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Figura 48 Diagrama de actividades: Gestion Alumnos-Eliminar Alumno. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.8.5 Diagrama de actividades: Habilitar Alumno
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Figura 49 Diagrama de actividades: Gestion Alumnos-Habilitar Alumno. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.8.6 Diagrama de actividades: Buscar Alumno
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Figura 50 Diagrama de actividades: Gestion Alumnos-Buscar Alumno. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.9 Diagrama de actividades: Gestion Danzas
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Figura 51 Diagrama de actividades: Gestion Danzas. Fuente:

Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.9.1 Diagrama de actividades: Agregar Danza
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Figura 52 Diagrama de actividades: Gestion Danzas-Agregar Danza. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.9.2 Diagrama de actividades: Actualizar Danza
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Figura 53 Diagrama de actividades: Gestion Danzas-Actualizar Danza. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.9.3 Diagrama de actividades: Detalle Danza
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Figura 54 Diagrama de actividades: Gestion Danzas-Detalle Danza. Fuente: Elaboracién Propia
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2.1.3.9.6.9.4 Diagrama de actividades: Eliminar Danza
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Figura 55 Diagrama de actividades: Gestion Danzas-Eliminar Danza. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.9.5 Diagrama de actividades: Habilitar Danza
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Figura 56 Diagrama de actividades: Gestion Danzas-Habilitar Danza. Fuente: Elaboracién Propia
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2.1.3.9.6.9.6 Diagrama de actividades: Buscar Danza
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Figura 57 Diagrama de actividades: Gestion Danzas-Buscar Danza. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.10 Diagrama de actividades: Gestién Promociones
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Figura 58 Diagrama de actividades: Gestion Promociones. Fuente:

Elaboracién Propia
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2.1.3.9.6.10.1 Diagrama de actividades: Agregar Promocién
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Figura 59 Diagrama de actividades: Gestion Promociones-Agregar Promocion. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.10.2 Diagrama de actividades: Actualizar Promocién
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Figura 60 Diagrama de actividades: Gestion Promociones-Actualizar Promocion. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.10.3 Diagrama de actividades: Detalle Promocion
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Figura 61 Diagrama de actividades: Gestion Promociones-Detalle Promocidn. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.10.4 Diagrama de actividades: Anular Promocion
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Figura 62 Diagrama de actividades: Gestion Promociones-Anular Promocion. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.10.5 Diagrama de actividades: Buscar Promocion
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Figura 63 Diagrama de actividades: Gestion Promociones-Buscar Promocion. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.11 Diagrama de actividades: Gestién Categorias
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Figura 64 Diagrama de actividades: Gestion Categorias. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.11.1 Diagrama de actividades: Agregar Categoria
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Figura 65 Diagrama de actividades: Gestion Categorias-Agregar Categoria. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.11.2 Diagrama de actividades: Actualizar Categoria
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Figura 66 Diagrama de actividades: Gestion Categorias-Actualizar Categoria. Fuente: Elaboracién Propia
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2.1.3.9.6.11.3 Diagrama de actividades: Eliminar Categoria
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Figura 67 Diagrama de actividades: Gestion Categorias-Eliminar Categoria. Fuente: Elaboracion Propia

145



2.1.3.9.6.11.4 Diagrama de actividades: Habilitar Categoria
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Figura 68 Diagrama de actividades: Gestion Categorias-Habilitar Categoria. Fuente: Elaboracién Propia
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2.1.3.9.6.11.5 Diagrama de actividades: Buscar Categoria
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Figura 69 Diagrama de actividades: Gestion Categorias-Buscar Categoria. Fuente: Elaboracién Propia
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2.1.3.9.6.12 Diagrama de actividades: Gestion Salas
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Figura 70 Diagrama de actividades: Gestion Salas. Fuente:

Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.12.1 Diagrama de actividades: Agregar Sala
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Figura 71 Diagrama de actividades: Gestion Salas-Agregar Sala. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.12.2 Diagrama de actividades: Actualizar Sala
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Figura 72 Diagrama de actividades: Gestién Salas-Actualizar Sala. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.12.3 Diagrama de actividades: Eliminar Sala
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Figura 73 Diagrama de actividades: Gestion Salas-Eliminar Sala. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.12.4 Diagrama de actividades: Habilitar Sala
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Figura 74 Diagrama de actividades: Gestion Salas-Habilitar Sala. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.12.5 Diagrama de actividades: Buscar Sala
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Figura 75 Diagrama de actividades: Gestion Salas-Buscar Sala. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.13 Diagrama de actividades: Gestidn Elencos
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Figura 76 Diagrama de actividades: Gestion Elencos. Fuente:

Elaboracién Propia
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2.1.3.9.6.13.1 Diagrama de actividades: Agregar Elenco
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Figura 77 Diagrama de actividades: Gestion Elencos-Agregar Elenco. Fuente: Elaboracién Propia
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2.1.3.9.6.13.2 Diagrama de actividades: Actualizar Elenco
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Figura 78 Diagrama de actividades: Gestion Elencos-Actualizar Elenco. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.13.3 Diagrama de actividades: Detalle Elenco
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Figura 79 Diagrama de actividades: Gestion Elencos-Detalle Elenco. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.13.4 Diagrama de actividades: Eliminar Elenco
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Figura 80 Diagrama de actividades: Gestion Elencos-Eliminar Elenco. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.13.5 Diagrama de actividades: Habilitar Elenco
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Figura 81 Diagrama de actividades: Gestion Elencos-Habilitar Elenco. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.13.6 Diagrama de actividades: Buscar Elenco
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Figura 82 Diagrama de actividades: Gestion Elencos-Buscar Elenco. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.14 Diagrama de actividades: Gestién Cursos
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Figura 83 Diagrama de actividades: Gestién Cursos. Fuente:

Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.14.1 Diagrama de actividades: Agregar Curso
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Figura 84 Diagrama de actividades: Gestién Cursos-Agregar Curso. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.14.2 Diagrama de actividades: Actualizar Curso
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Figura 85 Diagrama de actividades: Gestion Cursos-Actualizar Curso. Fuente: Elaboracién Propia
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2.1.3.9.6.14.3 Diagrama de actividades: Detalle Curso
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Figura 86 Diagrama de actividades: Gestion Cursos-Detalle Curso. Fuente: Elaboracién Propia
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2.1.3.9.6.14.4 Diagrama de actividades: Eliminar Curso
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Figura 87 Diagrama de actividades: Gestion Cursos-Eliminar Curso. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.14.5 Diagrama de actividades: Habilitar Curso
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Figura 88 Diagrama de actividades: Gestion Cursos-Habilitar Curso. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.14.6 Diagrama de actividades: Buscar Curso
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Figura 89 Diagrama de actividades: Gestion Cursos-Buscar Curso. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.15 Diagrama de actividades: Gestidn Inscripciones
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Figura 90 Diagrama de actividades: Gestion Inscripciones. Fuente: Elaboracién Propia
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2.1.3.9.6.15.1 Diagrama de actividades: Agregar Inscripcion
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Figura 91 Diagrama de actividades: Gestion Inscripciones-Agregar Inscripcion. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.15.2 Diagrama de actividades: Pago Inscripcién
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Figura 92 Diagrama de actividades: Gestion Inscripciones-Pago Inscripcion. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.15.3 Diagrama de actividades: Anular Inscripcion
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Figura 93 Diagrama de actividades: Gestién Inscripciones-Anular Inscripcién. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.15.4 Diagrama de actividades: Buscar Inscripcion
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Figura 94 Diagrama de actividades: Gestion Inscripciones-Buscar Inscripcion. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.16Diagrama de actividades: Gestion Reportes
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Figura 95 Diagrama de actividades: Gestion Reportes. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.17Diagrama de actividades: Administrar Caja
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Figura 96 Diagrama de actividades: Administrar Caja. Fuente: Elaboracion Propia

2.1.3.9.6.18Diagrama de actividades: Gestion Cursos-Horario
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Figura 97 Diagrama de actividades: Gestion Cursos-Horario. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.6.19Diagrama de actividades: Control de Asistencia
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Figura 98 Diagrama de actividades: Control de Asistencia. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7 DIAGRAMAS DE SECUENCIA
2.1.3.9.7.1 Introduccion

Un diagrama de secuencias muestra una iteracion ordenada segun la secuencia
temporal de eventos en particular muestra los objetos participantes en la iteracion y los
mensajes (llamadas a métodos) que intercambian segun su secuencia en el tiempo.

Frecuentemente estos diagramas se ubican bajo los casos de uso o componentes en el
modelo para ilustrar un escenario, un conjunto de pasos comunes gque siguen en respuesta a
un evento externo y que generalmente un resultado. EI modelo incluye, donde inicia la
actividad en el sistema, que procesamientos y cambios ocurren internamente y que salidas se
generan. Muchas veces las instancias de los objetos se representan usando iconos
especialmente estereotipos; existen iconos para objetos de interfaz, controladores, entidades

persistentes, etc.
2.1.3.9.7.2 Proposito

Los diagramas de secuencia se usan para mostrar las iteraciones entre los usuarios,
las pantallas y las instancias de los objetos en el sistema. Proveen una secuencia de pasos y

de los mensajes entre los objetos a lo largo del tiempo.
2.1.3.9.7.3 Alcance

e Muestran graficamente las iteraciones del actor y de las operaciones a las que dan
origen.
e Muestran un determinado escenario de un caso de uso, los eventos generados por

actores externos, su orden Yy Sus eventos internos.
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2.1.3.9.7.4 Diagrama de secuencia: Acceso al Sistema
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Figura 99 Diagrama de Secuencia: Acceso al Sistema. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.5 Diagrama de secuencia: Cerrar Sesion
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Figura 100 Diagrama de Secuencia: Cerrar Sesion. Fuente: Elaboracion Propia

178



2.1.3.9.7.6 Diagrama de secuencia: Gestion Usuarios
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Figura 101 Diagrama de Secuencia: Gestion Usuarios. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.6.1 Diagrama de secuencia: Agregar Usuario
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Figura 102 Diagrama de Secuencia: Gestion Usuarios-Agregar Usuario. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.6.2 Diagrama de secuencia: Actualizar Usuario
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Figura 103 Diagrama de Secuencia: Gestion Usuarios-Actualizar Usuario. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.6.3 Diagrama de secuencia: Agregar Dato
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Figura 104 Diagrama de Secuencia: Gestion Usuarios-Agregar Dato. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.6.4 Diagrama de secuencia: Actualizar Dato
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Figura 105 Diagrama de Secuencia: Gestion Usuarios-Actualizar Dato. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.6.5 Diagrama de secuencia: Detalle Usuario
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Figura 106 Diagrama de Secuencia: Gestion Usuarios-Detalle Usuario. Fuente: Elaboracién Propia
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2.1.3.9.7.6.6 Diagrama de secuencia: Eliminar Usuario

sd Eliminar Usuario

X

Usuario

10 O O O O O

Usuarios

Angular:Gestion Angular: Modal Angular: personas
Usuarios Eliminar Usuario personaService | | |
I 1.clicen Ellmlnar() ! ! | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
2.Buscar (idp) : : : :
| | | |
| | | |
| 3. Buscar(idp) | | |
| | |
| | |
| 4.Buscar(idp) o | |
| 1 |
| |
| 5.Buscar(idp) o |
|
|
| 6.0bjPersona()
\ g«
! 7.0bjPersona() ! !
| — | |
| 0 U [ |
| | | |
| e 8-0bjPersona() | | |
Bl
| | |
| | |
| | |
; 9.Cargar Dato() : : :
10.clic en Si, Eliminar() _(,IJ | | |
T | | | |
| | | | |
| 11.Eliminar() | | | |
| | | |
| | | |
: 12.Eliminar() ! : :
| | |
| - | |
| 13.Eliminar() L |
| |
| |
| 14.Eliminar() |
|
|
| 15.Eliminar()
|
|
| 16.True()
| o
| & &
| - 17.True() ! !
| o | |
| U | |
| | |
: < 18.True() | | |
| U | | |
| | | | |
19.Mostrar mensaje() | | | |
dJ | | | !
! ] | | | |
10.clic en No() | | | | |
| | | | |
| | | | |
| _11.Cerrar Modal() | | | |
o- | | | |
! T | | | |
| | | | | |

Figura 107 Diagrama de Secuencia: Gestion Usuarios-Eliminar Usuario. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.6.7 Diagrama de secuencia: Habilitar Usuario

sd Habilitar Usuario

P00 O O O 00

Usuarios

Angular:Gestion Angular: Modal Angular: Personas
! Usuarios Habilitar Usuario personaService | | |
I 1.clic en Habilitar{ ) | | | | | |

| | | | |
| | | | |
! | | | |
| | | | |
! | | | |
' | ! ! |
2. Buscar(idp) L | | |
| ! ! !
| | | |
| 3.Buscar(idp) | | |
! | |
| | |
| 4.Buscar(idp) o | [
| L !
! |
: 5.Buscar(idp) !
|
: 6.0bjPersona()
| o
| . | |
| g 7.0bjPersona() | |
| (@) | |
| T | |
| g 8-0bjPersona() | | |
i | | |
! ! !
| | |
| | |
9.Cargar Dato() | | |
10.clic en Si, Habilitar() 9 : : :
T
| | | | |
| " | | | |
| 11.Habilitar() N | | |
| | | |
| o | | |
| 12.Habilitar() 1 | |
| | |
! | |
| 13.Habilitar() | |
! |
| |
| 14.Habilitar() . |
|
!
| 15.Habilitar()
!
|
: 16.True()
i o U U
| | |
| < 17.True() | |
| 0 U I I
| | | |
| g 18.True() | | |
-
| | | |
| ] | | |
| 19.Mostrar mensaje( | | | |
@) | | | |
| | | | |
10.clic en No() | | | | |
T | | | |
| | | | |
| 11.Cerrar Modal() : : : :
-
U Q U | | | |
! I I I | I I

Figura 108 Diagrama de Secuencia: Gestion Usuarios-Habilitar Usuario. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.6.8 Diagrama de secuencia: Buscar Usuario
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Figura 109 Diagrama de Secuencia: Gestion Usuarios-Buscar Usuario. Fuente: Elaboracién Propia
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2.1.3.9.7.7 Diagrama de secuencia: Gestion Instructores

X

Usuario
|

sd Gestion Instructores

0O 00 O O 00

Angular: Menu
Prlnclpal

1.Seleccionar Instructores()

~ 0
I
I

2.Clic en Listar Instructores()

Angular: Gestion Angular:
Instructores instructoresService

1
3.cargarlistaPersona()

Instr uctoresR est

4.cargarlListaPersonas()

10. return Listar Instructores()
-

[] ; 11.CargarLis|ta()

9.Retrun lista Instructores
S BE—

5.cargarListaPersonas|)|

InstructoresManager personas |nstructor

6.cargarListaPersonas

8.Lista Instructores()

.cargarlista Personas()

L|J<

5:] ; 11ACargalr5Iijta vacia()

(T

Y (

Figura 110 Diagrama de Secuencia: Gestion Instructores. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.7.1 Diagrama de secuencia: Agregar Instructor
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Figura 111 Diagrama de Secuencia: Gestién Instructores-Agregar Instructor. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.7.2 Diagrama de secuencia: Actualizar Instructor
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Figura 112 Diagrama de Secuencia: Gestion Instructores-Actualizar Instructor. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.7.3 Diagrama de secuencia: Agregar Dato
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Figura 113 Diagrama de Secuencia: Gestion Instructores-Agregar Dato. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.7.4 Diagrama de secuencia: Actualizar Dato
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Figura 114 Diagrama de Secuencia: Gestidn Instructores-Actualizar Dato. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.7.5 Diagrama de secuencia: Detalle Instructor
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Figura 115 Diagrama de Secuencia: Gestion Instructores-Detalle Instructor. Fuente: Elaboracion Propia
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Figura 116 Diagrama de Secuencia: Gestion Instructores-Eliminar Instructor. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.7.7 Diagrama de secuencia: Habilitar Instructor
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Figura 117 Diagrama de Secuencia: Gestion Instructores-Habilitar Instructor. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.7.8 Diagrama de secuencia: Buscar Instructor
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Figura 118 Diagrama de Secuencia: Gestion Instructores-Buscar Instructor. Fuente: Elaboracién Propia
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2.1.3.9.7.8 Diagrama de secuencia: Gestion Alumnos
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Figura 119 Diagrama de Secuencia: Gestion Alumnos. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.8.1 Diagrama de secuencia: Agregar Alumno
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Figura 120 Diagrama de Secuencia: Gestion Alumnos-Agregar Alumno. Fuente: Elaboracién Propia
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2.1.3.9.7.8.2 Diagrama de secuencia: Actualizar Alumno
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Figura 121 Diagrama de Secuencia: Gestion Alumnos-Actualizar Alumno. Fuente: Elaboracién Propia
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2.1.3.9.7.8.3 Diagrama de secuencia: Detalle Alumno
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Figura 122 Diagrama de Secuencia: Gestion Alumnos-Detalle Alumno. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.8.4 Diagrama de secuencia: Eliminar Alumno
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Figura 123 Diagrama de Secuencia: Gestion Alumnos-Eliminar Alumno. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.8.5 Diagrama de secuencia: Habilitar Alumno
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Figura 124 Diagrama de Secuencia: Gestion Alumnos-Habilitar Alumno. Fuente: Elaboracién Propia
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2.1.3.9.7.8.6 Diagrama de secuencia: Buscar Alumno
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Figura 125 Diagrama de Secuencia: Gestion Alumnos-Buscar Alumno. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.8.7 Diagrama de secuencia: Gestién Danzas
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Figura 126 Diagrama de Secuencia: Gestion Danzas. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.8.8 Diagrama de secuencia: Agregar Danza
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Figura 127 Diagrama de Secuencia: Gestion Danzas-Agregar Danza. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.8.9 Diagrama de secuencia: Actualizar Danza
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Figura 128 Diagrama de Secuencia: Gestion Danzas-Actualizar Danza. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.8.10 Diagrama de secuencia: Detalle Danza
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Figura 129 Diagrama de Secuencia: Gestion Danzas-Detalle Danza. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.8.11 Diagrama de secuencia: Eliminar Danza
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Figura 130 Diagrama de Secuencia: Gestion Danzas-Eliminar Danza. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.8.12 Diagrama de secuencia: Habilitar Danza
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Figura 131 Diagrama de Secuencia: Gestion Danzas-Habilitar Danza. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.8.13 Diagrama de secuencia: Buscar Danza
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Figura 132 Diagrama de Secuencia: Gestion Danzas-Buscar Danza. Fuente: Elaboracién Propia
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2.1.3.9.7.9 Diagrama de secuencia: Gestion Categorias
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Figura 133 Diagrama de Secuencia: Gestién Categorias. Fuente: Elaboracién Propia
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2.1.3.9.7.9.1 Diagrama de secuencia: Agregar Categoria
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Figura 134 Diagrama de Secuencia: Gestion Categorias-Agregar Categoria. Fuente: Elaboracion Propia
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2.13.9.79.2

Diagrama de secuencia: Actualizar Categoria
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Figura 135 Diagrama de Secuencia: Gestion Categorias-Actualizar Categoria. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.9.3 Diagrama de secuencia: Eliminar Categoria
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Figura 136 Diagrama de Secuencia: Gestion Categorias-Eliminar Categoria. Fuente: Elaboracion Propia

214



2.1.3.9.7.9.4 Diagrama de secuencia: Habilitar Categoria
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Figura 137 Diagrama de Secuencia: Gestion Categorias-Habilitar Categoria. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.9.5 Diagrama de secuencia: Buscar Categoria
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Figura 138 Diagrama de Secuencia: Gestion Categorias-Buscar Categoria. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.10 Diagrama de secuencia: Gestion Salas
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Figura 139 Diagrama de Secuencia: Gestion Salas. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.10.1 Diagrama de secuencia: Agregar Sala
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Figura 140 Diagrama de Secuencia: Gestion Salas-Agregar Sala. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.10.2 Diagrama de secuencia: Actualizar Sala
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Figura 141 Diagrama de Secuencia: Gestidn Salas-Actualizar Sala. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.10.3 Diagrama de secuencia: Eliminar Sala
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Figura 142 Diagrama de Secuencia: Gestion Salas-Eliminar Sala. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.10.4 Diagrama de secuencia: Habilitar Sala
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Figura 143 Diagrama de Secuencia: Gestion Salas-Habilitar Sala. Fuente: Elaboracién Propia
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2.1.3.9.7.10.5 Diagrama de secuencia: Buscar Sala

sd Buscar Sala

Angular: Gestlon Salas Angular: Service

I
|
ll 1. Ingresar dato()

SalasManager

5.Buscar(idsala)

6.Buscar(idsala)

7.0bjSala()

P10 0 0 O O

sala

| I

I | |

| | |

e | |
& | |
2.clic en Buscar : : :
| |
3. Buscar(idsala) ) 1 |
4. Buscar(idsala)I _L
0™
8.objSala()
]
0 U
9.0bjSala() :

0% I
T I
| |
: |

10.Muestra el Resultado()

o‘_—l ; |
| |
| |

alt I I
._/ | |
9 i 10. No muestra nada() |

|

|

|

|

|

|

Figura 144 Diagrama de Secuencia: Gestion Salas-Buscar Sala. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.11 Diagrama de secuencia: Gestion Elencos
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Figura 145 Diagrama de Secuencia: Gestion Elencos. Fuente: Elaboracién Propia
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2.1.3.9.7.11.1 Diagrama de secuencia: Agregar Elenco
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Figura 146 Diagrama de Secuencia: Gestion Elencos-Agregar Elenco. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.11.2 Diagrama de secuencia: Actualizar Elenco
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Figura 147 Diagrama de Secuencia: Gestion Elencos-Actualizar Elenco. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.11.3 Diagrama de secuencia: Detalle Elenco
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Figura 148 Diagrama de Secuencia: Gestion Elencos-Detalle Elenco. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.11.4 Diagrama de secuencia: Eliminar Elenco
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Figura 149 Diagrama de Secuencia: Gestion Elencos-Eliminar Elenco. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.11.5 Diagrama de secuencia: Habilitar Elenco
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Figura 150 Diagrama de Secuencia: Gestion Elencos-Habilitar Elenco. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.11.6 Diagrama de secuencia: Buscar Elenco
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Figura 151 Diagrama de Secuencia: Gestion Elencos-Buscar Elenco. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.12 Diagrama de secuencia: Gestion Promociones
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Figura 152 Diagrama de Secuencia: Gestion Promociones. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.12.1 Diagrama de secuencia: Agregar Promocion
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Figura 153 Diagrama de Secuencia: Gestion Promociones-Agregar Promocion. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.12.2 Diagrama de secuencia: Actualizar Promocién
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Figura 154 Diagrama de Secuencia: Gestion Promociones-Actualizar Promocién. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.12.3 Diagrama de secuencia: Detalle Promocién
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Figura 155 Diagrama de Secuencia: Gestion Promociones-Detalle Promocién. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.12.4 Diagrama de secuencia: Anular Promocion
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Figura 156 Diagrama de Secuencia: Gestion Promociones-Anular Promocion. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.12.5 Diagrama de secuencia: Buscar Promocién
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Figura 157 Diagrama de Secuencia: Gestion Promociones-Buscar Promocion. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.13 Diagrama de secuencia: Gestion Inscripciones
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Figura 158 Diagrama de Secuencia: Gestidn Inscripciones. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.13.1 Diagrama de secuencia: Agregar Inscripcion
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Figura 159 Diagrama de Secuencia: Gestion Inscripciones-Agregar Inscripcion. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.13.2 Diagrama de secuencia: Pago Inscripcion
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Figura 160 Diagrama de Secuencia: Gestion Inscripciones-Pago Inscripcion. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.13.3 Diagrama de secuencia: Anular Inscripcion
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Figura 161 Diagrama de Secuencia: Gestién Inscripciones-Anular Inscripcién. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.13.4 Diagrama de secuencia: Buscar Inscripcion
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Figura 162 Diagrama de Secuencia: Gestion Inscripciones-Buscar Inscripcion. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.14 Diagrama de secuencia: Gestion Cursos
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Figura 163 Diagrama de Secuencia: Gestion Cursos. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.14.1 Diagrama de secuencia: Agregar Curso
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Figura 164 Diagrama de Secuencia: Gestion Cursos-Agregar Curso. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.14.2 Diagrama de secuencia: Actualizar Curso
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Figura 165 Diagrama de Secuencia: Gestion Cursos-Actualizar Curso. Fuente: Elaboracién Propia
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2.1.3.9.7.14.3 Diagrama de secuencia: Detalle Curso
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Figura 166 Diagrama de Secuencia: Gestion Cursos-Detalle Curso. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.14.4 Diagrama de secuencia: Eliminar Curso
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Figura 167 Diagrama de Secuencia: Gestion Cursos-Eliminar Curso. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.14.5 Diagrama de secuencia: Habilitar Curso
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Figura 168 Diagrama de Secuencia: Gestion Cursos-Habilitar Curso. Fuente: Elaboracion Propia

246



2.1.3.9.7.14.6 Diagrama de secuencia: Buscar Curso

sd Buscar Curso
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Figura 169 Diagrama de Secuencia: Gestion Cursos-Buscar Curso. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.15Diagrama de secuencia: Gestion Reporte
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Figura 170 Diagrama de Secuencia: Gestion Reporte. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.16Diagrama de secuencia: Administrar Caja
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Figura 171 Diagrama de Secuencia: Administrar Caja. Fuente: Elaboracion Propia

249



2.1.3.9.7.17Diagrama de secuencia: Control de Asistencia
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Figura 172 Diagrama de Secuencia: Control de Asistencia. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.7.18Diagrama de secuencia: Gestion Asistencia

sd Gestion Asistencia

Angular: Menu
: Principal
1
1.Seleccionar Asistencia()
=0
|
|
|

.Clic en Listar Asistencia()

~

Angular: Gestion Angular:

1010 00 00

Asistencia AsistenciaService
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
‘i |
3.Listar() >
4.Listar()
————"

81.Retrun lista asisten

ager
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

5. Listar()
6.Listar()

7.Lista asistencia()

[|J<

cia()

-

return Listar asistencia(

9.
ad

j ; 10.Cargar Lista(

; 10.carga lista vacbiaj)

———————e e e ——— (]

Figura 173 Diagrama de Secuencia: Gestion Cursos-Buscar Asistencia. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.8 MODELO DE DATOS
2.1.3.9.8.1 Introduccién

Previendo que la persistencia de la informacion del sistema sera soportada por una
base de datos relacional, este modelo describe la representacion ldgica de los datos
persistentes, de acuerdo con el enfoque para modelado relacional de datos. Para expresar este
modelo se utiliza un Diagrama de Clases (donde se utiliza un modelo UML para Modelado
de Datos, para conseguir la representacion de tablas, claves, etc.). Los Diagramas de Clases
son diagramas de estructura estatica que muestra las clases del sistema y sus interrelaciones
(incluye herencia, agregacion, asociacion, etc.). Los diagramas de Clases son el pilar
fundamental del modelo con UML, siendo utilizados tanto para mostrar lo que el sistema

puede hacer (analisis), como para mostrar cbmo puede ser construido (disefio).
2.1.3.9.8.2 Propdsito

e Comprender la estructura del sistema a construir, identificando las clases que lo
conforman.

e Identificar posibles mejoras
2.1.3.9.8.3 Alcance

Definir y describir las clases que representan los objetos fundamentales del sistema

en su segunda iteracion.

252



2.1.3.9.8.4 Diagrama de Clases

class Diagrama de Clase
Instructor
Danza Persona
- estado: boolean
- descripcion: String - idins: int - am: String
- estado: boolean - idp:int - ap:String
- idcat: int - ci: String Usuario
B oA +  Actualizarlnstructor(): void ’/D - direccion: String
B | ombre:Stioe R —— +  ADatolnstructor(): void B dolbcoEa - clave: String
* 1| * Agregarlnstructor(): void _  fnac: date - estado: boolean
+  ActualizarDanza(): void] 1.-* +  Buscarlnstructor(): void Ingresos - foto: String - idp:int
+ AgregarDanza(): void +  Datolnstructor(): void - B o - login: String
+ BuscarDanza(): void +  Detallelnstructor(): void - estado: boolean | : Stri N - .
Categoria *[+ DetalleDanza(): void +  Eliminarinstructor(): void - fecha_pago: date ) ijep"el;f SHE 9 ActuallzarUS\{an?():ymd
descripcioniom + EliminarDanza(): void +  Habilitarinstructor(): void - hora_pago: time - nombre: String 1 ADatusUsuaru‘J().vou‘i
5 PSR + HabilitarDanza(): void + Listarlnstructor(): void - idingreso: int 3 g CsearsuancUol
e - telefono: int i i
- estado: boolean 1 o e o B oo +  BuscarUsuario(): void
- idcat:int 1x - mes: String + DatosUsuario(): void
- nombre: String 1 e + DletaIIeUsuario()(:)voidd
+  EliminarUsuario(): voi
: :;‘r:ag':r;"iae:fr‘i’a'gf)\;;z‘d +  Buscaringreso): void +  HabilitarUsuario(): void
+  BuscarCategoria(): void j|  Uistaringresolly +  ListarUsuario(): void
+  EliminarCategoria(): void .1 .
+ HabilitarCategoria(): void o
+ ListarCategoria(): void
1.* Cursos
codigo: String Inscripciones Alumno
- cupo: int n X
] descripcion: String - codigo: String - estado: boolean
Promocion B e . - costo_total: double - huella: bytea
T - o
- estado: boolean - fechadesde: date i idalu'_int : i
- idpro:int fechafin: date i idcur;o: o +  ActualizarAlumno(): void
- nombre: String .fjcc:rilgas\:da(e |1 iinscrincionting * 1 + :gregz:lA\umng(): _Zid
3 : +  BuscarAlumno(): voi
i ActualizarPromocion(JNeidly , . *.1| - iddanza: int ! +  Agregarinscripcion(): void +  DetalleAlumno(): void
g ~ereearbromocionliel - idins: int +  Anularinscripcion(): void +  EliminarAlumno(): void
: :”“'3"':'0’“0‘3{0”8”’0!3 - idnivel: int +  Buscarlnscripcion(): void 7|+ HabilarAlumno(): void
uscarPromocion(): voi A el " " N
S B o + Llstarlnscr.lpc‘lon()jvo.ld +  ListarAlumno(): void
+  ListarPromocion(): void « 14 + AgregarCurso(): void g "2eoinsaibccstAel
+  BuscarCurso(): void *
+  DetalleCurso(): void 1
+  EliminarCurso(): void
+ HabilitarCurso(): void
+ listarCurso(): void . N
sala Asistencia Elencos
*
- capacidad: int 1.x B .stado:boolean - descipcion: String
- estado: boolean - fecha: date - estado: boolean
- idsala:int - h_ingreso: time - idelenco: InF
- nombre: String - idalu:int S nombie IS TNe
+  ActualizarSala(): void g st +  ActualizarElenco(): void
o O - idinscripcion: int + AgregarElenco(): void
+  Buscarsala): void +  verificarHuella(): void g Bocartlencolisag
+  Eliminarsala(): void + DetalleElenco(): void
+  Habilitarsala(): void + EliminarElenco(): void
+ listarsala(): void + HabilitarElenco(): void
+ ListarElenco(): void

Figura 174 Diagrama de Clases. Fuente: Elaboracién Propia
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2.1.3.9.8.5 Diagrama Entidad-Relacion

¢ iddanza INT

2 nombre VARCHAR(50)
. descripcion VARCHAR(S0...
“ estado TINYINT
¥ categoria_idcat INT

¥ idcat INT
“» nombre VARCHAR{20)
. descripcion VARCHAR(3..

& estado TINYINT

! idpro INT
2 nombre VARCHAR(20)

> descripcion VARCHAR(20...
“ estado TINYINT

m

Indexes

¢ idnivel INT
“» nombre VARCHAR(Z .

¢ idniveldan INT

¥ costomes INT

T nivel_id
1 danza_i

1 ¥ cupo INT

nivel INT
ddanza INT

! ideurso INT
> codigo VARCHAR{15)

* idsala INT
2 nombre WARCHAR({20)

2 capaddad INT
“» estado TINYINT

¥ idpro INT

¥ idcurso INT

“ descuento INT
> f_inicio DATE

& f_fin DATE

2 more...

1| “ fechacomienzo DATE

> fechadesde DATE
“» fechahasta DATE
> descripcion VARCHAR(100...

! idcursodia INT

& h_ini TIME
“# h_fin TIME
¥ cursos_idcurso INT
¥ dias_iddia INT

¥ sala_idsala INT

“ fechafin DATE
> estado TINYINT

¢ idnivdan INT
¢ idins INT

& estado TINYINT

1 danza_iddanza INT
¥ instructer_idins INT
T niveles_idnivel INT

! iddia INT

2 nombre WARCHAR([10)

¥ idp INT

> ¢i VARCHAR(15)

2 nombre VARCHAR{S0)
2 ap VARCHAR(40)

<> am VARCHAR(40)

0 estado TINYINT

¥ personas_idp INT

! idingreso INT
“» mes VARCHAR{10)

> fecha_pago DATE

“» hora_pago TIME

“» monto DOUBLE

2 estado TINYINT

1 inseripciones_idinscripcion INT

8 more.

! idinscripcion INT
& codigp VARCHAR(20)
< fecha_registro DATE
> costo_total DOUBLE

7 more...

1 fnac DATE

2 freg DATE

> telefono INT

> genero VARCHAR(1)

“ direccion VARCHAR(80)
> foto VARCHAR(250)

“ dlave VARCHAR(250)

¢ idalu INT

> estado TINYINT

! idAsis INT
“» h_ingreso DATETIME
“ fecha DATE

2 estado TINYINT

T alumno_idalu INT

8 more.

¥ personas_idp INT
“# huella TINYBLOB

! login VARCHAR(S0)

* login VARCHAR(50)
¥ idrol INT

3 more...

! idrol INT

“» nombre VARCH

¢ idrol INT

0 estado TINYINT

¢ idmenu INT

2 more.

* idmenu INT

“» nombre VARCHAR{50)
2 icono VARCHAR{50)
2 estado TINYINT

* idmenu INT

* idp INT

2 more...

! idp INT

“» nombre VARCHAR{50)
“ enlace VARCHAR{S0)
> estado TINYINT

¢ idalu INT
! idelenco INT

> nombre VARCHAR{50)
“» descripcion YARCHAR(200)
> estado TINYINT

* idelenco INT

2 mare

Figura 175 Diagrama Entidad-Relacion. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.8.6 Diccionario de Datos

Tabla: usuarios

Nombre de | usuarios

la tabla

Descripcion | Contiene los datos para autentificarse en el sistema

Atributo Tipo PK | FK | NN | UQ | Al | Default | Descripcion

Login VARCHAR(50) | v v Nombre
usuario o login
del usuario

Clave VARCHAR(250) v Clave de acceso
del usuario

Estado BOOLEAN v v True=Activo,
false=Inactivo

Idp INT v |V Referencia a la
tabla personas

Tabla: personas

Tabla 86 Tabla Usuarios Fuente: Elaboracién Propia

Nombre de | personas

la tabla

Descripcion | Contiene datos de las personas como los usuarios, instructores y alumnos

Atributo tipo PK | FK | NN | UQ | Al | Default | Descripcion

Idp INT V4 v v Identificador
unico

Am VARCHAR(40) Apellido
Materno

Ap VARCHAR(40) v Apellido
Paterno

Direccion VARCHAR(80) Direccién de la
persona
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Foto VARCHAR(250) Nombre de la
foto de la
persona

Estado BOOLEAN v v True=Activo,
false=Inactivo

Freg DATE v Fecha de
Registro

Genero CHAR(2) v M=masculino,
F=femenino

Nombre VARCHAR(50) v Nombre de la
persona

Ci VARCHAR(15) v Carnet de
Identidad de la
persona

Teléfono INT Teléfono de la
persona

Fnac DATE Fecha de
nacimiento de
la persona

Tabla 87 Tabla Personas Fuente: Elaboracién Propia

Tabla: roles

Nombre de | roles

la tabla

Descripcion | Contiene los datos de los roles del usuario

Atributo tipo PK | FK | NN | UQ | Al | Default | Descripcion

Idrol INT N4 N4 N4 Identificador
anico

Nombre VARCHAR(30) v Nombre del rol

Estado BOOLEAN v v True=Activo,

false=Inactivo

Tabla 88 Tabla Roles Fuente: Elaboracion Propia
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Tabla: usurol

Nombre de | usurol

la tabla

Descripcion | Contiene datos de la relacion usuarios y roles

Atributo tipo PK | FK | NN | UQ | Al | Default | Descripcion

Login VARCHAR(S0) (v |V |V Referencia a la
tabla usuarios

Idrol INT v |V |V Referencia a la
tabla roles

Tabla 89 Tabla usurol Fuente: Elaboracion Propia
Tabla: menus

Nombre de | menus

la tabla

Descripcion | Contiene datos de menus asignados a los usuarios

Atributo tipo PK | FK | NN | UQ | Al | Default | Descripcion

Idmenu INT v v Identificador
anico

Nombre VARCHAR(50) v Nombre del
menu

Icono VARCHAR(50) Icono del menu

Estado BOOLEAN v v True=Activo,
false=Inactivo

Tabla 90 Tabla menus Fuente: Elaboracion Propia
Tabla: rolme
Nombre de la | rolme

tabla

Descripcion | Contiene datos de la relacion roles y menus
Atributo tipo PK | FK | NN | UQ | Al | Default | Descripcion
Idrol INT v |V |V Referencia a la tabla

roles
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Idmenu

INT v

v

v

Referencia a la tabla

menus

Tabla: procesos

Tabla 91 Tabla rolme. Fuente: Elaboracion Propia

Nombre de | procesos

la tabla

Descripcion | Contiene datos de los procesos y enlaces disponibles del sistema

Atributo tipo PK | FK | NN | UQ | Al | Default | Descripcion

Idp INT v v v Identificador
anico

Nombre VARCHAR(50) v Nombre del
Proceso

Enlace VARCHAR(50) v Link o enlace del
Proceso

Estado BOOLEAN v v True=Activo,
false=Inactivo

Tabla 92 Tabla procesos. Fuente: Elaboracion Propia
Tabla: mepro

Nombre de la | mepro

tabla

Descripcion | Contiene datos de la relacion menus y procesos

Atributo tipo PK | FK | NN | UQ | Al | Default | Descripcion

Idmenu INT v |V |V Referencia a la tabla

menus
Idp INT v |V |V Referencia a la tabla
procesos
Tabla 93 Tabla mepro. Fuente: Elaboracién Propia
Tabla: alumno

Nombre de | alumno

la tabla

Descripcion | Contiene los datos del alumno
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Atributo Tipo PK | FK | NN | UQ | Al | Default | Descripcion

Idalu INT v v v Identificador
anico

Huella BYTEA v Huella del
alumno

Estado BOOLEAN v v True=Activo,
false=Inactivo

Idp INT v |V Referencia a la
tabla personas

Tabla 94 Tabla alumno. Fuente: Elaboracion Propia

Tabla: elencos

Nombre de | elencos

la tabla

Descripcion | Contiene los datos de los elencos registrados

Atributo Tipo PK | FK | NN | UQ | Al | Default | Descripcion

Idelenco INT v v v Identificador
unico

Nombre VARCHAR(50) v Nombre del
elenco

Estado BOOLEAN v v True=Activo,
false=Inactivo

descripcion | VARCHAR(200) Descripcion del
elenco

Tabla 95 Tabla elencos. Fuente: Elaboracion Propia

Tabla: alumno_elenco

Nombre de la | alumno_elneco

tabla

Descripcion | Contiene datos de la relacion alumno y elencos

Atributo tipo PK | FK | NN | UQ | Al | Default | Descripcion
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Idalu INT v |V |V Referencia a la tabla
alumno

Idelenco INT v |V |V Referencia a la tabla
elencos

Tabla 96 Tabla alumno_elenco. Fuente: Elaboracién Propia

Tabla: instructor

Nombre de | instructor

la tabla

Descripcion | Contiene los datos del instructor

Atributo Tipo PK | FK | NN | UQ | Al | Default | Descripcion

Idins INT v v v Identificador
anico

Estado BOOLEAN v v True=Activo,
false=Inactivo

Idp INT v | Vv Referencia a la
tabla personas

Tabla: categoria

Tabla 97 Tabla instructor. Fuente: Elaboracién Propia

Nombre de | categoria

la tabla

Descripcion | Contiene los datos de las categorias registradas

Atributo Tipo PK | FK | NN | UQ | Al | Default | Descripcion

Idcat INT v v v Identificador
anico

Nombre VARCHAR(20) v Nombre de la
categoria

Estado BOOLEAN v v True=Activo,
false=Inactivo

descripcion | VARCHAR(30) Descripcion  de
la categoria

Tabla 98 Tabla categoria. Fuente: Elaboracion Propia
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Tabla: danza

Nombre de | danza

la tabla

Descripcion | Contiene los datos de las danzas registradas

Atributo Tipo PK | FK | NN | UQ | Al | Default | Descripcion

Iddanza INT v v v Identificador
unico

Nombre VARCHAR(50) v Nombre de la
danza

Estado BOOLEAN v v True=Activo,
false=Inactivo

descripcion | VARCHAR(500) Descripcion de
la danza

Idcat INT v | Vv Referencia a la
tabla categoria

Tabla 99 Tabla danza. Fuente: Elaboracion Propia

Tabla: niveles

Nombre de | niveles

la tabla

Descripcion | Contiene los datos de los niveles de la danza

Atributo Tipo PK | FK | NN | UQ | Al | Default | Descripcion

Idnivel INT v v N4 Identificador
anico

Nombre VARCHAR(20) v Nombre del
nivel

Tabla 100 Tabla niveles Fuente: Elaboracién Propia

Tabla: niveldanza

Nombre de | niveldanza
la tabla
Descripcion | Contiene los datos de la danza
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Atributo Tipo PK | FK | NN | UQ | Al | Default | Descripcién
Idnivdan INT v v v Identificador
anico
Costomes INT v Costo que
tendré la danza
Iddanza INT v |V Referencia a la
tabla danza
Idnivel INT v |V Referencia a la
tabla niveles
Tabla 101 Tabla niveldanza Fuente: Elaboracion Propia
Tabla: niveldanza_instructor
Nombre de la | niveldanza_instructor
tabla
Descripcion | Contiene datos de la relacion instructor y nivaldanza
Atributo tipo PK | FK | NN | UQ | Al | Default | Descripcion
Idins INT v |V |V Referencia a la tabla
instructor
Idnivdan INT v |V |V Referencia a la tabla
niveldanza

Tabla 102 Tabla niveldanza_instructor Fuente: Elaboracion Propia

Tabla: promocion

Nombre de | promocién

la tabla

Descripcion | Contiene los datos de las promociones registradas

Atributo Tipo PK | FK | NN | UQ | Al | Default | Descripcion

Idpro INT v v v Identificador
unico

Nombre VARCHAR(20) v Nombre de la
promocion
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Estado BOOLEAN v v True=Activo,
false=Inactivo
descripcion | VARCHAR(200) Descripcion de

la promocién

Tabla 103 Tabla promocién. Fuente: Elaboracion Propia

Tabla: cursopromo

Nombre de | cursopromo

la tabla

Descripcion | Contiene los datos de las promociones registradas con relacién al curso

Atributo Tipo PK | FK | NN | UQ | Al | Default | Descripcion

Descuento INT v Descuento que
tendra la
promocion

f_inicio DATE v Fecha de inicio
de la promocion

f_fin DATE v Fecha final de la
promocion

Idpro INT v |V Referencia a la
tabla promocién

Idcurso INT v | v Referencia a la
tabla cursos

Tabla 104 Tabla cursopromo Fuente: Elaboracion Propia

Tabla: sala

Nombre de | sala

la tabla

Descripcion | Contiene los datos de las salas registradas

Atributo Tipo PK | FK | NN | UQ | Al | Default | Descripcion

Idsala INT v v v Identificador
anico

Nombre VARCHAR(20) v Nombre de la

sala
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Estado BOOLEAN v v True=Activo,
false=Inactivo

Capacidad INT v Capacidad de
alumnos  que
tendra la sala

Tabla 105 Tabla sala. Fuente: Elaboracion Propia

Tabla: dias

Nombre de | dias

la tabla

Descripcion | Contiene los datos de los dias registrados

Atributo Tipo PK | FK | NN | UQ | Al | Default | Descripcion

Iddia INT v v v Identificador
unico

Nombre VARCHAR(10) v Nombre del dia

Tabla 106 Tabla dias Fuente: Elaboracion Propia

Tabla: cursodia

Nombre de | cursodia

la tabla

Descripcion | Contiene los datos de los cursos registrados con relacion al dia y la sala

Atributo Tipo PK | FK | NN | UQ | Al | Default | Descripcion

idcursodia INT v v v Identificador
unico

h_ini TIME v Hora de inicio
del curso

h_fin TIME N4 Hora fin del
curso

Idcurso INT v |V Referencia a la
tabla cursos

Iddia INT v | v Referencia a la
tabla dias
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Idsala INT v | v Referencia a la
tabla sala
Tabla 107Tabla cursodia Fuente: Elaboracion Propia
Tabla: cursos
Nombre de la | cursos
tabla
Descripcion | Contiene los datos de los cursos registrados
Atributo Tipo PK | FK | NN | UQ | Al | Default | Descripcion
idcurso INT v v v Identificador
anico
codigo VARCHAR(15) v Identificador
del curso
cupo INT v Cupos  para
inscribirse al
curso
fechadesde DATE v Fecha donde
comienza el
curso
fechahasta DATE v Fecha donde
termina el
Ccurso
descripcion VARCHAR(100) Descripcion
del curso
fechacomienzo | DATE v Fecha donde
comienza la
inscripcion al
curso
fechafin DATE v Fecha donde

termina la
inscripcion al
curso
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estado BOOLEAN v v True=Activo,
false=Inactivo

iddanza INT v | Vv Referencia a
la tabla danza

idins INT v | Vv Referencia a
la tabla
instructor

idnivel INT v | Vv Referencia a
la tabla nivel

Tabla 108 Tabla cursos Fuente: Elaboracién Propia

Tabla: inscripciones

Nombre de la | inscripciones

tabla

Descripcion | Contiene los datos de las inscripciones registradas

Atributo Tipo PK | FK | NN | UQ | Al | Default | Descripcion

idinscripcion | INT N4 v N4 Identificador
anico

codigo VARCHAR(20) v Identificador
de la
inscripcion

fecha_registro | DATE v Fecha de
registro de la
inscripcion

costo_total INT v Costo total a
pagar

estado BOOLEAN N4 N4 True=Activo,
false=Inactivo

idalu INT v |V Referencia a

la tabla

alumno
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idcurso

INT

v

v

Referencia a
la tabla cursos

Tabla: ingresos

Tabla 109 Tabla inscripciones. Fuente: Elaboracién Propia

Nombre de la
tabla

ingresos

Descripcion | Contiene los datos de los pagos realizados

Atributo Tipo PK | FK | NN | UQ | Al | Default | Descripcion

idingreso INT v v v Identificador
anico

mes VARCHAR(10) v El mes que
pago de la
inscripcion

fecha_pago DATE v Fecha donde
pago la
inscripcion

hora_pago TIME v Hora que
pago la
inscripcion

monto INT v Monto  que
pago de la
inscripcion

estado BOOLEAN v v True=Activo,
false=Inactivo

idinscripcion | INT v | Vv Referencia a

la tabla

inscripciones

Tabla Asistencia

Tabla 110 Tabla ingresos. Fuente: Elaboracién Propia

Nombre de la
tabla

asistencia
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Descripcion | Contiene los datos de las asistencias de los alumnos

Atributo Tipo PK | FK | NN | UQ | Al | Default | Descripcion

idasis INT v v v Identificador
anico

fecha DATE v Fecha de Ila

asistencia del

alumno

h_ingreso TIME v Hora de Ila
asistencia del
alumno

estado BOOLEAN v v True=Activo,

false=Inactivo

idinscripcion | INT v | Vv Referencia a
la tabla

inscripciones

idalu INT v |V Referencia a
la tabla

alumno

Tabla 111 Tabla asistencia. Fuente: Elaboracion Propia

2.1.3.9.9 INTERFACES DE USUARIO

Pantalla Principal: Se tendré toda la informacion como los cursos ofertas y contactos de la
Academia de Baile para los alumnos nuevos o los padres.

@ # INICIO ¥ CURSOS R OFERTAS B CONTACTOS

. * @ >
‘< o @ *‘-*-,‘ ~

LS el e e - """
PR a3 S PO ICIE I S TS S

First'slide label

r £/ SOME represontaiive pizochoid z it for o st elice.

Figura 176 Pantalla Principal. Fuente: Elaboracion Propia
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Pantalla de Acceso: Es el control de acceso del usuario autorizado al manejo del sistema

acuerdo a su rol, introduciendo el usuario y contrasefia.

FL'puEBRACH()

Figura 177 Pantalla de Acceso. Fuente: Elaboracion Propia

Pantalla Cerrar Sesion: El usuario debe cerrar sesion cuando haya terminado de utilizar el
sistema.

[ Cerrar Sesicn

&¢, Reglmente Desea Cerrar Sesion 77

Figura 178 Pantalla Cerrar Sesion. Fuente: Elaboracion Propia

Pantalla Menu Principal: Es la pantalla de inicio al acceder al sistema donde tendra un

pequefio resumen de algunos datos.

I,III-EBHHIC"“ Admnistrader 1 m‘

Usuarios Alumnos Instructores Cursos

Figura 179 Pantalla Ment Principal. Fuente: Elaboracion Propia
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Pantalla Gestion Usuario: Se muestra aquellos usuarios que estan registrados y por lo
tanto estan siendo listados por el sistema.

Admrlsnador ~ I

= Agregsr Lsuario
Postrar
o . 4. Expacar
Cidul u completn ¢ Acziones
2 E B0 “AMELA GUTIERREZ 5 m m m m
3 - 0K 14 EDNARDD LE LA GHUZ A _ m
p ¢ - votso § (lActuaizai m
5 [N CREAVILLES, A ties At | m

HE 2 sodene -

Figura 180 Pantalla Gestion Usuarios. Fuente: Elaboracién Propia

Agregar Usuario: Hace referencia a la creacion de un nuevo usuario donde se registrara los

datos personales.

[&) Agregar Usuario pe
Gédula (*) Waombre {*) Apelldo Paterno (%)

= & O]
Apellido Malerna Fecha de nacimiento () Facha de registio:

(2] ; ddimmiaaag @ [7]2024-08-19
Télefone () Genero (7) Direccion;

v Selecclone un género.. v @
Faota ARCHINVG SELECCIONADD

Elegrarchive Mo s2 ha selec. . ningun archiva

Imagen de referencia

9 Caneetar | &) Guardar

Figura 181 Pantalla Gestion Usuarios-Agregar Usuario. Fuente: Elaboracién Propia

270



Actualizar Usuario: Hace referencia a la actualizacion de datos de un usuario registrado.

Cd Actualizar Usuario X
Cedula [*) Mombre {*) Apelido Palemo [*)

(&5 554433221 £ EDWIN & ramos
Apellido Malemao: Fecha de nacimiento (%} Frecha de registro:

A 12023 = &1 2023-12-08
Telefono (%) Zenero [*) Direccion:

% BO231221 22 Mascuiing v @
Folo ARCHIVG SELECCIONADC

Elegir archive Mo se ha selec... ningan archivo

Imagen de referencia

Figura 182 Pantalla Gestion Usuarios-Actualizar Usuario. Fuente: Elaboracion Propia

Eliminar Usuario: Permite eliminar de forma Idgica a los usuarios que ya fueron registrados

anteriormente.

Estas seguro de Eliminar?
Al usuario PAMELA GUTIERREZ !!

©8i, eminait

Figura 183 Pantalla Gestion Usuarios-Eliminar Usuario. Fuente: Elaboracién Propia

Habilitar Usuario: Permite habilitar de forma ldgica a los usuarios que ya fueron eliminados

anteriormente.

Estas seguro de Habilitar?
Al usuario EDWIN RAMOS I!

@5, bt

Figura 184 Pantalla Gestion Usuarios-Habilitar Usuario. Fuente: Elaboracion Propia
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Agregar Datos al Usuario: Hace referencia a la asignacion de un usuario y contrasefia para

acceder al sistema y darle al menos un rol al usuario.

& Agregar Datos de Acceso ®

PAMELA GUTIERREZ

Raokes cel Sistama

5 SIN ASIGNAR @ ASIGNADD
1.-Ciractor
2.-Sacretana
Usuaria Contrasafa
4 po0102010 & sesssenn

Figura 185 Pantalla Gestion Usuarios-Agregar Dato. Fuente: Elaboracion Propia

Actualizar Datos al Usuario: Hace referencia a la actualizacion de los datos de acceso de

un usuario registrado.

<0 Actualizar Datos de Acceso X
LOREA VILLCA
%) SIN ASIGNAR ) ASIGNADO
1.-Diroctor 1.-Secrotaria
- |
8 \
|

Figura 186 Pantalla Gestion Usuarios-Actualizar Dato. Fuente: Elaboracion Propia

Buscar Usuario: Realiza la busqueda de un usuario en especifico mediante sus datos mas

relevantes.

£

Gestién Usuarios

Figura 176 Pantalla Gestion Usuarios-Buscar Usuario. Fuente: Elaboracion Propia

272



Detalle Usuario: Ver los detalles més relevantes del usuario.

Detalles del Usuario X
I Datos del Usuano % Datoa do Aeesa
[
"
)

\ J
Cendula: 280123
Nembre Complete: LOREAVILLTA
Fecha de Nacimiento 12/D5/1986
Fecha du Regisbo: 10/02/2024
Telefono: 1233217123
Génemn Femening
Direcdn: calle chichas

Estado:

Figura 1877 Pantalla Gestion Usuarios-Detalle Usuario. Fuente: Elaboracién Propia

Pantalla Gestion Instructores: Muestra aquellos instructores que estan registrados y por
lo tanto estan siendo listados por el sistema.

H Quebracho

EL'piiEBRACH()

E Gestion Instructores

.

R Y

= Agregan Insbchar
Mostrar

[+ Il
] 23
-~ 30
3 nannsn
- e
=,
5 Bt

MNELSCH MARTINES A

THIAGD CRUZ

TCRITI FERNANDE ¥

DESAL CALDERUH

TOMAS BLAS

Figura 188 Pantalla Gestion Instructores. Fuente: Elaboracion Propia

Becinnes

= 2 G B
= I )
£ ) o EXm
£ 2 O e

n 2 Shguente w
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Agregar Instructor: Hace referencia a la creacion de un nuevo instructor donde se registrara

los datos personales.

[&] Agregar Instructor X
inll

Cadula (%) Nembre (7] Apellice Faterna %)

= = 2 e ldent & Ing omb & u

Apellide Malerno: Fecha de nacimiento (%) Fecha de registro:

B 256 tem ddimmiaaaa @ [5] 2054-051%

Telsfono {*) Genero {7) Direccion:

a, Jof 1 3T Selecclonz ungénere..  ~ & Ingres

Fata ARCHINVD SELECCIONADO

Imagen de referencla

Figura 189 Pantalla Gestion Instructores-Agregar Instructor. Fuente: Elaboracion Propia

Elegir archlva Mo se ha selec... ningln archivo

Actualizar Instructor: Hace referencia a la actualizacion de datos de un instructor

registrado.
La Actualizar Instructor =
Cédula [*) Nombre [7) Apellico Fatarna %)
&= 1233 £ NELSON [ MARTINEZ
Apellido Materno: Fecha de nacimiento (%) Fecha de regiso:
n 2072024 B[] 2024-07-21
Telelono (7) Genero (%) Dirsccion:
U 12123 £= Masculing v @ CALLE DEFIN FINC
Fota ARCHIVO SELECCIONADD

Elegr archivo No se ha selec. . ningon archivo

Imagen de referencla

Figura 190 Pantalla Gestidn Instructores-Actualizar Instructor. Fuente: Elaboracion Propia
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Eliminar Instructor: Permite eliminar de forma Idgica a los instructores que ya fueron

registrados anteriormente.

Estas seguro de Eliminar?
Al instructor THIAGO CROSS !

) 8i, efirninar!

Figura 191 Pantalla Gestion Instructores-Eliminar Instructor. Fuente: Elaboracion Propia

Habilitar Instructor: Permite habilitar de forma logica a los instructores que ya fueron

eliminados anteriormente.

Estas seguro de Habilitar?
Al instructor TOMAS BLAS !

2 8i, habilitar!

Figura 192 Pantalla Gestion Instructores-Habilitar Instructor. Fuente: Elaboracion Propia

Agregar Dato: Hace referencia a la asignacion de un usuario y contrasefia para acceder al

sistema y darle el rol de instructor.

=5 Agregar Datos de Acceso X

SALOMON CALDERON

Rales del Sislems
I ASIGNADD

1.-Instructor

Usuario Contrasefa

L STATATE PR

e

Figura 193 Pantalla Gestion Instructores-Agregar Dato. Fuente: Elaboracion Propia
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Actualizar Dato: Hace referencia a la actualizacion de los datos de acceso de un instructor
registrado.

25 Actualizar Datos de Acceso X

MARIA FLOREZ

Roles del Sistema
I ASIGNADO
- Inslructor

Maodificar la Conlraseria del Instructor
MNugva Clave

"

Repelir Nueva clave

"

Figura 194 Pantalla Gestion Instructores-Actualizar Dato. Fuente: Elaboracion Propia

Detalle Instructor: Ver los detalles mas relevantes del instructor.

Detalle del Instructor X

& Datos del Usuaric £ Dans de Acceso

A

4»

Cédula: 050505
Membre Complets: THIAGS CRUZ
Fecha de MNacimlents: 04/02/1332
Fecha de Reglsro: 28:02/2024
Telefono: 1511318
Genern: Femenlan
Direcclin: Sln Direccldn

Estad B ACNG

4

Figura 195 Pantalla Gestion Instructores-Detalle Instructor. Fuente: Elaboracion Propia
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Buscar Instructor: Realiza la basqueda de un instructor en especifico mediante sus datos

mas relevantes.

g Gestion Instructores

thisaga E Mastrar

E v

Q Todos Activos Inactlves

o+, Exportar +

Nambre completo

1 A 050505 THIAGO CRUZ & friva [ m

Figura 196 Pantalla Gestién Instructores-Buscar Instructor. Fuente: Elaboracion Propia

Pantalla Gestion Alumnos: Muestra aquellos alumnos que estan registrados y por lo tanto
estan siendo listados por el sistema.

EI_ uHEBRHCHD Adrnistrador v [] a
;5.; Geslion Alumnos
= Agregar Alumno
5 v
O Tode LE =
Ciduln Namibre complets Tesstons - ones
12ART ELIZABET CASTRO “LORES 405 ! m
T JOSE WRCA LMY B m m
AMA045 AB_O DEL TR ETI0212 " m
O0EAN01 MALRIC O CONDORI 1202 i m m m

E: o ¢ souee .

Figura 197 Pantalla Gestion Alumnos. Fuente: Elaboracion Propia
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Agregar Alumno: Hace referencia a la creacion de un nuevo alumno donde se registrara los
datos personales.

(2] Agregar Alumno ps
ACuidado!! Los campos gue conlengan [*] deben ser lenados obiigatariament

Cedua [*) Mombre {*) Apelide Paterno (%)

&3 Ingrese camet ae ldentidad £ Ingress Nombrs [8) ingrese Apeilido Patemc

Apedign Materna: Facha te nacimisnto |7 Focha de ragistro:

B Ingreze Apellido Mate adimmisasa w5 [ 2024-08-19

Tesatonn 7} Genera ) Dirsceian:

%, Ingrese Teléfono!Celulz 5T Seleccione vngEnem., v G

Fodo Huells

Elzgirarchive Mo sz ha selec... ningin archive m
ARGHIVO SELECCIONADG [—

Figura 198 Pantalla Gestion Alumnos-Agregar Alumno. Fuente: Elaboracion Propia

Imagen de referenca

Actualizar Alumno: Hace referencia a la actualizacion de datos de un alumno registrado.

Cd Actualizar Alumno X
al

AlCuidade!! Los campos que contengan (%} deben ser llenados obligatonamenie

Ghdula [7) Mambre (7) Apeilids Patema §7)

15 1234587 2 ELIZABET (2] CASTRO

Apalido Malain: Fecha de nacimienls {*) Frecha de registo:

B FLORES 280072024 @ [ 2024-07-24

Teléfono (*) Géners {*) Diireccian:

W, 75114895 3= Femenino w ) CALLE ESPANA

Fomo Huella

Elegir archivee Mo se he sele. . ningun archiva Iniciar Lector @
ARCHIVO SELECCIONADC Huella Registrada Wi | il Bhicies
¥

o —

©

Image:n relerencia Huella del Alumno Reglstrar Huella

(D Actualizar

Figura 199 Pantalla Gestion Alumnos-Actualizar Alumno. Fuente: Elaboracién Propia
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Eliminar Alumno: Permite eliminar de forma légica a los alumnos que ya fueron registrados

anteriormente.

Estas seguro de Eliminar?
Al alumno ELIZABET CASTRO FLORESH

aj
I

1, eliminart

&

Figura 200 Pantalla Gestion Alumnos-Eliminar Alumno. Fuente: Elaboracion Propia

Habilitar Alumno: Permite habilitar de forma légica a los alumnos que ya fueron eliminados

anteriormente.

Estas seguro de Habilitar?
Al alumno ELIZABET CASTRO FLORES!

W (&) i, hakilitarl

Figura 201 Pantalla Gestion Alumnos-Habilitar Alumno. Fuente: Elaboracion Propia

Detalle Alumno: Ver los detalles més relevantes del alumno.

Detalles del Alumno X

I3 Dalos del Alumno

Cedula: 1234567

Mombre Complets:  ELIZABET CASTRO
FLORES

Fecha de 280772024
Naairmiznio:

Froha de Registo: 24072024

Teléfono: 75114885
Género: Famenino
Direccion: CALLE ESPARLA
Estada: X tnin
-
I cE e

Figura 202 Pantalla Gestion Alumnos-Detalle Alumno. Fuente: Elaboracion Propia
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Buscar Alumno: Realiza la busqueda de un alumno en especifico mediante sus datos mas

relevantes.

t?'l& Gestion Alumnos

Figura 203 Pantalla Gestion Alumnos-Buscar Alumno. Fuente: Elaboracién Propia

Pantalla Gestion Danzas: Muestra aquellas danzas que estan registrados y por lo tanto
estan siendo listados por el sistema.

|EL'puERRACH(]

& Gestion Danzas

MA_AMEL BALE AUEN N e
7 RAYR FOH O3 CRICA &1 TIP AN -]
4 CIACARTRA CRITKLA O VIANA [ m m
T FOLCLORICE ALTIF_ANG e
NG BALE ARGENTING L] m

2 Slgueme s

Figura 204 Pantalla Gestion Danzas. Fuente: Elaboracion Propia

Agregar Danza: Hace referencia a la creacion de una nueva danza.

* Agiegar Danza x
Nombre o¢ |3 Danza(”) Gatcgoria ()

~Zeleccione una Categoria= -
Do

Figura 205 Pantalla Gestion Danzas-Agregar Danza. Fuente: Elaboracion Propia

Admrisbade w ] a
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Actualizar Danza: Hace referencia a la actualizacién de datos de una danza registrada.

& Actualizer Danza x

Mormibre de la Danza{*) Categorla (]

MALAMBO BAILE ARGENTING w

Figura 206 Pantalla Gestion Danzas-Actualizar Danza. Fuente: Elaboracion Propia

Eliminar Danza: Permite eliminar de forma logica a las danzas que ya fueron registrados

anteriormente.

Estas seguro de Eliminar?

La danza chacarera!!

m &) 8i, gliminar!

Figura 207 Pantalla Gestion Danzas-Eliminar Danza. Fuente: Elaboracion Propia

Habilitar Danza: Permite habilitar de forma Idgica a las danzas que ya fueron eliminados

anteriormente.

Estas seguro de Habilitar?
La Danza SAYA

m ® Si, havilitar!

Figura 208 Pantalla Gestion Danzas-Habilitar Danza. Fuente: Elaboracién Propia
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Detalle Danza: Ver los detalles mas relevantes de la danza.

P Detalles de la Danza X

MALAMEBO

Categorka: BAILE /

Estado: @

NFORMACION DE LA DANZA
DESCRIPCION: 5 Descripeidn

NIVELES DE LA DANTA:

PRECIO.
NOMBRE DEL INSTRUCTDR:

=3

Figura 209 Pantalla Gestion Danzas-Detalle Danza. Fuente: Elaboracion Propia

Buscar Danza: Realiza la busqueda de una danza en especifico mediante sus datos mas
relevantes.

&Cesi-c’w Danzas

1]

Figura 210 Pantalla Gestion Danzas-Buscar Danza. Fuente: Elaboracién Propia

Gestion Promociones: Muestras aquellas promociones que estan registrados y por lo tanto
estan siendo listados por el sistema.

Quebracho ) AT 5
E E[ B“EBHHCHI] Aomnistradar ~ 1 m

L .
t.F Gestion Promociones

+ Agregar Fromacion
5
O Tie A I
sta Accianes
T om SCASD LI B Dukibe
PROMOCIONG THICHA, PROMOTION & m m
PRAM W L

Figura 211 Pantalla Gestion Promociones. Fuente: Elaboracion Propia
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Agregar Promocién: Hace referencia a la creacion de una nueva promocion.

Agregar Promocién

~
w

Llene los Datos de Iz Promocion

Figura 212 Pantalla Gestion Promociones-Agregar Promocion. Fuente: Elaboracion Propia

Actualizar Promocidn: Hace referencia a la actualizacion de datos de una promocion
registrada.

Actualizar Promogcion
o 2 3

Datos Promocion Saieccione Dans Yetalle Promaocion

Llene los Datos de la Promocion
Tiudo promockon

PROMOCION2X1

Descripcdn promecion
BUENO

Figura 213 Pantalla Gestion Promociones-Actualizar Promocion. Fuente: Elaboracion Propia

Anular Promocion: Procede anular de forma légica a las promociones que ya fueron

registrados anteriormente.

Estas seguro de anular la
promocién?
PROMOCIONZX1

Figura 214 Pantalla Gestion Promociones-Anular Promocion. Fuente: Elaboracion Propia
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Detalle Promocion: Ver los detalles méas relevantes de la promocion.

Detalles de la Promocion

Danza Descusntol| Costo_final Fecha_in Fecha_fin

X3
Figura 215 Pantalla Gestion Promociones-Detalle Promocién. Fuente: Elaboracién Propia
Buscar Promocion: Realiza la bisqueda de una promocion en especifico mediante sus datos

mas relevantes.

L 5
ﬁ.!\ Gestion Promociones

promepond s | - Mastrar

PROMOGIONZK® BUEND L]

Figura 216 Pantalla Gestion Promociones-Buscar Promocion. Fuente: Elaboracion Propia

Gestion Categorias: Muestra aquellas categorias que estan registrados y por lo tanto estan
siendo listados por el sistema.

Admnistrador ~

HOMBRE o ALCIONES
CRIDLLA BOLVIANA CaCEIEnS [ =%

FOLGLUHIGD ALILANL buzna coiogana [ P

BAILS A CENTING tazna L] m m

Figura 217 Pantalla Gestidn Categorias. Fuente: Elaboracion Propia
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Agregar Categoria: Hace referencia a la creacion de una nueva categoria.

€ Agregar Categoria x
hambire *)
Descripion [7)

“

Figura 218 Pantalla Gestion Categorias-Agregar Categoria. Fuente: Elaboracion Propia

Actualizar Categoria: Hace referencia a la actualizacion de datos de una categoria

registrada.

& Actualizar Categorla x

Mombre *)

GRIDLLA BOLIVIANA

Descripaldn (*)

excelente

-

Figura 219 Pantalla Gestion Categorias-Actualizar Categoria. Fuente: Elaboracién Propia

Eliminar Categoria: Permite eliminar de forma logica a las

registrados anteriormente.

Estas seguro de Eliminar?
Ala categoria BAILE ARGENTINO

categorias que ya fueron

Figura 220 Pantalla Gestion Categorias-Eliminar Categoria. Fuente: Elaboracion Propia
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Habilitar Categoria: Permite habilitar de forma ldgica a las categorias que ya fueron

eliminados anteriormente.

Estas seguro de Habilitar?

Ala categoriaFOLCLORICA ALTIPLANC

Figura 221 Pantalla Gestion Categorias-Habilitar Categoria. Fuente: Elaboracién Propia

Buscar Categoria: Realiza la busqueda de una categoria en especifico mediante sus datos
mas relevantes.

m Geslion Categorias
= Agregar Categorla

crola Mostrar

4 v

o e ina

NOMBRE DESCRIPCION ACCIONES

1 CRIOLLA BOLMANA axceanto ] m

Figura 222 Pantalla Gestidn Categorias-Buscar Categoria. Fuente: Elaboracién Propia

Gestion Salas: Muestra aquellas salas que estan registrados y por lo tanto estan siendo
listados por el sistema.

Quebracho

Agmnlsirador 1 ;3

@ Gestion Salas
+ Agregar Sala
O, Buscar tAcstrar
5
O T
Nro NOMBRE CAPACIDAD ESTADO ACCIONES
SN 3 aumws ° m
SaLaS 2 aumos -]
1 15 suw ]
LS} 74 Mumx o
1]

Figura 223 Pantalla Gestion Salas. Fuente: Elaboracion Propia
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Agregar Sala: Hace referencia a la creacion de una nueva sala.

# Agregar Sala

Mambre {*)

Capacidad {*}

X

Figura 224 Pantalla Gestion Salas-Agregar Sala. Fuente: Elaboracion Propia

Actualizar Sala: Hace referencia a la actualizacion de datos de una sala registrada.

& Actualizar Sala

Mombre (*)
SALAZ
Capacidad (*)

a0

b4

Figura 225 Pantalla Gestion Salas-Actualizar Sala. Fuente: Elaboracion Propia

Eliminar Sala: Permite eliminar de forma légica a las salas que ya fueron registrados

anteriormente.

Estas seguro de Eliminar?
La SALA2

& 5, sliminar!

Figura 226 Pantalla Gestion Salas-Eliminar Sala. Fuente: Elaboracién Propia
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Habilitar Sala: Permite habilitar de forma logica a las salas que ya fueron eliminados

anteriormente.

Estas seguro de Habilitar?

La SALA 1

E Na

Figura 227 Pantalla Gestién Salas-Habilitar Sala. Fuente: Elaboracion Propia

Buscar Sala: Realiza la busqueda de una sala en especifico mediante sus datos mas

relevantes.

@ Gestion Salas

Nro NOMORE CAPACIDAD ESTADO ACCIONE 3

Figura 228 Pantalla Gestion Salas-Buscar Sala. Fuente: Elaboracion Propia

Gestion Cursos: Muestra aquellos cursos que estan registrados y por lo tanto estan siendo
listados por el sistema.

EL'giieerACH()

I Gestion Cursos

Mosirar

O Busear

rs—
| DOIS!  MALAMBD  NINELIMTIA 2 Dewto 5002024 a3 167112021 ) m m
2 UMD MALAMBD  NIVELINUWL 1 Dosdo 2WIUE4 Fasta o m m
3 LKAy s HIVEL IM 1AL 1 Desdo 29I Fasta e m m
4 0004 TAMGD HINTL NI 15 Deads “S140064 | aga s m m m
S 0004 TiNg | WIVEL I 214 1 sk 004064 Farsta WP o (M Ackaiar |

Tudeiins fiild =
HE: sgueae -

Figura 229 Pantalla Gestion Cursos. Fuente: Elaboracion Propia
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Agregar Curso: Hace referencia a la creacion de un nuevo curso.

Agregar Curso i

Curs . Danza /2 Horarios = Inscripciones

T e S0 aak e aloccions horados ‘i‘ Comin

Desde Hasta

cd/mm/3asa 2 Seleccione una fecha

Sulecoone prmers Une fche desda

B

Figura 230 Pantalla Gestion Cursos-Agregar Curso. Fuente: Elaboracion Propia

Actualizar Curso: Hace referencia a la actualizacion de datos de un curso registrado.

Actualizar Curso « Retomar
¢y Curso . Danra ~~ Horarios — Inseripciones
8] Wi [ & P

enar da ¢ « S eocinne ins datos ' Ssiectione s horarios — ninzo y fin

Cesce (* Hasta (')

US0B2024 ] UaMv2024
Gupo ")

=
Descriy pCon

DES

Siguiente -»

Figura 231 Pantalla Gestion Cursos-Actualizar Curso. Fuente: Elaboracion Propia

Eliminar Curso: Permite eliminar de forma logica a los cursos que ya fueron registrados
anteriormente.

Estas seguro de Eliminar?

El curso 00051

[ ©no | @i siminar

Figura 232 Pantalla Gestion Cursos-Eliminar Curso. Fuente: Elaboracion Propia
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Habilitar Curso: Permite habilitar de forma Idgica a los cursos que ya fueron eliminados

anteriormente.

Estas seguro de Habilitar?

El curse 00047

@ S, hatilar

Figura 233 Pantalla Gestion Cursos-Habilitar Curso. Fuente: Elaboracion Propia

Detalle Curso: Ver los detalles mas relevantes del curso

2 Detalle Curso

DATOS DEL CURSO

DANZA: MALAMBD - BAILE ARGENTING
HIVEL: MOVEL IMICIAL

DATOS DEL INSTRUCTOR
NOMBRE COMFPLETO: THIAGO GRUZ
FECHA PARA LA INSCRIPCION

COMIENZS: 24 de julic de 2024
FiN: 05 deagosto de 2024

HORARIO DEL CURSO

Dla HORARIO
LUNLS Imaci: G000 Final CUzk g
ML HEH L Inarao €4 INFO0 =inal CHDND

SALA
AL 4

LA

Figura 234 Pantalla Gestién Cursos-Detalle Curso. Fuente: Elaboracion Propia

Buscar Curso: Realiza la busqueda de un curso en especifico mediante sus datos mas

relevantes.

i* Gestion Cursos

1 00051

MALAMBO

NIVEL INICIAL

Desde 050872024 Hasta 051172024

Figura 235 Pantalla Gestion Cursos-Buscar Curso. Fuente: Elaboracion Propia
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Gestion Elencos: Muestra aquellos elencos que estan registrados y por lo tanto estan
siendo listados por el sistema.

E Quebracho

EL guEnRACH] R N

i Geslion Elencos

ETEREY

+ Mgregar Elenco
Blumncs ] Mostrar
5 o

3 BUEMOS CHICOS  alnod 0e bate biencs chicos de Tarja JOSE VACA . |

Figura 236 Pantalla Gestién Elencos. Fuente: Elaboracion Propia

Agregar Elenco: Hace referencia a la creacion de un nuevo elenco.

# Agregar Elenco X

Mombre Seleccionss los alumnos
ELIZABET CASTRO FLORES
JOSE VACA
JOSE VACA

Cescripcldn PABLO DEL TORO
MAURICIO CONDORI
PABLO FLORES
INGRID ROSALES
GONZALO CHIRI
HELEN REYNAGA MARTINEX
F& AMARTINEZ
MELSOM NED
HAFAEL SEGOVIA
SAUL RAMIREZ
PAMELA ROCRIGUEZ
TOMAS RAMOS
JOSE VACA

Figura 237 Pantalla Gestion Elencos-Agregar Elenco. Fuente: Elaboracion Propia
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Actualizar Elenco: Hace referencia a la actualizacion de datos de un elenco registrado.

& Actualizar Elenco pe

Nombre Selecciones los alumnos
MAURICIO CONDORI
PABLO FLORES
INGRID ROSALES
GONZALO CHIRI
HELEN REYNAGA MARTINEX
FABIOLAMARTINEZ
NELSOM NED
RAFAEL SEGOWVIA
SAUL RAMIREZ
FAMELA RODRIGUEZ
TOMAS RAMOS
JOSE VACA

LOS GUAPOS

Descripcien

opooa

Figura 238 Pantalla Gestion Elencos-Actualizar Elenco. Fuente: Elaboracion Propia

Eliminar Elenco: Permite eliminar de forma Idgica a los elencos que ya fueron registrados
anteriormente.

Estas seqguro de Eliminar?

El elenco SANGRE LATINA

) 8i, eliminar!

Figura 239 Pantalla Gestidn Elencos-Eliminar Elenco. Fuente: Elaboracion Propia

Habilitar Elenco: Permite habilitar de forma logica a los elencos que ya fueron eliminados
anteriormente.

Estas seguro de Habilitar?

El elenco BUENOS CHICOS

@ Si, habilitar!

Figura 240 Pantalla Gestion Elencos-Habilitar Elenco. Fuente: Elaboracion Propia
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Detalle Elenco: Ver los detalles mas relevantes del elenco.

SANGRE LATINA

Figura 241 Pantalla Gestion Elencos-Detalle Elenco. Fuente: Elaboracion Propia

Buscar Elenco: Realiza la busqueda de un elenco en especifico mediante sus datos mas
relevantes.

i Geslion Elencos

Acciones

Figura 242 Pantalla Gestion Elencos-Buscar Elenco. Fuente: Elaboracion Propia

Gestion Inscripciones: Muestra aquellas inscripciones que estan registrados y por lo tanto
estan siendo listados por el sistema.

.
Admistrader I

EL'pilEsRATHI

£ Geslion Inscripciones

+ Agregar Insenipeisn
1, Buncar Mcssirar
6 v
i
TAALAMBE WAVEL INIC AL ELIZABET CASTRO FLOZES 20T 2024 370,00 By L] E E
ALAMBE KAVEL INIC AL TOMAS RAMCS EXN U F T 200 B a E E u
oot SAYANIVEL INICa0L FARICLAMARTINEZ ANTAM 100,00 Es [ ﬂ m n
00 L RIVEL IIC A GONZALD EHRI 1 AN P 0 B a w ﬂ n
i i ARG NIVEL INIZAL BMALISIE S CONDDR| 1O A B0 B a a m

Figura 243 Pantalla Gestion Inscripciones. Fuente: Elaboracion Propia
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Agregar Inscripcion: Hace referencia a la creacion de una nueva inscripcion.

Agregar Inscripcién

Busca’ v seleccionar wn alurrne ()

Buscar ¥ selaccionar un oursa ()

Datos extras del curso

Cupos Drsponibles Duracion del curso Cosig por mas Coslo Total

= K

Figura 244 Pantalla Gestion Inscripciones-Agregar Inscripcion. Fuente: Elaboracion Propia

Plan de Pagos: Hace referencia al pago mensual de la inscripcion.

Plan de Pagos

a Inscripcion Historlal oe pago
g ik s e o Mes  Fecha de pago Monto  Acciones
] 00000 &  ELIZABET FLORES CASTRO o TR 084 we g
® 00050 MALAMBO NIVEL INICIAL ® 2m A TS
Total pagado 135 Ba
Deuda pendiante 136 Ba

ol pagy

3 Mensuaticad

Figura 245 Pantalla Gestion Inscripciones-Plan de Pagos. Fuente: Elaboracion Propia

Anular Inscripcion: Permite anular de forma logica a las inscripciones que ya fueron
registrados anteriormente.

Estas seguro de Eliminar?
El elenco SANGRE LATINA

m @ 5i, eliminar!

Figura 246 Pantalla Gestion Inscripciones-Anular Inscripcion. Fuente: Elaboracion Propia
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Buscar Inscripcion: Realiza la busqueda de una inscripcion en especifico mediante sus datos
mas relevantes.

;
Geslion Inscripciones

+ Agregar Inscripcion
5 v
o
Nro  Codigo Curse Alumno Fecha registro Costo Estado Acciones
1 0000 MALAMBO NIVEL INICIAL LIZAEET CASTRO FLORES 42024 27000 Bs ] u E

Figura 247 Pantalla Gestion Inscripciones-Buscar Inscripcion. Fuente: Elaboracion Propia

Gestion Reporte: Se realizara un reporte de las inscripciones cursos y el ingreso monetario
que esta registrado en la base de datos del sistema.

Aomnissador ~ 1 l*

™ -
é.l] Gestion Reportes

&I Inscripciones Cursos S Ingresc

Reporte de Inscripciones
REPORTE DE INS JIPCION POR RANGO DE FECHAS

O Tok Ao act Ammiaaaa € ddwmiaaza a & Oblener mporie

s Cajp 3

Figura 248 Pantalla Gestién Reporte. Fuente: Elaboracion Propia

Reporte Inscripciones: Reporte de inscripciones por rango de fecha

& Inscripdiones

REPORTE DE INSCRIPCION POR RANGO DE FECHAS

Figura 249 Pantalla Gestién Reporte Inscripciones. Fuente: Elaboracion Propia
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Reporte Cursos: Reporte de cursos por rango de fecha

&8 Inseripclones ) Gursos

REPORTE DE CURSCS POR RANGO DE FECHAS

©Q o At IRCHY daimmmiagaa B  d&dmmiaaas ] & Oblensr seporte

Figura 250 Pantalla Gestion Reporte Cursos. Fuente: Elaboracion Propia

Reporte Ingresos: Reporte de ingreso monetario por rango de fecha

&3 inscnpeicnes & Cursos $ Ingresos

Reporte de Ingreso monetario
REPORTE INGRESO MONETARIO POR RANGO DE FECHAS

o s e Ahvos cdimmiasaa 6 ddmmasaa =] @ Obtener reporte

Figura 251 Pantalla Gestidn Reporte Ingresos. Fuente: Elaboracién Propia

Administrar Caja: Lista los ingresos monetarios que esta registrado en la base de datos
del sistema.

fdmnlswador 1 m

FL' pisEBRACH]
.\';{7» Administrar Caja

5
© Todo:
Nro ALUMNO MES HORA w10 £51A00 ACCIOMES
t FIZARFTH CASTRO F) ORER agostn 164720 10774 [ m
2 JOZE VAQUITA agesto WG4 005 ° E
ELEZABETH CASTRC FLORES 140 W2E10T 13528 ° E
3 10MA= RAMUS 10 S 13305 ] E
1 ABIDLAMAR | INE2 10 H5 19 003 o a
Adalecicn Bz soueme

Figura 252 Pantalla Administrar Caja. Fuente: Elaboracion Propia

296



Gestion Asistencia: Lista las asistencias de los alumnos que esta registrado en la base de
datos del sistema.

= Quebracho

=

=1 Gestion Asistencia
200

Usuarivs

Alumnes

nefrachones. 1 Tl PANTTH CASTRO A ORCS o LT INICIAT PUTAT. 175044
2 JOSEVECUITA

petle ] I F JOSCVRCUITS 0002 CLICCA RIVEL AWAHEADD B2 15025

D005 SAYE NTVEL INKCIAL R 202 1504 37

Caja

Repories

Asisicnoias -

Admpistiader ~ ] g‘*

nostrar

5 v

Figura 253 Pantalla Gestion Asistencia. Fuente: Elaboracién Propia

Control de Asistencia: Se realizara el control de asistencia de los alumnos.

2

=

d

) Morva pesfia
ot

Para azcadiar rA2IAEMANTe, 3163 WE IVOrne: 81 3 BarTa de Fnecitor, (RBSIS 18 Tauorzs? Com

Alumnca

isbuchoes

REQETTT HUEl

Aslstenclas v

Figura 254 Pantalla Control de Asistencia. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.10 PRUEBAS DE EJECUCION
2.1.3.9.10.1Introduccién

Se presenta un analisis de pruebas. Cada prueba es especificada mediante un documento que
establece las condiciones de ejecucidn, las entradas de la prueba, y los resultados esperados.
Estos casos de prueba son aplicados como pruebas de regresion en cada iteracion. Cada caso
de prueba llevara asociado un procedimiento de prueba con las instrucciones para realizar la
prueba, y dependiendo del tipo de prueba dicho procedimiento podra ser automatizable

mediante un script de prueba.
2.1.3.9.10.2Descripcion de Aspectos Generales

Esta seccion establece el alcance y el objetivo del Plan de Pruebas. Es aqui donde se describen
los aspectos fundamentales del esfuerzo que se hara para probar cada uno de los médulos que
conforman el sistema descrito en este Plan de Desarrollo de Software, independiente las
caracteristicas y tamafio que ésta pueda tener.

2.1.3.9.10.3Proposito

e Garantizar el correcto funcionamiento del sistema.
e Disefar casos de prueba que sistematicamente saquen a la luz diferentes clases de

errores, haciéndolo con la menor cantidad de tiempo y esfuerzo.
2.1.3.9.10.4Alcance

e Disefiar los casos de prueba para los formularios principales del sistema.

e ldentificar y definir estos casos de prueba para evitar que existan errores y para
obtener una salida correcta.

e Para la prueba de los datos en los formularios méas importantes del sistema se utilizara

el método de participacion equivalente.

2.1.3.9.10.5Pruebas de caja negra

Caso de prueba: Acceso al Sistema
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Condicion | Propésito del caso: Valor | Proposito del caso: Emite mensaje de
de prueba |ingresado es correcto error, indicando que tipo de datos
aceptan los campos, valida y no deja
ingresar mas datos
Clase de | Dato de prueba Clase de | Dato de prueba
equivalencia equivalencia
valida no valida
Usuario 1: Cadena  del:admin 1: En blanco 1
caracteres >=3 2. Caracteres<3 2:ad
3: Caracteres>15 |3:“”
Contrasefia |1:  Cadena  del:admin 1: En blanco 1
caracteres >=3 2: Caracteres<3 2:as
3:Caracteres>20 3:¢”

Caso de prueba: Agregar Usuario

Condicion | Propésitodel caso: Valoringresado es| Propdsito del caso: Emite mensaje de
de prueba | correcto error, indicando que tipo de datos
aceptan los campos, valida y no deja
ingresar mas datos
Clase de | Dato de prueba Clase de| Dato de prueba
equivalencia equivalencia
valida no vélida
cedula 1: Numérico 1: 1073221 1: En blanco 1:
2: Simbolos 2:1512%%
nombre 1: Caracteres 1: Juan 1: En blanco 1:
2: Simbolos 2: juan$%
3: Numeros 3: 454656
ap 1: Caracteres 1: Valdez 1: En blanco 1:
2: Simbolos 2: valdez$%$
3: Numeros 3: 46757657
am 1: Caracteres 1: Flores 1: Simbolos 1: flores$&$
2: En blanco 2: 2: Numeros 2: 57687657
fnac 1: Numéricos 1:1996-08-11 1: En blanco 1:
foto 1: Con extension jpg,/1: edwinramos.png |1: Otras extensiones [1: Pdf, Doc
png.
2: En blanco 2:
género 1: Caracter 1:M 1: En blanco 1:
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freg 1: Numéricos 1: 2023-03-04 1: En blanco 1:

teléfono 1: Numéricos 1: 67463563 1: En blanco 1:
2: Numéricos > 10 [2: 647348484884
3: Numéricos<3 [3:64

direccion [1: Cadena dell: Calle Potosi # 44 |1: Cadena del:sd
caracteres caracteres < 3
2: En blanco 2:

Caso de prueba: Agregar Dato de Usuario

Condicion | Propésito del caso: Valor ingresado es| Propoésito del caso: Emite mensaje
de prueba | correcto de error, indicando que tipo de datos
aceptan los campos, valida y no deja
ingresar mas datos
Clase de| Dato de prueba Clase de| Dato de prueba
equivalencia equivalencia
valida no valida
usuario 1: Cadena del: m8212347 1:Enblanco [L:
caracteres 2: Cadena de2:aa
caracteres < 3
clave 1: Cadena del: m821234 1:Enblanco [L:
caracteres 2: Cadena de2:al
caracteres < 3
roles 1: Seleccién de roles|1: Seleccion “Director” |1: Sin seleccion |L:

Caso de prueba: Agregar Instructor

Condicion | Propésitodel caso: Valor ingresado es| Propésito del caso: Emite mensaje de
de prueba | correcto error, indicando que tipo de datos
aceptan los campos, valida y no deja
ingresar mas datos

Clase de | Dato de prueba Clase de| Dato de prueba
equivalencia equivalencia
valida no valida
cedula 1: Numérico 1: 17935531 1: En blanco 1:
2: Simbolos 2: 1512%%
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nombre 1: Caracteres 1: Jose 1: En blanco 1:
2: Simbolos 2: jose$%
3: NUmeros 3: 454656
ap 1: Caracteres 1: Perez 1: En blanco 1:
2: Simbolos 2: perez$%$
3: NUmeros 3: 46757657
am 1: Caracteres 1: Soliz 1: Simbolos 1: soliz$&$
2: En blanco 2: 2: NUmeros 2: 57687657
fnac 1: Numéricos 1: 1889-05-14 1: En blanco 1:
foto 1: Con extension jpg,/L: joseperez.png  |1: Otras extensiones [1: Pdf, Doc
png.
2: En blanco 2:
género 1: Caracter 1:M 1: En blanco 1:
freg 1: Numéricos 1: 2024-06-07 1: En blanco 1:
teléfono 1: Numéricos 1: 66995841 1: En blanco 1:
2: Numéricos > 10 [2: 647348484884
3: Numéricos<3 [3:64
direccion |L: Cadena del: Calle Espafia #68|1: Cadena  del:sd
caracteres caracteres < 3
2: En blanco 2:

Caso de prueba: Agregar Dato de Instructor

Condicion | Propésito del caso: Valor ingresado es| Propoésito del caso: Emite mensaje
de prueba | correcto de error, indicando que tipo de datos
aceptan los campos, valida y no deja
ingresar mas datos
Clase de| Dato de prueba Clase de| Dato de prueba
equivalencia equivalencia
valida no valida
usuario 1: Cadena dell: p17935531 1:Enblanco [L:
caracteres 2: Cadena de2:pp
caracteres < 3
clave 1: Cadena del: p17935531 1:Enblanco [L:
caracteres 2: Cadena de2:p2
caracteres < 3
roles 1: Seleccidn de roles|1: Seleccion “Director” |1: Sin seleccién [1:
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Caso de prueba: Agregar Alumno

Condicion | Propésitodel caso: Valoringresado es| Propdsito del caso: Emite mensaje de
de prueba | correcto error, indicando que tipo de datos
aceptan los campos, valida y no deja
ingresar mas datos
Clase de| Dato de prueba Clase de| Dato de prueba
equivalencia equivalencia
valida no valida
cedula 1: Numérico 1:19856122 1: En blanco 1:
2: Simbolos 2:1512%%
nombre 1: Caracteres 1: Lucas 1: En blanco 1:
2: Simbolos 2: lucas$%
3: Numeros 3: 454656
ap 1: Caracteres 1: Vaca 1: En blanco 1:
2: Simbolos 2: vaca$%$
3: NUmeros 3: 46757657
am 1: Caracteres 1: Burgos 1: Simbolos 1: burgos$&$
2: En blanco 2: 2: NUmeros 2: 57687657
fnac 1: Numéricos 1:2010-08-14 1: En blanco 1:
foto 1: Con extension jpg,1: edwinramos.png |1: Otras extensiones [1: Pdf, Doc
png.
2: En blanco 2:
género 1: Caracter 1:M 1: En blanco 1:
freg 1: Numéricos 1: 2024-06-08 1: En blanco 1:
teléfono 1: Numéricos 1: 75889654 1: En blanco 1:
2: Numéricos > 10 [2: 647348484884
3: Numéricos<3 [3:64
direccion  |L: Cadena del: Calle Oruro #154(1: Cadena  del:sd
caracteres caracteres < 3
2: En blanco 2:

Caso de prueba: Agregar Danza

Condicion
de prueba

Proposito del caso:
correcto

Valor ingresado es| Propdsito del caso: Emite mensaje
de error, indicando que tipo de datos
aceptan los campos, valida y no deja
ingresar mas datos
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Clase de | Dato de prueba Clase de | Dato de prueba

equivalencia equivalencia
valida no valida

nombre 1: Cadena del: Chacarera 1: Enblanco [1:
caracteres 2: Cadena de2:cc

caracteres < 3

categoria |L:  Seleccion del: Seleccion “Criollal: Sin seleccion [1:
Categoria Boliviana”

descripcion |1: Cadena  del: Es wuna danzal: Cadena del:es

caracteres Folclorica caracteres < 3
2: En blanco 2:
nivel 1: Seleccién de Nivelll:  Seleccion  “Nivelll: Sin seleccion [1:
Inicial”
costomes 1: Numeéricos 1: 500 1: Enblanco [1:

2: Simbolos 2: 500$%

instructor [1:  Seleccion  dell: Seleccion “Thiago[l: Sin seleccion [1:
Instructor Cross”

Caso de prueba: Agregar Promocion

Condicion | Proposito del caso: Valor ingresado es| Proposito del caso: Emite mensaje
de prueba | correcto de error, indicando que tipo de datos
aceptan los campos, valida y no deja
ingresar mas datos

Clase de | Dato de prueba Clase de | Dato de prueba
equivalencia equivalencia
valida no valida

nombre 1: Cadena dell: Promocién de Otofo | 1: En blanco  [1:
caracteres 2: Cadena de2:cc
caracteres < 3

descripcion |1: Cadena del: Por este mes estamosl: Cadena del:es

caracteres en descuento caracteres < 3
2: En blanco 2:

danza 1: Seleccion  dell: Seleccion “Tinku”  [1: Sin seleccion [1:
Danza

descuento [1: Numéricos 1:5 1: Enblanco [1:

2: Simbolos 2: 5$%
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f_inicio

1: Numéricos

1: 2024-02-24

1: En blanco 1:

f_fin

1: Numéricos

1: 2024-03-04

1: En blanco 1:

Caso de prueba: Agregar Categoria

Condicion | Propésito del caso: Valor ingresado es| Propoésito del caso: Emite mensaje
de prueba | correcto de error, indicando que tipo de datos
aceptan los campos, valida y no deja
ingresar mas datos
Clase de | Dato de prueba Clase de| Dato de prueba
equivalencia equivalencia
valida no valida
nombre 1: Cadena del: Criolla Boliviana 1:Enblanco [L:
caracteres 2: Cadena de?2:cc
caracteres < 3
descripcion |1: Cadena dell: Danzas que surgieron: En blanco 1:
caracteres en Bolivia 2. Cadena deR2:da
caracteres < 3

Caso de prueba: Agregar Sala

Condicion | Propésito del caso: Valor ingresado es| Propoésito del caso: Emite mensaje
de prueba | correcto de error, indicando que tipo de datos
aceptan los campos, valida y no deja
ingresar mas datos
Clase de| Dato de prueba Clase de| Dato de prueba
equivalencia equivalencia
valida no vélida
nombre 1: Cadena dell: Sala 2 1:Enblanco [L:
caracteres 2: Cadena de?2:cc
caracteres < 3
capacidad [1: Numericos 1:15 1:Enblanco [L:
2: Simbolos  [2: 15%%
Caso de prueba: Agregar Curso
Condicion | Propésito del caso: Valor ingresado es| Proposito del caso: Emite mensaje
de prueba | correcto de error, indicando que tipo de datos
aceptan los campos, valida y no deja
ingresar mas datos
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Clase de | Dato de prueba Clase de | Dato de prueba

equivalencia equivalencia

valida no valida
fechadesde |1: Numéricos 1: 2024-03-08 1: En blanco 1:
fechahasta |1: Numéricos 1: 2024-06-08 1: En blanco 1:
cupo 1: Numéricos 1:40 1:Enblanco [

2: Simbolos |2 40$%

descripcion |1: Cadena del: Esuncursonuevo [1: Cadena del:es

caracteres caracteres < 3
2: En blanco 2:
danza 1: Seleccion  de|l: Seleccion “Tinku”  [1: Sin seleccion [1:
Danza
nivel 1: Selecciéon de Nivelll:  Seleccion  “Nivelll: Sin seleccion [1:
Inicial”

instructor [1: Seleccién del: Seleccion  “Josegl: Sin seleccién [1:

Instructor Perez”
dias 1: Seleccion de Dias|1: Seleccion  “lunes™1: Sin seleccion [1:
“miércoles”
h_ini 1: Numéricos 1: 07:00 1: En blanco 1:
h_fin 1: Numéricos 1: 08:00 1: En blanco 1:
sala 1: Seleccion de Sala |1: Seleccion “Sala 3 (1: Sin seleccion [1:
1: Numéricos 1: 2024-02-24 1: En blanco 1:
fechacomienzo
fechafin 1: Numéricos 1: 2024-03-08 1: En blanco 1:

Caso de prueba: Agregar Elenco

Condicion | Propésito del caso: Valor ingresado es| Proposito del caso: Emite mensaje

de prueba | correcto de error, indicando que tipo de datos
aceptan los campos, valida y no deja
ingresar mas datos
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Clase de | Dato de prueba Clase de | Dato de prueba
equivalencia equivalencia
valida no vélida
nombre 1: Cadena del: Sangre Criolla 1:Enblanco [L:
caracteres 2: Cadena de?2:cc
caracteres < 3
descripcion |1: Cadena del: Es un buen grupo del: Cadena del:da
caracteres alumnos caracteres < 3
2: En blanco 2:
alumno 1: Seleccion del: Seleccion “Dannal: Sin seleccién [1:
Alumno Florez” “Tomas Ned”

“Nelson Ramos”

Caso de prueba: Agregar Inscripcion

Condicion | Propésito del caso: Valor ingresado es| Propoésito del caso: Emite mensaje
de prueba | correcto de error, indicando que tipo de datos
aceptan los campos, valida y no deja
ingresar mas datos
Clase de| Dato de prueba Clase de| Dato de prueba
equivalencia equivalencia
valida no vélida
alumno 1. Seleccion del: Seleccion “Dannall: Sin seleccion |1:
Alumno Florez”
curso 1. Seleccion del: Seleccion “00001(1: Sin seleccion |1:
Curso Tinku”

Caso de prueba: Plan de pago

Condicion | Propésito del caso: Valor ingresado es| Proposito del caso: Emite mensaje
de prueba | correcto de error, indicando que tipo de datos
aceptan los campos, valida y no deja
ingresar mas datos
Clase de | Dato de prueba Clase de| Dato de prueba
equivalencia equivalencia
valida no vélida
mes 1: Seleccién de Mes |1: Seleccion “Marzo”  |L: Sin seleccion |1:
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2.1.3.9.11 MANUAL DE USUARIO E INSTALACION

Este documento incluye las instrucciones para realizar la instalacion del producto y el uso

adecuado del sistema. Véase el Anexo Cy D.
2.1.4 ORGANIZACION DEL PROYECTO
2.1.4.1 Participantes

Director y Desarrollador del Proyecto

Jimmy Alejandro Velasquez Ugarte, alumno de Decimo semestre de la carrera de
Ingenieria Informatica en la Facultad de Ciencias y Tecnologia de la Universidad Autbnoma
Juan Misael Saracho. Con conocimiento en metodologias de desarrollo, notaciones UML,
herramientas Case, desarrollo de sistemas en entorno Web, disefio de datos, conocimiento
del lenguaje de programacion Java y JavaScript.

Cabe recalcar que el universitario Jimmy Alejandro Velasquez Ugarte tendra todos
los roles que se necesita para el desarrollo de un proyecto que son: Jefe de Proyecto, Analista

de Sistemas, Programador e Ingeniero de Software.

e Analista de Sistemas. Informatico con conocimientos de UML, uno de ellos al menos
con experiencia en sistemas afines a la linea del proyecto, Jimmy Alejandro
Velasquez Ugarte

e Programadores. Con experiencia en el entorno de desarrollo del proyecto, con el fin
de que los prototipos puedan ser lo méas cercanos posibles al producto final, Jimmy
Alejandro Velasquez Ugarte.

e Ingeniero de Software. Persona que participara realizando labores de gestion de
requisitos, gestion de configuracién, documentacion y disefio de datos. Encargado de
las pruebas funcionales del sistema, realizara la labor de Tester, Jimmy Alejandro

Velasquez Ugarte.
2.1.4.2 Rolesy Responsabilidades

A continuacion, se describen las principales responsabilidades de cada uno de los puestos en
el equipo de desarrollo durante las fases de Inicio y Elaboracién, de acuerdo con los roles

que desemperfian en RUP.
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Puesto

Jefe de Proyecto

Analista de Sistemas

Programador

Ingeniero de Software

Responsabilidad

El jefe de proyecto asigna los recursos, gestiona las prioridades,
coordina las interacciones con los clientes y usuarios, Yy
mantiene al equipo del proyecto enfocado en los objetivos. El
jefe de proyecto también establece un conjunto de préacticas que
aseguran la integridad y calidad de los artefactos del proyecto.
Ademas, el jefe de proyecto se encargara de supervisar el
establecimiento de la arquitectura del sistema. Gestion de
riesgos. Planificacion y control del proyecto.

Captura, especificacion y validacion de requisitos,
interactuando con el cliente y los usuarios mediante entrevistas.
Elaboracién del Modelo de Anélisis y Disefio. Colaboracién en
la elaboracion de las pruebas funcionales y el modelo de datos.
Construccion de prototipos. Colaboracion en la elaboracion de
las pruebas funcionales, modelo de datos y en las validaciones
con el usuario.

Gestion de requisitos, gestion de configuracion y cambios,
elaboracion del modelo de datos, preparaciéon de las pruebas
funcionales, elaboracion de la documentacion. Elaborar

modelos de implementacion y despliegue.

2.1.5 GESTION DEL PROCESO

2.1.5.1 Estimaciones del Proyecto

El presupuesto del proyecto y los recursos involucrados se adjuntan al documento en el

apartado Anexo A: “Justificacion economica del proyecto”.

2.1.5.2 Plan del Proyecto

En esta seccion se presenta la organizacion en fases e iteraciones y el calendario del proyecto.
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2.1.5.2.1 Plan de las Fases

El desarrollo se efectuara en base a fases con una o mas iteraciones en cada una de ellas. La

siguiente tabla muestra una la distribucion de tiempos y el nimero de iteraciones de cada fase

(para las fases de Construccion y Transicion es solo una aproximacion muy preliminar).

fase Nro. Iteraciones Duracion
Fase de Inicio 2 8 semanas
Fase de Elaboracion 2 12 semanas
Fase de Construccion 2 24 semanas

Fase de Transicion - -

Los hitos que marcan el final de cada fase se describen en la siguiente tabla.

Descripcion Hito

Fase de Inicio | En esta fase desarrollara los requisitos del producto desde la perspectiva
del usuario, los cuales seran establecidos en el artefacto Vision. Los
principales casos de uso seran identificados y se hara un refinamiento del
Plan de Desarrollo del Proyecto. La aceptacion del cliente / usuario del
artefacto Vision y el Plan de Desarrollo marcan el final de esta fase.

Fase de | En esta fase se analizan los requisitos y se desarrolla un prototipo de

Elaboracion arquitectura (incluyendo las partes més relevantes y / o criticas del

sistema). Al final de esta fase, todos los casos de uso correspondientes a
requisitos que serdn implementados en la primera reléase de la fase de
Construccion deben estar analizados y disefiados (en el Modelo de
Analisis / Disefio). La revision y aceptacion del prototipo de la
arquitectura del sistema marca el final de esta fase. En nuestro caso
particular, por no incluirse las fases siguientes, la revision y entrega de
todos los artefactos hasta este punto de desarrollo también se incluye
como hito. La primera iteracion tendrd como objetivo la identificacion y

especificacion de los principales casos de uso, asi como su realizacion
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preliminar en el Modelo de Analisis / Disefio, también permitira hacer
una revision general del estado de los artefactos hasta este punto y ajustar
si es necesario la planificacion para asegurar el cumplimiento de los

objetivos. Ambas iteraciones tendran una duracion de una semana.

Fase de | Durante la fase de construccion se terminan de analizar y disefiar todos
Construccién | los casos de uso, refinando el Modelo de Andlisis / Disefio. El producto
se construye en base a 2 iteraciones, cada una produciendo una release a
la cual se le aplican las pruebas y se valida con el cliente / usuario. Se
comienza la elaboracion de material de apoyo al usuario. El hito que
marca el fin de esta fase es la version de la release 3.0, con la capacidad
operacional parcial del producto que se haya considerado como critica,

lista para ser entregada a los usuarios para pruebas beta

Fase de | En esta fase se prepararan dos releases para distribucion, asegurando una
Transicion implantacion y cambio del sistema previo de manera adecuada,
incluyendo el entrenamiento de los usuarios. El hito que marca el fin de
esta fase incluye, la entrega de toda la documentacion del proyecto con
los manuales de instalaciéon y todo el material de apoyo al usuario, la
finalizacidn del entrenamiento de los usuarios y el empaquetamiento del

producto.

2.1.5.2.2 Calendario del Proyecto

Para este proyecto se ha establecido el siguiente calendario. La fecha de Aprobacion
indica cuando el artefacto en cuestion tiene un estado de completitud suficiente para
someterse a revision y aprobacion, pero esto no quita la posibilidad de su posterior
refinamiento y cambios.

Como se ha comentado, el proceso iterativo e incremental de RUP esta caracterizado
por la realizacion en paralelo de todas las disciplinas de desarrollo a lo largo del proyecto,
con lo cual la mayoria de los artefactos son generados muy tempranamente en el proyecto,
pero van desarrollandose en mayor o menor grado de acuerdo a la fase e iteracion del
proyecto. La siguiente figura ilustra este enfoque, en ella lo ensombrecido marca el énfasis
de cada disciplina (workflow) en un momento determinado del desarrollo.
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Fases

Flujus de Trabajo de Procesos Incepeidn Elaboracidn Construccién Transicidn
A H 1 :
Modelacion de Negocios ) !
Requerimientos ___——— -~ |

Andlisis y Disefio

Implementacion

Pruebas

Implantacion

Flujos de Trabajo de Soporte

Admin. Configuracién

Admin. de Proyectos

Ambiente o Entorno

Iteraciones

Para este proyecto se ha establecido el siguiente calendario.
Disciplinas / Artefactos generados Comienzo Aprobacion
o modificados durante las Fases
Requisitos
Vision 05/06/2023 30/07/2023
Modelo de Casos de uso 22/06/2023 30/07/2023
Especificacion de Casos de Uso 22/06/2023 30/07/2023
Analisis/Disefio
Modelo de Datos 10/07/2023 25/09/2023
Especificacion de Datos 20/07/2023 25/09/2023
Modelo de Actividades 05/07/2023 25/09/2023
Modelo de Secuencia 20/07/2023 25/09/2023
Implementacion
Diagrama de Clases 26/09/2023 20/02/2024
Especificacion de Clases 26/09/2023 20/02/2024
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Prototipos de Interfaces de 26/09/2023 20/02/2024
Usuario
Pruebas
Casos de Prueba 20/07/2024 25/07/2024

2.1.5.3 Seguimiento y control del Proyecto
2.1.5.3.1 Gestion de Requisitos

Los requisitos del sistema son especificados en el artefacto Vision. Cada requisito tendra una
serie de atributos tales como importancia, estado, iteracion donde se implementa, etc. Estos
atributos permitirdn realizar un efectivo seguimiento de cada requisito. Los cambios en los
requisitos seran gestionados mediante una Solicitud de Cambio, las cuales seran evaluadas y
distribuidas para asegurar la integridad del sistema y el correcto proceso de gestion de

configuracion y cambios.
2.1.5.3.2 Control de Plazos

El calendario del proyecto tendrd un seguimiento y evaluacion semanal por el jefe de
proyecto y los involucrados como ser el encargado y personal de la academia. Ademas de las
presentaciones de acuerdo a un calendario efectuado por el comité de Seguimiento y Control
(Docentes de Taller 111).

2.1.5.3.3 Control de Calidad

Los defectos detectados en las revisiones y formalizados también en una Solicitud de Cambio
tendran un seguimiento para asegurar la conformidad respecto de la solucion de dicha
deficiencia, en este proyecto se realizaron diferentes solicitudes de cambio, las cuales fueron
efectuados con éxito.

2.1.5.3.4 Gestion de Riesgos

A partir de la fase de Inicio se mantendra una lista de riesgos asociados al proyecto y de las

acciones establecidas como estrategia para mitigarlos o acciones de contingencia.
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2.1.5.3.5 Gestion de Configuracion

Se realizara una gestion de configuracion para llevar un registro de los artefactos generados
y sus versiones, basado en la metodologia RUP el proyecto constara de dos versiones que

fueron evolucionando con el pasar del tiempo hasta llegar a ser un documento completo.

22 COMPONENTE 2: CAPACITACION AL PERSONAL PARA EL USO
OPTIMO DEL SISTEMA

2.2.1 Introduccion

El objetivo de este componente es de capacitar a los usuarios en el uso correcto del
sistema, con el fin de evitar errores y riesgos en el manejo del sistema y asi poder sacar el

méaximo beneficio a dicho sistema.

La capacitacion en el uso del sistema informatico al personal afectado por el proyecto

se convierte en un componente fundamental para el logro del propdsito que tiene el proyecto.

El componente de capacitacion se encamina hacia el siguiente objetivo: EL MANEJO
ADECUADO DEL SISTEMA INFORMATICO PARA EL MEJORAMIENTO DE LOS
PROCESOS ADMINISTRATIVOS, para el personal que trabaja en la Academia de Baile
“EL QUEBRACHO”.

2.2.2 Propo6sito

El proposito de esta capacitacion es instruir al personal involucrado al correcto manejo del

sistema, con el fin de explotar dicho sistema de forma eficiente.
2.2.3 Alcancesy limitaciones
2.2.3.1 Alcances

La capacitacion se realizé a todo el personal perteneciente a la Academia de Baile “El

Quebracho”.

El desarrollo de la capacitacion fue realizado utilizando la plataforma zoom en la que se

mostrod las caracteristicas y funcionalidades del sistema a las personas que se conectaron.
2.2.3.2 Limitaciones

La capacitacion solo sera por un dia.
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2.2.4 Metodologia utilizada

La metodologia utilizada para la capacitacion sera la metodologia Expositiva. El
contenido empleado para la difusion del sistema sera impartido principalmente por la
exposicion continua de un conferenciante. Los asistentes a la reunion tendran la oportunidad
de preguntar o participar.

La metodologia plantea el desarrollo de una exposicién oral estructurada vy
sistematizada para exponer las funcionalidades que tiene el Sistema. Sera efectiva al tratar
con grupos numerosos, en donde se debe transmitir mucha informacion en poco tiempo.

Para el desarrollo de la exposicion se debe identificar y conocer los aspectos mas
importantes a impartir en la reunion y posteriormente estructurar la exposicion para que sea

efectiva.
Estructura de la exposicion

Una exposicidén bien estructurada exige una introduccion, un desarrollo y una

conclusion: La estructura planteada para el proyecto:

e Introduccion
v Contenido para anticipar lo que se va a explicar, dando una idea general de lo que
se trata el proyecto y sus ventajas con un indice o un esquema de lo que se tratara.
v' Detallar los objetivos que se espera conseguir de la audiencia
e Desarrollo
v" Indicar los tipos de usuario disponibles en el sistema.
v Dar a conocer las funcionalidades principales que tiene el sistema para cada tipo
de usuario
e Conclusion
v Un resumen de lo explicado

v" Recomendacion del uso del sistema

2.2.5 Encargado de la capacitacion

El encargado de realizar las exposiciones sera el universitario Jimmy Alejandro

Velasquez Ugarte quien desarrollo el proyecto.
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2.2.6 Definicion del publico

El publico objetivo son trabajadores de la Academia de Baile a los cuales se les mostrara las

funciones y utilidades que tiene el sistema desarrollado.

2.2.7 Materiales para la exposicién

Los materiales utilizados son los siguientes:

2.2.7.1 Aspectos Técnicos

©)

o

o

o

Una computadora portatil o de escritorio

Conexion a Internet
Camara web

Micréfono para pc

2.2.7.2 Aspectos logisticos

o Diapositiva Introductoria

o Manual de usuario en formato PDF

2.2.8 Plan de capacitacion
Nro. | Contenido Objetivo Duracion | Material Medios de
didactico | ensefianza -
aprendizaje
1.  |Introduccion Proporcionar una ideal0 min Diapositiva |Demostracion en
general de que se trata el computadora
proyecto

2. |Descripcion de lasMostrar al usuario lasl0 min Diapositiva |Demostracion en
funcionalidades funcionalidades que, computadora
principales ofrece el sistema

3. |Leccion 1: IngresarQue el usuario se10 min Diapositiva |Demostracion en
al sistema identifique y pueda entrar computadora

al sistema de acuerdo a su
rol.

4.  |Leccion 2: GestionarMostrar al usuario como20 min Diapositiva |Demostracion en
Usuarios yllenar, modificar, computadora
Instructores cambiar password,

cambio de roles vy
eliminar  datos  del
usuario
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5. |Leccion 3: GestionarMostrar al usuario comoj15 min Diapositiva |Demostracion en
Danzas. llenar, modificar, computadora
eliminar las Danzas
6. |Leccion 4: GestionarMostrar al usuario del5 min Diapositiva [Demostracion en
Promociones cémo llenar. Modificar, computadora
eliminar las promociones
de la danza
7. |Leccion 5: GestionarMostrar al usuario como15 min Diapositiva |Demostracion en
Alumnos llenar, modificar, computadora
cambiar huella y eliminar
datos del alumno
8.  |Leccion 6: GestionanMostrar al usuario como20 min Diapositiva [Demostracion en
Cursos llenar,  modificar | computadora
eliminar datos del curso
9.  |Leccion 7: GestionarMostrar al usuario como20 min Diapositiva |Demostracion en
Inscripciones llenar,  modificar | computadora
eliminar datos de las
inscripciones
10. |Leccion 8: GestionarMostrar al usuario como20 min Diapositiva [Demostracion en
elenco, sala  yllenar, modificar | computadora
categoria eliminar datos
11. |Leccion 9: Mostrar al wusuario de20 min Diapositiva [Demostracion en
Generador decdmo realizar peticion de computadora
Reportes reportes de la
informacion almacenada
2.2.9 Cronograma
N.° Responsable Usuarios Fecha de
Capacitacion ejecucion
1 Director del| Trabajadores de la Academia de 5/08/2024
proyecto Baile EI Quebracho
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2.2.10 Resultados esperados

Al finalizar el proyecto se espera difundir el proyecto con los trabajadores de la Academia

de Baile, en una reunion con la aplicacion de zoom.

2.2.11 Ejecucion de la capacitacion

Jose luls Ayala F... Elmer Culza Benlta Erazo Prisclla Cordova Edwin Caerc

Jose Uz Ayearlcre: 5C ¥ Clmer Cuiza ¥ per7a Crezd orizcile Cordove § Cawin 2

Capacitacion a la
Academia
El Quebracho

PROYECTO: MEJORAMIENTO DE LOS PROC ADMINISTRATIVOS DE LA
ACADEMIA DE BAILE EL QUEBRACHO INCORPORANDO LAS TIC

PRESENTADO POR:

JIMMY | wesanzom cracncn namas — orkee oo

.
& Inanpo e lenle vs = eumi: SR

Jose luls Ayala F... N Elmer Culza Benlta Erazo Prisclla Cordova Edwin Caere

Jose Uz Ayelarlcre: 2 ¥ Clmer iza ¥ pera Crezo 5o Hov § Cdwin

Tecnologia TIC

P ¢Qué son las TIC?

P Elacronimo TIC quicre decir Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion. Se
pueden definir come herramientas tecnologicas que, empleando los Gltimos
avances en informatica, microelectronica y telecomunicaciones, incrementan el
poder de procesamiento de dates de |los dispositivos electrénicos y facilitan las
comuinicaciones y el accese a la infarmacion.
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p ¢Para qué sirven las TIC?
» — Permitir gue los usuarios accedan a la informacicn de una manera facil y rapida.

» — Hacer posible que la comunicacion sea instantanea, tanto de persona a persona
como entre usuario, dispositivo y red.

> Ventajas delas TIC » Desventajas de las TIC

— Permiten |a comunicacion instantanea

g X — Representan una fuente de distraccion en
en cuglguier parte de! mundo,

horario laboral.
Han diversificado los medios de

informacion y facilitado el acceso a los
mismaos. P — Pueden convertirse facilmente en un

— Pueden generar adiccié

medio de circulacion de noticias falsas y

— Han generado nuevas industrias y contenido de baja calidad

numercsos puestos de trabajo.

tn et eh tnoae s

W Faralls de abgendio velstoe:

Pg—

Josc luis Ayala F.. Elmcr Cuiza Benita Erazo Priscila Cordova Edwin Cacro

D 10 Aty P Fliner € £ R Mtk Coiediwan ¥ Fidvm Sven

P ¢Qué es un sistema informatico?

p Por sistama informatico (SI) se entiende un sistama automatizado de
almacenamiento, procesamiento y recuperacion de datos, cue aprovecha las
herramientas de la computacion y la electronica para llevar a cabo su serie compl
de procescs y operaciones.

Aplicacion

e

Sistema Operativo

i

Hardware

Wile (mieids  Duja e compat
dnh

necetar wdia
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2.2.12 Medios de Verificacion del Componente

EL QUEBRACHO 2024

Yacuiba,(’.'a. J J 13 ’ t’\: -

44--“}-"

Yacuiba 9 deagostode 2024

Sefior:
Ing. Efrain Torrejon Tejerina

DOCENTE DE LA MATERIA DE TALLER IIT

Ref. Proyecto: CONFORMIDAD DE LA CAPACITACION DEL PROYECTO
""Mejoramiento de los Procesos Admintstrativos de la Academia de Baile EI
Quebracho incorporando fas TIC" "

El motivo del presente, es para darle a conocer que se ha llevado a cabo satisfactoriamente la
capacitacion del sistema a miembros de la Academia de Baile "El Quebracho™".

Donde se demostrd las caracteristica y funcionalidades del sistema mediante una reunion por la
plataforma Zoom_ llevada a cabo por el Universitario Jimmy Alejandro Velasquez Ugarte
Expresando mi conformidad, sin otro particular me despido haciéndole llegar un saludo cordial y
deseandole éxitos en las labores que desempefia.

Atentamente

s‘ ’

Elmer Rafacl ‘C\um Romay

ose Luis Ayala Flores
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2.2.12.1 Conclusiones

Se logro realizar con éxito la capacitacion al personal de la Academia de Baile EI Quebracho.
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3 CAPITULDO IlI: Conclusiones y recomendaciones

3.1 Conclusiones
De acuerdo al trabajo realizado y la experiencia que se fue recopilando a medida que se
desarroll6 este proyecto, permite llegar a las siguientes conclusiones:

Se concluye con el presente proyecto, que la aplicacion de las Tecnologias de Informacién
es indispensable para la optimizacion de los procesos en cualquier organizacion, porque

reduce de manera significativa el tiempo requerido en la elaboracion de informes.

Se logré cumplir el propdsito “Mejoramiento de los procesos administrativos de la Academia
de Baile ElI Quebracho incorporando las TIC” a la medida de 80% de informacion

automatizada como se determiné el indicador en el Sistema de Matriz de Marco Logico.

En el desarrollo del producto de software las etapas de andlisis de requerimientos y disefio
toman gran parte del tiempo del proyecto. EI modelo planteado en este proyecto pretende
establecer unos parametros de disefio generales que permitan agilizar las principales
operaciones que se realizan dentro de la Academia. La capacitacién al personal dio lugar al

mejor manejo del sistema y menos probabilidad de cometer errores en el registro.

Se desarroll6 el componente Sistema de Informacion con el proyecto “Mejoramiento de 10s
procesos administrativos de la Academia de Baile EI Quebracho incorporando las TIC”,
como una solucidn a los problemas que aborda la Academia de Baile.

Se realizé el sistema con la utilizacion de software gratuito que permitié evitar el gasto de
recursos economicos y ayudo al desarrollador a obtener un mejor conocimiento del lenguaje

de programacién TypeScript empleado en el desarrollo del sistema.

Con respecto al componente dos es un aspecto clave realizar una capacitacion efectiva en el
uso del software, los usuarios deben ser capaces de aprovechar al méximo el software en
lugar de que se convierta en un obstaculo por su desconocimiento, una capacitacién efectiva

de acuerdo a los roles de los usuarios.
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La eleccion de RUP como metodologia de desarrollo de software empleada, ha sido adecuada
porque brindd gran flexibilidad de escalamiento en las interacciones realizadas y se puede
afirmar, basandose en la experiencia, que es muy apropiada para sistemas pequefias y de
mediano alcance.

La evidencia que presentamos con la utilizacion del lenguaje UML (Lenguaje Unificado de
Modelado), permitio representar visualmente los procesos, el comportamiento del sistema de
forma eficiente la complejidad de un sistema en un reducido numero de diagramas.

La implementacion de una Base de Datos en PostgreSql garantiza la persistencia y seguridad
de la informacion.

Finalmente, se concluye que la seleccién adecuada de las herramientas de trabajo, la
cooperacion de los involucrados y una capacitacion efectiva al finalizar, son los aspectos
clave que permiten el éxito del proyecto; ya que el objetivo principal es mejorar a través de

las tecnologias de la informatica.

3.2 Recomendaciones

De acuerdo a la culminacion del proyecto, se recomienda:
La metodologia debe ser analizada de forma muy detallada antes de que se comience con el
proceso de desarrollo, ya que se pude dar el caso de que la metodologia seleccionada no sea

la adecuada, esto llevaria a desarrollar un software poco robusto, escalable y productivo

Se recomienda que la etapa de levantamiento de requisitos se le de todo el tiempo necesario,
para asegurar que el desarrollo del sistema tenga las bases fundamentales para establecer bien
cada una de las necesidades de los usuarios. De esta manera se evita que, al estar en las etapas

finales, se vuelva a levantar los requisitos.

Se debe estandarizar todo el desarrollo del sistema, esto permite que al momento del
desarrollo se tenga clara la definicion de todos los parametros usados.
Se debe comentar los metodos y funciones mas relevantes para que su reutilizacion y

mantenimiento sean rapidos.
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Se recomienda la estandarizacion de formularios, clases, métodos para establecer una mejor

identificacion durante la etapa del desarrollo y asi evitar la duplicacion de cédigo.

Las pruebas del sistema se deben desarrollar por una persona que no sea parte del equipo de
desarrollo, puesto que dicha persona podria descubrir si existen nuevos errores dentro del

sistema que no fueron detectados por los desarrolladores.

Se recomienda hacer mantenimiento del sistema por lo menos una vez al afio, esto con el fin

de evitar futuros fallos.

Se recomienda hacer un backup de la base de datos periddicamente.
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