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1. CAPITULO I: PRESENTACION DEL PROYECTO

1.1.IDENTIFICACION DEL PROYECTO

1.1.1. Titulo del proyecto

Mejorar la gestion operativa de la alimentacidon complementaria entre

“AMEPRAT” y los colegios de Tarija

1.1.2 Carrera/Universidad

Ingenieria Informatica — Universidad Juan Misael Saracho

1.1.3 Facultad

Ciencias y Tecnologia

1.1.4 Duracion del proyecto

El desarrollo del proyecto tendrd una duracion de 10 meses.

1.1.5 Area y/o linea de investigacién priorizado

Desarrollo de sistemas, aplicacion (PWA) y software / Tecnologia de la
informacion ycomunicacion/ Desarrollo de sistemas y software/ investigacion/

Sistemas de Gestion.

1.1.6 Responsable de proyecto

Debra Aylan Santos Roman



1.1.7 Entidad(es) Asociada(s)

Universidad Autéonoma Juan Misael Saracho

1.1.8 Personal vinculado al proyecto

Director del proyecto

Apellido Apellido Nombre: C.I:
Paterno: Materno:
Santos Roman Debra Aylan 7316268
Carrera: Facultad:
Ingenieria Informatica Ciencias y tecnologia
Teléfono: Celular: Correo Electronico: Firma:
60262802 santosdebra771@gmail.com

Tabla 1 Personal Vinculado al proyecto. Fuente Elaboracion propia

1.2 PERFIL DE PROYECTO

1.2.1 Introduccion

Hoy en dia los sistemas de informacion se han convertido en la
herramienta imprescindible de toda empresa, ya sea grande o mediana, necesita para
desarrollarse y crecer. La gran cantidad de informacioén que manejan las empresas
crea la necesidad de automatizar no solamente la informacion, sino también los

procesos de negocio de las empresas.

Las redes informaticas es uno de los medios mas eficientes para mantener
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la informacion actualizada ya que pueden compartir informacion entre varias
computadoras y usuarios simultdneamente y de esta forma disponer de informacion
oportuna que ayudara al mejor funcionamiento de la empresa para mantener su

informacion de manera dptima y oportuna para la toma de decisiones.

La alimentacién complementaria en los colegios es un aspecto fundamental
para asegurar una nutricion adecuada de los estudiantes. En este sentido, la relacion
entre los colegios y los proveedores encargados de suministrar el desayuno escolar

juega un papel crucial.

Sin embargo, se ha identificado un problema en la comunicacion entre los
colegios y los proveedores al realizar los pedidos de desayuno, especificamente en
el control de limite de la cantidad de entregas y confirmacion de pedidos. Esto ha
llevado a una situacién en la que los colegios no tienen un conocimiento detallado
sobre la cantidad de entregas que se realizan, lo que puede afectar la eficiencia y
puntualidad en la entrega del desayuno escolar, asi como la obtencion de

informacion detallada sobre los pedidos

Con el sistema desarrollado contribuira a mejorar los procesos de
administracion de asociados dentro la empresa , control de usuarios , administracién
de colegios, procesos de pedidos , proceso de productos, grandes ventajas como
tener un registro reportes de pedidos mas organizado y realizar el proceso de
busqueda mas rapida al momento de toma de decisiones , ver reportes de manera
mas eficiente, contar con los registros de colegios y proveedores, llevar una

categorizacion de los productos por su tipo.

La informacion para el desarrollo del sistema se lo obtuvo mediante con
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una entrevista con el presidente de la empresa “AMEPRAT” | equipo de gestion de
alimentacion complementaria de los colegios de Tarija nos brind¢ la informacion de
los problemas que dia a dia atraviesa en el proceso desde su planificacion de ment
hasta la entrega de productos y entrega de reportes para su respaldo, para lo cual nos
informa de los requerimientos que se necesita para que se realice la automatizacion

de los procesos de gestion operativa de la alimentacion complementaria.
1.2.2 DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.2.2.1. Antecedentes

Los afios 70 fueron de innovacion tecnolédgica, con los primeros ordenadores
empresariales. La informacion de la actividad comercial de las empresas se
intercambiaba teleméaticamente, a través del IED (Intercambio Electronico de Datos),
que permitia procesar con mayor rapidez las operaciones y la llegada a un mayor

namero de clientes.

El desarrollo de la informética revoluciono considerablemente la vida en la
sociedad impactando practicamente en todos los aspectos del sistema econdmico, esto
ha requerido el uso de la inteligencia artificial y la automatizacion donde se dieron
grandes saltos de ventajas en que los procesos sean mas eficaces y eficientes en lograr
alcanzar los objetivos de cada factor como la educacion, la medicina, el comercio, la

industria, etc.

El proyecto surge como respuesta a una necesidad identificada en el &mbito
educativo de mejorar la comunicacion y coordinacion entre los colegios y los

proveedores en la entrega de la alimentacion complementaria. A lo largo del tiempo, se



han observado dificultades en este proceso, como retrasos en las entregas, falta de

transparencia en la informacion y una gestion poco eficiente de los pedidos.

Esta problematica ha generado impactos negativos en la calidad y eficiencia
del programa de alimentacion escolar, asi como en la satisfaccion de los involucrados.
Ante esta situacion, se hace evidente la necesidad de implementar soluciones que
optimicen la comunicacion y coordinacion entre colegios y proveedores, con el fin de
mejorar la calidad del servicio y garantizar una alimentacion complementaria adecuada

para los estudiantes.

Por otra parte, también surgieron otras opciones como los siguientes:

SYSPER

En el desarrollo de un sistema web de pedidos del autor BURGOS CANDO

CARLOS XAVIER quito 2015 tuvo el siguiente resultado.

El Sistema SYSPER, tuvo una gran aceptacion por parte de los
clientes, esto debido a su interfaz amigable y a la manera rapida en que se
realizan los pedidos. - El Sistema SYSPER al momento de ser utilizado en el
restaurante no presentd ningun tipo de error y los pedidos fueron realizados con
éxito.

La mayoria de usuarios no solicit6 asistencia para el manejo del
sistema SYSPER debido a que es muy facil de manejar.

PROYECTO OMAR VILLARREAL CALUQUI
En el proyecto de grado de Daniel Omar Villarreal Caluqui enero 2017
concluye que:

El uso de software libre disefiado para dispositivos mdviles ha permitido la
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realizacion e implementacion de este proyecto, lo cual representa un apoyo estratégico
tanto para el desarrollo del mismo como para las organizaciones encargadas de este tipo de
actividades como es la distribucion de productos, permitiendo la reduccion en costos de

recursos y optimizando los procesos que incluyen dichas actividades.

1.2.2.2.  Justificacion del Proyecto

La alimentacion complementaria en colegios es un tema relevante, ya que esta
relacionado con la nutricidon y bienestar de los estudiantes, lo cual puede tener un impacto

directo en su salud, desarrollo cognitivo y rendimiento académico.

La evidencia de la comunicacion ineficiente y falta de control en la entrega de
alimentacion complementaria entre colegios y proveedores puede ser respaldada por
investigaciones previas, reportes institucionales, informes de auditoria u otros documentos
que muestren la situacion actual y los desafios identificados en este proceso, como el
desperdicio de recursos, la falta de transparencia, la disminucién de la calidad de la
alimentacion complementaria, y la insatisfaccion de los usuarios (estudiantes, padres de

familia, proveedores, autoridades educativas, entre otros).

Se tiene la necesidad de encontrar soluciones efectivas y sostenibles que mejoren la
comunicacion y el control en la entrega de alimentacion complementaria, con el fin de
optimizar los recursos, garantizar la calidad y transparencia del proceso, y mejorar la

satisfaccion de los usuarios.

1.2.2.2.1. Justificacion Tecnologica

La utilizacion de herramientas tecnologicas, como plataformas de mensajeria

instantanea, sistemas de gestion de proyectos, o aplicaciones de seguimiento, puede facilitar
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la comunicacion entre colegios y proveedores, permitiendo una comunicacién mas rapida,

clara y efectiva.

El uso de tecnologias de monitoreo en tiempo real, como sensores, dispositivos [oT
(Internet de las cosas), o sistemas de seguimiento basados en GPS, puede proporcionar una
mayor visibilidad y control sobre el proceso de entrega de alimentacion complementaria,

permitiendo una supervision mas precisa y oportuna.

La implementacion de soluciones tecnologicas puede promover la transparencia en
el proceso de entrega de alimentacion complementaria, ya que permite la generacion de
registros y reportes digitales que pueden ser accesibles para todas las partes involucradas, lo

cual puede contribuir a generar confianza y garantizar la rendicion de cuentas.

la adopcion de tecnologia en este proyecto puede ser una oportunidad para generar
innovacion y mejorar la competitividad en el contexto educativo o de servicios de
alimentacion, ya que puede ofrecer ventajas diferenciales en términos de eficiencia, calidad,

transparencia y satisfaccion de los usuarios.

1.2.2.2.2. Justificacion economica

La implementacion de herramientas y tecnologias podra generar ahorros en términos de
recursos y costos operativos. Por ejemplo, la automatizacion de procesos puede disminuir errores,
y optimizar la utilizacion de insumos, lo cual puede resultar en ahorros significativos a largo
plazo.

1.2.2.3. Planteamiento del Problema

El problema identificado se refiere a las dificultades en la comunicacion entre
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colegios y proveedores en el contexto de la alimentacién complementaria en el entorno
escolar, lo cual ha llevado a situaciones de falta de transparencia, retrasos en la entrega de
alimentos y falta de informacion detallada sobre los pedidos del desayuno escolar. Esto ha
generado problemas en la eficiencia y calidad de la entrega de alimentos, asi como en la
gestion de proveedores y en la satisfaccion de los colegios y otros involucrados en el
programa de alimentacion escolar. A pesar de la importancia de garantizar una
alimentacion complementaria eficiente y a tiempo para los escolares, y de la existencia de
enfoques tedricos y practicos en la gestion de la cadena de suministro, logistica y
comunicacion efectiva, existe un vacio en la literatura y practica actual en relacion con la
solucion efectiva de este problema en el contexto especifico de la alimentacion
complementaria en colegios. Por lo tanto, es necesario abordar este problema mediante un
enfoque investigativo o de intervencion que busque mejorar la comunicacion entre
colegios y proveedores, optimizar la gestion de pedidos y entregas, y asegurar la
obtencion de informacion detallada sobre los pedidos de la alimentacion complementaria,
con el fin de mejorar la calidad y eficiencia del programa de alimentacion escolar en

beneficio de los escolares y la comunidad educativa.

1.2.24. Objetivos

1.2.2.4.1. Objetivo general
Mejorar la gestion operativa de la alimentacién complementaria entre “AMEPRAT” y los
colegios de Tarija”
1.2.2.4.2. Objetivos Especificos
o Desarrollar un sistema informatico para la gestion operativa y una

aplicacion (pwa) para solicitud de pedidos de la alimentacidon complementaria, aplicando
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la metodologia RUP.

Desarrollar un plan de socializacion para difundir el proyecto con los

beneficiarios directos

1.2.2.5. SISTEMA DE MARCO LOGICO
1.2.2.5.1. Analisis de involucrados

grupo problemas recursos/ mandatos

Colegios Simplificar el proceso de comunicacion e Problemas para coordinar el pedido y la e Proporcionar informacién actualizada
con los proveedores entrega de la alimentacion alimentaria y precisa sobre los pedidos y horarios
Garantizar que el desayuno sea o ineficiencia en el proceso de entregas e de entrega a los proveedores.
enfregado de manera eficiente y a impuntualidad de las mismas
tiempo.

Proveedores Obtener informacion detallada sobre los ¢ Ausencia de control de pedidos e Proporcionar informacion actualizada
pedidos de la alimentacion alimentaria & Poco registro de entrega a los colegios sobre los pedidos realizados.
Expandir su clientela y aumentar sus e Cumplir con los estandares
entregas nutricionales

Estudiantes Tener una mayor variedad de opciones & Repeticion en los productos de la & Mantener una gran variedad de
para el desayuno escolar alimentacién complementaria proveedores registrados.
Obtener una alimentacion e Desinformacion de los productos o Consumir alimentos saludables y
complementaria saludable y sabrosa. disponibles equilibrados para mejorar su salud y

rendimiento académico.

Padres De Asegurarse que sus hijos estan e Escaso control de los productos a pedir y a e Acceso a la informacion actualizada

Familia recibiendo una alimentacion saludable y entregar por parte de los proveedores sobre la alimentacion alimentaria,
equilibrada.

Autoridades Garantizar que la alimentacion e Desinformacion sobre los estados de los e Personal encargado de supervisar el

eficiente y cumpla con las regulaciones
y politicas establecidas.

proveedores en sus entregas

cumplimiento de las politicas
relacionadas con la alimentacion
alimentaria.

Figura 1 Andlisis de involucrados
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1.2.2.5.2. Analisis de Problemas

Desinformacién en el proceso de
pedidos, gestion operativa de la
alimentacion complementaria

Escaso manejo de informacion sobre el manejo de pedidos y oferta de

productos entre AMEPRAT y los colegios de Tarija

Ausencia de una plataforma en la

linea centralizada que contenga la Carencia de conocimiento en el
informacién de los productos y uso de internet y portales web
pedidos de la alimentacion
complementaria

Figura 2 Analisis de problemas. Fuente: Elaboracion Propia
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1.2.2.5.3. Analisis de Objetivos

Contribuira en el proceso de
pedidos, gestion operativa de la
alimentacion complementaria

Mejorar la gestion operativa de la alimentacion complementaria entre

“AMEPRAT” y los colegios de Tarija”

Desarrollar un sistema informatico Desarrollar un plan de
para la gestion operativa y una socializacion para difundir el
aplicacion (pwa) para solicitud de proyecto con los beneficiarios
pedidos de la alimentacion directos
complementaria

Figura 3 Analisis de Objetivos. Fuente: Elaboracion Propia
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1.2.2.54.

MATRIZ DE MARCO LOGICO

Resumen Narrativo del Proyecto

Indicadores

Medios de Verificacion

Supuestos

Fin

Contribuira en el proceso de pedidos,
gestion operativa de la alimentacion
complementaria

Tiempo después de implementado el
proyecto la poblacion satisfecha con el
acceso a la informacion se ha
incrementado en un 30% en relacion al
afio base.

Informe avalado por parte de
presidente de AMEPRAT y
equipo de gestion de
alimentacion complementaria de
los colegios de Tarija se
mostraran a través de cartas.

Las condiciones tecnologicas
se mantienen para el uso de la
aplicacion

Propésito

Mejorar la gestion operativa de la
alimentacion complementaria entre
“AMEPRAT” y los colegios de Tarija.

Al finalizar el proyecto se ha
automatizado un 87 % de los procesos
inherentes a la Gestion operativa de la
alimentacién complementaria entre
colegios y proveedores

N° de procesos automatizados

% =

N° total de procesos
* 100

% 27 100
= — %
° 731

% = 87

Documento avalado por el
presidente de AMEPRAT
asegurando que se desarrollo los
requerimientos funcionales del
sistema.

(ver anexo E)

Disponibilidad de recursos y
cooperacion de los colegios y
proveedores.

Componentes

* Desarrollar un sistema informatico
para la gestion operativa y una
aplicacion (pwa) para solicitud de
pedidos y control de distribucion de la
alimentacion complementaria, aplicando
la metodologia RUP.

* Desarrollar un plan de socializacion
para difundir el proyecto con los
beneficiarios directos.

Luego de haber concluido el sistema y la
aplicacion movil en un 90% de los
modelos requeridos por el usuario
basandose en la norma ERS IEEE830.

Al finalizar el proyecto, se ha difundido
el uso de la aplicacion a 9 personas entre
AMEPRAT y el equipo de gestion de la
ciudad de Tarija

Informe de cumplimiento del
sistema desarrollado de acuerdo
a lo expresado en la ERS
IEEES830 por parte del docente
de la materia DIS501 - TALLER
11

Lista de asistencia a la
socializacion firmada por los
asistentes

Se tiene toda la informacion
necesaria y correcta para tener
un buen desarrollo del sistema
y un acuerdo entre las personas
involucradas

Se cuenta con los recursos
necesarios y la disposicion del
personal para asistir a la
capacitacion.
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Resumen Narrativo del Proyecto

Indicadores

Medios de Verificacion

Supuestos

Actividades

componente 1:

Iniciacion

Elaboracion

Desarrollo

Transicion

componente 2:

-Planificacion de la socializacion
- Ejecucion de la socializacion

Resumen presupuesto Total 25850 Bs
(ver anexo A)

Informe presupuestario del
proyecto, avalado por el director
de proyecto

Recursos financieros llegan en
el tiempo programado

Tabla 2MATRIZ DE MARCO LOGICO
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1.2.2.6. Metodologia de desarrollo del Proyecto

Para el proceso de desarrollo del software es fundamental contar con un conjunto de
conceptos, estandares y metodologias que sedetallan a continuacién y las cuales seran
aplicados en el proyecto.

Metodologia de Marco Logico

La metodologia de marco l6gico (MML) es una herramienta de planificacion,
seguimiento y evaluacion de proyectos que utiliza en diversos campos, incluyendo el
desarrollo internacional, la gestion de proyectos y la evaluacion de politicas publicas. La
MML es una herramienta util para desarrollar proyectos y programas so6lidos y bien
estructurados, y puede ayudar a garantizar que los objetivos sean claros, alcanzables y
medibles.

La MML se basa en cuatro componentes interrelacionados

1. Analisis de problemas, este componente se enfoca en identificar
los problemas y las necesidades que se estan tratando de abordar con el proyecto.

2. Analisis de objetivos, una vez que se haya identificado el
problema, es importante establecer objetivos especificos que ayuden a abordarlo.
Estos objetivos deben ser SMART (es decir deben ser medibles, alcanzables,
relevantes, y con un tiempo determinado).

3. Identificacion de alternativas, se deben de identificar y evaluar
diferentes estrategias para lograr los objetivos establecidos.

4. Planificacion y diseiio del proyecto, la planificacion y disefio del

proyecto se centran en la elaboracion de un plan detallado que establezca los
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objetivos, los resultados esperados, los indicadores de logro, el presupuesto, la
estrategia de monitoreo y evaluacion y la asignacion de responsabilidades. El plan
también incluye la definicion de las actividades, el cronograma y los recursos

necesarios para llevar a cabo el proyecto con éxito.

Analisis de involucrados

Es muy importante estudiar a cualquier persona, o grupo, susceptible de tener un
vinculocon un proyecto dado. El analisis de involucrados implica:
. Identificar todos aquellos que pudieran tener interés o que se
pudieran beneficiardirecta e indirectamente (pueden estar en varios niveles, por

ejemplo, local, regional, nacional).

o Investigar sus roles, intereses, poder relativo y capacidad de
participacion.
. Identificar su posicion, de cooperacion o conflicto, frente al

proyecto y entre ellosy disefiar estrategias con relacion a dichos conflictos.

o Interpretar los resultados del andlisis y definir como pueden ser

incorporados en el disefio del proyecto.

Analisis del problema

Al preparar un proyecto, es necesario identificar el problema que se desea
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intervenir, asicomo sus causas y sus efectos. El procedimiento contempla los siguientes
pasos:
o Analizar e identificar lo que se considere como problemas

principales de lasituacion a abordar.

o A partir de una primera “lluvia de ideas” establecer el problema
central que afectaa la comunidad, aplicando criterios de prioridad y selectividad.

. Definir los efectos mas importantes del problema en cuestion, de
esta forma se analiza y verifica su importancia.

o Anotar las causas del problema central detectado. Esto significa
buscar qué elementos estdn o podrian estar provocando el problema.

. Una vez que tanto el problema central, como las causas y los
efectos estan identificados, se construye el arbol de problemas. El arbol de
problemas da una imagen completa de la situacion negativa existente.

. Revisar la validez e integridad del arbol dibujado, todas las
veces que seanecesario. Esto es, asegurarse que las causas representen causas y los
efectos representen efectos, que el problema central este correctamente definido y

que lasrelaciones (causales) estén correctamente expresadas.

Analisis de objetivos

El andlisis de los objetivos permite describir la situacion futura a la que se desea
llegar una vez se han resuelto los problemas. Consiste en convertir los estados negativos

del arbol de problemas en soluciones, expresadas en forma de estados positivos. De hecho,
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todos esos estados positivos son objetivos y se presentan en un diagrama de objetivos enel
que se observa la jerarquia de los medios y de los fines. Este diagrama permite tener una
vision global y clara de la situacion positiva que se desea. Una vez que se ha construido el
arbol de objetivos es necesario examinar las relaciones de medios y fines que se han
establecido para garantizar la validez e integridad del esquema de analisis.

Identificacion de alternativas de solucion al problema

Se proponen acciones probables que puedan en términos operativos conseguir el
medio. A partir de estas acciones el equipo de proyectos puede ya establecer algunas

alternativaspara evaluar y decidir cual llevara a cabo.

Seleccion de la alternativa dptima

Este andlisis consiste en la seleccion de una alternativa que se aplicard(n) para
alcanzar los objetivos deseados. Durante el analisis de alternativas o estrategias, conviene
determinar los objetivos dentro de la intervencion y de los objetivos que quedaran fuerade

la intervencion. Este andlisis requiere:

. La identificacion de las distintas estrategias posibles para alcanzar

los objetivos.

. Criterios precisos que permitan elegir las estrategias.

. La seleccion de la estrategia aplicable a la intervencion.
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Matriz de marco logico

La Matriz de Marco Légico presenta en forma resumida los aspectos mas importantes
del proyecto. Posee cuatro columnas que suministran la siguiente informacion:

e Unresumen narrativo de los objetivos y las actividades.

e Indicadores (Resultados especificos a alcanzar). Un indicador es la
especificacion cuantitativa y cualitativa para medir el logro de un objetivo, aceptado
colectivamentepor los involucrados en el proyecto como adecuado para lograr el
objetivo correspondiente.

e Medios de Verificacion. Indican donde el ejecutor o el evaluador pueden

obtener informacion acerca de los indicadores, por esto es necesario tomar algunas

precauciones al momento de redactarlos. Los medios de verificacion deben ser
practicos y econdmicos y que proporcionan la base para supervisar y evaluar el
proyecto.

e  Supuestos (factores externos que implican riesgos). Los supuestos son las
condiciones suficientes para obtener los resultados. Los supuestos son factorescriticos,
que estan fuera del control de la gerencia del proyecto, cuya ocurrencia es necesaria
para que el proyecto logre sus objetivos.

Y cuatro filas que presentan informacion acerca de los objetivos, indicadores,
medios deverificacion y supuestos en cuatro momentos diferentes en la vida del proyecto:

e Fin al cual el proyecto contribuye de manera significativa luego de que el

proyecto ha estado en funcionamiento. El Fin de un proyecto es una descripcion de la
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soluciona problemas de nivel superior e importancia nacional, sectorial o regional que
se han diagnosticado.

e  Propdsito logrado cuando el proyecto ha sido ejecutado. El Proposito
describe el efecto directo (cambios de comportamiento) o resultado esperado al final del
periodode ejecucion. Es el cambio que fomentara el proyecto. Es una hipdtesis sobre lo
que debiera ocurrir a consecuencia de producir y utilizar los Componentes. El titulo del
proyecto debe surgir directamente de la definicioén del Propdsito. La matriz de marco
logico requiere que cada proyecto tenga solamente un Propodsito. La razon de ello es
claridad. Si existe mas de un Proposito, hay ambigiiedad. Si hay mas de un Proposito
puede surgir una situacion de trueque en el cual el proyecto se aproxima maés a un

objetivo al costo de alejarse de otro.

e  Componentes/Resultados completados en el transcurso de la ejecucion del
proyecto.

Los Componentes son las obras, estudios, servicios y capacitacion especificos
que serequiere que produzca la gerencia del proyecto dentro del presupuesto que se le
asigna. Cada uno de los Componentes del proyecto tiene que ser necesario para lograrel
Proposito, y es razonable suponer que, si los Componentes se producen adecuadamente,
se lograra el Proposito. La gerencia del proyecto es responsable de la produccion de los
Componentes del proyecto. Los Componentes son el contenidodel contrato del
proyecto. Deben expresarse claramente. En la matriz de marco l6gico,los Componentes
se definen como resultados, vale decir, como obras terminadas, estudios terminados,
capacitacion terminada.

e Actividades requeridas para producir los Componentes/Resultados. Las
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Actividadesson aquellas que el ejecutor tiene que llevar a cabo para producir cada
Componente eimplican la utilizacion de recursos. Es importante elaborar una lista
detallada de Actividades debido a que es el punto de partida del plan de ejecucion, las
cuales debenestar en orden cronologico y agrupadas por componente. Sin embargo, la
matriz no debe incluir todas las actividades, se sugiere presentar separadamente el
detalle de acciones, con sus tiempos y recursos, de tal manera que la ejecucion se

vincula en forma directa con el disefio del proyecto.

Metodologia RUP

El desarrollo del componente Sistema se utilizo la Metodologia RUP (Rational
Unified Process). Esta metodologia mejora considerablemente la calidad de desarrollo del
sistema, ya que la misma utiliza el Lenguaje Unificado de Modelado (UML) para preparar
todos los esquemas de un Sistema Web.

Esta metodologia permite establecer una infraestructura flexible, utilizada para el
analisis, disefo, implementacion y documentacion de sistemas orientados a objetos. Este
modelo iterativo incremental permite que se enfoque a las necesidades del usuario,
funcionalidades de los sistemas, tener refinadas las fases de desarrollo del software y la
manera de construir el mismo.

RUP y UML estan estrechamente relacionados entre si, pues mientras el primero
establece, describe las actividades y los criterios para conducir un sistema desde su maximo
nivel de abstraccion (es decir la idea en la cabeza del cliente), hasta su nivel masconcreto (es
decir un programa ejecutandose en las instalaciones del cliente) utilizando un conjunto de

metodologia adaptables las necesidades de cada organizacion. El segundoofrece la notacion
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grafica necesaria para representar los sucesivos modelos necesarios para la construccion del

sistema que se obtienen en el proceso de refinamiento.

Metodologia expositiva

Para el Componente Socializacion del sistema con grupos de beneficiarios
directos, se sigui6 una metodologia expositiva donde se realizo una presentacion oral
logicamente estructurada y planificada, con la finalidad de difundir el sistema para mostrar
sus capacidades y caracteristicas que seran de utilidad para aquellas personas que necesiten
buscar un empleo, o aquellas que necesiten encontrar empleados. Se centro
fundamentalmente en una exposicion verbal apoyado de material didactico como

diapositivas y la ejecucion del propio sistema.

1.2.2.7. Resultados Esperados

v' Sistema informatico para la gestion operativa

v' Se espera tener un sistema de gestion operativa automatizado de la alimentacion
complementaria adecuado para el cumpliendo de los procesos requeridos y los
estandares de seguridad y calidad del software para un buen funcionamiento.

v Aplicacién movil (PWA) para la realizacion de pedidos.

v" Aplicacién movil para el proveedor donde le brinde la informacion del catalogo
de productos y con ello los colegios realizar sus pedidos mensuales.

v" Programa de socializacion con el personal

v En este programa se realizara la capacitacion al personal, se pretende que el
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personal
v" involucrado tenga la capacidad del uso del sistema, socializar la seguridad que
debe
v' tener el sistema, se explicara el rol del usuario.
1.2.2.8. Beneficiarios
1.2.2.8.1. Beneficiarios Directos
Los beneficiarios directos de este proyecto podrian incluir a:

. Asociados AMEPRAT

Los proveedores de alimentacion que suministran los alimentos a los colegios
podrian beneficiarse directamente de una comunicacion eficiente y efectiva con los
colegios, ya que les permitiria cumplir con los pedidos y entregas de manera oportuna y
acorde a los requerimientos establecidos, lo cual podria fortalecer su relacién comercial
con los colegios y contribuir a la mejora de su reputaciéon como proveedores confiables.

o Equipo de Gestion de Alimentacion Complementaria

Los colegios en si mismos, como instituciones educativas, podrian beneficiarse
directamente de una mejora en la comunicacion y gestion de la entrega de la alimentacion
complementaria, ya que podria ayudarles a cumplir con los requerimientos y regulaciones
establecidos para el programa de alimentacidn, asegurar una alimentacion adecuada para
los estudiantes, optimizar recursos y mejorar su relacion con los proveedores.

1.2.2.8.2. Beneficiarios Indirectos
Los beneficiarios indirectos de este proyecto podrian incluir:
. Padres de familia

Los padres de los estudiantes que reciben alimentaciéon complementaria en los

43



colegios podrian beneficiarse indirectamente de una mejora en la comunicacion y entrega
de los alimentos, ya que les brindaria confianza en que sus hijos estan recibiendo una
alimentacion adecuada y de calidad en la escuela.

. Estudiantes

La comunidad educativa en general, incluyendo a otros docentes, personal
administrativo, y otros miembros de la comunidad escolar, podrian beneficiarse
indirectamente de un programa de alimentacién complementaria bien gestionado, ya que
podria contribuir a un ambiente escolar mas saludable y propicio para el aprendizaje.

. Proveedores locales

Los proveedores locales de alimentos que suministran los productos para la
alimentacion complementaria en los colegios podrian beneficiarse indirectamente de una
mejora en la comunicacion y gestion de los pedidos y entregas, ya que podria fortalecer su
relacion con los colegios y aumentar la demanda de sus productos, lo cual podria tener un
impacto positivo en su negocio y en la economia local.

o Autoridades y entidades reguladoras

Las autoridades y entidades reguladoras encargadas de supervisar y regular los
programas de alimentacion complementaria en los colegios podrian beneficiarse
indirectamente de una mejora en la comunicacién y gestion de la entrega de los alimentos,
ya que podria facilitar la supervision y cumplimiento de los requerimientos establecidos,
y asegurar que los estudiantes reciban una alimentacion adecuada de acuerdo a las

normativas establecidas.

44



1.2.3.Cronograma de actividades

N° | Actividad N° dias | Fecha inicio F;cha} ., Ml | M2 | M3 | M4 | M5 | M6 | M7 | M8 | M9 | M10
Finalizacion

| | Desarrollo del sistema 313 | 13/022024 | 13102023 | X |X |X |X |X |X |X |x |x |x
informatico
FASE DE INICIO 20 13/02/2024 | 05/03/2024 X
Modelado del negocio 10 13/02/2024 | 23/02/2024 X
Planteamiento del problema 3 13/02/2024 | 16/02/2024 X
Anlisis y estudio de la 4 17/02/2024 | 21/02/2024 | X
problematica
Definicion de objetivos 4 21/02/2024 | 24/02/2024 X
Requerimientos 8 24/02/2024 | 01/03/2024 X
Determinacion de requerimientos
segiin la norma IEEES30). 8 24/02/2024 | 01/03/2024 X

1.2 | FASE DE ELABORACION 108 01/03/2024 | 8/06/2024 X
Andlisis 108 01/03/2024 | 8/06/2024 X
Disefio de casos de uso 14 01/03/2024 | 14/03/2024 X
Disefio de diagramas de clases 19 15/03/2024 | 03/04/2024 X X
Disefio de base de datos 7 03/04/2024 | 10/04/2024 X X
Disefio de diagrama de secuencia | 19 10/04/2024 | 29/04/2024 X X
Disefio 49 15/03/2024 | 03/05/2024 X | X |X
Desarrollo de prototipo de 49 15/03/2024 | 03/05/2024 X |X |x
interfaces (admin y aplicacion)

1.3 | FASE DE CONSTRUCCION 163 03/05/2024 | 13/10/2024 X | X [ X [ X | X | X | X [X
Implementacion 140 03/05/2024 | 20/09/2024 X | X [ X [ X | X | X | X [X
Codificacion del sistema y 140 03/05/2024 | 20/09/2024 X |X |[X |X |X |X |X |X
aplicacion
Documentacion de manuales 11 14/08/2024 | 25/08/2024 X
Pruebas 25 25/08/2024 | 20/09/2024 X | X
Prucbas de caja negra en las 25 25/08/2024 | 20/09/2024 X | x
funciones mas importantes
SOCIALIZACION DEL

2 SISTEMA Y APLICACION 22 21/09/2024 | 13/10/2024 X | X
Planificacion de la socializacién | 9 21/09/2024 | 30/09/2024 X
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Elabo_racu.)? de material para la 01/10/2024 | 06/10/2004
socializacion
Ejecucidn de la socializacion 06/10/2024 | 13/10/2024

1.2.4.Presupuesto general

Véase el Anexo A.

Tabla 3Cronograma de actividades Fuente Elaboracion propia
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CAPITULO II

COMPONENTES



2. CAPITULO II : COMPONENTES

2.1. COMPONENTE 1: SISTEMA INFORMATICO PARA LA GESTION

OPERATIVA Y UNA APLICACION (PWA) PARA SOLICITUD DE PEDIDOS Y

CONTROL DE DISTRIBUCION DE LA ALIMENTACION
COMPLEMENTARIA .

2.1.1. MARCO TEORICO

2.1.1.1. Metodologia RUP (RATIONAL INIFIED PROCESS)
El Proceso Unificado Racional (RATIONAL INIFIED PROCESS, por

su sigla en inglés), es un proceso de desarrollo de sistema que se fundamenta en
principios de la ingenieria de software. En RUP se define un proceso iterativo e
incremental, centrado en la arquitectura y orientado por los casos de uso. Ademas,
RUP proporciona un enfoque disciplinado para asignar y administrar tareas y
responsabilidades en una organizacion de desarrollo de software (Somervile,

2011).

La metodologia RUP utiliza el enfoque de la orientacidon a objetos en su
disefio y esta disefiado y documentado el uso de la notacion UML (Unified

Modeling Language) para ilustrar los procesos en accion.

Para la gestion del proyecto, la metodologia RUP proporciona una
solucion disciplinada como las tareas y responsabilidades sefialadas dentro de una
organizacion de desarrollo de software. Es un proceso considerado pesado y
preferentemente aplicable a grandes equipos de desarrollo y grandes proyectos,

pero el hecho de que es ampliamente personalizable que permite adaptarse a
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proyectos de cualquier escala.

Fases del RUP

Como el proceso Unificado Racionalizado es una metodologia dentro de

la ingenieria de software, se tienen cuatro fases de acuerdo al marco de trabajo de

un proyecto.

Fases
. Flujos de Trabajo de Procesos Inicio  Elaboracion  Construccion Transician
Modelacion de Negocios S
Anilisis y Diseno A
Contenido e T T T — :
Prucha AR SR e ey o
Desarrollo ____,)--—-""‘\
Flujos de Trabajo de Soporte E ' E : I H I
Admin. Configuracién ___-“u_.
Administracion ..-—..—-....-....—....-....—-_-..
Ambiente  _emee. : :
d Reracstn(es)| Ilzr | I'ler Iter. | Iter. | fter | Iter | lter
Prebmmar #n foel | #ned #em | #merl

Iteraciones

Nota. Fuente adaptado de Blogeer

http://1.bp.blogspot.com/-

RQrxpLZFsXo/ULVOLONQT2I/AAAAAAAAABM/uX5f7L_mAOQU/s1600/fases

.png

La metodologia RUP establece cinco fases y nueve actividades que se

efectiian en cada fasedel proyecto y son las siguientes:

2.1.1.1.1. Fase de Iniciacion

o Modelado del negocio: En esta etapa, se definieron los

procesos y procedimientospara el reclutamiento y contratacion de
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personal. Esto permiti6 identificar los casos y los procesos que fueron
automatizados, permiti6 tener un enfoque claro y preciso delo que se
esperaba con el software.

o Requerimientos: El andlisis de requerimientos es la etapa
mas importarte deldesarrollo del software, aqui se establece lo que el
sistema debe hacer (Especificaciénde Requisitos), se determinan las
condiciones o capacidades que debe cumplir el sistema. El requerimiento
se puede entender como la descripcion informal de las necesidades y
deseos que tiene el usuario final respecto al software que desea. Después
de que se obtiene cada uno de los requerimientos, se debe plasmar la

Especificacion de Requerimientos del Software ERS, IEEE 830.

2.1.1.1.2. Fase de Elaboracion
¢ Andlisis y Disefio: En base a la determinacion de

requerimientos, se estructuro lasdiferentes vistas (diagramas, base de
datos y pantallas) del sistema web, tomandoen cuenta la metodologia

de desarrollo de software.

2.1.1.1.3. Fase de Construccion
. Implementacion: En esta etapa se implemento6 las

clases y objetos, para obtener un sistema de calidad, la
programacion se realizd por modulos y conuna programacion
orientada a objetos. A cada subsistema se le debera realizarpruebas
y validaciones que garanticen el fiel cuamplimento de las

necesidadesfuncionales que se requieren por el usuario final.

. Pruebas: en cada modulo se realiz6 pruebas y
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validaciones que garantizan el fiel cumplimento de las
necesidades funcionales que se requieren por el usuario final.
Las pruebas aseguran que los defectos, errores sean detectados y

corregidos a tiempo.

2.1.1.14. Fase de Transicion
o Despliegue: La etapa del despliegue se basa en realizar las

pruebas al software final,antes de ser distribuido o ponerlo en produccion,
se asegura que el mismo esté preparado para el cliente, procediendo asi su
entrega y recepcion por el cliente. Ademas, aqui se realiza la migracion de
datos para dar paso a la distribucion del software a cada uno de los
usuarios finales, lo que implica que el software tenga la aprobacion en su
entorno final. Se determina también el proveer de asistencia técnicaa los

usuarios, es decir se capacita en el manejo del nuevo aplicativo.

2.1.1.1.5. Durante todo el proyecto
o Gestion del cambio y configuracion: Esta etapa consistio

en controlar los cambios y mantener la integridad del sistema.

o Gestion del proyecto: En esta etapa se verifico el
cumplimiento de los objetivos, gestion de riesgos y restriccion para la
entrega del proyecto. Se mantuvo un conocimiento global de la evolucién
del proyecto.

o Entorno: En esta etapa se definieron las actividades para la
configuracién del procesodel proyecto, determinando un ambiente bajo el
cual se va a desarrollar el proyecto. Se establecieron las herramientas,

proceso y métodos que daran soporte a la aplicacion.
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2.1.1.1.6. Lenguaje unificado de modelado (UML, Unified Modeling

languaje)

UML es un lenguaje estandar de modelado de sistemas, que proporciona
los “planos” de la arquitectura del sistema, puede utilizarse para visualizar,
especificar, construir, y documentarprocesos de negocios, funciones del sistema,
lenguajes de programacion, esquemas de basesde datos y componentes de

software reutilizables.

Los lenguajes orientados a objetos dominan el mundo de la
programacion porque modelan los objetos del mundo real. UML es una
combinacion de varias notaciones orientadas a objetos: disefio orientado a objetos,

técnica de modelado de objetos e ingenieria de softwareorientada a objetos.

UML usa las fortalezas de estos tres enfoques para presentar una
metodologia mas uniformeque sea mas sencilla de usar.UML representa buenas
practicas para la construccién y documentacion de diferentes aspectos del

modelado de sistemas de software y de negocios.

2.1.1.1.7. DIAGRAMAS DE UML
o Diagrama de Casos de uso

Un caso de uso es una lista de pasos que definen la interaccion entre un
actor (un humano que interactia con el sistema o un sistema externo) y el sistema
propiamentedicho. Los diagramas de casos de uso representan las
especificaciones de un caso deuso y modelan las unidades funcionales de un
sistema. Estos diagramas ayudan a losequipos de desarrollo a comprender los

requisitos de su sistema, incluida la funcién de la interaccion humana en el
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mismo y las diferencias entre diversos casos de uso. Un diagrama de caso de uso
podria mostrar todos los casos de uso del sistema o soloun grupo de casos de uso

con una funcionalidad similar.

Un caso de uso se representa con una forma ovalada y con un nombre
en el interior. Los actores se representan con una figura humana, y lineas
se utilizan para modelar las relaciones entre los actores y los casos de uso.

o Diagramas de Clases

Los diagramas de clases representan las estructuras estaticas de un
sistema, incluidassus clases, atributos, operaciones y objetos. Un
diagrama de clases puede mostrardatos computacionales u
organizacionales en la forma de clases de implementacion yclases logicas,
respectivamente. Puede haber superposicion entre estos dos grupos. Las
clases se representan con una forma rectangular dividida en tercios. La
seccidnsuperior muestra el nombre de la clase, mientras que la seccion
central contiene losatributos de la clase. La seccion inferior muestra las
operaciones de la clase (tambiénconocidas como métodos). Las lineas
representan asociacion, realizacion,composicion y otras relaciones entre
clases.

. Diagrama de Secuencia

Los diagramas de secuencia, también conocidos como diagramas
de eventos oescenarios de eventos, ilustran como los procesos interactiian
entre si mostrando llamadas entre diferentes objetos en una secuencia.

Estos diagramas tienen dos dimensiones: vertical y horizontal. Las lineas
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verticales muestran la secuencia de mensajes y llamadas en orden
cronoldgico y los elementos horizontales muestran instancias de objetos

en las que se transmiten los mensajes.

2.1.1.2. HERRAMIENTAS DE MODELADO Y CONSTRUCCION DE
SOFTWARE

Lenguajes de programacion

2.1.1.2.1. JAVA
Java es un lenguaje de programacion y una plataforma informatica comercializada por

primera vez en 1995 por Sun Microsystems. Hay muchas aplicaciones y sitios web que no
funcionaran a menos que tenga Java instalado y cada dia se crean mas. Java es rapido, seguro y
fiable. Desde portéatiles hasta centros de datos, desde consolas para juegos hasta super

computadoras, desde teléfonos moviles hasta Internet, Java esta en todas partes.

2.1.1.2.2. FRAMEWORK
Los frameworks son muy comunes actualmente, porque facilitan y aceleran el proceso

de desarrollo de sistemas y aplicaciones, debido a que proporcionan una sélida estructura de
software predefinida para el desarrollo de aplicaciones web y de escritorio, permitiendo que el
programador se centre en los aspectos importantes de la aplicacion.
2.1.1.2.3. Spring:
es un framework libre y de cddigo abierto, desarrollado en Java, basado
en un conjunto de médulos que se interrelacionan entre si, que soporta la

arquitectura MVC.

54



El patron Modelo Vista Controlador es

un patrén de disefio de software, propuesto a

principios de los 80, que permite separar la logica del negocio y la administracion de los datos

(modelo) de la presentacion (vista) y de la gestion de eventos y las invocaciones a los diferentes

modulos (controlador), como se muestra en la siguiente figura:

User
interacting
with View
”
Re ml-ﬂ

Proces

N

VIEW

LT

Rendering the
content

CONTROLLER

Asking Model
to provide

Returning the
Data

Data

Asking Data
from DF‘;

ﬂr sponse from
DB

DataBase

Nota. Obtenido de Sadika La arquitectura MVC

https://medium.com/(@sadikarahmantanisha/the-mvc-architecture-97d47e¢07 1eb2

Un sistema asi constituido se denomina arquitectura de tres capas y proporciona

facilidades tanto en la fase de desarrollo como en la fase de mantenimiento. Durante la

planificacion del desarrollo de un sistema, el mismo se puede dividir en tres partes de acuerdo a

las tres capas del modelo, asignando cada parte a especialistas en interfaces para la vista, lgica

de negocio y la gestion de datos para el modelo,

y la gestion de eventos y comunicaciones para el

controlador, de acuerdo a la especificacion de disefio establecida. Durante el mantenimiento, la

correccion o actualizacion de una capa, se realiza de forma independiente a las otras dos.

El modelo 69 El modelo se encarga del procesamiento de los datos (16gica del negocio)

y la persistencia de los mismos mediante un gestor de base de datos.
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La vista Es la capa encargada de definir las interfaces de la aplicacion, con las cuales los
usuarios interactian (llamada también capa de usuario); su proposito es presentar informacion al
usuario y capturar los datos que el usuario envia a la aplicacion.

El controlador El controlador gestiona las peticiones de los clientes, deriva la peticion a
la capa del modelo, proporcionando los datos suministrados por el cliente y obteniendo los datos

procesados que, junto a la vista, determinan la respuesta para el cliente.

2.1.1.2.4. STARUML

StarUML es una herramienta para el modelamiento de software basado
en los estandares UML (Unified Modeling Language) y MDA (Model Driven
Arquitecture), que en unprincipio era un producto comercial y que hace cerca de
un aflo paso de ser un proyecto comercial (anteriormente 1lamado plastic) a uno

de licencia abierta GNU/GPL.

Esta herramienta permitira realizar los distintos modelos, diagramas
(diagrama de casos de uso, diagrama de actividades, diagrama de clases, diagrama

de secuencia) que se plantearonen el cronograma de actividades.

Fuente https://docs.staruml.io/
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2.1.1.2.5. LENGUAJE DE PROGRAMACION TYPESCRIPT (TS)

JavaScript es uno de los lenguajes mas populares, en parte porque ha evolucionado y
mejorado a pasos agigantados en los tltimos afios.

Sin embargo, Javascript en algiin punto fue un lenguaje que presentaba muchos
problemas para bases de codigo grandes, aplicaciones de gran escala y proyectos con muchos
afios de desarrollo.

2012 fue el afo en que Typescript apareci6 (luego de 2 afos de desarrollo), una solucion
de Microsoft para el desarrollo de aplicaciones con Javascript a gran escala, para ellos y para sus
clientes. Steve Lucco y un equipo de mas de 50 personas que incluia a Anders Hejlsberg, Lead
Architect de C# y creador de Delphi y Turbo Pascal desarrollaron Typescript en Microsoft, un
proyecto que originalmente se conoci6 como Strada.

Originalmente, productos como Bing y Office 365 despertaron en Microsoft la
necesidad de una mejora a JavaScript que permitiera construir productos escalables.

Typescript es la solucién a muchos de los problemas de JavaScript, estd pensado para el
desarrollo de aplicaciones robustas, implementando caracteristicas en el lenguaje que nos

permitan desarrollar herramientas mas avanzadas para el desarrollo de aplicaciones.

Fuente : https://codigofacilito.com/articulos/typescript
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2.1.1.2.6. ANGULAR
Angular es un framework opensource desarrollado por Google para facilitar la

creacion y programacion de aplicaciones web de una sola pagina, las webs SPA (pagina
simple).

Angular separa completamente el frontend y el backend en la aplicacion, evita
escribir codigo repetitivo y mantiene todo mas ordenado gracias a su patron MVC
(Modelo-VistaControlador) asegurando los desarrollos con rapidez, a la vez que posibilita
modificaciones y actualizaciones.

El lenguaje principal de programacion de Angular es Typescript, y asi toda la
sintaxis y el modo de hacer las cosas en el codigo es el mismo, lo que afiade coherencia y
consistencia a la informacion, permitiendo, por ejemplo, la incorporacion de nuevos
programadores, en caso

de ser necesarios, ya que pueden continuar su trabajo sin excesiva dificultad.

Las plantillas de Angular almacenan por separado el codigo de la interfaz del
usuario (front-end) y el de la logica de negocio (back-end), que entre otros beneficios

permite utilizarmejor otras herramientas anteriormente existentes.

Nota Obtenido de https://docs.angular.lat/
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2.1.1.2.7. NODE JS
Node.js es un entorno de ejecucion de JavaScript multiplataforma y de codigo

abierto. Una aplicacion Node.js se ejecuta en un inico proceso, sin crear un nuevo hilo
para cada solicitud. Node.js proporciona un conjunto de primitivas de E/S asincrénicas en
su biblioteca estandar que evitan que el codigo JavaScript se bloquee y, en general, las
bibliotecas en Node.js se escriben utilizando paradigmas no bloqueantes, lo que hace que
el comportamiento bloqueante sea la excepcion en lugar de la norma.

Cuando Node.js realiza una operacion de E/S, como leer de la red, acceder a una
base de datos o al sistema de archivos, en lugar de bloquear el hilo y desperdiciar ciclos de
CPU esperando, Node.js reanudara las operaciones cuando reciba la respuesta.

Esto permite que Node.js gestione miles de conexiones simultaneas con un solo
servidor sin introducir la carga de gestionar la simultaneidad de subprocesos, lo que podria
ser una fuente importante de errores.Node.js tiene una ventaja inica porque millones de
desarrolladores frontend que escriben JavaScript para el navegador ahora pueden escribir
el codigo del lado del servidor ademas del codigo del lado del cliente sin la necesidad de

aprender un lenguaje completamente diferente.

nede

Nota Obtenido de https://nodejs.org/en/learn/getting-started/introduction-to-nodejs

59


https://nodejs.org/en/learn/getting-started/introduction-to-nodejs

2.1.1.2.8. IONIC
Ionic es un framework de codigo abierto para el desarrollo de aplicaciones

moviles hibridas, que fue lanzado en 2013. Utiliza tecnologias web como HTML, CSS y
JavaScript para crear aplicaciones nativas para i0S y Android, asi como para aplicaciones
web progresivas (PWA).

El enfoque hibrido de Ionic se traduce en que las aplicaciones creadas con ¢l no
son aplicaciones nativas, sino que utilizan la tecnologia web para presentar una
experiencia de usuario similar. En otras palabras, las aplicaciones creadas con lonic son
aplicaciones moéviles web empaquetadas dentro de un contenedor nativo.

Ionic es ideal para desarrollar aplicaciones moviles hibridas dado que, como
hemos comentado, utiliza tecnologias web estandar. El codigo que se utiliza para crear una
aplicacion en una plataforma se puede utilizar para crear una aplicacion en otra
plataforma. En lugar de tener que aprender varios lenguajes y herramientas diferentes, con
Ionic se puede crear una aplicacion que se ejecuta en cualquier plataforma.

Ventajas y desventajas
Ventajas de Ionic
Las principales ventajas de utilizar Ionic se resumen en:

o Amplia compatibilidad: Ionic es compatible con multiples plataformas, lo que
significa que puede crear una aplicacion que se ejecute en i0S, Android y en la
web.

o Desarrollo rapido: Con lonic, se puede desarrollar rapidamente una aplicacion
movil hibrida debido a que se necesita menos tiempo para aprender como utilizar
la plataforma.

o Gran cantidad de recursos: La comunidad de Ionic es grande y hay muchos
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recursos disponibles en linea para ayudar en el proceso de desarrollo, desde
tutoriales y guias hasta bibliotecas y plugins.

o Actualizaciones frecuentes: lonic se actualiza regularmente, agregando nuevas
caracteristicas y solucionando errores.

o Facilidad de uso: Ionic es fécil de usar y aprender, los desarrolladores pueden
comenzar a trabajar en una aplicacion movil hibrida rapidamente.

= Desventajas de Ionic
= Algunos 'peros' del uso de Ionic:

o Rendimiento: Aunque lonic es una buena opciodn para aplicaciones moviles
hibridas, las aplicaciones nativas pueden tener un mejor rendimiento.

o Limitaciones de disefio: Ionic tiene limitaciones en términos de disefio. Las
aplicaciones creadas con él pueden no tener la misma apariencia que las
aplicaciones nativas.

o Requerimientos de hardware: Las aplicaciones moviles hibridas pueden requerir

mas recursos de hardware que las aplicaciones nativas.

(@) 10nIC

Nota Obtenido de https://www.seidor.com/blog/ionic-que-es-es-el-futuro-de-las-apps
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2.1.1.2.9. GESTOR BASE DE DATOS POSTGRESQL
PostgreSQL, cominmente pronunciado "Post-GRES", es una base de datos de codigo

abierto que tiene una sélida reputacion por su fiabilidad, flexibilidad y soporte de estandares
técnicos abiertos. A diferencia de otros RDMBS (sistemas de gestion de bases de datos
relacionales), PostgreSQL (enlace externo a ibm.com) soporta tipos de datos relacionales y no
relacionales. Esto la convierte en una de las bases de datos relacionales mas compatibles, estables
y maduras disponibles actualmente.

Desarrollada originalmente en 1986 como continuacion de INGRES (un proyecto de
base de datos relacional SQL de codigo abierto que comenzo6 a principios de la década de 1970),
POSTGRES, ahora conocida como PostgreSQL, fue una creacion de Michael Stonebraker,
profesor de informatica en Berkeley. En 1994, el proyecto agregd soporte para SQL y, poco
después, surgio PostgreSQL.

Hoy, PostgreSQL continta evolucionando, mantenido por un equipo internacional
apasionado por mejorar con regularidad este proyecto de base de datos de codigo abierto y

gratuito.

PostgreSQL

Nota Obtenido de https://www.ibm.com/mx-es/topics/postgresql
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2.1.1.2.10. MAPBOX

Mapbox es una plataforma de codigo abierto de mapeo que ofrece
herramientas y servicios para crear mapas personalizados y visualizaciones de datos
geoespaciales.

Entre otras cosas, con ella se pueden crear y publicar mapas interactivos
personalizados y visualizaciones de datos geoespaciales. Los desarrolladores pueden
crear aplicaciones de mapeo y decidir las fuentes de donde provendran los datos y la
forma en la que estos se mostraran al usuario.

Mapbox es un proveedor de mapas en linea realizados por encargo para
paginas webs comoFoursquare, Pinterest, Evernote, Financial Times, EThe
Weather Channel y Uber Tecnologias. Desde 2010, ha expandido rapidamente su
nicho de mapas por encargo como respuesta a la limitada eleccion que ofrecen
otros proveedores como Google Maps yOpenStreetMap. Mapbox es el creador, o
un colaborador significativo, de algunas bibliotecasde mapeo de codigo abierto y
aplicaciones, entre ellas la especificacion MBTiles, la cartografia TileMill IDE, la

biblioteca de Javascript de Leaflet, y el estilo de mapas y analizador sintactico

(parser) CartoCSS.

(® mapbox

Fuente https://digital55.com/que-es-mapbox/
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2.1.1.2.11.  VISUAL STUDIO CODE

Visual Studio Code es un editor de codigo fuente ligero pero potente que
se ejecuta en su escritorio y esta disponible para Windows, macOS y Linux.
Viene con soporte incorporado para JavaScript, TypeScript y Node.js y tiene un
rico ecosistema de extensiones para otros lenguajes (como C ++, C #, Java,
Python, PHP, Go) y tiempos de ejecucion (como .NET y Unity). facilita el trabajo
gracias a que permite gestionar los atajos de teclado y refactorizarl codigo, es
gratuito y de cddigo abierto. Las extensiones de Visual Studio Code ofrece
infinidad de opciones, como colorear tabulaciones, etiquetas o recomendaciones
de autocompletado, esto facilita el trabajo al momento de desarrollar el codigo del
sistema. Esteeditor de cddigo ayudara a desarrollar la aplicacion Angular y el
servidor de API REST en NodelS, apoyandonos en las herramientas que nos

ofrece.

Visual Studio Code

Fuente : https://code.visualstudio.com/docs
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2.1.1.2.12. TECNOLOGIA PWA

PWA (Progressive Web App) no es un término nuevo (Google lo introdujo en 2015),
pero es desconocido para muchas personas. Las PWA se definen comunmente como las Apps que
retnen lo mejor de las aplicaciones web y de las nativas, incluso llegando a ser entendidas como

un punto medio o una forma evolucionada.

La base son paginas webs, pero utilizan tecnologias que hacen que su estética 'y
funcionamiento se asemejen enormemente a una App nativa, por ejemplo, mediante la ejecucion
en segundo plano. Se accede a ellas a través de un navegador, pero se puede anclar un acceso
directo en nuestro dispositivo (en la pantalla de inicio o en el menu de aplicaciones). No
dependen de sistemas operativos (se ejecutan en el navegador) y van incorporando

funcionalidades nativas del dispositivo.

Fuente https://digital55.com/blog/que-es-pwa-ventajas-desventajas/
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2.1.1.3. ARQUITECTURA CLIENTE-SERVIDOR

La arquitectura cliente servidor tiene dos partes claramente diferenciadas,
por un lado, la parte del servidor y por otro la parte del cliente o grupo de clientes
donde lo habitual es queun servidor sea una maquina bastante potente con un
hardware y software especifico que actia de deposito de datos y funcione como un

sistema gestor de base de datos o aplicaciones.

En esta arquitectura el cliente suelen ser estaciones de trabajo que
solicitan varios servicios al servidor, mientras que un servidor es una maquina que
actiia como depdsito de datos y funciona como un sistema gestor de base de datos,

este se encarga de dar la respuesta demandada por el cliente.

2.1.1.3.1. TIPOS DE ARQUITECTURA EN EL MODELO CLIENTE
SERVIDOR

e Arquitectura de dos capas

Esta se utiliza para describir los sistemas cliente-servidor en
donde el cliente solicitarecursos y el servidor responde directamente a la
solicitud con sus propios recursos. Eso significa que el servidor no
requiere de una aplicacion extra para proporcionar parte del servicio.

e Arquitectura de tres capas

En la arquitectura de tres capas existe un nivel intermediario, eso
significa que la arquitectura generalmente estd compartida por un cliente
que solicita los recursos, equipado con una interfaz de usuario o mediante

un navegador web. La capa del medio es denominada software intermedio
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cuya tarea es proporcionar los recursos solicitados pero que requiere de
otro servidor para hacerlo. La ultima capa es el servidor de datos que
proporciona al servidor de aplicaciones los datos necesarios para poder
procesar y generar el servicio que solicito el cliente en un principio. Los
procesos se pueden desplegar de forma auténoma, sin relacion con la
interfaz graficadel usuario y la base de datos.Cada usuario tiene la libertad
de obtener la informacion que requiera en un momentodado proveniente de
una o varias fuentes locales o distantes y de procesarla seglin leconvenga.
Los distintos servidores también pueden intercambiar informacion dentro
de esta arquitectura.

Arquitectura N capas

En la arquitectura de tres capas, los servidores dos y tres

realizaron una tarea especifica por lo tanto un servidor web puede usar los
servicios de otros servidores para poder proporcionar su propio
servicio.Por consiguiente, la arquitectura en tres niveles es potencialmente
una arquitectura en N capas ya que, asi como estd contemplado en tres
niveles como el caso anterior puede estar compuesto por N servidores

donde cada uno de ellos brindan su servicioespecifico.

2.1.1.3.2. COMPONENTES DE LA ARQUITECTURA CLIENTE -
SERVIDOR
La arquitectura tradicional de cliente/servidor también es conocida como

arquitectura de dos capas.

Requiere una interfaz de usuario que se instala y se ejecuta en una PC o estacion de trabajo
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y envia solicitudes a un servidor para ejecutar operaciones complejas.

Fuente https://edgarbc.wordpress.com/dos-capas/

2.1.1.3.2.1. CLIENTE

Es el medio del cual un usuario solicita un servicio, realiza una peticion o
demanda el uso derecursos. Este elemento se encarga, basicamente, de la
presentacion de los datos y/o informacion al usuario en un ambiente grafico. Es el
que inicia un requerimiento de servicio.El requerimiento inicial puede convertirse
en multiples requerimientos de trabajo a través deredes LAN o WAN. La ubicacion

de los datos o de las aplicaciones es totalmente transparentepara el cliente.

Funciones del cliente:

. Administrador de la interfaz de usuario

J Aceptar datos de usuarios.

. Procesar la l6gica de la aplicacion

o Generar las solicitudes para la BD

. Transmitir las solicitudes de la BD al servidor
. Recibir los resultados del servidor.
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° Dar formato a los resultados.

o Captura y validacion de los datos de entrada
2.1.1.3.2.2. SERVIDOR

El servidor es la entidad fisica que provee un servicio y devuelve
resultados; ejecuta el procesamiento de datos, aplicaciones y manejo de la
informacion o recursos. Aseguran el almacenamiento, distribucion, gestion de la

disponibilidad y de la seguridad de los datos.

El proceso del servidor es reactivo, es decir, realiza una funcion posterior
a una peticion o laejecucion de una transaccion requerida por el cliente, o bien por

otro servidor.

Funciones del servidor:

Aceptar las solicitudes sobre la BD de los clientes.

J Procesar las solicitudes sobre la BD

J Dar formato a los resultados y transmitirlos al cliente.

o Llevar a cabo la verificacion de integridad.

o Mantener los datos generales de la BD. Proporcionar control de

acceso concurrente.

o Optimizar el procesamiento de consultas/actualizacion.

2.1.1.4. APLICACIONES WEB SPA

SPA son las siglas de Single Page Application. Es un tipo de aplicacion

web donde todas laspantallas las muestra en la misma pagina, sin recargar el
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navegador. Técnicamente, una SPAes un sitio donde existe un Unico punto de
entrada, generalmente el archivo index.html. En la aplicacion no hay ningin otro
archivo HTML al que se pueda acceder de manera separaday que muestre un
contenido o parte de la aplicacion, toda la accion se produce dentro del mismo

index.html.

Aunque solo se tenga una pagina, lo que si se tiene son varias vistas en la
misma pagina, portanto, se iran intercambiando vistas distintas, produciendo el
efecto de varias paginas, cuandorealmente todo es la misma pagina,

intercambiando vistas.

En una SPA la URL que se muestra en la barra de direcciones del
navegador va cambiando conforme el usuario interacta con la aplicacion. La

clave es que, aunque cambie esta URL,la pagina no se recarga nunca.

2.1.1.5. APLICACIONES (PWA)

PWA (Progressive Web App) no es un término nuevo (Google lo
introdujo en 2015), pero esdesconocido para muchas personas. Las PWA se
definen comunmente como las Apps que retinen lo mejor de las aplicaciones web
y de las nativas, incluso llegando a ser entendidas como un punto medio o una

forma evolucionada.

La base son paginas webs, pero utilizan tecnologias que hacen que su
estética y funcionamiento se asemejen enormemente a una App nativa, por

ejemplo, mediante la ejecucion en segundo plano. Se accede a ellas a través de un
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navegador, pero se puede anclarun acceso directo en nuestro dispositivo (en la
pantalla de inicio o en el menu de aplicaciones). No dependen de sistemas
operativos (se ejecutan en el navegador) y van incorporando funcionalidades

nativas del dispositivo.

Ventajas de una aplicacion web progresiva (PWA)

Tras mencionar las caracteristicas de una PWA, es muy sencillo entender
de donde procedesu protagonismo y, con ello, cudles son sus ventajas.

Enumeramos a continuacion las mas destacables:

o Bajo coste: el coste que suponen el desarrollo, el
mantenimiento y las actualizacioneses menor que las Apps nativas. Esto se
debe a que la programacion es mas sencilla yno requiere diferentes
versiones en funcidon del navegador o dispositivo.

J Requieren menos recursos: las Progressive Web App
ocupan menos espacio que lasApps nativas a pesar de que el
funcionamiento y el aspecto pueden llegar a ser muy similares. Por este
motivo, el uso de estas aplicaciones resta una barrera muyimportante para

muchos usuarios.

o Son seguras: se basan en protocolos de navegacion web segura,
como HTTPsy TLS.
o Siempre estan actualizadas: con lo que se asegura que

todos los usuarios accedan ala Gltima version y a los contenidos mas
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relevantes, sin necesidad de descargar nada.

o Disponibles en la pantalla de inicio: el acceso es rapido y
sencillo a través del iconoque se deposita en el menti o pantalla de inicio,
consiguiendo una visibilidad relevantepara el usuario. Todo ello, sin
necesidad de pasar por ninguna tienda de aplicacionesni realizar procesos
de instalacion que puedan resultar tediosos o que ocupen mas espacio del

deseado o necesario.

° Acceso sin conexion: cuentan con funcionamiento offline o con

poca conectividad.

Con los datos guardados en la memoria caché, se puede mostrar el
contenido cargadopreviamente. Esto mejora la experiencia del usuario.

o Similar a una App nativa: el aspecto puede asemejarse
mucho a una App nativa, proporcionando una sensacion de confianza al
usuario, que sentira que se trata de “algo conocido”. Ademas, como se ha
comentado previamente, puede utilizar diversas funcionalidades propias
del dispositivo, haciendo que su uso sea lo mas completo posible.

o No depende de los markets (tiendas) de aplicaciones: no
es necesario que sea publicada en ellos, con lo que se evitan los tiempos
de espera causados por las revisiones y se disminuyen costes y barreras de
instalacion. Se accede de manera sencilla mediante la web, un enlace o un
codigo QR, por ejemplo.

o Son rapidas: se reduce el tiempo de carga y navegacion, lo

que supone mayor satisfaccion para el usuario.
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o Son responsive: su disefio se adapta a cualquier dispositivo y

navegador.

Desventajas de una aplicacion web progresiva (PWA)

Si bien es cierto que la mayoria de caracteristicas de una PWA la
convierten en una opcion muy interesante, existen ciertas desventajas. Estas son
minimas, pero se hace necesario considerarlas a la hora de plantearnos su

implementacion.

o No aparecen en las tiendas de aplicaciones: Que las
PWA se encuentren a través de un buscador ha sido determinado como
una ventaja por la amplitud de publico a la que se puede llegar. Sin
embargo, muchas personas solo pretenden encontrar Appsa través de los
markets. En ese caso, cuando el usuario busca la aplicacion, lo hace de
manera totalmente consciente y con predisposicion a instalarla. Es posible
que al realizar una busqueda web no tengan intencion de afiadir nada a
su smartphone, visitando simplemente una pagina concreta para satisfacer
una necesidad especifica.De hecho, al no ser las Progressive Web App tan
conocidas por el usuario, puede quelo asocien a una aplicacion corriente y
descarten la posible instalacion.

. El uso de funcionalidades nativas es limitado: Que las
Progressive Web App puedan utilizar determinadas funciones nativas (y

evolucionen en este aspecto) es algo positivo, ya que no en todos los casos
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se necesitara abarcar tantas tareas. Sin embargo, esto si limita el empleo de
PWA para ciertas Apps en relacion a su fin. Si esta va estrechamente
asociada a una funcionalidad como el uso de NFC o de los contactos del
teléfono, se debera descartar esta opcion y apostar por el desarrollo de una
App nativa, que ofrecerd un margen de actuacion mucho mas amplio.

o El publico esta acostumbrado a Apps nativas: A muchas
personas les cuesta aceptar cambios, no todo el mundo es dado a probar
opciones que para ellos son nuevas. Si a esto le sumamos el
desconocimiento general que existe sobre estas tecnologias, puede que
gran parte del publico tenga dudas sobre el proceso y la finalidad y, por
tanto, resulte reacio a dar el paso. Una breve explicacion en la web antes
de ofrecer la posibilidad de instalar la PWA puede ser de gran utilidad

para romper o minimizar esta barrera.
2.1.1.6. API REST

Una API de transferencia de estado representacional (REST), o API de
RESTHful, es una interfaz de programacion de aplicaciones que se ajusta a los
limites de la arquitectura REST.Una API o interfaz de programacion de
aplicaciones es un conjunto de definiciones y protocolos que se usa para disefiar e
integrar el software de aplicaciones. Suele considerarsecomo el contrato entre un
proveedor de informacién y un usuario, donde se establece el contenido que se

requiere del consumidor (la llamada) y el que necesita el productor (la respuesta).

Para eso, la API utiliza peticiones HTTP, responsables de las operaciones

basicas necesariaspara la manipulacion de datos.

74



Clients

IOT/APPs

'
Oty ey Yn
IOT/APPs Lo 1 pDS;: Data Sources

IOT/APPs REST API

IOT/APPs =
|OT/APPs o

Other Services

Fuente https://blog.dreamfactory.com/rest-vs-graphgl-which-api-design-

style-is-right-for-your-organization

Las principales solicitudes son:

POST: crea datos en el servidor.
GET: lectura de datos en el host.
DELETE: borra la informacidn.

PUT: registro de actualizaciones.

REST no es un protocolo ni un estandar, sino que se trata de un conjunto
de principios de arquitectura. Los desarrolladores de las API pueden
implementarlo de distintas maneras. Cuando se envia una solicitud a través de una
API de RESTful, esta transfiere una representacion del estado del recurso
requerido a quien lo haya solicitado. La informacion seentrega por medio de

HTTP en uno de estos formatos: JSON (Javascript Object Notation), HTML, XLT
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o texto sin formato. JSON es el mas popular, ya que tanto las maquinas como las
personas lo pueden comprender y no depende de ningin lenguaje. Para que una

API se considere de RESTful, debe cumplir los siguientes criterios:

e Arquitectura cliente-servidor compuesta de clientes,
servidores y recursos, con lagestion de solicitudes a través de HTTP.

e Comunicacion entre el cliente y el servidor sin estado, asi
que no se almacena lainformacion del cliente entre las solicitudes;
cada una es independiente y estd desconectada del resto.

e Datos que pueden almacenarse en caché y optimizan las

interacciones entre el cliente y el servidor.

¢ Una interfaz uniforme agrupa otros cuatro conceptos en los
que se determina quelos recursos deben ser identificados, la
manipulacion de los recursos debe ser a través de la representacion,
con mensajes autodescriptivos y utilizando enlaces para navegar por la

aplicacion.

La importancia que tienen las API REST radican en la facilidad de
comunicacion con otras aplicaciones. Las interfaces permiten agregar
funcionalidades o informacion a un sitio web de una manera simple, rapida y
segura.

2.1.1.6.1. Ventajas de utilizar una API REST

e Separacion entre el cliente y servidor. Esto es importante
para proteger el almacenamiento de datos, solo se intercambia

informaciones sea para recuperar datos, o para insertar o eliminar
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nuevos registros.

Puede escalar facilmente, ya que no hay dificultad para vincular recursos.

Cada solicitud se realiza de forma tnica e independiente

Su uso garantiza una mayor visibilidad y credibilidad a la

hora de utilizarrecursos.

Las peticiones HTTP realizadas en API REST generalmente

devuelven datos enformato JSON.

HTTP Status

Son aquellos status de respuesta propios del protocolo HTTP que

fueron tomados para

informar sobre el resultado de la operacion solicitada. Los mas comunes son:

200 OK

201- Created

204-No content
400-Bad Request

401- Unauthorized
403-Forbidden

404- Not Found
500-Internal Server error

Tlustracion de los conceptos

Verbo url accion http status

hhtp

Get Listar colegios Ok — no content

Get Obtener detalle por id Ok- found

Post Crear un nuevo colegio Created

Put Modificar colegio Ok-bad request

Patch Mofidificar colegio Ok- bad request
parcialmente

delete Eliminar colegio No content - delete

Tabla 4 Ilustracion de conceptos API REST. Fuente Elaboracion propia
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2.1.1.7. SEGURIDAD EN LAS TRANSACCIONES
En una aplicacion construida con una Arquitectura Cliente — Servidor.

Las API danadas, expuestas o pirateadas son la causa de las principales
vulneraciones de la seguridad de los datos. Pueden exponer datos que quedan
disponibles al publico si es que no son aseguradas.Las API de REST utilizan
HTTP y admiten el cifrado de seguridad de la capa de transporte (TLS). TLS es
un estandar que mantiene privada la conexion a Internet y verifica que los datos
enviados entre dos sistemas (entre dos servidores, o un servidor y un cliente) estén
cifrados y no se modifiquen.

M¢étodos utilizados para asegurar las transacciones

2.1.1.8. JWT

Uso de Token para controlar el acceso a los servicios y a los recursos.

En la autenticacion por token, cuando el cliente se ha podido validar
como un usuario de la aplicacion, recibe una cadena encriptada como respuesta.
Esa cadena es el token y sirve paraque, en los siguientes accesos, el usuario pueda
informar al servidor que ya ha pasado por elproceso de autenticacion. El servidor
que recibe el token tiene la capacidad de desencriptarlo,de modo que pueda
comprobar qué usuario es el que esta realizando esta solicitud. Durante el proceso
de decodificacion del token, el servidor puede comprobar si este es valido y si
resulta serlo, puede recuperar toda la informacién encriptada en el mismo, que
suele ser al menos la referencia inequivoca del usuario involucrado. Por
supuesto, si en cualquiermomento se detecta que el token no es correcto, se
obligara al usuario a autenticarse nuevamente. Para que la aplicacion genere las

cadenas de token y las pueda verificar, se utiliza programacion del lado del
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servidor. Para la realizacion de todas estas operativas, generalmente, las
aplicaciones se apoyan en librerias, que dependen de la tecnologia de backend que
se esté usando en el lado del servidor. Una muy comin y sencilla de usar es JWT
(JSON Web Token), que tiene implementaciones en diversos lenguajes.Un token
es una cadena que contiene cierta informacion que se puede verificar de forma
segura. Puede ser un conjunto aleatorio de caracteres alfanuméricos que apuntan a
un ID en la base de datos, o puede ser un JSON codificado que el cliente puede

verificar por si mismo (conocido como JWT).
2.1.1.8.1. ESTRUCTURA DE UN JWT

Encabezado : consta de dos partes:

El algoritmo de firma que se esta utilizando.El tipo de token, que en este

caso es mayoritariamente “JWT”.
Carga qtil : la carga util contiene las reclamaciones o el objeto JSON.

Firma : una cadena que se genera a través de un algoritmo criptografico que se

puede utilizar para verificar la integridad de la carga util JSON.

Structure of a J[SON Web Token (JWT)

Tokens

fuente : https://supertokens.com/blog/what-is-jwt
IDENTIFICAR VULNERABILIDADES.

Mantener actualizados los elementos de API, sus controladores, redes y su
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sistema operativo.Identificar las debilidades que se podrian utilizar para entrar en
sus API. Utilizar analizadores de protocolos para detectar los problemas de
seguridad y rastrear las pérdidas de datos.

2.1.2. PLAN DE DESARROLLO DE SOFTWARE RUP

2.1.2.1. Introduccion
El plan de desarrollo de software que se enfoca en la gestién de proyectos y en la

entrega de productos de alta calidad.

Este Plan de Desarrollo del Software es una version preliminar preparada
para ser incluida en la propuesta elaborada como respuesta al proyecto de la
asignatura de TallerIlI de la Carrera de Ingenieria Informatica de la facultad
de Ciencias y Tecnologias de la Universidad Autonoma Juan Misael Saracho.

Este documento provee una vision global del enfoque de desarrollo propuesto.

El proyecto ha sido ofertado por la universitaria Debra Aylan Santos
Roman, basado en una metodologia de Rational Unified Process (RUP).

El enfoque de desarrollo constituye los procesos de seguimiento de la
metodologia

RUP de acuerdo a las necesidades del proyecto y la adaptacion

2.1.2.2. PROPOSITO

El proposito del Plan de Desarrollo de Software es proporcionar la
informacion necesariapara controlar el proyecto. En €l se describe el enfoque de

desarrollo del software.

Los usuarios del Plan de Desarrollo del Software son:

. El jefe del proyecto lo utiliza para organizar la agenda y necesidades

de recursos, y pararealizar su seguimiento.
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. Los miembros del equipo de desarrollo lo usan para entender lo qué

deben hacer, cuando deben hacerlo y qué otras actividades dependen de ello.

2.1.2.3. Alcance

El plan de Desarrollo de software describe el desarrollo del software
titulado: “SISTEMA INFORMATICO PARA LA GESTION OPERATIVA Y UNA
APLICACION (PWA) PARA SOLICITUD DE PEDIDOS Y CONTROL DE

DISTRIBUCION DE LA ALIMENTACION COMPLEMENTARIA .

El detalle de las iteraciones individuales se describe en los planes de cada
iteracion. Lo que se pretende alcanzar con este plan es documentar las mejoras
planteadas en el desarrollo delsistema.Posteriormente el avance del proyecto y
seguimiento en cada una de las iteraciones ocasionara el ajuste de este documento
produciendo nuevas versiones actualizadas siendo este documento la ultima

version.

2.1.2.4. RESUMEN

Después de esta introduccion, el resto del documento est4 organizado en

las siguientes secciones:

o Vista General del Proyecto. - proporciona una
descripcion del propdsito, alcance yobjetivos del proyecto, estableciendo
los artefactos que seran producidos y utilizadosdurante el proyecto.

J Organizacion del Proyecto. - describe la estructura
organizacional del equipo de desarrollo.

o Gestion del Proceso. - explica los costos y planificacion
estimada, define las fases ehitos del proyecto y describe como se realizara

su seguimiento.
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o Planes y Guias de aplicacién. - proporciona una vista
global del proceso dedesarrollo de software, incluyendo métodos,
herramientas y técnicas que seranutilizadas.

2.1.3. VISTA GENERAL DEL PROYECTO

2.1.3.1. Proposito, Alcance, Objetivos y Limitaciones
El proyecto contempla el analisis, desarrollo e implantacion del Sistema

Web de coordinacion y entrega de pedidos, de forma tal que se cumplan con los

requerimientos definidos.

2.1.3.2. Proposito

El proposito de este proyecto es disefiar ¢ implementar un sistema que
mejore la comunicaciéon y coordinacion entre los colegios y los proveedores en la
entrega de la alimentacién complementaria. Este sistema busca optimizar la gestion de
pedidos, mejorar la transparencia en el proceso de entrega y proporcionar informacion
detallada sobre los pedidos del desayuno escolar. Con ello, se pretende mejorar la
calidad y eficiencia del programa de alimentacion escolar, garantizando una entrega
oportuna y eficiente de los alimentos y contribuyendo al bienestar y desarrollo

integral de los estudiantes.

2.1.3.3. Alcance

o La aplicacion permitira el registro de administradores, pedidos y clientes.

. El Administrador sera el encargado de gestionar los usuarios del
sistema, administrar los pedidos y gestionar los roles y procesos al momento de
registrarse o al actualizar sus pedidos , también seran de utilidad para los colegios que
realizaran la asignacién y modificacion de sus pedidos.

o El sistema permitira la vinculacion del proveedor hacia los clientes. El

proveedor podré gestionar la informacion de su empresa como anuncios productos
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para que se muestren en la aplicacion a los demas usuarios.

o El sistema permitird cambiar de rol a los usuarios en caso de que estos
asi lo deseen, también agregarle nuevas funciones a un rol especifico.

. El cliente seréa capaz de buscar los pedidos que desee mediante varios

filtros.

2.1.3.4. Objetivos

2.1.34.1. Objetivo General
Mejorar la comunicacion entre colegios y proveedor en la gestion operativa entrega de la

alimentacion complementaria.

2.1.3.4.2. Objetivos Especificos
. Desarrollar un sistema informatico para la gestion operativa y una

aplicacion (pwa) para solicitud de pedidos y control de distribucion de la alimentacion
complementaria, aplicando la metodologia RUP.
o Desarrollar un plan de socializacion para difundir el proyecto con los

beneficiarios directos

2.1.3.5. Limitaciones

o La aplicacion no cuenta con la funcionalidad de mensajeria.

o El sistema no contempla la funciéon de copia de seguridad.

o La aplicacion no contara con notificaciones

o No contempla pagos electronicos para registrarse en el sistema.

o No se contempla la generacion de reportes estadisticos con graficos.
. No se hara control contable de la empresa.

o No se contempla el pago por tarjeta o coédigo Qr.

o No contempla inventario y /o Kardex.
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2.1.3.6. SUPOSICIONES Y RESTRICCIONES

2.1.3.6.1. SUPOSICIONES
e El equipo de desarrolladores cuenta con las herramientas necesarias para el

desarrollo del software.

o El sistema esta disefiado para mejorar la eficiencia y la efectividad de la
gestion operativa de la alimentacion complementaria , y se espera que resulte en una
reduccion de costos y/o un aumento en las pedidos de la misma.

e El sistema cuenta con las tecnologias que permitan el seguimiento en el
tiempo real de

los procesos de compra y venta, la gestion de inventarios y la automatizacioén
de las tareas.

* Los usuarios del sistema tendran una capacitacion adecuada y se les

proporciona la informacidn necesaria para utilizar el sistema correctamente.

2.1.3.6.2. Restricciones
o El cronograma establecido para los componentes [y II no se
cumplen.
o Presupuesto insuficiente para el desarrollo de los componentes

2.1.3.7. Entregables del proyecto

A continuacidn, se indican y describen cada uno de los artefactos que
seran generados y utilizados por el proyecto y que constituyen los entregables.
Esta lista constituye la configuracion de RUP desde la perspectiva de artefactos, y

que proponemos para este proyecto.

Es preciso destacar que de acuerdo a la filosofia de RUP (y de todo
proceso iterativo e incremental), todos los artefactos son objeto de modificaciones

a lo largo del proceso de desarrollo, con lo cual, sélo al término del proceso
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podriamos tener una version definitiva ycompleta de cada uno de ellos. Sin

embargo, el resultado de cada iteracion y los hitos del proyecto estan enfocados

a conseguir un cierto grado de completitud y estabilidad de los artefactos. Esto

serd indicado mas adelante cuando se presenten los objetivos de cada iteracion.

1.

10.

11.

12.

Plan de Desarrollo de Software
Modelo de casos de uso del negocio
Glosario

Modelo de Casos Uso

Vision

Especificaciones de Casos de Uso
Prototipos de Interfaces de Usuario
Modelo de Datos

Casos de Prueba

Manual de Instalacion

Material de Apoyo al Usuario Final

Producto

2.1.3.8. EVOLUCION PLAN DE DESARROLLO DE SOFTWARE

Es el presente documento.

2.1.3.8.1.

VISION

2.1.3.8.1.1. Introduccion

Este documento define la vision del producto desde la perspectiva del

cliente, especificandolas necesidades y caracteristicas del producto. Constituye
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una base de acuerdo en cuanto a los requisitos del sistema.

2.1.3.8.1.2. Propésito

Mejorar la comunicacion entre colegios y proveedor en la gestion

operativa entrega de la alimentacion complementaria.

2.1.3.8.2. GLOSARIO
2.1.3.8.2.1. Introduccion

Este documento recoge todos y cada uno de los términos manejados a lo
largo de todo el proyecto de desarrollo del sistema, se trata de un diccionario
informal de datos y definicionesde la nomenclatura para identificar y
conceptualizar términos que pueden causar confusion o desconocimiento para los
lectores de este documento. Se realizo con el fin de aclarar dudasy brindar mayor
claridad en cuanto a la terminologia empleada.

2.1.3.8.2.2. Proposito

Definir con exactitud y sin ambigiiedad la terminologia manejada en el
proyecto en desarrollo. También sirve como guia de consulta para la aclaracion de
los puntos conflictivoso poco esclarecedores del proyecto.

2.1.3.8.2.3. Alcance

El alcance del presente entregable se extiende a todos los subsistemas
definidos, de tal modoque se maneja como un estandar para todo el proyecto.

2.1.3.8.2.4. Glosario organizacion del proyecto

Se define los términos manejados en el proyecto:
. Aplicacion web: Las aplicaciones web son un tipo de software que se

codifica en unlenguaje soportado por los navegadores web y cuya ejecucion es



llevada a cabo por el navegador en Internet o de una intranet (de ahi que reciban el

nombre de App web).

o Administrador: Es el usuario que tiene acceso a total a las opciones y

encargado de administrar todo el sistema.

. Proveedor: Es el usuario que tendré acceso limitado solo a su negocio en
la cual podra realizar cambios y modificaciones.

o Colegio: Es el usuario que solo tiene acceso a opciones generales no
puede crear ni cambiar aspectos del sistema.

. Navegador: Es un software, aplicacion o programa que permite el acceso a
la Web, interpretando la informacién de distintos tipos de archivos y sitios web
para que estospuedan ser vistos

o Rol: Funcioén que los usuarios desempefian en la aplicacion.

. Ment de navegacion: Es una serie de opciones mostradas en pantalla, que
el usuariopuede elegir para realizar determinadas tareas.

o Credenciales: Datos que autorizan el acceso a la aplicacion.

. IEEE: El Instituto de Ingenieria Eléctrica y Electronica es una asociacion
mundial deingenieros dedicada a la normalizacion y el desarrollo en areas

técnicas.

o ERS: La especificacion de requisitos de software (ERS) es una descripcion
completadel comportamiento del sistema que se va a desarrollar. Incluye un
conjunto de casosde uso que describe todas las interacciones que tendran los
usuarios con el software.Los casos de uso también son conocidos como requisitos

funcionales.
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o SPA: Una single-page application, es una aplicacion web o es un sitio web
que cabe en una sola pagina con el proposito de dar una experiencia mas fluida a
los usuarios, como si fuera una aplicacion de escritorio.

o PWA: Una aplicacion web progresiva es un tipo de software de aplicacion
que se entrega a través de la web, creado utilizando tecnologias web comunes
como HTML,CSS y JavaScript. Estd destinado a funcionar en cualquier
plataforma que use unnavegador compatible con los estandares.

. RUP: Es una metodologia de desarrollo d software que integra aspectos
como ser elciclo de vida del software.

J Software: Conjunto de programas y rutinas que permiten a la
computadora realizardeterminadas tareas.

o UML: El Lenguaje Unificado de Modelado es el lenguaje de modelado
de sistemasde software empleado para visualizar, especificar, construir y
documentar un sistema.

. Usuario: Es la persona que tiene privilegios para acceder al sistema.

o Iniciar sesion: Accidon que realiza el usuario para acceder a la parte
restringida delsistema, de acuerdo a los roles que le correspondan.

o Cerrar sesion: Cerrar el espacio restringido al sistema.

o Proceso: Se refiere a las opciones que manejan los roles ya que un rol
puede manejarvarios procesos u opciones.

o Proyecto: Un proyecto es un esfuerzo temporal comprometido para crear
un productoo servicio unico. Temporal significa que tiene un inicio y fin, y Ginico

que el servicio o producto es diferente e identificable de otros similares.
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o Diagrama: Dibujo en el que se muestran las relaciones entre las diferentes
partes deun conjunto o sistema.
o Tecnologia: Conjunto de los instrumentos y procedimientos industriales

de undeterminado sector o producto.

2.1.3.8.3. MODELO DE CASOS DE USO DEL NEGOCIO
2.1.3.8.3.1. Introduccion

Es un modelo de las funciones del negocio vista desde la perspectiva de
los actores externos(Agentes de registro, solicitantes finales, otros sistemas etc.)
permite situar al sistema en el contexto organizacional haciendo énfasis en los
objetivos en este ambito. Este modelo se representa con un Diagrama de Casos de
Uso usando estereotipos especificos para este modelo. La definicion del conjunto
de procesos del negocio es una tarea crucial, ya que definelos limites del proceso de
modelado posterior, consideramos los objetivos estratégicos de laorganizacion,
teniendo en cuenta que esos objetivos serdn descompuestos en un conjunto de
subobjetivos mas concretos, para la identificacion de procesos de negocio. Se
presentan los modelos definidos en RUP como modelo del negocio (modelo de
casos de uso del negocio yde objetos del negocio).

2.1.3.8.3.2. Proposito

o Comprender la estructura y la dinamica de los procesos

tradicionales a la hora de realizar pedidos.

o Comprender la estructura y la dindmica de los procesos

tradicionales a la hora deofrecer servicios y productos.

J Comprender problemas actuales e identificar posibles mejoras.
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2.1.3.8.3.3. Diagrama Caso de uso del Sistema

package caso de uso general )

1.Gestionar Colegios

2. Gestionar Proveedores

/ 3. Gestionar Productos
administrador \

4, Gestionar Pedidos

%, J.Gestionar Categorias

6. Generar Reportes

7. Gestionar Administradores

8. Administrar informacion personal
2 O
9. Gestionar Productos Proveedor
/ proveedﬂr
10 Gestionar Pedidos Proveedor
colegios
11. Ver Catalogo de Productos

12 Ver Proveedores

i

13. Administrar Calendario
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2.1.3.8.3.4. Lista de casos de uso

v Gestionar Colegios

v Gestionar Proveedores

v Gestionar Productos

v Gestionar Pedidos

v" Gestionar Categorias

v Generar Reportes

v Gestionar Administradores

v Administrar Informacion Personal
v" Gestionar Productos Proveedor
v" Gestionar Pedidos Proveedor
v Ver Catalogo de Productos

v Ver Proveedores

v Administrar Calendario

v" Descripcion de actores del sistema:

» Administrador: Es el usuario que tiene acceso a total a las opciones y encargado
de administrar todo el sistema.

* Proveedor: Es el usuario que tendra acceso limitado solo a sus productos en la
cual podra realizar cambios y modificaciones.

* Colegio: Es el usuario que solo tiene acceso a opciones generales no puede crear

ni cambiar aspectos del sistema
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2.1.3.8.3.5. Identificacion de actores

Usuario

XX

Administrador Proveedor Colegio

Figura 5 identificacion de actores. Fuente: Elaboracion propia

2.1.3.9. DETALLE DE CASOS DE USO

Diagrama de casos de uso Gestionar Colegios

use case Diagrama de caso de uso Gestionar Colegios ’)

1.2 Crear Colegio

1.3 Modificar Colegio

sextend» -
1.1 Listar Colegios
T " wextendn

”'“'3'““9" S wextends 1.4 Habilitar o Deshabilitar Colegio

e

«e\dend»
X 1. Gestionar Cotegms _______________
waxtands ~ T 1.5 Filtrar Colegio

administrador

"h. c<ea-ﬁencl» s
.. L

. 1.6 Asignar Usuario
1.7 Ver Informacion Colegio

Figura 6 Diagrama de casos de uso Gestionar Colegios. Fuente: Elaboracion Propia

92



Diagrama de casos de uso Gestionar Proveedores

use case Diagrama de caso de uso Gestionar Proveedor )
2.2 Crear Proveedor

saxtends i 2.3 Modificar Proveedor
2.1 Listar Proveedores e
: ‘."_«axtam:lu _,,-""

.

2.4 Habilitar o Deshabilitar Proveedor

wincludes .+

i 2 T agxtends
T
i T T
i > 2.5 Filtrar Proveedor

administrador )
T wextends e,
e S
M 2.6 Asignar Usuario

2.7 Ver Informacion Proveedor

&

Figura 7: Diagrama de casos de uso Gestionar Proveedores. Fuente: Elaboracion Propia

Diagrama de casos de uso Gestionar Productos

use case Diagrama de caso de uso Gestionar Productos )

3.2 Crear Producto

3.3 Modificar Producto

. ‘

gextends .°
3.1 Listar Productos g o
" wextends

wincludes -
. .'

HE e -==" " wextends
.................
i s, s * 3.5 Filtrar por Productos

administrador ,
s, wetend ..

;:«9?"19"9” & 3.6 Filtrar por Proveedor

‘ 3.7 Ver Informacion Producto
2.7 Ver Informacion Proveedor

- wextends 3.4 Habilitar o Deshabilitar Pr@

Figura 8Diagrama de casos de uso Gestionar Productos. Fuente: Elaboracion Propia
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Diagrama de casos de uso Gestionar Pedidos

use case Diagrama de casos de uso Gestionar Pedidos )

4.1 Listar Pedidos

'
L]
.
W

wincludes

end»4,2 Filtrar Pedidos por estado
et

administrador

«axtends»

T

4.3 Ver Detalles del Pedido

Figura 9 Diagrama de casos de uso Gestionar Pedidos. Fuente: Elaboracion Propia

Diagrama de casos de uso Gestionar Categorias

use case Diagrama de caso de uso Gestionar Categonias )

5.1 Listar Categorias [ 5.2 Crear Categoria
H T
: saxtends SR
:4 ncludes

7 —@
administrador

clmand
5.3 Modificar Categoria
‘eas1er1d|

o
«extends» 5.4 Habilitar o Deshabilitar Categoria

/""—é___'_‘\

Figura 10: Diagrama de casos de uso Gestionar Categorias. Fuente: Elaboracion Propia
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Diagrama de casos de uso Generar Reportes

use case Diagrama de caso de uso Generar Reporte A )

%
administrador ey
6.2 Generar Reportes de Colegios

6. Generar Reportes e

Figura 11 Diagrama de casos de uso Generar Reportes. Fuente: Elaboracion Propia

Diagrama de casos de uso Gestionar Administradores

use case Diagrama de caso de uso Gestionar Administradores )

7.2 Crear Administrador
" z
waxtands e

fuincluden e Textend 7.3 Ver Administrador
administrador yom e iy
BT 7.4 Habilitar o Deshabilitar Adminitrador

; .

7.5 Asignar Usuario

7.1 Listar Administradores

Figura 12 Diagrama de casos de uso Gestionar Administradores. Fuente: Elaboracion Propia
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Diagrama De Casos De Uso Administrar Perfil

use case Diagrama de caso de uso Administrar Perfil ,,f

=8
i
adliitsiiratios 8.1 Mostrar Informacion Personal
S - «mcludes
8. Administrar Informacion
e wextend»

8.2 Modificar Informacion Personal

Figura 13 Diagrama de casos de uso Administrar Perfil . Fuente: Elaboracion Propia

PROVEEDORES

Diagrama de casos de uso Gestionar Productos

use case Diagrama de caso de uso Gestionar Productos P _)

3.2 Crear Producto
3.1 Listar Productos R

wextends
Emdude» 5T
) e emxtentds
(. . Lo D 3.3 Modificar Producto
9. Gestionar Productos e
o . ~ waxtends

"'-,._.‘}
3.6 Filtrar por Proveedor

Figura 14 Diagrama de casos de uso Gestionar Productos. Fuente: Elaboracion Propia



DIAGRAMA DE CASOS DE USO GESTIONAR PEDIDOS P

use case Diagrama de casos de uso Gestionar Pedidos p /J

4 1 Listar Pedidos 4 2 Filtrar Pedidos por estado

«extends
«mclude» e
. «extem:l»
10 Gestionar Pedidos Proy, =3 4 3 Ver Detalles del Pedido
Proveedor wextends
"g_«extendn ;
10.1 Confirmar o Rechazar Pedido

10.2 Entregar Pedido

Figura 15 Diagrama de casos de uso Gestionar Pedidos P. Fuente: Elaboracion Propia

Diagrama de casos de uso Generar Reportes P

use case Diagrama de caso de uso Generar Reporte )

—F

% =" wextends

6.5 Generar Reporte General

6.3 Generar Reporte Mensual
wantends

Proveedor == @ «extend® 6.4 Generar Reporte diario

Figura 16 Diagrama de casos de uso Generar Reportes P. Fuente: Elaboracion Propia
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COLEGIOS

Diagrama de casos de uso Ver Catalogo de Producto

use case Diagrama de caso de uso Ver Catalogo Producios )

3.1 Listar Productos

I."«lnr:-luden e
=== waxtends
j: 11 Ver Catalogo Productos
- = e
Colegio = wextends L 3.7 Ver Informacion de Producto

__"u_},

11.1 Ordenar Producto

Figura 17 Diagrama de casos de uso Ver Catalogo de Producto. Fuente : Elaboracion Propia

Diagrama de casos de uso Ver Proveedores C

use case Diagrama de caso de uso Ver Proveedores C /J

{ 3.1 Listar Productos

”_,_._.—-—'_-_-_._—______‘—-—-___‘_‘_‘k
é«indude” «extands 3.5 Filtrar Producto
H i

s i
i === sextends
12 Ver Catalogo Productos
Calegio seiddess 3.7 Ver informacion de Producto

12.1 Ordenar Producto
- e
2.7.1 Liamar Proveedor

Figura 18 Diagrama de casos de uso Ver Proveedores C. Fuente: Elaboracion Propia
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Diagrama de casos de uso Administrar Calendario

use case Diagrama de caso de uso Administrar Calendario /)

4.1 Listar Pedidos

sinclies, sextendn 4.3 Ver Detalles del Pedido
? e E
i _— 13. Administrar Calendario
e wextend»

Colegio

e

12.1 Eliminar Pedido

Figura 19 Diagrama de casos de uso Administrar Calendario. Fuente: Elaboracion Propia

Diagrama de casos de uso Generar Reporte

use case Diagrama de caso de uso Generar Reporte C /I

wextends

% 6. Generar Reportes 6.4 Generar Reporte Mensual

colegio

Figura 20 Diagrama de casos de uso Generar Reporte. Fuente: Elaboracion Propia



2.1.3.9.1.

ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

2.1.3.9.1.1.

La Especificacion de Casos de Uso es una descripcion detallada de

Introduccion

los casos de uso delsistema

2.1.3.9.1.2. Proposito
. Comprender los casos de Uso del Sistema.
J Describir especificamente cada caso de uso
2.1.3.9.1.3. Alcance

Describir el flujo principal, los flujos alternativos y condiciones necesarias

para cada proceso interno de los Casos de uso.

2.1.3.9.14.
2.1.3.9.1.4.1.ESPECIFICACION DE CASOS DE USO GESTIONAR COLEGIOS

ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Especificacion de casos de uso Listar Colegios

1.1 LISTAR COLEGIOS

Caso de uso
Actores Administrador.
Propésito Listar todos los colegios registrados en el sistema.
En este caso de uso se hace referencia a que cuando se ingresa a la opcion
Resumen gestionar colegios se mostrara todos los colegios registrados en el sistema.
El personal a cargo de esta tarea debe a ver ingresado con una cuenta de rol
Precondiciones administrador ya que esta sera la inica cuenta que puede realizar esta accion.
Paso |Accion
1 Autenticarse como administrador
2 Ingresar a la opcion Gestionar colegios
Flujo Principal 3 Automaticamente al entrar se mostrar a los colegios registrados en el
sistema.
INinguna.

Sub flujos

Tabla 5 Especificacion de caso de uso Listar Colegio. Fuente Elaboracion propia
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Especificacion de casos de uso Crear Colegios

Caso de uso 1.2 CREAR COLEGIO
Actores Administrador.
Propésito Poder registrar un nuevo colegio en el sistema.
En este caso de uso se hace referencia a crear un nuevo colegio.
Resumen
El personal a cargo de esta tarea debe a ver ingresado con una cuenta de
Precondiciones administrador ya que esta sera la inica cuenta que puede realizar esta accion.
Paso |Accion
1 Autenticarse como administrador
Flujo Principal 2 Ingresar a la opcion Gestionar colegios
3 Seleccionar la opcion de crear colegios
4 Rellenar todos los datos requeridos
S Finalizar la accion
Sub flujos Se mostrard un mensaje de error si al momento de guardar ocurre algtin error.

Tabla 6 Especificacion de caso de uso Crear Colegio. Fuente Elaboracion propia

Especificacion de casos de uso modificar colegios

Caso de uso 1.3 MODIFICAR COLEGIO
Actores Administrador.
Propésito Poder modificar el colegio ya registrado en el sistema.
Resumen En este caso de uso se hace referencia a poder modificar un colegio
previamente registrado en el sistema.
El personal a cargo de esta tareca debe a ver ingresado con una cuenta con rol
Precondiciones de administrador ya que esta sera la inica cuenta que puede realizar esta

accion.

Flujo Principal

Paso |Acciones

1 Autenticarse como Administrador

2 Ingresar a la opcion de Gestionar colegios

3 Se listara los colegios registrados en el sistema.

4 Seleccionar la opcion de modificar colegio.

S Se mostrara la informacion del usuario que es posible modificar.
6 Realizar las modificaciones previstas.

7 Seleccionar la opcion de guardar para salvar los cambios.

8 El sistema cargara otra vez a todos los colegios.

Sub flujos

Se mostrara un mensaje de error si al momento de guardar ocurre algin error.

Tabla 7 Especificacion de caso de uso Modificar Colegio. Fuente Elaboracion propia
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Especificacion de casos de uso Habilitar — Deshabilitar colegios

Caso de uso 1.4 HABILITAR-DESHABILITAR COLEGIOS
Actores IAdministrador
Propésito Poder deshabilitar o habilitar la cuenta de un colegio.
Resumen En este caso de uso se podra habilitar o deshabilitar la cuenta del colegio por
consecuente este podra acceder o no al sistema.
El personal a cargo de esta tarea debe a ver ingresado con una cuenta de
Precondiciones administrador ya que esta sera la inica cuenta que podra realizar esta accion.
Pasos |Accion
Flujo Principal 1 Autenticarse como administrador
2 Ingresar a la opcidén Gestionar colegios
3 Seleccionar el icono de habilitar o deshabilitar colegios
4 Confirmar accion.
Sub flujo INinguno

Tabla 8 Especificacion de caso de uso Habilitar - Deshabilitar Colegio. Fuente Elaboracion propia

Especificacion de casos de uso Filtrar Colegio

Caso de uso 1.5 FILTRAR COLEGIO

Actores IAdministrador

Proposito Permitir al administrador filtrar colegios seglin criterios especificos para una
gestion mas eficiente.

Resumen En este caso de uso, el administrador podra filtrar la lista de colegios en el
sistema basdndose en varios criterios (por ejemplo, ubicacion, nivel
educativo, estado de la cuenta, etc.)

El administrador debe haber iniciado sesion con su cuenta de administrador,

Precondiciones lya que solo esta cuenta tiene permisos para realizar esta accion.

Flujo Principal

Pasos [Accion

1 Autenticarse como administrador

2 Ingresar a la opcion Gestionar colegios

3 Seleccionar la opcion de Filtrar colegios

4 Ingresar los criterios de filtrado deseados (ej. ubicacion, nivel

educativo, estado de la cuenta)

Confirmar los criterios de filtrado

6 Visualizar la lista de colegios que cumplen con los criterios
ingresados

Sub flujo

INinguno

Tabla 9 Especificacion de caso de uso Filtrar Colegio. Fuente Elaboracion propia
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Especificacion de casos de uso Asignar Usuario

Caso de uso 1.6 ASIGNAR USUARIO

Actores IAdministrador

Propésito Permitir al administrador asignar un usuario a un colegio para gestionar y
operar la cuenta del colegio en el sistema.

Resumen En este caso de uso, el administrador podra asignar un usuario especifico a
un colegio, otorgandole los permisos necesarios para gestionar la cuenta del
colegio.

El administrador debe haber iniciado sesion con su cuenta de administrador,

Precondiciones lya que solo esta cuenta tiene permisos para realizar esta accion.

Flujo Principal

Pasos [Accidon

Autenticarse como administrador

Ingresar a la opcion Gestionar colegios

Seleccionar el colegio al cual se va asignar un usuario
Seleccionar la opcion de asignar usuario

Ingresar los datos del usuario a asignar (nombre, email, etc.)
Confirmar la asignacion del usuario

Visualizar la confirmacion de que el usuario ha sido asignado
correctamente

N[ N[BR]JW[N]—

Sub flujo

Se mostrar un mensaje de error en caso de ingresar datos invalidos.

Tabla 10 Especificacion de caso de uso Asignar Usuario. Fuente Elaboracion propia

Especificacion de casos de uso Ver Informacion Colegio

Caso de uso 1.7 VER COLEGIO
Actores IAdministrador
Propésito Permitir al administrador ver los detalles de un colegio especifico
Resumen En este caso de uso, el administrador podra acceder y visualizar la
informacion detallada de un colegio, incluyendo datos como ubicacion, nivel
educativo, estado de la cuenta, y otros datos relevantes.
El administrador debe haber iniciado sesion con su cuenta de administrador,
Precondiciones ya que solo esta cuenta tiene permisos para realizar esta accion.
Pasos |Accion
Flujo Principal 1 Autenticarse como administrador
2 Ingresar a la opcidén Gestionar colegios
3 Seleccionar el colegio que se desea visualizar
4 Ver los detalles del colegio seleccionado (ubicacion, nivel
educativo, etc)
Sub flujo Ninguno

Tabla 11 Especificacion de caso de uso Ver Informacion Colegio. Fuente Elaboracion propia
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2.1.3.9.1.4.2. ESPECIFICACION DE CASOS DE USO GESTIONAR PROVEEDOR

Especificacion de casos de uso Listar Proveedor

2.1 LISTAR PROVEEDOR

Caso de uso
Actores Administrador.
Propésito Listar todos los proveedores registrados en el sistema.
En este caso de uso se hace referencia a que cuando se ingresa a la opcion
Resumen gestionar colegios se mostrara todos los proveedores registrados en el
sistema.
El personal a cargo de esta tarea debe a ver ingresado con una cuenta de rol
Precondiciones administrador ya que esta sera la inica cuenta que puede realizar esta accion.

Flujo Principal

Paso |Accion

1 Autenticarse como administrador
2 Ingresar a la opcioén Gestionar Proveedor
3 Automaticamente al entrar se mostrar a los proveedores registrados

en el sistema.

Sub flujos

INinguna.

Tabla 12 Especificacion de caso de uso Listar Proveedor. Fuente Elaboracion

Especificacion de casos de uso Agregar Proveedor

Caso de uso 2.2 AGREGAR PROVEEDOR
Actores IAdministrador.
Proposito Registrar un nuevo proveedor en el sistema.
Resumen El administrador seleccionara la opcion de crear proveedor en el cual se
llenara los campos necesarios para crear el proveedor.
El personal a cargo de esta tarea debe a ver ingresado con una cuenta de
Precondiciones administrador ya que esta serd la tnica cuenta que puede realizar esta accion.

Flujo Principal

IPasos |Accion

'Autenticarse como administrador

Ingresar a la opcion Gestionar proveedor

Ingresar los datos necesarios.

1
2
3 Seleccionar la opcion agregar proveedor.
4
5

Seleccionar la opcion guardar para registrar el proveedor.

Sub flujo

Se mostrar un mensaje de error en caso de ingresar datos invalidos.

Tabla 13 Especificacion de caso de uso Agregar Proveedor. Fuente Elaboracion propia
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Especificacion de casos de uso modificar proveedores

Caso de uso 2.3 MODIFICAR PROVEEDOR
Actores IAdministrador.
Proposito Modificar datos del proveedor.
El administrador ingresara a la opcion de modificar proveedor en el cual en
Resumen una interfaz se mostrara los datos que se puede modificar, una vez
modificado se procedera a seleccionar la opcion de guardar para salvar los
cambios.
El personal a cargo de esta tarea debe a ver ingresado con una cuenta de
Precondiciones administrador ya que esta sera la inica cuenta que podra realizar esta accion.

Flujo Principal

Pasos |Accion

Autenticarse como administrador.

Ingresar a la opcion Gestionar Proveedor.

Realizar la modificacion

1
2
3 Seleccionar el proveedor al que se quiere modificar
4
5

Seleccionar en actualizar para salvar los cambios.

Sub flujo

Se mostrar un mensaje de error en caso de ingresar datos invalidos.

Tabla 14Especificacion de caso de uso Modificar Proveedor. Fuente Elaboracion propia

Especificacion de casos de uso habilitar-deshabilitar proveedor

Caso de uso 2.4 HABILITAR-DESHABILITAR proveedor
Actores IAdministrador
Proposito Poder deshabilitar o habilitar un proveedor
Resumen El administrador ingresara a gestionar colegios en la cual elegira la opcion de
habilitar o deshabilitar proveedor.
El personal a cargo de esta tarea debe a ver ingresado con una cuenta de
Precondiciones administrador ya que esta sera la inica cuenta que podra realizar esta accion.

Pasos [Accidon

1 Autenticarse como administrador
Flujo Principal 2 Ingresar a la opcion Gestionar Proveedor
3 Seleccionar la opcion habilitar o deshabilitar proveedor
dependiendo del estado en el que se encuentre.
4 Confirmar la accion.
Sub flujo INinguno

Tabla 15 Especificacion de caso de uso Habilitar- Deshabilitar Proveedor. Fuente Elaboracion propia

Especificacion de casos de uso Filtrar Proveedores

Caso de uso 2.5 FILTRAR PROVEEDORES
Actores IAdministrador
Propésito Permitir al administrador filtrar proveedores segun criterios especificos para
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una gestion mas eficiente

Resumen En este caso de uso, el administrador podra filtrar la lista de proveedores en
el sistema basandose en varios criterios (por ejemplo, ubicacion, tipo de
servicio, estado de la cuenta, etc.).

El administrador debe haber iniciado sesion con su cuenta de administrador,

Precondiciones iya que solo esta cuenta tiene permisos para realizar esta accion
Pasos |Accion

Flujo Principal 1 Autenticarse como administrador
2 Ingresar a la opcion Gestionar proveedores
3 Seleccionar el icono de lupa para filtrar proveedores
4 Ingresar los criterios de filtrado deseados (ej. ubicacion, tipo de

servicio, estado de la cuenta)
5 Confirmar los criterios de filtrado
6 Confirmar los criterios de filtrado
Sub flujo INinguno

Tabla 16 Especificacion de casos de uso Filtrar Proveedores. Fuente Elaboracion Propia

Especificacion de casos de uso Asignar Usuario

Caso de uso 2.6 ASIGNAR USUARIO

Actores IAdministrador

Propésito Permitir al administrador asignar un usuario a un proveedor para gestionar y
operar la cuenta del proveedor en el sistema.

Resumen En este caso de uso, el administrador podra asignar un usuario especifico a
un proveedor, otorgandole los permisos necesarios para gestionar la cuenta
del proveedor
El administrador debe haber iniciado sesion con su cuenta de administrador,

Precondiciones iya que solo esta cuenta tiene permisos para realizar esta accion.

Flujo Principal

Pasos |Accion
Autenticarse como administrador
Ingresar a la opcion Gestionar Proveedores

Seleccionar el proveedor al cual se va a asignar un usuario

Seleccionar la opcion de Asignar usuario

Ingresar los datos del usuario a asignar (nombre, email, etc.)

Confirmar la asignacion del usuario

[N N[N [ BR[WR[N[—

Visualizar la confirmacion de que el usuario ha sido asignado
correctamente

Sub flujo

Se mostrar un mensaje de error en caso de ingresar datos invalidos.

Tabla 17Especificacion de casos de uso Asignar Usuario. Fuente Elaboracion Propia
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Especificacion de caso de uso Ver Informacion Proveedor

Caso de uso 2.7 VER INFORMACION PROVEEDOR
Actores IAdministrador
Proposito Permitir al administrador ver los detalles de un proveedor especifico
Resumen En este caso de uso, el administrador podra acceder y visualizar la
informacion detallada de un proveedor, incluyendo datos como ubicacion,
tipo de servicio, estado de la cuenta, y otros datos relevantes.
El administrador debe haber iniciado sesion con su cuenta de administrador,
Precondiciones iya que solo esta cuenta tiene permisos para realizar esta accion

Flujo Principal

Pasos |Accion

1 Autenticarse como administrador

2 Ingresar a la opcion Gestionar Proveedor

3 Seleccionar el proveedor que se desea visualizar

4 Ver los detalles del proveedor seleccionado (ubicacion, tipo de
servicio, estado de la cuenta, etc.)

Sub flujo

INinguno

Tabla 18 Especificacion de caso de uso Ver Informacion Proveedor. Fuente Elaboracion Propia

2.1.3.9.1.4.3.

ESPECIFICACION DE CASOS DE USO GESTIONAR PRODUCTOS

Especificacion de casos de uso Listar Productos

Caso de uso 3.1 LISTAR PRODUCTOS
Actores Administrador, proveedor
Propésito Listar todos los productos registrados en el sistema.
En este caso de uso se hace referencia a que cuando se ingresa a la opcion
Resumen gestionar productos, se mostrara todos los productos registrados en el
sistema.
El personal a cargo de esta tarea debe a ver ingresado con una cuenta de rol
Precondiciones administrador o proveedor ya que esta seran los unicos roles que puede

realizar esta accion.

Paso |Accion
1 Autenticarse como administrador, proveedor
Flujo Principal 2 [ngresar a la opcion Gestionar Productos
3 Automaticamente al entrar se mostrar a los productos registrados en
el sistema.
Sub flujos INinguna.

Tabla 19Especificacion de casos de uso Listar Productos. Fuente Elaboracion Propia
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Especificacion de casos de uso Crear Productos

Caso de uso 3.2 CREAR PRODUCTOS

Actores IAdministrador, proveedor

Proposito Registrar un nuevo producto en el sistema.

Resumen El administrador seleccionara la opcion de crear productos en el cual se

llenara los campos necesarios para crear el productos.

El personal a cargo de esta tarea debe a ver ingresado con una cuenta de
Precondiciones administrador ya que esta sera la inica cuenta que puede realizar esta accion.

Pasos |Accion

1 Autenticarse como administrador, proveedor.
2 Ingresar a la opcién Gestionar productos.

3 Seleccionar la opcion agregar productos.
4

5

Flujo Principal

Ingresar los datos necesarios.

Seleccionar la opcion guardar para registrar el producto.
Sub flujo Se mostrar un mensaje de error en caso de ingresar datos invalidos.
Tabla 20 Especificacion de casos de uso Crear Productos. Fuente Elaboracion Propia

Especificacion de casos de uso Modificar Productos

Caso de uso 3.3 MODIFICAR PRODUCTOS

Actores IAdministrador.

Proposito Modificar datos del producto
El administrador, proveedor ingresara a la opcion de modificar producto en el

Resumen cual en una interfaz se mostrara los datos que se puede modificar, una vez
modificado se procederd a seleccionar la opcidon de guardar para salvar los
cambios.

El personal a cargo de esta tarea debe a ver ingresado con una cuenta de
Precondiciones administrador o proveedor ya que seran los tinicos habilitados que podran
realizar esta accion.

Pasos |Accion
Autenticarse como administrador, proveedor

Flujo Principal Ingresar a la opcion Gestionar productos

1
2
3 Seleccionar el proveedor al que se quiere modificar datos
4
5

Realizar la modificacion

Seleccionar en actualizar para salvar los cambios.
Sub flujo Se mostrar un mensaje de error en caso de ingresar datos invalidos.
Tabla 21Especificacion de casos de uso Modificar Productos. Fuente Elaboracion Propia

Especificacion de casos de uso habilitar-deshabilitar productos

Caso de uso 3.4 HABILITAR-DESHABILITAR PRODUCTOS
Actores IAdministrador, proveedor
Propésito Poder deshabilitar o habilitar un producto
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Resumen

El administrador, proveedor ingresara a gestionar productos en la cual elegira
la opcidn de habilitar o deshabilitar productos

Precondiciones

El personal a cargo de esta tarea debe a ver ingresado con una cuenta de
administrador, proveedor ya que seran los Unicos habilitados que podran
realizar esta accion.

Flujo Principal

Pasos |Accidon

1 Autenticarse como administrador, proveedor
2 Ingresar a la opcion Gestionar Productos

3 Seleccionar la opcion habilitar o deshabilitar productos dependiendo
del estado en el que se encuentre.

4 Confirmar la accion.

Sub flujo

INinguno

Tabla 22Especificacion de casos de uso Habilitar - Deshabilitar Productos. Fuente Elaboracion Propia

Especificacion de casos de uso Filtrar Por Productos

Caso de uso 3.5 FILTRAR POR PRODUCTOS
Actores IAdministrador, proveedor
Propésito Permitir -al administrgdor filtrar productos segun criterios especificos para
una gestion mas eficiente.
En este caso de uso, el administrador podra filtrar la lista de productos en el
Resumen sistema basdndose en varios criterios (por ejemplo, categoria, proveedor,
recio, disponibilidad, etc.).
El administrador debe haber iniciado sesion con su cuenta de administrador,
.. ya que solo esta cuenta tiene permisos para realizar esta accion
Precondiciones

Flujo Principal

Pasos [Accion

1 Autenticarse como administrador, proveedor

2 Ingresar a la opcidon Gestionar Productos

3 Seleccionar la opcion de Filtrar productos

4 Ingresar los criterios de filtrado deseados (ej. categoria, proveedor,

recio, disponibilidad)
Confirmar los criterios de filtrado
6 Visualizar la lista de productos que cumplen con los criterios
ingresados

Sub flujo

INinguno

Tabla 23 Especificacion de casos de uso Filtrar por Productos. Fuente Elaboracion Propia

Especificacion de casos de uso Filtrar Por Proveedor

Caso de uso 3.6 FILTRAR POR PROVEEDOR

Actores IAdministrador,

Propésito Permitir al administrador filtrar la lista de proveedores seglin criterios
especificos para una gestion més eficiente.

Resumen En este caso de uso, el administrador podra filtrar la lista de proveedores en

el sistema basandose en varios criterios (por ejemplo, ubicacion, tipo de
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servicio,

estado de la cuenta, etc.).

Precondiciones

El administrador debe haber iniciado sesion con su cuenta de administrador,

lya que solo esta cuenta tiene permisos para realizar esta accion.

Flujo Principal

Pasos

Accion

1

/Autenticarse como administrador

2 Ingresar a la opcion Gestionar productos
3 Seleccionar la opcion filtrar por proveedores
4 Ingresar los criterios de filtrado deseados (ej. ubicacion, tipo de
servicio, estado de la cuenta)
5 Confirmar los criterios de filtrado
6 Confirmar los criterios de filtrado
Sub flujo INinguno

Tabla 24 Especificacion de casos de uso Filtrar Por Proveedor. Fuente Elaboracion Propia

Especificacion de casos de uso Ver Informacion Producto

Caso de uso 3.6 VER INFORMACION PRODUCTO
Actores IAdministrador
Proposito Permitir al administrador ver los detalles de un producto especifico
Resumen En este caso de uso, el administrador podra acceder y visualizar la
informacion detallada de un producto, incluyendo datos como ubicacion, tipo
de servicio, estado de la cuenta, y otros datos relevantes.
El administrador debe haber iniciado sesion con su cuenta de administrador,
Precondiciones lya que solo esta cuenta tiene permisos para realizar esta accion

Pasos |Accion
Flujo Principal 1 Autenticarse como administrador
2 Ingresar a la opcion Gestionar producto
3 Seleccionar el producto que se desea visualizar
4 Ver los detalles del producto seleccionado (ubicacion, tipo de
servicio, estado de la cuenta, etc.)
Sub flujo INinguno

Tabla 25 Especificacion de casos de uso Ver Informacion Producto. Fuente Elaboracion Propia

Especificacion de casos de uso Ver Informacion Proveedor

Caso de uso 2.7 VER INFORMACION PROVEEDOR

Actores IAdministrador

Propésito Permitir al administrador ver los detalles de un proveedor especifico
Resumen En este caso de uso, el administrador podra acceder y visualizar la

informacion detallada de un proveedor, incluyendo datos como ubicacion,

tipo de servicio, estado de la cuenta, y otros datos relevantes.
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El administrador debe haber iniciado sesion con su cuenta de administrador,

Precondiciones ya que solo esta cuenta tiene permisos para realizar esta accion
Pasos |Accion
Flujo Principal 1 Autenticarse como administrador
2 Ingresar a la opcion Gestionar Proveedor
3 Seleccionar el proveedor que se desea visualizar
4 Ver los detalles del proveedor seleccionado (ubicacion, tipo de
servicio, estado de la cuenta, etc.)
Sub flujo INinguno

Tabla 26 Especificacion de casos de uso Ver Informacion Proveedor. Fuente Elaboracion Propia

2.1.3.9.1.4.4. ESPECIFICACION DE CASOS DE USO GESTIONAR PEDIDOS

Especificacion de casos de uso Listar Pedidos

Caso de uso 3.1 LISTAR PEDIDOS
Actores Administrador, Proveedor, Colegio
Propésito Listar todos los pedidos registrados en el sistema.
En este caso de uso se hace referencia a que cuando se ingresa a la opcion
Resumen gestionar pedidos, se mostrara todos los productos registrados en el sistema.
El personal a cargo de esta tarea debe a ver ingresado con una cuenta de rol
Precondiciones administrador o proveedor colegios ya que esta seran los tnicos roles que

puede realizar esta accion.

Paso |Accion
1 Autenticarse como administrador, proveedor, colegio
Flujo Principal 2 Ingresar a la opcion Gestionar Productos
3 Automaticamente al entrar se mostrar a los productos registrados en
el sistema.
Sub flujos INinguna.

Tabla 27 Especificacion de caso de uso Listar Pedidos. Fuente Elaboracion propia

Especificacion de casos de uso Filtrar Pedidos por Estado

Caso de uso 4.2 FILTRAR PEDIDOS POR ESTADO
Actores \Administrador, Proveedor, Colegio
Propésito Buscar pedidos segun su estado
El usuario seleccionara la opcion de pendientes, rechazados, entregados de
Resumen los pedidos en el cual se desplegara una lista de los pedidos seleccionados.
El personal a cargo de esta tarea debe a ver ingresado con una cuenta de
Precondiciones \Administrador, Proveedor, Colegio, ya que esta serdn los tinicos roles que

puede realizar esta accion.

Pasos [Accion
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1 Autenticarse como Administrador, Proveedor, Colegio
Flujo Principal 2 Ingresar a la opcion gestionar pedidos
3 Seleccionar la opcion de filtrar por estado (pendientes, rechazados,
entregados)
4 Listar los pedidos encontrados
5 Finalizar la accion seleccionando la opcion de guardar.
Sub flujo INinguno.

Tabla 28 Especificacion de caso de uso Filtrar Pedidos por Estado. Fuente Elaboracion propia

Especificacion de casos de uso Ver Detalles del Pedido

Caso de uso 4.3 VER DETALLES DEL PEDIDO
Actores |Administrador, Proveedor, Colegio
Proposito Poder ver detalles del pedido

El usuario seleccionara la opcion de ver detalles del pedido en el cual se
Resumen imostrara los dato del pedido realizado.

El personal a cargo de esta tarea debe a ver ingresado con una cuenta de
Precondiciones IAdministrador, Proveedor, Colegio, ya que esta seran los tinicos roles que

puede realizar esta accion.

Pasos |Accion

1 Autenticarse como Administrador, Proveedor, Colegio
Flujo Principal 2 Ingresar a la opcion gestionar pedidos

3 Seleccionar el pedido que se quiera ver los detalles

4 Seleccionar guardar y finalizar la accion.
Sub flujo INinguna.

Tabla 29 Especificacion de caso de uso Ver Detalles del Pedido. Fuente Elaboracion propia

2.1.3.9.1.4.5.ESPECIFICACION DE CASOS DE USO GESTIONAR CATEGORIAS

Especificacion de casos de uso Listar Categorias

Caso de uso 5.1 LISTAR CATEGORIAS

Actores Administrador

Proposito Listar todas las categorias existentes en el sistema.
En este caso de uso se hace referencia a que cuando se ingresa a la opcion

Resumen gestionar categorias, se mostrara todas las categorias registradas en el
sistema.
El personal a cargo de esta tarea debe a ver ingresado con una cuenta de rol

Precondiciones administrador ya que esta sera el unico rol que puede realizar esta accion.
Paso  |Accion

. oo 1 Autenticarse como administrador
Flujo Principal 2 Ingresar a la opcion Gestionar Categorias
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3 Automaticamente al entrar se mostrara las categorias existentes en el
sistema.

Sub flujos

Se mostrar un mensaje de error en caso de ingresar datos invalidos.

Tabla 30 Especificacion de caso de uso Listar Categorias. Fuente Elaboracion propia

Especificacion de casos de uso Crear Categorias

Caso de uso 5.2 CREAR CATEGORIA
Actores IAdministrador
Propasito Poder crear una nueva categoria

El administrador seleccionara la opcion de crear categoria en el cual se
Resumen llenara los campos necesarios para crear la nueva categoria

El personal a cargo de esta tarea debe a ver ingresado con una cuenta de
Precondiciones administrador ya que esta sera la inica cuenta que puede realizar esta accion.

Flujo Principal

Pasos [Accidon

/Autenticarse como administrador

1

2 Ingresar a la opcion Gestionar Categoria
3 Seleccionar la opcion crear categoria
4

5

Ingresar los datos necesarios.

Seleccionar la opcion guardar para registrar el producto.

Sub flujo

INinguno

Tabla 31 Especificacion de caso de uso Crear Categorias. Fuente Elaboracion propia

Especificacion de casos de uso Modificar Categoria

Caso de uso 5.3 MODIFICAR CATEGORIA
Actores IAdministrador.
Propésito Modificar las categorias
El administrador ingresara a la opcion de modificar categoria en el cual en
Resumen una interfaz se mostrara los datos que se puede modificar, una vez
modificado se procedera a seleccionar la opcion de guardar para salvar los
cambios.
El personal a cargo de esta tarea debe a ver ingresado con una cuenta de
Precondiciones administrador ya que sera el Unico rol que podra realizar esta accion.
Pasos |Accion
1 Autenticarse como administrador proveedor.
Flujo Principal 2 Ingresar a la opcion Gestionar Categoria.
3 Seleccionar la categoria al que se quiere modificar datos.
4 Realizar la modificacion.
S Seleccionar en actualizar para salvar los cambios.
Sub flujo Se mostrar un mensaje de error en caso de ingresar datos invalidos.

Tabla 32 Especificacion de caso de uso Modificar Categorias. Fuente Elaboracion propia
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Especificacion de casos de uso Habilitar- Deshabilitar Categoria

Caso de uso 5.4 HABILITAR-DESHABILITAR CATEGORIA
Actores IAdministrador.
Propésito Poder deshabilitar o habilitar una categoria.
Resumen El administrador, proveedor ingresara a gestionar categorias en la cual
elegira la opcion de habilitar o deshabilitar categorias.
El personal a cargo de esta tarea debe a ver ingresado con una cuenta de
Precondiciones administrador ya que sera el unico rol podra realizar esta accion.
Pasos |Accion
1 Autenticarse como administrador, proveedor.
Flujo Principal 2 Ingresar a la opcion Gestionar Categorias.
3 Seleccionar la opcion habilitar o deshabilitar categorias
dependiendo del estado en el que se encuentre.
4 Confirmar la accion.
Sub flujo INinguno

Tabla 33 Especificacion de caso de uso Habilitar- Deshabilitar Categorias. Fuente Elaboracion propia

Especificacion de casos de uso Filtrar Categoria

Caso de uso 5.5 FILTRAR CATEGORIA

Actores IAdministrador.

Proposito Permitir al administrador filtrar la lista de categorias segun criterios
especificos para una gestion mas eficiente.

Resumen En este caso de uso, el administrador podra filtrar la lista de categorias en el
sistema basandose en varios criterios (por ejemplo, nombre de la categoria,
estado de la categoria, etc.).

El administrador debe haber iniciado sesion con su cuenta de administrador,

Precondiciones ya que solo esta cuenta tiene permisos para realizar esta accion.

Pasos |Accion
Flujo Principal 1 Autenticarse como administrador.
2 Ingresar a la opcion Gestionar categorias.
3 Seleccionar el icono de Filtrar categorias.
4 Ingresar los criterios de filtrado deseados (ej. nombre de la
categoria, estado de la categoria).
5 Confirmar los criterios de filtrado.
6 Visualizar la lista de categorias que cumplen con los criterios
ingresados.
7 Confirmar accion.
Sub flujo INinguno

Tabla 34 Especificacion de caso de uso Filtrar Categoria. Fuente Elaboracion propia
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2.1.3.9.1.4.6. ESPECIFICACION DE CASOS DE USO GENERAR REPORTES

Especificacion de casos de uso Generar reporte de los colegios

Caso de uso 6.1 GENERAR REPORTE DE LOS COLEGIOS
Actores IAdministrador.
Proposito Generar reporte de colegios.
El usuario selecciona la opcidon de generar reporte y obtiene un alista de los
Resumen colegios.
El personal a cargo de esta tarea debe a ver ingresado con una cuenta de
Precondiciones IAdministrador.
Pasos |Accion
Flujo Principal 1 Seleccionar la opcion generar reporte.
2 Filtrar los datos que quieren ser generado.
3 Seleccionar la lista que se generara.
4 Realiza la lista.
5 Seleccionar, guardar y finalizar la accion.
Sub flujo INinguno

Tabla 35 Especificacion de caso de uso Generar Reporte de Colegios. Fuente Elaboracion propia

Especificacion de casos de uso Generar Reporte de Proveedores

Caso de uso 6.2 GENERAR REPORTE DE PROVEEDORES
Actores IAdministrador.
Proposito Generar reporte de proveedores.

El usuario selecciona la opcion de generar reporte y obtiene un alista de los
Resumen proveedores.

El personal a cargo de esta tarea debe a ver ingresado con una cuenta de
Precondiciones IAdministrador.

Flujo Principal

Pasos |Accidon

Seleccionar la opcion generar reporte.

Filtrar los datos que quieren ser generado.

Realiza la lista.

1
2
3 Seleccionar la lista que se generara.
4
5

Seleccionar, guardar y finalizar la accion.

Sub flujo

INinguno

Tabla 36 Especificacion de caso de uso Generar Reporte de Proveedores. Fuente Elaboracion propia
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2.1.3.9.1.4.7. ESPECIFICACION DE CASOS DE USO GESTIONAR ADMINISTRADORES

Especificacion de casos de uso Listar Administradores

Caso de uso 7.1 LISTAR ADMINISTRADORES
Actores Administrador.
Proposito Listar todos los administradores registrados en el sistema.
En este caso de uso se hace referencia a que cuando se ingresa a la opcion
Resumen gestionar colegios se mostrara todos los administradores registrados en el
sistema.
El personal a cargo de esta tarea debe a ver ingresado con una cuenta de rol
Precondiciones administrador ya que esta sera la unica cuenta que puede realizar esta accion.
Paso |Accion
1 Autenticarse como administrador.
Flujo Principal 2 Ingresar a la opcion Gestionar Administradores.
3 Automaticamente al entrar se mostrar a los administradores
existentes en el sistema.
Sub flujos INinguna.

Tabla 37 Especificacion de caso de uso Listar Administradores. Fuente Elaboracion propia

Especificacion de casos de uso Crear Administrador

Caso de uso 7.2 CREAR ADMINISTRADOR
Actores IAdministrador.
Propésito Poder crear un nuevo administrador.
El administrador seleccionara la opcion de crear administrador en el cual se
Resumen llenara los campos necesarios para crear al nuevo administrador.
El personal a cargo de esta tarea debe a ver ingresado con una cuenta de
Precondiciones administrador ya que esta sera la inica cuenta que puede realizar esta accion.
Pasos |Accion
1 Autenticarse como administrador.
Flujo Principal 2 Ingresar a la opcion Gestionar Administradores.
3 Seleccionar la opcion crear administradores.
4 Ingresar los datos necesarios.
5 Seleccionar la opcion guardar para registrar al nuevo administrador.
Sub flujo Se mostrar un mensaje de error en caso de ingresar datos invalidos.

Tabla 38 Especificacion de caso de uso Crear Administrador. Fuente Elaboracion propia

Especificacion de casos de uso Ver Administrador
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Caso de uso 7.3 VER ADMINISTRADOR
Actores IAdministrador.
Proposito \Ver los detalles del administrador.
El usuario ingresara a la informacion del administrador para ver los detalles
Resumen de administrador.
Precondiciones El personal a cargo de esta tarea debe a ver ingresado con una cuenta de

administrador ya que esta sera la inica cuenta que puede realizar esta accion.

Pasos |Accion
1 Autenticarse como administrador.
. .. 2 Ingresar a la opcion Gestionar Administradores.
Flujo Principal - v —
3 Seleccionar la opcion ver administrador.
4 Presionar “ok” para salir de los detalles.
Sub flujo INinguna.

Tabla 39 Especificacion de caso de uso Ver Administrador. Fuente Elaboracion propia

Especificacion de casos de uso Habilitar — Deshabilitar Administrador

Caso de uso 7.4 HABILITAR-DESHABILITAR ADMINISTRADOR
Actores IAdministrador.
Proposito Poder deshabilitar o habilitar un administrador.
Resumen El administrador, proveedor ingresara a gestionar categorias en la cual
elegira la opcion de habilitar o deshabilitar administradores.
El personal a cargo de esta tarea debe a ver ingresado con una cuenta de
Precondiciones administrador ya que sera el tnico rol podra realizar esta accion.

Pasos |Accion

1 Autenticarse como administrador.
Flujo Principal 2 Ingresar a la opcion Gestionar Administradores.
3 Seleccionar la opcion habilitar o deshabilitar administradores
dependiendo del estado en el que se encuentre.
4 Confirmar la accion.
Sub flujo INinguno

Tabla 40 Especificacion de caso de uso Habilitar-Deshabilitar Administrador. Fuente Elaboracion propia

Especificacion de casos de uso Asignar Usuario

Caso de uso 7.2 ASIGNAR USUARIO

Actores IAdministrador.

Proposito IPermitir al administrador asignar un usuario como administrador para
gestionar el sistema.
En este caso de uso, el administrador podra asignar a un usuario especifico

Resumen como administrador, otorgandole los permisos necesarios para gestionar el
sistema.

Precondiciones El administrador debe haber iniciado sesion con su cuenta de administrador,
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lya que solo esta cuenta tiene permisos para realizar esta accion.
Pasos |Accion.
Flujo Principal 1 Autenticarse como administrador.
2 Ingresar a la opcion Gestionar administradores.
3 Seleccionar el usuario al cual se va a asignar como administrador.
4 Seleccionar la opcion de Asignar como administrador.
S Confirmar la asignacion del usuario.
6 Visualizar la confirmacion de que el usuario ha sido asignado como
administrador correctamente.
Sub flujo Se mostrar un mensaje de error en caso de ingresar datos invalidos.

Tabla 41 Especificacion de caso de uso Asignar Usuario. Fuente Elaboracion propia

2.1.3.9.1.4.8.

ESPECIFICACION DE CASOS DE USO ADMINISTRAR PERFIL

Especificacion de casos de uso Mostrar Informacion Personal

Caso de uso 8.1 MOSTRAR INFORMACION PERSONAL
Actores Administrador, proveedor, colegio.
Propésito Permitir al usuario ver su informacion personal registrada en el sistema.
En este caso de uso, el usuario podra acceder y visualizar la informacion
Resumen personal que tiene registrada en el sistema, incluyendo datos como nombre,
direccion, correo electronico, y otros datos personales relevantes.
El usuario debe haber iniciado sesion con su cuenta personal, ya que solo
Precondiciones esta cuenta tiene acceso a ver la informacion personal asociada.

Flujo Principal

Paso |Accidon

1 Autenticarse como administrador/ proveedor/ colegio.
2 Acceder a la opcion de Ver informacion personal.
3 Visualizar la informacion personal registrada (nombre, direccion,

correo electronico, etc.)

Sub flujos

Se mostrar un mensaje de error en caso de ingresar datos invalidos.

Tabla 42 Especificacion de caso de uso Mostrar Informacion Personal Fuente Elaboracion propia

Especificacion de casos de uso Modificar Informacion Personal

Caso de uso 8.2 MODIFICAR INFORMACION PERSONAL

Actores |Administrador, colegio, Proveedor.

Propésito Permitir al usuario modificar su informacion personal registrada en el
sistema.
En este caso de uso, el usuario podra acceder y actualizar la informacion

Resumen personal que tiene registrada en el sistema, como nombre, direccion, correo
electronico, y otros datos personales relevantes.

Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesion con su cuenta personal, ya que solo esta
cuenta tiene acceso para modificar la informacion personal asociada.
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Pasos [Accion

1 Autenticarse como administrador/ proveedor/ colegio.
Flujo Principal 2 Acceder a la opcion de Modificar informacion personal.
3 Actualizar los campos de informacidn personal que se desean
cambia.
4 Confirmar los cambios realizados.
S Visualizar la confirmacion de que la informacion personal ha sido

modificada correctamente.

Sub flujo Se mostrar un mensaje de error en caso de ingresar datos invalidos.

Tabla 43 Especificacion de caso de uso Modificar Informacion Personal. Fuente Elaboracion propia

2.1.3.9.2. DIAGRAMAS DE SECUENCIA
2.1.3.9.2.1. Introduccion

Un diagrama de secuencias muestra una iteracion ordenada segtn la
secuencia temporal de eventos en particular muestra los objetos participantes en la
iteracion y los mensajes(llamadas a métodos) que intercambian segun su

secuencia en el tiempo.

Frecuentemente estos diagramas se ubican bajo los casos de uso o
componentes en el modelopara ilustrar un escenario, un conjunto de pasos
comunes que siguen en respuesta a un eventoexterno y que generalmente un
resultado. El modelo incluye, donde inicia la actividad en el sistema, que
procesamientos y cambios ocurren internamente y que salidas se generan. Muchas
veces las instancias de los objetos se representan usando iconos especialmente
estereotipos; existen iconos para objetos de interfaz, controladores, entidades
persistentes, etc.

2.1.3.9.2.2. Propésito

Los diagramas de secuencia se usan para mostrar las iteraciones entre los
usuarios, las pantallas y las instancias de los objetos en el sistema. Proveen una

secuencia de pasos y de los mensajes entre los objetos a lo largo del tiempo.
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2.1.3.9.2.3. Alcance

Muestran graficamente las iteraciones del actor y de las operaciones a las que dan

origen.Muestran un determinado escenario de un caso de uso, los eventos generados por actores

externos, su orden y sus eventos internos.

2.1.3.9.2.4. DIAGRAMA DE SECUENCIA GESTIONAR COLEGIO

Diagrama de secuencia Listar Colegio

interaction Diagrama de secuencia Listar Colegios )

'-t—. |-4 | |
+ arlministradar : gustionar colegios t colagios_controllsr : Colagins
1 Ingresar
-———blj
: 2 geAliCokegine])

s ubicacion_calegia

* contacto_colagio

: usuAring

Figura 21 Diagrama de secuencia Listar Colegios. Fuente: Elaboracion Propia

Diagrama de secuencia Crear Colegio

imtaaaction Diagrams o socusnci | lagion J

f "

| -
attmirstasdor geationar colegeas coleios controlle: : Cobeglos

ubsicacion ealagiv

contacis colege

usuarios

=Y

Figura 22 Diagrama de secuencia Crear Colegios. Fuente: Elaboracion Propia
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Diagrama de secuencia Modificar Colegio

interaction Modificar Categin J

o] —~ 7 e 7~ o Pl
- KO KO O @) O O

—’ ey o’ A o A
ini 2 colegios : formulario_modificar  : colegios_controller : Colegios : ubicacion_colegio :contacto_colegio

1 ; ingresar : : : ! : :
2t emviar wcal
T 3 - gefFindOneColegio
i 4 enviar consulta
5 - enviar consulta :

& - emviar consulta

i i i T
Kensusnmrsimnsninnsmnin | — (R — i
- ' 7 : datos de toleg.ni X

3 L,
9 - actualizar informacion § 8 mostiar datos

i 10 updateColego 1

11 : emviar consulta_ |

2 amaar consulta. |

= 13 enviar consulta

T8 mensaje
16 mostrar

Figura 23 Diagrama de secuencia Modificar Colegios. Fuente: Elaboracion Propia

Diagrama de secuencia Habilitar — deshabilitar colegio

interaction Habilitar-Deshabilitar Colegio )

R 1O @

: Administrador : gestionar colegios : Colegios

i 1: Habilitar o Deshabilitar_

)

: I 2 : confirmar accion !
g

7 habilitarCoIegio(a)-—I—l

; ] i 4:enviarconsulta _

6 mostar mensaje

Figura 24 Diagrama de secuencia Habilitar- Deshabilitar Colegio. Fuente: Elaboracion Propia
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Diagrama de secuencia Filtrar Colegio

interaction Filtrar Colegio )

R

1:ingresar texto

@

: administrador : gestionar colegios

filter pipe

2 - filtrar colegio

T

e BT L L e e o

Figura 25 Diagrama de secuencia Filtrar Colegio. Fuente: Elaboracion Propia

Diagrama de secuencia Asignar Usuario

interaction asignar usuario J

S O O

: Administrador : formulario crear usuario : usuarios_controller

1 ingresar

foa-

H I 2 : vahdar datos

H 3 : postUsuano()

O O @)

: colegios_controller : usuarios : Colegios

Wi R R R A A B R R
[ 5 : usuamo creado 1

=)
i & :emnar usuario creado

T: amgna!L;Jsu&rlo{}

:
4 : ermaar consullta

b craissssmiss gt - ;

10 : respuesta

i

& : anviar donsulta

9 - mensaje de respuesta

Figura 26 Diagrama de secuencia Asignar Usuario. Fuente: Elaboracion Propia

122




)

Diagrama de secuencia Ver Informacion Colegio
interaction Ve liformacon Colegio J
P 0 1 o o Qo QO Q0
i s :gm-una_: log) : ver inf legi .._:or\lrolltt :Col?gios :ul:-cacioln_culagio :conm? calegio :r.rsular-n

v 4. Emnar consulta_ !
5 ; ermar consulia

1:ver i H
' i 2 enviarid_cofegeo '
. D3 getFindCneColagio |

6 | enviar consufa

7 - emiar consulta

! 9 mostrar datos

Figura 27 Diagrama de secuencia Ver Informacion Colegios. Fuente: Elaboracion Propia

2.1.3.9.2.5. DIAGRAMA DE SECUENCIA GESTIONAR PROVEEDOR

Diagrama de secuencia Listar Proveedor
interaction Listar Proveedores )
: proveedores : ubicacion_proveedor : usuarios

: gestionar proveedor : proveedores_controller

: Administrador
1:ingresar i

0,

1 2 getAllProveedores

i 3 :enviar consulta
—LJ
14 - enviar consulta

]
15 enviar consulta

A 6 afreglo de proveedores

1 7 : listar proveedores

Figura 28 Diagrama de secuencia Gestionar Proveedor. Fuente: Elaboracion Propia
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Diagrama de secuencia Crear Proveedor

interaction Crear Proveedor )
0 = —~ 4
X KO 1O O

= Admini: d : formulario agregar : proveedores_controller

1 : agregar proveedor; :

H 2 : llenar formulasio

3 : validar datos

H H T

4 : createProvieedor(nit, razon_social )}

O

: proveedores

5 - guardar proveedor |

i i 'C .................... ‘.
4 s 6 : retomaf(id_proveedor) !

=

()

o —_—
: ubicacion_proveedor

7 - guardar_ubicagion_proveedor

ST B merbaje de provesdar creado.

Figura 29 Diagrama de secuencia Crear Proveedor. Fuente: Elaboracion Propia

Diagrama de secuencia Modificar Proveedor

interaction Crear Proveedor )

A O 10
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'
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'

etornafid_proveedor) |

@)

: Administrador : gestionar proveedor : formulario agregar : proveedores controller : proveedores : ubicacion proveedor
\ \ \ | ] ,

i guarda:_ubicaéinn_proveedor

"

| ) L RS T e e e i

1 . H B - mensaje de proveedor creado

Figura 30 Diagrama de secuencia Modificar Proveedor. Fuente: Elaboracion Propia
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Diagrama de secuencia Habilitar-Deshabilitar Proveedor

interaction Habilitar Desahabilitar Proveedor )

R O O ®

: Administrador  : gestionar proveedor : proveedores_controller : proveedores

- Hahbilitar o Deshabilitar

I 2 : confirmar accion

3 : updateEstadoProveedor( )

4 : enviar consulta

6 : mostrar mensaje

. 7

Figura 31 Diagrama de secuencia Habilitar- Deshabilitar Proveedor. Fuente: Elaboracion Propia

Diagrama de secuencia Filtrar Proveedor

interaction Filtrar Proveedor )

% @ filter pipe

Lifelinel: Administrador : gestionar proveedor i

H 1:ingresar_texto :

2 - filtrar proveedor

Figura 32 Diagrama de secuencia Filtrar Proveedor. Fuente: Elaboracion Propia
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Diagrama de secuencia Asignar Usuario

interaction asignar usuaro )

A FO O O Q O

: Administrador  : formulario crear usuario  : usuarios_controller : proveedores controller : usuarios : proveedores
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Figura 33 Diagrama de secuencia Asignar Usuario. Fuente: Elaboracion Propia

Diagrama de secuencia Ver Informacion Proveedor

interaction Ver Informacion de Proveedor )

P10 10 O

: Usuario : gestionar productos : ver informacion : productos

1:wver ]

U

i 2 : buscar préveedor

i

3 : consultar porveedor

'
'
1
1
'
'
'
'
'
'
'

-
\

: 4 Fdatos del proveedar

revisar 'j
'ﬁ ................... - '
: i 5: mostrar datos

Figura 34 Diagrama de secuencia Ver Informacion Proveedor. Fuente: Elaboracion Propia

126



2.1.3.9.2.6. DIAGRAMA DE SECUENCIA GESTIONAR PRODUCTOS

Diagrama de secuencia Listar Producto

interaction Listar Productos )

r 1O O QO O

: Usuario  : gestionar productos : productos_controller : productos : producto_proveedor

i l:ingresar _ : : :

i

i 2 : getAllProductos()
; 1 3 enviar consultas H

AR 5-ameglo de productos

6 : listar productos

Figura 35 Diagrama de secuencia Listar Producto. Fuente: Elaboracion Propia

Diagrama de secuencia Crear Producto

interaction Listar Productos )

X 1O O Q O

: Usuario  : gestionar productos : productos controller : productos : producto_proveedor

1 :ingresar

2 getAllProductos{.)

T

© 3 enviar consultas

U

4 - enviar consulta _
r|_|

oy 5-ameglo de productos

6 : listar productes

Figura 36 Diagrama de secuencia Crear Producto. Fuente: Elaboracion Propia
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Diagrama de secuencia Modificar Producto

interaction asignar usuano /]

s HO

: Admini: 1 : formulario crear

1 :ingresar

3:postUsuanol )

O O Q O

: usuarios_controller : proveedores controller :usuarios : proveedores

: 2 - validar datos .

4 - emviar consulta

B R [ A R o
5 : usuario creado :

|
| 1 B - enviar usuario creado

7 - asignarUsusano(.)

Figura 37 Diagrama de secuencia Modificar Producto. Fuente: Elaboracion Propia

Diagrama de secuencia Habilitar-Deshabilitar Producto

interaction Habilitar Deshabilitar Producto )

R HO

i1 : Habilitar o Deshabilitar !

U

: Usuario : gestionar productos : productos_controller

2 :conﬁlmar accion

3! UpdateEstadoP roducto[.j

O Q

: productos

= i
i 6: mostrar mensaje

)

i
~ 4 enviar consulta |

Figura 38 Diagrama de secuencia Habilitar-Deshabilitar Producto. Fuente: Elaboracion Propia
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Diagrama de secuencia filtrar por producto

interaction Filtrar por Producto )

i

1: Buscar Producto

|_O

: Usuario : gestionar productos

2 : buscartexto(nombre)

3 : modificar arreglo

4 - regregar nuevo arreglo

Figura 39 Diagrama de secuencia Filtrar por Producto. Fuente: Elaboracion Propia

Diagrama de secuencia filtrar por proveedor

interaction Filtrar por Producto )

R

1 : Buscar Producto

|_O

: Usuario : gestionar productos

2 : buscartexto(nombre)

3 - modificar arreglo

Figura 40 Diagrama de secuencia Filtrar por Producto. Fuente: Elaboracion Propia
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Diagrama de secuencia Ver Informacion de Producto

interaction Ver Informacion Producto )

X O O O Q QO

: Usuario : gestionar productos :verinformacion : productos_controller : productos : producto_proveedor

1:ver
2 - enviar id_producto |

:3 : getOneProducto() !

o
>
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. 1
5 - enviar consulta !

g etalias del products T k

7 : mostrar datos

Figura 41 Diagrama de secuencia Ver informacion de Producto. Fuente: Elaboracion Propia

2.1.3.9.2.7. DIAGRAMA DE SECUENCIA GESTIONAR CATEGORIA

Diagrama de secuencia Listar Categoria

interaction Listar Categorias )

x O O O

: Administrador : Gestionar Categoria : Categorias_controller : categoria

1: ingresasr

2 : getAliCategorias(.)

T

.

¢ 3 enwiar consulta_

| F|_|
.

[T 5 B e e F
: 5 : listar categorias

Figura 42 Diagrama de secuencia Listar Categoria. Fuente: Elaboracion Propia
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Diagrama de secuencia Crear Categoria

i agregar categoria i

interaction Crear Categora )

X

KO

1O

: Administrador : Gestionar Categoria  : formulario agregar

1 2 : Henar formulano

N

D

3 vaj!da: datos

4 - agregar cat

................... fentansresanresneiaanes

A . S o
a4 ;n . o i 4
; ; ;
| a ':
| i i
| : :
| : !
| i :
| i ‘:
1 : :
‘ : |
~ enviar consulta | i
| | :
e i !
6 retorna(codeat): |
7 agregar cﬁ'neg onia {

Figura 43 Diagrama de secuencia Crear Categoria. Fuente: Elaboracion Propia

Diagrama de secuencia Modificar Categoria

interaction Modificar Categonia J

)

A

1 : Modificar

HO

4

6 - modificar datos

2 : buscar calegor:ia

8 : actlializar

H
"

"
"

MEirmeeccasmcmnsanannen fecpesssmnanaraasneane
' 12 - enviar mensaje

KO

i
'

H

S

: Administrador : Gestionar Categoria categoria_controller categoria_controlle : formulario_modificar: categoria

H

i

Figura 44 Diagrama de secuencia Modificar Categoria

. Fuente: Elaboracion Propia
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Diagrama de secuencia Habilitar-Deshabilitar Categoria

interaction Habilitar Deshablitar Categoria )

b \@ O

: Administrador : Gestionar Categoria categoria controller : categoria

1 - Habilitar o Deshabilitar

T

2: :confilmar accion

3 cambiar estado{estado,codg_at:j

U

4 : enviar consulta

byt D T B ) 5 : mensaje
& : mostrar mensaje

Figura 45 Diagrama de secuencia Habilitar-Deshabilitar Categoria. Fuente: Elaboracion Propia

Diagrama de secuencia Filtrar Categoria

interaction Filtrar Categoria /l

i 1O

: Administrador : Gestionar Categoria filter pipe

1: buscar categona

2 - buscar texto{nombre) 1

' 3: modificar arreglo

4 : regresar nuevo arreglo

Figura 46 Diagrama de secuencia Filtrar Categoria. Fuente: Elaboracion Propia
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Diagrama de secuencia Ver Informacion Categoria

interaction Ver Detalles de Categoria )

A O O @,

: Administrador : Gestionar Categoria : ver informacion : categoria

1:wver

i

2 - buscar gategona

3 1 consultar categorip.

* datos de colegio

5 : mostrar datos

.....l----hﬂ.----- —

Figura 47 Diagrama de secuencia Ver Informacion Categoria. Fuente: Elaboracion Propia

2.1.3.9.2.8. DIAGRAMA DE SECUENCIA GESTIONAR ADMINISTRADORES

Diagrama de secuencia Listar Administradores

interaction Listar Administradores J

. \@) O O O Q

: Administrador : Gestionar Administrador : administradores_controller : administradores : ubicacion_administradores : usuarios

1:ingresar

i 2 getAllAdministradores(_)

L

3 : enviar consulta

P
[ o

;

4 enviar consulta
'Ll
.

+ 5 enviar conuslta
i

g — — RSPRR—. J
: 6 - afreglo de administradores . :
SR e

7 : listar colegios |

Figura 48 Diagrama de secuencia Listar Administradores. Fuente: Elaboracion Propia
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Diagrama de secuencia Crear Administradores

interaction Crear Administrador )

= 1O O O O

: Administrador : Gestionar Administrador : formulario agregar  administrador controller: ubicacion proveedor :administradores
11 agregar administrador : | W ; ;

U

2 : llenar formulano

i

H ;
1 i
— H |
- valjdar datos H :
H |

{  4-agregaradm _ ! : |

1 —I—I 5 - enviar consulia i
1
| i

E' retornafid_ubicacion)—

7 - enviar consulia

: i
I i e v o
] 9 - mensaje i 8 mensaje

Figura 49 Diagrama de secuencia Crear Administradores. Fuente: Elaboracion Propia

Diagrama de secuencia Habilitar-Deshabilitar Administradores

interaction Habilitar o Deshabilitar Administrador )

A 1O O

: Administrador : Gestionar Administrador : administradores

{1 Habilitar o Deshabilitar |

U

2 - confirmar accion

3 i cambiar estado(estado, cod ag_mi)

LJ

4 - enviar consulta

. ! e e i
; ] ' 5: mensaje !
i 6 : mostrar mensaje 1

Figura 50 Diagrama de secuencia Habilitar-Deshabilitar Administradores. Fuente: Elaboracion Propia
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Diagrama de secuencia Asignar Usuario

interaction Asignar Usuarnio )

1 ingresar

X \® O

: Administrador  : formulario crear usuario
. ,

5 - usuario creado !
;

B issemusnsmrmnr s m e -

6 enviar usuario creado |
;

| 7 asignarUsuariol )

y

i '
T RREELL DA Ak 43 it S Wi 4 A i R A ]

10 : respuesta

8 : enviar consulta

— —_
O O O
: usuarios_controfler : admini d X B 1 ini dores
U 2 validar datos i
! 3: PostAdministrador(.) !
' 4 - enwiar consulta o i
T ImEm—— i

‘Qnru‘afnsa.];a'aersa-sphesta"'

Figura 51 Diagrama de secuencia Asignar Usuario. Fuente: Elaboracion Propia

Diagrama de secuencia Ver Informacion Administradores

interaction Ver Administrador )

i

1:ver

O O

: Administrador : Gestionar Administrador

.I:I 2 - buscar adminitrador

: ver informacion

Q)

: administradores

3 consultar administrader

R R ——— .

4. datos del adminitradd

- mostrar datos

Figura 52 Diagrama de secuencia Ver Informacion Administradores. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.2.9. DIAGRAMA DE SECUENCIA GESTIONAR PEDIDOS PROVEEDOR

Diagrama de secuencia Confirmar / rechazar pedidos

interaction Confirmar o Rechazar un pedido )

x O O @,

: Proveedor : gestionar pedido : pedido_controller : pedidos

1: Ingresar

(

2 : Modificar estado(id_prod,...J).

1

3 : enviar consulta

5: mensaje

Figura 53 Diagrama de secuencia Confirmar / rechazar Pedidos. Fuente: Elaboracion Propia

Diagrama de secuencia Entregar pedido

interaction Entregar Pedido J
') —~, —«.} {.-«] —
X KO ) C) ()
: Proveador : gestionar pedido : detalles de pedido : pedido_controller : pedidos
1 ingresar

T

2 ingresar

H
i >

i i 3 modificar_estado(id_pedida, ..} :

| i

i !

i H 4 - enviar consulta |
! ! :U
i ;
5 e R S =
! 3 5 mensaje H
: s oo :

! H 6 mensaje il

MG eressmrrnreasresssanaaan e

| 7 : mensaje

Figura 54 Diagrama de secuencia Entregar Pedido. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.2.10. DIAGRAMA DE SECUENCIA VER CATALOGO DE PEDIDOS

Diagrama de secuencia Ordenar Producto

interaction Ordenar Producta )

: Colegio : catalogo de productos : detalles de pedido : ordenar productos : pedido_controfler : pedidos : detalles pedido

B enviar consulta

Figura 55 Diagrama de secuencia Ordenar Producto. Fuente: Elaboracion Propia

2.1.3.9.3. MODELO DE DATOS
2.1.3.9.3.1. Introduccion

Previendo que la persistencia de la informacion del sistema serd soportada por
una base dedatos relacional, este modelo describe la representacion logica de los datos
persistentes, deacuerdo con el enfoque para modelado relacional de datos. Para expresar
este modelo se utiliza un Diagrama de Clases (donde se utiliza un modelo UML para
Modelado de Datos,para conseguir la representacion de tablas, claves, etc.). Los
Diagramas de Clases son diagramas de estructura estatica que muestra las clases del
sistema y sus interrelaciones (incluye herencia, agregacion, asociacion, etc.). Los

diagramas de Clases son el pilar fundamental del modelo con UML, siendo utilizados
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tanto para mostrar lo que el sistema puede hacer (analisis), como para mostrar como
puede ser construido (disefio).
2.1.3.9.3.2. Proposito
Comprender la estructura del sistema a construir, identificando las clases que lo
conforman. Identificar posibles mejoras

2.1.3.9.3.3. Alcance

Definir y describir las clases que representan los objetos fundamentales del

sistema en susegunda iteracion.
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2.1.3.9.3.4.

ubicacion_colegio

+id_direccion: a
+calle

+NuUmero

+ciudad

+zona
+area_geografica
+atitud

+longitud

+adicionar_ubicacion()
+modificar_ubicacion()

contacto_colegio
+id_contacto +
+el_fijo 52 %
+num_celular 1 1
+email

+adicionar_contacto()
+modificar_contacto()

Categorias

+id_categoria
+nombre
+descripcion
+estado

+agregar_categorial)

+pertenece +nombre
N +imagen
+modificar_categonia() 1 - *descripcion

DIAGRAMA DE CLASES

ubicacion_proveedor

+zona
+calle
+referencia

+id_ubicacion

+adicionar_ubicacion()
+modificar_ubicacion()

Colegio

+id_colegio

+rue

+nombre
+estudiantes
+dependencia
+nivel

+estado
+fecha_creacion
+fecha_modificacion

+administrar_informacion()
+realizar_pedido()
+cancelar_pedidof()
+ver_pedido()

Productos

+id_producto

+maodificar_producto()

<<Usuarios=>

+usuario
+password
+rol

+autenticar()
+cerrar_sesion()

(<1 +descrnipcion

Roles

+id_rol
1 +nombre

+agregar_rol()
+modificar_rol()
+cambiar_estado()

Proveedor

Administrador

+id_proveedor

+nit

+razon_social
+celular
+fecha_creacion
+certificado_sanitario
+estado
+limite_entregas
+imagen

+id_admin
+nombre

+ap

+am

+ci
+complemento
+imagen
+email
+celular

+administra_pedidos()
-4 +administra_productos()
+generar_reportes()

+administra_informacion()

+gestiona_colegios()
+gestiona_usuano()
+gestiona_proveedores()
+gestiona_administradoresy)

+gestiona_roles()

Frealiza

Pedido

*ipo Detalle_Pedido 10 pedido
+medida . ‘—1\_\_0 +id_pedido +fecha_creacion

e -
ML R 7| +id_producto T | Hecha_entrega
+precio_unitario " | +cantidad 1 +estada
s detall + dido()

+ t VEr o
+agregar_producto() ver_detalle() _ped

+gestiona_productos()
+gestiona_categorias()
+generar_reportes()

Figura 56 Diagrama de clases del Sistema. Fuente: Elaboracion Propia

+tiene

ubicacion_administradores

+id_ubicacion
+zona

+calle
+referencia

+adicionar_ubicacion()
+modificar_ubicacion()
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2.1.3.9.3.5.

DIAGRAMA DE ENTIDAD — RELACION

ubicacion_colegio
PK  |id_direccion INTEGER Coleglos
PK,FK |id_colegio VARCHAR L 1| PK | id_colegio VARCHAR
calle VARCHAR(150) [T g rue VARCHAR(S)
numero VARCHAR({10) nombre VARCHAR(S0)
ciudad VARCHAR(15) estudiantes INTEGER
zona VARCHAR(150) dependencia VARCHAR(T) |,
area_geografica | VARCHAR({E) nivel TEXT[] ¥
lati VARCHAR{30) estado BOOLEAN
longitud VARCHAR{30) fecha_creacion DATE
fecha_modificacion |DATE
FK | usuario VARCHAR(SD)
contacte_colegio
PK id_contacto | INTEGER ubicacion_proveedor
PELPK L‘:I—'}ﬁ:fg‘“ Eisgﬁgtu} PK id_ubicacion | INTEGER
num celular | VARCHAR{15) PK.FK |id_proveedor |VARCHAR .
i VARCHAR(50) H zona VARCHAR(30) pedidos
T calle VARCHAR(30)
referencia VARCHAR(150) PK |id_pedida VARCHAR
fecha_creacion |DATE
fecha_entrega | DATE
estadn VARCHAR(1S)
FK | id_colegio VARCHAR
proveedores FK |id_proveedor VARCHAR
Rales PK | id_proveador VARCHAR % T
it VARCHAR(20
PK |id_rol INTEGER razon social VARCHARESU;
nombre | VARCHAR(50) celular VARCHAR(15) T
descripcion | VARCHAR{150) Incha cenmson DATE detalle_pedido
cerificado_sanitano | VARCHAR(D) PK,FK | id_pedido VARCHAR
estado VARCHAR(8) PKFK |id_producto | VARCHAR
limite_entregas INTEGER cantidad INTEGER
=+ FK | usuarnio VARCHAR(SD) —
usuarios
PK | usuario | VARCHAR(S0)
pass VARCHAR(30)
estado | VARCHAR(B)
FE |id rol WVARCHAR
producto_proveedor
= PK.FK |id_proveedor | VARCHAR
administradaores PKFK |'rd “producto | VARCHAR
PK | id_admin VARCHAR
nombre VARCHAR(S0)
ap VARCHAR(30)
am VARCHAR(30)
ci VARCHAR(10) H
complemento | VARCHAR(S)
imagen VARCHAR productos
amaul VARCHAR({S0) PK | id_producto VARCHAR
celular VARCHARE) tiane FK | id_categoria INTEGER —_
FK |id_ubcacion INTEGER 1 VARCHAR({100)
FK | ustanio WARCHAR(S0) _I_ imagen ARCHAR
T - descripcion VARCHAR(200)
categorias tipo VARCHAR(T)
PK [id_categoria | INTEGER made; INTEGER
i VARCHAR{30) urkdad, madida.. VARCHARLID)
descripcion | VARCHAR({150) precio_unitario | INTEGER
el BODLEAN estado VARCHAR(S)
ubicacion_administradores
PK | id_ubicacion |INTEGER
zona VARCHAR(S0)
calle WVARCHAR(S0)
referancia VARCHAR(150)

Figura 57 Diagrama entidad- relacion. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.3.6. DICCIONARIO DE DATOS
TABLA: COLEGIOS
Nombre del campo | Tipo de dato Tamaifio Clave PK Descripcion
FK

id_colegio Varchar - PK Codigo tnico de colegio

Rue Varchar 15 - Numero rue del colegio

Nombre varchar 50 - Nombre del colegio

estudiantes integer - - Cantidad de estudiantes
del colegio

dependencia varchar 7 - Clasificacion de
colegios (fiscal, privado
o de convenio)

Nivel text - - Nivel educativo del
colegio (inicial,
primario, secundario)

Estado boolean 250 - Estado del colegio

Fecha_creacion date - - Fecha de creacion

Fecha modificacion | date - - Fecha de modificacion

Usuario varchar 50 FK Usuario de colegio

Tabla 44 Diccionario de datos Tabla Colegios. Fuente Elaboracion propia

TABLA: UBICACION_COLEGIO

Nombre del Tipo de dato Tamaiio Clave PK Descripcion
campo FK

id_direccion integer - PK Cddigo unico de
ubicacion

id_colegio varchar - PK, FK Codigo tnico de colegio

calle varchar 150 - Nombre de calle

numero varchar 10 - Numero de calle

cuidad varchar 15 - Nombre de cuidad

zona varchar 150 - Nombre de zona

drea_geografica | varchar 6 - Ubicacion
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latitud

varchar

30

Coordenadas de latitud

longitud

varchar

30

Coordenadas de longitud

Tabla 45 Diccionario de datos Tabla Ubicacion_Colegio. Fuente Elaboracion propia

TABLA: CONTACTO_COLEGIO

Nombre del Tipo de dato Tamaiio Clave PK Descripcion
campo FK
id_contacto integer - PK Codigo tnico de contacto
id_colegio varchar - PK, FK Cddigo tinico de colegio
tel fijo varchar 12 - Teléfono fijo de colegio
num_celular varchar 15 - Numero de celular de
colegio
email varchar 30 Correo electronico de

colegio

Tabla 46 Diccionario de datos Tabla Contacto Colegio.

TABLA: PROVEEDORES

Fuente Elaboracion propia

Nombre del campo Tipo de Tamaiio Clave PK Descripcion
dato FK

id_proveedor varchar - PK Codigo unico de
proveedor

nit varchar 20 - Numero Nit de
proveedor

razon social varchar 5 - Nombre con el que se
constituye una empresa
del proveedor

celular varchar 15 - Numero de contacto del
proveedor

fecha creacion date - - Fecha de creacion

certificado_sanitario | varchar 9 - Aval emitido por el
SENASAG al proveedor
dentro del rubro
alimenticio

estado varchar 8 - Estado del proveedor

limite_entregas integer - - Cantidad de entregas del
proveedor

usuario varchar 50 FK Usuario del proveedor

Tabla 47 Diccionario de datos Tabla Proveedores. Fuente Elaboracion propia

TABLA : UBICACION_PROVEEDOR
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Nombre del Tipo de dato Tamaiio Clave PK Descripcion
campo FK
id ubicacion integer - PK Cddigo unico ubicacion
Id_proveedor varchar - PK, FK Cddigo unico proveedor
Zona varchar 30 - Nombre de la zona
Calle varchar 30 - Nombre de la calle
referencia varchar 150 Detalles de referencia

Tabla 48 Diccionario de datos Tabla Ubicacion_Proveedor. Fuente Elaboracion propia

TABLA : ADMINISTRADORES

Nombre del Tipo de dato Tamaiio Clave PK Descripcion
campo FK

id_admin varchar - PK Cddigo tnico de
administrador

nombre varchar 50 - Nombre del administrador

Ap varchar 30 - Apellido paterno del
administrador

Am varchar 30 - Apellido materno del
administrador

Ci varchar 10 - Numero de cedula de
identidad

Complemento varchar 5 - Caracteres adicionales del
CI

Imagen varchar - - Fotografia del
administrador

Email Varchar 50 - Correo electronico del
administrador

celular varchar 8 - Numero de contacto de
administrador

id_ubicacion Integer - FK Direccion del
administrador

usuario varchar 50 FK Usuario asignado a
administrador

Tabla 49 Diccionario de datos Tabla Administradores. Fuente Elaboracion propia

TABLA: UBICACION_ADMINISTRADORES

Nombre del Tipo de dato Tamaio Clave PK Descripcion
campo FK
id _ubicacion integer - PK Cdédigo unico ubicacion
zona varchar 50 - Nombre de zona
calle varchar 50 - Nombre de calle
referencia varchar 150 - Detalles de referencia
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Tabla 50 Diccionario de datos Tabla Ubicacion_Administradores. Fuente Elaboracion propia

TABLA: PRODUCTOS

Nombre del Tipo de dato Tamaiio Clave PK Descripcion
campo FK

id_producto varchar - PK Cddigo tnico producto
id_categoria integer - FK Cddigo unico categoria
nombre varchar 100 - Nombre de producto
imagen varchar - - Imagen del producto
descripcion varchar 200 - Detalles de producto
tipo varchar 7 - Tipo de producto
medida integer - - Unidad de medida
Unidad _medida | varchar 10 - medida
precio_unitario | integer - - Precio de producto
estado varchar 8 - Estado de producto

Tabla 51 Diccionario de datos Tabla Productos. Fuente Elaboracion propia

TABLA: CATEGORIAS

Nombre del Tipo de dato | Tamarno Clave PK Descripcion

campo FK

id_categoria integer - PK Cddigo unico categoria
nombre varchar 30 - Nombre de categoria
descripcion varchar 150 - Descripcion de categoria
estado boolean - - Estado de categoria

Tabla 52Diccionario de datos Tabla Categorias. Fuente Elaboracion propia

TABLA: PRODUCTO_PROVEEDOR

Nombre del Tipo de dato Tamafio Clave PK Descripcion
campo FK
id_proveedor varchar - PK, FK Codigo tinico proveedor
1d producto varchar - PK, FK Cdédigo unico producto

Tabla 53 Diccionario de datos Tabla Productos_Proveedor. Fuente Elaboracion propia
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TABLA: PEDIDOS

Nombre del Tipo de dato Tamaiio Clave PK Descripcion
campo FK

id_pedido varchar - PK Cddigo tnico pedido
fecha creacion | date - - Fecha de creacioén
fecha entrega date - - Fecha de modificacién
estado varchar 15 - Estado de pedido
id_colegio varchar - FK Cddigo unico de colegio
id_proveedor varchar - FK Codigo tnico de

proveedor

Tabla 54 Diccionario de datos Tabla Pedidos. Fuente Elaboracion propia

TABLA: DETALLE_PEDIDO

Nombre del Tipo de dato Tamafio Clave PK Descripcion
campo FK
id _pedido varchar - PK, FK Codigo unico pedido
id _producto varchar - PK, FK Cddigo unico producto
cantidad integer - Cantidad de pedidos

Tabla 55 Diccionario de datos Tabla Detalle Pedido. Fuente Elaboracion propia

TABLA: USUARIOS

Nombre del Tipo de dato Tamaiio Clave PK Descripcion
campo FK
usuario varchar 50 PK Cddigo unico usuario
pass varchar 30 - Contrasefia de usuario
estado varchar 8 - Estado de usuario
id_rol varchar - FK Codigo tnico de rol

Tabla 56 Diccionario de datos Tabla Usuarios. Fuente Elaboracion propia

TABLA: ROLES

Nombre del Tipo de dato Tamaiio Clave PK Descripcion
campo FK
id rol Integer - PK Codigo unico rol
nombre varchar 50 Nombre de rol
descripcion varchar 150 Descripcion de rol

Tabla 57 Diccionario de datos Tabla Roles. Fuente Elaboracion propia
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2.1.3.94. INTERFACES DE USUARIO

2.1.3.9.4.1. Pantalla inicio Administrador
c @ locatvosta100,/# /dashboard,inicio o B H s @ & O @ §
Administrador B
Figura 58 Dashboard admin
2.1.3.9.4.2. PANTALLAS GESTIONAR COLEGIOS
PANTALLA LISTAR COLEGIOS
ohegiosfistar-colegias @ BHeéme D @

Administrador

Colegios Q
inicio

# Colegio Estado Zona Estudiontes Uswario Estodo usuario Acclones

Colagios

Proveedores

Productos

E T @

200000

K m @

Figura 59 Pantalla Listar Colegios. Fuente: Elaboracion Propia
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PANTALLA CREAR COLEGIO

v (&) lonic App ® = - o b
L3 c @ IoeamhostBI100/#/ dashbaard/colegios/ crear-cobegsn - o 2] BH & @82 &8 O @
@ [ e TEPC VA Laptap.. & Enviae [ Todoslos
Administrador
Formulario para la creacion de un nuevo colegio
Inkcio
Informacion general
Colegios
Lis
Proveedores
Ubicocion
Productos

Administrad.

- 5] x

* B OB &&m e D @

o : 2
CONFIRMAR =

Figura 61 Pantalla Ariadir Ubicacion Colegio. Fuente: Elaboracion Propia
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PANTALLA MODIFICAR COLEGIO

- 8 %
€ o @ locabasts #dashbosrd colegratimodificar-colegio/sfadaitd. 774-486 13013 04865 7060250 o ) BH & =3 e O @
&
Administrador
< Formulario para modificar un colegio
Inicio
Informacion generoi
Colegios
Listar colegios il BOLIMIA 2
Proveedores u it
Ubkcooon
Productos
ABLADITA 2 122012 -21 52
Administrad.
Figura 62 Pantalla Modificar Colegio. Fuente: Elaboracion Propia
PANTALLA HABILITAR COLEGIO
w O ® i = a =
&€ 3 O @ tlocalhostB100/% dashboard/ colegics/listar-colegios r B HE B & @ o O @
Y TR Py T S—— [3 Todos ios f

2
1

Administrador

Colegios 0. 8uscar colagle ToDos ACTivOS INACTIVGE
& Colegio Estado Zono Estudiontes Uswario Estodo usuaric Acciones
BOLIVIA I o — [ o @
' g +(531) 6E54TEH) i SEmO:
Habilitar
AN JoRGE - b = & @
+{591) 68545696 o
9 ShN JORGE ! ﬁ Sie assiaric 4] m @
| J
SAN LUIS . 2 = mc E 0 @
! g ek awomo a0 &
SAN ROGUE o . | 7] T e
ECMOLMD 324 i - Pzt
9 (551 BBB45ETS & covouno 32 e sbilita
PN TOOGEOTAL e e E m o -

Figura 63 Pantalla Habilitar Colegio. Fuente: Elaboracion Propia
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PANTALLA DESHABILITAR COLEGIO

Administrador

r B

= (] *

BE&/&me D @

COIEgiDS Q Buscar colegio TOnOS
n Colegic Extodo Zono Estudiontes Usuaric Estodo usuario
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Figura 64 Pantalla Deshabilitar Colegio. Fuente: Elaboracion Propia
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Figura 65 Pantalla Filtrar Colegios. Fuente: Elaboracion Propia
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PANTALLA DE FILTRAR COLEGIOS ACTIVOS
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Figura 66 Pantalla Filtrar Colegios Activos. Fuente: Elaboracion Propia
PANTALLA DE FILTRAR INACTIVOS
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Figura 67 Pantalla Filtrar Colegios Inactivos. Fuente: Elaboracion Propia

150



PANTALLA ASIGNAR USUARIO COLEGIO

¥ | (@ lonicApp x4 - o x
€ > 0 0 100/#, 1d/coleg «colegios * BB HEH&/&F®D e 0 @
@ [ enMEPC VA Laptop.. Qs Enviar mersajes y fo.., O Todos los favoritos

* Crear Cuenta

Figura 68 Pantalla Asignar usuario Colegio. Fuente: Elaboracion Propia

PANTALLA MODIFICAR CONTRASENA USUARIO
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Figura 69 Pantalla Modificar Contraseiia Usuario. Fuente: Elaboracion Propia
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PANTALLA VER INFORMACION DE COLEGIO
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Figura 70 Pantalla Ver Informacion de Colegio. Fuente: Elaboracion Propia
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Figura 71 Pantalla Ver Ubicacion de Colegio. Fuente: Elaboracion Propia

2.1.3.94.3.

PANTALLAS GESTION PROVEEDORES

PANTALLA LISTAR PROVEEDOR
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Figura 72 Pantalla Listar Proveedor. Fuente: Elaboracion Propia
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PANTALLA CREAR PROVEEDOR
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Figura 74 Pantalla Crear Proveedor. Fuente: Elaboracion Propia
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PANTALLA MODIFICAR PROVEEDOR
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Figura 75 Pantalla Modificar Proveedor. Fuente: Elaboracion Propia
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Figura 76 Pantalla Modificar Proveedor. Fuente: Elaboracion Propia
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PANTALLA HABILITAR PROVEEDOR
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Figura 77 Pantalla Habilitar Proveedor. Fuente: Elaboracion Propia
v #) lonic App * + - =] x
€ 3 C @O localhost8100/#/d T B H &me I @
@ [ e TERC A Laptop— M Evwiar mensajes y & o

Administrador

inicio
Colegios DULCE TENTACION . &

Proveedores

Productos

Pedi

Categorias

R

Administrad...

Figura 78 Pantalla Filtrar Proveedor. Fuente: Elaboracion Propia
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PANTALLA FILTRAR PROVEEDOR ACTIVOS
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Figura 79 Pantalla Filtrar Proveedor Activos. Fuente: Elaboracion Propia
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Figura 80 Pantalla Filtrar Proveedor Inactivos. Fuente: Elaboracion Propia
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PANTALLA ASIGNAR USUARIO
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Figura 81 Pantalla Asignar Usuario Proveedor. Fuente: Elaboracion Propia

PANTALLA CAMBIAR CONTRASENA USUARIO
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Figura 82 Pantalla Modificar Contrasernia Proveedor. Fuente: Elaboracion Propia
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PANTALLA VER INFORMACION PROVEEDOR

= + = o 4
% C© @ localhosta100/#/dashboard/provesdores/ detslle-proveedar 1ed11Bc1 -Afbe-4d06-aec-bacObbbbDesc * B H &@e O @ ¢
Administrador
< Detalles del Proveedor
Coleglos
adria
Proveedores
Informocion general
Productos
Administrad_ . HE casavens -
Figura 83 Pantalla Ver Informacion Proveedor. Fuente: Elaboracion Propia
2.1.3.9.4.4. PANTALLAS GESTIONAR PRODUCTOS
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Figura 84 Pantalla Listar Productos. Fuente: Elaboracion Propia
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PANTALLA CREAR PRODUCTO
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Figura 85 Pantalla Crear Producto. Fuente: Elaboracion Propia

PANTALLA MODIFICAR PRODUCTO
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Figura 86 Pantalla Modificar Productos. Fuente: Elaboracion Propia
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PANTALLA DE HABILITAR - DESHABILITAR PRODUCTO
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Figura 87 Pantalla Habilitar-Deshabilitar Producto. Fuente: Elaboracion Propia

PANTALLA FILTRAR POR PRODUCTO
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Figura 88 Pantalla Filtrar Producto. Fuente: Elaboracion Propia
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PANTALLA FILTRAR PRODUCTOS ACTIVOS
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Figura 89 Pantalla Filtrar Productos Activos. Fuente: Elaboracion Propia

PANTALLA FILTRAR PRODUCTOS INACTIVOS
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Figura 90 Pantalla Filtrar Productos Inactivos. Fuente: Elaboracion Propia
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PANTALLA FILTRAR POR PROVEEDOR
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Figura 91 Pantalla Filtrar por Proveedor. Fuente: Elaboracion Propia
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PANTALLA VER INFORMACION DE PRODUCTO

v %) lonic A x4 - (=] ¥
prodisctos/detalle-producto/ 10596 fa8-be32-4078-8A5-393454788d74 1r iz B & m e D @
Administrador
< Detalle del producto
nicio
Colegios __ e 1B g ...".- ' " .
Proveedores
F LACTEC (
Productos
Listar proc L LAURA FLORE
-'_-:--,-_-' OM LECHE ENTERA, CON VITAMINAS PARA LOS NINOS
Pedidos
Categorias
Administrad... =
Figura 92 Pantalla Ver Informacion de Producto. Fuente: Elaboracion Propia
PANTALLA VER INFORMACION DE PROVEEDOR
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Figura 93 Pantalla Ver Informacion de Proveedor. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.4.5. PANTALLAS GESTIONAR PEDIDOS

PANTALLA LISTAR PEDIDOS
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Figura 94 Pantalla Listar Pedidos. Fuente: Elaboracion Propia

2.1.3.9.4.6. PANTALLA GESTIONAR CATEGORIAS

PANTALLA LISTAR CATEGORIA
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Figura 95 Pantalla Listar Categorias. Fuente: Elaboracion Propia
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PANTALLA CREAR CATEGORIA
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Figura 96 Pantalla Crear Categoria. Fuente: Elaboracion Propia

PANTALLA MODIFICAR CATEGORIA
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Figura 97 Pantalla Modificar Categoria. Fuente: Elaboracion Propia
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PANTALLA HABILITAR CATEGORIA
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Figura 98 Pantalla Habilitar Categoria. Fuente: Elaboracion Propia

PANTALLA DESHABILITAR CATEGORIA
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Figura 99 Pantalla Deshabilitar Categoria. Fuente: Elaboracion Propia
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PANTALLAS GENERAR REPORTES
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Figura 100 Pantalla Generar reporte proveedor segiin estado, fecha , nombre

* FOBO» =00

Figura 101 Pantalla Exportar pdf de reporte segun los resultados obtenidos
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Figura 102 Pantalla Reporte pdf de Proveedor. Fuente: Elaboracion Propia
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Figura 104 Reporte pdf de colegio

2.1.3.94.7. PANTALLAS GESTIONAR ADMINISTRADORES

PANTALLA LISTAR ADMINISTRADOR
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Figura 105 Pantalla Gestionar Administrador. Fuente: Elaboracion Propia
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PANTALLA CREAR ADMINISTRADORES
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Figura 106 Pantalla Crear Administrador. Fuente: Elaboracion Propia
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Figura 107 Pantalla Crear Administrador. Fuente: Elaboracion Propia
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PANTALLA VER INFORMACION ADMINISTRADOR
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Figura 108 Pantalla Ver Informacion Administrador. Fuente: Elaboracion Propia

PANTALLA HABILITAR ADMINISTRADOR
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Figura 109 Pantalla Habilitar Administrador. Fuente: Elaboracion Propia
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PANTALLA DESHABILITAR ADMINITRADOR
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Figura 110 Pantalla Deshabilitar Administrador. Fuente: Elaboracion Propia

PANTALLA ASIGNAR USUARIO ADMNISTRADOR
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Figura 111 Pantalla Asignar Usuario Administrador. Fuente: Elaboracion Propia
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PANTALLA CAMBIAR CONTRASENA USUARIO
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Figura 112 Pantalla Modificar Contraseiia Administrador. Fuente: Elaboracion Propia

2.1.3.9.48. PANTALLAS ADMINISTRAR INFORMACION
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Figura 113 Pantalla Mostrar Informacion Personal. Fuente: Elaboracion Propia
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2.1.3.9.49. PANTALLAS APLICACION (COLEGIOS)

PANTALLA INICIO DE SESION

Bienvenido, inicia sesion

Figura 114 Interfaces de Pantalla (aplicacion) Login. Fuente: Elaboracion Propia

2.1.3.9.4.9.1. PANTALLA DE USUARIO COLEGIO (APLICACION)
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Figura 115 Interfaces de Pantalla (Aplicacion) Listar Productos. Fuente: Elaboracion Propia
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PANTALLA MENU DE OPCIONES
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Figura 116 Pantalla menu de opciones
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Figura 117 Interfaces de Pantalla (Aplicacion) Ver Informacion de Producto. Fuente: Elaboracion Propia
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PANTALLA REALIZAR PEDIDO
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Figura 118 Interfaces de tGiiicire \sapriciuciony veunear 1°edido. Fuente: Elaboracion Propia
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Figura 119 Interfaces de Pantalla (Aplicacion) Ver Pedidos Realizados. Fuente: Elaboracion Propia
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PANTALLA VER PROVEEDOR
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Proveedores

Figura 120 Interfaces de Pantalla (Aplicacion) Ver Proveedor. Fuente: Elaboracion Propia

PANTALLA VER INFORMACION DE PROVEEDOR

£ ATRAS

LAURA FLORES

X
@ Mit 71585604
U Celular +(591) 62547895

Certificado Sanitario

@ Estado Proveedor [ octivo ]
o limite de entregas 600
T Ubicacion | ]

Figura 121 Pantalla ver informacion proveedor

178



PANTALLA GENERAR MENU MENSUAL

Generacion de Reportes

Generar Menu Mensual
(Confirmados)

septiembre

Seleccione hes de 2074

GENERAR REPORTE

Figura 122 Pantalla generar menu mensual

PANTALLA MENU MENSUAL GENERADO PDF

Unidad Educativa: SAN ROQUE

Teléfono: +(591) 68545896

N* de Alumnos: 324

MENU DEL MES DE SEPTIEMBRE
Lunes Martes Migreoles Jueves Viernes

2-Sep-24 3-Sep-24 5-Sep-24
ENSALADA DE DONAS de DULCE AVENA CON
FRUTAS de TENTACION LECHE de DULCE
ADRIAN TORREZ TENTACION
9-Sep-24 10-Sep-24 11-Sep-24 12-Sep-24 13-Sep-24
ENSALADA DE AVENA CON DONAS de OULCE | DONAS de DULCE | ARROZ CON
FRUTAS de LECHE de DULCE | TENTACION TENTACION LECHE de LAURA
ADRIAN TORREZ TENTACION FLORES
16-Sep-24 17-Sap-24 18-Sep-24 19-Sep-24 20-Sep-24
ENSALADA DE GELATINA DE PATA| ARROZ CON GALLETAS CON | AVENA CON
FRUTAS de de SEBASTIAN LECHE de LAURA | YOGURT de LECHE de DULCE
ADRIAN TORREZ | FIGUEROA FLORES LAURA FLORES TENTACION
23-Sep24 24-Sep-24 25 Sep-24 26-Sep-24 27-Sep-24
ENSALADA DE DONAS de DULCE | GALLETAS CON | AVENA CON GELATINA CON
FRUTAS de TEMTACION YOGURT de LECHE de DULCE | CREMA de ADRIAN
ADRIAN TORREZ LALRA FLORES TENTACION TORREZ
30-Sep-24
ENSALADA DE
FRUTAS de
ADRIAN TORREZ

Figura 123 Menu mensual generado

179



PANTALLA REPORTES DE PLANILLA MENSUAL

Reporte de planilla de menu
mensual

septiembre

Seleccione Mes
de 2024

Estado del pedido Entregados *

GENERAR REPORTE

Figura 124Planilla de menu mensual

PANTALLA ED PDF GENERADO

i PLANILLA DE MENU MENSUAL
£ by Ameprat
Asociacion de microempresas de
productos artesanales tarija
celular 74534249
Tarija-Bolivia
Codigo Aue- 16874580
Unidad Educatva: SAN ROQUE
Diirmecidn: EL MOLIND, CALLE JUAN MISAEL SARACHD ENTRE CORRADD ¥ FRAY MANUEL MINGD
Teléfona: +(501) 6E545606
Mes : Septiembre
N Focha Proveador Dascripcion Cantidad Precio (BS) Total
1 22024 ADRIAN TORREZ ENSALADA DE FRUTAS 324 2 648,00
2 92024 DULCE TENTAGION DONAS 324 2 548,00
3 Ga2024 DULCE TENTACION AVENA COM LECHE 324 2 648,00
4 BEP0Z4 ADSIAN TORREZ ENSALADA DE FRUTAS 24 2 848,00
3 102024  DULCE TENTACION AVENA CON LECHE 324 2 648,00
8 112024 DULCE TENTACION DONAS 324 4 548,00
T 12402024 DULCE TENTACION DONAS 324 2 648,00
B 1G04 LAURA FLORES ARROZ CON LECHE 334 2 648,00
9 1802024 ADRIAN TORREZ ENSALADA DE FRUTAS 324 2 648,00
10 1792024 SEBASTIAN FIGUEROA GELATINA DE PATA 24 2 548,00
11 A0 LAURA FLORES ARROZ CON LECHE a2 2 648,00
12 1HRO24 LAURA FLORES GALLETAS CON YOGURT 324 2 648,00
13 20002024  DULCE TENTACION AVENA CON LECHE x24 2 648,00
14 23072024 ADRIAN TORREZ ENSALADA DE FRUTAS x24 2 848,00
15 2482004  DULGCE TENTACION DONAS 324 2 648,00
16 2542024 LALRA FLORES GALLETAS CON YOGURT 324 2 648,00
mensual Modf ]

Figura 125 Pantalla de menu mensual segun estado
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2.1.3.9.4.9.2.

PANTALLAS DE USUARIO PROVEEDOR(APLICACION)

PANTALLA VER PRODUCTOS OFERTADOS

= Productos

ACTIVOS INACTIVOS

GELATINA CON
CREMA  activo J
MANZANA

inactive

Ef ‘;uL D&D

@" GALLETAS DE
AVENA CON LECHE @

Figura 126 Pantalla ver productos ofertados

PANTALLA VER INFORMACION DE PRODUCTO

& ATRAS

Modificor Imogen

g‘

ACTUALIZTAR IMAGEN

Modificor Informocion

Heombre

GELATINA COM CREMA

..........

Figura 127 Ver informacion del producto
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PANTALLA VER PEDIDOS

Historial de pedidos =

1o00s FENEHEMNIES COMNEERMADDE HEL

Ensalada de frutas 2Bs
rechido
(D 20082025 de 100 0 900
EE  Frutosoel Fomiso

T Parque talvar enine ov. looor g
Beigrann

Donas 2Bs

pendente

Figura 128 Interfaces de Pantalla (Aplicacion) Ver Pedidos. Fuente: Elaboracion Propia

PANTALLA FILTRAR PEDIDOS

Filtrar

Filtrar Pedidos por rongo os
fachos

echos

ddfmmfaoon a

dd/mm// 0o =]

CANCELAH  COWHHMAR

Figura 129 Interfaces de Pantalla (Aplicacion) Filtrar Pedidos. Fuente: Elaboracion Propia
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PANTALLA VER DETALLES DE PEDIDO

21

ENTRECAN PEDDO

Figura 130 Interfaces de Pantalla (Aplicacion) Ver Detalles de Pedido. Fuente: Elaboracion Propia

PANTALLA VER UBICACION DE ENTREGA

- ;

Pk G

San Maten Monte Sur

Corpuirta

Unkwrsidad Frivatd
Damn; e

ks, CESEHIL

=]
Usiwe = dod Af2nzm
A Mkl Zanach:
#

T
Fatul T i

Tubladi Grande

Figura 131 Interfaces de Pantalla (Aplicacion) Ver Ubicacion de Entrega. Fuente

. Elaboracion Propia
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PANTALLA GENERACION DE REPORTES

Generacion de Reportes

Lista de entregados del
mes pasado

Reporte mensual

Seleccione Mes

Estado del pedido

GENERAR REPORTE

Reporte por fecha

Seleccione fecha

Estado del pedido

GENERAR REPORTE

Figura 132 Pantalla generacion de reportes

GENERAR

sepltiembre
de 2024

Entregados ~

24 sept

2024

Entregados ~

PANTALLA PDF DE REPORTES GENERADO

A

Nit: 754123648

Provesdor: ADRIAN TORREZ
Diteceion: SENAC, HEROES DE LA INDEPENDENCIA
Tedddono: «|501) BE547R05
Facha de entrega: Agostn

1
2
a
4
&
L]
7
n

BOLVIA N
TECNDLOGICO TARIJA
SAN ROGUE

Sak ROOUE

SAN LLNS

SaM ROOUE

SAN ROOUE

San LIRS

Total, padidos
8, peias

Total, cantidad:
2660, Unidades

Figura 133 Pantalla pdf de reportes generado

Ameprat
Agociacion de microempresas de
producios anesanales targa
celular 74534249

Tarija-Boiivia

Producio
MANZANA
MANZANA,

MARZANA,
GELATIIA CON CREMA
MANZANA,
MANZANA
MANZANA
MANZANA

Procio (Bs)

v REPORTE DE PEDIDOS

Cantidad

B E

2zoes
LRI

Shoes

2B
A4
ot Trer
IR

MBI

184



2.1.3.9.5. PRUEBAS DE EJECUCION

2.1.3.9.5.1. INTRODUCCION

Se presenta un analisis de pruebas. Cada prueba es especificada mediante un documento
que establece las condiciones de ejecucion, las entradas de la prueba, y los resultados
esperados. Estos casos de prueba son aplicados como pruebas de regresion en cada
iteracion. Cada caso de prueba llevard asociado un procedimiento de prueba con las
instrucciones para realizar la prueba, y dependiendo del tipo de prueba dicho procedimiento
podré ser automatizable mediante un script de prueba.

2.1.3.9.5.2. DESCRIPCION DE ASPECTOS GENERALES

Esta seccion establece el alcance y el objetivo del Plan de Pruebas. Es aqui donde se
describen los aspectos fundamentales del esfuerzo que se hara para probar cada uno de los
moddulos que conforman el sistema descrito en este Plan de Desarrollo de Software,
independiente las caracteristicas y tamafio que ésta pueda tener.

2.1.3.9.5.3. PROPOSITO

* Garantizar el correcto funcionamiento del sistema.
* Disenar casos de prueba que sistematicamente saquen a la luz diferentes clases de errores,
haciéndolo con la menor cantidad de tiempo y esfuerzo.

2.1.3.9.54. ALCANCE

* Disefiar los casos de prueba para los formularios principales del sistema.

* [dentificar y definir estos casos de prueba para evitar que existan errores y para obtener
una salida correcta.

* Para la prueba de los datos en los formularios mas importantes del sistema se utilizara el

método de participacion equivalente.
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2.1.3.9.5.5. PRUEBAS DE CAJA NEGRA

Caso de prueba: Acceso al sistema

Propésito del caso: Emite mensaje de
Proposito del caso: Valor ingresado es error, indicando que tipo de datos
correcto. aceptan los campos, valida y no deja
ingresar mas datos.

Condicion de

prueba Clase de Dato de prueba Clase equivalente | Dato de prueba
equivalencia no valida
valida
1: La cadena debe | 1:user1001 1: En blanco |
tener minimo 8 2: Cadena menor a | 2:user100

. caracteres 8 caracteres

usuario
1: Alfanumérico 1:d*123 1: En blanco L«
>=8 2: Cadena menor a | 2: debAED
2: La cadena debe | 2: 123dl 8 caracteres 3: pro_adrian
contener 3: cadena que no
mayusculas, lleve mayusculas

contrasefia minusculas, minusculas digitos
digitos y ni caracteres
caracteres especiales.
especiales.

Caso de prueba : Adicionar proveedor

Tabla 58 Caso de prueba : Acceso al sistema Fuente:

Elaboracion Propia

Propésito del caso: Valor ingresado es

Proposito del caso: Emite mensaje de
error, indicando que tipo de datos

Razoén social

tener maximo 15
caracteres.

2: La cadena no
debe contener
nameros.

correcto. aceptan los campos, valida y no deja
ingresar mas datos.
Condicion de
prueba Clase de Dato de prueba Clase equivalente | Dato de pruecba
equivalencia valida no valida
1: La cadena debe Pro_adrian 1: En blanco Lo«

2: pro_adrian
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1: La cadena debe 12345678 1: En blanco | Eh
tener maximo 15 2: La cadena no 2:123456748
. caracteres. debe contener

nit numeros.
1: La cadena debe 1235 1: En blanco 1:«”
tener maximo 15 2: La cadena no 2: 456123
caracteres. debe contener

Limite nameros.
1: La cadena debe 68565458 1: En blanco 1.7
tener maximo 8

Celular caracteres.
1: La cadena debe Barrio los alamos 1: En blanco 1.«
tener como maximo | Av. Panamericana.
50 caracteres.

ubicacion

Tabla 59 Caso de prueba : Adicionar proveedor

Caso de prueba: Agregar producto

Proposito del caso: Valor ingresado es

Propésito del caso: Emite mensaje de
error, indicando que tipo de datos

correcto. aceptan los campos, valida y no deja
ingresar mas datos.
Condicion de
prueba Clase de Dato de prueba Clase equivalente Dato de prueba
equivalencia valida no valida
1: Cadena menor a | 1:ensalda de frutas | 1:En blanco 1.«
200 caracteres kg 2: Cadena Mayor a | 2: Cadena de 201
200 caracteres caracteres
Nombre
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1: Solo numeros 1. 7 1:En blanco 1.«
2: Cadena que 2: 7GTH
. contenga letras
Precio
1: Cadena menor a | l:ensalda de frutas | 1:En blanco |
350 caracteres hecha con varias 2: Cadena Mayor a | 2: Cadena de 351
L frutas 350 caracteres caracteres
Descripcion
1: Cadena menor a | 1: 1/2 kilogramo 1:En blanco |
15 caracteres 2: Cadena Mayor a | 2: 1 kilogramo de
. 15 caracteres alimento
Cantidad
Tabla 60 Caso de prueba: Agregar producto
2.1.3.9.6. MANUAL DE USUARIO E INSTALACION

Este documento incluye las instrucciones para realizar la instalacion del producto y el
uso adecuado del sistema. Véase el Anexo Cy D.

2.1.4. ORGANIZACION DEL PROYECTO

2.1.4.1. Participantes
Director y Desarrollador del Proyecto

Debra Aylan Santos Roman, estudiante de Decimo semestre de la carrera de Ingenieria
Informatica en la Facultad de Ciencias y Tecnologia de la Universidad Autonoma Juan Misael
Saracho. Con conocimiento en metodologias de desarrollo, notaciones UML, herramientas Case,
desarrollo de sistemas en entorno Web, disefio de datos, conocimiento del lenguaje de
programacion Java y JavaScript.

Cabe recalcar que la universitaria Debra Aylan Santos Roméan tendra todos los roles que
se necesita para el desarrollo de un proyecto que son: Jefe de Proyecto, Analista de Sistemas,

Programador e Ingeniero de Software.
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° Analista de Sistemas. Informatico con conocimientos de UML, uno de ellos
al menos con experiencia en sistemas afines a la linea del proyecto, Debra Aylan Santos
Roman.

. Programadores. Con experiencia en el entorno de desarrollo del proyecto,
con el fin de que los prototipos puedan ser lo mas cercanos posibles al producto final,
Debra Aylan Santos Roman.

. Ingeniero de Software. Persona que participara realizando labores de
gestion de requisitos, gestion de configuracion, documentacion y disefio de datos.
Encargado de las pruebas funcionales del sistema, realizard la labor de Tester, Debra
Aylan Santos Roman.

2.1.4.2. Roles y Responsabilidades
A continuacion, se describen las principales responsabilidades de cada uno de los

puestos en el equipo de desarrollo durante las fases de Inicio y Elaboracion, de acuerdo con los

roles que desempefian en RUP.

Puesto Responsabilidad

Jefe de proyecto El jefe de proyecto asigna los
recursos, gestiona las prioridades, coordina
las interacciones con los clientes y
usuarios, y mantiene al equipo del proyecto
enfocado en los objetivos. El jefe de
proyecto también establece un conjunto de
practicas que aseguran la integridad y

calidad de los artefactos del proyecto.
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Ademas, el jefe de proyecto se encargara
de supervisar el establecimiento de la
arquitectura del sistema. Gestion de
riesgos. Planificacion y control del

proyecto.

Analista de Sistemas

Captura, especificacion y
validacion de requisitos, interactuando con
el cliente y los usuarios mediante
entrevistas. Elaboracion del Modelo de
Andlisis y Disefio. Colaboracion en la
elaboracion de las pruebas funcionales y el

modelo de datos.

Programador

Construccion de prototipos.
Colaboracion en la elaboracion de las
pruebas funcionales, modelo de datos y en

las validaciones con el usuario.

Ingeniero de Software

Gestion de requisitos, gestion de
configuracién y cambios, elaboracion del
modelo de datos, preparacion de las
pruebas funcionales, elaboracion de la
documentacion. Elaborar modelos de

implementacion y despliegue.

Tabla 61 Responsabilidades del equipo de trabajo. Fuente Elaboracion propia
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2.1.5. GESTION DEL PROCESO

2.1.5.1. Estimaciones del Proyecto
El presupuesto del proyecto y los recursos involucrados se adjuntan al documento en el

apartado Anexo B: “Justificacion economica del proyecto”.

2.1.5.2. Plan del Proyecto

En esta seccidn se presenta la organizacion en fases e iteraciones y el calendario del

proyecto.

2.1.5.2.1.

Plan de las Fases

El desarrollo se efectuara en base a fases con una o mas iteraciones en cada una de ellas.

La siguiente tabla muestra una la distribucion de tiempos y el numero de iteraciones de cada fase

(para las fases de Construccion y Transicion es s6lo una aproximacion muy preliminar).

Fase Nro. Iteraciones Duracion

Fase de inicio 2 8 semanas

Fase de elaboracion 2 12 semanas

Fase de Construccion 2 24 semanas o0 mas

Fase de Transicion

Tabla 62 Plan de Fases. Fuente Elaboracion propia

Los hitos que marcan el final de cada fase se describen en la siguiente tabla.

Descripcion

Hito

Fase de inicio

En esta fase desarrollara los requisitos del
producto desde la perspectiva del usuario,
los cuales seran establecidos en el
artefacto Vision. Los principales casos de
uso seran identificados y se hard un
refinamiento del Plan de Desarrollo del
Proyecto. La aceptacion del cliente /
usuario del artefacto Vision y el Plan de
Desarrollo marcan el final de esta fase.

Fase de Elaboracion

En esta fase se analizan los requisitos y se
desarrolla un prototipo de arquitectura
(incluyendo las partes mas relevantes y / o
criticas del sistema). Al final de esta fase,
todos los casos de uso correspondientes a
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requisitos que seran implementados en la
primera reléase de la fase de Construccion
deben estar analizados y disefiados (en el
Modelo de Anélisis / Disefio). La revision
y aceptacion del prototipo de la
arquitectura del sistema marca el final de
esta fase. En nuestro caso particular, por
no incluirse las fases siguientes, la
revision y entrega de todos los artefactos
hasta este punto de desarrollo también se
incluye como hito. La primera iteracion
tendra como objetivo la identificacion y
especificacion de los principales casos de
uso, asi como su realizacion preliminar en
el Modelo de Analisis / Disefio, también
permitira hacer una revision general del
estado de los artefactos hasta este punto y
ajustar si es necesario la planificacion para
asegurar el cumplimiento de los objetivos.
Ambas iteraciones tendran una duracion
de una semana.

Fase de Construccion

Durante la fase de construccion se
terminan de analizar y disefiar todos los
casos de uso, refinando el Modelo de
Analisis / Disefio. El producto se
construye en base a 2 iteraciones, cada
una produciendo una release a la cual se le
aplican las pruebas y se valida con el
cliente / usuario. Se comienza la
elaboracion de material de apoyo al
usuario. El hito que marca el fin de esta
fase es la version de la release 3.0, con la
capacidad operacional parcial del
producto que se haya considerado como
critica, lista para ser entregada a los
usuarios para pruebas beta

Fase de Transicion

En esta fase se preparardn dos releases
para distribucidn, asegurando una
implantacion y cambio del sistema previo
de manera adecuada, incluyendo el
entrenamiento de los usuarios. El hito que
marca el fin de esta fase incluye, la
entrega de toda la documentacion del
proyecto con los manuales de instalacion
y todo el material de apoyo al usuario, la
finalizacion del entrenamiento de los
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usuarios y el empaquetamiento del

producto.

Tabla 63 Hitos de Fases. Fuente Elaboracion propia

2.1.5.2.2. CALENDARIO DEL PROYECTO
Para este proyecto se ha establecido el siguiente calendario. La fecha de Aprobacion

indica cuando el artefacto en cuestion tiene un estado de completitud suficiente para someterse a

revision y aprobacion, pero esto no quita la posibilidad de su posterior refinamiento y cambios.

Como se ha comentado, el proceso iterativo e incremental de RUP esté caracterizado por

(workflow) en un momento determinado del desarrollo.

Para este proyecto se ha establecido el siguiente calendario.

la realizacion en paralelo de todas las disciplinas de desarrollo a lo largo del proyecto, con lo cual
la mayoria de los artefactos son generados muy tempranamente en el proyecto, pero van
desarrollandose en mayor o menor grado de acuerdo a la fase e iteracion del proyecto. La

siguiente figura ilustra este enfoque, en ella lo ensombrecido marca el énfasis de cada disciplina

Disciplinas / Artefactos generados o modificados . L
durante las Fases Comienzo Aprobacion
REQUISITOS
Vision 01/06/2024 31/07/2024
Modelo de casos de uso 20/06/2024 31/07/2024
Especificacion de casos de uso 20/06/2024 31/07/2024
ANALISIS/DISENO
Modelo de datos 06/07/2024 26/09/2024
Especificacion de datos 25/07/2024 26/09/2024
Modelo de secuencia 24/08/2024 26/09/2024
IMPLEMENTACION
Diagrama de clases 28/09/2024 27/02/2024
Especificacion de clases 28/09/2024 27/02/2024
Prototipos de interfaz de usuario 28/09/2024 27/02/2024
PRUEBAS
Casos de prueba 22/07/2024 26/07/2024

Tabla 64 Calendario de Proyecto. Fuente Elaboracion propia
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2.1.5.3. Seguimiento y control del Proyecto

2.1.5.3.1. Gestion de Requisitos
Los requisitos del sistema son especificados en el artefacto Vision. Cada requisito tendra

una serie de atributos tales como importancia, estado, iteracion donde se implementa, etc. Estos
atributos permitiran realizar un efectivo seguimiento de cada requisito. Los cambios en los
requisitos seran gestionados mediante una Solicitud de Cambio, las cuales seran evaluadas y
distribuidas para asegurar la integridad del sistema y el correcto proceso de gestion de

configuracion y cambios.

2.1.5.3.2. Control de Plazos
El calendario del proyecto tendra un seguimiento y evaluacion semanal por el jefe de

proyecto y los involucrados como ser el director y personal de la empresa. Ademas de las
presentaciones de acuerdo a un calendario efectuado por el comité de Seguimiento y Control

(Docentes de Taller III).

2.1.5.3.3. Control de Calidad
Los defectos detectados en las revisiones y formalizados también en una Solicitud de

Cambio tendran un seguimiento para asegurar la conformidad respecto de la solucion de dicha
deficiencia, en este proyecto se realizaron diferentes solicitudes de cambio, las cuales fueron

efectuados con éxito.

2.1.5.34. Gestion de Riesgos
A partir de la fase de Inicio se mantendra una lista de riesgos asociados al proyecto y de

las acciones establecidas como estrategia para mitigarlos o acciones de contingencia.

2.1.5.3.5. Gestion de Configuracion
Se realizara una gestion de configuracion para llevar un registro de los artefactos

generados y sus versiones, basado en la metodologia RUP el proyecto constara de dos versiones

que fueron evolucionando con el pasar del tiempo hasta llegar a ser un documento completo.
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2.2. COMPONENTE II: SOCIALIZACION DEL SISTEMA CON
GRUPOS DE BENEFICIARIOS DIRECTOS

2.2.1. INTRODUCCION

La socializacion del presente proyecto de software va més alld de solo darlo a conocer.
Pretende ser un mecanismo que ayude a mostrar el impacto de la tecnologia, donde cada vez
surgen nuevas Aplicaciones Web que ayudan a las personas a acceder a la informacion de
proveedores y productos, cada una con sus particularidades que la vuelven Unica.

La socializacion del proyecto desarrollado muestra las capacidades y el valor que tiene
la Aplicacion Web Progresiva (PWA) para la asociacion AMEPRAT los equipos de gestion de la
alimentacion complementaria de la poblacion tarijefia, que busca un impacto realista dentro del
rubro alimenticio, con una ejecucion sencilla planteada desde el analisis de necesidades y desde
la empatia hacia las personas a las que se va a dirigir la exposicion del software. Se diseild
acciones y materiales comunicativos que permitird presentar el sistema y sus servicios con la

intencion de potenciar su valor, su reconocimiento y fomentar su uso.

2.2.2. PROPOSITO
El propdsito de la socializacion es mostrar las capacidades de la aplicacion a los

beneficiarios.

2.2.3. ALCANCES Y LIMITACIONES

2.2.3.1. ALCANCES

La capacitacion se realizé a un total de 9 personas de la mesa directiva AMEPRAT
consta de 5 miembros y el equipo de gestion de alimentacion complementaria distrital de colegios

consta de 4 personas de la ciudad de Tarija
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El desarrollo de la capacitacion fue realizado utilizando la metodologia expositiva en la
que se mostro las caracteristicas y funcionalidades de la aplicacion a las personas que se

conectaron mediante el enlace de invitacion.

2.2.3.2. LIMITACIONES

Por las secuelas de la Pandemia del covid-19 la socializacion sera realizada mediante

una sesion virtual con los asociados de AMEPRAT Y el equipo de gestion de los colegios.

2.2.4. METODOLOGIA UTILIZADA

La metodologia utilizada para la socializacion serd la metodologia Expositiva. El
contenido empleado para la difusion del sistema sera impartido principalmente por la exposicion
continua de un conferenciante. Los asistentes a la reunion tendran la oportunidad de preguntar o
participar.

La metodologia plantea el desarrollo de una exposicion oral estructurada y sistematizada
para exponer las funcionalidades que tiene el Sistema.

Para el desarrollo de la exposicion se debe identificar y conocer los aspectos mas
importantes a impartir en la reunion y posteriormente estructurar la exposicion para que sea
efectiva.

Estructura de la exposicion

Una exposicion bien estructurada exige una introduccion, un desarrollo y una
conclusion: La estructura planteada para el proyecto:

o Introduccion
v Contenido para anticipar lo que se va a explicar, dando una idea
general de lo que se trata el proyecto y sus ventajas con un indice o un esquema de lo
que se tratara.

v Detallar los objetivos que se espera conseguir de la audiencia.

197



o Desarrollo
v Indicar los tipos de usuario disponibles en la aplicacion
v Dar a conocer las funcionalidades principales que tiene la
aplicacion para cada tipo de usuario.
. Conclusion
4 Un resumen de lo explicado

4 Recomendacion del uso la aplicacion.

2.2.5. ENCARGADO DE LA SOCIALIZACION

El encargado de realizar las exposiciones sera la universitaria Debra Aylan Santos

Roman quien desarrollo el proyecto.

2.2.6. DEFINICION DEL PUBLICO
El publico objetivo son AMEPRAT vy los colegios de la ciudad de Tarija. A los cuales se

les mostrara las funciones y utilidades que tiene la aplicacion desarrollada.

2.2.7. MATERIALES PARA LA EXPOSICION
Los materiales utilizados son los siguientes:

2.2.7.1. Aspectos Técnicos
v" Una computadora portatil o de escritorio

v Conexion a Internet

2.2.7.2. Aspectos logisticos

v Diapositiva Introductoria

v" Manual de usuario en formato PDF
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2.2.8. PLAN DE CAPACITACION

. . . Material Medios de

Nro. | Contenido Objetivo Duracion S ensefanza -

didactico o
aprendizaje

l. Introduccion Proporcionar una idea | 10 min Diapositiva Demostracion

general de que se trata en computadora
el proyecto

2. Explicacion de los Explicar los roles de 10 min Diapositiva Demostracion
tipos de usuarios usuario en el sistema. en computadora
que pueden
registrarse en el
sistema

3. Descripcion de las Mostrar al usuario las | 15 min Diapositiva Demostracion
funcionalidades funcionalidades que en computadora
principales paraun | ofrece el sistema para
administrador. AMEPRAT y el

equipo de gestion del
colegio.

3.1 (Como registrarse Mostrar la facilidad 10min - Demostracion
en la aplicacion? para registrarse, con en computadora

sus datos personales.

32 (Como administrar | Mostrar al usuario, 10min - Demostracion
sus productos? como poder usar las en computadora

distintas propiedades
de su empresa.

33 (Como administrar | Mostrar al usuario 15 min - Demostracion
los pedidos? como poder crear en computadora

modificar publicar y
deshabilitar pedidos

3.4 (Como administrar | Mostrar al usuario 15 min - Demostracion
ver detalles de los como poder crear en computadora
pedidos? modificar publicar y

deshabilitar sus
pedidos.

35 (Como modificar Mostrar al usuario 15 min - Demostracion
sus datos como poder realizar en computadora
personales? cambios de su

informacion personal.

4. Descripcion de las Mostrar la facilidad 15 min - Demostracion
funcionalidades para poder usar la en computadora
generales de la aplicacion, siendo
aplicacion proveedor /colegio.

4.1 (Coémo guardar y Mostrar la facilidad 10 min - Demostracion
eliminar productos y | con la que se puede en computadora
pedidos? guardar y eliminar

cualquier producto.

4.2 (Como realizar la Mostrar la facilidad 10 min - Demostracion
btisqueda con los con la que se puede en computadora
distintos filtros? realizar busqueda de

productos.
43 (Coémo puntuar y Mostrar la facilidad y 10 min - Demostracion

comentar
proveedor?

los requisitos que se
necesita para poder
hacer la respectiva

en computadora
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calificacion.

manejo de la
aplicacion

4.4 (Como iniciar Mostrar la facilidad 15 min Demostracion
sesion y registrarse con la que cualquier en computadora
en la aplicacion? persona puede

registrarse o iniciar
sesion en la aplicacion.

5 Conclusiones y Proporcionar 10 min Demostracion
recomendaciones sugerencias para el en computadora

Tabla 65 Plan de Socializacion. Fuente Elaboracion propia

2.2.9. CRONOGRAMA
Nro. Socializacion | Responsable Usuarios Fecha de ejecucion
1 Director del proyecto | AMEPRAT (proveedores) 31/07/2024
Equipo de Gestion de
2 Director del proyecto | alimentacion complementaria 10/08/2024

(colegios)

Tabla 66 Cronograma de Socializacion. Fuente Elaboracion propia

2.2.10. RESULTADOS ESPERADOS

Al finalizar el proyecto se espera difundir el proyecto con la mayoria de los involucrados

en la ciudad de Tarija.
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2.2.11.EJECUCION DE LA SOCIALIZACION

2.2.12. Medios de Verificacion del Componente

LISTA DE ASI. 1A A E
MEJORAR LA GESTION OPERATIVA DE LA ALMENTACION COMPLEMENTARIA ENTRE "AMEPRAT" Y LOS
COLEGIOS DE TARLIA"
1 = mr— a_pelldos _ S
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Figura 134 Lista de asistentes AMEPRAT Fuente: Elaboracion Propia

201



MEJORAR LA GESTION OPERATIVA DE LA ALIMENTACION COMPLEMENTARIA ENTRE “AMEPRAT" ¥ LOS

COLEGIOS DE TARLA™

Nombres y apellidos
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Figura 135 Lista de Asistente equipo de Gestion(Colegios) Fuente : Elaboracion Propia

2.2.13. CONCLUSIONES

Se logro realizar con éxito la socializacion a 9 personas de la mesa directiva AMEPRAT consta de

5 miembros y el equipo de gestion de alimentacion complementaria distrital de colegios consta de

4 personas de la ciudad de Tarija.
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3. CAPITULO III: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

3.1. CONCLUSIONES

e Las interfaces utilizadas son de facil uso, con las cuales los usuarios se familiarizaran
mejor con la aplicacion al acceder con frecuencia.

e La metodologia utilizada (RUP) permiti6é que se controle la madurez del software en cada
una de las iteraciones, obteniendo una mejor version refinada del sistema y aplicacion.
Esta metodologia fue una buena opcidn para el desarrollo debido a que se acopld
perfectamente al trabajo en cada etapa del proyecto.

e La arquitectura de capas empleada en el servidor mejorara la escalabilidad, rendimiento y
seguridad de los datos.

e Lautilizacion del editor de coédigo Visual Studio Code para la programacion del sistema
fue la mejor opcidn, debido a que soporta gran variedad de lenguajes y estéd orientado para
trabajar con TypeScript, el lenguaje de programacion que se utilizo para desarrollar en la
parte del Frontend con Angular, ionic y en el Backend con Node.js.

e Al aprovechar las ventajas de las TIC, AMEPRAT podra mejorar sus operaciones,
fortalecer la relacion con sus clientes y posicionarse de manera mas solida en el mercado.

e Se tiene planificado para un futuro que el sistema sea web y pueda tener un mayor alcance
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3.2. RECOMENDACIONES

De acuerdo a la culminacion del proyecto, se recomienda:

¢ La metodologia debe ser analizada de forma muy detallada antes de que se comience con
el proceso de desarrollo, ya que se pude dar el caso de que la metodologia seleccionada no
sea la adecuada, esto llevaria a desarrollar un softwarepoco robusto, escalable y
productivo.

¢ Se recomienda que la etapa de levantamiento de requisitos se le de todo el tiempo
necesario, para asegurar que el desarrollo del sistema tenga las bases fundamentalespara
establecer bien cada una de las necesidades de los usuarios. De esta manera se evita que, al
estar en las etapas finales, se vuelva a levantar los requisitos.

¢ Es recomendable realizar un versionado del sistema, para mantener un control sobre
cuando y como se realizan los cambios en este.

e Antes de poner en funcionalidad el sistema se recomienda realizar pruebas rigurosas para que
funcione sin problemas, esto incluye pruebas de funcionalidad, pruebas de carga para evaluar si no

se hace lento el sistema y pruebas de seguridad.

° Se recomienda que todo personal sea capacitado antes de usar el sistema, el administrador
debe de asegurarse de que comprendan como utilizar el sistema de manera eficiente y segura.
¢ Se recomienda seguir adaptando mas funcionalidades al sistema como a largo plazo que considere
la evolucion para adaptarse a las necesidades cambiantes del negocio y las expectativas de los

clientes.
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