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Capitulo I - Generalidades
1.1. Planteamiento del problema

Falta de control en la administracion de los productos, compras y ventas en las sucursales
del Almacén LS.

1.2. Marco teorico
1.2.1. Introduccién

El presente capitulo tiene por objetivo recalcar que, en el campo de la venta de productos
en un almacen, la atencion eficiente y organizada de los servicios es esencial para garantizar la
calidad y satisfaccion de propietarios y clientes. Por tanto, la implementacion de un sistema de
gestion se convierte en una herramienta fundamental. Este sistema busca automatizar procesos,
centralizar informacion y optimizar recursos, con el objetivo de mejorar la calidad de atencion y

facilitar la toma de decisiones basadas en informacion precisa.

En este trabajo se presenta el desarrollo de sistema de gestion de almacén adaptado a las
necesidades actuales. A traves de la identificacion de requisitos especificos se busca desarrollar

una solucidn integral y eficiente.
1.2.2. Ingenieria de software

Segun Pressman, la ingenieria del software es una disciplina o area de la informatica o
ciencia de la computacidon, que ofrece técnicas y métodos para desarrollar y mantener software
de calidad.

Segun Sommerville, para muchas personas los softwares son solo programas de
computadora, sin embargo, nos comenta que son todos aquellos documentos asociados a la
configuracién de datos que se necesita para hacer que estos programas operen de manera
adecuada. Estos productos de software se desarrollan para algun cliente en particular o para un
mercado en general. Para el disefio y desarrollo de proyectos de software se aplican
metodologias, modelos y técnicas que permiten resolver los problemas. En los afios 50 no

existian metodologias de desarrollo, el desarrollo estaba a cargo de los propios programadores.



De ahi la importancia de contar con analistas y disefiadores que permitieran un andlisis adecuado

de las necesidades que se deberian de implementar.
1.2.3. Metodologia de software

En el entendido de que el desarrollo de software no es una actividad sencilla, el que
existan diversas propuestas metodoldgicas para hacerlo, comprueban la afirmacion. Por una
parte, figuran propuestas tradicionales que se centran especialmente en el control del proceso,
estableciendo rigurosamente las actividades involucradas, los productos, las herramientas y
notaciones que se usaran; por otra, figuran aquellas que le dan mayor valor 10 al individuo, a la

colaboracion con el cliente y al desarrollo incremental del software con iteraciones muy cortas.

Una metodologia es un conjunto integrado de técnicas y métodos que permite abordar de
forma homogénea y abierta cada una de las actividades del ciclo de vida de un proyecto de
desarrollo de software. Es un modo sistematico de realizar, gestionar y administrar un proyecto
para llevarlo a cabo con altas posibilidades de éxito (Laboratorio Nacional de Calidad del
Software, 2009).

1.2.4. Metodologias agiles

Las metodologias agiles son adaptables en lugar de predictivas, es decir que, para las
metodologias agiles, no obstante, el cambio es bienvenido. Intentan ser procesos que se adaptan
y crecen en el cambio. Estan orientadas a la gente y al proceso. El objetivo de los métodos
“clasicos” es definir un proceso que funcionaré bien independientemente de quien lo utilice. Las
metodologias agiles afirman que ningln proceso podra nunca maquillar las habilidades del
equipo de desarrollo, de modo que el papel del proceso es apoyar al equipo de desarrollo en su
trabajo. (Gomez, Aranda , & Fabrega, 2010).

Las metodologias agiles forman parte del movimiento de desarrollo agil de software, que
se basan en la adaptabilidad de cualquier cambio como medio para aumentar las posibilidades de
éxito de un proyecto. Entre estas se hallan: XP, SCRUM, DSDM vy Crystal.



1.2.5. MVC - Modelo Vista Controlador

Este es un patron de arquitectura de las aplicaciones software. Separa la I6gica de
negocio de la interfaz de usuario y facilita la evolucion por separado de ambos aspectos,
incrementando su eficacia debido a que permite reutilizacion y flexibilidad. Es utilizado en

maultiples frameworks.

Bajo este patron destacan un modelo, varias vistas y varios controladores. Las vistas y los
controladores suelen estar estrechamente relacionados, ya que estos tratan los eventos que se
producen en la interfaz grafica, lo cual ofrece un panorama de flexibilidad al desarrollador a

momento de encarar sus actividades.
1.2.6. MVC en aplicaciones web

e Para Vista: Control sobre la pagina HTML generada.

e Para el Controlador: Generacién de cddigo que obtiene datos dindmicamente y
genera el contenido HTML.

e Parael Modelo en si: La informacion es almacenada en una base de datos o en
XML junto con las reglas de negocio que transforman esa informacién segun las

acciones de los usuarios.
1.2.7. Extreme Programming (Programacion Extrema)

Extreme Programming es una metodologia agil para el desarrollo de software y consiste
basicamente en ajustarse estrictamente a una serie de reglas que se centran en las necesidades del
cliente para lograr un producto de buena calidad en poco tiempo, centrada en potenciar las
relaciones interpersonales como clave para el éxito del desarrollo de software. Esta disefiada para
el desarrollo de aplicaciones que requieran un grupo de programadores pequefio, donde la
comunicacion sea mas factible que en grupos de desarrollo grandes. La comunicacion es un

punto importante y debe realizarse entre los programadores, los jefes de proyecto y los clientes.

XP es una de las llamadas metodologias agiles de desarrollo de software mas exitosas de
los tiempos recientes. La metodologia propuesta en XP esta disefiada para entregar el software

que los clientes necesitan en el momento en que lo necesitan. XP alienta a los desarrolladores a



responder a los requerimientos cambiantes de los clientes, aun en fases tardias del ciclo de vida

del desarrollo (Joskowicz, 2011).
1.2.8. Objetivos de XP
Consiste en:

e Establecer las mejores practicas de Ingenieria de Software en los desarrollos de
proyectos.

e Mejorar la productividad de los proyectos.

e Garantizar la calidad del Software desarrollado, haciendo que este supere las
expectativas del cliente.

1.2.9. Caracteristicas de XP
Segun Bustamante y Rodriguez de 2014 las caracteristicas de XP son las siguientes:

e Se diferencia de las metodologias principalmente en que pone mas énfasis en la
adaptabilidad que en la previsibilidad.

e Se aplica de manera dindmica durante el ciclo de vida del software

e Es capaz de adaptarse a los cambios de requisitos.

e Los individuos e interacciones son mas importantes que los procesos y

herramientas.
1.2.10. Valores de XP

XP se basa en cuatro valores, que deben estar presentes en el equipo de desarrollo para

que el proyecto tenga éxito (Joskowicz, 2011).

e Comunicacién: Muchos de los problemas que existen en proyectos de software se
deben a problemas de comunicacion entre las personas. La comunicacion
permanente es fundamental dado que la documentacion es escasa, el dialogo cara
a cara entre desarrolladores, gerentes y el cliente es el medio basico de

comunicacion.



Simplicidad: XP apuesta a la sencillez en su maxima expresion, en el disefio, en el
cadigo, en los procesos y demas. La sencillez es esencial para que todos puedan
entender el cddigo, y se trata de mejorar mediante recodificaciones continuas.
Retroalimentacion: La retroalimentacion debe funcionar en forma permanente. El
cliente debe brindar retroalimentacion de las funciones desarrolladas, de manera
de poder tomar sus comentarios para la proxima iteracion y para comprender sus
necesidades.

Coraje: Ante problemas serios en el disefio, 0 en cualquier otro aspecto, se debe
tener el coraje suficiente como para encarar su solucion, sin importar que tan
dificil sea. Si es necesario cambiar completamente parte del codigo, hay que

hacerlo, sin importar cuanto tiempo se ha invertido previamente en el mismo.

1.2.11. Procesos de desarrollo XP

La programacion extrema parte del caso habitual de una compafiia que desarrolla
software, generalmente software a medida, en la que hay diferentes roles: un equipo de gestion,
un equipo de desarrolladores y los clientes. La relacién con el cliente es totalmente diferente a lo
que se ha venido haciendo en las metodologias tradicionales que se basan fundamentalmente en
una fase de captura de requisitos previa al desarrollo y una fase de validacion posterior al mismo.
Para que el presente proyecto se ejecute debe seguir pasos donde el desarrollo es la pieza clave
de todo el proceso XP (Robles y Ferrer, 2002). Todas las tareas tienen como objetivo realizar el
desarrollo a la maxima velocidad, sin interrupciones y siempre en la direccion correcta. El

proceso de desarrollo tiene los siguientes pasos:

El cliente define el valor de negocio a implementar

El programador estima el esfuerzo necesario para su implementacion.

El cliente selecciona qué construir, de acuerdo con sus prioridades y restricciones
de tiempo.

El programador construye ese valor de negocio.

Vuelve al paso 1.



1.2.12. Principios de XP

Los desarrollos de software agil basados en XP generalmente adoptan los principios del
“Agile Manifesto”, iniciativa de 17 desarrolladores de software reunidos en Utah, Estados
Unidos, para lograr un equilibrio en el que la documentacién sea concreta, util y no burocratica,
pero reconociendo sus limitaciones en el actual mundo en permanente cambio (Joskowicz,
2011).

Los principios que fundamentan esta metodologia se traducen en que:

e Sevalora a los individuos y las interacciones sobre los procesos y las
herramientas.

e Se valora a las aplicaciones que funcionan sobre la documentacion exhaustiva.

e Se valora la colaboraciéon del cliente sobre las negociaciones contractuales.

e Sevalora la respuesta al cambio sobre el seguimiento de un plan.
1.2.13. Practicas basicas de XP

El proceso que recomiendan los autores de XP es el siguiente: Identificar el principal
problema del proceso de desarrollo actual. Escoger la préctica que ayuda a resolver ese problema
y aplicarla. Cuando ese haya dejado de ser un problema, escoger el siguiente. Se recomienda

trabajar estas practicas en par (Robles, 2002):

e El juego de la planificacion (the planning game)
e Pequefias entregas (small releases)

e Metafora (metaphor)

e Disefio simple (simple design)

e Pruebas (testing)

e Refactorizacion (refactoring)

e Programacion por parejas (pair programming)

e Propiedad colectiva (collective ownership)

e Integracidn continua (continous integration)

e 40 horas semanales (40-hour week)



e Cliente en casa (on-site costumer)

e Estandares de codificacion (coding standards)
1.2.14. Roles de XP

En este apartado se describen los roles de acuerdo con la propuesta original de Beck. Los
roles originales fueron: Programador, Encargado de pruebas, Encargado de Seguimiento,

Entrenador, Consultor y Gestor. (Loraine, 2012)

e Programador: es el encargado de escribir las pruebas unitarias y producir el
cddigo del sistema. Es responsable de las decisiones técnicas y de construir el
sistema. Debe existir una comunicacién y coordinacion adecuada entre los
programadores y otros miembros del equipo.

e Cliente: escribe las historias de usuario y las pruebas funcionales para validar su
implementacion. Ademas, asigna la prioridad a las historias de usuario y decide
cuéles se implementan en cada iteracion buscando aportar mayor valor al negocio.

e Encargado de pruebas (Tester): ayuda al cliente a escribir las pruebas funcionales.
Ejecuta las pruebas regularmente, difunde los resultados en el equipo y es
responsable de las herramientas de soporte para pruebas.

e Encargado de seguimiento (Tracker): proporciona realimentacion al equipo en el
proceso XP. Su responsabilidad es verificar el grado de acierto entre las
estimaciones realizadas y el tiempo real dedicado, comunicando los resultados
para mejorar futuras estimaciones.

e Entrenador (Coach): es responsable del proceso global. Es el lider del equipo y
quien toma las decisiones importantes.

e Consultor: Es un miembro externo del equipo con un conocimiento especifico en
algln tema necesario para el proyecto. Guia al equipo para resolver un problema
especifico.

e Gestor (Big boss): Es el vinculo entre clientes y programadores, ayuda a que el
equipo trabaje efectivamente creando las condiciones adecuadas. Su labor

esencial es coordinacion.



1.2.15. Fase de la mitologia XP

XP abarca fases que ocurren en el contexto de cuatro actividades del marco de trabajo, las
mismas que se muestran en la figura 2.1 y posteriormente se hace la descripcion fase por fase.

¢ Disefosimple * Soluciones en punto
* Historias del usuario e Tarjetas CRC ® Prototipos
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Figura 1 Ciclo de vida XP
1.2.15.1. Fase 1 — Planificacion del proyecto

XP plantea la planificacion como un permanente dialogo entre la parte empresarial y
técnica del proyecto, en la que los primeros decidiran el alcance, la prioridad, la composicion de
las versiones y la fecha de las mismas. En cuanto a los técnicos son los responsables de estimar
la duracidn requerida para implementar las funcionalidades deseadas por el cliente de informar
sobre las consecuencias de determinadas decisiones, de organizar el trabajo u finalmente de

realizar la planificacion detallada dentro de cada version (Beck, 1999).

Historias de usuario: El primer paso de la metodologia XP es definir las historias de
usuario con el cliente. Las historias de usuario tienen la misma finalidad que los casos de uso,
pero con algunas diferencias: Constan de 3 0 4 lineas escritas por el cliente en un lenguaje no
técnico sin hacer mucho hincapié en los detalles. Son usadas para estimar tiempos de desarrollo

de la parte de la aplicacion que describen. También se utilizan en la fase de pruebas, para



verificar si el programa cumple con lo que especifica la historia de usuario. Cuando llega la hora
de implementar una historia de usuario, el cliente y los desarrolladores se retnen para concretar y
detallar lo que tiene que hacer dicha historia. El tiempo de desarrollo ideal para una historia de
usuario es entre 1y 3 semanas. El modelo de Historia de Usuario por Kent Beck es el siguiente:

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 1 NOMBRE HISTORIA DE
USUARIO

USUARIO: Autor ITERACION ASIGNADA

PRIORIDAD EN NEGOCIO: (Alta, Media, PUNTOS ESTIMADOS

Baja)

RIESGOS DE DESARROLLO: (Alta, Media,

Baja)

DESCRIPCION: Breve descripcién de lo que el sistema, constan de 3 o 4 lineas
OBSERVACIONES:

Tabla 1 Modelo propuesto para una historia de usuario

Las historias de usuario tienen tres aspectos:

e Tarjeta: En ella se almacena suficiente informacion para identificar y detallar la
historia.

e Conversacion: Cliente y programadores discuten la historia para ampliar los
detalles (verbalmente cuando sea posible, pero documentada cuando se requiera).

e Pruebas de aceptacion: Permite confirmar que la historia ha sido implementada.

Tarjetas de Tareas: En la siguiente tabla se muestra como se distribuye la informacion:
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TAREA DE INGENIERIA

NUMERO DE TAREA HISTORIA DE
USUARIO(Nro. v Nombre)
Nonmbre Tarea

Tipo de Tarea
Tipo de Tarea:Desarrollo/Correccion/Mejora

Fecha inicio Fecha Fin
Programador Responsable

Descripcion

Tabla 2 Modelo propuesto para una tarea de ingenieria

Plan de entregas: Después de tener ya definidas las historias de usuario es
necesario crear un plan de publicaciones, donde se indiquen las historias de
usuario que se crearan para cada version del programay las fechas en las que se
publicarén estas versiones. Este "Release plan®, en inglés, es una planificacion
donde los desarrolladores y clientes establecen los tiempos de implementacién
ideales de las historias de usuario, la prioridad con la que seran implementadas y
las historias que seran implementadas en cada version del programa.

Iteraciones: El proyecto se ha de dividir en iteraciones de aproximadamente 3
semanas de duracion. Al comienzo de cada iteracion los clientes deben
seleccionar las historias de usuario definidas en el "Release planning™ que serén
implementadas. También se seleccionan las historias de usuario que no pasaron el
test de aceptacidn que se realiz6 al terminar la iteracion anterior. Estas historias de
usuario son divididas en tareas de entre 1y 3 dias de duracidn que se asignaran a
los programadores.

Velocidad del proyecto: La velocidad del proyecto es una medida que representa
la rapidez con la que se desarrolla el proyecto; estimarla es muy sencillo, basta
con contar el numero de historias de usuario que se pueden implementar en una
iteracion; de esta forma, se sabra el cupo de historias que se pueden desarrollar en
las distintas iteraciones. Usando la velocidad del proyecto controlaremos que

todas las tareas se puedan desarrollar en el tiempo del que dispone la iteracion. Es
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conveniente reevaluar esta medida cada 3 0 4 iteraciones y si se aprecia que no es
adecuada hay que negociar con el cliente un nuevo Plan de Entregas.

e Programacion en pareja: La metodologia XP aconseja la programacién en
parejas pues incrementa la productividad y la calidad del software desarrollado. El
trabajo en pareja involucra a dos programadores trabajando en el mismo equipo;
mientras uno codifica haciendo hincapié en la calidad de la funcién o método que
estd implementando, el otro analiza si ese método o funcion es adecuado y esta
bien disefiado. De esta forma se consigue un codigo y disefio con gran calidad.

e Reuniones diarias: Es necesario que los desarrolladores se reinan diariamente y
expongan sus problemas, soluciones e ideas de forma conjunta. Las reuniones

tienen que ser fluidas y todo el mundo tiene que tener voz y voto.
1.2.15.2. Fase 2 - Disefio

En XP se disefian aquellas historias de usuario que el cliente ha seleccionado para la
iteracion actual por dos motivos: por un lado, se considera que no es posible tener un disefio
completo del sistema y sin errores desde el principio, el segundo motivo dada la naturaleza
cambiante del proyecto, el hacer un disefio muy extenso en las fases iniciales del proyecto para

luego modificarlo, se considera un desperdicio de tiempo.

e Disefios Simples: La metodologia XP sugiere que hay que conseguir disefios
simples y sencillos. Hay que procurar hacerlo todo lo menos complicado posible
para conseguir un disefio facilmente entendible e implementable que a la larga
costarda menos tiempo y esfuerzo desarrollar.

e Glosarios de términos: Usar glosarios de términos y una correcta especificacion
de los nombres de métodos y clases ayudara a comprender el disefio y facilitara
sus posteriores ampliaciones y la reutilizacion del cadigo.

e Riesgos: Si surgen problemas potenciales durante el disefio, XP sugiere utilizar
una pareja de desarrolladores para que investiguen y reduzcan al maximo el riesgo
gue supone ese problema.

e Funcionalidad extra: Nunca se debe afadir funcionalidad extra al programa,

aunque se piense que en un futuro sera utilizada. Sélo el 10% de la misma es
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utilizada, lo que implica que el desarrollo de funcionalidad extra es un desperdicio
de tiempo y recursos.

Re factorizar: Es mejorar y modificar la estructura y codificacion de cddigos ya
creados sin alterar su funcionalidad. Re factorizar supone revisar de nuevo estos
cddigos para procurar optimizar su funcionamiento. Es muy comin rehusar
cddigos ya creados que contienen funcionalidades que no seran usadas y disefios
obsoletos. Esto es un error porque puede generar codigo completamente inestable
y muy mal disefiado; por este motivo, es necesario re factorizar cuando se va a

utilizar cédigo ya creado.

Tarjetas C.R.C. (Clase-Responsabilidad-Colaboracién): La principal funcionalidad

que tiene estas tarjetas, es ayudar a dejar el pensamiento procedimental para incorporarse el

enfoque orientado a objetos. Estas tarjetas se dividen en tres secciones que contienen la

informacion del nombre de la clase, sus responsabilidades y sus colaboradores. En la siguiente

figura muestra como se distribuye estas informaciones.

NOMBRE DE LA CLASE

RESPONSABLIDADES COLABORADORES

Tabla 3 Tarjetas CRC (Clase - Responsabilidad - Colaboracién)

1.2.15.3. Fase 3 — Codificacion

La codificacion es un proceso que se realiza en forma paralela al disefio. La codificacion

debe hacerse atendido a estandares de codificacion ya creados. Programar bajo estandares

mantiene el cddigo consistente, facilita su comprension y escalabilidad.

Reuniones con el cliente: Como ya se mencion0 anteriormente, el cliente es una
parte mas del equipo de desarrollo; su presencia es indispensable en las distintas
fases de XP. A la hora de codificar una historia de usuario su presencia es aun

mas necesaria. No olvidemos que los clientes son los que crean las historias de
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usuario y negocian los tiempos en los que seran implementadas. Antes del
desarrollo de cada historia de usuario el cliente debe especificar detalladamente lo
que ésta hard y también tendra que estar presente cuando se realicen los test que
verifiquen que la historia implementada cumple la funcionalidad especificada.
Tests: Se deben hacer pruebas unitarias al codigo comprobando que los resultados
cumplan con las historias de usuario.

Desarrollo colectivo: XP sugiere que todos los programadores estén implicados en
todas las tareas, de manera que cualquiera pueda modificar o mejorar el codigo
ajeno.

Estandares de codificacion: En esta fase deben seguirse estandares de codificacion
de manera que el cddigo se mantenga ordenado, consistente y de manera que sea

de fécil compresion y escalabilidad.

1.2.15.4. Fase 4 — Pruebas

Uno de los pilares de la metodologia XP es el uso de test para comprobar el

funcionamiento de los cédigos que vayamos implementando. El uso de los test en XP es el

siguiente:

Se deben crear las aplicaciones que realizaran los test con un entorno de
desarrollo especifico para test.

Hay que someter a test las distintas clases del sistema omitiendo los métodos mas
triviales.

Se deben crear los test que pasaran los codigos antes de implementarlos en el
apartado anterior se explico la importancia de crear antes los test que el cédigo.
Crear test que no tengan ninguna dependencia del cddigo que en un futuro
evaluara. Hay que crear los test abstrayéndose del futuro codigo, de esta forma

aseguraremos la independencia del test respecto al codigo que evalda.

XP enfatiza muchos aspectos relacionados con las pruebas, clasificandolas en diferentes

tipos, funcionalidades especificas, indicando quien, cuando y como deben ser implementadas y

ejecutadas (Echeverry y Delgado, 2007).
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e Unitarias: Estas pruebas se aplican a todos los métodos no triviales de todas las
clases de proyecto con la condicion que no se liberara ninguna clase que tenga
asociada su correspondiente paquete de pruebas.

e Pruebas de Aceptacion: También llamadas pruebas funcionales son supervisadas
por el cliente basandose en los requerimientos tomados de las historias de usuario.
Las pruebas de aceptacion son pruebas de caja negra, que representa un resultado

esperado de determinada transaccion con el sistema.

CASO DE PRUEBAS DE ACEPTACION

Codigo Historia de usuario(Nro. y Nombre)

Nombre

Descripcion

“Condiciones de ejecucion

Entrada/Pasos de ejecucion

‘Resultado Esperado

‘Evaluacién de la prueba

Tabla 4 Modelo propuesto para una prueba de aceptacion

1.2.16. UML (Lenguaje Unificado de Modelado)

La eleccion de UML como herramienta para el modelado del desarrollo de este proyecto
se basa en su notacion grafica clara 'y comprensible, y su versatilidad para modelar diferentes

aspectos del sistema, tales como casos de uso, diagramas de clases y de actividades.

UML proporciona una representacion visual unificada y holistica de un sistema,
programa, software o incluso un proceso. En su mayoria, los desarrolladores crean un diagrama
UML para que los usuarios finales o los desarrolladores comerciales conozcan el funcionamiento
del sistema. Considérelo como un modelo del sistema, con reglas y notaciones preestablecidas

para todo.
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Por lo tanto, al observar el diagrama UML, podemos comprender como funciona el
sistema. Aparte de eso, también puede ayudarnos a resolver problemas y tomar decisiones
orientadas a resultados. Estos diagramas estan relacionados con la programacion y los principios
orientados a objetos. Dado que estan inspirados en entidades y problemas del mundo real,

también facilita que los usuarios los entiendan.
1.2.16.1. Tipos de diagramas

UML Existen diferentes tipos de diagramas UML con los que puede trabajar en funcion

de sus requisitos. Los tipos de diagramas UML se pueden distinguir como estructurales o de

Behavioral Diagrams

State Machine Communication
Diagrams Diagrams

comportamiento.

Structural Diagrams

Composite Struture Deployment
Diagrams Diagrams

Package Profile Class
Diagrams Diagrams Diagrams

Usecase Activity Sequence
Diagrams Diagrams Diagrams

Interaction
overview Dlagrams

Component
Diagrams

Object Diagrams Timing Diagrams

Figura 2 Diagramas UML
1.2.16.2. Diagramas UML Estructurales

Como sugiere el nombre, representan la estructura general de un sistema: sus objetos,
atributos y relaciones entre diferentes entidades. Es decir, nos preocupa mas de qué se trata el

sistema que de como se comporta.

e Diagrama de clase
e Diagrama de componentes
e Diagrama de implementacion

e Diagrama de objetos
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e Diagrama del paquete
e Diagrama de perfil

e Diagrama de estructura compuesta
1.2.16.3. Diagramas UML de comportamiento

Estos diagramas definen el comportamiento del sistema y la funcionalidad general de
cada unidad. Ademas, algunos de estos diagramas también representan el flujo de

informacidn/control en el sistema.

e Diagrama de maquina de estado
e Diagrama de actividades

e Diagrama de casos de uso

e Diagrama secuencial

e Diagrama de comunicacion

e Diagrama de tiempo

e Diagrama de descripcion general interactivo
1.2.17. Inventario

El término “inventario” tiene dos definiciones (Real Academia Espafiola, 2015), la
primera como “asiento de los bienes y demas cosas pertenecientes a una persona o comunidad,
hecho con orden y precision” y la segunda referida a “papel o documento en que estan escritas
dichas cosas”, significando entonces ¢l conjunto de bienes (en este caso de una empresa) que se

encuentra sometido a diferentes procedimientos de registros para su adecuado control.

En el &mbito comercial, el inventario se representa en un esquema de ventas donde se
registran las operaciones que se producen desde que el cliente efecttia un pedido a las

instalaciones hasta que se realiza su entrega:

e Se produce el pedido de uno o varios articulos a nuestras instalaciones.
e Se verifica el pedido en las instalaciones, caso contrario de no existir, se pide
autorizacién para buscar en almacén.

e Se acepta el pedido.
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e Se procesa la cancelacion de dicho pedido.

e Serecepciona el pedido por parte del cliente.

En el esquema de aprovisionamiento, se realizan las siguientes operaciones que nos

permitiran abastecernos de material de ventas:

e Al notar la falta de algiin material se solicita el abastecimiento al proveedor.
e Se recepciona el pedido y se realiza el envio a los centros de venta.

e Se contabiliza la cantidad que ingreso.
1.2.17.1. Tipos de Inventarios

Existen diferentes tipos de inventarios que se pueden realizar en un determinado tiempo y

en una determinada ocasion.

e Inventarios finales: se realizan cada vez que se cierra el periodo fiscal,
habitualmente el 31 de diciembre.

e Inventarios periddicos: se realizan cada determinado tiempo dentro de una
empresa.

e Inventarios iniciales: se registran todos los bienes de la empresa; solo se
documentan los bienes existentes en el o en los dias de elaboracion. Por lo general
se elabora al inicio del periodo contable, que suele ser el 1 de enero.

e Inventarios de liquidacion legal y politica en su proceso.

e Inventarios de productos en proceso de fabricacion: incluyen los bienes que ha
adquirido una empresa de tipo manufacturera o industrial y estan en proceso ain
de manufactura; se cuantifican a través de la cantidad de materiales, de la mano
de obra o de los gastos de fabricacién, aplicables a la fecha de cierre.

e Inventarios de materias primas: incluyen los materiales que se requieren para la
elaboracion de los productos y que ain no se han procesado de ninguna manera.

e Inventarios de suministros de fabrica: incluyen todos los materiales que se utilizan
para la elaboracion de los productos, pero que no se pueden cuantificar

exactamente; por ejemplo, pintura, lija, clavos, lubricantes.
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e Inventarios de produccion en proceso.

e Inventarios de productos terminados: los de los productos que adquieren las
empresas manufactureras o industriales y después modifican o transforman para
venderlos como productos elaborados por ellos.

e Inventarios de materiales y suministros; Son aquellos materiales con los que se
elaboran los productos realizados en una empresa, pero que no pueden ser
cuantificados de una manera exacta. En las cuales pueden ser: Pintura, lija, clavos,

lubricantes, entre muchos otros.
1.2.17.2. Técnicas de evaluacion para salidas de almacenes

Los métodos de valuacion o métodos de valuacion de inventarios son técnicas utilizadas
con el objetivo de seleccionar y aplicar una base especifica para evaluar los inventarios en
términos monetarios. La valuacion de inventarios es un proceso vital cuando los precios unitarios

de adquisicion han sido diferentes.

Existen numerosas técnicas de valoracion de inventarios, sin embargo, las comiunmente

utilizadas por las organizaciones en la actualidad son:

e Identificacion especifica
e Primeros en entrar Primeros en salir — PEPS
e Ultimos en entrar Primeros en salir — UEPS

e Costo promedio constante o promedio ponderado

Estas técnicas son las mas utilizadas y conocidas se tiene muchas, pero mencionaremos la

mas importante para el proyecto.
1.2.17.3. Meétodo primero en entrar primero en salir (PEPS)

Este método identificado también como “PEPS”, se basa en el supuesto de que los

primeros articulos en entrar al almacén son los primeros en salir de él.

Se ha considerado conveniente este método por que da lugar a una evaluacién del

inventario concordado con la tendencia de los precios; puesto que se presupone que el inventario
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esta integrado por las compras mas recientes y esta valorizado a los costos también mas

recientes, la valorizacion sigue entonces la tendencia del mercado.

Método PEPS, tipo de inventario perpetuo que detalla por medio de la tarjeta de control
de inventario, las salidas y entradas de las mercancias. Establece que la primera mercancia que se

compra es | primera en venderse o salir.

En tales condiciones, el costo esta absorbiendo materiales a precio mas reciente, que son

los mas bajos. El objetivo final de esta técnica es que las utilidades sean mas conservadoras.

En cuanto se agota el producto méas antiguo, con su correspondiente costo de adquisicion.
En inventario tiende a quedar valorado al costo de adquisicion mas reciente. Considerada que la
primera unidad adquirida, son las primeras surtidas al ser vendidas. La existencia en el inventario

corresponde a las compras mas recientes.
1.2.18. Compra

Las compras son actividad altamente calificada y especializada. Deben ser analiticas y
racionales para lograr objetivos de una acertada gestion de adquisiciones que resume en adquirir
productos y servicios en cantidad, calidad, precio, momento sitio proveedor justo y adecuado,
buscando la maxima rentabilidad de la empresa y una motivacion para que el proveedor desee

seguir realizando negocios con su cliente (Arana, 2014).
1.2.19. Venta

Tiene multiples definiciones dependiendo del contexto en el que se maneje. La venta es
el intercambio de servicios y productos. Desde el punto de vista contable y financiero, la venta es
el monto total cobrado por productos o servicios prestados. En cualquier situacion, las ventas son
el corazdn de cualquier negocio y actividad fundamental. (Arana, 2014). La definicion que se
tomara es que las ventas es un cambio de productos y servicios por dinero. Desde el punto de

vista legal, se trata de la transferencia del derecho de posesion de un bien a cambio de dinero.
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1.2.20. Herramienta de desarrollo de software
1.2.20.1. SQL Server

SQL Server: Microsoft SQL Server es un sistema de gestion de base de datos relacional,
desarrollado por la empresa Microsoft. El lenguaje de desarrollo utilizado es Transact-SQL, una
implementacion del estandar ANSI del lenguaje SQL, utilizado para manipular y recuperar datos,

crear tablas y definir relaciones entre ellas.

SQL es el lenguaje estandarizado mas comun utilizando para acceder a bases de datos.

Las principales caracteristicas de este gestor de base de datos son las siguientes:

e Inteligencia en Big Data: permite consultar extensos patrimonios de datos sin
replicarlos.

e Eleccion de lenguaje y plataforma: es compatible con Windows, Linux y
Kubernetes.

e Capacidades de bases de datos inteligentes: soporta in-memory, memoria
persistente y tempdb optimizado para memoria.

e Cifrado de datos y cumplimiento normativo: cuenta con un sistema de
proteccidn y supervision, considerado entre las plataformas mas seguras.

e BI mdvil y escalabilidad: integracion sencilla con dispositivos y servicios de

Azure para un analisis eficiente.
1.2.20.2. SQL Server — Ventajas y Desventajas

Ventajas:

e Escalabilidad dinamica: permite una adaptacion a las necesidades de la compafiia
de manera rapida y agil, tanto a nivel vertical (capacidad de hardware) como
horizontal (capacidad de servidores).

e Seguridad avanzada: protocolos de cifrado, acceso seguro y de doble factor, el
objetivo es mantener los datos de la compafiia protegidos y que respeten la

legislacion vigente.
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e Alta disponibilidad: el servicio incluye la replicacion y el claster del servidor para
garantizar la disponibilidad de la informacién en todo momento.

e Universos Microsoft: se adapta y trabaja con otras herramientas de Microsoft de
manera automatica y sencilla. Esto incluye SharePoint, Excel, Power Bl o Visual
Studio.

e Modelo PaaS: al trabajar como Plataforma como Servicio las empresas no
requieren de trabajos de infraestructura centrandose exclusivamente en el

procesamiento.

Desventajas:

e Coste: este servicio tiene un coste asociado elevado. Caracteristicas y
herramientas asociadas o el uso excesivo de recursos en un momento puntual
eleva su precio.

e Aprendizaje: la curva es compleja para principiantes, pero si dispones de una
buena formacion en SQL resulta m&s sencillo trabajar con esta plataforma.

e Adaptabilidad: aungue es capaz de trabajar con otros sistemas operativos y
programas fuera del universo Microsoft, esto requiere de un trabajo mayor que

puede incluir programacion.
1.2.20.3. PHP

PHP es un lenguaje de programacion interpretado, disefiado originalmente para la
creacion de paginas web dinamicas. Es usado principalmente en interpretacion del lado del
servidor, pero actualmente puede ser utilizado desde una interfaz de lineas de comandos o en la

creacion de otros tipos de programas incluyendo aplicaciones con interfaz gréfica.

PHP es un lenguaje interpretado de propoésito general ampliamente usado y que esta
disefiado especialmente para desarrollo web y puede ser incrustado dentro de cédigo HTML.
Generalmente se ejecuta en un servidor web y en casi todos los sistemas operativos y

plataformas sin costo alguno. Sus principales caracteristicas son:

e Esun lenguaje multiplataforma.
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e Capacidad de conexion con la mayoria de los manejadores de base de datos que se
utilizan en la actualidad, destaca su conectividad con MySQL.

e Capacidad de expandir su potencial utilizando la enorme cantidad de modulos.

e (Lenguaje de marcas de hipertexto), es libre, por lo que se presenta como una
alternativa de facil acceso para todos.

e Permite las técnicas de programacion Orientada a objetos.

e Biblioteca nativa de funciones sumamente amplia e incluida.
1.2.20.4. Visual Studio Code

Visual Studio Code es un editor de cddigo fuente que permite trabajar con diversos
lenguajes de programacion, nos facilita el trabajo gracias a que permite gestionar los atajos de
teclado y re factorizar el cédigo, es gratuito y de cédigo abierto.

Las extensiones de Visual Studio Code ofrece infinidad de opciones, como colorear
tabulaciones, etiquetas o recomendaciones de auto-completado asi también el lenguaje de
programacion, esto facilita el trabajo al momento de desarrollar el cddigo del sistema.

Este ID ayudara a desarrollar la plataforma tanto la pagina web como la aplicacion

Android, apoyandonos en las herramientas que nos ofrece.
1.2.20.5. Javascript

JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado, dialecto del estandar
ECMASript, que permite llevar a cabo actividades tanto simples como complejas en paginas web

din&micas, que incorporan efectos, animaciones, acciones.

JavaScript se usa dentro de una pagina web embebiendo directamente el cddigo dentro
del cédigo html.

JavaScript permitira escribir codigo para la parte del servidor de la pagina web, en
JavaScript tendremos toda la I6gica del negocio o la l6gica para que la plataforma funcione

correctamente.
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1.2.20.6. Enterprise Architect

Enterprise Architect es una herramienta de disefio y modelado de UML, brinda una
completa caja de herramientas para realizar el modelado de nuestro proyecto de la manera mas

adecuada.

Esta herramienta permitira realizar los distintos modelos, diagramas (diagrama de casos
de uso, diagrama de actividades, diagrama de clases, diagrama de secuencia) que se plantearon
en el cronograma de actividades, principalmente en la etapa del desarrollo del proyecto en cada

Sprint.
1.3. Estado del Arte

La informética ha ido evolucionando constantemente y es una herramienta de gestion

determinante dentro de una empresa para brindar calidad y confianza en la misma.

Existen innumerables sistemas de apoyo a la gestion de compra y venta, pudiendo

realizarlo de manera agil, segura y con un grado alto de confiabilidad.

A continuacion, se proporciona un desglose de algunos de los sistemas mas destacados en

el mercado que guardan relacion con el proyecto que se busca implementar:

e TOTVS

@ TOTVUS  soLuciones- SEGMENTOS~ ACERCA~

TOTVS > Sistema de Gestién

El sistema de gestion que crece
junto a tu empresa

Todo lo que tu empresa necesita para automatizar y estandarizar Ia;

® Estandarizacién de procesos con tecnologia especializada en tu s

® Gesti6n de procesos mas agiles que ayudan en la toma de decisiones.

Contacto viawhatsapp ({3

Figura 3 Pagina Web TOTVS
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Es un sistema de gestion de empresas ubicado en la nube, al cual los usuarios
pueden acceder desde cualquier lugar con acceso a internet, adicionalmente
cuenta con una APP que los usuarios pueden descargar para acceder a su
informacion desde cualquier dispositivo movil, permite una gestion avanzada de
agendas y tareas.
Permite controlar el area financiera, Contabilidad, Stocks/Costos, Facturacion,
Compras y Ventas.
Para acceder a esta plataforma es necesario adquirir una licencia de uso bajo
diferentes modalidades:

o Pago mensual de 38 Euros

o Pago anual de 420 Euros
ODOO

Odoo Inventario ¥ Resumen Funciones Hardware Identificarse Pruébalo gratis

Por fin, un sistema de inventario
moderno
moderh

Ya no te quedes sin stock, agiliza tus operaciones, optimiza tus
rutas y obtén visibilidad en tiempo real, todo con la aplicacion de
gestion de almaceén de Odoo.

Empieza ahora. jEs gratis! Programar una demostracion

Gratis, por siempre, con usuarios ilimitados. Ver por qué

Figura 4 Pagina Web Odoo

Es un sistema de gestion de inventario el cual cuenta con estrategias inteligentes
de reposicion, como el plan maestro de produccion, Odoo sugiere o activa pedidos
de compra automaticamente, automatiza el seguimiento de los proveedores para
minimizar riesgos de comunicacion, envia mensajes de pedidos de compras,
confirma su recepcion unos dias antes y algunas funciones mas.

Odoo cuenta con una version limitada que es gratis, también cuenta con planes
mensuales por usuario en versiones mas completas:

e [Estandar: 7.25 Dolares.
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e Personalizado: 10.90 Délares.

e EcomExperts

< EcomExperts

vende n

Sincroniza stock y precio de todos

tus canales de venta en tiempo real.
Grestiona tu inventario con el ERP
pensado nativamente para el eCommerce.

Probar Gratis por 7 dias @ CERTIFICA

Soluciones principales

Figura 5 Pagina Web EcomExperts

Es un sistema de gestion de inventarios y facturacion electronica, mantiene
inventario actualizado y sincronizando precios y stock en tiempo real, también
cuenta con una aplicacion movil para tener un acceso mas facil y rapido desde el
celular.

Cuenta con un modulo de facturacién de facturacién electronica para realizar
facturas de forma masiva.

El sistema cuenta con una prueba gratuita de 7 dias, posterior a eso se debe

suscribir a un plan y el precio es determinado de acuerdo al uso dado en el

periodo de prueba.

Dentro del proceso de administracion el control de ventas y almacenes es de vital
importancia y relevancia para cualquier empresa puesto que mediante el control se puede
detectar y corregir errores en el registro de productos, reducir perdidas y lo mas importante

maximizar las utilidades de la empresa.
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1.3.1. Sistema facturacion virtual en Bolivia

Bolivia se encuentra en pleno proceso de implementacion de la factura electrénica, un
cambio significativo en el sistema tributario del pais. El Servicio de Impuestos Nacionales (SIN),
emitio la Resolucion Normativa de Directorio N° 102100000011, cuyo propdsito es regular el
sistema de factura electrénica en Bolivia y establecer un cronograma de adhesién obligatoria
para determinados grupos de contribuyentes, asignando a cada uno la modalidad de facturacion
que deberan emplear.

El sistema de facturacion electronica en Bolivia se conoce como Sistema de Facturacién
Virtual o SFV. Este sistema estd compuesto por tres modalidades de facturacion electrénica, y es
el Servicio de Impuestos Nacionales (SIN) quien asigna a los contribuyentes la modalidad de

facturacion que deben emplear.
1.3.1.1. Computarizada SFV

Modalidad de facturacién en la cual la emision de Factura o Nota Fiscal se realiza a partir
de un sistema de facturacion computarizado desarrollado o adquirido por el propio Sujeto Pasivo
0 Tercero Responsable, mismo que debe cumplir con los aspectos técnicos para la generacion del
cadigo de control y la impresion del Cadigo QR.

Caracteristicas:

e Requiere realizar solicitud de Autorizacion de facturas cada ciento ochenta (180)
dias.

e Impresion de la Factura a solicitud del cliente.

e Requiere generacion del codigo de control y la generacién de un codigo QR.

e Registro obligatorio de facturas emitidas a través del Registro de Compras y

Ventas.

Esquema de Interoperabilidad
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CONTRIBUYENTES SIN

/\ . ,;";
b H; [’/ n Solicita Autorizacion (Dosificacion)
~% »
~ -
-

Genera Reporte de Autorizacion

(Dosificacion)

. 5
4
P o
< >
] N W n Solicita Autorizacion (Dosificacion)
n Emite facturas

Figura 6 Computarizada SFV

1.3.2. Conclusiones

En lineas generales, todos los programas destinados la gestion de inventario y almacén
cumplen con las funciones bésicas necesarias. Estos ofrecen opciones de registro de productos,
manejos de stocks y precios, también los procedimientos de compra y venta. No obstante, se han
identificado algunos inconvenientes en varios de ellos. Por ejemplo, Odoo el sistema carece en
gran medida de iconografia, lo que puede limitar la experiencia del usuario. Por otro lado, en el
software EcomExpert, aunque se emplean iconos para representar acciones, algunos de ellos
resultan confusos y no reflejan con precision sus funciones, lo que puede generar confusiones,

especialmente para usuarios menos experimentados.

Un aspecto desfavorable compartido por dos de los sistemas mencionados es su disefio
exclusivo para computadoras o laptops, lo que los limita a ser sistemas monousuarios. También
la opcidn de expandir el negocio, lo cual requiere abrir nuevos almacenes, sucursales, la cual los

sistemas mencionados no cuentan con ello.

Ademas de las caracteristicas mencionadas, EI almacén ha expresado la necesidad de que
el sistema sea dindmico y tenga la capacidad de ampliar los puntos de venta, sucursales, ya que
el negocio cuenta con un gran crecimiento en las Gltimas gestiones, por tanto, busca desarrollar

una plataforma que sea facilmente accesible y robusta para admitir crecimiento de la empresa.
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1.4. Objetivos
1.4.1. Objetivo general

Mejorar la gestion de compra y ventas mediante un sistema web para optimizar el trabajo

y tener un control eficiente en el Almacén LS multisucursal.
1.4.2. Obijetivos especificos

e Desarrollar un sistema web multisucursal para la gestion de compra y venta de
productos.

e Desarrollar un sistema de capacitacion para el uso del sistema web al personal.
1.5. Beneficiarios
1.5.1. Beneficiarios Directos

Los beneficiarios directos son: El administrador general de Almacén LS, los

administradores de sucursal y los encargados de venta.

Este proyecto les permitira mejorar los procesos de compra y venta, mejorando también
la atencion de los clientes, asi también permitiendo un agil acceso a la informacion de los

registros.
1.5.2. Beneficiarios indirectos

Los beneficiarios indirectos son los clientes, la poblacién en general, los vecinos de la
zona que una atencion eficiente y de calidad.

1.6. Alcances

e El sistema gestionaré eficientemente la informacion relacionada con los
productos.

e Gestionara los datos de los clientes y los proveedores

e Registrard y mantendra datos precisos de las compras realizadas a los
proveedores.

e Registrard y mantendra datos precisos de las ventas realizadas a los clientes.
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e Gestionara los datos de las sucursales existentes y nuevas.

e Gestionaré reportes necesarios para los administradores del Almacén LS.
1.7. Limitaciones

e El sistema web no controlara apertura de cajas por sistema, ni horarios de ingreso
y salida de personal, estas acciones seguiran realizdndose de manera habitual en el
negocio.

e Se investigo sobre la clasificacion de productos a ofrecer al consumidor final, por
lo cual se opto6 por organizar los productos mediante 4 niveles:

o Grupo general: clasifica los productos de manera general como ser
productos de hogar, limpieza, libreria, bebidas, entre otros.

o Categoria: dentro de los grupos generales se realiza una categorizacion
maés de productos (Bebidas — Cerveza).

o Sub-Categoria: se aflade una caracteristica mas para distinguir los
productos (Bebidas — Cerveza — Lata).

o Sub-Sub-Categoria: la Ultima caracteristica que permite el sistema para
describir el producto (Bebidas — Gaseosa — Botella — Retornable).

e El enfoque principal se centrara en el desarrollo y optimizacion de las
funcionalidades administrativas, compra y venta, dejando fuera de su alcance

cualquier aspecto relacionado con transacciones financieras o gestion monetaria.

1.8. Matriz de marco logico
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Resumen Narrativo del Indicadores Medios de Supuestos
Proyecto Verificacion
Fin
Mejorar la calidad de la Al afio de concluir el proyecto, | Informe por parte del El personal hace uso del

administracion de compra y venta del
Almacén LS para optimizar el trabajo
y brindar seguridad e integridad de
datos en las distintas sucursales

el 70% de los productos nuevo revelan
un alto grado de satisfaccion en el
control de informacién de registro de
compray venta

encargado del Alancen LS,
brindando informacion sobre
el rendimiento del sistema.

Encuestas realizadas al
personal del negocio.

sistema para tener un trabajo
mas eficiente.

Se mantienen con los medios
tecnoldgicos necesarios para
el uso del sistema.

Objetivo General
(Proposito)

Mejorar la gestion de compra
y venta del Almacén LS
multisucursal mediante el uso de las
TIC

e Al menos un 80% de los procesos
han recibido mejoras tecnoldgicas,
logrando una mejor administracion
de la informacién en la gestion de
compra y venta, que reducird el
tiempo de proceso y obtencion de
informacion.

e F=(16*100%)/20=80%

Carta de conformidad por parte
del Administrador general del
Almacén LS.

La empresa presupuesta
anualmente la actualizacion y
el mantenimiento del sistema.

Objetivos Especificos
(Componentes)

l.- Sistema web multisucursal
para la gestion de compra y venta del
Almacén LS.

1. Al finalizar se logra automatizar un
90% de los procesos de acuerdo a los
requerimientos especificados bajo la
norma IEEE830.

Informe de conformidad de los
cumplimientos de requisitos

funcionales del sistema
descritos  en la  norma
IEEE830, avalado por la

docente de la materia de Taller

El personal del negocio
dispuesto el uso formal del
sistema.
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Il.- Capacitacion para el
personal en el uso adecuado del
sistema web.

2. Al

terminar el proyecto se
implementara  las  clases de
capacitacion al personal sobre el
manejo del sistema web en base al
programa de capacitacion durante 1
semana.

3. Lista firmada de la asistencia
del personal de la empresa con
el visto bueno del encargado de
area.

Interés de asistir a las
capacitaciones y aprender a
usar el sistema.

Actividades.
Componente I:

Sistema web para la gestion
de compra y venta

e I|nicio
e Elaboracion
e Construccién

e Transicion

Componente II:

Programa de capacitacion para
el uso adecuado de el sistema web.

o Definicion de  medios vy
estrategias de capacitacion.

¢ Planificacion del contenido de las
estrategias de capacitacion.

1 ITEM |RUBROS Aporte Otro TOTAL
Universidad | A 5.
SERVICIOS PERSONALES
11000 Mano de obra por desarrollo 4000
de software
Sub total rubro I |
SERVICIOS NO PERSONALES
21000. Servicios Basicos 120
22000. Servicios de transporte 80
23000. Alquil 80
24000, M i v
Sub total rubro | 280 |
MATERIALES Y SUMINISTROS
31000. Alimentos vy Productos 90
Forestales
32000. Productos de Papel, Cartén e 40
33000, Textiles y Vestuario.
34000, Productos Quimicos,
Combustibles ¥ Lubricantes |
39000. Productos Varios. 50
Sub total rubro | 180 |
ACTIVOS REALES
43000. Maquinaria y Equipo.
44000. Otros Activos
Sub total rubro I |
TOTAL I 4460 |

Comprobantes de todos los
movimientos de ingresos y
egresos especificados en el
informe presupuestario del

proyecto
Documentacion de
especificacion de

requisitos IEEE-830
Manual de instalacion del
Sistema.

Disefio de diapositivas para
preparacion de talleres.

1. El Administrador general
del Almacén LS,
desarrollara los
desembolsos a tiempo,
cubriendo en su totalidad
los gastos especificados.

2. Existe coordinacion entre
el equipo de desarrollo y
el personal del negocio.

3. El personal asiste a la
capacitacion.
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Elaboracién del material de
capacitacion.

Distribuciéon del material de
capacitacion.

Ejecucion de las jornadas de
capacitacion.
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1.8.1. Metodologia de desarrollo del proyecto
1.8.1.1. Metodologia de marco logico

El marco l6gico de un proyecto es una herramienta utilizada para planificar, gestionar y
evaluar proyectos, orientados a los objetivos y beneficios del mismo. El cual permite facilitar el
proceso de conceptualizacion, disefio, ejecucion y evaluacion del proyecto. Su proposito es

brindar estructura al proceso de planificacion y comunicar informacion esencial al proyecto.

Segun la Agencia Espafiola de Cooperacion Internacional para el Desarrollo (AECID), el
marco ldgico de un proyecto es una “herramienta analitica para la pacificacion y gestion de
proyectos orientada por objetivos. Constituye un método con distintos pasos que van desde la
identificacion hasta la formulacién, y su resultado final debe ser la elaboracion de una matriz de

planificacion del proyecto”.
1.8.1.2. Matriz de marco logico

Es una herramienta que sintetiza y controla los diferentes tipos de objetivos a llevar a

cabo, asi como las actividades necesarias para alcanzar los resultados esperados.
1.8.1.3. Estructura de la matriz de marco ldgico

El marco légico se presenta como una matriz de cuatro por cuatro. Las columnas

proporcionan la siguiente informacién:

e Un resumen narrativo de los objetivos y las actividades.
e Indicadores (Resultados especificos a alcanzar).
e Medios de Verificacion.

e Supuestos (Factores externos que implican riesgos).

Las filas de la matriz presentan informacion acerca de los objetivos, indicadores, medios

de verificacion y supuestos en cuatro momentos diferentes en la vida del proyecto.

e Final cual el proyecto contribuye de manera significativa luego de que el

proyecto ha estado en funcionamiento.
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e Propésito logrado cuando el proyecto ha sido ejecutado.
e Componentes resultados completados en el transcurso de la ejecucion del
proyecto.

e Actividades requeridas para producir los Componentes.
1.8.14. Indicadores

Un indicador es la especificacion cuantitativa y cualitativa para medir el logro de un
objetivo, aceptada colectivamente por los involucrados en el proyecto como adecuada para lograr
el objetivo correspondiente.

1.8.1.5. Medios de verificacion

Los medios de verificacion indican dénde el ejecutor o el evaluador pueden obtener
informacion acerca de los indicadores, por esto es necesario tomar algunas precauciones al
momento de redactarlos. Los medios de verificacion deben ser préacticos y econdmicos y que

proporcionan la base para supervisar y evaluar el proyecto.
1.8.1.6. Supuesto

Los supuestos son las condiciones suficientes para obtener los resultados. Los supuestos
son factores criticos, que estan fuera del control de la gerencia del proyecto, cuya ocurrencia es

necesaria para que el proyecto logre sus objetivos.
1.9. Justificacién del Proyecto
1.9.1. Tecnoldgico

Se cuenta con la tecnologia necesaria que puede ser utilizada como herramienta para
resolver el problema descrito, aplicaremos una red que conecte a las sucursales. El sistema sera

desarrollado bajo tecnologia Web.

Contaremos con un sistema integrado, distribuido con alta seguridad, velocidad de
respuesta, sera confiable y robusto. Cumplira los requerimientos que se mencionan en la norma
ERS IEEE830 del anexo.
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1.9.2. Economico

Normalmente en una organizacion se establece un presupuesto para el funcionamiento,
que se encaja en una modernizacion, se cuenta con los recursos econdémicos para el desarrollo del
sistema. El sistema web permitird que el Almacen LS disminuya las pérdidas econdmicas
producidas por falta de atencidn eficiente a los clientes, se tendra un manejo de la informacién
sobre los productos exacto, asi el administrador tendra un mejor control de los procesos, también
habra un ahorro en material de escritorio, de igual manera se tendra un ahorro en la compra de

productos gue aun tenga un stock adecuado y no requieran reabastecimiento.
1.9.3. Social

El presente proyecto es de impacto social, mejorara las actividades de ventas la calidad
de atencion a los clientes, aproximado 30 por dia, 200 por semana. Los clientes se veran
beneficiados y podran contar con atencion de calidad.



CAPITULO II
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Capitulo Il - Componentes
2.1. Componente 1 — Sistema web para la gestién de compray venta

En este capitulo se detalla la forma de organizacion y métodos de trabajo del sistema, se
hard uso de las metodologias y herramientas descritas anteriormente, las mismas que nos serviran
para el desarrollo del sistema y todos sus médulos. Al comenzar con el desarrollo del sistema se
observo que la comunicacion con el equipo de trabajo era muy importante, desde el cliente que
forma parte del equipo haciendo conocer la forma del trabajo actual, explicando paso a paso el

procedimiento en el area de ventas y captar las necesidades de los mismos.

El anélisis de los requerimientos resultd un tanto moroso, debido a la ambiguedad con la
gue se manejan varios aspectos como ser las peticiones del cliente. También influye la cantidad
de producto que compra un cliente, ademas depende del tipo de producto, quedando sujeto a la
categoria del producto.

Por estas razones se haré el uso de la metodologia XP, donde claramente pone en
comunicacion directa y continua a clientes y desarrolladores, este aspecto fue aplicado ya que se
mantuvieron reuniones frecuentes con el personal del cliente, quienes se integraron al proyecto
para establecer prioridades y resolver dudas. Dicha metodologia fue elegida por que responde de
manera favorable a un ambiente de requerimientos dinamicamente cambiantes. Ademas, aborda
los riesgos del proyecto y las préacticas, estan creadas para mitigar los riesgos y elevar las
posibilidades de éxito.

En el esquema que se muestra a continuacion se ve como la metodologia de desarrollo
agil programacion extrema XP, interactuara con el modelo UML. XP ayudara al desarrollo del
proyecto a través de las iteraciones, donde cada iteracion comprendera las fases de planificacion,
disefio, desarrollo y pruebas. Interactuando con la fase de disefio del modelo UML haciendo uso

de los modelos de datos, modelo estructural.
2.1.1. Fase 1 - Planificacion

En esta fase se mostrara la forma de trabajo actual mediante las Historias de Usuarios,

ademas de los requerimientos del sistema se definiran todas las tareas que seran necesarias para
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poder desarrollar esto mediante las Tarjetas de Tareas y por ultimo se realizara el Plan de

Entregas que contendra las iteraciones a realizar para el desarrollo del presente proyecto.
2.1.1.1. Anélisis de situacion actual

Se tuvieron reuniones con los responsables del negocio, en las cuales permitio la
observacion de sus procesos cotidianos. El producto de estos encuentros dio lugar al siguiente

analisis de la situacion actual en la que se encuentra negocio.

e El personal que esta encargado en la venta la realiza manualmente el registro de
los articulos vendidos, los registra en un talonario de facturas.

e Para realizar la venta no se tiene un registro de los productos existentes y la
busqueda es realizada de forma manual.

e Los precios de los productos no estdn normalizados porque no existe un registro
de precios para el personal de venta.

e Se cuenta con una lista de precios de los productos, la cual esta elaborada de
forma manual y se contrasta a simple vista cada vez que se modifica.

o Al finalizar el dia lo registrado de la venta no concuerda con el dinero que se
encuentra en caja.

e En cada compra, la verificacion de la existencia del producto es realizada de
forma manual comparandolo con una lista en un documento fisico.

e Hasta no hacer el proceso de obtencién de precios, el producto no puede salir a
exposicion y ser vendido.

e Los precios finales estan registrados en un documento fisico, la cual es utilizada
como guia de precios.

e No se registran los productos entrantes o salientes por tanto no existe un control
del inventario existente.

e No se tiene un registro o control de todos los productos existentes o del flujo que
existe de entrantes o salientes de productos. Por esta situacion sufren una serie de

problemas ya que no tienen a disposicion esta informacion.
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Obtencidn de requerimientos

nuacion, se muestra cada uno de los requerimientos que fueron descritos por el

cliente y los futuros usuarios del sistema:

Registrar informacion de articulos nuevos parar la empresa: El administrador
debe registrar el ingreso de articulos nuevos para la empresa.

Contacto directo con el vendedor: El sistema debe proporcionar un contacto
directo con el vendedor de la empresa, mediante la introduccion de usuario y
contrasefia que se le fue asignado por el administrador luego ingresaré al sistema.
Administrar usuarios: Todo sistema debe contar con este médulo, donde el
usuario pueda administrar los ajustes basicos del sistema, asi como permitir la
asignacion de un rol a un usuario.

Administracion de clientes: Crear, listar, modificar y eliminar registros de
clientes.

Clasificar los productos en categorias: Crear, listar, modificar y eliminar
registros de las categorias, y a la vez permitir adicionar uno o mas categorias a
cada producto.

Registro de ventas: Las ventas se deben registrar cada vez que se realiza una
venta de productos.

Registrar datos de proveedores: Se debe realizar el registro de los datos
personales de todos los proveedores que trabajan con la empresa.

Registro de compras o abastecimiento relacionando a los proveedores: Hacer
el registro correspondiente de cada compra relacionando al proveedor. Para las
compras se requiere seguir lo siguiente:

o Hacer el registro de la cantidad de cada producto, el cual debe ser
adicionado al stock ya existente en el caso de que el producto sea nuevo,
se deberd ir al registro de productos.

Relacion directa del inventario con las compras y ventas: En cada transaccién
de compra o venta, el inventario debe incrementar o disminuir en el item

respectivo.
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e Entorno grafico amigable al usuario: El usuario debera adaptarse facilmente al

uso del sistema.
2.1.1.3. Historia de usuarios (H.U.)

A partir del conjunto de requerimientos, se pudo construir junto al cliente un conjunto de
historias de usuario, las mismas que cuentan con prioridades, riesgos e iteraciones que son

descritos a continuacion:

e Prioridad: De las historias de usuarios existen algunas con mucha importancia
para su desarrollo y de acuerdo a conversaciones con todas las personas que
tendran acceso al sistema, tiene tres grados de prioridad para el desarrollo e
implementacion de las historias de usuario que son alta, media y baja.

e Riesgos de desarrollo: Es el riesgo que existe al desarrollar de forma inadecuada
la solucion de las historias de usuarios, se tiene tres grados de riesgos de los
cuales son alto, medio y bajo.

e Iteracion asignada: Es el numero de iteracion en el cual se espera poder
implementar la historia de usuario, el tiempo promedio de entrega en cada
iteracion es aproximadamente tres semanas.

e Punto estimado: Es el tiempo promedio en semanas de desarrollo los cuales se
miden en la escala de 1 a 3 semanas de desarrollo aproximadamente, segun la

complejidad de cada iteracion.

Después de establecer los puntos de medida de las historias de usuario a continuacion se

describiran cada una de estas, junto a una descripcién de las mismas.
2.1.14. H.U. de productos

El sistema debe registrar la informacion necesaria de los productos con la que cuenta la
empresa, lo cual es realizado por el administrador. Esta historia de usuario tiene una prioridad
alta. El riesgo de desarrollo es alto debido a que este objeto es la base del sistema y es preciso

definirlo.
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Por otro lado, la informacion del producto debe ser actualizada constantemente para que
no exista errores de alguna forma por ejemplo el cambio de precio ya sea por el incremento o el

decremento del precio.

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 1 NOMBRE: Productos
USUARIO: Administrador, Encargado de ITERACION ASIGNADA: 1
ventas

PRIORIDAD: Alta PUNTOS ESTIMADOS
DESCRIPCION:

El registro de productos nuevos y actualizacion de productos ya existentes es
indispensable para el sistema, se lo realizara de acuerdo a las caracteristicas de los
articulos de la empresa tomando los datos necesarios de los articulos los cuales son:
codigo del producto, nombre del producto, categoria del producto, descripcion del
producto, precio de entrada, precio de salida, unidad del producto y otros.
RIESGO: ALTO

Tabla 5 Historia de Usuario 1

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 2 NOMBRE: Categorias
USUARIO: Administrador, Encargado de ITERACION ASIGNADA: 1
ventas

PRIORIDAD: Baja PUNTOS ESTIMADOS
DESCRIPCION:

El sistema debe tener la opcion de crear, listar, modificar y eliminar registros de
categorias. Se tendra una clasificacién superior ya definida la cual permitira agrupar
las categorias que estaran en grupos: Bebidas, Hogar, Libreria, Cocina, Golosinas,
Farmacia.
RIESGO: BAJO

Tabla 6 Historia de Usuario 2

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 3 NOMBRE: Clientes
USUARIO: Administrador, Encargado de ITERACION ASIGNADA: 1
ventas

PRIORIDAD: Medio PUNTOS ESTIMADOS
DESCRIPCION:

El sistema debe tener la opcion de crear, listar, modificar y eliminar registros
de clientes de los cuales requieren los siguientes datos: nombre, NIT o ClI,
direccion, teléfono, correo, estos registros seran globales lo que permitira ser
visibles desde cualquier sucursal incluida las nuevas sucursales.
RIESGO: MEDIO

Tabla 7 Historia de Usuario 3
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2.1.15. H.U. de ventas

El sistema debe registrar las ventas que se realizan de acuerdo a los productos con los que
cuenta para lo cual habra un buscador de productos por nombre o por cddigo para posteriormente

realizar las ventas. EI mismo que seré atendido por el personal de venta o el administrador.

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 4 NOMBRE: Venta de productos
USUARIO: Administrador, Encargado de ITERACION ASIGNADA: 2
ventas

PRIORIDAD: Alta PUNTOS ESTIMADOS
DESCRIPCION:

En este modulo se realizaré el registro de las ventas de los productos teniendo
en cuenta los datos necesarios para la operacion asi como: id de venta, subtotal,
descuento, total, fecha. Al terminar el proceso de venta se debe actualizar el
stock de los productos y crear un comprobante de acuerdo al tipo de documento
que elija el cliente ya sea factura o recibo.
RIESGO: ALTO

Tabla 8 Historia de Usuario 4

2.1.1.6. H.U. de proveedores:

El sistema debe registrar los datos de los proveedores con los que tiene contacto la
empresa para tener mas informacién de todos los productos que proveen, también para el control

de compras 0 abastecimiento de los articulos faltantes o nuevos.

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 5 NOMBRE: Proveedores
USUARIO: Administrador, Encargado de ITERACION ASIGNADA: 3
ventas

PRIORIDAD: Alta PUNTOS ESTIMADOS

DESCRIPCION: El sistema debe tener la opcién de crear, listar, modificar y
eliminar registros de Proveedores, de los cuales requieren los siguientes datos:
nombre, NIT o Cl, direccion, teléfono, correo, estos registros seran globales lo
que permitira ser visibles desde cualquier sucursal incluida las nuevas
sucursales.
RIESGO: ALTA

Tabla 9 Historia de Usuario 5



21.1.7. H.U. de abastecimiento

Para la empresa el abastecimiento es muy importante por la que dependera su
funcionamiento adecuado, para la toma de decisiones, el control ya que esta relacionado con el

inventario, con proveedores con compras, con ventas por tal razén es esencial para la empresa.

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 6 NOMBRE: Compra de productos
USUARIO: Administrador, Encargado de ITERACION ASIGNADA: 3
ventas

PRIORIDAD: Alta PUNTOS ESTIMADOS
DESCRIPCION:

El administrador o el personal de venta podra realizar el registro de los datos
de los productos que ingresan y el stock que ingresa. También se debera
actualizar el stock de los productos crear un lote para tener el registro de
caducidad en caso de ser necesario y actualizar las alertas de consumo,
cantidades min o agotados.
RIESGO: ALTA

Tabla 10 Historias de Usuario 6

2.1.1.8. H.U. de inventarios

En esta area se podra mostrar un reporte de todos los productos existentes, cantidades

disponibles con su respectiva descripcion

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 7 NOMBRE: Inventarios
USUARIO: Administrador ITERACION ASIGNADA: 4
PRIORIDAD: Alta PUNTOS ESTIMADOS
DESCRIPCION:

Se desarrollard el médulo de inventario debido a que se necesita tener los
reportes de todos los médulos del sistema. Este modulos mostrard los productos
existentes, cantidades disponibles, ademas habra un historial de cada producto
donde se podra obtener las entradas, las salidas, la disponibilidad y las fechas
y horas de las acciones realizadas.
RIESGO: ALTO

Tabla 11 Historia de Usuario 7

2.1.1.9. H.U. Usuarios

Las adiciones y ediciones del personal por el administrador son prioridades para la

empresa pues el vendedor debe estar adicionado por el mismo.
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HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 8 NOMBRE: Usuarios
USUARIO: Administrador ITERACION ASIGNADA: 2
PRIORIDAD: Alta PUNTOS ESTIMADOS
DESCRIPCION:

Se desarrollard el moédulo de usuarios para el ingreso al sistema, se debe
ingresar al sistema usando un nombre de usuario y contrasefia. Los usuarios
deben ser registrados con los siguientes datos: nombre, apellido, correo,
contrasefia, teléfono, CI, rol y una imagen u fotografia. Se podréa realizar la
asignacion de roles y de permisos para visualizar los menus respectivos de
acuerdo al rol asignado.

RIESGO:MEDIO

Tabla 12 Historia de Usuario 8

2.1.1.10. H.U. Reportes de ventas

En esta area se podra mostrar un reporte de las ventas realizadas en la empresa.

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 9 NOMBRE: Reportes de Ventas
USUARIO: Administrador, Encargado de ITERACION ASIGNADA: 4
ventas

PRIORIDAD: Alta PUNTOS ESTIMADOS
DESCRIPCION:

El sistema debe proveer un reporte donde se puedan visualizar las ventas
realizadas en un periodo determinado, ventas por productos, por clientes, por
categorias entre los mas principales
RIESGO: MEDIO

Tabla 13 Historia de Usuario 9

2.1.1.11. H.U. Reportes de inventario

En esta area se podra mostrar un reporte de las operaciones realizadas como ser entradas y salidas

de productos.

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 10 NOMBRE: Reportes de Inventario
USUARIO: Administrador ITERACION ASIGNADA: 4
PRIORIDAD: Alta PUNTOS ESTIMADOS
DESCRIPCION:

El sistema debe proveer un reporte donde se puedan visualizar las entradas y
salidas de productos en un periodo determinado, por categorias, por stock, por
cdédigo, por marca.
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RIESGO: MEDIO
Tabla 14 Historia de Usuario 10

2.1.1.12. H.U. Sucursal

En esta area se realizara la gestion de sucursales la cual permitird administrar los datos de

las sucursales y agregar nuevas.

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 11 NOMBRE: Sucursales
USUARIO: Administrador ITERACION ASIGNADA: 2
PRIORIDAD: Alta PUNTOS ESTIMADOS
DESCRIPCION:

El sistema debe permitir la gestion de las sucursales existentes y también
agregar una nueva sucursal, al realizar la creacion de una nueva sucursal debe
ser independiente en cuanto a productos y ventas realizadas, pero compartira
datos de los cliente, proveedores y categorias que seran datos globales, el
acceso a la nueva sucursal deberd realizarse con los credenciales nuevos
creados automaticamente por el sistema para empezar la gestion de la nueva
sucursal.

RIESGO: ALTA

Tabla 15 Historia de Usuario 11

La siguiente tabla muestra un resumen de las Historias de Usuario y su implementacion.

Puntos

N° Nombre Prioridad Riesgo : Iteracion
Estimados
1  Productos Alta Alto 2 1
2 | Categorias Media Medio 1 1
3  Clientes Baja Bajo 1 1
4 | Venta de productos Alta Alto 3 2
5  Proveedores Baja Bajo 1 3
6 | Compra de Productos Alta Alto 3 3
7 Inventarios Alta Alto 2 4
8 | Usuarios Media Medio 1 2
9  Reportes de ventas Baja Medio 2 4
10 | Reporte de Inventarios Baja Medio 2 4
11  Sucursales Alta Alto 2 2

Tabla 16 Resumen Historia de Usuario



2.1.1.13. Planificacion de iteraciones

Partiendo de las historias de usuarios anteriores se realiza una planificacion en 4
iteraciones basandose en el tiempo y procurando agrupar la funcionalidad relacionada en la

misma iteracion.

e Primera iteracion:

H1 Productos
H2 Categorias
H3 Clientes

Tabla 17 Historias de Usuarios de la primera iteracion

e Segunda iteracion:

H4 Ventas
H8 Usuarios
Hi11 Sucursales

Tabla 18 Historias de usuario de la segunda iteracion

e Tercera iteracion:

N Historia de Usuario

H5 Proveedores
H6 Compra de Productos
Tabla 19 Historia de usuario de la tercera iteracion

e Cuarta iteracion:

N° Historia de Usuario
H7 Inventarios
H9 Reporte de ventas

H10  Reporte de inventario
Tabla 20 Historia de usuario de la cuarta iteracion

2.1.1.14. Tarjetas de tarea
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En esta area se hace uso de Tarjetas de Tareas, las cuales tienen el objetivo de definir de

forma concreta las tareas a realizar para implementar una historia de usuario. Se hara un analisis

mas profundo en las historias de usuario. Sus campos mas relevantes son:
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e Tipo de tarea: Existen varios tipos de tarea entre los cuales estan el de desarrollo,
correccion, mejora u otro.
e Puntos estimados: Son las semanas de desarrollo.

e Fechade Inicio y Fin: Las fechas en la que se planea iniciar y terminar las

actividades de la tarea.

De aqui en adelante se hara referencia al término “ABM” que significa Altas, Bajas y

Modificaciones, son el conjunto de funciones bésicas que todo médulo deberia tener.

2.1.1.15. Primera iteracion

En la primera iteracién se implementaran los Objetos Base del sistema, estos objetos son

los que serén consultados por otras funciones, procesos e incluso por otros objetos a lo largo del

desarrollo del sistema, es por eso que su implementacion es primordial para el desarrollo y

pruebas de otros modulos. Las historias de Usuario de esta iteracion son:

e H1: Productos
e H2: Categorias
e H3: Clientes

En este caso, se tiene que uno de los objetos base es Producto; esta tabla sera consultada

por los médulos de compra o abastecimiento, venta y muchas otras tablas

TAREA

Numero de tarea: 1.1 Numero de Historia: 1
Nombre de tarea: Crear ABM de Productos
Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 15- 04 - 24 Fecha fin: 02 - 05 - 2024
Descripcion: Crear funciones para crear, modificar, eliminar y listar el objeto
Producto, sus datos basicos son: Cédigo, imagen, nombre, precio de entrada,
precio de salida, categorias, minimay activo.
OBSERVACIONES:

Tabla 21 Tarjeta de tarea 1

TAREA
Numero de tarea: 2.1 Numero de Historia: 2
Nombre de tarea: Crear ABM de categorias
Tipo de tarea: Desarrollo
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Fecha inicio: 02 — 05 - 2024 Fecha fin: 10 — 05 - 2024
Descripcion: Crear funciones para crear, modificar, eliminar y listar el objeto
Categoria, su dato basico es: Nombre de categoria. Cada registro nuevo de
categoria debe pertenecer a un grupo ya establecido por sistema, para tener una
mejor organizacion de almaceén.
OBSERVACIONES:

Tabla 22 Tarjeta de Tarea 2

TAREA

Numero de tarea: 3.1 Numero de Historia: 3
Nombre de tarea: Crear ABM de Clientes
Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 10 — 05 - 2024 Fecha fin: 20 — 05 - 2024
Descripcion: Crear funciones para crear, modificar, eliminar y listar el objeto Cliente,
sus datos basicos son: Nombre completo, direccion, email, teléfono. Los registros
seran accesibles desde cualquier sucursal, al ser clientes Unicos.
OBSERVACIONES:

Tabla 23 Tarjeta de Tarea 3

2.1.1.16. Segunda iteracion
En esta iteracion se pretende implementar las siguientes historias de usuarios:

e H4: Venta de productos
e H8: Usuarios

e H11: Sucursales

Esta area permite almacenar datos de la venta realizada que seran mostrados al personal
de venta en un resumen, de los que podréa ver cada producto con la descripcion de la venta

realizada.

En esta iteracion se calcula un alto riesgo, ya que el mddulo de Ventas es de analisis

complejo.

TAREA

Numero de tarea: 4.1 Numero de Historia: 4

Nombre de tarea: Crear vista funcional de Venta de productos

Tipo de tarea: Desarrollo

Fecha inicio: 20 — 05 - 2024 Fecha fin: 10 - 6 - 2024
Descripcion: En este modulo tendremos primeramente un buscador de productos por
nombre o por codigo para realizar la venta correspondiente del producto solicitado,
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seguidamente mostraré los resultados de busqueda donde se adicionara la cantidad de
productos a vender, luego nos mostrara la lista de venta ademas del resumen donde se
podra seleccionar el cliente que realiza la compra y el efectivo monto total a pagar y
finalizar la venta.
OBSERVACIONES:

Tabla 24 Tarjeta de Tarea 4

TAREA

Numero de tarea: 5.1 Numero de Historia: 8
Nombre de tarea: Crear ABM Usuario, roles y permisos de usuario
Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 10 — 6 - 2024 Fecha fin: 25 — 06 — 2024
Descripcion: Crear las funciones para registrar nuevo usuario, modificar y listar. A la
vez, se validaran los datos ingresados. Debe tener como campos basicos como:
Nombre, apellido, nombre de usuario, email, contrasefia. También se creara las
funciones ABM de roles que a su vez permita asignar permisos de acuerdo al rol
asignado al usuario.
OBSERVACIONES:

Tabla 25 Tarjeta de Tarea 5

TAREA

Numero de tarea: 6.1 Numero de Historia: 11
Nombre de tarea: Crear ABM Sucursales
Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 10 — 6 - 2024 Fecha fin: 25 — 06 — 2024
Descripcion: Crear las funciones para registrar nuevo usuario, modificar y listar. A la
vez, se validaran los datos ingresados. Debe tener como campos basicos como:
Nombre, Direccion. Al realizar la adicion de una nueva sucursal se debe crear
automaticamente un usuario nuevo con el rol de administrador para poder gestionar la
nueva empresa, los registros de clientes y proveedores estaran disponibles en nuevas
sucursales creadas.
OBSERVACIONES:

Tabla 26 Tarjeta de Tarea 6

2.1.1.17. Tercera iteracion
En esta iteracion se pretende implementar las siguientes historias de usuarios:

e Hb5: Proveedores

e H6: Compras de productos

En este mddulo se registra a todos los proveedores que brindan un servicio a la empresa.

TAREA



Numero de tarea: 7.1 Numero de Historia: 5
Nombre de tarea: Crear ABM proveedores
Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 25 - 06 - 2024 Fecha fin: 05-07-2024
Descripcion: Se crea un formulario que permita introducir el nombre del proveedor,
con toda la descripcion de los datos del proveedor ademas se comprobara que estos
datos sean almacenados y guardados correctamente en la base de datos, también
permitira editar los datos de los proveedores y dar de baja los registros seleccionados
por el id del registro.
OBSERVACIONES:

Tabla 27 Tarjeta de Tarea 7

TAREA

Numero de tarea: 8.1 Numero de Historia: 6
Nombre de tarea: Crear vista funcional de Compra de productos
Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 05-07-2024 Fecha fin: 15-07-2024
Descripcion: Crear las funciones y procedimientos necesarios para ingresar productos
al inventario. También, estas funciones deben validar si el item ingresado es nuevo o
no, en el caso de ser nuevo el sistema debe crear un nuevo registro en Registro de
Producto, caso contrario solo debe afiadir la cantidad nueva a la cantidad que ya habia
anteriormente. Esto se sabra mediante un buscador de productos por nombre o c6digo
para abastecer productos.
OBSERVACIONES:

Tabla 28 Tarjeta de Tarea 8

2.1.1.18. Cuarta iteracion
En esta iteracion se pretende implementar las siguientes historias de usuario:

e HT7: Inventarios
e H9: Reporte de ventas

e H10: Reporte de inventario

TAREA

Numero de tarea: 9.1 Numero de Historia: 7

Nombre de tarea: Inventario, afiadir funcionalidad de actualizar stock, actualizar
productos por lotes, crear ABM de Unidad de Mediday ABM de Moneda

Tipo de tarea: Desarrollo

Fecha inicio: 15-07-2024 Fecha fin: 25-07-2024
Descripcion: Se mostrara un listado de todos los productos existentes con una
descripcion necesaria de cada producto, permitira actualizar los stock de los productos
al momento de finalizar una nueva compra, también se crearan los ABM de las
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unidades de medida y ABM de moneda que permita una mejor organizacion de
almacén.
OBSERVACIONES:

Tabla 29 Tarjeta de Tarea 9

TAREA

Numero de tarea: 10.1 Numero de Historia: 9
Nombre de tarea: Reportes de ventas
Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 25-07-2024 Fecha fin: 08-08-2024
Descripcion: Desarrollar un médulo que muestre las ventas realizadas filtradas por
NIIT del cliente, por nombre, categoria, por el nimero de venta y por el productos
vendido.
OBSERVACIONES:

Tabla 30 Tarjeta de Tarea 10

TAREA

Numero de tarea: 11.1 Numero de Historia: 10
Nombre de tarea: Reporte de inventario
Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 08-08-24 Fecha fin: 29-08-24
Descripcion: Desarrollar un médulo que muestre las entradas y salidas de productos
realizadas en un rango de fecha que sera variable, un kardex de productos, realizar los
filtros por cédigo, producto, marca y categoria.
OBSERVACIONES:
Tabla 31 Tarjeta de Tarea 11

2.1.2. Fase de Disefio
En esta fase se presenta disefios simples como sugiere la metodologia XP. Para lograr una

mejor comprension de la funcionalidad del sistema y el disefio debe ser sencillo. El disefio de los

modelos esta basado en el lenguaje UML.
2.1.2.1. Modelo de Estructura

El modelo de estructura, como su nombre indica, tiene el objetivo de representar la
estructura de sistema a nivel de las tablas que lo componen, la interrelacion entre ellas y el

comportamiento a nivel funcional entre estas.
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2.1.2.2. Diagrama de clases

Un diagrama de clases es un tipo de diagrama de estructura estatica que describe la
estructura de un sistema mostrando las clases del sistema, sus atributos, operaciones o métodos,

y las relaciones entre objetos. Seré la guia al momento de crear las tarjetas CRC.

Class Diagram

Pawered By Visual Paradgm Communiy Ediion €}

Figura 7 Diagrama de Clases
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Diagrama de componentes
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Un diagrama de componentes representa como un sistema de software es divido en

componentes y muestra las dependencias entre estos componentes.

La siguiente figura muestra el diagrama de componentes general de sistema, donde se

muestra la funcién del sistema utilizando el modelo MVC.
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Figura 8 Diagrama de Componentes General

Diagrama de despliegue

wenia

P oo

iantes

Sucunsa

categaria

Los diagramas de despliegue son un tipo de diagrama UML que muestra el despliegue

fisico de artefactos en nodos, describen los componentes de hardware donde se instalan los

componentes de software.

La siguiente figura muestra el diagrama de despliegue general de sistema, donde se

muestra la funcién del sistema.
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Figura 9 Diagrama de despliegue general

2.1.2.5. Diagrama de Casos de Uso

Los diagramas de casos de uso muestran el comportamiento esperado del sistema. No
muestran el orden en que se realizan los pasos. La definicion del limite de sistema determina lo

que se considera externo o interno del sistema.

La siguiente figura muestra el diagrama casos de uso general de sistema, donde se

muestra la funcién del sistema.
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Figura 10 Diagrama de casos de uso general

2.1.2.6. Diagrama de casos de uso explosionado

2.1.2.6.1. Adm Roles
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Figura 11 Caso de uso — Adm roles
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DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO
ACTORES
TIPO
PROPOSITO

RESUMEN
PRE-
CONDICION

POST-
CONDICION
FLUJO
PRINCIPAL
SUB FLUJO

EXCEPCION

Listar Roles

Usuario

Include

Permite listar los roles de la tabla roles de la base de
datos.

Permitira listar los roles al sistema.

Ingresar a la direccion web.

El usuario debe estar registrado en el sistema.

El usuario debe contar con los credenciales
correspondientes.

Se listara los roles de la tabla roles de la base de datos.

En la pantalla Rol se listara los roles de la tabla roles de
la base de datos.

Se ejecuta la validacion de formulario mediante
sistema.

Ninguna

Tabla 32 Descripcion caso de uso Listar Roles

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO
ACTORES
TIPO
PROPOSITO

RESUMEN
PRE-
CONDICION

Agregar Rol

Usuario

Extends

Permite agregar un nuevo rol en la tabla rol de la base
de datos.

Permitira agregar un nuevo rol al sistema.

Acceder al sistema

Ingresar a la pantalla Rol



POST-
CONDICION
FLUJO
PRINCIPAL

SUB FLUJO
EXCEPCION

Se agregara un nuevo rol en la tabla rol de la base de
datos.

Entrar al sistema, entrar en la opcion roles, hacer clic en
el boton agregar, aparecerd un modal para llenar todos
los campos requeridos, se validaran los campos para ser
guardados con el botdn agregar en la tabla rol de la base
de datos caso contrario si algun dato es incorrecto se
volvera a pedir el dato. Si los datos son correctos se
guarda al nuevo rol, el modal se cierra y nos muestra la
pantalla principal de administrar roles, si se presiona el
bot6n cancelar el modal se cierra por ende no se
guardan los datos.

Se ejecuta la validacion de formulario mediante sistema

Ninguna

Tabla 33 Descripcion casos de uso Agregar Rol

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO
ACTORES
TIPO
PROPOSITO
RESUMEN

PRE-
CONDICION
POST-
CONDICION
FLUJO
PRINCIPAL

Editar Rol

Usuario

Extends

Permite editar un rol de la tabla rol de la base de datos.
Permitira editar los datos de un rol da la tabla rol de la
base de datos.

Acceder al sistema

Ingresar a la pantalla Rol

Se edita los datos de la tabla rol de la base de datos.

Entrar al sistema, entrar en la opcién roles, seleccionar
el botdn editar, aparecerda un modal con los datos
existentes para poder editar, datos que seran jalados o

extraidos de la tabla rol de la base de datos, una vez
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SUB FLUJO
EXCEPCION

editados los datos que sean requeridos presionar en el
boton modificar se validan los datos si son correctos en
el caso que lo sean se guarda en la tabla rol de la base
de datos. Si desea cancelar la modificacion presionar el
boton cancelar el cual cerrara el modal sin hacer
ninguna modificacion y nos mostrara la pantalla
principal de administrar roles.

Se ejecuta la validacion de formulario mediante sistema

Ninguna

Tabla 34 Descripcion caso de uso Editar Rol

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO
ACTORES
TIPO
PROPOSITO

RESUMEN

PRE-
CONDICION
POST-
CONDICION
FLUJO
PRINCIPAL

Eliminar Rol

Usuario

Extends

Permite eliminar de manera légica un rol de la tabla
roles de la base de datos.

Permitird eliminar un rol de manera logica de la tabla
rol de la base de datos.

Acceder al sistema

Ingresar a la pantalla Rol

El rol aparecera en los deshabilitados.

Entrar al sistema, entrar en la opcién roles, hacer clic en
el botdn eliminar aparecerd un modal para la
confirmacion de eliminar, si presiona el boton eliminar
se eliminara de manera légica al rol y cerrara el modal
para mostrarnos la pantalla principal de administrar
roles. Para cancelar la eliminacion presionar el botén

cancelar el cual cerrada el modal sin hacer la
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SUB FLUJO
EXCEPCION

eliminacion y nos aparecera la pantalla principal de
administrar roles.
Se ejecuta la validacion de formulario mediante sistema

Ninguna

Tabla 35 Descripcion caso de uso Eliminar Rol

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO
ACTORES
TIPO
PROPOSITO
RESUMEN

PRE-
CONDICION
POST-
CONDICION
FLUJO
PRINCIPAL

SUB FLUJO
EXCEPCION

Permisos

Usuario

Extends

Permite dar permisos de acceso a los menus de sistema
Permitira asignar permisos a los roles una vez sean
creados en sistema

Acceder al sistema

Ingresar a la pantalla Rol

Se asigna permisos al rol y se guarda los registros en la
base de datos

Entrar al sistema, entrar en la opcion roles, hacer clic en
el boton permisos aparecera un modal que mostrara una
lista de permisos con un botén de estado activo e
inactivo, si presiona el boton activo se habilitara el
permiso para el rol, y si lo presiona nuevamente se
deshabilitara el permiso. Para cancelar la asignacion de
permisos presionar el botdn cancelar el cual cerrada el
modal y nos aparecera la pantalla principal de
administrar roles.

Se ejecuta la validacion de formulario mediante sistema

Ninguna

Tabla 36 Descripcion de caso de uso Permisos
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2.1.2.6.2. Adm Usuarios
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Figura 12 Caso de uso Adm Usuarios

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO
ACTORES
TIPO
PROPOSITO

RESUMEN
PRE-
CONDICION
POST-
CONDICION
FLUJO
PRINCIPAL
SUB FLUJO
EXCEPCION

Listar Usuario

Usuario

Include

Permite listar los usuarios de la tabla usuarios de la base
de datos.

Permitira listar los usuarios del sistema.

Acceder al sistema

Ingresar a la pantalla Usuario

Se listara los usuarios de la tabla usuarios de la base de

datos.

Entrar al sistema, entrar en la opcion usuarios, se listara
los usuarios de la tabla usuarios de la base de datos.

Se ejecuta la autenticacion de usuario mediante sistema

Ninguna

Tabla 37 Descripcion caso de uso Listar Usuario

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO

Agregar Usuario



ACTORES
TIPO
PROPOSITO

RESUMEN
PRE-
CONDICION
POST-
CONDICION
FLUJO
PRINCIPAL

SUB FLUJO
EXCEPCION

Usuario

Extends

Permite agregar un nuevo usuario en la tabla usuario de
la base de datos.

Permitird agregar un nuevo usuario al sistema

Acceder al sistema

Ingresar a la pantalla Usuario

Se agregara un nuevo usuario en la tabla usuario de la
base de datos.

Entrar al sistema, entrar en la opcién Usuario, hacer clic
en el botdn agregar, aparecera un modal para llenar
todos los campos requeridos, se validaran los campos
para ser guardados con el boton agregar en la base de
datos caso contrario si algun dato es incorrecto se
volvera a pedir el dato. Si los datos son correctos se
guarda al nuevo registro, el modal se cierra’y nos
muestra la pantalla principal de usuario, si se presiona
el botdn cancelar el modal se cierra por ende no se
guardan los datos.

Se ejecuta la validacion de formulario mediante sistema

Ninguna

Tabla 38 Descripcion caso de uso Agregar Usuario

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO
ACTORES
TIPO
PROPOSITO

RESUMEN

Editar Usuario

Usuario

Extends

Permite editar un usuario de la tabla usuario de la base
de datos.

Permitira editar los datos de un usuario da la tabla rol

de la base de datos
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PRE-
CONDICION
POST-
CONDICION
FLUJO
PRINCIPAL

SUB FLUJO
EXCEPCION

Acceder al sistema

Ingresar a la pantalla Usuario

Se edita los datos de la tabla usuario de la base de
datos.

Entrar al sistema, entrar en la opcién usuario,
seleccionar el boton editar, aparecerda un modal con los
datos existentes para poder editar, datos que seran
jalados o extraidos de la tabla usuario de la base de
datos, una vez editados los datos que sean requeridos
presionar en el botén modificar se validan los datos si
son correctos en el caso que lo sean se guarda en la
tabla usuario de la base de datos. Si desea cancelar la
modificacion presionar el boton cancelar el cual cerrara
el modal sin hacer ninguna modificacién y nos mostrara
la pantalla principal de administrar usuarios.

Se ejecuta la validacion de formulario mediante sistema

Ninguna

Tabla 39 Descripcion caso de uso Editar Usuario

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO
ACTORES
TIPO
PROPOSITO

RESUMEN

PRE-
CONDICION
POST-

CONDICION

Eliminar Usuario

Usuario

Extends

Permite eliminar de manera logica un Usuario de la
tabla usuarios de la base de datos.

Permitira eliminar un usuario de manera logica de la
tabla usuario de la base de datos.

Acceder al sistema

Ingresar a la pantalla Usuario

El usuario aparecera en los deshabilitados.
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FLUJO Entrar al sistema, entrar en la opcidén Usuario, hacer clic
PRINCIPAL en el botdn eliminar aparecerd un modal para la
confirmacion de eliminar, si presiona el boton eliminar
se eliminara de manera légica el registro y cerrara el
modal para mostrarnos la pantalla principal de
administrar usuarios. Para cancelar la eliminacion
presionar el boton cancelar el cual cerrada el modal sin
hacer la eliminacion y nos aparecerd la pantalla
principal de administrar usuarios.

SUB FLUJO Se ejecuta la validacion de formulario mediante sistema
EXCEPCION Ninguna

Tabla 40 Descripcion caso de uso Eliminar Usuario

2.1.2.6.3. Adm Sucursal

<<|nclude==
ol eliminar
—{.' <<gxtends==

Q @ <<grlends=
/\ S - agregar
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Administrador -

Tabla 41 Caso de uso Adm Sucursal

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO Listar Sucursal
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ACTORES
TIPO
PROPOSITO

RESUMEN
PRE-
CONDICION
POST-
CONDICION
FLUJO
PRINCIPAL
SUB FLUJO
EXCEPCION

Usuario

Include

Permite listar las sucursales de la tabla sucursal de la
base de datos.

Permitira listar las sucursales del sistema.

Acceder al sistema

Ingresar a la pantalla Sucursal

Se listara las sucursales de la tabla sucursal de la base
de datos.

Entrar al sistema, entrar en la opcidn Sucursal, se listara
las sucursales de la tabla usuarios de la base de datos.
Se ejecuta la autenticacion de usuario mediante sistema

Ninguna

Tabla 42 Descripcion caso de uso Listar Sucursal

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO
ACTORES
TIPO
PROPOSITO

RESUMEN
PRE-
CONDICION
POST-
CONDICION
FLUJO
PRINCIPAL

Agregar Sucursal

Usuario

Extends

Permite agregar una nueva sucursal en la tabla sucursal
de la base de datos.

Permitira agregar una nueva sucursal al sistema
Acceder al sistema

Ingresar a la pantalla Sucursal

Se agregara una nueva sucursal en la tabla sucursal de
la base de datos.

Entrar al sistema, entrar en la opcidn Sucursal, hacer
clic en el botdn agregar, aparecera un modal para llenar
todos los campos requeridos, se validaran los campos
para ser guardados con el boton agregar en la base de

datos caso contrario si algun dato es incorrecto se



SUB FLUJO
EXCEPCION

volvera a pedir el dato. Si los datos son correctos se
guarda al nuevo registro, el modal se cierra 'y nos
muestra la pantalla principal de Sucursal, si se presiona
el boton cancelar el modal se cierra por ende no se
guardan los datos.

Se ejecuta la validacion de formulario mediante sistema

Ninguna

Tabla 43 Descripcion caso de uso Agregar Sucursal

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO
ACTORES
TIPO
PROPOSITO

RESUMEN

PRE-
CONDICION
POST-
CONDICION
FLUJO
PRINCIPAL

Editar Sucursal

Usuario

Extends

Permite editar una Sucursal de la tabla Sucursal de la
base de datos.

Permitira editar los datos de una sucursal de la tabla
sucursal de la base de datos

Acceder al sistema

Ingresar a la pantalla Sucursal

Se edita los datos de la tabla Sucursal de la base de
datos.

Entrar al sistema, entrar en la opcion Sucursal,
seleccionar el boton editar, aparecera un modal con los
datos existentes para poder editar, datos que seran
jalados o extraidos de la tabla sucursal de la base de
datos, una vez editados los datos que sean requeridos
presionar en el botén modificar se validan los datos si
son correctos en el caso que lo sean se guarda en la
tabla sucursal de la base de datos. Si desea cancelar la

modificacion presionar el botdn cancelar el cual cerrara
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SUB FLUJO
EXCEPCION

el modal sin hacer ninguna modificacién y nos mostrara
la pantalla principal de administrar sucursal.
Se ejecuta la validacion de formulario mediante sistema

Ninguna

Tabla 44 Descripcion caso de uso Editar Sucursal

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO
ACTORES
TIPO
PROPOSITO

RESUMEN

PRE-
CONDICION
POST-
CONDICION
FLUJO
PRINCIPAL

SUB FLUJO
EXCEPCION

Eliminar Sucursal

Usuario

Extends

Permite eliminar de manera logica un Sucursal de la
tabla sucursal de la base de datos.

Permitira eliminar un sucursal de manera ldgica de la
tabla sucursal de la base de datos.

Acceder al sistema

Ingresar a la pantalla Sucursal

La sucursal aparecera en los deshabilitados.

Entrar al sistema, entrar en la opcidn Sucursal, hacer
clic en el boton eliminar aparecera un modal para la
confirmacion de eliminar, si presiona el boton eliminar
se eliminara de manera logica el registro y cerrara el
modal para mostrarnos la pantalla principal de
administrar sucursal. Para cancelar la eliminacion
presionar el boton cancelar el cual cerrada el modal sin
hacer la eliminacion y nos aparecera la pantalla
principal de administrar sucursal.

Se ejecuta la validacion de formulario mediante sistema

Ninguna

Tabla 45 Descripcion caso de uso Eliminar Sucursal
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2.1.2.6.4. Adm Cliente
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Figura 13 Caso de uso Adm Cliente

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO
ACTORES
TIPO
PROPOSITO

RESUMEN
PRE-
CONDICION
POST-
CONDICION
FLUJO
PRINCIPAL

SUB FLUJO

Listar Cliente

Usuario

Include

Permite listar los clientes de la tabla cliente de la base
de datos.

Permitird listar los clientes de la sucursal del sistema.
Acceder al sistema

Ingresar a la pantalla Cliente

Se listara los clientes de la tabla cliente de la base de
datos.

Entrar al sistema, entrar en la opcién Cliente, se listara
los clientes de la tabla cliente filtrado por sucursal de la
base de datos.

Se ejecuta la autenticacion de usuario mediante sistema



EXCEPCION Ninguna

Tabla 46 Descripcion caso de uso Listar Cliente

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO Agregar Cliente

ACTORES Usuario
TIPO Extends
PROPOSITO Permite agregar un nuevo cliente en la tabla cliente de

la base de datos.

RESUMEN Permitira agregar un nuevo cliente al sistema

PRE- Acceder al sistema

CONDICION Ingresar a la pantalla Cliente

POST- Se agregara un nuevo cliente en la tabla cliente de la
CONDICION base de datos.

FLUJO Entrar al sistema, entrar en la opcién Cliente, hacer clic
PRINCIPAL en el botdn agregar, aparecera un modal para llenar

todos los campos requeridos, se validaran los campos
para ser guardados con el boton agregar en la base de
datos caso contrario si algin dato es incorrecto se
volvera a pedir el dato. Si los datos son correctos se
guarda al nuevo registro, el modal se cierra 'y nos
muestra la pantalla principal de Cliente, si se presiona
el botdn cancelar el modal se cierra por ende no se
guardan los datos.

SUB FLUJO Se ejecuta la validacion de formulario mediante sistema
EXCEPCION Ninguna

Tabla 47 Descripcion caso de uso Agregar Cliente

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO ‘ Editar Cliente
ACTORES ‘ Usuario

68



TIPO
PROPOSITO

RESUMEN

PRE-
CONDICION
POST-
CONDICION
FLUJO
PRINCIPAL

SUB FLUJO
EXCEPCION

Extends

Permite editar un Cliente de la tabla cliente de la base
de datos.

Permitira editar los datos de un cliente de la tabla
cliente de la base de datos

Acceder al sistema

Ingresar a la pantalla Cliente

Se edita los datos de la tabla Cliente de la base de datos.

Entrar al sistema, entrar en la opcién Cliente,
seleccionar el boton editar, aparecera un modal con los
datos existentes para poder editar, datos que seran
jalados o extraidos de la tabla cliente de la base de
datos, una vez editados los datos que sean requeridos
presionar en el botdn modificar se validan los datos si
son correctos en el caso que lo sean se guarda en la
tabla cliente de la base de datos. Si desea cancelar la
modificacion presionar el botdn cancelar el cual cerrara
el modal sin hacer ninguna modificacién y nos mostrara
la pantalla principal de administrar sucursal.

Se ejecuta la validacion de formulario mediante sistema

Ninguna

Tabla 48 Descripcion caso de uso Editar Cliente

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO
ACTORES
TIPO
PROPOSITO

Eliminar Cliente

Usuario

Extends

Permite eliminar de manera logica un Cliente de la tabla
cliente de la base de datos.
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RESUMEN

PRE-
CONDICION
POST-
CONDICION
FLUJO
PRINCIPAL

SUB FLUJO
EXCEPCION

Permitira eliminar un Cliente de manera ldgica de la
tabla cliente de la base de datos.

Acceder al sistema

Ingresar a la pantalla Cliente

El cliente aparecera en los deshabilitados.

Entrar al sistema, entrar en la opcion Cliente, hacer clic
en el boton eliminar aparecera un modal para la
confirmacion de eliminar, si presiona el botdn eliminar
se eliminara de manera ldgica el registro y cerrara el
modal para mostrarnos la pantalla principal de
administrar cliente. Para cancelar la eliminacion
presionar el botdn cancelar el cual cerrada el modal sin
hacer la eliminacion y nos aparecera la pantalla
principal de administrar cliente.

Se ejecuta la validacion de formulario mediante sistema

Ninguna

Tabla 49 Descripcion caso de uso Eliminar Cliente
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2.1.2.6.5. Adm Proveedor
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Figura 14 Caso de uso Adm Proveedor

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO
ACTORES
TIPO
PROPOSITO

RESUMEN
PRE-
CONDICION
POST-
CONDICION
FLUJO
PRINCIPAL

SUB FLUJO
EXCEPCION

Listar Proveedores

Usuario

Include

Permite listar los Proveedores de la tabla proveedor de
la base de datos.

Permitira listar los proveedor de la sucursal del sistema.
Acceder al sistema

Ingresar a la pantalla Proveedor

Se listara los proveedores de la tabla proveedor de la
base de datos.

Entrar al sistema, entrar en la opcién Proveedor, se
listara los proveedores de la tabla proveedor filtrado por
sucursal de la base de datos.

Se ejecuta la autenticacion de usuario mediante sistema

Ninguna



Tabla 50 Descripcion caso de uso Listar Proveedores

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO Agregar Proveedor

ACTORES Usuario
TIPO Extends
PROPOSITO Permite agregar un nuevo proveedor en la tabla

proveedor de la base de datos.

RESUMEN Permitira agregar un nuevo proveedor al sistema

PRE- Acceder al sistema

CONDICION Ingresar a la pantalla Proveedor

POST- Se agregara un nuevo proveedor en la tabla proveedor
CONDICION de la base de datos.

FLUJO Entrar al sistema, entrar en la opcién Proveedor, hacer
PRINCIPAL clic en el botdn agregar, aparecera un modal para llenar

todos los campos requeridos, se validaran los campos
para ser guardados con el botdn agregar en la base de
datos caso contrario si algun dato es incorrecto se
volvera a pedir el dato. Si los datos son correctos se
guarda al nuevo registro, el modal se cierra 'y nos
muestra la pantalla principal de Proveedor, si se
presiona el botdn cancelar el modal se cierra por ende
no se guardan los datos.
SUB FLUJO Se ejecuta la validacion de formulario mediante sistema
EXCEPCION Ninguna

Tabla 51 Descripcion caso de uso Agregar Proveedor

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO ‘ Editar Proveedor
ACTORES ‘ Usuario
TIPO ‘ Extends
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PROPOSITO

RESUMEN

PRE-
CONDICION
POST-
CONDICION
FLUJO
PRINCIPAL

SUB FLUJO
EXCEPCION

Permite editar un proveedor de la tabla proveedor de la
base de datos.

Permitira editar los datos de un proveedor de la tabla
proveedor de la base de datos

Acceder al sistema

Ingresar a la pantalla Proveedor

Se edita los datos de la tabla proveedor de la base de
datos.

Entrar al sistema, entrar en la opcién Proveedor,
seleccionar el boton editar, aparecerda un modal con los
datos existentes para poder editar, datos que seran
jalados o extraidos de la tabla proveedor de la base de
datos, una vez editados los datos que sean requeridos
presionar en el botén modificar se validan los datos si
son correctos en el caso que lo sean se guarda en la
tabla proveedor de la base de datos. Si desea cancelar la
modificacion presionar el boton cancelar el cual cerrara
el modal sin hacer ninguna modificacién y nos mostrara
la pantalla principal de administrar proveedor.

Se ejecuta la validacion de formulario mediante sistema

Ninguna

Tabla 52 Descripcion caso de uso Editar Proveedor

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO
ACTORES
TIPO
PROPOSITO

RESUMEN

Eliminar Proveedor

Usuario

Extends

Permite eliminar de manera logica un Proveedor de la
tabla proveedor de la base de datos.

Permitira eliminar un proveedor de manera logica de la

tabla proveedor de la base de datos.
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PRE- Acceder al sistema

CONDICION Ingresar a la pantalla Proveedor

POST- El proveedor aparecera en los deshabilitados.
CONDICION

FLUJO Entrar al sistema, entrar en la opcién Proveedor, hacer
PRINCIPAL clic en el boton eliminar aparecera un modal para la

confirmacion de eliminar, si presiona el boton eliminar
se eliminara de manera légica el registro y cerrara el
modal para mostrarnos la pantalla principal de
administrar proveedor. Para cancelar la eliminacion
presionar el boton cancelar el cual cerrada el modal sin
hacer la eliminacién y nos aparecera la pantalla
principal de administrar proveedor.

SUB FLUJO Se ejecuta la validacion de formulario mediante sistema
EXCEPCION Ninguna

Tabla 53 Descripcién caso de uso Eliminar Proveedor

2.1.2.6.6. Adm Categorias
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Figura 15 Caso de uso Adm Categoria



DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO
ACTORES
TIPO
PROPOSITO

RESUMEN
PRE-
CONDICION
POST-
CONDICION
FLUJO
PRINCIPAL

SUB FLUJO
EXCEPCION

Listar Categoria

Usuario

Include

Permite listar las categorias de la tabla categoria de la
base de datos.

Permitira listar las categorias del sistema.

Acceder al sistema

Ingresar a la pantalla categoria

Se listara las categorias de la tabla categoria de la base
de datos.

Entrar al sistema, entrar en la opcién Categoria, se
listara las categorias de la tabla categoria de la base de
datos.

Se ejecuta la autenticacion de usuario mediante sistema

Ninguna

Tabla 54 Descripcion caso de uso Listar Categorias

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO
ACTORES
TIPO
PROPOSITO

RESUMEN
PRE-
CONDICION
POST-
CONDICION

Agregar Categoria

Usuario

Extends

Permite agregar una nueva categoria en la tabla
categoria de la base de datos.

Permitira agregar una nueva categoria al sistema
Acceder al sistema

Ingresar a la pantalla Categoria

Se agregara una nueva categoria en la tabla categoria de

la base de datos.
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FLUJO
PRINCIPAL

SUB FLUJO
EXCEPCION

Entrar al sistema, entrar en la opcidn categoria, hacer
clic en el boton agregar, aparecera un modal para llenar
todos los campos requeridos, se validaran los campos
para ser guardados con el botdn agregar en la base de
datos caso contrario si algun dato es incorrecto se
volvera a pedir el dato. Si los datos son correctos se
guarda al nuevo registro, el modal se cierra’y nos
muestra la pantalla principal de categoria, si se presiona
el botdn cancelar el modal se cierra por ende no se
guardan los datos.

Se ejecuta la validacion de formulario mediante sistema

Ninguna

Tabla 55 Descripcion caso de uso Agregar Categoria

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO
ACTORES
TIPO
PROPOSITO

RESUMEN

PRE-
CONDICION
POST-
CONDICION
FLUJO
PRINCIPAL

Editar Categoria

Usuario

Extends

Permite editar una categoria de la tabla categoria de la
base de datos.

Permitira editar los datos de una categoria de la tabla
categoria de la base de datos

Acceder al sistema

Ingresar a la pantalla Categoria

Se edita los datos de la tabla categoria de la base de
datos.

Entrar al sistema, entrar en la opcién Categoria,
seleccionar el boton editar, aparecera un modal con los
datos existentes para poder editar, datos que seran
jalados o extraidos de la tabla categoria de la base de

datos, una vez editados los datos que sean requeridos

76



presionar en el botén modificar se validan los datos si
son correctos en el caso que lo sean se guarda en la
tabla categoria de la base de datos. Si desea cancelar la
modificacion presionar el boton cancelar el cual cerrara
el modal sin hacer ninguna modificacién y nos mostrara
la pantalla principal de administrar categoria.

SUB FLUJO Se ejecuta la validacion de formulario mediante sistema
EXCEPCION Ninguna

Tabla 56 Descripcion caso de uso Editar Categoria

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO Eliminar Categoria
ACTORES Usuario
TIPO Extends
i Permite eliminar de manera logica una categoria de la
PROPOSITO )
tabla categoria de la base de datos.
Permitira eliminar una categoria de manera ldgica de la
RESUMEN )
tabla categoria de la base de datos.
PRE- Acceder al sistema
CONDICION Ingresar a la pantalla Categoria
POST- ) ) .
i La categoria aparecera en los deshabilitados.
CONDICION
Entrar al sistema, entrar en la opcidn Categoria, hacer
clic en el boton eliminar aparecera un modal para la
confirmacion de eliminar, si presiona el boton eliminar
se eliminara de manera légica el registro y cerrara el
FLUJO o
modal para mostrarnos la pantalla principal de
PRINCIPAL o ) L
administrar categoria. Para cancelar la eliminacion
presionar el botdn cancelar el cual cerrada el modal sin
hacer la eliminacion y nos aparecera la pantalla
principal de administrar categoria.




SUB FLUJO ‘ Se ejecuta la validacion de formulario mediante sistema
EXCEPCION ‘ Ninguna

Tabla 57 Descripcion caso de uso Eliminar Categoria

2.1.2.6.7. Adm Moneda
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Figura 16 Caso de uso Adm Moneda

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO Listar Moneda

ACTORES Usuario

TIPO Include

PROPOSITO Permite listar las monedas de la tabla moneda de la base
de datos.

RESUMEN Permitira listar las categorias del sistema.

PRE- Acceder al sistema

CONDICION Ingresar a la pantalla Moneda

POST- Se listara las monedas de la tabla moneda de la base de

CONDICION datos.




FLUJO
PRINCIPAL
SUB FLUJO
EXCEPCION

Entrar al sistema, entrar en la opcién Moneda, se listara
las monedas de la tabla moneda de la base de datos.
Se ejecuta la autenticacion de usuario mediante sistema

Ninguna

Tabla 58 Descripcion caso de uso Listar Moneda

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO
ACTORES
TIPO
PROPOSITO

RESUMEN
PRE-
CONDICION
POST-
CONDICION
FLUJO
PRINCIPAL

SUB FLUJO
EXCEPCION

Agregar Moneda

Usuario

Enxtends

Permite agregar una nueva moneda en la tabla moneda
de la base de datos.

Permitird agregar una nueva moneda al sistema
Acceder al sistema

Ingresar a la pantalla Moneda

Se agregaréa una nueva moneda en la tabla moneda de la
base de datos.

Entrar al sistema, entrar en la opcion Moneda, hacer
clic en el botdn agregar, aparecera un modal para llenar
todos los campos requeridos, se validaran los campos
para ser guardados con el botdn agregar en la base de
datos caso contrario si algun dato es incorrecto se
volvera a pedir el dato. Si los datos son correctos se
guarda al nuevo registro, el modal se cierra 'y nos
muestra la pantalla principal de Moneda, si se presiona
el botdn cancelar el modal se cierra por ende no se
guardan los datos.

Se ejecuta la validacion de formulario mediante sistema

Ninguna

Tabla 59 Descripcion caso de uso Agregar Moneda
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DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO Editar Moneda

ACTORES Usuario
TIPO Extends
PROPOSITO Permite editar una moneda de la tabla moneda de la

base de datos.
RESUMEN Permitira editar los datos de una moneda de la tabla

moneda de la base de datos

PRE- Acceder al sistema

CONDICION Ingresar a la pantalla Moneda

POST- Se edita los datos de la tabla moneda de la base de
CONDICION datos.

FLUJO Entrar al sistema, entrar en la opcién Moneda,
PRINCIPAL seleccionar el boton editar, aparecerda un modal con los

datos existentes para poder editar, datos que seran
jalados o extraidos de la tabla moneda de la base de
datos, una vez editados los datos que sean requeridos
presionar en el botén modificar se validan los datos si
son correctos en el caso que lo sean se guarda en la
tabla moneda de la base de datos. Si desea cancelar la
modificacion presionar el botdn cancelar el cual cerrara
el modal sin hacer ninguna modificacién y nos mostrara
la pantalla principal de administrar moneda.

SUB FLUJO Se ejecuta la validacion de formulario mediante sistema
EXCEPCION Ninguna

Tabla 60 Descripcion caso de uso Editar Moneda

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO ‘ Eliminar Moneda
ACTORES ‘ Usuario
TIPO ‘ Extends



PROPOSITO

RESUMEN

PRE-
CONDICION
POST-
CONDICION
FLUJO
PRINCIPAL

SUB FLUJO
EXCEPCION

Permite eliminar de manera l6gica una moneda de la
tabla moneda de la base de datos.

Permitird eliminar una moneda de manera logica de la
tabla moneda de la base de datos.

Acceder al sistema

Ingresar a la pantalla Moneda

La moneda aparecera en los deshabilitados.

Entrar al sistema, entrar en la opcién Moneda, hacer
clic en el boton eliminar aparecera un modal para la
confirmacion de eliminar, si presiona el boton eliminar
se eliminara de manera logica el registro y cerrara el
modal para mostrarnos la pantalla principal de
administrar moneda. Para cancelar la eliminacion
presionar el boton cancelar el cual cerrada el modal sin
hacer la eliminacién y nos aparecera la pantalla
principal de administrar moneda.

Se ejecuta la validacion de formulario mediante sistema

Ninguna

Tabla 61 Descripcion caso de uso Eliminar Moneda
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2.1.2.6.8. Amd Unidad de Medida
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Figura 17 Caso de uso Adm Unidad de Medida

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO
ACTORES
TIPO
PROPOSITO

RESUMEN
PRE-
CONDICION
POST-
CONDICION
FLUJO
PRINCIPAL

SUB FLUJO
EXCEPCION

Listar Und. Medida

Usuario

Include

Permite listar las und. medida de la tabla undmedida de
la base de datos.

Permitira listar las und. medida del sistema.

Acceder al sistema

Ingresar a la pantalla Und. Medida

Se listara las und. medida de la tabla undmedida de la
base de datos.

Entrar al sistema, entrar en la opcién Und. Medida, se
listara las und. medida de la tabla undmedida de la base
de datos.

Se ejecuta la autenticacion de usuario mediante sistema

Ninguna



Tabla 62 Descripcion caso de uso Listar Und. de Medida

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO
ACTORES
TIPO
PROPOSITO

RESUMEN
PRE-
CONDICION
POST-
CONDICION
FLUJO
PRINCIPAL

SUB FLUJO
EXCEPCION

Agregar Moneda

Usuario

Enxtends

Permite agregar una nueva und. medida en la tabla
undmedida de la base de datos.

Permitira agregar una nueva und. medida al sistema
Acceder al sistema

Ingresar a la pantalla Und. Medida

Se agregara una nueva und. medida en la tabla
undmedida de la base de datos.

Entrar al sistema, entrar en la opcién Und. Medida,
hacer clic en el boton agregar, aparecera un modal para
Ilenar todos los campos requeridos, se validaran los
campos para ser guardados con el botdn agregar en la
base de datos caso contrario si algun dato es incorrecto
se volvera a pedir el dato. Si los datos son correctos se
guarda al nuevo registro, el modal se cierra 'y nos
muestra la pantalla principal de Und. Medida, si se
presiona el botdn cancelar el modal se cierra por ende
no se guardan los datos.

Se ejecuta la validacion de formulario mediante sistema

Ninguna

Tabla 63 Descripcion caso de uso Agregar Und. Medida

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO
ACTORES
TIPO

‘ Editar Und Medida
‘ Usuario

‘ Extends
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PROPOSITO

RESUMEN

PRE-
CONDICION
POST-
CONDICION
FLUJO
PRINCIPAL

SUB FLUJO
EXCEPCION

Permite editar una und. medida de la tabla undmedida
de la base de datos.

Permitira editar los datos de una und. medida de la tabla
undmedida de la base de datos

Acceder al sistema

Ingresar a la pantalla Und. Medida

Se edita los datos de la tabla undmedida de la base de
datos.

Entrar al sistema, entrar en la opcién Und. Medida,
seleccionar el boton editar, aparecerda un modal con los
datos existentes para poder editar, datos que seran
jalados o extraidos de la tabla undmedida de la base de
datos, una vez editados los datos que sean requeridos
presionar en el botén modificar se validan los datos si
son correctos en el caso que lo sean se guarda en la
tabla undmedida de la base de datos. Si desea cancelar
la modificacidon presionar el boton cancelar el cual
cerrara el modal sin hacer ninguna modificacion y nos
mostrara la pantalla principal de administrar und.
medida.

Se ejecuta la validacion de formulario mediante sistema

Ninguna

Tabla 64 Descripcion caso de uso Und. de Medida

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO
ACTORES
TIPO
PROPOSITO

Eliminar Und. Medida

Usuario

Extends

Permite eliminar de manera logica una und. medida de

la tabla undmedida de la base de datos.
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RESUMEN

PRE-

CONDICION

POST-

CONDICION

FLUJO
PRINCIPAL

SUB FLUJO

EXCEPCION

Permitira eliminar una und. medida de manera légica de
la tabla undmedida de la base de datos.

Acceder al sistema

Ingresar a la pantalla Und. Medida

La und. medida aparecera en los deshabilitados.

Entrar al sistema, entrar en la opcion Und. Medida,
hacer clic en el boton eliminar aparecera un modal para
la confirmacion de eliminar, si presiona el boton
eliminar se eliminara de manera ldgica el registro y
cerrard el modal para mostrarnos la pantalla principal
de administrar und. medida. Para cancelar la
eliminacion presionar el boton cancelar el cual cerrada
el modal sin hacer la eliminacion y nos aparecera la
pantalla principal de administrar und. medida.

Se ejecuta la validacion de formulario mediante sistema

Ninguna

Tabla 65 Descripcion caso de uso Eliminar Und. de Medida

2.1.2.6.9. Acceso al Sistema

En la siguiente figura, se muestra el diagrama de caso de uso de acceso al sistema.
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Figura 18 Caso de uso Acceso al Sistema
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DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO
ACTORES
TIPO
PROPOSITO
RESUMEN

PRE-
CONDICION

POST-
CONDICION
FLUJO
PRINCIPAL

SUB FLUJO
EXCEPCION

Iniciar sesion

Usuario

Basico

Iniciar sesion con los credenciales autorizados
El usuario podra acceder al sistema con sus
credenciales correspondientes y acceder a las
funcionalidades del sistema

Ingresar a la direccion web

El usuario debe estar registrado en el sistema
El usuario debe contar con los credenciales
correspondientes

Validar usuario mediante sistema

En la pantalla login se debe realizar el Ilenado
correspondiente del formulario

Seleccionar el botdn iniciar sesion

Se ejecuta la validacion de usuario mediante sistema

Ninguna

Tabla 66 Descripcién caso de uso Iniciar Sesién

2.1.2.6.10. Gestionar Datos de la Empresa

En la siguiente figura, se muestra el diagrama de caso de uso para administrar los datos

de la empresa.



A

administrador

Figura 19 Caso de uso Gestionar datos de la Empresa

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO
ACTORES
TIPO
PROPOSITO

RESUMEN

PRE-
CONDICION
POST-
CONDICION
FLUJO
PRINCIPAL

Gestionar datos de la empresa

Usuario

Basico

Modificar los datos de la empresa, como ser direccion,
coreo entre otros

El usuario podré modificar los datos de informacion y
descripcion de la empresa

Iniciar sesidn en sistema

Validar datos y guardar en la BD

En la pantalla empresa, el usuario podra realizar las
modificaciones a los datos de la empresa solo en los
campos disponibles, los cuales son: descripcion,
direccion, teléfonos, correo electronico

Datos que seran recuperados desde la BD y mostrados
en pantalla.

Mientras el usuario modifica algin dato se realiza la
validacién de datos, si son incorrectos se genera una

excepcion (E-1).
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SUB FLUJO

EXCEPCION

Al llenar los datos y aprobar la validacion se habilita el
botdn actualizar y se produce el sub flujo S-1.

S-1: se guarda los datos en la BD, si se realiza con éxito
se imprime el mensaje de confirmacion, caso contrario
se emite la excepcion E-2

E-1: se muestra un mensaje de error en la parte inferior
de los campos de texto dependiendo de las condiciones
de validacion se muestran diferentes mensajes.

E-2: se muestra un mensaje “no se pudo guardar los

datos”.

Tabla 67 Descripcion caso de uso Gestionar datos de Empresa

2.1.2.6.11. Gestionar Sucursal

En la siguiente figura, se muestra el diagrama de caso de uso para gestionar los datos de

las sucursales

administrador

g — sucursal O <<|nclude>> afiadir nuewvo
\ A i__ T - =
| ! A )
<caxtend>> | <<extend>> s
; Ly -

Figura 20 Caso de uso Gestionar Sucursal

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO

Gestionar sucursal
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ACTORES
TIPO
PROPOSITO

RESUMEN

PRE-
CONDICION
POST-
CONDICION
FLUJO
PRINCIPAL

SUB FLUJO

EXCEPCION

Usuario

Basico

Mostrar un listado de las sucursales de la empresa y las
opciones ABM de cada una de ellas

El usuario podra visualizar la lista de sucursales de la
empresa y podra modificar datos de cada una de ellas,
asi como adicionar una nueva sucursal o dar de baja una
sucursal.

Iniciar sesion en sistema

Validar datos por Rol

Validar datos de las modificaciones realizadas y validar
almacenado en BD.

En la pantalla sucursal, el usuario podra ver el listado
de las sucursales activas dentro de la empresa y tener
opciones de (ABM) de cada una de ellas, asi también
podré dar de baja alguna sucursal (previamente se debe
cerrar todos los procesos pendientes en cuanto a
facturacion, y productos de la sucursal a dar de baja),
también podra afiadir una nueva sucursal.

Las modificaciones realizadas, seran previamente
validadas, en caso de no ser valido algun dato se genera
la excepcion E-1, en caso de ser correcto se genera el
sub flujo S-1.

S-1: se guarda los datos en la BD, si se realiza con éxito
se imprime el mensaje de confirmacion, caso contrario
se emite la excepcién E-2

E-1: se muestra un mensaje de error en la parte inferior
de los campos de texto dependiendo de las condiciones

de validacion se muestran diferentes mensajes.
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E-2: se muestra un mensaje “no se pudo guardar los

datos”

Tabla 68 Descripcion caso de uso Gestionar Sucursal

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO
ACTORES
TIPO
PROPOSITO

RESUMEN

PRE-
CONDICION
POST-
CONDICION
FLUJO
PRINCIPAL

Afadir

Usuario

Basico

Crear una nueva sucursal que permita la gestion de la
misma

El usuario podra agregar una nueva sucursal la cual
permitira el acceso mediante un usuario proporcionado
por el sistema.

Iniciar sesion en sistema

Validar datos por Rol

Validar datos de las modificaciones realizadas y validar
almacenado en BD.

En la pantalla sucursal, el usuario podra ver el listado
de las sucursales activas dentro de la empresa y tener
opciones de (ABM) de cada una de ellas, al hacer clic
en agregar, se requiere llenar el formulario, al finalizar
se realizara la insercion del registro en la base de datos,
también se creara un usuario predeterminado con el rol
de administrador para poder empezar a gestionar la
empresa, las credenciales se mostraran en un cuadro de
dialogo al finalizar la adicion de sucursal. Las
modificaciones realizadas, seran previamente validadas,
en caso de no ser valido algun dato se genera la
excepcion E-1, en caso de ser correcto se genera el sub
flujo S-1
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SUB FLUJO

EXCEPCION

S-1: se guarda los datos en la BD, si se realiza con éxito
se imprime el mensaje de confirmacidn, caso contrario
se emite la excepcion E-2.

E-1: se muestra un mensaje de error en la parte inferior
de los campos de texto dependiendo de las condiciones
de validacion se muestran diferentes mensajes.

E-2: se muestra un mensaje “no se pudo guardar los

datos”.

Tabla 69 Descripcion de caso de uso Agregar Sucursal

2.1.2.6.12. Gestion de Productos
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En la siguiente figura, se muestra el diagrama de caso de uso para gestionar los datos de

los productos.
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encargado de ventas

administrador

I
<<extend=>
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Figura 21 Caso de uso Gestion de Productos

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO
ACTORES
TIPO
PROPOSITO

Gestionar productos

Usuario

Avanzado

Mostrar un listado de los productos dentro de la

sucursal y las opciones ABM de cada una de ellas




RESUMEN

PRE-
CONDICION
POST-
CONDICION
FLUJO
PRINCIPAL

SUB FLUJO

EXCEPCION

El usuario podra visualizar la lista de productos y podra
modificar datos de cada una de ellas, asi como
adicionar un nuevo producto o dar de baja un producto
Iniciar sesion en sistema

Validar datos por Rol

Validar datos de las modificaciones realizadas y validar
almacenado en BD.

En la pantalla productos, el usuario podra ver el listado
de los productos activos dentro de la sucursal y tener
opciones de (ABM) de cada una de ellas, asi también
podré dar de baja algun producto, también podréa afadir
un nuevo producto.

Las modificaciones realizadas, seran previamente
validadas, en caso de no ser valido algun dato se genera
la excepcidn E-1, en caso de ser correcto se genera el
sub flujo S-1.

S-1: se guarda los datos en la BD, si se realiza con éxito
se imprime el mensaje de confirmacidn, caso contrario
se emite la excepcién E-2

E-1: se muestra un mensaje de error en la parte inferior
de los campos de texto dependiendo de las condiciones
de validacion se muestran diferentes mensajes.

E-2: se muestra un mensaje “no se pudo guardar los

datos”.

Tabla 70 Descripcion caso de uso Gestionar Producto

2.1.2.6.13. Gestion de compra de productos
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En la siguiente figura, se muestra el diagrama de caso de uso para gestionar los datos de

la compra de productos.
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Figura 22 Caso de uso Gestion de compra de productos

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO Gestionar de compra de productos

ACTORES Usuario

TIPO Avanzado

PROPOSITO Realizar el registro de compra de productos a los
proveedores y actualizar stock de los productos de
almacén.

RESUMEN El usuario podré visualizar realizar la compra de
productos desde la sucursal correspondiente y actualizar
el stock de los productos adquiridos.

PRE- Iniciar sesion en sistema

CONDICION Validar datos por Rol
Acceder a la vista Nueva compra

POST- Validar datos de las compras realizadas y validar

CONDICION almacenado en BD.
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FLUJO
PRINCIPAL

SUB FLUJO

EXCEPCION

En la pantalla nueva compra, el usuario podra realizar
el registro de una compra de productos de un proveedor
en especifico, se muestra un formulario para el llenado
de datos de la compra.

Los productos seleccionados seran afiadidos a un detalle
de compra mientras que los datos generales son
registrados en la tabla principal de Compras en la base
de datos.

Los datos ingresados, seran previamente validadas, en
caso de no ser valido algun dato se genera la excepcion
E-1, en caso de ser correcto se genera el sub flujo S-1
S-1: se guarda los datos en la BD, si se realiza con éxito
se imprime el mensaje de confirmacidn, caso contrario
se emite la excepcion E-2

E-1: se muestra un mensaje de error en la parte inferior
de los campos de texto dependiendo de las condiciones
de validacion se muestran diferentes mensajes.

E-2: se muestra un mensaje “no se pudo guardar los

datos”

Tabla 71 Descripcion caso de uso Gestion de compra de productos

2.1.2.6.14. Gestion de venta de productos
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En la siguiente figura, se muestra el diagrama de casos de uso para gestionar los datos de

la venta de productos.
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Figura 23 Caso de uso Gestionar venta de productos

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO Gestionar de venta de productos

ACTORES Usuario
TIPO Avanzado
PROPOSITO Realizar el registro de venta de productos a los clientes

y actualizar stock de los productos de almacén.
RESUMEN El usuario podra visualizar realizar la venta de
productos desde la sucursal correspondiente y actualizar
el stock de los productos vendidos.

PRE- Iniciar sesion en sistema
CONDICION Validar datos por Rol
Acceder a la vista Nueva venta
POST- Validar datos de las ventas realizadas y validar
CONDICION almacenado en BD.
FLUJO En la pantalla nueva venta, el usuario podra realizar el

PRINCIPAL registro de una venta de productos de un cliente en



SUB FLUJO

EXCEPCION

especifico, se muestra un formulario para el llenado de
datos de la venta.

Los productos seleccionados seran afiadidos a un detalle
de venta mientras que los datos generales son
registrados en la tabla principal de Ventas en la base de
datos.

Los datos ingresados, serdn previamente validadas, en
caso de no ser valido algun dato se genera la excepcién
E-1, en caso de ser correcto se genera el sub flujo S-1.
S-1: se guarda los datos en la BD, si se realiza con éxito
se imprime el mensaje de confirmacion, caso contrario
se emite la excepcion E-2

E-1: se muestra un mensaje de error en la parte inferior
de los campos de texto dependiendo de las condiciones
de validacion se muestran diferentes mensajes.

E-2: se muestra un mensaje “no se pudo guardar los

datos”.

Tabla 72 Descripcion caso de uso Gestionar venta de productos

2.1.2.6.15. Gestionar Facturas
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En la siguiente figura, se muestra el diagrama de casos de uso para gestionar los datos de

las facturas.
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Figura 24 Caso de uso Gestion de Facturas

DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO
ACTORES
TIPO
PROPOSITO

RESUMEN

PRE-
CONDICION

POST-
CONDICION
FLUJO
PRINCIPAL

Gestion de facturas

Usuario

Avanzado

Gestionar los datos de las facturas y establecer los
pardmetros establecidos por el SIN para la generacion
de comprobantes facturas.

El usuario podra gestionar los datos de la factura, de
acuerdo a los datos proporcionados del SIN.

El usuario podré consultar las facturas generadas hasta
la fecha.

Iniciar sesion en sistema

Validar datos por Rol

Acceder a la vista Empresa

Validar datos de las datos modificados y validar
almacenado en BD.

En la pantalla Empresa el usuario podra visualizar los

datos de la factura actual, también se podra visualizar

un listado de los talonarios existentes en la BD.
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Los nuevos datos seran registrados en la tabla factura de
la BD, los talonarios de cada factura seran registradas
en la tabla Talonarios de la BD.

Los datos ingresados, seran previamente validadas, en
caso de no ser valido algun dato se genera la excepcion
E-1, en caso de ser correcto se genera el sub flujo S-1
SUB FLUJO S-1: se guarda los datos en la BD, si se realiza con éxito
se imprime el mensaje de confirmacion, caso contrario
se emite la excepcion E-2

EXCEPCION E-1: se muestra un mensaje de error en la parte inferior
de los campos de texto dependiendo de las condiciones
de validacion se muestran diferentes mensajes.

E-2: se muestra un mensaje “no se pudo guardar los

datos”

Tabla 73 Descripcion caso de uso Gestion de Facturas

2.1.2.6.16. Emitir Facturas

En la siguiente figura, se muestra el diagrama de casos de uso para la emision de facturas.
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Figura 25 Caso de uso emision de Facturas
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DESCRIPCION DE CASO DE USO

CASO DE USO
ACTORES
TIPO
PROPOSITO

RESUMEN

PRE-
CONDICION

POST-
CONDICION
FLUJO
PRINCIPAL

SUB FLUJO

Impresion de facturas

Usuario

Avanzado

Permite al usuario emitir un comprobante de venta
fisico al cliente, el usuario podré realizar la busqueda de
la facturas mediante los filtros de sistema y realizar la
impresion de lo mismos en cualquier momento.

El usuario podré realizar la impresion de los
comprobantes Facturas.

El usuario podra consultar las facturas generadas hasta
la fecha

Iniciar sesién en sistema

Validar datos por Rol

Acceder a la vista Listar Ventas

Validar datos de las datos modificados y validar
almacenado en BD.

En la pantalla listar ventas el usuario podra visualizar
las facturas actuales existentes en la base de datos en la
BD.

Al seleccionar alguna venta se podra realizar la accién
de visualizar venta la cual mostrara el formato de la
factura con el detalle de la venta seleccionada.

Se tendra la opcidn de realizar la impresion de la
factura.

S-1: se realiza la consulta de datos en la BD, si se

realiza con éxito se imprime el mensaje de
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confirmacion, y se procede a la impresion de la factura.
Caso contrario se muestra excepcion E-1
EXCEPCION E-1: se muestra un mensaje “no se pudo obtener los

datos”

Tabla 74 Caso de uso Emisién de Facturas

2.1.2.7. Diagrama de Secuencia
2.1.2.7.1. Acceso al Sistema
ElZ p — -._\\I . e -._\‘I p — —-.\\I P __.-(-\._\\I . e -._\‘I p — -._\\I
I + "y }> " }> "y N S S A
| g | 1 N L : |
| | A enviar =i} | . :
B - mpy
o .
T e |

Figura 26 Diagrama de secuencia - Acceso al sistema



2.1.2.7.2. Listar Usuario
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2.1.2.7.3. Agregar Usuario

Administrador :
|

view_usuario

| I
! |
| 1.-click Mnt usuarias() |

F_

O

usuaric

4 -listar()

3.-get usuarios()

2 —click adicionar()

L]

O

controller_usuario

.
3.-validar_datos()

4.-guardar(}

| -
|

§.-Devuelve listar()

S.-inzert_usuariof)

101

€.

usuario

[re

2 -regresa a pantalla()

i [Eny

i 1.-cancelar()

Figura 28 Diagrama de secuencia - Agregar Usuario
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2.1.2.7.4. Editar Usuario
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2.1.2.7.6. Listar Cliente
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2.1.2.7.7. Agregar Cliente
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2.1.2.7.8. Editar cliente
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Figura 33 Diagrama de secuencia - Editar Cliente

2.1.2.7.9. Eliminar Cliente
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2.1.2.7.10.Listar proveedor
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2.1.2.7.11. Agregar proveedor
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2.1.2.7.12. Editar proveedor
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2.1.2.7.13.Eliminar proveedor
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2.1.2.7.14. Listar Sucursal
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2.1.2.7.15. Agregar sucursal

X

Administrador
|

|
|
AL

1.-dick Mnt

I

wiew_sucursal

O

Sucursal[)

-
Ll

2 -ciick adicionar()
-

modal_mantenimiento

7

J; 3.-validar_datos()
)

controfler_sucursal

&.-Devusle fistar()

-
Ll

5.-ingert

| swoursa ]

O O

Sucursal Usual

J=

2.-regress 3 pantaliaf)

L

i 1.-cancelar(]

inzert_usuarnial)

i ist_swcursal[)

€.

ric I

ol
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

asignar_rol(}

Figura 40 Diagrama de secuencia - Agregar Sucursal

€.

107



108

2.1.2.7.16. Editar sucursal
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Figura 41 Diagrama de secuencia - Editar Sucursal

2.1.2.7.17. Eliminar sucursal
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2.1.2.7.18. Listar moneda
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2.1.2.7.20. Editar moneda
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2.1.2.7.24. Editar Und. Medida
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2.1.2.7.27. Agregar productos
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2.1.2.7.28. Editar productos
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2.1.2.7.29. Eliminar productos
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2.1.2.7.30. Listar categoria
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2.1.2.7.31. Agregar categoria
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2.1.2.7.32. Editar categoria
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2.1.2.7.33. Eliminar categoria
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2.1.2.7.36. Editar rol
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2.1.2.7.37. Eliminar rol
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2.1.2.7.38. Asignar Permisos
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2.1.2.7.39. Compra de productos
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2.1.2.7.41. Gestionar datos de empresa
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2.1.2.7.42.Gestién de facturas
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2.1.2.7.43. Emisioén de facturas
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2.1.2.8.4. Editar usuario
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2.1.2.8.5. Eliminar usuario
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2.1.2.8.7. Agregar cliente
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2.1.2.8.8. Editar cliente
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2.1.2.8.9. Eliminar cliente
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Figura 77 D.A. - Eliminar Cliente

2.1.2.8.10. Listar proveedor

final

mastrar vista Mnt
Proveedor con los datos
obtenidos

Administrador sistema web base de datos
infcio
l__________} licita ist
| ctrace® soliclareglstros ) | P obtiene datos de usuarios de
CEriErEEias atraces Ia tabla TM_PROVEEDOR

|
|
|
|
— — — atracan- — — —

Figura 78 D.A. - Listar Proveedor




2.1.2.8.11. Agregar proveedor
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2.1.2.8.12. Editar proveedor
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2.1.2.8.13. Eliminar proveedor

134

sistema web

base de datos

actualizar registro,
maodificar estado del
registro del la tabla
TM_PROVEEDOR

r
I
b b rwestadenateliminade - 1 T 4
I
I 1
I I“LT-JLL
I slracas
I -~ - I
I final I
I
'
I
I
I I
I etraces |
e i S J
Figura 81 D.A. - Eliminar Proveedor
2.1.2.8.14. Listar categoria
Administrador sistema web base de datos
EORC N EE obtiene datos de usuarios de
decategorias | © T T T L0 LT T la tabla TM_CATEGORIA

mastrar vista Mnt
Categoria con los datos
obtenidos

Figura 82 D.A. - Listar Categoria

[
|
|
|
|
1

— — — #trace® - — — —




2.1.2.8.15. Agregar categoria
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sistema web

——

regisbrar

final

— — — —lraces —

— GUARDAR en la tabla
Th_CATEGORLA

elraces

Figura 83 D.A. - Agregar Categoria




2.1.2.8.16. Editar categoria
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Acdrminis trador

sistema web

( ik et

—_———traces 4

final

xiraces

e |

l——

 braces

Figura 84 D.A. - Editar Categoria




2.1.2.8.17. Eliminar categoria
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sistema web

actualizar registro,
madificar estado del
registro del la tabla

Thi_CATEGORLE

i
|
I | _ e
|
|
|
|
|
| final |
|
'
|
|
| |
| —— '
e il I _
Figura 85 D.A. - Eliminar Categoria
2.1.2.8.18. Listar moneda
Administrador sistema web base de datos
inicio
| sobciiestnel 000 | _ _ = obtiene datos de usuarios de
ERTIEES ctracen la tabla TM_MONEDA

mastrar vista Mnt
Moneda con los datos
obtenidos

Figura 86 D.A. - Listar Moneda

— — — atracen- — — — 4




2.1.2.8.19. Agregar mon

eda
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Adiministrador

sistema web

base de datos

- GUARDAR en la tabla
Thi_MONEDA

elraces

Figura 87 D.A. - Agregar Moneda




2.1.2.8.20. Editar moneda
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Figura 88 D.A. - Editar Moneda

Administrador sistema web base de datos
inigcics
_——] = capturarid | ———— —— e obtener datos de tabla
| K traces Eilraces TM_MONEDA
( chick editar |
|
|
________ e obtener registro y mostrar = __1 _ —_
n Elracan en modal mantenimiento «traces
A 7 . 1
e flaws I I £iraces I
|
| |
| & flovws |
|
|
|
|
|
| |
wiraces | |
|
o |
——————————————————— —_— |
: .
Eiraces ] |
""‘.;-",.’L" | .  GUARDAR en b tabla
I Ir TH_MONEDA
registrar muestra mensajes de eror | |
|
| ' '
I & traces I I
| ! '
B e Gl B S
|
slraces :
|
|
R R — —( actualizar pantalia )(——— —————————— i
. « tracas
final




2.1.2.8.21. Eliminar moneda
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Administrador

sistema web

base de datos

Figura 89 D.A. - Eliminar Moneda

2.1.2.8.22. Listar Und Medida

Administrador

sistema web

baze de datos

inicio

soRlpeseiuegyl 2000 | = obtiene datos de usuarios de
deroles
atracen
!

latabla TM_ROL

mostrar vista Mnt Rol
con los datos obtenidos

Figura 90 D.A. - Listar Und Medida

|
|
|
|
————— — — — utraced- — — — 4
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2.1.2.8.23. Agregar Und Medida

|4
i |§ |
L) .m m
E———— — -
Y m m =i _ \(/
g L] 2 |
L ik _ m.m : 1
>3 > |z
i AU 10 |
M _m i m m | fr_.\_
i A | ]
| m —
P MO é
i@k | - § -
3 : b :

Figura 91 D.A. - Agregar Und Medida



2.1.2.8.24. Editar Und Medida
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sistema web

base de datos

final

;

. |

|

|

i

i

|

|

|

|
‘I'

|

|

|

|

|

l——

—=  oapturarid | e (I obtener datos de tabia
Elracen TH_ROL

[

__Klrau_'x

& braces

Figura 92 D.A. - Editar Und Medida
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2.1.2.8.25. Eliminar Und Medida
Administrador sistema web base de datos
iniio
-———-Fk——-=-= mastrar alert
L atracen "confirmadon de
e _ "
( click eliminar | eliménar regtstro™
|
|
|
________ L _ |
| r—-——————= obtener id
; ATrACE R |
opCion atraces
——— - —-—-—-
|
: N R——— muestra alerta "eliminado
| | exitosn™
| | atracew
: atracen
- 4 ___ |
: final |
|
.
|
|
| |
| at |
ragew |
- - ___

Figura 93 D.A. - Eliminar Und Medida

2.1.2.8.26. Listar rol

Administrador

sistema web

base de datos

inicio

Figura 94 D.A. - Listar Rol

SohcLoceErEel 00 | _ _ =_| obtiene datos de usuarios de
R atraces la tabla TM_ROL
|
mastrar vista Mnt Rol
con los datos obtenidos

|
|
|
|
— — — utracen- — — — 4




2.1.2.8.27. Agregar rol
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sisterma web

base de datos

final

—_——— —xraces — 4

Figura 95 D.A. - Agregar Rol

—= GUARDAR en la tabla
TM_ROL

elracas




2.1.2.8.28. Editar rol
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Administrador

sistema web

base de datos:

( clck itr

final

—— — —lracen —

€ lraces

[ |

l——

wiracas

Figura 96 D.A. - Editar Rol




2.1.2.8.29. Eliminar rol
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final

2.1.2.8.30. Listar sucursal

Figura 97 D.A. - Eliminar Rol

final

Figura 98 D.A. - Listar Sucursal

Administrador sistema web base de datos
i
————k-—--= :
i atraces 5T cbtiene datos de usuarios de
delassuoursales [ T 7 T T T T =

la tabla TM_SUCURSAL

Sucursal conlos datos S — — — 1 - — — -arragen- — — — |




2.1.2.8.31. Agregar sucursal
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final

'
muestra mensajes de emmor |
bajo los inputs

Badrministrador sistema web base de datos
e - miodal mantenimients - GUARDAR &n la tabla
TH_SUCLIRSAL
click agregar

Elraces

Figura 99 D.A. - Agregar Sucursal




2.1.2.8.32. Editar sucursal

Administrador

sistemaweb

barse de datos

2.1.2.8.33. Eliminar sucursal

¥
"
muestra mensajes de error |
lbajo los inputs.

- __! actualizar e [ — d
@<t )

Figura 100 D.A. - Editar Sucursal

|

|

|

|

|

|

—_

_________ J

Figura 101 D.A. - Eliminar Sucursal
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2.1.2.8.34. Compra de productos

Adm inistrador Aplicacion weh Base de_datos
e HUT20Ew -
in BTl olybener Imﬂi
solicita datos prelim inanes wtraces _ | - provesdar B
| = | Thi_PROVEEDDR
B2l

l||*||l Ll ]

e o

Figura 102 D.A. - Compra de Productos




2.1.2.8.35. Venta de productos

|, ®traces

ingresar datos de venta

[——i ]

Elraces

I & braces
I_ = Guardar Comprobante [ ——
x:.rau.'a

|

| [

[

|

| Guardar Detalle de Venta | _ _ | _
I Elraces
i I

wihracen

L = proveedor BD TM_CLIENTE

obténér registros de

= Guardar Detalle Compra
TD_DETALLE VENTA

Figura 103 D.A. Venta de productos
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2.1.2.8.36. Gestién de datos de empresa

_____ N walidacion cormecta ) MU tra mensajes
|_ _-'__._Hl_r.au_m d!-!l'l’wdﬂbﬂ:p
|
|
| .
|
| ]

wlraces = ) 53
< view Mnt Empresa )‘(— S - TM_EMPRESA

—— —_——— e racen —— ——

final

Figura 104 D.A. - Gestion de datos de la Empresa




2.1.2.8.37. Gestion de facturas

Administrador

Aplicacion_web

click Mnt Empresa

|
|, Meracen

maodifica datos nueva factura R
e

Tutracen |
guardar |

utrace®

=
=

'
atracen

traces R )

|
|
|
[

—————— =

= cancelar

- ——

ingresa datos nuevo

talonarig ]
wtracey
| -
T atracen” T | =
-1=
cancelar !
== |
|
| |
Gtrace® |
guardar - '
I}
| atrace®
|y utracen

otrace’ : guardar

wtrace®

wtracey
final

R — — — -uttrace»

atrace®
obtener registro de factura
solicita datos preliminares | _ _ _ _ _ | I activa TM_FACTURS
TM_TALONARIO
atraced
|
|
|
view MntEmpresa | — __ _ _ _ _ | _ _ _ _ _ _ _ _ _ |
—F-—= Guardar Factura
| TM_FACTURA
' |
atraced |

de error debajo de
cada entrada de
datos

Actualiza tabla Facturas

almacena registros nueva
factura

atrace®

view Mnt Empresa - permite

anadir nuevos talonarios

itrace®

validar

muestra mensajes de
error debajo de cada
entrada de datos

atrace®

b ==
I ______________________

l‘ atracel
Gtrace®
atracey
—=—="
|

ftracel

lista Facturas TM_FACTURA

atrace® |

‘Guardar Talonario
TM_TALOMARID

|
atracen

Listar Talonarios

TM_TALOMNARID

— — — Citracen —

Figura 105 D.A. - Gestion de Facturas
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2.1.2.8.38. Emision de facturas
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Figura 106 D.A. - Emision de Facturas

Agdrministrador Aplicacion_web Base_de_datos
etraces
inifio . Elraces obtener registros de
soficitadates ™ | — — = = — — — L o - TM_VENTA-
| — TO_DETALLE_VENTA
]
cliick List Venta
_________________ !
:_ m
TH_VENTA
| L=
| & bracas _ _Klru,, .'le" I
R e
iindiice .
7 wtracen (l!p‘tm 'I'D_I}ETALLE_\'ENTA)
click ver doouments
wenta
eiraces ctracen|
TP
_ 4 — =
| straces 4
| | I"i'r.
L | ( i )
| [ [ |
¥ lraces l— —wiracen - — |
| ®tracen
| L
L= lick cancelar = view List Venta
etraces
|
|
|
C"E:_—_____'xlrar_-ux____J
final
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2.1.2.9. Disefio de interfaz de usuario — Pantallas (P)

2.1.2.9.1. Pantalla login P1

2 Acceso |Almacen LS X

< (@ [ @ localhost/PERSONAL CompraVenta/index.php?c=1

ALMACEN LS Bienvenidos

sucursal

seleccione Sucursal

usuario

Contrasenia

Figura 107 Interfaz login P1

En esta pantalla se muestra el acceso al sistema.

2.1.2.9.2. Pantalla principal P2

> HOME | Aim,

<

DASHBOARD

Buen dia, Deyvil
Here's whats happening with your store today

TOTAL PRODUCTOS TOTAL DE CATEGORIAS TOTAL DE CLENTES

118 7 3

Ver Produetos

Compras

Figura 108 Interfaz Inicio P2
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En esta pantalla permite ver el home del sistema que muestra en detalle del estado de la

sucursal en cuanto a ventas.

2.1.2.9.3. Listar usuarios P3

Q @ localhost/PERSONAL_CompraVenta/view/MntUsuario/

USUARIO

©  AnacirNuevo

uuuuuu

g mbre Apolido o Tolotono Contrassna vel Fecha Creacion eaitar —
9 ceyigempresa.com Doy Tapia 722303 68686800 sinclave Administragor 26/05/2024 u
&£ dopi2gomprosa.com - topia pass 1356 sinclave Vendsdor 0408202 n
3 dopiagemprosa.com 722903 600N sinclave Logistico 16/08f2024 n
Mostrando registos el 1013 da un totcl o 3 reglstros
H -

Figura 109 Interfaz Listar Usuarios P3

En esta pantalla se muestra la lista de usuario junto a todas las acciones disponibles para
cada registro.

2.1.2.9.4. Agregar usuarios P4

Nuevo Registro

Subir imagen del Usuario

selece

Figura 110 Interfaz Agregar Usuarios P4
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En esta pantalla se muestra el formulario para agregar un usuario.

2.1.2.9.5. Editar usuarios P5

Editar Registro

Correo
@ deyvi@empreso.com
Nombre Apellido
Deyvi Tapia
ci Telefono

7223103 68686800

Contrasefia Rol
Administrador

Selaccione una apcion
Subir Imagen del Usuario

Seleccionar archivo Sin archivos seleccionados

e

Figura 111 Interfaz Editar Usuario P5

En esta pantalla se muestra el formulario para editar un usuario.

2.1.2.9.6. Eliminar usuarios P6

Eliminar - Deyvi !

D360 Eliminar of Registro?

Figura 112 Interfaz Eliminar Usuario P6

En esta pantalla se muestra la alerta antes de eliminar un registro de usuario.
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2.1.2.9.7. Listar rol P7

72 Rol | Almacen LS

[ @ localhost, S w/MntRol/ QA 2|9 A" oaO06 ¢ VN =

vendacor 04062028 [« [ = |

ogistco 04f0/2024 n n

casrol 04/05/2024 n n

scminatrocor 04f0s/2024 n n
Mostrando registros dal | al 4 de un total de 4 reg)

Figura 113 Interfaz Listar Rol P7

Permite ver el listado de roles junto a cada una de las acciones de los registros.

2.1.2.9.8. Agregar rol P8

Q@ Rol | Almacen LS

3 @ localhost/PERSONE

Figura 114 Interfaz Agregar Rol P8

En esta pantalla se muestra el formulario para afiadir un nuevo registro de rol.
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2.1.2.9.9. Editar rol P9

Editar Registro

Nombre

vendedor

Figura 115 Interfaz Editar Rol P9

Esta pantalla permite editar un registro rol.

2.1.2.9.10. Eliminar rol P10

Eliminar - Vendedor !

Desea Eliminar el Registro?

Figura 116 Interfaz Eliminar Rol P10

Esta pantalla permite ver la alerta antes de eliminar un registro.



2.1.2.9.11. Listar cliente P11

2 Cliente | Almacen LS

< C [1 @ localhost/PERSON

i<

CLIENTE Mantenimiento > Cliente

© AfadirNuevo
Copy el POF  Print  ShowlOrows v Buscar:
_m feenacrason m

Mercades Sosa 222 123456 8/ San Martin na 03/06/2024

Luis Gracia m 123456 Barrio san jorge i 03/08/2024

an

3333 123456 Barrio san jorge i 03/08{2024

Mostrando registros del | ol 3 de un total de 3 registros

Figura 117 Interfaz Listar Clientes P11

Esta pantalla permite ver el listado de registros de clientes.

2.1.2.9.12.Agregar cliente P12

'3 Cliente | Almacen LS

< C

Nuevo Registro

Nombre

Figura 118 Interfaz Agregar Cliente P12

Esta pantalla permite afiadir un nuevo registro de cliente.
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2.1.2.9.13.Editar cliente P13

view/MntCliente;

Editar Registro

Nombre
Mercades Soso
NIT
2222
Telefono

123456
Direccion

&/ san Mertin

Correo

@ N

Figura 119 Interfaz Editar Cliente P13

Esta pantalla permite editar un registro de un cliente.

2.1.2.9.14 . Eliminar cliente P14

Eliminar - Mercedes Sosa !

Desea Eliminar el Registro?

Figura 120 Interfaz Eliminar Cliente P14

Esta pantalla muestra la alerta antes de eliminar un registro.
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2.1.2.9.15. Listar proveedor P15

' Proveedor | Almacen LS

® localhost,

PROVEEDOR

© AfadirNusvo

Copy  Ewesl  PDF  Print  Showlrows v Buscar.
_
prolac NA NA

123456 123456 03/06/2024
123456 12356 A NA 03/08/2024
123456 123546 NA NA 03/06/2024
123456 123456 NA NA 03/08/2024

123456 12356 NA NA 03/06/2024

Mostrando registros del 1 al 5 de un total de 5 registros

Figura 121 Interfaz Listar Proveedor P15

Esta pantalla permite ver el listado de proveedores.

2.1.2.9.16.Agregar proveedor P16

/2 Proveedor| Almacen LS

[J @ localhost/PER

Nuevo Registro

Nombre

Figura 122 Interfaz Agregar Proveedor P16

Esta pantalla permite agregar un nuevo registro de proveedor.
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2.1.2.9.17.Editar proveedor P17

Editar Registro

Nombre

Frolac.

NIT

123456

Telefono

123456

Figura 123 Interfaz Editar Proveedor P17

Esta pantalla permite editar un registro de proveedor.

2.1.2.9.18.Eliminar proveedor P18

Eliminar - Prolac !

Desea Eliminar el Registro?

Figura 124 Interfaz Eliminar Proveedor P18

Esta pantalla muestra una alerta antes de eliminar un registro.
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2.1.2.9.19.Listar categorias P19

2 Categoria | Almacen LS

CATEGORIA

Copy  Exeal  ©SY . Busean

Nombre . Fochacreacion Editar eliminar
viNOS 02/06/2024 n
LICORES 02/06/2024 n
LACTECS, 02/08/2024 n
JUBOS 02/06/2024 n
GASEOSAS GOGACOLA 02/08/2024 n
BASEOSAS CASCADA 02/06/2024 n
ENERGIZANTE 02/06/2024 n
CERVEZA 02/08/2024 n

Figura 125 Interfaz Listar Categorias P19

Esta pantalla permite ver el listado de categorias.

2.1.2.9.20.Agregar categoria P20

[ ® localhost/PERSON

Nuevo Registro

Nombre

Figura 126 Interfaz Agregar Categorias P20

Esta pantalla permite afiadir un nuevo registro de categoria.
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2.1.2.9.21.Editar categoria P21

Figura 127 Interfaz Editar Categoria P21

Esta pantalla permite editar un registro de categoria.

2.1.2.9.22.Eliminar categoria P22

Eliminar = VINOS !

Desea Eliminar el Registro?

Figura 128 Interfaz Eliminar Categoria P22

Esta pantalla muestra una alerta antes de eliminar un registro.
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2.1.2.9.23.Listar moneda P23

> Moneda | Almacen LS X + Vo=
[J @ localhost/PERSON ta/view/MntMoneda/ L ] (W] PN =
- Deyvi Tapia
= ¢ @
MONEDA Mantenimiente > Moneda

© AfadirNusvo
opy Buscar.
Nombre - FachaGreacion Editar Eiminar
Délar 03/08/2024 n
Boliviono 03/08/2024 n

Mostrande registros del 1 a1 2 de un total de 2 registros

Figura 129 Interfaz Listar Moneda P23

Esta pantalla permite mostrar un listado de las monedas del sistema.

2.1.2.9.24. Agregar moneda P24

2 Moneda | Almacen LS

[l @ lccahost/PERSO

Nuevo Registro

Nombre

Figura 130 Interfaz Agregar Moneda P24

Esta pantalla permite agregar un nuevo registro de moneda.
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2.1.2.9.25.Editar moneda P25

Editar Registro

Nombre

Délar

Figura 131 Interfaz Editar Moneda P25

Esta pantalla permite editar un registro de moneda.

2.1.2.9.26.Eliminar moneda P26

Eliminar - Délar !

Desea Eliminar el Registro?

Figura 132 Interfaz Eliminar Moneda P26

Esta pantalla muestra una alerta antes de eliminar un registro.
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2.1.2.9.27. Listar Und. Medida P27

2 Unidad de MEdida | Almacen

< < [l @ localhost/PERS! nta/view/MntUndMedida/

UND MEDIDA

© anadirNuevo

< FechaCreacion

03/08/2024

03/08/2024

03/08/2024

03/08/2024

03/08/2024

03/06/2024

Mostrando registros del | al & de un total de € registros

Figura 133 Interfaz Listar Und. Medida P27

Esta pantalla permite ver un listado de todos los registros de unidad de medidas.

2.1.2.9.28.Agregar Und. Medida P28

{2 Unidad de MEdida | Almacen

< C Q0 @ IocalhostP

Nuevo Registro

Nombre

Figura 134 Interfaz Agregar Und. Medida P28

Esta pantalla permite agregar un nuevo registro de unidad de medida.



2.1.2.9.29.Editar Und. Medida P29

'® Unidad de MEdida | Almacen X

Figura 135 Interfaz Editar Und. Medida P29

Esta pantalla permite editar un registro de unidad de medida.

2.1.2.9.30.Eliminar Und. Medida P30

@ Unidad de MEdida| Almacen L X

Eliminar - Unidad !

Desea Eliminar el Registro?

Figura 136 Interfaz Eliminar Und. Medida P30

Esta pantalla muestra una alerta antes de eliminar un registro de unidad de medida.
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2.1.2.9.31.Listar producto P31

2 Producto | Almacen LS

0 @ Iocalhost/

PRODUCTOS

PRODUCTOS MAS VENDIDOS 2 41624 %

Cerveza Snaider ..... 78 Uds
CocaCola 11/2L ..... 67 Uds
CocaCola 2L ... 62 Uds

Ver Detalles

snaider TI0 38

0 snaider 473 s
0 toguing 440 2
o toguina 1L 15

Codigo Producto Marca

uuuuuu

m codoe _mﬂmﬂ
0 cenveza Bebidas

169

PRODUCTOS VENCIDOS

Cascada Frutiia 3L ..... 6 Uds

Cascada Negra 3L
CocaCola Agua 3L .5 Uds.

Ver Detalles. Ver Detalles

Buscar:

@

ooon
ooon
(-l - -0

v Babid
v Babid
v Bebid

Figura 137 Interfaz Listar Producto P31

Esta pantalla permite ver un listado de los productos de la sucursal, también muestra una

pequefa estadistica del estado de los productos.

2.1.2.9.32.Agregar producto P32

[m] @ localhost/PERS!

Nuevo Registro

srupo

Figura 138 Interfaz Agregar Producto P32

Esta pantalla permite agregar un nuevo registro de producto.
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2.1.2.9.33.Editar producto P33

2 Producto | Almacen LS

<

Editar Registro

Grupe

Figura 139 Interfaz Editar Producto P33

Esta pantalla permite editar un registro de producto.

2.1.2.9.34.Eliminar producto P34

) @ localhost

Eliminar - snaider 473 !

Desea Eliminar el Registro?

Figura 140 Interfaz Eliminar Producto P34

Esta pantalla muestra una alerta antes de eliminar un registro de productos.
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i —

2.1.2.9.35.Compra de producto P35

Q00 <%

x

0 @ localhosyP

D Compra | Almacen LS
< C

NUEVA COMPRA

Tipo de Pago

Detalle de Compra

img

Figura 141 Interfaz Compra de Productos P35

Esta pantalla permite realizar la nueva compra de productos para ingresar un nuevo stock

de productos.
2.1.2.9.36.Venta de productos P36

o 0O@ %G evwn =

[0 ® localhost/PERSONAL CompraVenta/view/MntVenta/

NUEVA VENTA

Tipo de Pago

Agregar Producto

Categeria

Detalle de Venta

img

Figura 142 Interfaz Venta de Productos P36

Esta pantalla permite realizar la venta de productos a clientes.



2.1.2.9.37.Datos de empresa P37

EMPRESA

Datos de la Empresa

Nombre
Almocen LS
Email (Opcional)
ALMACEN_LS@GMAILCOM
Direccion
B/ SAN BERMANRDO

Pagina Web

https:(/almacen_ls.com

DATOS DE LA FACTURA

172

MIT

7223103012

Telefono

+59112345678

Figura 143 Interfaz Datos de la Empresa P37

Esta pantalla muestra los datos de la empresa, también permite la opcion de poder editar

los mismos.

2.1.2.9.38.Gestion factura P38

EMPRESA

Datos de la Empresa :
Lista de Facturas

B/ SAN BERNANRDO.

PaginaWeb

DATOS DE LA FACTURA

N5 ESTADO: Active

DATOS DE LOS TALONARIOS

S 0Om % eww =

Figura 144 Interfaz Gestion de Facturas P38

Esta pantalla permite visualizar las facturas existentes y la activa.
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2.1.2.9.39.Nueva-Editar factura P39

Pagina Web

https:/ falmacen_lscom

DATOS DE LA FACTURA
N5 ESTADO: Activo
CODIGO DE AUTCRIZACICH

778

LEYENDA

ienes derecho  recibir informacionsobre los caracteristicas y oo

ACTIVIDAD ECONOMICA

VENTA AL PORMENOR DE ARTICULOS PARA EL HOGAR ¥ CONSUMO

VALOR AGREGADO

Importe vélido para crédito fiscal

FECHA LIMITE EMISION

2024-12-12

anadir Nusva Foctura

Figura 145 Interfaz Nueva - Editar Facturas P39

Esta pantalla permite visualizar los datos de la factura activa, también permite realizar

modificaciones.

2.1.2.9.40.Nuevo talonario P40

'@ Empresa | Almacen LS

< c

Nueva Serie de Facturas

Figura 146 Interfaz Nuevo Talonario P40

Esta pantalla permite agregar un nuevo talonario perteneciente a la factura activa.
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2.1.2.9.41. Listar factura — Ventas P41

LISTADO DEVENTA

CRITERIOS DE BUSQUEDAD

Figura 147 Interfaz Listar Ventas P41

Esta pantalla permite ver los comprobantes de compra, con opcién a impresion.

2.1.2.9.42. Imprimir factura P42

v

FACTURA

(sin Derecho a Crédito Fiscal)

NRO DE VENTA USUARIO MONEDA FECHA PAGH TOTAL
v-9 Dayvi Tapia goliviano. 09/09/2024 9086

NOMBRE/RAZON SOCIAL NiT/er DIRECCION CORREO

Luis Gracio Barrio san jorge NA

SUBTOTAL

DESCUENTO

Figura 148 Interfaz Imprimir Facturas P42.1

Esta pantalla muestra la estructura de la factura en una nueva ventana.
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£ Almacen LS| Listac
@ - oc ERS p a - S OE & ewN =
7 Imprimir 1hoja de papel
Destino £ Microsoft Print to PDF ™
Paginas Todos
Disefio Vertical

Color Color

Més opciones de configuracién

m Cancelar

Figura 149 Interfaz Imprimir Facturas P42.2

Esta pantalla muestra el documento a imprimir.
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2.1.2.10. Modelo Entidad Relacion — Modelado de datos

ERD Entity Relationship Diagram

( PROVEEDOR CUENTE

e || PROV_ID intogor(10) cLLD integer(10)

) PROV_NOM varchar(255) CLI_NOM varchar(255) || ID_COMPROBANTE  integor(10)

' £ PROV_NIT nteger(10) CLLNIT integer(10)

| PROV_TELF  integer(10) CLLTELF  intoger(10) b Integer(10)
] PROV_DIRECC  varchar(255) CLLDIRECC  varchar255) 5 " L integer(10)
Vo |Elemerac  vachass) 09| o ___ PROV_CORREQ CLI_CORREO  varchar(255) T intoger(10)

FECH_CREA  date ! integer(10)
esT integer(10) integer(10)
> Suc_ip integer(10) E;:«;:.;REA :- .

. ! teger(10)
EST integer(10)

VENTA k

| MONID  integer(10)

[ MON_NOM  varchar@s5)
woseiany [5] MON_DESC  varchar(2s5)
! EsT integer(10)

integer(10)

intoger(10)
varchar(255)
varchar(255)
varchar(255)
varchar(255) i
date L
integer(10)

T VENTID Intager(10)
Thsuc_ip intoger(10)
MON_ID intoger(10)  BO-------=--=-=-1
T euAmio——  MON._|
usu_iD us‘;’n?:uo) RPAGID. integer(10)
- SUC.ID intoger(10) cLD integer(10) integor(10)
Al CORREO varchar(255) CUNIT integer(10) integer(10)
+ ] Nowere Vms: U DIR intoger(10) integer(10)
RECHICHEATII (el ! CL.CORREO intoger(10) varchar(255)
EsT integer(10) | & = VENT_SUBTOTAL float(10) Varchar(2s0)
: F] TELEFONO  varchar(255) EEOVEECRRED IR0 VENT_IVA floa(10) ; Varchar(255)
d o it COMPR_SUBTOTAL _ floai(10) VENTTOTAL float(10) LG dato
, ] USUPASS  varchar2ss) COMPR_IVA float(10) VENT_COMENT  varchar(255) L date
| e e - o [ comPR TOTAL  float(10) S USU_ID intoger(10) ' integer(10)
| [ FEcH cReA  aae VENT_COMENT  varchar(255) PDOC_ID intoger(10) : intoger(10)
| Hest HUsUID integer(10) ] FECH_CREA date
| “Hpoc_io intager(10) Jest integer(10) X
) [] FeCH_creA date
| integer(10)

PAGO_NOM  varchar(255)
[£] FECH CREA date
Eest integer(10)

integer(10)
™ PROD_ID integer(10)
[£] PROD_PCOMPRA  fiat(10)

] DETV_CANT intoger(10)
[} beTv_TOTAL integer(10)

floal(10)
intoger(10)
integer(10)

ToEn] e = [recicren o T
. — | SUCPROD_ID _Intagor(10) oger(10) [Fest integer(10) | LOTE |

GRUP_NOM  varchar(255) g intoger(10)
GRUP_DESC  varchar(255) TNPRODIDI " Fima(0) — d
Hest integer(10) Tisuco pisoet)

| Bvenrio integer(10) [ NUM_LOTE  integer(10)

PRODID  intoger(10)
= o1P.ID integer(10)
(5] CANT_TOTAL _ intager(10)
(5] CANT_REST  integer(10)
[ FECH ELAB  date
FECH.VENC  date
,,,,,,,,,,,,,,,,,, [IFECH NG date

intoger(10)
intogor(10)
varchar(255)

2, £1AGOTADD  integer(10)
varchar(255) S ( PRODUCTO ] e iy
integer(10) - ‘ Intagor(10) v Intogor(10)

j o vachar(2ss) intoger(10)
T ! [l prop_coo integer(10) integer(10)
| | B FecH_crea date integer(10) —

SCAT I PROD_DESCR varchar(255) integer(10) |/ MARCA_ID intoger(10)
|7 scatn Intoger(10) st integer(10) nteger(10) [FINOMBRE  varchar(255)
| B carn integer10) [£] COMPRA DETALLEVENTD_ID  integer(10) integer(10) Eme varchar(255)

[£] ScAT_Nom varchar(255) |==om09 integer(10) [] COMPRA_DETALLEVENTD_ID2 ~ integer(10) float(10) [DESCR  varchar(2ss)

[£] SCAT_DESCRIP VARCHAR _ in [Hest integer(10)
A toger(10) integer(10) foat(10) |

Hest intogar(10) varchar(255)

integer(10)
integer(10)
date

integer(10)

UNDVEDIDA
) Intagor(10)
[£] UND_NOMBRE  varchar(255)
[Fluno_pesc  varchar(2ss)

st integer(10)

intoger(10) et

intoger(10)
varchar(255)
varchar(255)
integer(10)

4 | SCATSSCATID Integor(10)
TCARSCATID  intoger(10)
" SSCAT_ID integer(10)

2.1.2.10.1.Normalizacion de base de datos

El proceso de la normalizacion de la base de datos consiste en aplicar una serie de

regalas, para evitar a futuro realizar consultas innecesariamente complejas.

Las reglas a utilizar para la normalizacion son la primera forma normal, segunda forma
normal y tercera forma normal, una vez aplicada estas reglas la base de datos estard normalizada
y ofrecera los siguientes beneficios: Evitara la redundancia de datos, proteger la integridad de los

datos, evitar problemas de actualizacién de los datos en las tablas.
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Nombre de Tabla: EMPRESA

Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion
ID_EMPRESA | PK INT 10 Identificador de empresa
EMP_NOM VARCHAR | 255 Nombre de la empresa
EMP_NIT VARCHAR | 255 NIT de la empresa
EMP_DIREC VARCHAR | 255 Direccion de la empresa
EMP_TEL VARCHAR | 255 Teléfono de la empresa
EMP_PAG VARCHAR | 255 Pagina de la empresa
EMP_DESC VARCHAR | 255 Descripcion de la empresa
EST INT 10 Estado de la empresa

Nombre de Tabla: SUCURSAL

Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion

SUC_ID PK INT 10 Identificador de Sucursal
EMP_ID FK INT 10 Identificador tabla empresa
SUC DIREC VARCHAR | 255 Direccidn de la sucursal
SUC _TEL VARCHAR | 255 Teléfono de la sucursal
FECH_CREA DATE Fecha de creacion de registro
EST INT 10 Estado de la sucursal

Nombre de Tabla: USUARIO

Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion

USu_ID PK INT 255 Identificador de usuario
SUC_ID FK INT 255 Identificador de tabla sucursal
CORREO VARCHAR | 255 Correo de usuario

NOMBRE VARCHAR | 255 Nombre de usuario
APELLIDO VARCHAR | 255 Apellido de usuario
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Cl VARCHAR | 255 Cl de usuario

TELF VARCHAR | 255 Teléfono de usuario
ROL_ID FK INT Identificador de tabla rol
USU_PASS VARCHAR | 255 Contrasefia de usuario

IMG VARCHAR | 255 Ruta de imagen de usuario
FECH_CREA DATE Fecha de creacion de registro
EST INT 10 Estado del usuario

Nombre de Tabla: ROL

Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion

ROL_ID PK INT 10 Identificador de rol
NOMBRE VARCHAR | 255 Nombre de rol
FECH_CREA DATE Fecha de creacion de registro
EST INT 10 Estado del rol

Nombre de Tabla: PROVEEDOR

Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion

PROV_ID PK INT 10 Identificador de proveedor
NOMBRE VARCHAR | 255 Nombre de proveedor
SUC_ID FK INT 10 Identificador de tabla sucursal
NIT VARCHAR | 255 NIT de proveedor

TELF VARCHAR | 255 Teléfono de proveedor
DIRECC VARCHAR | 255 Direccion de proveedor
CORREO VARCHAR | 255 Correo de proveedor
FECH_CREA DATE Fecha de creacion de registro
EST INT 10 Estado del proveedor

Nombre de Tabla: CLIENTE
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Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion

CLI_ID PK INT 10 Identificador de cliente
NOMBRE VARCHAR | 255 Nombre de cliente

SUC_ID FK INT 10 Identificador de tabla sucursal
NIT VARCHAR | 255 NIT de cliente

TELF VARCHAR | 255 Teléfono de cliente

DIRECC VARCHAR | 255 Direccion de cliente
CORREO VARCHAR | 255 Correo de cliente
FECH_CREA DATE Fecha de creacion de registro
EST INT 10 Estado del cliente

Nombre de Tabla: TD_MENU

Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion

MEND _ID PK INT 10 Identificador de detalle menu
MEN_ID FK INT 10 Identificador de tabla mend
ROL_ID FK INT 10 Identificador de tabla rol
MEND_PERMI VARCHAR | 255 Permisos de mend
FECH_CREA DATE Fecha de creacion de registro
EST INT 10 Estado del detalle menu
Nombre de Tabla: MENU

Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion

MEN_ID PK INT 10 Identificador de mend
RUTA VARCHAR | 255 Ruta de menu

IDENT VARCHAR | 255 Identidad del mend

GRUPO VARCHAR | 255 Grupo al que pertenece el menu
FECH_CREA DATE Fecha de creacion de registro
EST INT 10 Estado del menu
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Nombre de Tabla: SUC_PROD

Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion

SUCPROD_ID | PK INT 10 Identificador de sucprod
PROD_ID FK INT 10 Identificador de tabla producto
SUC_ID FK INT 10 Identificador de tabla sucursal

Nombre de Tabla;: PRODUCTO

Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion

PROD_ID PK INT 10 Identificador de producto
NOMBRE VARCHAR | 255 Nombre de producto
CODIGO VARCHAR | 255 Cddigo de producto
DESCRIP VARCHAR | 255 Descripcion de producto
FECH_CREA DATE Fecha de creacion de registro
EST INT 10 Estado del productos

Nombre de Tabla: CARACTERISTICAS

Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion

CARACT_ID PK INT 10 Identificador de caracteristicas
PROD_ID FK INT 10 Identificador de tabla producto
CAT_ID FK INT 10 Identificador de tabla categoria

Nombre de Tabla: CARSCAT

Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion

CARSCAT_ID |PK INT 10 Identificador de carscat
CARCAT_ID FK INT 10 Identificador de tabla caracteristicas
SCAT_ID FK INT 10 Identificador de tabla scat

Nombre de Tabla: SCATSSCAT
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Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion
SCATSSCAT_ID | PK INT 10 Identificador de scatsscat
CARSCAT_ID FK INT 10 Identificador de tabla carscat
SSCAT_ID FK INT 10 Identificador de tabla sscat

Nombre de Tabla: GRUPO

Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion
GRUP_ID PK INT 10 Identificador de grupo
GRUP_NOM VARCHAR | 255 Nombre del grupo
DESCRIP VARCHAR | 255 Descripcion de grupo
EST INT 10 Estado del grupo

Nombre de Tabla: CATEGORIA

Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion

CAT_ID PK INT 10 Identificador de categoria
GRUP_ID FK INT 10 Identificador de tabla grupo
NOMBRE VARCHAR | 255 Nombre de categoria
DESCRIP VARCHAR | 255 Descripcion de categoria
EST INT 10 Estado del grupo

Nombre de Tabla: SCAT

Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion

SCAT_ID PK INT 10 Identificador de scat
CAT_ID FK INT 10 Identificador de tabla categoria
NOMBRE VARCHAR | 255 Nombre de scat

DESCRIP VARCHAR | 255 Descripcion de scat

EST INT 10 Estado de scat
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Nombre de Tabla: SSCAT

Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion

SSCAT_ID PK INT 10 Identificador de sscat
CAT_ID FK INT 10 Identificador de tabla scat
NOMBRE VARCHAR | 255 Nombre de sscat
DESCRIP VARCHAR | 255 Descripcion de sscat

EST INT 10 Estado de sscat

Nombre de Tabla: DETALLE_PROD

Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion
DTP_ID PK INT 10 Identificador de detalle producto
PROD_ID FK INT 10 Identificador de tabla producto
UND_ID FK INT 10 Identificador de tabla unidad de
medida
MARCA ID FK INT 10 Identificador de tabla marca
MON_ID FK INT 10 Identificador de tabla moneda
STOCK INT 10 Stock de producto
MINSTOCK INT 10 Minimo de stock de producto
PVENTA FLOAT 10 Precio de venta de producto
PCOMPRA FLOAT 10 Precio de compra de producto
IMG VARCHAR | 255 Ruta de imagen de producto
CADUCIDAD INT 10 Valor de caducidad de producto
ESTADO INT 10 Valor de estado del producto
FECH_CREA DATE Fecha de creacion de registro
EST INT 10 Estado del grupo

Nombre de Tabla: MARCA

Atributo

Llave

Tipo de dato

Longitud

Descripcion
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MARCA ID PK INT 10 Identificador de marca
NOMBRE VARCHAR | 255 Nombre de marca

IMG VARCHAR | 255 Ruta de imagen de marca
DESCRIP VARCHAR | 255 Descripcion de marca

EST INT 10 Estado de marca

Nombre de Tabla: UNDMEDIDA

Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion

UND_ID PK INT 10 Identificador de unidad de medida
NOMBRE VARCHAR | 255 Nombre de unidad de medida
DESCRIP VARCHAR | 255 Descripcion de unidad de medida
EST INT 10 Estado de unidad de medida
Nombre de Tabla: LOTE

Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion

LOTE_ID PK INT 10 Identificador de Lote
NUM_LOTE INT 10 Numero de lote

PROD_ID FK INT 10 Identificador de tabla producto
DTP_ID FK INT 10 Identificador tabla detalle producto
CANT_TOTAL INT 10 Cantidad total ingresada
CANT_REST INT 10 Cantidad restante

FECH_ELAB DATE Fecha de elaboracion
FECH_VENC DATE Fecha de vencimiento
FECH_ING DATE Fecha de ingreso

AGOTADO INT 10 Valor del estado del lote

EST INT 10 Estado de lote

Nombre de Tabla; UNDMEDIDA
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Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion

UND_ID PK INT 10 Identificador de unidad de medida
NOMBRE VARCHAR | 255 Nombre de unidad de medida
DESCRIP VARCHAR | 255 Descripcion de unidad de medida
EST INT 10 Estado de unidad de medida

Nombre de Tabla;: MONEDA

Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion

MON_ID PK INT 10 Identificador de moneda
NOMBRE VARCHAR | 255 Nombre de moneda
DESCRIP VARCHAR | 255 Descripcion de moneda
EST INT 10 Estado de moneda
Nombre de Tabla: PAGO

Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion
PAGO_ID PK INT 10 Identificador de pago
NOMBRE VARCHAR | 255 Nombre de pago
DESCRIP VARCHAR | 255 Descripcion de pago
EST INT 10 Estado de pago

Nombre de Tabla; DOCUMENTO

Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion

DOC_ID PK INT 10 Identificador de documento
NOMBRE VARCHAR | 255 Nombre de documento

TIPO VARCHAR | 255 Tipo de documento
FECH_CREA DATE Fecha de creacion de registro
EST INT 10 Estado de documento
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Nombre de Tabla: COMPRA

Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion

COMPR_ID PK INT 10 Identificador de compra
MON_ID FK INT 255 Identificador tabla moneda
SUC_ID FK INT 10 Identificador tabla sucursal
PAG_ID FK INT 255 Identificador tabla pago
PROV_ID FK INT 10 Identificador tabla proveedor
PROV_NIT VARCHAR | 255 NIT de proveedor
PORV_DIR VARCHAR | 255 Direccion de proveedor
PORV_CORREO VARCHAR | 255 Correo de proveedor
COMP_SUBTOTAL FLOAT 10 Subtotal de compra
COMP_IVA FLOAT 10 % de IVA

COMP_TOTAL FLOAT 10 Valor total de compra
COMP_COMENT VARCHAR | 255 Comentario de compra
USu_ID FK INT 10 Identificador tabla usuario
DOC_ID FK INT 10 Identificador tabla documento
FECH_CREA DATE Fecha de creacion de registro
EST INT 10 Estado de compra

Nombre de Tabla: COMPRA_DETALLE

Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion

DETC_ID PK INT 10 Identificador de detalle compra
PROD_ID FK INT 10 Identificador tabla producto
PROD_PCOMPRA FLOAT 10 Precio de compra del producto
DETC_CANT FLOAT 10 Cantidad de productos
DETC_TOTAL FLOAT 10 Detalle cantidad total
COMPR_ID FK INT 10 Identificador tabla compra
FECH_CREA DATE Fecha de creacion de registro
EST INT 10 Estado de detalle compra
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Nombre de Tabla: VENTA

Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion

VENT _ID PK INT 10 Identificador de venta
SUC_ID FK INT 10 Identificador tabla sucursal
MON_ID FK INT 255 Identificador tabla moneda
PAG_ID FK INT 255 Identificador tabla pago
CLIL_ID FK INT 10 Identificador tabla cliente
CLI _NIT VARCHAR | 255 NIT de proveedor

CLI _DIR VARCHAR | 255 Direccion de cliente

CLI _CORREO VARCHAR | 255 Correo de cliente
VENT_SUBTOTAL FLOAT 10 Subtotal de venta
VENT_IVA FLOAT 10 % de IVA

VENT_TOTAL FLOAT 10 Valor total de venta
VENT_COMENT VARCHAR | 255 Comentario de venta
USu_ID FK INT 10 Identificador tabla usuario
DOC_ID FK INT 10 Identificador tabla documento
FECH_CREA DATE Fecha de creacion de registro
EST INT 10 Estado de venta

Nombre de Tabla: VENTA_DETALLE

Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion

DETV_ID PK INT 10 Identificador de detalle de venta
PROD_ID FK INT 10 Identificador tabla producto
PROD_PCOMPRA FLOAT 10 Precio de compra del producto
DETV_CANT FLOAT 10 Cantidad de productos
DETV_TOTAL FLOAT 10 Detalle cantidad total

VENT _ID FK INT 10 Identificador tabla venta
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FECH_CREA DATE Fecha de creacion de registro
EST INT 10 Estado de detalle venta
Nombre de Tabla: FACTURA

Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion

FACT_ID PK INT 10 Identificador de factura
NUMERO INT 10 Numeracion de factura

COoD INT 10 Cddigo de factura

LEYENDA VARCHAR | 255 Leyenda de factura

ACT_ECO VARCHAR | 255 Actividad econdmica de factura
VAL_AGRE VARCHAR | 255 Valor agregado de factura
FECH_LIM DATE Fecha limite de emision de factura
ACTIVO INT 10 Valor activo de factura
FECH_CREA DATE Fecha de creacion de registro
EST INT 10 Estado de factura

Nombre de Tabla: TALONARIO

Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion

ID_ TAL PK INT 10 Identificador de talonario
TAL_SERIE INT 10 Serie de talonario

TAL_CANT INT 10 Cantidad de facturas por talonario
START_NUM INT 10 Numero de inicio de talonario
NUM_ACT INT 10 Numero actual de talonario
FACT_ID FK INT 10 Identificador de tabla factura
FECH_CREA DATE Fecha de creacion de registro
EST INT 10 Estado de talonario

Nombre de Tabla: TALONARIO
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Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion

ID_ TAL PK INT 10 Identificador de talonario
TAL_SERIE INT 10 Serie de talonario

TAL_CANT INT 10 Cantidad de facturas por talonario
START_NUM INT 10 Numero de inicio de talonario
NUM_ACT INT 10 NUmero actual de talonario
FACT_ID FK INT 10 Identificador de tabla factura
FECH_CREA DATE Fecha de creacion de registro
EST INT 10 Estado de Talonario

Nombre de Tabla; COMPROBANTE

Atributo Llave | Tipo de dato | Longitud | Descripcion
ID_COMPROB | PK INT 10 Identificador de comprobante
ID_ TAL FK INT 10 Identificador tabla talonario
NUM INT 10 Numero de comprobante
VENT _ID FK INT 10 Identificador tabla venta
SUC_NOM VARCHAR | 255 Nombre de sucursal
EMP_NOM VARCHAR | 255 Nombre de empresa
EMP_DIRECC VARCHAR | 255 Direccion de empresa
EMP_NIT VARCHAR | 255 NIT de empresa
EMP_TELF VARCHAR | 255 Teléfono de empresa
EMP_PAG VARCHAR | 255 Pagina de empresa

CLI_ID FK INT 10 Identificador tabla cliente
EST INT 10 Estado de comprobante
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2.2. Componente 2 — Capacitacion
2.2.1. Introduccion

La socializacion e instruccion del sistema web es una parte fundamental del proyecto, con
esta actividad se daré a conocer el sistema y mostrar las distintas funcionalidades implementadas,
para esto se desarrollardn una serie de actividades que ayudaran a presentar el sistema a todo el
personal.

Proposito

Dar a conocer el sistema web y mostrar los benéficos que ofrece como ser acceso
confiable y seguro, brindar informacidon segura al utilizar el sistema, asi también dar méas

informacion del sistema dando material didéctico a los usuarios.
Objetivo
Capacitar al personal del almacén para el uso correcto del sistema web.

Mostrar el sistema como una herramienta que permite a los usuarios administrar los

procesos de compra y venta de manera sencilla, comoda y segura.
e Realizar la capacitacion al personal responsable del manejo del sistema.
e Instalar el sistema en el equipo del personal responsable.
e Realizar una guia de usuario y servicio.

2.2.2. Contexto

La capacitacion se desarrollara en tres partes: la primera parte tiene como objetivo que el
personal responsable del manejo del sistema, conozca en forma global los alcances y beneficios
que le proporciona dicho sistema, asi como los cambios positivos y responsabilidades que esto

implica.

La segunda parte de la capacitacion sera netamente practica, se mostrara el acceso al

sistema y se explicara las partes que posee el sistema y el funcionamiento de cada interfaz.
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Para finalizar la ultima parte de la capacitacion constara de una breve explicacion sobre el

mantenimiento futuro que necesitara el sistema para continuar funcionando de manera optima.

Nivel Ejecutivo: Se resaltara la relevancia de la capacitacion, se estableceran objetivos

claros y se fomentara la participacion activa del personal designado en esta categoria.

Se proporcionard una vision general de la importancia estratégica de la capacitacion para
el éxito global del proyecto.

Personal Técnico: Las actividades de capacitacion se adaptaran especificamente a las
siguientes categorias de personal, asegurando una formacion adecuada y especializada:

e Personal de soporte técnico al usuario final (si aplicable): Se abordaran las
habilidades necesarias para brindar un soporte técnico eficiente y resolver

problemas relacionados con el sistema.

e Personal de administracion de servicios (si aplicable): Se enfocaréa en las tareas de
gestion y administracion de servicios relacionadas con el sistema, garantizando un

manejo efectivo de las operaciones.

Usuarios Finales: Para los usuarios finales, se implementaran programas de capacitacion
que abordaran de manera practica y comprensible el uso del sistema, centrandose en las
funciones esenciales necesarias para llevar a cabo sus responsabilidades de manera eficiente. La
capacitacion se disefiara para asegurar que los usuarios finales puedan aprovechar al maximo las

capacidades del sistema en su contexto operativo.

En este contexto se desarroll6 la Guia para Capacitacion tomando en cuenta los diferentes

niveles de preparacion del usuario final.

e Administrador: El administrador debe conocer el sistema completamente, por lo

que la capacitacion serd mas precisa y detallada para lograr los objetivos:
o Gestionar de manera correcta las compras y ventas.
o Gestionar de manera correcta las Facturas.

o Gestionar y asignar roles a nuevos usuarios de manera correcta.
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o Obtener reportes personalizados de acuerdo a la necesidad del

administrador.

e Encargado de ventas: se realizara la capacitacion de sus funciones logrando los

siguientes objetivos:
o Realizar la compray venta de productos de manera correcta.
o Adicionar clientes de manera eficiente.
o Buscar comprobantes de manera correcta para impresion.
2.3. Propuesta pedagogica
2.3.1. Metodologia de capacitacion utilizada

La metodologia de capacitacion utilizada es la Expositiva, que tiene como objetivo dotar
a las personas de las habilidades necesarias para manejar eficientemente un sistema. Este

enfoque implica explicar detalladamente el procedimiento y facilitar su practica.
Los siguientes pasos seran seguidos para capacitar al personal del almacén:
Exposiciones Iniciales:

Se llevaran a cabo sesiones de exposicion para introducir al personal al software y

familiarizarlos con su uso general.
Explicaciones de Procedimientos Bésicos:

Se proporcionaran explicaciones detalladas sobre los procedimientos fundamentales,

utilizando el manual del sistema como soporte.
Préactica Supervisada:

Los participantes se involucraran en actividades practicas bajo la supervision del
capacitador. Durante esta fase, podran plantear dudas y expresar inquietudes para garantizar una

comprension efectiva y una adaptacion rapida al software.

Consulta Continua:
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En todo momento, los usuarios tendran acceso a la guia de usuario del sistema para
explorar de manera autonoma. Ademas, podran consultar al capacitador para obtener asistencia y

orientacion adicional.
Elaboracién material

Se realizardn material de apoyo para socializar el sistema web que contenga informacion

referente al uso de almacenes y control de productos.
Presentaciones con diapositivas

Se crearan diapositivas mostrando la funcionalidad del sistema web, y cada uno de sus

procedimientos.
Definicion del publico

El publico objetivo de la capacitacion estard compuesto por el equipo que colabor6 en el
desarrollo del proyecto como la gerencia y encargados de ventas. Se ha definido el siguiente

grupo de personas para la capacitacion:
e Administrador General: Viviana Castillo Sdnchez
e Administrador de sucursal: Cecilia Castro
e Encargado de Ventas: Cecilia Castro
Lugar de capacitacion

la capacitacion se desarrollara en la sucursal principal que se encuentra en B/ Carlos
Wagner C/ los Olivos, a media cuadra de avenida Panamericana

Material de capacitacion

El material a presentar que sera utilizado para la capacitacién
e Manual de instalacion del sistema.
e Manual de usuario del sistema.

e Una computadora en la cual este instalado el sistema.
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e Computadoras adicionales (de las oficinas) en red, para que los participantes

realicen las practicas.
e Impresora.
2.4. Contenido de la capacitacion

e Leccion 1 — esencial del sistema:
o Ingreso al sistema
o Sectores — Partes visuales del sistema
o Cambio de contrasefia
o Cerrar sesion

e Leccion 2 — Gestidn de usuarios:
o Administrar usuarios
o Administrar roles

e Leccion 3 — Gestion de sucursal
o Administrar sucursal
o Asignacion de usuarios nuevos a sucursal
o Administrar clientes
o Administrar proveedores

e Leccion 4 — Gestion de almacén
o Administrar categorias
o Administrar unidad de medida
o Administrar moneda

o Administrar productos



Leccion 5 — Compra de Productos

©)

(@]

©)

©)

Nueva compra de productos
Listar venta de productos
Imprimir comprobantes

Blsqueda de compras de productos

Leccion 6 — Gestion de Facturas

(@]

o

(@]

Dar de alta nueva factura (con datos de la SIN)
Creacion de talonario designados a sucursales por numeracion y serie

Modificacion de datos de empresa figurados en facturas

Leccion 7 — Venta de productos

(@]

o

Nueva venta de productos
Listar venta de productos
Imprimir facturas

Bulsqueda de venta de productos

Leccion 8 — Reportes

o

Reporte de usuarios

Reporte de clientes

Reporte de proveedores

Reporte de almacen (categorias, productos, stock, precio, kardex)
Reporte de compras

Reporte de ventas

Reporte de facturas
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Plan de Clases
Nro | Contenid | Objetivo Fecha Duracié | Materia Medios de | Destinatario
0 n (hrs) Didactico | Ensefianza
1 Leccién 1 | Que el usuario | 27/11/202 | 1 Guia  de | Data Administrador
— esencial | use las | 4 Usuario y | display, , encargado de
de sistema | credenciales diapositiva | computador | ventas
para ingresar al S a
sistema de
acuerdo a su rol
y conozca el
entorno del
sistema
2 Leccion 2 | Que el usuario | 27/11/202 | 1 Guia  de | Data Administrador
— Gestion | pueda crear | 4 Usuario y | display,
de nuevos usuarios diapositiva | computador
Usuarios | con roles S a
funcionales
3 Leccion 3 | El usuario | 27/11/202 | 1 Guia  de | Data Administrador
— Gestion | puedarealizarla | 4 Usuario y | display,
de apertura de una diapositiva | computador
Sucursal nueva sucursal S a
la cual podra
tener todas las
demaés
funciones
4 Leccion 4 | Que el usuario | 27/11/202 | 2 Guia  de | Data Administrador
— Gestion | pueda crear | 4 Usuario y | display,
de productos con diapositiva | computador
almaceén todas las S a
caracteristicas
necesarias para
hacer un buen
uso de almacén
5 Leccién 5 | Que el usuario | 28/11/202 | 1 Guia  de | Data Administrador
— Compra | realice la| 4 Usuario y | display, , encargado de
de compra de diapositiva | computador | ventas
Productos | productos a los S a
proveedores
designados
6 Leccién 6 | Que el usuario | 28/11/202 | 1 Guia  de | Data Administrador
— Gestién | administre  las | 4 Usuario y | display,
de facturas diapositiva | computador
Facturas correctamente S a

utilizando  los
datos
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proporcionados
por la SIN
7 Leccion 7 | Que el usuario | 28/11/202 | 2 Guia  de | Data Administrador
—Ventade | realice la venta | 4 Usuario vy | display, , encargado de
productos | de productos a diapositiva | computador | ventas
clientes y S a
genere los
comprobantes
correspondiente
S
8 Leccion 8 | Que el usuario | 28/11/202 | 2 Guia  de | Data Administrador
—Reportes | pueda obtener | 4 Usuario y | display,
informes y diapositiva | computador
reportes  que S a
agilicen las
tomas de
decisiones

Tabla 75 Plan de Clases

2.6. Cronograma de capacitacion

L |
1 [Z] Tarea de resumen Tarea de resumen | 15/11/2024 - 22/11/2024
1.1 Disefio de Manual de Usuario Terminado @ Listo Ready E' @
1.2 Preparacion del manual de us. Terminado @ Listo Ready ﬁ @
1.3 correcion del manual de usua... En progresc @ Listo Ready E @
1.4 Dia 1 de capacitacion Abierto ® Listo Ready @
1.5 recoleccion de dudas Abierto @ Listo Ready @
1.6 Dia 2 de Capacitacion Abierto @ Listo Ready @
1.7 recoleccion de dudas Abierto @ Listo Ready @

Figura 150 Cronograma de capacitacion

2.7. Resultados esperados

Al finalizar el proyecto, se han realizado al menos dos capacitaciones en el uso del

sistema informatico a los encargados del Almacén LS.

Los usuarios del sistema son capacitados en un 100% en el uso del sistema web.



197

2.8. Medios de Verificacion
Los medios de verificacion se encuentran en el anexo
2.9. Conclusiones

El Componente 2, centrado en la capacitacion, culmind con éxito al lograr una
implementacion efectiva del programa de formacion para todas las categorias de personal, desde
el nivel ejecutivo hasta los usuarios finales. Se destacaron la comprension profunda del sistema,

la identificacion de &reas de mejora y la superacion de desafios iniciales.

La capacitacion proporciond una base sélida para la proxima fase de implementacion,
demostrando un alto nivel de compromiso del personal con el éxito del proyecto y preparandolos

para enfrentar con confianza sus responsabilidades con el nuevo sistema en funcionamiento.



CAPITULO Il
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Capitulo 111 - Conclusiones y Recomendaciones
3.1. Conclusiones

Una vez finalizado el desarrollo e implementacion del Sistema de control de compra,
venta e inventarios para el Almacén LS, se ha logrado alcanzar el objetivo principal planteado,
bajo los requerimientos de la empresa. Tomando en cuenta los objetivos planteados se llega a las

siguientes conclusiones:

e Se logré mejorar el tiempo empleado en la atencion de ventas de productos a los
clientes, ya que se realiza este proceso de forma mas eficiente y con el mismo se
evitara errores en célculos.

e Se logré mejorar el registro de los productos, se tiene las caracteristicas detalladas
de los mismos y asi con estos registros mejorar la atencion al cliente.

e Se facilito el proceso de compras de los articulos en funcion de los productos
vendidos, esto evita que la empresa compre articulos que no se venden y se llene
el stock.

e Setiene un registro con los datos necesarios de los proveedores con los que
mantiene contacto la empresa.

e Setiene control de la disponibilidad de articulos y de los estados actuales de los
inventarios.

e Se logro disminuir los tiempos en la generacion de reportes tanto de ventas e
inventarios, para asi tener un mejor control del movimiento de la empresa.

e Se utilizé la metodologia Agil XP para el desarrollo y seguimiento del proyecto,
este permitio tener una rapidez en el desarrollo del proyecto, con cada tarjeta de
trabajo se pudo presentar funcionalidad en el software y realizar cambios para su
mejora.

e Se utiliz6 la norma IEEE 830 para la determinacion de requisitos, que permitio
recolectar las funcionalidades esenciales para contribuir al desarrollo de un
software de calidad.

e Finalizado el proyecto se cumplid con los principales requerimientos que se

tenian en la norma IEEE 830.
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e Se implement6 de manera satisfactoria el sistema web que permitira gestionar la
compra y venta del almacén, también poder controlar la entrada y salida de
productos.

e Una vez puesta en produccion el sistema permitira realizar las diferentes
funcionalidades que se implantaron.

e Las facturas digitales estaran archivadas en orden, las cuales podran ser

consultadas en cualquier momento.

De esta forma, se alcanzd el objetivo general de lograr mejorar los procesos de compra,
venta e inventario, de manera que la informacion ahora se encuentra a disposicion del cliente
para hacer el control adecuado a dichos procesos. Esto se logré mediante la ejecucion de las

fases propuestas por la metodologia XP
3.2. Recomendaciones

A partir del presente trabajo se propone las siguientes recomendaciones, con el fin de

buscar el mejoramiento del sistema:

e Dar a conocer el manejo del sistema al personal nuevo, y el manejo del mismo
para evitar confusiones y malos funcionamientos

e Serecomienda realizar una retro alimentacion de desarrollo, para poder realizar
mejorar y detectar errores que surgieran y no se contemplaron durante el
desarrollo del proyecto.

e Aumentar requisitos funcionales a futuro, para mostrar un crecimiento del
sistema, estos requisitos podrian ser: permitir notificaciones personalizadas o
alertas de los productos, acceso a los clientes a la seccidn de productos
disponibles, habilitar ofertas, entre otros.

e Uso del sistema web por parte de los usuarios de forma adecuada y correcta, para
que puedan tener informacion confiable y segura.

e Realizar mantenimiento y actualizacion del servidor, optimizar procesos y

mejorar en la gestion de codigo
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Realizar mantenimiento y actualizacion del sistema web, ya sea para ofrecer
nuevas funcionalidades o la correccion de los distintos bugs que surjan.

Se recomienda para trabajos futuros un sistema de compra, venta e inventarios
orientado a aplicaciones Android.

Se recomienda realizar dicho sistema orientado aplicaciones moviles.

Se recomienda la utilizacion de herramientas de programacion brindadas por

PHP, debido a la interfaz amigable para el desarrollador.



