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I. CAPITULO I: EL PROYECTO

L1. Descripcion del Proyecto

IDENTIFICACION

Titulo del Proyecto

OPTIMIZACION DE LA GESTION DE INFORMACION EN VIDA
VERDE (VIVE): DESARROLLO DE UN SISTEMA INTEGRAL

Carrera/Unidad

Departamento de Informética y Sistemas

Facultad

Ciencias y Tecnologia

Institucion/Centro
Cooperante

Organizacion Vive (Vida Verde)

Duracion del Proyecto

8 meses

Area/linea de investigacion
priorizada

INGSOF - Ingenieria de Software

L1.1 Personal vinculado al proyecto

L1.1.1  director de Proyecto

Nombre: Cl Grupo Taller 111
Misael Mauricio Acufia Pabon 7219915 1
Celular correo Firma
+591 75124247 mauri.ing.21@gmail.com

L[.1.1.2 Participantes equipo de trabajo

Simeon Efrain Informatico

Categoria Nombres Profesion CI Firma
Director Misael mauricio Estudiante 7219915
acufia pabon
Tutor Torrejon Tejerina Ingeniero
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1.1.2 Antecedentes

Constitucion de la Organizacién VIVE Vida Verde

La organizacion VIVE Vida Verde fue fundada el 12 de marzo de 2008, en respuesta a la creciente
necesidad de fomentar practicas sostenibles y promover la conservacion del medio ambiente en diversas
comunidades. Como entidad auténoma sin fines de lucro, VIVE Vida Verde se dedica a normar, organizar,
dirigir y estimular actividades relacionadas con la sostenibilidad ambiental, educacion ecologica y
desarrollo comunitario. La organizacion se basa en principios de inclusion, responsabilidad social y
sostenibilidad, trabajando en estrecha colaboracién con comunidades locales, gobiernos y otras

organizaciones no gubernamentales. (Fundacion VIVE Vida Verde, 2024, pag. 1).
Reglamento Interno y Politicas

VIVE Vida Verde cuenta con un reglamento interno aprobado el 5 de junio de 2010, revisado

periddicamente para asegurar que se mantenga relevante y efectivo. El reglamento consta de 10 capitulos
y 65 articulos, que detallan la estructura organizativa, funciones y responsabilidades del personal, normas
de conducta, procesos de planificacion y ejecucion de proyectos, asi como mecanismos de financiamiento

y rendicion de cuentas. Entre los puntos destacados se encuentran:

e Estructura Organizativa: Define los roles y responsabilidades del consejo directivo, el equipo
operativo y los voluntarios.

¢ Procedimientos Operativos: Incluyen la planificacion de proyectos, criterios de seleccion de
beneficiarios, y evaluacion de impacto.

¢ Politicas de Transparencia y Rendicion de Cuentas: Establecen los procedimientos para
auditorias internas y externas, informes de actividades y transparencia en el uso de fondos.
(Fundacion VIVE Vida Verde, 2024, pag. 3).

Proyectos y Programas

Desde su fundacion, VIVE Vida Verde ha implementado una variedad de proyectos y programas
enfocados en la educacion ambiental, la reforestacion, la gestion sostenible de recursos hidricos y la
promocion de la agricultura ecologica. A continuacion, se detallan algunos de los programas mas

destacados:

¢ Educacion Ambiental: Programas educativos en escuelas y comunidades para sensibilizar sobre
la importancia de la conservacion ambiental.
¢ Reforestacion: Iniciativas de plantacion de arboles en areas deforestadas para restaurar

ecosistemas y promover la biodiversidad.



e Gestion de Recursos Hidricos: Proyectos para mejorar la gestion del agua en comunidades
rurales, incluyendo la construccion de sistemas de captacion de agua de lluvia.

e Agricultura Ecologica: Promocion de practicas agricolas sostenibles que mejoran la seguridad
alimentaria y reducen el impacto ambiental. (Fundacion VIVE Vida Verde, 2024, pags. 6-7).

Actividades Comunitarias

VIVE Vida Verde también organiza una serie de actividades comunitarias que incluyen talleres,
seminarios y campafias de sensibilizacion. Estas actividades buscan involucrar a la comunidad en la
proteccion del medio ambiente y fomentar una cultura de sostenibilidad. Algunas de las actividades més

significativas son:

e Talleres de Compostaje: Ensefianza de técnicas de compostaje doméstico para reducir residuos
organicos.

e Seminarios de Energia Renovable: Charlas y demostraciones sobre el uso de energia solar y
otras fuentes renovables.

e Campaiias de Limpieza: Eventos de limpieza en areas urbanas y rurales para recoger residuos y

educar sobre la importancia del reciclaje. (Fundacién VIVE Vida Verde, 2024, pag. 9).

I.1.2.1 Antecedentes de Sistemas Implementados

En el ambito de la gestion ambiental, existen varios sistemas y plataformas que facilitan la organizacion y
seguimiento de proyectos sostenibles. VIVE Vida Verde ha evaluado e integrado algunas de estas

herramientas para optimizar su operacion.

Eco-Track: Una plataforma web disefiada para la gestion de proyectos ambientales. Permite a las
organizaciones registrar, monitorizar y reportar sus actividades, facilitando la rendicion de cuentas y la
transparencia. Proporciona herramientas para la planificacion de proyectos, seguimiento de indicadores de

impacto y generacion de informes detallados. (Eco-Track, 2023).

Green Manager: Un sistema de gestion ambiental que ayuda a las organizaciones a cumplir con
normativas medioambientales, gestionar recursos y monitorizar el desempefio ambiental. Incluye modulos

para la gestion de residuos, seguimiento de emisiones y auditorias ambientales. (Green Manager, 2022).

Sustainability Dashboard: Herramienta de analisis y visualizacion de datos que permite a las
organizaciones monitorear su desempefio en sostenibilidad. Facilita la toma de decisiones basadas en
datos, al proporcionar informacion en tiempo real sobre diversos indicadores ambientales y sociales.

(Sustainability Dashboard, 2023).



Estos sistemas y plataformas han demostrado ser efectivos en mejorar la eficiencia operativa y el impacto
de las iniciativas de VIVE Vida Verde, permitiendo una gestion mas efectiva y una mejor rendicion de

cuentas a sus stakeholders.

I.1.3 Justificacion del Proyecto

En la actualidad, la organizacion VIDA VERDE (VIVE) se enfrenta a maltiples desafios en la gestion y
administracion de su informacion, lo cual afecta de manera significativa la eficiencia y efectividad de sus
operaciones. El incremento constante en la cantidad de datos manejados, asi como la creciente
complejidad de los procesos internos, ha generado una necesidad urgente de optimizar la gestion de la
informacion dentro de la organizacion.

Uno de los principales problemas identificados es la dependencia de procesos manuales y la falta de un
sistema integral que permita centralizar y automatizar la gestion de datos. Esta situacion no solo ha
resultado en retrasos significativos en la toma de decisiones, sino que también ha provocado errores
frecuentes en la documentacién y una falta de consistencia en la informacién almacenada. Estos factores,
en conjunto, han afectado la capacidad de VIVE para cumplir con sus objetivos de manera eficiente,
limitando su potencial de crecimiento y desarrollo.

La implementacion de un-Sistema Integral de Gestion de Informacion permitira a VIVE no solo
automatizar sus procesos, sino también mejorar la accesibilidad y la precision de los datos, facilitando la
generacién de reportes y analisis en tiempo real. Esto, a su vez, contribuira a una toma de decisiones mas
informada y oportuna, permitiendo a la organizacion responder de manera mas agil y efectiva a los
desafios del entorno.

Ademas, el nuevo sistema mejorara la transparencia y la trazabilidad de las operaciones, lo que es
esencial para mantener la confianza de los colaboradores, socios y otras partes interesadas. La
optimizacién de estos procesos no solo generara beneficios internos, sino que también fortalecera la
capacidad de VIVE para cumplir con sus compromisos sociales y ambientales, alineandose con sus
principios fundamentales de sostenibilidad y responsabilidad.

La justificacion se desarrolla en base a los aspectos:
1.1.3.1 Tecnologico:

El desarrollo de sistema sera realizado bajo tecnologia Web, Se contard con un sistema integrado y
distribuido con alta seguridad y velocidad de respuesta, serd confiable y robusto, cumplira los

requerimientos que se mencionan en la norma IEEE830. (ANEXO A)



La informacién y resultados se difundira de manera rapida y para todos y podran acceder a ella sin
importar el momento y lugar, contribuyendo de esta manera con la transparencia de estos eventos

deportivos.

1.1.3.2 Econdémico:

Se estima un ahorro significativo al minimizar los gastos en que se incurre en los procesos de organizacion
y desarrollo del campeonato, ademas al estar mejor organizado eso hard que se inscriban més equipos y

estos eventos puedan contar con mas ingresos.

1.1.3.3 Social:

Desde una perspectiva social, la implementacion de una plataforma integral fortalecera la participacion
comunitaria en la conservacién ambiental al proporcionar un canal de comunicacion accesible y
participativo para la comunidad local. La plataforma ofrecera recursos educativos sobre sostenibilidad y
préacticas ambientales responsables, lo que empoderara a las personas para tomar medidas concretas en la
proteccion de su entorno. Ademas, al fomentar la colaboracion y el intercambio de conocimientos entre
diferentes actores, la plataforma promovera un sentido de comunidad y solidaridad en torno a la
conservaciéon ambiental, creando asi una red de apoyo y compromiso hacia un futuro mas sostenible y

equitativo.

I.1.4 Planteamiento del problema

I.1.4.1 Problema Principal

Deficiencia en la gestion, control y seguimiento de la informacion en la Organizacion Vida Verde (VIVE).
L2. Objetivos
L.2.1 Objetivo General

Mejorar la gestién y seguimiento de la informacion de manera efectiva para la organizacion “Vida Verde”
VIVE.

L.2.2 Objetivos Especificos

« Desarrollar e implementar un sistema informético con tecnologia web

» Capacitaciones para el uso del sistema web
L3. Alcances y limitaciones

1.3.1 Alcances

e Monitoreo en tiempo real: El sistema permite un monitoreo constante y en tiempo real de los
proyectos y actividades desarrollados por la organizacion VIDA VERDE (VIVE),

proporcionando informacion actualizada y relevante para la toma de decisiones.



e Seguimiento integral: La capacidad de realizar un seguimiento tanto fisico como financiero de los
proyectos ofrece una vision completa de su progreso y desempefio, facilitando la toma de
decisiones informadas y oportunas.

e Georreferenciacion: La funcidn de georreferenciacion del sistema permite identificar la ubicacién
exacta de los proyectos y actividades en un mapa interactivo, lo que es esencial para una gestion y
planificacion eficiente de las intervenciones de la organizacion.

e Transparencia y participacion comunitaria: La disponibilidad de informacion actualizada y la
generacidn de reportes personalizados promueven la transparencia en las operaciones de VIDA
VERDE (VIVE), permitiendo que los voluntarios y miembros de la comunidad accedan a datos
clave, fomentando asi la participacion y control social.

e Contribucidn a la sostenibilidad: El sistema fortalece la capacidad de la organizacion para
coordinar y tomar decisiones estratégicas en pro de la sostenibilidad ambiental y el desarrollo
comunitario, alinedndose con los objetivos y compromisos nacionales e internacionales en

materia de conservacion ambiental y gestion de recursos.

1.3.2 Limitaciones

o El sistema no contara con una aplicacion mavil, pero si es totalmente responsivo

o El sistema no realizara el control de ingresos ni egresos

L4. Matriz del Marco Légico (MML)



Resumen Narrativo del
Proyecto

Indicadores

Medios de Verificacion

Supuestos

Fin

Contribuir a mejorar la eficiencia,
transparencia 'y acceso a la
informacion 'y gestion de la
Organizacion “vida verde”.

A tres afios de finalizar el proyecto, el
manejo de la informacion en la organizacion
“Vida Verde” se habra incrementado en un
30% en referencia al afio base.

Cuadro comparativo de Proyectos
creados en el afio base y luego de 3 afios.

Se establecera un plan de
mantenimiento y soporte técnico
para garantizar la continuidad y
funcionalidad del sistema
desarrollado.

Objetivo General (Proposito)
Mejorar la gestion y seguimiento

Al finalizar el proyecto, se han automatizado
al menos un 86

Carta de conformidad del Coordinador
de la Organizacion “Vida Verde”, con el

e Se mantienen las condiciones
tecnoldgicas y administrativas

de la informaciobn de manera| % de los procesos referentes a la Gestion de || cumplimiento del proyecto, (Ver Anexo necesarias para el
efectiva para la organizacion | la Informacion en la organizacion VIVE. B.1). funcionamiento del sistema
VIVE. desarrollado, incluyendo la
Nro de procesos automatizados sobre disponibilidad de  recursos
Nro de procesos que se realiza en la financieros.
institucion por cien: e Existe un compromiso por parte
de los miembros de la
68/79*100=86% organizaciéon  “vida  verde”
VIVE para participar
(ver Anexo C) activamente en el disefio,
desarrollo e implementacion de
los componentes del sistema,
asegurando su relevancia y
efectividad para la
organizacion.
Objetivo Especificos | C1: A los 8 meses de iniciado el proyecto se || C1: Carta de conformidad de la docente | C1: La organizacion Vida Verde ha
(Componentes) cuenta con una aplicacion web basado en los || de Taller 111 acerca del cumplimiento de | dispuesto el uso formal del sistema
C1: Sistema informatico con | requerimientos expresados bajo la normaflos requerimientos de acuerdo a la| informatico

tecnologia WEB para la gestion de
la informacion en la organizacion

IEEE830.

norma IEEE 830. (Anexo B.2)




Resumen Narrativo del
Proyecto

Indicadores

Medios de Verificacion

Supuestos

VIVE aplicando la Metodologia
RUP. (Desarrollar)

C2: Capacitaciones para el uso del
sistema web. (Implementada)

C2: Una vez culminado el sistema se
implementara un programa de capacitacién.

C2: Carta de conformidad del
coordinador respecto a las
capacitaciones. (Anexo B.3)

C2: Disponibilidad de tiempo para
la socializacién y capacitacion.

Actividades

Cl: Sistema informatico con
tecnologia WEB para la gestion de
la informacion en la organizacion
VIVE aplicando la Metodologia
RUP, Determinacion de requisitos
* Inicio, Elaboracién y
construccion

» Desarrollo
Se desarrollara la programacion del
Sistema Web de acuerdo al
documento y disefio elaborado.

*  Pruebas.

C2: Capacitaciones para el uso del
sistema web. (Implementada).
+  Elaboracién de manual de
usuario
»  Capacitacion del sistema
Web

Resumen presupuesto

1 | Servicios Personales 54.000
2 | Servicios no personales 7.700
3 | Componentes consultoria 4.000
4 | Componentes insumos 2.218
5 | Componentes consultoria y | 8.500
equipamiento
Total: Bs. 76.418,00.-

El detalle se muestra en el Presupuesto del

Proyecto (Ver Tabla 2.)

C1: Documentacion del desarrollo del
sistema y el manual del usuario

C2: Documentacion de la capacitacion
para el uso del sistema

C1: El equipo de trabajo cuenta con
el apoyo y la colaboracién
necesarios de todas las partes
involucradas para garantizar el
desarrollo y la implementacién
exitosa del sistema.

C2: Se completaran todas las
actividades ~ programadas  del
proyecto dentro del tiempo
establecido y de manera
satisfactoria.




LS. Metodologia de desarrollo del proyecto
La metodologia propuesta para el trabajo, esta dividida en 2 partes, la primera parte: Desarrollo de
Software, la segunda parte tiene que ver con la socializacion y capacitacion del sistema Web.
Para el Desarrollo del Sistema Informaético, se realiza la especificacidén de requerimientos de software
tomando en cuenta los funcionales y no funcionales segun la norma IEEE830. (Paz, 2021, pag. 6). Para

el proceso del desarrollo del Sistema se aplicara la metodologia RUP.

L5.1 Metodologia RUP (Rational Unified Process)
RUP (Proceso Unificado Racional) es un proceso para el desarrollo de un proyecto de un software que
define claramente quien, como, cuando y qué debe hacerse en el proyecto. Como 3 caracteristicas
esenciales estéa dirigido por los Casos de Uso: que orientan el proyecto a la importancia para el usuario y lo
que este quiere, esta centrado en la arquitectura: que relaciona la toma de decisiones que indican como
tiene que ser construido el sistemay en qué orden, y es iterativo e incremental: divide el proyecto en mini
proyectos donde los casos de uso y la arquitectura cumplen sus objetivos de manera mas depurada.
(Torrejon, 2021, pag. 11).

L5.1.1 Principios de Desarrollo
El RUP esté basado en 6 principios clave que son los siguientes:
1. Adaptacion del proceso
El proceso debera adaptarse a las necesidades propias del cliente, a las caracteristicas propias del proyecto
u organizacién, También se debera tener en cuenta el alcance del proyecto.
2. Equilibrar prioridades
Los requisitos de los diversos participantes pueden ser diferentes, contradictorios o disputarse
recursos limitados. Debe encontrarse un equilibrio que satisfaga los deseos de todos. Gracias a este
equilibrio se podran corregir desacuerdos que surjan en el futuro, (en el caso pertinente que satisfaga los
deseos del cliente).
3. Colaboracion entre equipos
El desarrollo de software no lo hace una Unica persona sino multiples equipos. Debe haber una
comunicacion fluida para coordinar requisitos, desarrollo, evaluaciones, planes, resultados, etc.
Importante mencionar que en este caso el proyecto lo realizara una Gnica persona.
4. Demostrar valor iterativamente
Los proyectos se entregan, aunque sea de un modo interno, en etapas iteradas. En cada iteracion se
analiza la opinion de los inversores, la estabilidad y calidad del producto, y se refina la direccion del
proyecto, asi como también los riesgos involucrados.

5. Elevar el nivel de abstracciéon
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Este principio dominante motiva el uso de conceptos reutilizables tales como patrén del software,
lenguajes 4GL o marcos de referencia (frameworks) por nombrar algunos. Esto evita que los
ingenieros de software vayan directamente de los requisitos a la codificacion de software a la medida del
cliente, sin saber con certeza qué codificar para satisfacer de la mejor manera los requisitos y sin comenzar
desde un principio pensando en la reutilizacion del cddigo. Un alto nivel de abstraccion también permite
discusiones sobre diversos niveles y soluciones arquitectonicas. Estas se pueden acompafiar por las
representaciones visuales de la arquitectura, por ejemplo, con el lenguaje UML.

6. Enfocarse en la calidad

El control de calidad no debe realizarse al final de cada iteracion, sino en todos los aspectos de la
produccién. (Rodriguez, 2013).
L.5.1.2 Ciclo de vida de RUP

RUP divide el proceso en cuatro fases, dentro de las cuales se realizan varias iteraciones en nimero
variable segun el proyecto y en las que se hace un mayor o menor hincapié en las distintas actividades. En
la Figura muestra como varia el esfuerzo asociado a las disciplinas segun la fase en la que se encuentre
el proyecto RUP. (Ing. Software, 2018).
Las primeras iteraciones (en las fases de Inicio y Elaboracidn) se enfocan hacia la comprension del
problema y la tecnologia, la delimitacion del &mbito del proyecto, la eliminacion de los riesgos criticos,
y al establecimiento de una baseline (Linea Base) de la arquitectura.

1. Inicio: Se identifica los requerimientos, riesgos del negocio y se define el alcance del proyecto.

2. Elaboracion: Contempla el plan del proyecto, los casos de uso y se eliminan los riesgos.

3. Construccion: Se concentra en la elaboracion de un producto totalmente operativo y eficiente

junto con el manual de usuario.
4. Transicion: Se Instala el producto en el cliente y se entrena a los usuarios. Como consecuencia

de esto suelen surgir nuevos requisitos a ser analizados

L.5.1.3 Descripcion de las actividades

1.5.1.3.1 Fase de Inicio

Durante la fase de inicio en las iteraciones se pone mayor énfasis en actividades modelado del negocio y de
requisitos.

Modelado del negocio

En esta fase el equipo se familiarizard més al funcionamiento de la empresa, sobre conocer sus procesos,

entender la estructura y la dindmica de la organizacion para la cual el sistema va ser Desarrollado,


file://///wiki/4GL
file://///wiki/Framework
file://///wiki/UML
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entender el problema actual en la organizacion objetivo e identificar mejoras potenciales, asegurar que
clientes, usuarios finales y desarrolladores tengan un entendimiento comdn de la organizacion objetivo.
Requisitos

En esta linea los requisitos es lo que se debe cumplir, de modo que los usuarios finales tienen que
comprender y aceptar los requisitos especificados. Establecer y mantener un acuerdo entre clientes sobre
lo que el sistema podria hacer, proveer a los desarrolladores un mejor entendimiento de los requisitos del
sistema, definir el &mbito del sistema, proveer una base para estimar costos y tiempo de desarrollo del

sistema, definir una interfaz de usuarios para el sistema, enfocada a las necesidades y metas del usuario.

1.5.1.3.2 Fase de Elaboracion

En la fase de elaboracion, las iteraciones se orientan al desarrollo de la base de la arquitectura, abarcan méas
los flujos de trabajo de requerimientos, modelo de negocios (refinamiento), andlisis, disefio y una parte
de implementacién orientado a la base de la arquitectura.

Analisis y Disefio

En esta actividad se especifican los requerimientos y se describen sobre como se van a implementar en
el sistema, transformar los requisitos al disefio del sistema, desarrollar una arquitectura para el sistema,

adaptar el disefio para que sea consistente con el entorno de implementacion.

L.5.1.3.3 Fase de construccion

Implementacion

Se implementan las clases, objetos en cddigo fuente, ademas el resultado final es un sistema web, aqui
se integra el sistema siguiendo el plan de Pruebas este flujo de trabajo es el encargado de evaluar la calidad
del producto que se esta desarrollando, pero no para aceptar o rechazar el producto al final del proceso
de desarrollo, sino que debe ir integrado en todo el ciclo de vida. Encontrar y documentar defectos en la
calidad del software, generalmente asesora sobre la calidad del software percibida.

e Verificar las funciones del producto de software segun lo disefiado.

e Verificar que los requisitos tengan su apropiada implementacion.

L5.1.34 Fase de transicion
Despliegue
Esta actividad tiene como objetivo producir con éxito distribuciones del producto y distribuirlo a los
usuarios. La actividad implicada incluye:
Probar el producto en su entorno de ejecucion final.
Compartir el link del sistema web, proveer un usuario y contrasefia, brindar asistencia y ayuda a los

usuarios, ademas realizar la socializacién y capacitacion a los usuarios.



L.6.
L.6.1

Resultados esperados

Sistema Web Informatico

El sistema permite una administracion adecuada de la organizacion y desarrollo, relativos a:

Administracién de Documentos de Proyectos y Participantes: El sistema facilita el control y
almacenamiento centralizado de toda la documentacion relacionada con los proyectos y sus
participantes. Esto incluye la creacion, modificacion y gestion de permisos de acceso a los
documentos.

Control de Datos de Proyectos: Los datos esenciales de cada proyecto, como descripciones,
objetivos, cronogramas Yy recursos asignados, se registran y administran de manera segura y
organizada.

Registro de Actividades y Seguimiento de Proyectos: El sistema permite llevar un registro
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detallado de las actividades realizadas en cada proyecto, asi como un seguimiento del progreso en

tiempo real.

Generacion de Reportes y Analisis en Tiempo Real

Panel de Control de Proyectos: Los administradores pueden acceder a un calendario que
muestra las actividades planificadas y los hitos importantes de cada proyecto. Esto permite una
mejor planificacion y coordinacion de recursos.

Informe de Avances y Resultados: Se generan reportes automaticos que muestran el estado
actual de cada proyecto, los recursos utilizados, y los resultados obtenidos hasta la fecha. Estos
informes son esenciales para la toma de decisiones basada en datos.

Evaluacién de Impacto y Rendimiento: El sistema también incluye herramientas para evaluar

el

impacto de los proyectos y el rendimiento de los equipos, permitiendo identificar areas de mejora.

Acceso y Seguimiento en Linea

Portal Web para Participantes y Colaboradores: Los miembros de la organizacion y
colaboradores externos pueden acceder a una plataforma web donde pueden revisar el estado de

los proyectos, consultar documentacion relevante, y colaborar en linea.

Transparenciay Comunicacion: El sistema mejora la comunicacion entre los diferentes niveles

de la organizacion al ofrecer un acceso transparente y en tiempo real a la informacion relevante

para cada proyecto.
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1.6.2 Socializacion y Capacitacion

En efecto se realizo la socializacion, capacitacion y entrega de manuales a los usuarios del sistema.

L.7. Beneficiarios

I.7.1  Beneficiarios Directos

Los beneficiarios directos son los miembros de la Organizacion Vida Verde (VIVE), incluyendo a los
coordinadores de proyectos, voluntarios.

1.7.2 Beneficiarios indirectos

Los beneficiarios indirectos son los usuarios de la plataforma VIVE, quienes podrian beneficiarse de una
mayor participacién del voluntariado y una gestion mas eficiente de la informacidn, lo que podria

traducirse en una mejor experiencia y acceso a recursos educativos sobre sostenibilidad.
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|17 mar ‘24 |31 maf 24 |14 abr ‘24 |28 abr "24 |12 may ‘24 |26 may 24 |08 jun 24 |23jun ‘24 |07 jul “24 |21 jul"24 |04 ago 24 |18 ago "24 |01 sep "24 |15 sep 24 |29 sep ‘24
Jue ‘.,,»l.";féi Agregar tareas con fechas a la linea de tiempo .f.::, o824
Modo de Mombres de los tn 2, 2024 tri 3, 2024 tri 4, 2024 =
© ez . Nombre de tarea - | Duracién -~ Comienze ~ Fin ~ Predecesoraz recursos - mar abr may jun Jul ago sep oct
* + CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES 148,88 dias jue 14/03/24 mar 08/10/24
» + FASE DE INICIO 20,88 dias jue 14/03/24 jue 11/04/24 ——
- definicion del alcance del proyecto 4 dias jue 14/03/24  mar 19/03/24 '_'l
B = Identificacion de interesados 5 dias mié 20/03/24 mar 26/03/24 3
- Elaboracion del plan de proyecto 4 dias mié 27/03/24 lun 01/04/24 4 :E%:
(=] - Perfil de proyecto 7 dias mar 02/04/24 mié 10/04/24 5
» Revision y aprobacion del perfilde 4,88 dias  mié 10/04/24 mar 16/04/24 I
proyecto
I #* + FASE DE ELABORACION - 15dias  mié 17/04/24 mar 07/05/24 = —
ITERACION 1
- disefio de la arquitectura 288dias mié 17/04/24 vie 19/04/24 o
» especificaion de requisitos 488 dias  vie 19/04/24 vie 26/04/24 9 &I
- disefio de la interfaz 8 dias vie 26/04/24 mié 08/05/24 10 b
» + FASE DE ELABORACION - 9,88 dias mar 07/05/24 lun 20/05/24 [——3|
ITERACION 2
B - implemantacion de 3,75dias  lun 06/05/24 jue 09/05/24
funcionalidades
b g pruebas unitarias y correciones 588 dias  sab 11/05/24 vie 17/05/24 I
- + FASE DE CONSTRUCCION- 15,75 dias lun 20/05/24 lun 10/06/24
ITERACION 1
- implementacion de Sdias lun 20/05/24 wvie 24/05/24 |
funcionalidades
= - pruebas de integracion y 13,75 dias mié 22/05/24 lun 10/06/24 ]
correccion
» hito: presentacion 20% de 4 88 dias  mié 12/06/24 mar 18/06/24 1
programacion
+ « FASE DE CONSTRUCCION- 65 dias dom jue 12/09/24 15 T 1
ITERACION 2 16/06/24
- implemantaicon de 35 dias mar 18/06/24 mar 06/08/24 18 ——— L
funcionalidades 1
- Pruebas de aceptacion y 30 dias mar 06/08/24 mar 17/09/24 20 -
correcion ]
-3 4 Fase de capacitacion, 17 dias  jue 12/09/24 |un 07/10/24 LI—I
socializacion y difucion
% elaboracion de material de 6 dias jue 12/09/24 21

14

sacializacion

) Muevas tareas : Programada manualmente

vie 20/09/24

Figura 1: Cronograma de Actividades
FUENTE: Elaboracion propia
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L.9. Presupuesto general

10000

11100

11200

11300

11400

Subtotal Servicios
Personales

20000

21000
21100
22000
22100
22200

Subtotal Servicios No
Personales
30000

31000

31100

Subtotal Consultoria
40000

41000

41100

42000

42100

42200

42300

42400

Subtotal Insumos
50000

51000

51100

51200

Subtotal Equipamiento
TOTAL

SERVICIOS PERSONALES
Jefe de proyecto

Analista de Sistemas
Disefiador de Base de Datos
Desarrollador de Sistemas

SERVICIOS NO
PERSONALES

Servicios basicos

Internet

Alquileres de edificio y equipo
Alquiler de oficina

Alquiler de hosting, certificado y
DNS

COMPONENTE
CONSULTORIA
Servicios Profesionales
Estudios e Investigaciones

COMPONENTE INSUMOS
Suministros

Refrigerios

Materiales

Hojas

Tinta

Boligrafos

Cds, DVDs

EQUIPAMIENTO
Maquinaria y Equipo
Computadora Portatil
Impresora

Tabla 2: Presupuesto General
FUENTE: Elaboracién propia

1.9.1 Grupo 10000: Servicios Personales

Subgrupo 11000: Empleados No Permanentes

20.000,00
10.000,00
6.000,00

18.000,00

3.600,00

4.000,00
100,00

4.000,00
1.000,00

1.600,00

200,00
350,00
25,00
30,00

7.000,00
1.500,00

20.000,00
10.000,00
6.000,00

18.000,00
54.000,00

3.600,00

4.000,00
100,00

7.700,00

3.000,00
1.000,00
4.000,00

1.600,00

200,00
350,00
25,00
30,00
2.218,00

7.000,00
1.500,00

8.500,00
76.418,00

15
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Partida Personal Costo (Bs) Tiempo (meses) Total (Bs)
11100 Jefe de proyecto 2.500,00 8 20.000,00
11200 Analista de Sistemas 3.000,00 3 10.000,00
11300 Disefiador de Base de datos 3.000,00 2 6.000,00
11400 Desarrollador de Sistemas 3.600,00 5 18.000,00
TOTAL 54.000,00

Tabla 3: Presupuesto sub grupo 11000, empleados no permanentes
FUENTE: Elaboracion propia

1.9.2 Grupo 20000: Servicios No Personales

Subgrupo 21000: Gastos por Servicios Basicos

Partida Servicio Basico Costo (Bs) Tiempo (meses) Total (Bs)
21100 | Internet 450 8 3,600
TOTAL 3.600,00

Tabla 4: Presupuesto sub grupo 21100, gastos de servicios basicos.
FUENTE: Elaboraci6n propia

Subgrupo 22000: Gastos por Concepto de Alquileres de Edificio y Equipo

Partida  Alquileres de Equipo y Maquinaria  Costo (Bs) Tiempo (meses) Total (Bs)
22100 | Alquiler de Edificio 500,00 8 4.000,00
22200 | Alquiler de Hosting, Certificado y DNS | 100,00 1 100,00

TOTAL 4.100,00

Tabla 5: Presupuesto sub grupo 22000, gastos por concepto de alquileres y maquinarias
FUENTE: Elaboracién propia

1.9.3 Grupo 30000: Servicios Profesionales

Subgrupo 31000: Gastos en Servicios Profesionales

Partida Tipo de Servicio Profesional y Comercial Costo (Bs) Tiempo (meses) Total
(Bs)

31100 | Estudios e Investigaciones 500,00 8 4.000,00

TOTAL 4.000,00

Tabla 6: Presupuesto Subgrupo 31000, Gastos en Servicios Profesionales
FUENTE: Elaboracién propia
*Este subgrupo incluye gastos por servicios profesionales de asesoramiento especializado, estudios, investigaciones,
publicidad, imprenta, fotocopias y capacitacion de personal.

1.9.4 Grupo 40000: Componentes Insumos
Subgrupo 41000: Gastos de Suministro

‘ Partida Tipo de Material Costo (Bs) Tiempo (meses) Total (Bs)



41100

Refrigerios

10,00/dia | 8

1.600,00

TOTAL

1.600,00

Tabla 7: Presupuesto Subgrupo 41000, Gastos de Suministro
FUENTE: Elaboracion propia

*El costo por dia es de 10 Bs, con 20 dias laborables por mes durante 8 meses.

Subgrupo 42000: Gastos de Materiales

Partida Insumos Cantidad  Costo Unitario Total (Bs)
(Bs)

42100 | Hojas 3 resmas 35,00 105,00

42200 | Tinta 4 70,00 280,00
cartuchos

42300 | Boligrafos 6 3,00 18,00
unidades

42400 | Cds, DVDs 5 3,00 15,00
unidades

TOTAL 418,00

Tabla 8: Presupuesto Subgrupo 42000, Gastos de Materiales
FUENTE: Elaboracién propia

1.9.5 Grupo 50000: Activos Reales

Subgrupo 51000: Gastos de Maquinarias y Equipos

17

Partida Concepto Cantidad Costo Unitario (Bs) Total (Bs)
51100 | Computadora Portatil | 1 7.000,00 7.000,00
51200 | Impresora 1 1.500,00 1.500,00
TOTAL 8.500,00

Tabla 9: Subgrupo 51000, Gastos de Maquinarias y Equipos (Activos Reales)
FUENTE: Elaboracion propia
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1.10.  Analisis de Causas de Problemas y Analisis de Objetivos

1.10.1  Arbol de problemas

Ausencia de transparencia de Dificultad para acceder y
los avances y resultados de los compartir informacion
proyectos. relevantes sobre proyectos.

Ineficiencia en la gestion de
proyectos.

Deficiencia en la gestion. control y seguimento de la
informacion en la organizacién “Vida Verde Vive™.

El personal de la
Organizacion “Vida Verde™
desactualizada en el manejo

de las TIC.

Ausencia de una plataforma
integral que permita gestionar
eficientemente la informacién.

Dependencia de Limitaciones en la El personal de la
meétodos obsoletos y difuncion de Elaboracion de reportes Organizacion “Vida Verde™
poco eficientes para la informacion sobre los MOrosoOs ¥ COn errores. desconoce las ventajas del uso

gestion de datos proyectos. de las TIC.

Figura 2: Arbol de Problemas
FUENTE: Elaboracion propia

1.10.2  Arbol de objetivos

Transparencia de los avances Facilidad para acceder y
y los resultados de los compartir informacion
proyectos. relevantes sobre proyectos.

Eficiencia en la gestion de
proyectos.

Mejorar la gestion y segmimiento de la informacion de
manera efectiva para la organizacion “vida verde”
VIVE

Desarrollar una plataforma Realizar la capacitacion al
integral que permita gestionar personal de “Vida Verde™
eficientemente la informacion sobre el uso del sistema web.

Métodos eficientes para
la gestion de datos
optimizando la presion o st ko »

y accesibilidad de la i mediante las TIC.

informacién

El personal de “Vida Verde™
Elaboracion agil y capacitado para el manejo y uso
preciso de reportes cotrecto de la mformacién

Mejora en la difusion
de informacion sobre

Figura 3: Arbol de objetivos
FUENTE: Elaboracion propia
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11 CAPITULO II: MARCO TEORICO
II.1.  Antecedentes
II.1.1 Constituciéon de la Organizacion VIVE Vida Verde

La organizacion VIVE Vida Verde fue fundada el 12 de marzo de 2008, en respuesta a la creciente
necesidad de fomentar précticas sostenibles y promover la conservacion del medio ambiente en diversas
comunidades. Como entidad auténoma sin fines de lucro, VIVE Vida Verde se dedica a normar, organizar,
dirigir y estimular actividades relacionadas con la sostenibilidad ambiental, educacion ecologica y
desarrollo comunitario. La organizacidn se basa en principios de inclusion, responsabilidad social y
sostenibilidad, trabajando en estrecha colaboracién con comunidades locales, gobiernos y otras

organizaciones no gubernamentales. (Fundacion VIVE Vida Verde, 2024, pag. 1).

I1.1.2 Reglamento Interno y Politicas

VIVE Vida Verde cuenta con un reglamento interno aprobado el 5 de junio de 2010, revisado

periddicamente para asegurar que se mantenga relevante y efectivo. El reglamento consta de 10 capitulos
y 65 articulos, que detallan la estructura organizativa, funciones y responsabilidades del personal, normas
de conducta, procesos de planificacion y ejecucion de proyectos, asi como mecanismos de financiamiento

y rendicion de cuentas. Entre los puntos destacados se encuentran:

e Estructura Organizativa: Define los roles y responsabilidades del consejo directivo, el equipo
operativo y los voluntarios.

e Procedimientos Operativos: Incluyen la planificacion de proyectos, criterios de seleccion de
beneficiarios, y evaluacion de impacto.

e Politicas de Transparencia y Rendicion de Cuentas: Establecen los procedimientos para
auditorias internas y externas, informes de actividades y transparencia en el uso de fondos.
(Fundacion VIVE Vida Verde, 2024, pag. 3).

I1.1.2.1 Proyectos y Programas

Desde su fundacion, VIVE Vida Verde ha implementado una variedad de proyectos y programas
enfocados en la educacion ambiental, la reforestacion, la gestion sostenible de recursos hidricos y la
promocion de la agricultura ecoldgica. A continuacion, se detallan algunos de los programas mas

destacados:

¢ Educacién Ambiental: Programas educativos en escuelas y comunidades para sensibilizar sobre
la importancia de la conservacion ambiental.
¢ Reforestacion: Iniciativas de plantacion de arboles en areas deforestadas para restaurar

ecosistemas y promover la biodiversidad.
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e Gestion de Recursos Hidricos: Proyectos para mejorar la gestion del agua en comunidades
rurales, incluyendo la construccion de sistemas de captacion de agua de lluvia.

e Agricultura Ecologica: Promocion de practicas agricolas sostenibles que mejoran la seguridad
alimentaria y reducen el impacto ambiental. (Fundacion VIVE Vida Verde, 2024, pags. 6-7).

11.1.2.2 Actividades Comunitarias

VIVE Vida Verde también organiza una serie de actividades comunitarias que incluyen talleres,
seminarios y campafias de sensibilizacion. Estas actividades buscan involucrar a la comunidad en la
proteccion del medio ambiente y fomentar una cultura de sostenibilidad. Algunas de las actividades més

significativas son:

e Talleres de Compostaje: Ensefianza de técnicas de compostaje doméstico para reducir residuos
organicos.

e Seminarios de Energia Renovable: Charlas y demostraciones sobre el uso de energia solar y
otras fuentes renovables.

e Campaiias de Limpieza: Eventos de limpieza en areas urbanas y rurales para recoger residuos y

educar sobre la importancia del reciclaje. (Fundacién VIVE Vida Verde, 2024, pag. 9).

I1.1.3 Antecedentes de Sistemas Implementados
En el ambito de la gestion ambiental, existen varios sistemas y plataformas que facilitan la organizacion y
seguimiento de proyectos sostenibles. VIVE Vida Verde ha evaluado ¢ integrado algunas de estas

herramientas para optimizar su operacion.

Eco-Track: Una plataforma web disefiada para la gestion de proyectos ambientales. Permite a las
organizaciones registrar, monitorizar y reportar sus actividades, facilitando la rendicion de cuentas y la
transparencia. Proporciona herramientas para la planificacion de proyectos, seguimiento de indicadores de

impacto y generacion de informes detallados. (Eco-Track, 2023).

Green Manager: Un sistema de gestion ambiental que ayuda a las organizaciones a cumplir con
normativas medioambientales, gestionar recursos y monitorizar el desempeiio ambiental. Incluye modulos

para la gestion de residuos, seguimiento de emisiones y auditorias ambientales. (Green Manager, 2022).

Sustainability Dashboard: Herramienta de analisis y visualizacion de datos que permite a las
organizaciones monitorear su desempefio en sostenibilidad. Facilita la toma de decisiones basadas en
datos, al proporcionar informacion en tiempo real sobre diversos indicadores ambientales y sociales.

(Sustainability Dashboard, 2023).
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Estos sistemas y plataformas han demostrado ser efectivos en mejorar la eficiencia operativa y el impacto
de las iniciativas de VIVE Vida Verde, permitiendo una gestion mas efectiva y una mejor rendicion de

cuentas a sus stakeholders.

I1.2.  TEORIAS QUE SUSTENTAN EL TRABAJO

I1.2.1 Ingenieria de software

La ingenieria de software es una disciplina formada por un conjunto de métodos, herramientas y técnicas
gue se utilizan en el desarrollo de los programas informaticos (software). Esta disciplina trasciende la
actividad de programacién, que es el pilar fundamental a la hora de crear una aplicacion. El ingeniero de
software se encarga de toda la gestion del proyecto para que éste se pueda desarrollar en un plazo
determinado y con el presupuesto previsto. Por lo tanto, incluye el analisis previo de la situacién, el disefio
del proyecto, el desarrollo del software, las pruebas necesarias para confirmar su correcto funcionamiento

y la implementacion del sistema”. (Gomez & Oropeza, 2016).

11.2.2 Sistema

Segln Van Gigch, un sistema se define como “una unién de partes 0 componentes, conectados en una
forma organizada. Las partes se afectan por estar en el sistema y se cambian si lo dejan. La union de

partes hace algo (muestra una conducta dindmica como opuesto a permanecer inerte). (Zalazar, 2019).

Segiin ALEGSA (2018), sistema es un conjunto de partes o elementos organizados y relacionados que
interactlan entre si para lograr un objetivo o propoésito. Los sistemas reciben datos, energia 0 materia del
ambiente (entrada), relacionados que interactian (procesos) y proveen informacién, energia 0 materia
(salida). Son ejemplos de sistemas: un éarbol, sistema circulatorio humano, el sistema solar, una

computadora, una institucion, un sistema operativo. (Alegsa, 2018)

11.2.3 Sistema Web

Segin FRAKTALWEB (2013), Los “sistemas Web” o también conocido como “aplicaciones Web” son
aquellos que estéan creados e instalados no sobre una plataforma o sistemas operativos (Windows, Linux).
Sino que se aloja en un servidor en Internet o sobre una intranet (red local). Su aspecto es muy similar a
paginas Web que vemos normalmente, pero en realidad los ‘Sistemas Web’ tienen funcionalidades muy
potentes que brindan respuestas a casos particulares. Los sistemas Web se pueden utilizar en cualquier
navegador Web (Chrome, Firefox, etc.) sin importar el sistema operativo. Para utilizar la aplicacién Web
no es necesario instalarla en la computadora, pues los usuarios se conectan al servidor donde se aloja el
sistema. Las aplicaciones Web trabajan con bases de datos que permite procesar y mostrar informacién

de forma dindmica para el usuario. (Fraktalweb, 2013).
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II.2.4 Seguridad Sistema Web

La seguridad de las aplicaciones web se refiere a una variedad de procesos, tecnologias y métodos para
proteger los servidores web, las aplicaciones web y los servicios web, como las API, de las amenazas que
suponen los ataques basados en Internet. La seguridad de las aplicaciones web es fundamental para
proteger los datos, los clientes y las organizaciones del robo de datos, las interrupciones en la continuidad

de los negocios u otras consecuencias perjudiciales del delito cibernético. (Glosary, 2022).

I1.2.5 Metodologia RUP

RUP Rational Unified Process es un proceso creado por la empresa de ingenieria de software, Rational
Software Corporation, para guiar el desarrollo de un programa/sistema. La metodologia de
desarrollo RUP Proceso de Desarrollo Unificado es un proceso de desarrollo de software y junto con el
Lenguaje Unificado de Modelado UML, constituye la metodologia estandar mas utilizada para el

andlisis, implementacion y documentacion de sistemas orientados a objetos. (Managment, 2022).

11.2.5.1 Fases RUP

La estructura dinamica del RUP permite que el proceso de desarrollo se fundamentalmente iterativo en
las cuatro fases.

Flujos de trabajo del proceso =~ Inidacién | Elaboracién Construccion Transicién

Modelado del negocio |

Requisitos

Andlisis y disefio

Implementacion

Pruebas

Despliegue

Flujos de trabajo de soporte

Gestion del cambio
y configuradones I

Gestion del proyecto

Entorno

#n  #n+l

Iteraciones IPrellmlnares #1 w2 ‘ #n  #nkl #n42

Figura 4: Iteraciones y Disciplinas de la metodologia RUP
FUENTE: (Ing. Software, 2018).

1) Fase deinicio: (se define el alcance del proyecto). - Se define el alcance del proyecto con los
clientes, se identifican los riesgos asociados al proyecto, se elabora el plan de las fases y el de la

iteracion posterior, se detalla de manera general la arquitectura del software.
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2) Fase de Elaboracion: (Definicion, andlisis y disefio). - Se disefia la solucién preliminar, se
selecciona los casos de uso que permiten definir la arquitectura base del sistema y se desarrollara
el primer andlisis del dominio del problema.

3) Fase de desarrollo o construccion: (implementacién). - La funcion de esta fase es completar
la funcionalidad del sistema, se clarifican los requisitos pendientes, se administran los cambios
de acuerdo a las evaluaciones realizadas por los usuarios, y se realizan las mejoras para el
proyecto.

4) Fase de transicion: (fin del proyecto y pruebas). -Fase de cierre, el prop6sito es asegurar que
le software esté disponible para los usuarios finales, se ajustan los errores y defectos encontrados

en las pruebas de aceptacién, se capacitan a los usuarios y se provee el soporte necesario.

Planear las 4 fases incluye: Asignacion de tiempo, Hitos Principales, Iteraciones por Fases, Plan de

proyecto. (Blogspot, 2014).

I1.2.6 UML (Unified Modeling Language)

UML es ante todo un lenguaje. Un lenguaje proporciona un vocabulario y unas reglas para permitir una
comunicacion. En este caso, este lenguaje se centra en la representacion grafica de un sistema. (SOTEC,
2018).

Este lenguaje nos indica como crear y leer los modelos, pero no dice como crearlos. Esto ultimo es el

objetivo de las Metodologias de desarrollo.
Los objetivos de UML son muchos, pero se pueden sintetizar en:

e Visualizar: UML permite expresar de una forma gréafica un sistema de forma que otro lo puede
entender.

e Especificar: UML permite especificar cuéles son las caracteristicas de un sistema antes de su
construccion.

e Construir: A partir de los modelos especificados se pueden construir los sistemas disefiados.

e Documentar: Los propios elementos graficos sirven como documentacién del sistema
desarrollado que pueden servir para su futura revision. Aunque UML esta pensado para modelar
sistemas complejos con gran cantidad de software, el lenguaje es lo suficientemente expresivo
como para modelar sistemas que no son informaticos, como flujos de trabajo (workflow) en una
empresa, disefio de la estructura de una organizacion y por supuesto, en el disefio de hardware.
(SOTEC, 2018).

Un modelo UML esta compuesto por tres clases de blogues de construccion:
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o Elementos: Los elementos son abstracciones de cosas reales o ficticias (objetos, acciones, etc.)
¢ Relaciones: relacionan los elementos entre si.

e Diagramas: Son colecciones de elementos con sus relaciones.

I1.2.6.1 Tipos de diagrama UML

A dia de hoy, en la version 2.5.1 de UML, existen dos clasificaciones de diagramas: Los diagramas
estructurales y los diagramas de comportamiento. Todos los diagramas UML estan contenidos en esta
clasificacion. (UML, 2022).

Diagrama de
Clases

Diagrama de
Despliegue

Diagrama de
Diagramas de Objetos
estructura

Diagrama de
Componentes

Diagrama de
Estructura

Diagrama de
paquetes

Diagramas
UML 2.5

Diagrama de
Actividad

Diagrama de
Maq. de estados

Diagrama de

Diagramas de

comportamiento Diagrama de Tiempos
Casos de uso | [ Diagrama de
Secuencia

Diagramas de
Interaccion

Diagrama de
Comunicacion

Clasificacion diagrama UML
FUENTE: (UML 2.5.1, 2022).

En UML 2,5.1 hay 13 tipos diferentes de diagramas. Para comprenderlos de manera concreta, es Util

categorizarlos jerarquicamente.
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Diagramas de Estructurales. - Los diagramas estructurales muestran la estructura estatica del sistema

y sus partes en diferentes niveles de abstraccion. Existen un total de siete tipos de diagramas de estructura:

Diagrama de clases, representan la estructura estatica en términos de clases y relaciones.
Diagrama de componentes, representan los componentes fisicos de una aplicacion.

Diagrama de objetos, representan los objetos y sus relaciones, corresponden a diagramas de
colaboracién simplificados sin la representacion del envio de mensajes.

Diagrama de estructura compuesta.

Diagrama de despliegue, representan el despliegue de los componentes sobre los dispositivos
fisicos.

Diagrama de paquetes, muestra como un sistema esté dividido en agrupaciones ldgicas
mostrando las dependencias entre esas agrupaciones. (Casiopea, 2009).

Diagramas de Comportamiento. - A diferencia de los diagramas estructurales, muestran como se

comporta un sistema de informacion de forma dinamica. Es decir, describe los cambios que sufre un

sistema a través del tiempo cuando esta en ejecucion. Hay un total de siete diagramas de comportamiento,

clasificados de la siguiente forma:

Diagrama de actividades, representan el comportamiento del sistema en términos de acciones.
Diagrama de casos de uso, representan funcionalidad del sistema desde el punto de vista del
usuario.

Diagrama de estados, representan el comportamiento de una clase en término de estados.
(Casiopea, 2009).

Los Diagramas de Interaccion son un subtipo de diagramas de comportamiento, que enfatiza sobre el

flujo de control y de datos entre los elementos del sistema modelado:

11.2.7

Diagrama de secuencia, es el tipo mas comln de diagramas de interaccion y se centra en el
intercambio de mensajes entre lineas de vida (objetos).

Diagrama de comunicacién, que es una version simplificada del Diagrama de colaboracién

Diagrama de tiempos, Se centran en las condiciones que cambian dentro y entre las lineas de
vida a lo largo de un eje de tiempo lineal.

Diagrama global de interacciones o Diagrama de vista de interaccién, brindan una descripcion
general del flujo de control donde los nodos del flujo son interacciones o usos de interaccion.
(UML, 2022).

Tipos de Diagramas Utilizados
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e Diagrama de Clases. - Es un tipo de diagrama estatico que describe la estructura de un sistema
mostrando sus clases, atributos y las relaciones entre ellos. Los diagramas de clases son
utilizados durante el proceso de anlisis y disefio de los sistemas, donde se crea el disefio
conceptual de la informacién que se manejara en el sistema, y los componentes que se encargaran
del funcionamiento y la relacion entre uno y otro.

e Diagramas de Casos de Uso del Negocio. - Un caso de uso del negocio representa a un proceso
de negocio, por lo gue se corresponde con una secuencia de acciones que producen un resultado
observable para ciertos actores del negocio. Desde la perspectiva de un actor individual, define un
flujo de trabajo completo que produce resultados deseables. (Hernandez, 2005).

o Diagramas de Casos de Uso. - Captura las interacciones de los casos de uso y los actores.

o Diagramas de Secuencias. - ES una representacion estructurada del comportamiento como una
serie de pasos secuenciales a lo largo del tiempo. Se usa para representar el flujo de trabajo, el
paso de mensajes y como los elementos en general cooperan a lo largo del tiempo para lograr un
resultado. (UML, 2022).

e Diagramade Actividades. - Muestrala secuenciay las condiciones para coordinar los
comportamientos de nivel inferior, en lugar de los clasificadores que poseen esos
comportamientos. Estos son cominmente llamados modelos de flujo de control y flujo de objetos.
(UML, 2022).

e Diagrama de Despliegue. - Muestra como y dénde se desplegara el sistema. Las maquinas
fisicas y los procesadores se representan como nodos, y la construccion interna puede ser

representada por nodos o artefactos embebidos. (UML, 2022).

UML ofrece notacién y semantica estandar, esenciales para el modelado de un sistema orientado a
objetos. Previamente, un disefio orientado a objetos podria haber sido modelado con cualquiera de la
docena de metodologias populares, causando a los revisores tener que aprender las semanticas 'y

notaciones de la metodologia empleada antes. (Smith's, 2020).

II.3. Herramientas de Utilizadas en la Construccion del Sistema

I1.3.1 Node Js

Node.js es un entorno de tiempo de ejecucion de JavaScript (de ahi su terminacion en .js haciendo alusion
al lenguaje JavaScript). Este entorno de tiempo de ejecucion en tiempo real incluye todo lo que se
necesita para ejecutar un programa escrito en JavaScript. También aporta muchos beneficios y soluciona
muchisimos problemas, Node.js esta disefiado para crear aplicaciones network escalables.
(node.org,2022).
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I1.3.2 MySQL

MySQL es el sistema de gestion de bases de datos relacional mas popular y extendido en la actualidad.
Desarrollado originalmente por MySQL AB, fue adquirida por Sun MicroSystems en 2008 y esta su vez
comprada por Oracle Corporation. MySQL es un sistema de gestion de bases de datos que cuenta con una
doble licencia. Por una parte, es de codigo abierto, pero por otra, cuenta con una version comercial gestionada
por la compariia Oracle. (MySQL, 2022).

I1.3.2.1 Caracteristicas de MySQL

Arquitectura Cliente y Servidor: MySQL basa su funcionamiento en un modelo cliente y servidor. Es
decir, clientes y servidores se comunican entre si de manera diferenciada para un mejor rendimiento. Cada
cliente puede hacer consultas a través del sistema de registro para obtener datos, modificarlos, guardar estos
cambios o establecer nuevas tablas de registros, por ejemplo.

Compatibilidad con SQL.: SQL es un lenguaje generalizado dentro de la industria. Al ser un estandar
MySQL ofrece plena compatibilidad por lo que si has trabajado en otro motor de bases de datos no tendras
problemas en migrar a MySQL.

Vistas: Desde la version 5.0 de MySQL se ofrece compatibilidad para poder configurar vistas
personalizadas del mismo modo que podemos hacerlo en otras bases de datos SQL. En bases de datos de
gran tamano las vistas se hacen un recurso imprescindible.

Procedimientos almacenados. MySQL posee la caracteristica de no procesar las tablas directamente, sino
que a través de procedimientos almacenados es posible incrementar la eficacia de nuestra implementacion.
Desencadenantes. MySQL permite ademas poder automatizar ciertas tareas dentro de nuestra base de datos.
En el momento que se produce un evento otro es lanzado para actualizar registros o optimizar su
funcionalidad.

Transacciones. Una transaccion representa la actuacion de diversas operaciones en la base de datos como un
dispositivo. El sistema de base de registros avala que todos los procedimientos se establezcan
correctamente o ninguna de ellas. En caso por ejemplo de una falla de energia, cuando el monitor falla u
ocurre algin otro inconveniente, el sistema opta por preservar la integridad de la base de datos resguardando
la informacion. (MySQL, 2022).

11.3.3 Angular

Angular es una plataforma de desarrollo, construida sobre TypeScript. Es un framework basado en
componentes para crear aplicaciones web escalables. Una coleccion de bibliotecas bien integradas que
cubren una amplia variedad de caracteristicas, que incluyen enrutamiento, administracion de formularios,

comunicacion cliente-servidor y mas. Un conjunto de herramientas para desarrolladores que permiten



28

desarrollar, compilar, probar y actualizar el codigo fuente de la aplicacion. Google se encarga del
mantenimiento y constantes actualizaciones de mejoras para este framework. (Goncalves, 2021).

11.3.3.1 Angular Material

Angular Material es un conjunto de médulos y componentes que facilita el desarrollo de un proyecto
Angular. Proporciona distintos tipos de componentes testeados y desarrollados por el equipo de Angular y
dispone de componentes y mddulos que, una vez implementados facilitan la reutilizacion de cédigo y se

comportan correctamente en las distintas resoluciones.

11.3.4 JasperReports

JasperReports es una biblioteca de creacion de informes que tiene la habilidad de entregar contenido

enriquecido al monitor, a la impresora o a ficheros PDF, HTML, XLS, CSV y XML.

Esta escrito completamente en Java y puede ser usado en gran variedad de aplicaciones de Java,
incluyendo J2EE o aplicaciones web, para generar contenido dindmico. Se ha desarrollado un
subproyecto que es un servidor integrado para informes: JasperReports Server.

Su propésito principal es ayudar a crear documentos de tipo paginas, preparados para imprimir en una
forma simple y flexible. JasperReports se usa cominmente con iReport, un front-end gréafico de codigo
abierto para la edicion de informes, si bien a partir de la version 5.5.0 iReport ha sido sustituido por
Jaspersoft Studio, un front-end grafico de codigo abierto basado en Eclipse. Se encuentra bajo licencia
libre GNU, por lo que es Software libre. Forma parte de la iniciativa apilada open source Lisog.
Cometido. - Su principal propésito es crear documentos de tipo paginas, preparados para imprimir en una
forma simple y flexible. Se usa cominmente con IReport, un front-end grafico de cddigo abierto para la

edicion de informes. Esta bajo GNU Lesser General Public License, por lo que es Software libre.

Caracteristicas. - Esta escrito completamente en Java y puede ser usado en gran variedad de aplicaciones

de este tipo, incluyendo J2EE o aplicaciones web, para generar contenido dindmico.
11.3.5 Seguridad

I11.3.5.1 JWT

JWT (por sus siglas en ingles JSON Web token) es un estdndar que define una manera segura de
transmitir informacion a través de JSON. Lo que hace a JWT seguro es su firma digital, la cual permite

gue quien lo recibe pueda verificar su autenticidad y saber si ha sido modificado o no.

Uno de los usos més comunes del JWT es para autorizacion, de hecho, es el escenario mas comun donde

este estandar se utiliza. Una vez que el usuario se autentica, cada llama después de eso debe incluir el



JWT, lo cual permite al usuario acceder a los recursos a los que dicho token tiene acceso. La realizacion
de un solo login usando JWT es muy utilizado en estos dias, ya que el costo de enviarlo en cada llamada

es realmente pequefio y se puede utilizar a través de diferentes dominios sin problema.

Otro escenario en donde se podria utilizar JWT es para el intercambio de informacién, debido a que los
JWT pueden ser firmados, cualquiera de las partes involucradas puede verificar que dicho JWT viene de
donde dice venir, ademas de esto, como la firma se calcula usando el header y el payload, también se

puede verificar que la informacién no haya sido alterada.

I1.3.5.2 Estructura de un JWT

Esta es la manera en como se ve un JWT:

eyJhbGciOiJIUzITNiIsInRScCI6IkpXVCJ9.
eyJzdWIiOiIxMjMONTY30DkwIiwibmFtZSI6IkpvaG4
gRG91IiwiaXNTb2NpYWwiOnRydWV9.
4pcPyMDB901PSyXnrXCjTwXyr4BsezdI1AVTmud2fU4

Figura 6: Estructura de un JWT
FUENTE: (Rodriguez, 2020)

Un JWT se divide en 3 partes:

11.3.5.2.1 Header

La primera parte del JWT (la cadena color rojo) es el header, este contiene el tipo de token y el algoritmo
usado para realizar la firma. Estos valores pueden ser modificados, pero por lo general se utilizan los
siguientes:

{ "alg": "HS256", "typ": "IWT" }

11.3.5.2.2 Payload

La segunda parte de un JWT (la cadena color rosa) es el payload, esta parte contiene la informacion que
queremos compartir, en el caso de los JWT se les Ilama Claims. Los Claims son basicamente datos
generalmente del usuario al que fue asignado el token e informacion adicional sobre el mismo token.
Existen Claims que por estandar estan definidos y si bien no son obligatorios es recomendable usarlos,

también puedes definir tus propios claims, al final sigue siendo un JSON lo que se envia como payload.

Ejemplo: { "sub™: "1234567890", "name": "John Doe", "admin": true }

29
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I1.3.5.2.3 Signature
La tercera y Ultima parte (la cadena color azul) es el signature, la cual se utiliza para verificar que el
mensaje no haya sido alterado. Este signature se forma usando el header (Base64Url), el payload

(Base64Url) y un secreto y a todo esto se le aplica el algoritmo seleccionado en el header.
Ejemplo: HMACSHA256(base64UrlEncode(header) + "." + base64UrlEncode(payload), secret)

Como podran ver, al final lo que tenemos son 3 cadenas en Base64Url separadas por puntos. Asi es como

se forma un JWT.

I1.3.6 NameCheap

NameCheap es una proveedora de hosting internacional, esta acreditada por la Internet Corporation for
Assigned Names and Numbers (ICANN), institucion encargada de mantener la mayor seguridad en
internet, ademas de proveer el hosting, provee el nombre de dominio.

I1.3.7 cPanel

cPanel es una plataforma que permite administrar sitios web que se encuentran dentro de un hosting. A
través de este panel de control es posible instalar aplicaciones, monitorear el rendimiento de las paginas

y, también, realizar configuraciones y ediciones de todos los niveles en un entorno.
IL.4. DEFINICION DE TERMINOS

I1.4.1 Proyecto de Monitoreo Ambiental
Un conjunto de actividades disefiadas para observar, medir y evaluar los impactos ambientales de una
determinada area o actividad. En el contexto de VIVE, estos proyectos incluyen iniciativas de adaptacion

y mitigacién del cambio climatico, agricultura sostenible y gestién del agua.

11.4.2 Indicadores de Sostenibilidad

Variables o conjuntos de datos que permiten evaluar el progreso y la efectividad de los proyectos de
VIVE en términos de sostenibilidad ambiental, social y econémica. Estos indicadores son esenciales para
medir el impacto a largo plazo de las iniciativas de la ONG.

I1.4.3 Gobernanza del Agua

El conjunto de procesos y estructuras que permiten la gestion equitativa y sostenible de los recursos
hidricos. En VIVE, se refiere a la colaboracion con comunidades y autoridades locales para asegurar el uso
responsable y la conservacion del agua.

11.4.4 Tecnologias Limpias

Soluciones tecnoldgicas que minimizan el impacto ambiental. Estas tecnologias son promovidas por VIVE

para reducir la huella de carbono y fomentar practicas sostenibles en las comunidades locales.
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I1.4.5 Adaptacion al Cambio Climatico

Las acciones y estrategias disefiadas para reducir la vulnerabilidad de las comunidades frente a los efectos
adversos del cambio climatico. VIVE enfoca sus esfuerzos en la adaptacion de comunidades rurales
mediante la implementacion de practicas agricolas sostenibles y la proteccion de recursos naturales.
11.4.6 Mitigacion del Cambio Climatico

Iniciativas y proyectos orientados a reducir las emisiones de gases de efecto invernadero y a limitar el
impacto del cambio climatico. VIVE participa activamente en la promocidn de estas acciones a través de

proyectos de reforestacidn, conservacion de suelos y adopcidn de energias renovables.

11.4.7 Seguridad Alimentaria

El estado en el cual todas las personas tienen acceso a alimentos suficientes, seguros y nutritivos para
satisfacer sus necesidades dietéticas y preferencias alimentarias para una vida activa y saludable. VIVE
promueve la seguridad alimentaria mediante la agricultura sostenible y la conservacién de la

biodiversidad.

11.4.8 Monitoreo y Evaluacion de Proyectos

Procesos sistematicos para la recoleccion, analisis y uso de informacion para evaluar el desempefio de un
proyecto. Este término en VIVE se refiere a la implementacion de sistemas para medir la efectividad y el
impacto de las intervenciones, asegurando que los objetivos de sostenibilidad se cumplan a lo largo del
tiempo.

11.4.9 Empoderamiento Comunitario

El proceso mediante el cual las comunidades adquieren el conocimiento, las habilidades y la confianza
necesarias para participar activamente en la toma de decisiones que afectan su entorno. VIVE facilita el
empoderamiento comunitario a través de la educacion ambiental y la participacion en la gestion de

recursos naturales.
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M. CAPITULO Ill: COMPONENTES

I1.1. COMPONENTE 1: SISTEMA INFORMATICO

I1II.1.1 Plan de Desarrollo de Software

IIL.1.1.1 Introduccion
El presente Plan de Desarrollo del Software es una versién preliminar que responde al proyecto de
“Optimizacion de la Gestion de Informacion en VIDA VERDE (VIVE)”, especificamente en el componente
del Sistema Integral de Monitoreo de Proyectos Ambientales.
Para el componente del sistema, se ha aplicado la metodologia Rational Unified Process (RUP) para
modelar la parte funcional del software mediante diagramas UML. En esta etapa, se han completado las
tres primeras fases de la metodologia. Esto es relevante ya que se usara la terminologia RUP a lo largo de
este documento. Se detallaran las fases de Inicio, Elaboracién y Construccion, y se ofrecera una vision
general de la fase posterior de Transicion para proporcionar una visién integral del proceso.
El enfoque de desarrollo propuesto configura el proceso RUP de acuerdo con las caracteristicas del
proyecto, definiendo los roles de los participantes, las actividades a realizar y los artefactos (entregables)
que se generaran. Este documento es uno de los artefactos del RUP.
II1.1.1.1.1. Propésito
El propésito del Plan de Desarrollo de Software es proporcionar la informacion necesaria para controlar el
proyecto. Describe el enfoque de desarrollo del software enfocado en la gestion de proyectos ambientales.
Los usuarios del Plan de Desarrollo del Software son:

o El jefe de Proyecto, quien lo utiliza para organizar los recursos, el calendario y el seguimiento.

e Los Miembros del Equipo de Desarrollo, quienes lo usan para entender qué deben hacer, cuando

y qué otras actividades dependen de ello.

II1.1.1.1.2. Alcance
Este plan ofrece una vision general del software a desarrollar, incluyendo su estructura y evolucion hasta
la fase final.
El Plan de Desarrollo del Software describe el plan global para el desarrollo del Sistema Integral de
Monitoreo de Proyectos Ambientales. Los detalles especificos de cada iteracion se describen en
documentos separados.
Durante la fase de Inicio, se capturan los requisitos por medio del stakeholder (en este caso, el equipo de
gestion de proyectos de VIVE), para hacer una estimacion preliminar. A lo largo del desarrollo, la
planificacion sera ajustada en funcion del progreso y las necesidades emergentes, produciendo nuevas

versiones de este documento.



33

I11.1.1.1.3. Resumen
Este plan se ha disefiado conforme a la norma IEEE 830, adaptada a los requisitos de VIDA VERDE
(VIVE). Tras esta introduccidn, el resto del plan se organiza en las siguientes secciones:
« Vista General del Proyecto: Proporciona una descripcion del propdsito, alcance y objetivos del
proyecto, y establece los artefactos que se produciran durante su desarrollo.
» Organizacion del Proyecto: Describe la estructura organizativa del equipo de desarrollo.
»  Gestion del Proceso: Explica la planificacion y costos estimados, define las fases del proyecto y

cdmo se haré su seguimiento.

II1.1.1.2. Vista General del Proyecto

II1.1.1.2.1. Proposito

Contribuir de manera eficiente y eficaz a la gestién y monitoreo de proyectos ambientales en VIDA VERDE
(VIVE), brindando calidad y confianza a todas las partes interesadas, desde las comunidades locales hasta
las organizaciones aliadas.

II1.1.1.2.2. Alcance

Como parte del proceso de modernizacion y optimizacién de la gestidn de proyectos, se considera necesaria
la implementacién de un Sistema Integral de Monitoreo que permita gestionar los datos y resultados de los
proyectos de VIVE. Este sistema estara alineado con los objetivos de sostenibilidad y conservacion de
recursos naturales de la ONG, proporcionando un marco de trabajo para la evaluacion de los impactos
ambientales y sociales de sus proyectos.

En este sentido el presente sistema web abarca los siguientes procesos:
1. Mddulo de Autenticacién y Control de Acceso

Médulo de Gestion de Usuarios
Madulo de Gestidn de Proyectos/Acciones
Madulo de Administracion de Reportes

2
3
4
5. Maddulo de Gestion de Municipios
6. Mddulo de Gestion de Categorias
7. Mddulo de Gestion de Entidades Ejecutoras
8. Modulo de Gestion de Entidades Financieras
9. Moddulo de Administracion de Etapas
10. Mddulo de Administracion de Indicadores
11. Mddulo de Gestion de Comunidades
12. Modulo de Gestion "Nosotros"
El sistema se implementara solo en el idioma espafiol.

El sistema tendra la posibilidad de funcionar en red.
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El sistema contara con una interfaz amigable

1I1.1.1.2.3 Objetivos

III.1.1.2.3.1  Objetivo General
Mejorar la gestion y seguimiento de la informacion de manera efectiva para la organizacion “Vida Verde” VIVE.
II.1.1.2.3.2  Objetivo Especifico

« Desarrollar e implementar un sistema informético con tecnologia web
» Capacitaciones para el uso del sistema web
III.1.1.2.4  Suposiciones y Restricciones
Las suposiciones y restricciones respecto al sistema de gestion y seguimiento de campeonatos deportivos,
se derivan directamente de las entrevistas con el stakeholder de la seccidén administrativa organizativa de
la Entidad.
II1.1.1.2.4.1 Suposiciones
e El Sistema sera disefiado sobre plataforma WEB y cumplira con los estandares de calidad
vigentes para desarrollo de software. Esto se conseguira cumpliendo con el estandar de ERS
IEEE830 para direccion de proyectos, metodologia RUP para el proceso de ingenieria de software
y herramientas como Node Js, Angular y MySQL para la construccidn del sistema, herramientas
como TAW y Cynthia dice para pruebas de acceso al sistema.
e El equipo de trabajo cuenta con todas las herramientas necesarias para la elaboracion del sistema.
e El personal involucrado apoya de manera constante y voluntaria, proporciona toda la informacion
necesaria para un correcto desarrollo y evolucion del sistema.
e Laentidad cuenta con personal con conocimientos basicos de computacion.
111.1.1.2.4.2 Restricciones
e El uso del sistema requiere de conexion a internet.
e Para la manipulacion de la base de datos, s6lo podran acceder el personal autorizado.
e En cuanto a restricciones de hardware no se cuenta con equipos servidores fisicos, por lo que el
sistema sera hospedado en servidores en la nube.
e Lenguajes y tecnologias en uso: Para el Frontend se utilizard Angular, para el backend se plantea
utilizar Node js y para la base de datos MySql.
e El sistema se disefiara segin un modelo cliente/servidor.
e Para su implementacion no se cuenta con un dominio de internet, ni con una direccion IP.
e Laseguridad del sistema deberd estar acorde a estandares de seguridad de la informacion, en este

caso para aplicaciones web.
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II1.1.2 Entregables del Proyecto

A continuacion, se indican y describen cada uno de los artefactos que seran generados y utilizados por el
proyecto y que constituyen los entregables. Esta lista constituye la configuracion de RUP desde la
perspectiva de artefactos, y que proponemos para este proyecto.
Es preciso destacar que de acuerdo a la filosofia de RUP (y de todo proceso iterativo e incremental), todos
los artefactos son objeto de modificaciones a lo largo del proceso de desarrollo, con lo cual, s6lo al término
del proceso podriamos tener una version definitiva y completa de cada uno de ellos. Sin embargo, el
resultado de cada iteracion y los hitos del proyecto estdn enfocados a conseguir un cierto grado de
completitud y estabilidad de los artefactos. Esto sera indicado méas adelante cuando se presenten los
objetivos de cada iteracion.

1) Plan de Desarrollo del Software
Es el presente documento

2) Modelo de Casos de Uso del Negocio
Es un modelo de las funciones de negocio vistas desde la perspectiva de los actores externos (Agentes de
registro, solicitantes finales, otros sistemas etc.). Permite situar al sistema en el contexto organizacional
haciendo énfasis en los objetivos en este &mbito. Este modelo se representa con un Diagrama de Casos de
Uso usando estereotipos especificos para este modelo.

3) Modelo de Casos de Uso
El modelo de Casos de Uso presenta las funciones del sistema y los actores que hacen uso de ellas. Se
representa mediante Diagramas de Casos de Uso.

4) Especificaciones de Casos de Uso
Para los casos de uso que lo requieran (cuya funcionalidad no sea evidente o que no baste con una simple
descripcion narrativa) se realiza una descripcion detallada utilizando una plantilla de documento, donde se
incluyen: precondiciones, postcondiciones, flujo de eventos, requisitos no-funcionales asociados. También,
para casos de uso cuyo flujo de eventos sea complejo podra adjuntarse una representacion grafica mediante
un Diagrama de Actividad.

5) Prototipos de Interfaces de Usuario
Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea mas o menos precisa de las interfaces que
proveera el sistemay asi, conseguir retroalimentacion de su parte respecto a los requisitos del sistema. Estos
prototipos se realizaran como: dibujos a mano en papel, dibujos con alguna herramienta grafica o prototipos
ejecutables interactivos, siguiendo ese orden de acuerdo al avance del proyecto. Sélo los de este ultimo tipo

serén entregados al final de la fase de Elaboracion, los otros seran desechados. Asimismo, este artefacto,



36

sera desechado en la fase de Construccion en la medida que el resultado de las iteraciones vaya
desarrollando el producto final.

6) Modelo de Datos
Previendo que la persistencia de la informacion del sistema sera soportada por una base de datos relacional,
este modelo describe la representacion logica de los datos persistentes, de acuerdo con el enfoque para
modelado relacional de datos. Para expresar este modelo se utiliza un Diagrama de Clases (donde se utiliza
un profile UML para Modelado de Datos, para conseguir la representacién de tablas, claves, etc.).

7) Modelo de Despliegue
Este modelo muestra el despliegue la configuracién de tipos de nodos del sistema, en los cuales se hara el
despliegue de los componentes.

8) Casos de Prueba
Cada prueba es especificada mediante un documento que establece las condiciones de ejecucién, las
entradas de la prueba, y los resultados esperados. Estos casos de prueba son aplicados como pruebas de
regresion en cada iteracion. Cada caso de prueba llevara asociado un procedimiento de prueba con las
instrucciones para realizar la prueba, y dependiendo del tipo de prueba dicho procedimiento podra ser
automatizable mediante un script de prueba.

III.1.3  Organizacion del Proyecto

III.1.3.1 Participantes en el Proyecto

e Director y desarrollador del Proyecto: Univ. Misael Mauricio Acufia Pabon, Estudiante de 5to
afio de la carrera de Ingenieria Informatica en la Facultad de Ciencias y Tecnologia de la
Universidad Auténoma Juan Misael Saracho. Con experiencia en metodologias de desarrollo,
notaciones UML., herramientas CASE, desarrollo de sistemas en entorno de escritorio y web,
disefio de datos, conocimiento de lenguaje de programacién Java y metodologias de prueba.

e Cabe recalcar que Univ. Misael Mauricio Acufia Pabon tendra todos los roles que se necesita para
el desarrollo de un proyecto que son: jefe de Proyecto, Analista de Sistemas, Programador e

Ingeniero de Software.

Rol Responsabilidad




Jefe de Proyecto

El jefe de proyecto asigna los recursos, gestiona las prioridades, coordina las
interacciones con los clientes y usuarios, y mantiene al equipo del proyecto
enfocado en los objetivos. El jefe de proyecto también establece un conjunto
de practicas que aseguran la integridad y calidad de los artefactos del
proyecto. Ademas, el jefe de proyecto se encargara de supervisar el
establecimiento de la arquitectura del sistema. Gestion de RIESGOS.

Planification y control del Proyecto.

Analista de Sistemas

Captura, especificacion y validacion de requisitos, interactuando con el
cliente y los usuarios mediante entrevistas. Elaboracion del Modelo de
Anédlisis y Disefio. Colaboracidn en la elaboracién de las pruebas funcionales

y el modelo de datos.

Programador

Construccién de prototipos. Colaboracién en la elaboracion
de las pruebas funcionales, modelo de datos y en las validaciones con el

usuario

Ingeniero de Software

Gestion de requisitos, gestion de configuracion y cambios,
elaboracién del modelo de datos, preparacion de las pruebas
Funcionales, elaboracion de la documentacién. Elaborar modelos de

implementacion y despliegue.

Tabla: Roles y responsabilidades en el desarrollo del sistema

Fuente: Elaboracion Propia

1I1.1.3.2 Interfaces Externas

El Sistema permitira el ingreso de 3 tipos de usuarios que son:

e  Administrador
e Operador

e Visitante

IIL.1.3.3 Roles y Responsabilidades
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A continuacidn, se describen las principales responsabilidades de cada uno de los puestos en el equipo de

desarrollo durante las fases de Inicio y Elaboracién, de acuerdo con los roles que desempefian en RUP.

111.1.3.3.1 Gestion del Proceso

I1.1.3.3.1.1 Estimaciones del Proyecto

El presupuesto del proyecto y los recursos involucrados se adjuntan en un documento separado.

111.1.3.3.1.2  Plan del Proyecto
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En esta seccion se presenta la organizacion en fases e iteraciones y el calendario del proyecto.

111.1.3.3.1.3  Plan de las Fases

El desarrollo se llevara a cabo en base a fases con una o mas iteraciones en cada una de ellas. La siguiente
tabla muestra una la distribucion de tiempos y el nimero de iteraciones de cada fase (para las fases de
Construccion y Transicion es solo una aproximacion muy preliminar) Los hitos que marcan el final de

cada fase se describen en la siguiente tabla.

Fase Nro Iteraciones Duracion
Fase de Inicio 2 2 semanas
Fase de Elaboracion 2 4 semanas
Fase de Construccion 3 18 semanas
Fase de Transicion 2 4 semanas
Descripcion Hito

En esta fase desarrollardn los requisitos del producto desde la perspectiva
del usuario, los cuales seran establecidos en el artefacto Vision. Los

Fase de Inicio principales casos de uso seran identificados y se hara un refinamiento del

Plan de Desarrollo del Proyecto. La aceptacion del cliente /usuario del

artefacto Vision y el Plan de Desarrollo marcan el final de esta fase.




Fase de elaboracioén

En esta fase se analizan los requisitos y se desarrolla un prototipo de
arquitectura (incluyendo las partes mas relevantes y / o criticas del sistema).
Al final de esta fase, todos los casos de uso correspondientes a requisitos
gue seran implementados en la primera release de la fase de Construccion
deben estar analizados y disefiados (en el Modelo de Analisis / Disefio). La
revision y aceptacién del prototipo de la arquitectura del sistema marca el
final de esta fase. En nuestro caso particular, por no incluirse las fases
siguientes, la revision y entrega de todos los artefactos hasta este punto de
desarrollo también se incluye como hito. La primera iteracion tendrd como
objetivo la identificacidn y especificacion de los principales casos de uso,
asi como su realizaciéon preliminar en el Modelo de Anélisis / Disefio,
también permitira hacer una revision general del estado de los artefactos
hasta este punto y ajustar si es necesario la planificacién para asegurar el
cumplimiento de los objetivos. Ambas iteraciones tendran una duracion de

una semana.

Tabla: Hito
FUENTE: Elaboraci6n propia

Fase de Construccion

Durante la fase de construccion se terminan de analizar y disefiar todos los
casos de uso, refinando el Modelo de Analisis / Disefio. El producto se
construye en base a 2 iteraciones, cada una produciendo una release a la cual
se le aplican las pruebas y se valida con el cliente / usuario. Se comienza la
elaboracién de material de apoyo al usuario. El hito que marca el fin de esta
fase es la version de la reléase 2.0, con la capacidad operacional parcial del
producto que se haya considerado como critica, lista para ser entregada a los

usuarios para pruebas beta.

Fase de Transicion

En esta fase se prepararan dos raleases para distribucion, Asegurando una
implantacion y cambio del sistema previo de manera adecuada, incluyendo
el entrenamiento de los usuarios. El hito que marca el fin de esta fase incluye,
la entrega de toda la documentacion del proyecto con los manuales de
instalacion y todo el material de apoyo al usuario, la finalizacion del

entrenamiento de los usuarios y el empaquetamiento del producto.

Tabla: Fases de construccién
FUENTE: Elaboracion propia

39



III.1.4 Modelo de Casos de Uso del Negocio (CUN)

Es un modelo de las funciones de negocio vistas desde la perspectiva de los actores externos (Agentes
de registro, solicitantes finales, otros sistemas etc.). Permite situar al sistema en el contexto
organizacional haciendo énfasis en los objetivos en este ambito. Este modelo se representa con un
Diagrama de Casos de Uso usando estereotipos especificos para este modelo.

1I1.1.4.1 Propédsito:

e Describir los procesos de la entidad en términos de casos de uso de negocio

o Identificar los procesos del negocio

e Identificar los actores del negocio

IIL.1.4.2 Caso de uso general del negocio

Casode uso general del negocio

gestion de informacion
gestion de indicadores

registrar datos
desicnacion de

proyectos reportes

I‘. f
\ /
\ ~%
\ !
Gestion proyectos

calcular porcentajes de
proyectos

Operadores

Figura: Caso de Uso General del Negocio
FUENTE: Elaboracion propia

II1.1.5 Modelo de Casos de Uso

El modelo de Casos de Uso presenta las funciones del sistema y los actores que hacen uso de ellas. Se
representa mediante Diagramas de Casos de Uso.

El modelo de casos de uso es un modelo del Sistema que contiene actores, casos de uso y sus relaciones,

describe lo que hace el Sistema para cada tipo de usuario. Es decir, cada forma en que los actores usan el



Sistema se representa con un caso de uso, los mismos son fragmentos de funcionalidad, especifican una
secuencia de acciones que el Sistema puede llevar a cabo interactuando con sus actores. El modelado de
Casos de Uso es la técnica més efectiva y a la vez la més simple para modelar los requisitos del Sistema

desde la perspectiva del usuario. Los casos de uso se utilizan para modelar como los usuarios desean que
funcione el Sistema.

III.1.5.1 Propdsito

Comprender la estructura y la dinamica del Sistema deseado para la organizacién

Identificar y definir los procesos del Sistema segun los objetivos de la organizacion
Identificar posibles mejoras

Modelar los procesos que el Sistema debe llevar a cabo.

111.1.5.1.1 Caso de Uso General del Sistema

Caso de uso general del sistema

Administrar
indicadores
Gestion Usuario

Administrar etapas

Gestionar
Proyectofaccion

Administrar acciones

estrategicas

Adminstrar reportes

Gestionar entidad
Gestion municipio

Gestionar

entidadforganizacion

financiera

Gestion entidad

ejecutorafoperadora

operador

Figura: Caso de Uso General del Sistema
FUENTE: Elaboracion propia



I1.1.5.1.2

Caso de Uso Acceder al Sistema

Caso de uso Acceder al sistema

Ingresar usuario y
contrasefia

o

«includex»

al sistema

Usuario

\
wincludex»

Validar usuario y
contraseiia

Operador
Administrador

I11.1.5.1.3

Diagrama de caso de uso acceder al sistema
FUENTE: Elaboracion propia

Caso de Uso Gestionar Usuarios

Caso de uso Gestionar Usuarios

Registrar usuario

Generar reportes

Filtrar usuario

A

,
N 1 -
-,
wextend» wextends» wextend»
N V£
Gestionar usuario | ——————-———— Listar usuario
winclude»

Administrador

wextendn
AY

wextend»

I
Il

Activar o desactivar

usuario Eliminar usuario

\

Editar usuario

Diagrama de caso de uso Gestionar Usuarios
FUENTE: Elaboracion propia




111.1.5.1.4

I11.1.5.1.5

Caso de uso gestionar Proyecto/acciones

Registrar seguimiento
financiero

Diagrama de Caso de uso gestionar Proyectos/acciones
FUENTE: Elaboracion propia

Caso de Uso Gestionar Municipios

Caso de uso Gestionar Municipios

‘Generar reportes

Filtrar municipio Registrar municipio

RS
sextends “E)?E”d* wextends
\ 2

Listar municipio

eincludes

Administrador

-
-~

Activar o desactivar

municipio

Eliminar municipio

.
wextends
N

N

Editar municipio

Diagrama de Caso de uso gestionar Municipios
FUENTE: Elaboracion propia




I11.1.5.1.6

r.1.5.1.7

Caso de uso Gestionar Categoria

Caso de uso Gestionar categoria

Registrar categoria Filtrar categoria

wextends
~

wextends

Listar categoria

Gestionar categoria -
winclude»

Administrador

e

-
-
wextends ]
-

wextends
!

Activar o desactivar L

categoria

Eliminar categoria

wexntends
A

N

Editar categoria

Diagrama de caso de uso gestionar categoria
FUENTE: Elaboracion propia

Caso de uso Gestionar Entidad Financiera

Caso de uso Gestionar Entidad Financiera

Registrar entidad
financiera

Filtrar entidad
financiera

\
wextends
\

wextends

Gestionar entidad

financiera aincludes

Administrador

-
wextends i
-
wextend»
!
Activar o desactivar

entidad finandiera

Eliminar entidad

financiera

—————————— Listar entidad financiera

wextends
N

Y

Editar entidad

financiera

Diagrama de caso de uso Gestionar Entidad Financiera
FUENTE: Elaboracion propia




I11.1.5.1.8

I11.1.5.1.9

Caso de Uso Gestionar Entidad Ejecutora

Caso de uso Gestionar Entidad ejecutora/operadora

Registrar Entidad Filtrar Entidad

ejecutora/operadora P

Y s
A /
‘
wextend»

\
wextends»

Listar Entidad
ejecutorafoperadora

Gestionar Entidad
cjecutora/operadora

winclude»

Administrador

wextend» !

cextendy  “exands

I \
l

Activar o desactivar
Entidad
ciccutora/operadora

Editar Entidad
Eliminar Entidad

ciccutora/operadora
cjecutora/operadara

Diagrama de Caso de uso gestionar entidad ejecutora/operadora
FUENTE: Elaboracion propia

Caso de Uso Administrar Etapa

Caso de uso Gestionar Etapa

Filtrar etapa Generar reportes

5 ]
Y I

o:E)(t\End» wextends
)
M

Gestionar etapa

Administrador

r Y

; \

. A
sextends wextends
; \

\
r
Activar o desactivar Editar etapa

etapa

Diagrama de Caso de uso administrar etapa
FUENTE: Elaboracion propia




II1.1.5.1.10  Caso de Uso Administrar Indicadores

Caso de uso Administrar Indicadores

Generar reportes

Fiftrar Indicador

“
wextends wextends
3 1

Listar indicador

wincludes

Administrador

4 T
Vi hY
/ “
cextends vexten\d»
/ \

/

Editar indicador

Activar o desactivar

indicador

Diagrama de Caso de uso administrar Indicadores
FUENTE: Elaboracion propia

II1.1.5.1.11  Caso de Uso Gestionar comunidad

Caso de uso Gestionar comunidad

Registrar comunidad

Filtrar comunidad

7
&

;
«extend» wextend»

7777777777 Listar comunidad
wincludes

Gestionar comunidad
Administrador

-
wextendn I
-

D wextend»
2 \

] A

Activar o desactivar L

comunidad

Editar comunidad

Eliminar comunidad

Diagrama de Caso de uso Gestionar comunidad
FUENTE: Elaboracion propia

II1.1.5.2  Especificacion de Casos de Uso

Para los casos de uso que lo requieran (cuya funcionalidad no se evidente o que no baste con una simple

descripcion narrativa), se realiza una descripcion detallada utilizando una plantilla de documento, donde



se incluyen; precondiciones, pos-condiciones, flujo de eventos, requisitos no funcionales asociados.
También, para casos de uso cuyo flujo de eventos sea complejo podré adjuntarse una representacion
grafica mediante un Diagrama de Actividad. La especificacion de casos de uso es una descripcién detallada

de los casos de uso del Sistema.

1L.1.5.2.1 Propésito

= Comprender los casos de uso del Sistema

= Describir detalladamente cada caso de uso
111.1.5.2.2 Especificacion de caso de Uso: Acceder al sistema

Caso de uso Acceder al sistema
Referencia RFO1
Actores Usuarios: Administrador, operador.
Tipo Primario
Propésito Ingresar al sistema web
Este caso de uso se inicia cuando el usuario necesita acceder
al Sistema para su respectiva navegacion, el cual solicita que el
usuario acceda su correo electronico y su contrasefia
Resumen . . . .
respectiva, el sistema verifica que los datos ingresados sean
correctos, al estar todos los datos correctos se realiza el inicio
de sesion
., Estar registrado en la base de datos como usuario del Sistema
Precondicion .
en estado activo
Postcondicion Menu de del sistema web

Curso normal de eventos

Accidn del actor

Respuesta del sistema

El usuario selecciona la
opcion Iniciar sesion,
(pantalla A)

2. El sistema despliega un formulario modal con los
campos a llenar, los mismos son: email y contrasefia.




3. El Administrador del sistema
ingresara los datos
respectivos (pantalla A.1) y
se procedera el inicio de
sesion.

4. El sistema valida los datos ingresados

5. El sistema mostrara menu principal del sistema.

Curso alternativo de eventos

5.1 Los Datos ingresados no pudieron ser validados dado que hay un error en el formulario y el sistema
muestra un mensaje de cudl fue el error y vuelve al punto 2.

5.2 No se complet6 algiin campo del formulario.

1. El sistema detecta la ausencia de alguno de los elementos solicitados en el formulario.
2. El sistema notifica dicho error y solicita el ingreso de los datos faltantes.

3. Se retorna al punto 3 del flujo principal.

Especificacion de caso de uso: Acceder al sistema

FUENTE: Elaboracion propia

I.1.5.2.3 Especificacion de caso de Uso: Gestionar Usuario

Caso de uso Gestionar Usuario
Referencia RF02
Actores Administrador.
Tipo Primario
Propésito Realizar la gestion de usuarios
El presente caso de uso permite: listar usuarios, registrar usuario,
Resumen editar usuario, eliminar usuario, filtrar usuario y activar o
desactivar usuario, ademas sacar reporte de los usuarios.
. Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
Precondicion . L
administrador, encontrarse, pantalla del menu principal.
Curso normal de eventos
Accion del actor Respuesta del sistema




2. El sistema despliega la pantalla principal de Gestion
1. El Administrador del usuarios, el mismo contiene un filtrador, un botén para
sistema presiona sobre el sacar reporte, un botdn para agregar usuario, lista de todos
enlace “Gestion los usuarios registrados, donde cada registro tiene los
Usuarios” botones de modificar, eliminar y activar o desactivar
usuario.

Curso alternativo de eventos

2.1 No se hall6 registro de ningtn usuario, dado que no existe en la BD (Tabla usuario) y el sistema
muestra cudl fue el error.

Especificacion de caso de uso: Gestionar usuario
FUENTE: Elaboracion propia

III.1.5.2.4  Especificacion de caso de Uso: Listar Usuario

Caso de uso Listar Usuario
Referencia RF02.1
Actores Administrador.
Tipo Primario
Propésito Listar todos los usuarios registrados en el sistema.

Cada vez que el Administrador ingrese a la opcion
Gestionar Usuario, se generard una lista, ahi cada registro

Resumen . . . .
de usuario tendra la opcion de modificar, eliminar y
activar o desactivar usuario.
Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
Precondicion administrador, encontrarse en pantalla de gestion
usuarios.
Curso normal de eventos
Accion del actor Respuesta del sistema

1. El caso de Uso Listar Usuarios
comienza cuando el administrador
ingresa al caso de Uso padre
Gestionar Usuarios.

2. El sistema jalara/extraera datos de todos los
Usuarios registrados, desde la BD (Tabla
Usuario).




3. El sistema mostrara una lista de todos los
usuarios, cada rol tendra acciones como
modificar, eliminar y activar o desactivar.

4. FEl sistema presentara una interfaz de usuario que
incluird un paginador como una caracteristica
para mejorar la experiencia del usuario al
navegar por la lista de registros

Curso alternativo de eventos

4.1 No se hall¢6 registro de ningtn usuario, dado que no existe en la BD (Tabla usuario) y el sistema

muestra cual fue el error.

Especificacion de caso de Uso: Listar usuario
FUENTE: Elaboracion propia

III.1.5.2.5  Especificacion de caso de Uso: Registrar Usuario

Caso de uso Registrar usuario
Referencia RF02
Actores Administrador
Tipo Primario
Proposito Registrar un nuevo usuario en el sistema
El caso de uso comienza cuando el administrador elige la opcion
registrar usuario, para esto el sistema despliega un formulario, el
cual solicita que Administrador ingrese los datos respectivos,
Resumen luego el administrador confirma el envio del formulario, el
sistema verifica que los datos ingresados sean correctos, al estar
todos los datos correctos se realiza el registro de un nuevo usuario
y se almacena en la BD
L Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
Precondicion .. . .
administrador, pantalla de gestion usuarios.
Curso normal de eventos
Accion del actor Respuesta del sistema




1. El usuario
(Administrador)
selecciona la opcion
registrar usuario

2. El sistema muestra un formulario modal, con los campos
a llenar, los mismos son: Nombre, email, teléfono,
contrasefia y rol (seleccion).

3. El Administrador del
sistema completa los
campos y se procedera a
registrar en el sistema.

4. El sistema valida los datos ingresados

5. Elsistema verificarad que no exista un usuario registrado
con los mismos datos.

6. Registro Exitoso y almacenara los datos registrados en la
BD del sistema (Tabla Usuario).

Curso alternativo de eventos

6.1 No se hall6 registro de ningun usuario, dado que no existe en la BD (Tabla usuario) y el sistema
muestra cual fue el error.

6.3 No se completo algin campo del formulario.

1. El sistema detecta la ausencia de alguno de los elementos solicitados en el formulario.
2. El sistema notifica dicho error y solicita el ingreso de los datos faltantes.

3. Se retorna al punto 3 del flujo principal.

6.4 El sistema encontr6 un registro previo con los datos de mismo usuario, muestra un mensaje de
que el registro fue hecho con anterioridad y regresa al punto 2.

Especificacion de caso de uso: Registrar usuario
FUENTE: Elaboracion propia

II1.1.5.2.6 Especificacion de caso de Uso: Editar Usuario

Caso de uso Editar usuario
Referencia RF2.3
Actores Administrador
Tipo Primario
Proposito Modificar datos de un usuario ya creado en el sistema.




Resumen

El caso de uso comienza cuando el administrador
selecciona la opcion Editar Usuario, para esto el sistema
despliega un formulario con los datos del usuario registrado

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El Administrador presiona sobre
el icono de Editar.

El sistema mostrara un formulario, con datos del
Usuario extraido desde la BD (Tabla usuario). en
sus respectivos campos.

3. El Administrador del sistema
modificard uno/mas campos del
formulario pantalla C.2.

El Administrador tendra la opcion de aceptar o
cancelar la modificacion.

El sistema verificara que no exista un registro de
Usuario registrado con los mismos datos.

El sistema mostrard un mensaje de actualizado
correctamente y actualizard los datos en la BD
(Tabla Usuario).

El sistema verifica que los datos modificados en el
formulario sean validos.

Curso alternativo de eventos

7.1 Los Datos modificados no pudieron ser validados dado que hay un error en el formulario y el

sistema muestra un mensaje de cual fue el error y vuelve al punto 2.

7.2 No se completo algiin campo del formulario.

1. El sistema detecta la ausencia de alguno de los elementos solicitados en el formulario.

2. El sistema notifica dicho error y solicita el ingreso de los datos faltantes.

3. Se retorna al punto 3 del flujo principal.

7.3 El sistema encontro un registro previo con los datos del mismo usuario, muestra un mensaje de

que el registro fue hecho con anterioridad y regresa al punto 2.

Especificacion de caso de uso: Editar usuario
FUENTE: Elaboracion propia




II1.1.5.2.7  Especificacion de caso de Uso: Eliminar Usuario

Caso de uso Eliminar usuario

Referencia RF02.4

Actores Administrador
Tipo Primario
Proposito Eliminar un registro de usuario en el sistema.
El caso de uso comienza cuando el Administrador selecciona la
opcion de eliminar Usuario. El sistema pregunta si esta seguro de
eliminar, al seleccionar aceptar se elimina el usuario seleccionado y
Resumen

se actualizara la BD (Tabla usuario), en caso de seleccionar el
boton cancelar este cancelara toda la operacion.

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El Administrador
selecciona la opcion
eliminar usuario pantalla

(B).

2. El sistema despliega una ventana emergente interfaz,
preguntando si esta seguro de eliminar el registro del
usuario seleccionado.

3. El Administrador del
sistema tendra la opcion
de aceptar o cancelar la
eliminacion

4. En el caso de [Aceptar] el sistema eliminara el usuario
seleccionado, en el caso de [Cancelar] el sistema cancelara
toda la operacion.

5. Elsistema muestra un mensaje de Eliminacion
Correcta y actualizara los datos en la BD del sistema
(Tabla Usuario).

Curso alternativo de eventos

5.1 Los datos del usuario no pueden ser eliminados debido a que hay un error y el sistema muestra un
mensaje de cual fue el error y vuelve al punto 2.

Especificacion de caso de Uso: Eliminar usuario

FUENTE: Elaboracion propia




I11.1.5.2.8  Especificacion de caso de Uso: Filtrar Usuario

Caso de uso Filtrar usuario
Referencia RF02.5
Actores Administrador.
Tipo Primario
Propésito Filtrar usuarios registrados, por cualquier campo.
El administrador (actor) debe ingresar/escribir datos en el
campo Filtrar, posteriormente el sistema verificara que los
Resumen datos ingresados existen o no la BD (Tabla Usuario), si

existe listara datos del usuario(s) encontrado(s).

Cu

rso normal de eventos

Acciobn del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de Uso Filtrar Usuario
comienza cuando el
administrador ingresa al caso de
Uso padre Gestion Usuario.

2. El sistema mostrara la opcion de busqueda.

3. El administrador escribira en el
campo de busqueda, en las
opciones de filtrar.

4. El sistema va filtrando a medida que escribe el
usuario, verificando que los datos insertados
existen o no en la BD (Tabla usuario), si existe
listara datos del/los usuarios encontrados.

Curs

o alternativo de eventos

4.1 Los Datos ingresados no pudieron ser encontrados, dado que no existe en la BD (Tabla Usuario).

Vuelve al punto 3.

Especificaci

6n de caso de uso: Filtrar usuario

FUENTE: Elaboracion propia

I11.1.5.2.9  Especificacion de caso de Uso: Activar o desactivar Usuario

Caso de uso

Activar o desactivar usuario




Referencia RF02.6
Actores Administrador.
Tipo Primario
Proposito Activar o desactivar un registro de usuario en el sistema.
El caso de uso comienza cuando el Administrador realiza Clic en el
icono de cambio de estado. Este activo cuando el icono esta en
Resumen

color verde esmeralda y esta desactivado cuando el icono estd en
color plomo.

Curso normal de eventos

Acciobn del actor

Respuesta del sistema

1. El Administrador
realiza clic en el icono
de estado.

2. El sistema muestra un mensaje de cambio de estado
realizado con éxito, si el icono esta en verde esmeralda pasa
a color plomo o viceversa.

3. Seactualiza es estado en la BD del sistema (Tabla Usuario).

Curso alternativo de eventos

3.1 El estado de usuario no puede ser cambiada debido a que hay un error y el sistema muestra un
mensaje de cual fue el error y vuelve al punto 1.

Especificacion de caso de Uso: Activar o desactivar usuario

FUENTE: Elaboracion propia

I11.1.5.2.10 Especificacion de caso de Uso: Generar reporte usuario

Caso de uso Generar reporte usuario
Referencia RF02.7
Actores Administrador
Tipo Primario




. Brindar informacién detallada de todos los usuarios en

Proposito
formato PDF
Cada vez que el Administrador ingrese a la opcién Gestionar
Resumen Usuario, se mostrara un boton con la opcion de generar
reporte.
.., Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
Precondicion .. . .
administrador, encontrarse, pantalla de gestion usuarios.
Curso normal de eventos
Accion del actor Respuesta del sistema

1. El usuario (Administrador)
selecciona la opcion generar
reporte

2. El sistema consulta a la base de datos sobre todos los
registros de usuarios.

3. El sistema muestra en formato PDF el reporte de
usuarios, en una nueva ventana, ahi el usuario tendra
la opcidn de descargar o imprimir el reporte.

Curso alternativo de eventos

3.1 No se hallo registro de ninglin usuario, dado que no existe en la BD (Tabla usuario) y el sistema
muestra cual fue el error.

Especificacion de caso de Uso: Generar reporte usuario
FUENTE: Elaboracion propia

II1.1.5.2.11 Especificacion de caso de Uso: Gestionar proyecto/accion

Caso de uso Gestionar proyecto/accion

Referencia RFO03

Actores Usuarios: Administrador, operador.
Tipo Primario
Propésito Ingresar al sistema web
El presente caso de uso permite al administrador llevar a
Resumen cabo las siguientes acciones, registrar proyectos/acciones,
alinear indicadores, aplicar filtros por proyectos/acciones y




por municipios, filtrar por entidad ejecutora, generar
reportes detallados en formato PDF y Excel, listar
proyectos/acciones, descargar adjuntos en formato PDF,
ademas activar o desactivar proyecto/accion. Por otro lado,
proporciona un seguimiento de los proyectos/acciones por
etapa, incluyendo seguimiento fisico y financiero, también
ofrece funciones para editar, eliminar y cerrar
proyectos/acciones, asi mismo listar seguimientos por
etapas, incluyendo historial de seguimiento de etapa
proyecto/accion.

Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de

Precondicion administrador, encontrarse, pantalla de gestion
proyectos/accion.
L Los cambios realizados por el administrador en la parte de
Postcondicion

gestion proyectos/accion estaran reflejados en el sistema

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

El administrador del sistema
accede al menu principal,
selecciona en la parte de
proyectos/acciones y dentro de
esta seccion elige
proyecto/accion

2. Elsistema despliega la pantalla principal de  gestion

proyecto/accion, el mismo contiene las siguientes
opciones:

° Buscar proyectos: Permite al administrador
buscar en la lista

de proyectos por varios criterios: Nombre proyecto,
Cuenca, Categoria, Tipologia, entre otros.

e Filtro municipio: Permite al administrador filtrar
la lista de proyectos por nombre del municipio

e Filtro entidad ejecutora: Permite al administrador
filtrar la lista de los proyectos por nombre de la entidad
ejecutora

e Boton registrar: Permite al administrador iniciar un
registro de un nuevo proyecto

e Boton reportes: Permite al administrador generar
un reporte detallado de los proyectos

e Boton Excel: Permite al administrador generar
un Excel detallado de los proyectos

e Listar proyectos: Muestra una lista de todos los
proyectos anteriormente registrados




e Descargar adjunto: Permite al administrador
descargar en formato PDF

e Opciones para cerrar, editar, eliminar proyectos:
Permite al administrador cerrar proyectos, editar
proyectos o eliminar proyectos seleccionados

e Activar o desactivar proyectos: Permite al
administrador activar o desactivar proyectos
seleccionados

Curso alternativo de eventos

2.1 No se hallo registro de ningtn proyecto, dado que no existe en la BD (Tabla proyecto) y el sistema
muestra cual fue el error.

Especificacién de caso de Uso: Gestionar proyecto/accion
FUENTE: Elaboracion propia

1.1.5.2.12 Especificacion de caso de Uso: Listar proyecto/accion

Caso de uso Listar proyecto/accion
Referencia RF03.1
Actores Administrador
Tipo Primario
Proposito Listar todos los proyectos/acciones registradas en el sistema

Cada vez que el administrador ingrese a la opcion Gestion
proyecto/accion, se generara una lista, ahi cada registro de
proyecto/accion tendra la opcion de descargar adjunto en

Resumen . . .y
formato PDF, realizar un seguimiento cada proyecto/accion.
También cuenta con acciones editar, eliminar y activar o
desactivar proyecto
L Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
Precondicion

administrador, encontrarse pantalla del ment principal.

Curso normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema




1. El caso de Uso Listar

Proyectos comienza cuando 2. El sistema jalara/extraera datos de todos los

el administrador ingresa al proyectos/acciones registradas, desde la BD (Tabla
caso de Uso padre Gestionar Proyecto).

Proyecto/accion.

3. El sistema mostrard una enumeracion de todos los
proyectos/acciones mostrando informacién como
Nombre proyecto, Fecha inicio, Fecha fin, Fecha ult.
reg Municipio, Categoria y Tipologia. Ademas, cada
rol tendra acciones como descargar adjunto en
formato PDF, realizar un seguimiento, editar, eliminar
y activar o desactivar.

4. El sistema presentara una interfaz en la gestion de
proyecto/accion que incluird un paginador como una
caracteristica para mejorar la experiencia del

administrador al navegar por la lista de los proyectos.

Curso alternativo de eventos

4.1 No se hall¢ registro de ningtin proyecto, dado que no existe en la BD (Tabla proyecto) y el sistema
muestra cual fue el error.

Especificacion de caso de Uso: Listar proyecto/accion
FUENTE: Elaboracion propia

1I1.1.5.2.13 Especificacion de caso de Uso: Registrar proyecto/accion

Caso de uso Registrar proyecto/accion
Referencia RFO03.2
Actores Administrador
Tipo Primario
Proposito Registrar un nuevo proyecto/accion en el sistema

El caso de uso comienza cuando el administrador elige la opcion
“Registrar” proyectos para esto el sistema despliega un formulario,
Resumen el cual solicita que el administrador ingrese los datos respectivos.

Tras ingresar los datos solicitados. el administrador confirma el
envio del formulario, el sistema verifica que los datos ingresados




sean correctos, al estar todos los datos correctos se realiza el

registro de un nuevo proyecto y se almacena en la BD

Precondicion

Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de

administrador, pantalla de gestion proyecto/accion.

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

El usuario
(Administrador)
selecciona la opcion
registrar proyecto

2. El sistema muestra un formulario modal donde se divide

en cuatro secciones: Informacion General, Localizacion,
Alcance y Adjunto. En la seccion de Informacion General,
se presenta campos como Tipologia, Nombre
proyecto/accion, Categorizacion, Fecha inicio y Fecha fin.
En la seccion de Localizacion se incluye campos como
Cuenca, Municipio, Coordenada x, Coordenada vy, Areay
Comunidades. En la parte de Alcance proporciona campos
como Cantidad, Unidad de Medicion, asi como datos
especificos de Hombres y Mujeres. Por tltimo, la seccion
de adjunto permite cargar documentos relacionados.

Después de ingresar los datos en la seccion de
Localizacion, el sistema despliega un formulario adicional
en la parte inferior para completar la informacion
relacionada con el Alineamiento de Acciones Estratégicas
e Indicador (PDC). En la seccion de Alineamientos de
Acciones Estratégicas se presenta campos como Linea
Estratégica, Linea de Accion y Accion Estratégica. Y en la
seccion de Indicadores proporciona campos como
Indicador, Cantidad y Unidad.

El Administrador del
sistema completa el
campo y se procedera a
registrar en el sistema.

El sistema valida los datos ingresados

El sistema verificara que no exista un proyecto/accion
registrada con los mismos datos.




7. Registro Exitoso y almacenara los datos registrados en la
BD del sistema (Tabla Proyecto).

Curso alternativo de eventos

7.1 No se hallo registro de ningun proyecto, dado que no existe en la BD (Tabla proyecto) y el sistema
muestra cual fue el error

7.2 Los datos ingresados no pudieron ser validados dado que hay un error en el formulario y el sistema
muestra un mensaje de cudl fue el error y vuelve al punto 2.

7.3 No se completo algiin campo del formulario.

1. El sistema detecta la ausencia de alguno de los elementos solicitados en el formulario.
2. El sistema notifica dicho error y solicita el ingreso de los datos faltantes.

3. Se retorna al punto 3 del flujo principal.

7.4 El sistema encontr6 un registro previo con los datos del mismo proyecto, muestra un mensaje de
que el registro fue hecho con anterioridad y regresa al punto 2.

Especificacién de caso de Uso: Registrar proyecto/accion
FUENTE: Elaboracion propia

II1.1.5.2.14 Especificacion de caso de Uso: Editar proyecto/accién

Caso de uso Editar proyecto/accion
Referencia RF03.3
Actores Administrador
Tipo Primario
Proposito Modificar datos de un proyecto/accion ya creada en el sistema.

El caso de uso inicia cuando el administrador, hace clic en un
icono de edicion (esta representado por un lapiz) dentro de las
Resumen acciones. En este punto, el sistema responde desplegando un
formulario prellenado con los datos correspondientes al
proyecto/accion que se desea modificar.

Curso normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema




2. El sistema mostrara un formulario con datos del
proyecto/accion extraida desde la BD (Tabla Proyecto). en
sus respectivos campos incluyendo informacion
relacionada con la alineacion estratégica PDC e
Indicadores, también extraido desde la BD. (Tabla
Alineacion Estratégica y Tabla Indicadores)

1. El Administrador
presiona sobre el icono
de Editar.

3. El Administrador del
sistema modificara 4. El sistema verificard que no exista un registro de un
uno/mas campos del proyecto/accion registrada con los mismos datos.
formulario pantalla D.2.

5. El Administrador tendra
la opcion de aceptar o
cancelar la modificacion.

6. El sistema mostrara un mensaje de actualizado y
actualizara los datos en la BD (Tabla Proyecto).

7. Elsistema verifica que los datos modificados en el
formulario sean validos.

Curso alternativo de eventos

7.1 Los datos modificados no pudieron ser validados dado que hay un error en el formulario y el
sistema muestra un mensaje de cual fue el error y vuelve al punto 2.

7.2 No se completo algin campo del formulario.
1. El sistema detecta la ausencia de alguno de los elementos solicitados en el formulario.
2. El sistema notifica dicho error y solicita el ingreso de los datos faltantes.
3. Se retorna al punto 3 del flujo principal.

7.3 El sistema encontrd un registro previo con los datos del mismo proyecto, muestra un mensaje
de que el registro fue hecho con anterioridad y regresa al punto 2.

Especificacion de caso de Uso: Editar proyecto/accion
FUENTE: Elaboracion propia

I.1.5.2.15 Especificacion de caso de Uso: Eliminar proyecto/accion

Caso de uso Eliminar proyecto/accion




Referencia RF03.4
Actores Administrador
Tipo Primario
Proposito Eliminar un registro de proyecto/accion en el sistema.
El caso de uso comienza cuando el Administrador selecciona la
opcion de eliminar proyecto/accion. El sistema pregunta si esta
seguro de eliminar, al seleccionar aceptar se elimina el
Resumen

proyecto/accion seleccionada y se actualizard la BD (Tabla
proyecto), en caso de seleccionar el boton cancelar este cancelara
toda la operacion.

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

El Administrador
selecciona la opcion

eliminar proyecto/accion.

2. El sistema despliega una ventana emergente, preguntando
si esta seguro de eliminar el registro del proyecto/accion
seleccionada.

El Administrador del
sistema tendra la opcion
de aceptar o cancelar la
eliminacion.

4. Enel caso de [Aceptar] el sistema eliminara el
proyecto/accion seleccionada, en el caso de [Cancelar] el
sistema cancelara toda la operacion.

5. El sistema muestra un mensaje de Eliminacion Correcta y
actualizara los datos en la BD del sistema (Tabla
Proyecto).

Curso alternativo de eventos

5.1 Los datos de los proyectos no pueden ser eliminados debido a que hay un error y el sistema muestra

un mensaje de cual fue el error y vuelve al punto 2.

I11.1.5.2.16

Especificacién de caso de Uso: Eliminar proyecto/accion

FUENTE: Elaboracion propia

Especificacion de caso de Uso: Cerrar proyecto/accion

Caso de uso

Cerrar proyecto/accion

Referencia

RF03.5




Actores Administrador
Tipo Primario
Proposito Realizar un cierre de proyecto/accion
El presente caso de uso permite al administrador
hacer clic en la seccion de seguimiento en la lista del
Resumen proyecto/accion y llevar a cabo el cierre de un
proyecto/accion una vez llenado todos los campos
obligatorios,
Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol
Precondicion de administrador, encontrarse en la pantalla de
gestion proyecto/accion.
Los cambios realizados por el administrador en la
Postcondicion parte de gestion de proyecto/accion estaran reflejados

en el sistema.

Curso normal de eventos

Accidn del actor

Respuesta del sistema

El administrador del sistema accede al
menu principal, selecciona en la parte
de proyectos/acciones y dentro de esta
seccion elige proyecto/accion

2. El sistema muestra la informacion detallada
del proyecto/accion.

El Administrador del sistema ingresara
los datos respectivos (pantalla A.1) y
se procedera el inicio de sesion.

El administrador verifica que todos los
campos estén completos y que no haya
ningin campo en blanco antes de
cerrar el proyecto/accion.

Curso alternativo de eventos

4.1 Si el sistema detecta que el administrador no cuenta con los permisos necesarios para cerrar un

proyecto/accion, muestra un mensaje de error

Especificacion de caso de Uso: Cerrar proyecto/accion




FUENTE: Elaboracion propia
II1.1.5.2.17  Especificacion de caso de Uso: Seguimiento proyecto/accion

Caso de uso Seguimiento proyecto/accion
Referencia RF03.6
Actores Administrador
Tipo Primario
Proposito Realizar un seguimiento a cada proyecto/accion

El presente caso de uso permite al administrador realizar un
registro seguimiento de cada proyecto/accion. Incluye una
seccion de Informacion General y Financiamiento Total de la

R Etapa, en la parte inferior cuenta con una seccion de

esument seguimiento/avance que permite el registro avance fisico, con
la opcion de adjuntar documentos fisicos de forma opcional, y
el registro de avance financiero también cuenta con la opcion

de adjuntar documentos financieros de forma opcional.

Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
Precondicion administrador, encontrarse en la pantalla de gestion
proyecto/accion.

Los cambios realizados por el administrador en la parte de

Postcondicion ., s, , . ]
gestion de proyecto/accion estaran reflejados en el sistema

Curso normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema

2. El sistema muestra un formulario modal, que divide
el registro seguimiento proyecto/accion en dos
secciones Informacion General y Financiamiento de

1. El administrador del sistema ., .
la Etapa. En la seccion de Informacion General, se

accede al menu principal,

. presenta campos como Entidad ejecutora, Fuente de
selecciona en la parte de

informacion, Fecha de seguimiento y Etapa. Por otro
lado, en la seccion de Financiamiento de la Etapa se
incluyen campos como Entidad financiera, Monto
inicial y Monto final con opcidn a incrementar mas
campos.

configuracion y dentro de esta
seccion elige proyecto/accion.




A continuacion, en la parte inferior del formulario, se
divide el registro seguimiento fisico en dos secciones
avance fisico y adjunto fisico (opcional). En la
seccion de avance fisico se encuentran campos como
Avance (%) y Comentario

Asimismo, en la parte inferior del formulario
se encuentra seguimiento financiero se divide en
avance financiero y adjunto financiero (opcional). En
la seccidon de avance financiero cuenta con campos
como Fuente de financiamiento, Monto acumulado y
Comentario.

5. El Administrador del sistema
completa el campo y se
procedera a registrar en el
sistema.

6. Elsistema valida los datos ingresados

Curso alternativo de eventos

6.1 No se completo algin campo del formulario.

1. El sistema detecta la ausencia de alguno de los elementos solicitados en el formulario.

2. El sistema notifica dicho error y solicita el ingreso de los datos faltantes.

3. Se retorna al punto 3 del flujo principal.

Especificacién de caso de Uso: Seguimiento proyecto/accion

FUENTE: Elaboracion propia

II1.1.5.2.18 Especificacion de caso de Uso: Activar o desactivar proyecto/accion

Caso de uso Activar o desactivar proyecto/accion
Referencia RF03.7
Actores Administrador
Tipo Primario
Proposito Activar o desactivar un registro de proyecto/accion en el sistema.
El caso de uso comienza cuando el Administrador realiza Clic en el
icono de cambio de estado. Este activo cuando el icono esta en
Resumen . . ,
color verde esmeralda y esta desactivado cuando el icono esta en
color plomo.




Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El Administrador
realiza clic en el icono
de estado.

2. El sistema muestra un mensaje de cambio de estado
realizado con éxito, si el icono esta en verde esmeralda
pasa a color plomo o viceversa.

3. Se actualiza es estado en la BD del sistema (Tabla
Proyecto).

Curso alternativo de eventos

3.1 El estado del proyecto no pueden ser cambiada debido a que hay un error y el sistema muestra un
mensaje de cual fue el error y vuelve al punto 1.

Especificacion de caso de Uso: Activar o desactivar proyecto/accion

FUENTE: Elaboracion propia

11.1.5.2.19 Especificacion de caso de Uso: Descargar adjunto

Caso de uso Descarga adjunto
Referencia RF03.8
Actores Administrador
Tipo Primario
L Realizar una descarga adjunta para cada
Proposito -y
proyecto/accién en PDF
El presente caso de uso permite al
Resumen administrador descargar un archivo adjunto
asociado con un proyecto/accion del sistema
Estar autenticado y autorizado en el sistema
Precondicion con el rol de administrador, encontrarse en la
pantalla de gestion proyecto/accion.
L El administrador ha descargado con éxito el
Postcondicion

archivo adjunto.

Curso normal de eventos




Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El administrador del sistema busca en la
seccion de Doc., que contiene el adjunto que
desea descargar el adjunto en PDFdentro de
la lista gestion proyecto/accion

2. El sistema muestra los detalles
completos del proyecto/accion
seleccionada.

3. Una vez que ha localizado el elemento
deseado, selecciona dicho elemento para ver
sus detalles.

Curso alternativo de eventos

3.1 Si el sistema detecta que el administrador no cuenta con los permisos necesarios para descargar el
archivo adjunto, muestra un mensaje de error-

Especificacion de caso de Uso: Descargar adjunto
FUENTE: Elaboracion propia

II1.1.5.2.20  Especificacion de caso de Uso: Listar seguimiento proyecto/accion

Caso de uso Listar seguimiento proyecto/accion
Referencia RF03.9
Actores Administrador
Tipo Primario
, Realizar una lista de seguimiento para cada
Proposito .
proyecto/accion por etapa
El presente caso de uso permite al administrador realizar
un seguimiento al historial del proyecto/accion y de la
Resumen g proy Y
etapa
Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol
Precondicion de administrador, encontrarse en la pantalla de gestion
proyecto/accion.
Los cambios realizados por el administrador en la parte
Postcondicion de gestion de proyecto/accion estaran reflejados en el
sistema




Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

El administrador del sistema
selecciona un proyecto especifico y
en la parte inferior de la lista,
accede al seguimiento del
proyecto/accion.

2. El sistema presenta tablas que muestran el
historial de proyecto/accion que incluye Etapa,
Fecha de seguimiento, Avance de seguimiento
fisico (%), Avance de seguimiento financiero
(%), Monto de inversion (Bs), Monto total de
etapa (Bs) y Fuente de informacion.

El administrador selecciona un
seguimiento proyecto/accion
especifica en la seccion del historial
y luego, en la parte inferior se
despliega una lista de historial por
etapa

El sistema presenta tablas que muestra el
historial de etapa que incluye Etapa, Fecha de
seguimiento y Avance de seguimiento

Curso alternativo de eventos

4.1 Si no hay datos en seguimiento de proyecto, el sistema informara al administrador que no
encontraron etapas

Especificacion de caso de Uso: Listar seguimiento proyecto/accién por etapa
FUENTE: Elaboracion propia

1I1.1.5.2.21 Especificacion de caso de Uso: Buscar proyecto/accion
Caso de uso Buscar proyecto/accion
Referencia RFO03.10
Actores Administrador
Tipo Primario
Proposito Buscar proyecto/accion registrados, por cualquier campo.
El administrador (actor) debe ingresar/escribir datos en el
campo Filtrar, posteriormente el sistema verificara que los
Resumen datos ingresados existen o no la BD (Tabla Proyecto), si
existe listara datos del proyecto/accion encontrada(s).




Precondicion Debe existir proyectos/accion registrados en el sistema

Curso normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema

1. El caso de Uso Filtrar
Proyecto/accion comienza cuando
el administrador ingresa al caso 2. El sistema mostrara la opcion de biisqueda.
de Uso padre Gestion
Proyecto/accion.

4. El sistema va buscando a medida que escribe el

3. El administrador escribira en el Nombre del proyecto, Cuenca, Categoria y su
campo de busqueda, en las Tipologia verificando que los datos insertados
opciones de busqueda. existen o no en la BD (Tabla proyecto), si existe

listara datos del proyecto/accion encontrados.

Curso alternativo de eventos

4.1, Los datos ingresados no pudieron ser encontrados, dado que no existe en la BD (Tabla Proyecto).
Vuelve al punto 3.

Especificacion de caso de Uso: Buscar proyecto/accion
FUENTE: Elaboracion propia

111.1.5.2.22 Especificacion de caso de Uso: Generar reporte proyecto/accion

Caso de uso Generar reporte proyecto/accion
Referencia RF03.13
Actores Administrador.
Tipo Primario

Brindar informacion detallada de todos los proyectos en

Propésito
p formato PDF.
Cada vez que el Administrador ingrese ala  opcion Gestionar
Resumen Proyecto/accion, se mostrara un boton con la opcion de generar

reporte.




Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
Precondicion administrador, encontrarse en la pantalla de gestion
proyecto/accion.

Curso normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema

1. El usuario (Administrador .
) ( ., ) 2. El sistema consulta a la base de datos sobre todos los
selecciona la opcion generar

registros de proyecto/accion.
reporte & proy

3. El sistema muestra en formato PDF el reporte del
proyecto/accion, en una nueva ventana, ahi el
administrador tendra la opcion de descargar o imprimir
el reporte.

Curso alternativo de eventos

3.1 No se hallo registro de ningun proyecto, dado que no existe en la BD (Tabla proyecto) y el sistema
muestra cudl fue el error

Especificacion de caso de Uso: Generar reporte proyecto/accion
FUENTE: Elaboracion propia

I11.1.5.2.23 Especificacion de caso de Uso: Gestionar municipio

Caso de uso Gestionar municipio
Referencia RF04
Actores Administrador
Tipo Primario
Proposito Realizar gestion de municipios

El presente caso de uso permite al administrador realizar
distintas tareas: listar municipios, registrar nuevos

Resumen . . . . .
municipios, editar, eliminar, filtrar y activar o desactivar
municipios, ademas generar reportes de los municipios
Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
Precondicion administrador, encontrarse en la pantalla de gestion

municipio.




Postcondicion

Los cambios realizados por el administrador en la parte de
gestion de municipio estaran reflejados en el sistema.

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

El administrador del sistema
accede al ment principal,
selecciona en la parte de
configuracion y dentro de esta
seccion navega hasta el enlace
gestion municipio.

2. El sistema despliega la pantalla principal de

gestion municipio, el mismo contiene un filtrador,
un boton para sacar reporte, un boton para
registrar municipio, lista de todos los municipios
registrados, donde cada municipio tiene los
botones de modificar, eliminar y activar o
desactivar municipio

Curso alternativo de eventos

2.1 No se hall6 registro de ningin municipio, dado que no existe en la BD (Tabla municipio) y el

sistema muestra cual fue el error.

Especificacion de caso de Uso: Gestionar municipio
FUENTE: Elaboracion propia

II1.1.5.2.24  Especificacion de caso de Uso: Listar municipio
Caso de uso Listar municipio
Referencia RF04.1
Actores Administrador
Tipo Primario
Proposito Listar todos los municipios registrados en el sistema
Cada vez que el administrador ingrese a la opcion Gestion
municipio, se generard una lista, ahi cada registro de
Resumen L . g . o .
municipio tendra la opcion de editar, eliminar y activar o
desactivar municipio
Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
Precondicidon administrador, encontrarse en la pantalla del menu

principal.




Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de Uso Listar Proyectos
comienza cuando el administrador
ingresa al caso de Uso padre Gestionar
Proyectos/Accion.

El sistema jalard/extraera datos de todos los
Municipios registrados, desde la BD (Tabla
Municipio).

El sistema mostrard una enumeracion de
todos los municipios junto con sus nombres
respectivos. Ademas, cada rol tendra
acciones como modificar, eliminar y activar o
desactivar.

El sistema presentara una interfaz de
municipio que incluird un paginado como una
caracteristica para mejorar la experiencia del
administrador al navegar por la lista de
municipios

Curso alternativo de eventos

4.1 No se hallo registro de ningin municipio, dado que no existe en la BD (Tabla municipio) y el

sistema muestra cual fue el error.

Especificacién de caso de Uso: Listar municipio
FUENTE: Elaboracion propia

I11.1.5.2.25 Especificacion de caso de Uso: Registrar municipio

Caso de uso Registrar municipio
Referencia RF04.2
Actores Usuarios: Administrador, operador.
Tipo Primario
Proposito Registrar un nuevo municipio en el sistema
El caso de uso comienza cuando el administrador elige la opcion
R “Registrar” municipio para esto el sistema despliega un
esumen ) . . .
formulario, el cual solicita que el administrador ingrese los datos
respectivos. Tras ingresar los datos solicitados. el administrador




confirma el envio del formulario, el sistema verifica que los datos
ingresados sean correctos, al estar todos los datos correctos se
realiza el registro de un nuevo municipio y se almacena en la BD

Precondicion

Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
administrador, encontrarse en la pantalla de gestion municipio.

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El usuario
(Administrador)
selecciona la opcion
registrar municipio

2. El sistema muestra un formulario modal presentando el
unico campo que esta designado para el nombre del
municipio.

3. El Administrador del
sistema completa el
campo y se procedera a
registrar en el sistema.

4. El sistema valida los datos ingresados

5. El sistema verificara que no exista un municipio
registrado con los mismos datos.

6. Registro Exitoso y almacenara los datos registrados en la
BD del sistema (Tabla Usuario).

Curso alternativo de eventos

6.1 No se hallo registro de ningun municipio, dado que no existe en la BD (Tabla municipio) y el

sistema muestra cual fue el error.

6.2 Los Datos ingresados no pudieron ser validados dado que hay un error en el formulario y el sistema muestra
un mensaje de cual fue el error y vuelve al punto 2.

7.3 No se completo algiin campo del formulario.
1. El sistema detecta la ausencia de alguno de los elementos solicitados en el formulario.
2. El sistema notifica dicho error y solicita el ingreso de los datos faltantes.
3. Se retorna al punto 3 del flujo principal.

7.4 El sistema encontrd un registro previo con los datos del mismo municipio, muestra un mensaje

de que el registro fue hecho con anterioridad y regresa al punto 2.




Especificacion de caso de Uso: Registrar municipio

FUENTE: Elaboracion propia

I11.1.5.2.26  Especificacion de caso de Uso: Editar municipio

Caso de uso Editar municipio

Referencia RF04.3

Actores Administrador
Tipo Primario
Proposito Modificar datos de un municipio ya creado en el sistema.
El caso de uso inicia cuando el administrador, hace clic en un icono
de edicion (estd representado por un lapiz) dentro de las acciones.
Resumen En este punto, el sistema responde desplegando un formulario

prellenado con los datos correspondientes al municipio que se
desea modificar.

Curso normal de eventos

Accidn del actor

Respuesta del sistema

1. El Administrador presiona
sobre el icono de Editar

2. El sistema mostrard un formulario con datos del Municipio
extraido desde la BD (Tabla municipio). en sus respectivos
campos.

3. El Administrador del
sistema modificara uno/mas
campos del formulario
pantalla D.2.

4. El Administrador tendra la opcion de aceptar o cancelar la
modificacion

5. Elsistema verificara que no exista un registro de un Municipio
registrado con los mismos datos

6. Elsistema mostrara un mensaje de actualizado
correctamente y actualizara los datos en la BD (Tabla
Municipio).

7. Elsistema verifica que los datos modificados en el formulario
sean validos.




Curso alternativo de eventos

7.1 Los datos modificados no pudieron ser validados dado que hay un error en el formulario y el
sistema muestra un mensaje de cudl fue el error y vuelve al punto 2.

7.2 No se completo algiin campo del formulario.
1. El sistema detecta la ausencia de alguno de los elementos solicitados en el formulario.
2. El sistema notifica dicho error y solicita el ingreso de los datos faltantes.
3. Se retorna al punto 3 del flujo principal.

7.3 El sistema encontr6 un registro previo con los datos del mismo municipio, muestra un mensaje de
que el registro fue hecho con anterioridad y regresa al punto 2.

Especificacion de caso de Uso: Editar municipio
FUENTE: Elaboracion propia

II1.1.5.2.27 Especificacion de caso de Uso: Eliminar municipio

Caso de uso Eliminar municipio
Referencia RF0 4.4
Actores Administrador
Tipo Primario
Proposito Eliminar un registro de municipio en el sistema.

El caso de uso comienza cuando el Administrador selecciona la
opcion de eliminar Municipio. El sistema pregunta si esta seguro de
Resumen eliminar al seleccionar aceptar se elimina el municipio seleccionado
y se actualizara la BD (Tabla municipio), en caso de seleccionar el

boton cancelar este cancelara toda la operacion.

Curso normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema

1. El Administrador
selecciona la opcion 2. El sistema despliega una ventana emergente preguntando si esta
eliminar municipio seguro de eliminar el registro del municipio seleccionado.
pantalla (B).




3. El Administrador del
sistema tendra la opcion
de aceptar o cancelar la
eliminacion

En el caso de [Aceptar] el sistema eliminara el municipio
seleccionado, en el caso de [Cancelar] el sistema cancelara toda
la operacion.

El sistema muestra un mensaje de Eliminacion Correcta y
actualizara los datos en la BD del sistema (Tabla Usuario).

Curso alternativo de eventos

5.1 Los datos de los municipios no pueden ser eliminados debido a que hay un error y el sistema
muestra un mensaje de cudl fue el error y vuelve al punto 2.

Especificacion de caso de Uso: Eliminar municipio

I11.1.5.2.28

FUENTE: Elaboracion propia

Especificacion de caso de Uso: Filtrar municipio

Caso de uso Filtrar Municipio
Referencia RF0 4.5
Actores Administrador
Tipo Primario
Proposito Filtrar municipios registrados, por cualquier campo.
El caso de uso comienza cuando el Administrador selecciona la
opcion de eliminar Municipio. El sistema pregunta si esta seguro
de eliminar al seleccionar aceptar se elimina el municipio
Resumen

seleccionado y se actualizara la BD (Tabla municipio), en caso
de seleccionar el boton cancelar este cancelara toda la operacion.

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El Administrador
selecciona la opcion

2. El sistema despliega una ventana emergente preguntando
si esta seguro de eliminar el registro del municipio
seleccionado.




eliminar municipio
pantalla (B).

El Administrador del
sistema tendra la
opciéon  de aceptar o
cancelar la eliminacion

4. Enelcaso de[Aceptar] el sistema eliminara el
municipio seleccionado, en el caso de [Cancelar] el
sistema cancelara toda la operacion.

5. Elsistema muestra un mensaje de Eliminacion
Correcta y actualizara los datos en la BD del sistema
(Tabla Usuario).

Curso alternativo de eventos

5.1 Los datos de los municipios no pueden ser eliminados debido a que hay un error y el sistema

muestra un mensaje de cudl fue el error y vuelve al punto 2.

Especificacion de caso de Uso: Filtrar municipio

FUENTE: Elaboracion propia

I1.1.5.2.29 Especificacion de caso de Uso: Activar o Desactivar municipio
Caso de uso Activar o desactivar Municipio
Referencia RF0 4.6
Actores Administrador
Tipo Primario
Proposito Activar o desactivar un registro de un municipio en el sistema.
El caso de uso comienza cuando el Administrador realiza Clic en
Resumen el icono de cambio de estado. Este activo cuando el icono esta en

color verde esmeralda y esta desactivado cuando el icono esta en
color plomo.

Curso normal de eventos

Accidn del actor

Respuesta del sistema




1.

El Administrador
realiza clic en el icono
de estado

2. El sistema muestra un mensaje de cambio de estado
realizado con éxito si el icono esta en verde esmeralda
pasa a color plomo o viceversa

3. Se actualiza es estado en la BD del sistema (Tabla
Usuario).

Curso alternativo de eventos

3.1 El estado de los municipios no pueden ser cambiada debido a que hay un error y el sistema muestra
un mensaje de cual fue el error y vuelve al punto 1.

Especificacion de caso de Uso: Activar o Desactivar municipio

FUENTE: Elaboracion propia

1I1.1.5.2.30 Especificacion de caso de Uso: Generar reporte de municipio
Caso de uso Generar reporte de Municipio
Referencia RF0 4.7
Actores Administrador
Tipo Primario
L Brindar informacion detallada de todos los municipios en formato
Proposito
PDF.
El caso de uso comienza cuando el Administrador realiza Clic en
el icono de cambio de estado. Este activo cuando el icono esta en
Resumen . . ,
color verde esmeralda y esta desactivado cuando el icono estd en
color plomo.
Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
Precondicion administrador, encontrarse en la pantalla de gestion municipios
Curso normal de eventos
Accion del actor Respuesta del sistema




1. El usuario (administrador)
selecciona la opcion
generar reporte

2. El sistema consulta a la base de datos sobre todos los registros
de municipios.

3. El sistema muestra en formato PDF el reporte de los
municipios, en una nueva ventana, ahi el administrador tendra
la opcién de descargar o imprimir el reporte.

Curso alternativo de eventos

3.1 No se hall6 registro de ningun municipio, dado que no existe en la BD (Tabla municipio) y el
sistema muestra cual fue el error.1.

Especificacion de caso de Uso: Generar reporte de municipio
FUENTE: Elaboracion propia

I1.1.5.2.31 Especificacion de caso de Uso: Gestionar entidad ejecutora

Caso de uso Gestionar entidad ejecutora
Referencia RFO0 5
Actores Administrador
Tipo Primario

L Administrar la gestion entidad ejecutora
Proposito

El caso de uso autoriza al administrador para llevar a cabo
acciones, incluyendo listar, registrar y editar las entidades
ejecutoras, asi también eliminar, filtrar y activar o desactivar.
Resumen , ) .
Ademas, proporciona generar reportes con las entidades

ejecutoras.

Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
Precondicion administrador, encontrarse en la pantalla de gestion entidad
ejecutora.

Curso normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema




1. Estar autenticado y autorizado
en el sistema con el rol de
administrador, encontrarse en
la pantalla de gestion entidad
ejecutora.

2. El sistema muestra la interfaz principal de entidades
ejecutoras que incluye un filtro en la parte izquierda, también
opciones para generar reportes y registrar una nueva entidad
ejecutora en la parte derecha. Ademas, presenta una lista
completa de entidades ejecutoras registradas, cada una cuenta
con acciones para editar, eliminar y activar o desactivar

Curso alternativo de eventos

2.1 No se hallo registro de ninguna entidad ejecutora, dado que no existe en la BD (Tabla entidad
ejecutora) y el sistema muestra cual fue el error.

Especificacion de caso de Uso: Gestionar entidad ejecutora

FUENTE: Elaboracion propia

I11.1.5.2.32 Especificacion de caso de Uso: Listar entidad ejecutora
Caso de uso Listar entidad ejecutora
Referencia RFO0 5.1
Actores Administrador
Tipo Primario
, . Listar todas las entidades ejecutoras registrados en el
Proposito .
sistema
Cada vez que el administrador elija la opcion de
Configuracion en el ment y acceda a la seccion entidad
Resumen ejecutora, se generara una lista en la que cada entidad

registrada contara con acciones de editar, eliminar y
activar o desactivar.

Curso normal de eventos

Accidn del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de Uso Listar Entidad
ejecutora comienza cuando el

2. El sistema jalara/extraera datos de todas las

administrador ingresa al caso de
Uso padre Gestionar entidad
ejecutora

entidades ejecutoras registrados, desde la BD
(Tabla Entidad ejecutora).




3. El sistema mostrard una enumeracion de todas
las entidades junto con sus nombres y sus
descripciones respectivos. Ademas, cada rol
tendra acciones como modificar, eliminar y
activar o desactivar.

4. El sistema presentara una interfaz de entidad
ejecutora que incluira un paginador como una
caracteristica para mejorar la experiencia del
administrador al navegar por la lista de las
entidades ejecutoras

Curso alternativo de eventos

4.1 No se hall6 registro de ninguna entidad ejecutora, dado que no existe en la BD (Tabla entidad
ejecutora) y el sistema muestra cual fue el error.

Especificacion de caso de Uso: Listar entidad ejecutora
FUENTE: Elaboracion propia

I11.1.5.2.33 Especificacion de caso de Uso: Registrar entidad ejecutora

Caso de uso Registrar entidad ejecutora
Referencia RF0 5.2
Actores Administrador
Tipo Primario
Proposito Registrar una nueva entidad ejecutora en el sistema

El caso de uso comienza cuando el administrador elige la opcion
registrar una nueva entidad ejecutora, para esto el sistema despliega
un formulario, el cual solicita que Administrador ingrese el nombre y
su descripcion, luego el administrador confirma el envio del

Resumen . . . .
formulario, el sistema verifica que los datos ingresados sean
correctos, al estar todos los datos correctos se realiza el registro de
una nueva entidad ejecutora y se almacena en la BD.
C Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
Precondicion

administrador, encontrarse en la pantalla de gestion usuarios.




Curso normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema

1. El usuario (Administrador)
selecciona la opcion 2. El sistema muestra un formulario modal con los campos a llenar,

registrar entidad ejecutora los mismos son: Nombre y Descripcion.

3. El Administrador del
sistema completa los
campos y se procedera a 4. El sistema valida los datos ingresados.

registrar en el sistema.

5. Elsistema verificara que no exista una entidad ejecutora
registrado con los mismos datos.

6. Registro Exitoso y almacenara los datos registrados en la BD del
sistema (Tabla Entidad ejecutora).

Curso alternativo de eventos

6.1 No se hallo registro de ninguna entidad ejecutora, dado que no existe en la BD (Tabla entidad
ejecutora) y el sistema muestra cual fue el error.

6.2 Los datos ingresados no pudieron ser validados dado que hay un error en el formulario y el sistema
muestra un mensaje de cual fue el error y vuelve al punto 2.

6.3 No se completo algin campo del formulario.
1. El sistema detecta la ausencia de alguno de los elementos solicitados en el formulario.

2. El sistema notifica dicho error y solicita el ingreso de los datos faltantes.
3. Se retorna al punto 3 del flujo principal

6.4 El sistema encontrd un registro previo con los datos de la misma entidad ejecutora, muestra un
mensaje de que el registro fue hecho con anterioridad y regresa al punto 2.

Especificacion de caso de Uso: Registrar entidad ejecutora
FUENTE: Elaboracion propia

I11.1.5.2.34  Especificacion de caso de Uso: Editar entidad ejecutora

Caso de uso Editar entidad ejecutora

Referencia RF0 5.3




Actores Administrador
Tipo Primario
, . Modificar datos de una entidad ejecutora que ya esta creado en
Proposito .
el sistema.
El caso de uso comienza cuando el administrador elige la
accion de editar una entidad ejecutora. En respuesta, el sistema
Resumen

desplegara un formulario con el nombre y su descripcion de la
entidad ejecutora que esté siendo modificada.

Curso normal de eventos

Accibn del actor

Respuesta del sistema

El Administrador presiona
sobre el icono de Editar.

4. El sistema mostrara un formulario con datos de la
entidad ejecutora extraido desde la BD (Tabla Entidad
gjecutora). en sus respectivos campos

El Administrador del
sistema modificard uno/mas
campos del formulario
pantalla C.2.

6. El Administrador tendra la opcidn de aceptar o
cancelar la modificacion

7. El sistema verificara que no exista un registro de una
entidad ejecutora registrada con los mismos datos

8. El sistema mostrara un mensaje de actualizado
correctamente y actualizard los datos en la BD (Tabla
Entidad ejecutora).

9. Elsistema verifica que los datos modificados en el
formulario sean validos.

Curso alternativo de eventos

7.1 Los datos modificados no pudieron ser validados dado que hay un error en el formulario y el

sistema muestra un mensaje de cudl fue el error y vuelve al punto 2




7.2 No se completo algiin campo del formulario.

1. El sistema detecta la ausencia de alguno de los elementos solicitados en el formulario.
2. El sistema notifica dicho error y solicita el ingreso de los datos faltantes.

3. Se retorna al punto 3 del flujo principal.

7.3 El sistema encontro un registro previo con los datos de la misma entidad ejecutora, muestra un
mensaje de que el registro fue hecho con anterioridad y regresa al punto 2.

Especificacion de caso de Uso: Editar entidad ejecutora
FUENTE: Elaboracion propia

II1.1.5.2.35  Especificacion de caso de Uso: Eliminar entidad ejecutora

Caso de uso Eliminar entidad ejecutora
Referencia RF0 5.4
Actores Administrador
Tipo Primario

Eliminar un registro de una entidad ejecutora en el sistema.

Proposito
El caso de uso comienza cuando el Administrador selecciona la
opcion de eliminar Entidad ejecutora. El sistema pregunta si esta
seguro de eliminar al seleccionar aceptar se elimina la entidad
Resumen ) . . .
ejecutora seleccionada y se actualizara la BD (Tabla entidad
ejecutora), en caso de seleccionar el boton cancelar este cancelara
toda la operacion.
Curso normal de eventos
Accion del actor Respuesta del sistema
1. El Administrador 2. El sistema despliega una ventana emergente preguntando
selecciona la opcion si esta seguro de eliminar el registro de la entidad ejecutora
eliminar entidad seleccionada.

ejecutora pantalla (B).

3. El Administrador del
sistema tendra la opcion
de aceptar o cancelar la

4. Enelcaso de[Aceptar] el sistema eliminara la entidad
ejecutora seleccionada, en el caso de [Cancelar] el sistema

L, cancelara toda la operacion.
eliminacion




5. El sistema muestra un mensaje de Eliminacion Correcta y
actualizara los datos en la BD del sistema (Tabla Entidad
ejecutora).

Curso alternativo de eventos

5.1 Los datos de la entidad ejecutora no pueden ser eliminados debido a que hay un error y el sistema
muestra un mensaje de cudl fue el error y vuelve al punto 2.

Especificacion de caso de Uso: Eliminar entidad ejecutora
FUENTE: Elaboracion propia

II1.1.5.2.36  Especificacion de caso de Uso: Filtrar entidad ejecutora

Caso de uso Filtrar entidad ejecutora
Referencia RF0 5.5
Actores Administrador
Tipo Primario
Proposito Filtrar entidades ejecutoras registradas, por cualquier campo.

El administrador (actor) debe ingresar/escribir datos en el
campo Filtrar posteriormente el sistema verificara que los
datos ingresados existen o no la BD (Tabla Entidad

Resumen . . . .
ejecutora), si se encuentran entidades ejecutoras que
coinciden, se mostraran los datos correspondientes de dichas
entidades.
Curso normal de eventos
Accion del actor Respuesta del sistema

1. Elcaso de Uso Filtrar Entidad
ejecutora comienza cuando el . . ,

) . . 2. El sistema mostrara la opcion de busqueda.

administrador ingresa al caso

de Uso padre Gestion Entidad

ejecutora




3. El administrador escribira en el
campo de blisqueda, en las
opciones de filtrar.

El sistema va filtrando a medida que se ingresa el
nombre o la descripcion de una entidad ejecutora,
verificando que los datos insertados existen o no en
la BD (Tabla entidad ejecutora), si existe listara
datos de la entidad ejecutora encontrada.

Curso alternativo de eventos

ejecut

4.1, Los datos ingresados no pudieron ser encontrados, dado que no existe en la BD (Tabla Entidad

ora). Vuelve al punto 3.

Especificacién de

caso de Uso: Filtrar entidad ejecutora

FUENTE: Elaboracion propia

II1.1.5.2.37  Especificacion de caso de Uso: Activar o desactivar entidad ejecutora
Caso de uso Activar o desactivar entidad ejecutora
Referencia RF05.6
Actores Administrador
Tipo Primario
L Activar o desactivar un registro de una entidad ejecutora
Proposito .
en el sistema.
El caso de uso comienza cuando el Administrador realiza
Clic en el icono de cambio de estado. Este activo cuando
Resumen . . .
el icono esta en color verde esmeralda y esta desactivado
cuando el icono esté en color plomo
Curso normal de eventos
Accion del actor Respuesta del sistema
1. El Administrador accede en la 2. El sistema muestra un mensaje de cambio de
parte de Acciones y selecciona en estado realizado con éxito si el icono esta en verde
el icono de estado haciendo clic esmeralda pasa a color plomo o viceversa.
sobre él.
3. Se actualiza es estado en la BD del sistema (Tabla

Entidad ejecutora).




Curso alternativo de eventos

3.1 El estado de usuario no pueden ser cambiada debido a que hay un error y el sistema muestra un
mensaje de cual fue el error y vuelve al punto 1.

Especificacion de caso de Uso: Activar o desactivar entidad ejecutora

FUENTE: Elaboracion propia

111.1.5.2.38 Especificacion de caso de Uso: Generar reportes entidad ejecutora

Caso de uso Generar reportes entidad ejecutora
Referencia RF0 5.7
Actores Administrador
Tipo Primario
Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
Proposito administrador, encontrarse en la pantalla de gestion entidad
ejecutora.
Cada vez que el Administrador ingrese a la opcion Entidad
Resumen Ejecutora, se mostrara un boton con la opcion de generar

reportes.

Curso normal de eventos

Accidn del actor

Respuesta del sistema

1. El usuario (Administrador)
selecciona la opcion
generar reporte

2. El sistema consulta a la base de datos sobre todas las
entidades ejecutoras.

3. El sistema muestra en formato PDF el reporte de las
entidades ejecutoras, en una nueva ventana, ahi el
usuario (Administrador) tendré la opcion de descargar o
imprimir el reporte.

Curso alternativo de eventos

3.1 No se hall6 registro de ninguna entidad ejecutora, dado que no existe en la BD (Tabla entidad
ejecutora) y el sistema muestra cual fue el error.




Especificacion de caso de Uso: Generar reportes entidad ejecutora
FUENTE: Elaboracion propia

111.1.5.2.39 Especificacion de caso de Uso: Administrar etapa

Caso de uso Administrar etapa
Referencia RFO0 6
Actores Administrador
Tipo Primario
L Los cambios realizados por el administrador en la parte
Proposito . , . .
de gestion de etapa estaran reflejados en el sistema
El presente caso de uso permite al administrador realizar
distintas tareas tales como: listar etapas, generar
Resumen .
reportes completos de todas las etapas, filtrar, editar y
activar o desactivar etapas.
Curso normal de eventos
Accion del actor Respuesta del sistema
1. El administrador del sistema 2. El sistema despliega la pantalla principal de
accede al menu principal, gestion etapa, el mismo contiene un filtrador, un
selecciona en la parte de botdn para generar reporte, lista de todas las
configuracion y dentro de esta etapas registradas, en el que cada etapa dispone
seccion navega hasta el enlace de un icono de lapiz para la edicion y activar o
Etapas. desactivar etapa

Curso alternativo de eventos

2.1 No se hallo registro de ninguna etapa, dado que no existe en la BD (Tabla etapa) y el sistema
muestra cual fue el error.

Especificacion de caso de Uso: Administrar etapa
FUENTE: Elaboracion propia

I11.1.5.2.40  Especificacion de caso de Uso: Listar etapa

Caso de uso Listar etapa

Referencia RFO0 6.1




Actores Administrador

Tipo Primario

Proposito Listar todas las etapas registradas en el sistema

Cada vez que el administrador ingrese a la opcion Etapas,
se generara una lista en la cual cada etapa contara con

Resumen . . . .
opciones de editar y activar o desactivar etapa
Curso normal de eventos
Accion del actor Respuesta del sistema

1. El caso de Uso Listar etapas . S ,
P 2. El sistema jalard/extraera datos de todas las etapas

i do el administrad .
comienza cuando ¢ administrador registradas, desde la BD (Tabla Etapa).

ingresa al caso de Uso padre
Administrar etapas.

3. El sistema mostrara una enumeracion de todas las
etapas junto con el nombre, peso, descripcion y su
tipologia. Ademas, cada rol tendra acciones como
editar y activar o desactivar.

4. El sistema presentara una interfaz para la gestion
etapa que incluira un paginador como una
caracteristica para mejorar la experiencia del

administrador al navegar por la lista de las etapas.

Curso alternativo de eventos

4.1 No se hall6 registro de ninguna etapa, dado que no existe en la BD (Tabla etapa) y el sistema
muestra cual fue el error.

Especificacion de caso de Uso: Listar etapa
FUENTE: Elaboracion propia

I11.1.5.2.41 Especificacion de caso de Uso: Editar etapa

Caso de uso Editar etapa

Referencia RF0 6.2




Actores Administrador

Tipo Primario

Proposito Modificar datos de una etapa ya creada en el sistema.

El caso de uso inicia cuando el administrador, hace clic en un

icono de edicion (estéa representado por un lapiz) dentro de las

Resumen acciones. En este punto, el sistema responde desplegando un

formulario prellenado con los datos correspondientes a la etapa
que se desea modificar.

Curso normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema

2. El sistema mostrara un formulario con datos de una etapa

1. El Administrad i .
fimistracor prestona extraida desde la BD (Tabla etapa). en sus respectivos

sobre el icono de Editar.
campos.

3. El Administrador del

sistema modificara .. , .,
4. El Administrador tendra la opcion de aceptar o cancelar

uno/mas campos del ) .,
P la modificacion

formulario pantalla D.2.

5. El sistema verificara que no exista un registro de una
etapa registrada con los mismos datos.

6. El sistema mostrara un mensaje de actualizado
correctamente y actualizard los datos en la BD (Tabla
Etapa).

7. El sistema verifica que los datos modificados en el
formulario sean validos.

Curso alternativo de eventos

7.1 Los datos modificados no pudieron ser validados dado que hay un error en el formulario y el
sistema muestra un mensaje de cual fue el error y vuelve al punto 2.

7.2 No se completo algiin campo del formulario.
1. El sistema detecta la ausencia de alguno de los elementos solicitados en el formulario.




2. El sistema notifica dicho error y solicita el ingreso de los datos faltantes.
3. Se retorna al punto 3 del flujo principal.

7.3 El sistema encontrd un registro previo con los datos de la misma etapa, muestra un mensaje de que
el registro fue hecho con anterioridad y regresa al punto 2.

Especificacion de caso de Uso: Editar etapa
FUENTE: Elaboracion propia

111.1.5.2.42 Especificacion de caso de Uso: Filtrar etapa

Caso de uso Filtrar etapa
Referencia RF06.3
Actores Administrador
Tipo Primario

Filtrar etapas registradas, ya sea por el nombre, peso,

Proposito .., . ,
descripcion y tipologia.

El administrador (actor) debe ingresar/escribir datos en el
campo Filtrar posteriormente el sistema verificara que los
Resumen datos ingresados existen o no la BD (Tabla Etapa), si se
encuentran etapas que coinciden, se mostraran los datos
correspondientes de dichas entidades.

Curso normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema

1. El caso de Uso Filtrar Etapas
comienza cuando el _ ., ,

. . 2. El sistema mostrara la opcion de busqueda.

administrador ingresa al caso

de Uso padre Gestion etapa

.. o 4. El sistema va filtrando a medida que se ingresa el
3. El administrador escribira en q &

el campo de basqueda, en las
opciones de filtrar.

nombre, peso, descripcion y su tipologia, verificando
que los datos insertados existen o no en la BD (Tabla
etapa), si existe listara datos de las etapas
encontradas

Curso alternativo de eventos




4.1, Los datos ingresados no pudieron ser encontrados, dado que no existe en la BD (Tabla Etapa).

Vuelve al punto 3.

Especificacion de caso de Uso: Filtrar Etapa

FUENTE: Elaboracion propia

I11.1.5.2.43 Especificacion de caso de Uso: Activar o desactivar etapa

Caso de uso Activar o desactivar etapa

Referencia RF0 6.4

Actores Administrador
Tipo Primario
Proposito Activar o desactivar un registro de una etapa en el sistema.
El caso de uso comienza cuando el Administrador realiza Clic en el
icono de cambio de estado. Este activo cuando el icono esta en

Resumen

color verde esmeralda y esta desactivado cuando el icono estéd en
color plomo

Curso normal de eventos

Accidn del actor

Respuesta del sistema

1. El Administrador
realiza clic en el icono
de estado

2. El sistema muestra un mensaje de cambio de estado
realizado con éxito si el icono esta en verde esmeralda pasa
a color plomo o viceversa.

3. Seactualiza es estado en la BD del sistema (Tabla Etapa).

Curso alternativo de eventos

3.1 El estado de las etapas no pueden ser cambiada debido a que hay un error y el sistema muestra un
mensaje de cual fue el error y vuelve al punto 1.

Especificacion de caso de Uso: Activar o desactivar etapa

FUENTE: Elaboracion propia

III.1.6 Modelo de Diagrama de Secuencias




Un diagrama de secuencia muestra las interacciones entre objetos ordenadas en secuencia temporal.
Muestra los objetos que se encuentran en el escenario y la secuencia de mensajes intercambiados entre

los objetos para llevar a cabo la funcionalidad descrita por el escenario

Un diagrama de secuencia del Sistema es un artefacto que muestra los eventos de entrada y salida

relacionados con el Sistema que esta estudiando.
II1.1.6.1 Propdsito

e Comprender la estructura y la dindmica del Sistema deseado para la organizacion.
o Comprender la interaccién de los actores del Sistema.

e Describe un escenario especifico de un caso de uso

o Representar las interacciones entre actores y operaciones que inician.

e Describe la interaccion entre los objetos del Sistema

IIL.1.6.2 Diagrama de Secuencia

111.1.6.2.1 Diagrama de secuencia: Acceder al sistema

alt Acceder al sistema )
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Diagrama de secuencia acceder al sistema
FUENTE: Elaboracion propia



111.1.6.2.2

I11.1.6.2.3

Diagrama de secuencia: Gestién usuario

alt Gestion usuario
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FUENTE: Elaboracion propia

Diagrama de secuencia: Registrar usuario
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Diagrama de secuencia Registrar usuario
FUENTE: Elaboracion propia




111.1.6.2.4

I11.1.6.2.5

Diagrama de secuencia: Editar Usuario

alt Editar usuario )
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FUENTE: Elaboracion propia

Diagrama de secuencia: Eliminar Usuario
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FUENTE: Elaboracion propia




I11.1.6.2.6  Diagrama de secuencia: Gestion Proyecto/Accion
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FUENTE: Elaboracion propia

I11.1.6.2.7 Diagrama de secuencia: Registrar Proyecto/Accion
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Diagrama de secuencia registrar proyecto/accion
FUENTE: Elaboracion propia



111.1.6.2.8

111.1.6.2.9

Diagrama de secuencia: Editar Proyecto/Accién
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FUENTE: Elaboracion propia

Diagrama de secuencia: Eliminar Proyecto/Accion
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FUENTE: Elaboracion propia




II1.1.6.2.10 Diagrama de secuencia: Crear Seguimiento de proyecto
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FUENTE: Elaboracion propia

Diagrama de secuencia: Gestionar municipio
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Diagrama de secuencia Gestion Municipio
FUENTE: Elaboracion propia

II1.1.6.2.12 Diagrama de secuencia: Registrar municipio
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Diagrama de secuencia Registrar Municipio
FUENTE: Elaboracion propia

I11.1.6.2.13 Diagrama de secuencia: Eliminar municipio
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111.1.6.2.14
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Diagrama de secuencia Eliminar Municipio

FUENTE: Elaboracion propia

Diagrama de secuencia: Editar municipio
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FUENTE: Elaboracion propia

Diagrama de secuencia: Gestion Categoria
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FUENTE: Elaboracion propia




I11.1.6.2.16 Diagrama de secuencia: Gestién Entidad Ejecutora
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FUENTE: Elaboracion propia

I11.1.6.2.18 Diagrama de secuencia: Gestion Comunidad
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FUENTE: Elaboracion propia



I11.1.6.2.19 Diagrama de secuencia: Gestion Entidad Financiera
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Diagrama de secuencia Gestion Entidad Financiera
FUENTE: Elaboracion propia

Los demas diagramas de secuencia como (Gestion Indicadores, gestion etapas, gestion Entidad

Financiera, gestion nosotros.) llevan la misma dindmica, por tal razén no se realiza.

1I1.1.7 Modelo de Datos

Previendo que la persistencia de la informacion del sistema serd soportada por una base de datos
relacional, este modelo describe la representacion légica de los datos persistentes, de acuerdo con el
enfoque para modelado relacional de datos. Para expresar este modelo se utiliza un Diagrama de Clases
(donde se utiliza un profile UML para Modelado de Datos, para conseguir la representacién de tablas,

claves, etc.)

IIL.1.7.1 Propésito

e Comprende la estructura del sistema deseado para la organizacion.
e Identificar posibles mejoras.
e Describir las tablas de disefio del sistema en su segunda iteracion.

e Identificar y definir las relaciones entre tablas segun los objetivos del sistema.

IIL.1.7.2 Modelo Légico de la Base de Datos

1L.1.7.2.1 Diagrama Relacional



Diagrama Relacional

¥ id_cuenca INT (11)

2 nom_puencas VARICH #L(45)
0 dese_gusnca Y ARCHAR(IS5)
& esindo VARCHAR(10)

#id_inea_sstrategca INT (1)

————

¥ d_Ina_setrategca INT (1)
% descripion VARCHAR{300)

> estady VARGHAR(10)
4 Irverson_meta_20 25 DECIMAL (10,0)

¥ if_aleance INT{11)

esbdsd CECIMAL{1LZ) &
@1 umdsd_medoen INT{LL

@ id_prayecta INT(L1)
“hombres INT(11)
mueres INT(11)

! _uridiad_m ediclon INT(11)

" d_stapa (1Y)

“pesa_riapa INT(11)

*id_tpologia INT(11)
& estad VARCHAR(10)

nombre_etopa VARCH AR,(45)

¥ id_ods INT(11)
nom_indicadr_ods YARCHAR(255)
2 akcance_ods VARCHAR(255)

¥ id_peke INT(11)

rom_miets_ndz VARCHAR(255)
O aleance_nds VARCH #R(255)

rombre_indc ador VARCHAR(255)
o dese_nieadar VARCHAR(255)

__________________ a P VAREHAR{10)
“#id_unided_medidan INT{11)

- id_pdes NT(11)

¥ id_preyects INT(11) S peDntt)

o _prayects VARCHAR(500) === 14 oo INT(at)

& fecha jnick DATE i

Ofehutn owr Oid_pod IT(11)

& fecha_regisiro DATETIME

% facha_m odfcacion TIMESTAMP

J aren VARCHAR(S)

2 enordenada_x VARCHAR(45)

denada_y (s

“id_ategoria INT{11)

3id_tpaloga BNT(11)

“id_ndicador INT(11)

i _puenca INT(12)
2 _aeion_gstrategica INT(11)
astado VARCHAR(10)

2 dogumanty VARCHAR(Z55)

¥ 1d_enbdad_eecutora INT{11)

- estado VARCHAR{10)

e

¥ 1d_etapa_proyects INT(11)
5 fucha_seguimienta DATE
O fumnie_de_nfemacien VARCHAR(260]

“1d_entdad_sjec bra INT{11)

¥ id_porh INT(LL)

2 rom _indhcader_pprh VARCHAR(25)

mnio_m eta INT(11)
|  paramebo VARCHAR(25%)

& cobertura meta DECIMAL(20,2)

@ 1d_jndicadee INT{11)

“nom_entidad_esecutora VARCHAR( 128)
 desc_entdad_ejecutors VARCHAR(255)

R—

m

¥ df VRCHAR( 20)
“nombre VARCHAR(45)

J ap_patrne VARCHAR(45)
2 ap_materna VARDHAR[45)
o facha_pacimiante DATE
> fecha_regisro DATE

2 password Y ARCHAR(255)
“email VARCHAR(45)
 telefono VARCHAR(1S)

) gerers VARCHAR(10)
1ol VARCHAR(20)
aptado VARCHAR(I0)

Figura: Base de Datos Diagrama relaciona

FUENTE: Elaboracion Propia
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¥ id_pdes INT(11)
“rom_indicair_pdes VARCHAR(255)

¥ 1d_murveipia INT(L)

¥ id_provects INT(11)
1 id_ciuddad_com unidad INT{11)

¥ id_seguimiento_financera INT(1L)
3 ments VARCHAR(25)
2 fecha_seguimients DATE
7 comentar VARHAR(50)
& 1d_frarcameent INT(11)
> adpunto_franciers VARCHAR(255)

FidINT(Ly)
* deseripien VARCHR.(500)

ik _ides VARCHAR(500)

& docum mta_sistema V ARCHAR,(250)
 docurh ila_gerersl VARCHAR(250)
2 manual_usuana Y ARCHAR (250)

2 misewinl_desareilo VARCHAR(250)

B ————————

¥ id_fnancamienp INT(11)
 eaita_jicial FLOAT
 casto_inal FLOAT
y  facha_fegisto TIMESTAMP
2 id_entided_financiera INT{11)
2 id_stapa_proyecta INT(11) ¥ 1d_enidad_fnancera iNT{11)
“2mom_entdad_financiera VAACHAR(45)

————

2 desc_enbdad_fnanciers VARCHAR(ZSS)
“estado VARCHAR(L0)




II1.1.7.3 Diccionario de Datos

TABLA: ACCION ESTRATEGICA

NOMBRE TIPO | TAM | PK | FK | DESCRIPCION
id_accion_estrategica | entero | 11 SI | NO | Facilita el registro del identificador de la accion estratégica de manera auto
incremental.

descripcion texto | 500 | NO | NO | Descripcion detallada de la accion estratégica

estado texto | 10 NO | NO | True=Activado, False=Desactivado

Id_linea_accion entero | 11 NO | SI | Numero de identificacion no auto incrementable relacionado con la tabla linea accion
TABLA: ALCANCE

NOMBRE TIPO TAM | PK | FK | DESCRIPCION

cantidad decimal | 10.0 | NO | NO | Cantidad del alcance en decimal

id_unidad_medicion | entero | 11 NO | SI | Namero de identificacién no auto incrementable relacionado con la tabla unidad

medicion

id_proyecto entero | 11 NO | SI | Namero de identificacidn no auto incrementable relacionado con la tabla proyecto
TABLA: CATEGORIA

NOMBRE TIPO | TAM | PK | FK | DESCRIPCION

id_categoria entero | 11 Sl NO | Facilita el registro del identificador de la categoria de maneraauto incremental

nom_categoria texto | 45 NO | NO | Nombre de la categoria

desc_categoria texto | 255 | NO | NO | Descripcion de la categoria

estado texto | 10 NO | NO | True=Activado, False=Desactivado

105



TABLA: CIUDAD O COMUNIDAD

NOMBRE TIPO | TAM | PK | FK DESCRIPCION
id_ciudad_o_comunidad | entero | 11 SI | NO | Facilita el registro del identificador de la ciudad o comunidad de manera auto
incremental.
nombre texto | 45 NO | NO | Nombre de la ciudad o comunidad.
id_municipio entero | 11 NO | SI | Numero de identificacion no auto incrementable relacionado con la tabla municipio.
TABLA: CUENCA
NOMBRE TIPO | TAM | PK | FK DESCRIPCION
id_cuenca entero | 11 SI | NO Facilita el registro del identificador de la cuenca de manerano auto incremental
nom_cuenca texto | 45 NO | NO Nombre de la cuenca
desc_cuenca texto | 255 | NO | NO Descripcion de la cuenca
estado texto 10 NO | NO True=Activado, False=Desactivado
TABLA: ENTIDAD
NOMBRE TIPO | TAM | PK FK DESCRIPCION
id_entidad entero | 11 SI | NO Facilita el registro del identificador de la entidad de manera auto incremental
nombre_entidad texto | 45 NO | NO Nombre de la entidad registrada
comentario texto | 255 | NO | NO Observaciones adicionales
estado texto 10 NO | NO True=Activado, False=Desactivado
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TABLA: ENTIDAD EJECUTORA

NOMBRE TIPO TAM PK FK DESCRIPCION
id_entidad_ejecutora entero 11 SI NO Facilita el registro del identificador de la entidad ejecutora
de manera auto incremental
nom_entidad_ejecutora texto 128 NO NO Nombre de la entidad ejecutora
desc_entidad_ejecutora texto 255 NO NO Descripcion de la entidad ejecutora
estado texto 10 NO NO True=Activado, False=Desactivado
TABLA: ENTIDAD FINANCIERA
NOMBRE TIPO TAM PK FK DESCRIPCION
id_entidad_financiera entero 11 S NO Facilita el registro del identificador de la entidad financiera
de manera incremental.
nom_entidad_financiera texto 45 NO NO Nombre de la entidad financiera
desc_entidad_financiera texto 255 NO NO Descripcion detallada de la entidad financiera
estado texto 10 NO NO True=Activado, False=Desactivado
TABLA: ETAPA
NOMBRE TIPO TAM PK FK DESCRIPCION
id_etapa entero | 11 Sl NO Facilita el registro del identificador de la etapa de manera
auto incremental.
nombre_etapa texto 45 NO NO Nombre de la etapa
peso_etapa texto 11 NO NO Peso de la etapa
descripcion_etapa texto 255 NO NO Descripcion detallada de la etapa
id_tipologia entero |11 NO Sl NUmero de identificacion no auto incrementable
relacionado con la tabla tipologia
estado texto 10 NO NO True=Activado, False=Desactivado

TABLA: ETAPAPROYECTO
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NOMBRE TIPO TAM PK FK DESCRIPCION
id_etapa_proyecto entero 11 Sl NO | Facilita el registro del identificador de la etapa del
proyecto de manera auto incremental
fecha_seguimiento date NO NO | Fecha en el que se inicio el seguimiento la etapa del
fuente_informacion texto 250 NO NO | Fuente de informacion de la etapa del proyecto
fecha_registro timestamp NO NO | Fecha en el que se registro la etapa del proyecto
id_etapa entero 11 NO Sl Numero de identificacion no auto incrementable
relacionado con la tabla etapa
id_tipologia entero 11 NO Sl Numero de identificacion no auto incrementable
relacionado con la tabla tipologia
id_entidad_ejecutora entero 11 NO Sl Numero de identificacion no auto incrementable
relacionado con la tabla entidad ejecutora
TABLA: FINANCIAMIENTO
NOMBRE TIPO TAM PK FK DESCRIPCION
id_financiamiento entero 11 Sl NO | Facilita el registro del identificador del financiamiento
de manera auto incremental
costo_inicial float NO NO | Presupuesto inicial
costo_final float NO NO | Presupuesto final
fecha_registro timestamp NO NO | Fecha en el que se registro
id_entidad_financiera entero 11 NO Sl NUmero de identificacion no auto incrementable
relacionado con la tabla entidad financiera
Id_etapa_proyecto entero 11 NO Sl NUmero de identificacion no auto incrementable
relacionado con la tabla etapa proyecto
TABLA: FUENTE DE INFORMACION
NOMBRE TIPO TAM PK FK DESCRIPCION
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id_fuente_de_informacion entero 11 Sl NO | Facilita el registro del identificador de la fuente de
informacion de manera auto incremental

nom_fuente_info texto 255 NO NO | Nombre de la fuente de informacion

desc_fuente_info texto 255 NO NO | Descripcion detallada de la fuente de informacion

TABLA: INDICADOR
NOMBRE TIPO TAM PK FK DESCRIPCION

id_indicador entero 11 SI NO | Facilita el registro del identificador del indicador de
manera no auto incremental

nombre_indicador texto 255 NO NO | Nombre del indicador

desc_indicador texto 255 NO NO | Descripcion detallada del indicador

estado texto 10 NO NO | True=Activado, False=Desactivado

id_unidad_medicion entero 11 NO SI | Numero de identificacion no auto incrementable
relacionado con la tabla unidad medicion

id_pdes entero 11 NO Sl | Ndmero de identificacion no auto incrementable
relacionado con la tabla pdes

id_ndc entero 11 NO SI | Numero de identificacion no auto incrementable
relacionado con latablandc

id_pprh entero 11 NO SI | Ndmero de identificacion no auto incrementable
relacionado con latablapprh

id_ods entero 11 NO SI | Numero de identificacion no auto incrementable
relacionado con la tabla ods

id_psdi entero 11 NO SI | Numero de identificacion no auto incrementable
relacionado con latabla psdi

TABLA: LINEA DE ACCION
NOMBRE TIPO TAM PK FK DESCRIPCION
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id_linea_accion entero 11 Sl NO Facilita el registro del identificador de la linea de
accion de manera auto incremental
descripcion texto 500 NO NO Descripcion detallada de la linea de accién
estado texto 10 NO NO True=Activado, False=Desactivado
id_linea_estrategica entero 11 NO Sl Numero de identificacién no auto incrementable
relacionado con la tabla linea estratégica
TABLA: LINEA ESTRATEGICA
NOMBRE TIPO TAM PK FK DESCRIPCION
id_linea_estrategica entero 11 S NO Facilita el registro del identificador de la linea
estratégica de manera auto incremental
descripcion texto 500 NO NO Descripcion detallada de la linea estratégica
estado texto 10 NO NO True=Activado, False=Desactivado
TABLA: MUNICIPIO
NOMBRE TIPO TAM PK FK DESCRIPCION
id_municipio entero 11 Sl NO Facilita el registro del identificador del municipio de manera
auto incremental
nombre_municipio texto 45 NO NO Nombre del municipio
estado texto 10 NO NO True=Activado, False=Desactivado
TABLA: NDC
NOMBRE TIPO TAM PK FK DESCRIPCION
id_ndc entero 11 Sl NO Facilita el registro del identificador del ndc de
manera auto incremental
nom_meta_ndc texto 255 NO NO Nombre del ndc
alcance_ndc texto 255 NO NO Alcances del ndc
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TABLA: ODS
NOMBRE TIPO TAM PK FK DESCRIPCION
id_ods entero 11 Si NO Facilitael registro del identificador del ods de
manera auto incremental
nom_indicador_ods texto 255 NO NO Nombre de indicador del ods
alcance_ods texto 255 NO NO Alcances del ods
TABLA: PDES
NOMBRE TIPO TAM PK FK DESCRIPCION
id_pdes entero 11 Sl NO Facilita el registro del identificador del pdes de
manera auto incremental
nom_indicador_pdes texto 255 NO NO Nombre del indicador del pdes
alcance_pdes texto 255 NO NO Alcances del pdes
TABLA: PPRH
NOMBRE TIPO TAM PK FK DESCRIPCION
id_pprh entero 11 Sl NO Facilita el registro del identificador del pprh de
manera auto incremental
nom_indicador_pprh texto 255 NO NO Nombre del indicador pprh
alcance_pprh texto 255 NO NO Alcances del pprh
TABLA: PROYECTO
NOMBRE TIPO | TAM | PK | FK DESCRIPCION
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id_proyecto entero | 11 SI | NO | Facilita el registro del identificador del proyecto de manera auto incremental

nom_proyecto texto 500 | NO | NO | Nombre del proyecto

fecha_inicio date NO | NO | Fecha en que se dio inicio el proyecto

fecha fin date NO | NO | Fecha en que se finalizé el proyecto

fecha_registro date NO | NO | Fecha en el que se registré el proyecto

area texto |45 NO | NO | Area donde se registrd el proyecto segin el nivel de urbanizacion y desarrollo

coordenada x texto 45 NO | NO | Coordenadas en x geograficamente

coordenada y texto 45 NO | NO | Coordenadas en y geograficamente

cantidad entero | 11 NO | NO | Cantidad total

hombres entero | 11 NO | NO | NUmero de hombres

mujeres entero | 11 NO | NO | Numero de mujeres

id_categoria entero | 11 NO | SI | Numero de identificacion no auto incrementable relacionado con la tabla categoria

id_tipologia entero | 11 NO | SI | Namero de identificacion no auto incrementable relacionado con la tabla tipologia

id_indicador entero | 11 NO | SI | Numero de identificacion no auto incrementable relacionado con la tabla indicador

id_cuenca entero | 11 NO | SI | Namero de identificacion no auto incrementable relacionado con la tabla cuenca

id_accion_estrategica | entero | 11 NO | SI | Nimero de identificacion no auto incrementable relacionado con la tabla accion
estratégica

estado texto 10 NO | NO | True=Activado, False=Desactivado
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documento

texto

255

NO | NO

Documento en calidad PDF

TABLA: PROYECTO CIUDAD O COMUNIDAD

NOMBRE TIPO TAM PK FK DESCRIPCION

id_proyecto entero 11 NO Sl Numero de identificacion no auto incrementable relacionado
con la tabla proyecto

id_ciudad_comunidad entero 11 NO Si NUmero de identificacion no auto incrementable relacionado
con la tabla ciudad o comunidad

TABLA: PSDI
NOMBRE TIPO TAM PK FK DESCRIPCION

id_psdi entero | 11 Sl NO Facilita el registro del identificador del psdi de manera
auto incremental

nom_indicador_psdi texto 255 NO NO Nombre del indicador psdi

alcance_psdi texto 255 NO NO Alcances del psdi

TABLA: SEGUIMIENTO FINANCIERO
NOMBRE TIPO | TAM | PK | FK DESCRIPCION
id_seguimiento_financiero | entero | 11 SI | NO | Facilita el registro del identificador del seguimiento financiero de manera auto
incremental

monto texto | 25 NO | NO | Monto por abonar

fecha_seguimiento date NO | NO | Fecha de inicio del seguimiento

comentario texto | 500 | NO | NO | Observaciones adicionales

id_financiamiento entero | 11 NO | SI | Namero de identificacion no auto incrementable relacionado con la tabla

financiamiento

TABLA: SEGUIMIENTO FiSICO

NOMBRE

TIPO

TAM

PK

FK DESCRIPCION
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id_seguimiento_fisico entero 11 Sl NO Facilita el registro del identificador del seguimiento fisico
de manera auto incremental
avance_seguimiento_fisico entero 11 NO NO Porcentaje del avance de seguimiento fisico
fecha_seguimiento_fisico date NO NO Fecha de inicio del seguimiento fisico
comentario texto 255 NO NO | Observaciones adicionales
id_etapa_proyecto entero 11 NO Sl Numero de identificacion no auto incrementable
relacionado con la tabla etapa proyecto
TABLA: TIPOLOGIA
NOMBRE TIPO TAM PK FK DESCRIPCION
id_tipologia entero 11 S NO Facilita el registro del identificador de la tipologia de
manera auto incremental
nom_tipologia texto 45 NO NO Nombre de la tipologia
TABLA: UNIDAD MEDICION
NOMBRE TIPO TAM PK FK DESCRIPCION
id_unidad_medicion entero 11 Sl NO Facilitael registro del identificador de la unidad
medicion de manera auto incremental
nom_unidad texto 45 NO NO Nombre de la unidad medicién
desc_unidad texto 128 NO NO Descripcion de la unidad medicién
TABLA: USUARIO
NOMBRE TIPO TAM PK FK DESCRIPCION
ci texto 20 NO NO Carnet de Identidad del usuario
nombre texto 45 NO NO Nombre usuario
ap_paterno texto 45 NO NO Apellido paterno usuario
ap_materno texto 45 NO NO Apellido materno usuario
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fecha_nacimiento date NO NO Fecha nacimiento usuario

fecha_registro date NO NO Fecha de registro usuario

password texto 255 NO NO Contrasefia

email texto 45 NO NO Correo electrénico

teléfono texto 15 NO NO Teléfono usuario

genero texto 10 NO NO Genero del usuario

rol texto 20 NO NO Rol del usuario

estado texto 10 NO NO True=Activado, False=Desactivado

id_entidad entero 11 NO Sl Numero de identificacién no auto incrementable
relacionado con la tabla entidad

celular texto 15 NO NO Celular usuario
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III.1.8 Modelo de Diagrama de Clases

El diagrama de clases es el diagrama principal para el analisis y disefio. Un diagrama de clases representa
las clases del Sistema con sus relaciones estructurales y de herencia. La definicién de clase incluye

definiciones para atributos y operaciones. EI modelo de casos de uso aporta informacion para establecer

las clases, objetos, atributos y operaciones

I11.1.8.1

Proposito

e Comprender la estructura y la dindmica del Sistema deseado para la Institucion.

e Comprender la interaccion de los actores del Sistema.

e Describe un escenario especifico de un caso de uso

o Representar las interacciones entre actores y operaciones que inician.

e Describe la interaccion entre los objetos del Sistema.

I11.1.8.2 Diagrama de Clases

Usuarios

- contrasefia: String
- email: String

d:int

- nombre: String

Entidad ejecutora

- contacto: String
d_enti: int

- nombre: String

- tipo:String

Proyecto/Accion

- categoria: String
- descripcion: String
- entidad: String

editar_entidad(): void

autenticar(): void
crear_usuarioint): void
editar_usuario(): void
eliminar_usuario(): void
Listar_usuario(): void

Categoria

- Entidad_financiera: int
- etapas: String

- nombre: String

d_P:int

- descripcion: String

d_cat:int

- nombre: String

editar_wtegoia(int): void
eliminar_categoia(): void

star_categona(int): wid
registrar_categoia(): wid

editar_proyecto(int): woid| *

eliminar_proyecto(): int
istar_proyectof): int
registrr_proyedofint): wid

eliminar_entidad(): void
star_entidad|int): void
registrar_entidad|): void

Entidad_financiera

- contacto: String

d_financiera: int

- nombre: String
- tipo:String

editar_financiera): void
eliminar_finandem (): void

star_financiera): void
registrar_finander (): void

_

1

etapa

- descripcion: String

d_et:int

- nombre: String

editar_etapalint): void
eliminar_etapa): void
istar_etapa(int): void
registrar_etapa(): void

I

municipio

comunidad

- destripcion: String
d_cat:int
- nombre: String

- descripcion: String
d_cat:int
- nombre: String

editar_comunidad(): wid
eliminar_omunidad(): wid
star_comunidad(): void
registrar_comunidadi}): void

editar_categoria(ing: void
eliminar_munidpiof): wid
istar_municipio(int): void
register_munidpio(): void

Figura: Diagrama de Clases
FUENTE: Elaboracién propia



III.1.9 Modelo de Diagrama de Actividades

Mediante el uso de los diagramas de actividades podemos mejorar el flujo de control entre actividades de
sistema. La idea es generar una especie de diagrama Pert, en el que puede ver el flujo de actividades que
tiene lugar a lo largo del tiempo, asi como las tareas concurrentes que pueden realizarse a la vez,

gramaticamente es un conjunto de arcos y nodos.
II1.1.9.1 Propésito

e Comprender la estructura y la dindmica del sistema deseado para organizacion.

o Identificar posibles mejoras.

e Describe los procesos del sistema y los clientes.

e Identificar y definir los procesos de los casos de uso segun los objetivos de la organizacion.

e Definir un diagrama de actividades para cada caso de uso del sistema
I11.1.9.2 Diagrama de Actividades

111.1.9.2.1 Diagrama de Actividad: Acceder al sistema

act DA Acceder al sistema /

Inicko de
actitidad

Crgresal email y contrasena

-

[Datos incorrectos]

[Datodorrectos]

uario

VI
o’

lustracion: Diagrama de Actividades: Acceder al sistema
FUENTE: Elaboracion propia



111.1.9.2.2

Diagrama de Actividad: Gestion de Proyectos/Acciones

actactividades Gestionde Proyectos fociones /

I nk o Gestion de
PmyectosfAccionzs

Des pliegue del@abkro
] plieg! 1
=] [
Fittrar
A (from Aclividede s)
L. (from 3 LEtar Proyectosfociones
Actvidede 5Prayectos Aocione 5} Filtradas
(fom
Artvdode shropecnsfAce ione s)
@
@ {from _ _
= ACGvicece SProvee DS ACCione s) Fira |Gestiande
2 Prmoye chos fAcciones
—::.] Gene rarExcel )
{fravm
Artividede srayec s Accion e 5)
( Elimirar J ( Activar/Desactivar ) ( Seguimiemo ) Editar :|
Actialk
.. trgm 5 . o . (e (figm bl Actualzar Proyects fAocion
- Actiddece sProjecins/Acciones]  Actividede sProyer ins/Acciones]  acfridede sProVEC IS ACCINE ) Actvickel SEraMPE oS AR EnE s |
3
= Ar videde sPreyectns Accione s)
Guamar :
.
si
e
=r cancelr
. FiralGestiande
Mo Proyectos/Acciones
Fegtar RegBtro hue no
Proyectafaccion
'E RegEtrar (from
Eu AC i g SYONEC ID 5/ ACEINE 5)
(from
A tivide de sPronve e tas Aeione 5) cancelr
>(®)
FiralGestion de
Proyectos/Acc iones

lHustracion: Diagrama de Actividades: Gestion de Proyectos y Acciones
FUENTE: Elaboracion propia




I11.1.9.2.3  Diagrama de Actividad: Gestion de Municipios

act Actividades Gestionde Munici pios/

|

ff De=pliegue deltablero

N

Inido Gestion
de Munidpios

l=

{from Acfvidades)

Fitrar

(o At gvidades)

Lietar Municipics Fitrados ?

(fmm Activdopeshd uricinia)

Elimirar } Actiar o

. Actualizar
Desacthar ) Editar At s liza r W risipio S

({fmm Activdodeshd uricipia)

Cancelar

ﬁ {from Act vidgdeshd unicipia) o A 6 vdddeshnieinio) (from Ac dvidofe s unicipio) (from Actividodeshd unicigia)
a
i
=
Si A
Cancelar
Nao Final Gestion
de Munidpios
Remistrar \f
i\ Regitro Muewo Municipia [

a (from A 6 vidode s\ wnicipia)
;
w
]
o«

>(®)
Final Gestion
de Municipios

llustracion: Diagrama de Actividades: Gestion de Municipios
FUENTE: Elaboracion propia




I11.1.9.2.4  Diagrama de Actividad: Gestion de Entidades Ejecutoras

act Actividades Gestion Entidad Eiel:utnla/

Inido Gestion
Endidades|Ejecutoras

\J Despliegue deltablero i

T

{froe Actividad es)
Fittrar

{frovw Actividades)

Listar Entidades Ejecutoras
Fitradas

(Frore Actividod edErtidadEjecutora)

Actualizar

Elim inar Activar /Desactivar

actualizar Entidad Ejecutora

w

E {fromm A ctividedesErtidad e cutora) {frov Actividedes8nfdadEjecuwtoral  (frorn ActividadesEn dadEjecutora) (Forn A ctividades En idadEjecutora)

=

L

Si
Cancelar . Final Gestion Ertidad
No Ejecutora
Registrar Registr o Nueva Entidad
Ejecutora

° .

E (fFrom AdividadesEntidadEie awiora)

iy

=

(frore ActividadesErtidadCiecutora)
Cancelar

L ]
Final Gestion Ertidades
Ejecutoras

lHustracion: Diagrama de Actividades: Gestion de Entidades Ejecutoras
FUENTE: Elaboracion propia



111.1.9.2.5

Diagrama de Actividad: Gestion de Entidades Financieras

act Actividades Gestion Entidad Financiem/

Inicio Gestfon Entidad
Financiera

Despliegue deltablero J}

l

-

{Frorn Acfvidades)

Fikrar

{frove Acividades)

Listar Entidades Financieras
Fitradas

(frane

ActhidadesErtyd adFina relera)

Eliminar

U‘F’Lm

(fre

i
Actiide desEntadFinanciens)

Actualizar

Actualizar Entidad Financiera

frorn
AdividadesCntid adfing rolera)

Cancelar

>(®)
Final Gestion Ertidad
Financiera

2 Actividad esErfdadFinarcie ) ActhidadesEntida dFinan dera)
a
E (from
Acthide desEnfdadFinancie ra)
Si
Cancelar
Mo
h Ertidad
Finahciera
Registrar Registro Nueva Entidad
Financiera

] {from
.E ~f p— Y ActhidadesEntid adFina nciera)
2 —_— S
=

llustracion: Diagrama de Actividades: Gestion de Entidades Financieras
FUENTE: Elaboracion propia




111.1.9.2.6

Diagrama de Actividad: Gestion de Categorias

act Actividedes Geation Categprias /

Inicio §estion
de Catgeorias

!

| DepRsedeimbem

(from Al wdodes)

Filtrar

{fom A fivdodes)

LetarCategorias Fiktradas

{fram ActivicedesCo tegorios)

i

Acziones

o Y- e

(fmim Activdede sCoteporios) {from Actividodesotegarios) {fram Artvidade s G regodas) From Ac bvidodes Cotegorias)
Si
Final Gestion
de Categorias
No

Registro

ActBelzar Categorie —_—————————

Fegistrar T
Regitro Mueva Categoria

{fram A tividedesCe tegarias)

(from Activdade sCo Egorias)
Cancelar

L
Final Gestion
de Categorias

llustracion: Diagrama de Actividades: Gestion de Categorias
FUENTE: Elaboracion propia




111.1.9.2.7

Diagrama de Actividad: Gestion de Entidades/Organizaciones

act Actividades Gestion Entidad Ovgarizacion /

Inicio Gestion
Ertidad/Ofganizadan

f Dx o

-]

[

)
{frorn Acthidades)
Filtrar

(frow Acfidodes)

Listar Entidades u
Or ganizaciones Filr adas

(frgi

Actsidades Entl ?dorgan.izacaon}

Artualizar Actuakzar

Entidad ADr ganizadon

=)

Activar /Desactivar :| |: Editar
(Frcy (el

{fror
ActdidedesErtidedOrganEadon)

i

» . i i orisidadesEntidbd . j o {frorm

ActvidedesErtidgd D
_E h b Ve rganizacion) ActividadesErtidad Organiacion)
=
=

Si
Cancel ar
. Final Gestion Entidad
Mo 0 rganizacion
Reg strar Registro Nueva
Entidad /Or ganizadon

g oo
E‘ ActividadesEntidad( rpanizacion)
o
=

Cancelar

~®
Final Gestion Ertidad
O rganizacion

lustracion: Diagrama de Actividades: Gestion de Entidades/organizaciones

FUENTE: Elaboracion propia




I11.1.9.2.8 Diagrama de Actividad: Gestion de Etapas

act Actividades Gestion EmPas/

Inicio Ggstion de
Categlorias

‘/_ Despliegue del tablero \/
. .

{from Actividades)
( Filirar )

{from Aclividades)

( Listar EtapasFitradas )

{from Activides Etapos)

e e e

C Actirar/Desacivar ) ( Editar )

{from Actividades Erapas)

{from ActividpdesEtapos)

Cancelar Actualizar \J/_ Actualizar Eta )
% \

{from ActividadesEtapas)

Final Gestion de
Categorias

lustracion: Diagrama de Actividades: Gestion de Etapas
FUENTE: Elaboracion propia



I11.1.9.2.9  Diagrama de Actividad: Gestion de Indicadores

act Actividades Gestion de Inclicaclnres)

Irici Adrmn
Indicgdaores

—< Despliegue del tablero )

C

{from Actfidades)
Filtrar )

{from Acfividades)

(Ustar Indicadores Filtradus)

{from A ctividades! ndicadores)

( Activar/Desactivar ) ( Editar >

{from Actividad

s ndicado res) {from Actividades ndicadores)

<>Actua|izar

Cancelar

(@)
¥
Final Adm
Indicadores

N

{from A ctividodesindicadores)

\/ Actualizar Indicaclor )

llustracion: Diagrama de Actividades: Gestion de Indicadores

FUENTE: Elaboracion propia




111.1.9.2.10

Diagrama de Actividad: Administracion de Acciones Estratégicas

act Actividades Gestion Acciones Eslmegi(as/

Inicin Gestion de Acciones
Estrategicas

‘\I Despliegue deltablero Py

N

{frorn Adividades)

Fikrar

[frowin A dividade 5)

Listar Accion es Estrategicas
Fikradas

(Frorm

ActiidadesAccionesEstrateg koas)

Cancelar

>®)

Final Gegion & ciones

Estrategicas

Actualizar ) ;
( Eliminar ) ( A ctivar /Desactivar ) { Editar Actualizar Acdon Estrategica
E e tf fidi (o
.E Actividade st ooigne sEstrateqions) Actividad esicciofe sEstrategicas) ActiidadesActires Cstrategicas) ActiidedesAociones St tegivds)
3
Cancelar Final Gestion
Nao o Acdanes
Esrategicas
Registrar Registro Nueva Acdon
Estrategica

Q .
& Registrar ifrorm
.:f Adividade sdcolonesEstrategicas)
[

llustracion: Diagrama de Actividades: Administracion de Acciones Estratégicas

FUENTE: Elaboracion propia




I1.1.10 Diagrama de Despliegue General

deplayment Diagrama_Despliegue
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Figura: Diagrama general de despliegue
FUENTE: Elaboracion propia

I11.1.11 Prototipo Interfaces de usuario

111.1.11.1 Introduccion

Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea mas o menos precisa de las interfaces que
proveerd el Sistema y asi, conseguir retroalimentacion de su parte respecto a los requisitos del Sistema.

Estos prototipos se realizaran como: dibujos a mano en papel, dibujos con alguna herramienta gréafica o



prototipos ejecutables interactivos, siguiendo ese orden de acuerdo al avance del proyecto. Sélo los de
este Ultimo tipo seran entregados al final de la fase de Elaboracion.

III.1.11.2 Propédsito

Comprender de manera grafica el Sistema.
« ldentificar posibles mejoras
Describir pantallas para conocer su navegacion.

- ldentificar y definir las Pantallas del Sistema segin los objetivos del Sistema deseado.

111.1.11.3 Prototipo de Pantalla

II1.1.11.3.1  Pantalla principal del sistema, Interfaz (A)

Pantalla principal del sistema, (Pantalla A)

IIL.1.11.3.2 Pantalla de Reportes, interfaz(B)

Nro, Acciones/Proyectos por LE. Del 01-01:2020 al 03.12.2024

Nro Acciones/proyectos por indicador del 01-01-2020 al 03-12-2024
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Pantalla reportes, (Pantalla B)
I11.1.11.3.3  Pantalla Biblioteca de informacion, Interfaz (C)

Orgonizacidn Vide Verde “VIVE”
on = e
(] a

o sambreroymcts Fachaicio Facharin Uit Facha Mod i erapn Catogoria Tiologia boc
Browcts -
N - - -
s roe e = m— E -
3 o - -
- -t ]

s LA MAESTED DE DACENAMENTD TERRTORIAL nevzm e Mo maze Toke ——

Pantalla principal del sistema, (Pantalla A)

II1.1.11.3.4 Pantalla acceso al sistema, Interfaz (A.1)

Iniciar sesion

Email*

Contrasefia*

IniCiar m

Pantalla acceso al sistema, (Pantalla A.1)

I11.1.11.3.5 Pantalla principal del sistema - Gestion proyectos, Interfaz (D)
ADMIN ADMIN ADMIN @)  Administrador}

2 Usuarios

A Proyectos/acciones y +
@ Reportes (o] Fecha F (o]
© Configuracion
No. Municipio Etapa Categoria Tipologia Doc Seg Acciones
l et o L] () /10w
" Prome [ /7100
oo ™ © /10e®
e L “ /10«9
' " oo Pt - © ;100

Pantalla principal del sistema-Gestidn proyectos, (Pantalla D)



I11.1.11.3.6  Pantalla gestion usuario, Interfaz (E)

ADMIN ADMIN ADMIN € Adei

130

&% Usuarios

Gestion Usuario Filtro

A Proyectos/acclones

Ho. L] Nombre
@ Reportes v
) 123% MARIA PEREZ SOLANO.
@ configuracion w
2 123 ADMIN ADMAN ADMIN
1 1889008 FRANCISCO ARCE ALCOBA
‘ 1886413 SCAR PONCE ALVARADD
s aasass PABLO AVILA A¥ILA

GESTION USUARIOS

Rol

HOMINISTRADOR

AOMINISTRADOR

AOMINISTRADOR

ADMINISTRADOR

ADMINISTRADOR

Enticad

GAMPAOCAVA

GAD TARIA

GAD TARIIA

GAD TARIIA

GAD TARLIA

Pantalla principal del sistema, (Pantalla E)

I11.1.11.3.7 Pantalla registrar usuario, Interfaz (E.1)

Registrar Usuario

Primer Apellido®

Segundo Apellido*

Celular*

Entidad*

Email(Usuario)*

Contrasefia*

Pantalla registrar usuario, (Pantalla E.1)

I11.1.11.3.8  Pantalla editar usuario, Interfaz (E.2)

Registro
Mombre®
MARIA

12356
71180690

maria@omail com

Actualizar Usuario

P

Femenino

Administrador

GAM Padcaya

Pantalla editar usuario, (Pantalla E.2)

111.1.11.3.9  Pantalla eliminar usuario, Interfaz (E.3)

Fecha de Creacion

e 19,2029

Oee 3, 2024

0et 19,2023

061 28,2023

et 17,203

tems o page

s

I
s 0
/=
s
s
)

1=%0t10



1I1.1.11.3.10

I11.1.11.3.11

]

Usuarios

Proyectos/acclones

Proyecto/accion

Reportes

Configuracion

Buscor

Estas seguro de querer eliminar Usuario PABLO?

Pantalla eliminar usuario, (Pantalla E.3)
Pantalla reportes usuario, Interfaz (E.4)

s

Datos de Personas

Ci nombre completo telefono celular rol entidad

12356 MARIA PEREZ 23456 71180690 Administrador GAM Padcaya
SOLANO

123654852 ADMIN ADMIN 24247 75124247 Administrador GAD Tarija
ADMIN

1859008 Francisco Arce 631939 72973899 Administrador GAD Tarija
Alcoba

1886413 0SCAR PONCE 11 67380375 Administrador GAD Tarija
ALVARADO

4145255 PABLO AVILA AVILA 118057 72991783 Administrador GAD Tarija

5055541 YASMANI BALANZA | 000000 72994192 Administrador GAD Tarija
MIRANDA

678918 Juan Perez Guevara 76543489 74145890 Operador GAD Tarija

7177552 MELINA LIMACH! 222222 76181604 Administrador GAD Tarija
DURAN

73528 Rocio Poma Silvestre | 123456 71180578 Administrador GAD Tarija

Pantalla reportes usuario, (Pantalla E.4)
Pantalla gestion proyecto/accion, Interfaz (F)

Area/mun
NombreProyecto
CONST BISTENA OF AGUA POTARLE BARNIO ARANUEE NOKTE
MANEIO WTESAAL D LA MICHOCUENEA DI MO TOLOMORA
MG OF CENGADS

o
cavaon

PROVECTO MANEJO TRORAL OF LA MICROCUENCA DL WO ALISOS
DFL MUNICHIO0 OF UIONOO.

PLAN MAESTRO OF CROENANIENTO TEARITORIAL

A
VEDETAL £ LA3 MICROCUINGAS DL RO DUADALCUIVIA OB
DEPARTAMENTO DE TARLIA COM OENERACION OF EMPLEC"

PROYECTO MANEJO SHTRORAL CUBNCA LA VICTORA MUNICI0 OF
AN om0
CAACION 08 AEA NATURAL O MAMEJO INTEORAL CAMACHO ALTO

CRACION 08 AREA HATURAL O MANEJO ITEONAL ALISOS

PTAR CANASMOND

iciplo

Fechalnicio

26032023

1902023

0708202

10012020

31052023

0702202

3082023

08082023

03012023

04022019

FechaFin

26032028

3010208

20102028

1113028

01002025

18112028

2092028

0%09-2026

31052021

GESTION PROYECTOS/ACCION

Filtrar por categoria

Rt Fecha Mod.

0711-20230811 44

01122024 061217

2011:2023 121108

20112023 121114

0112:2024 061216

2011202129113

2112023 121141

201112023 121140

2102022 081045

2041:2023 121199

TARLA

SANLORENZO

AN LORENZO

PADCAYA

URIONDD

SAN LORENZO

v Fecha

Etapa

Geatin Financiamients

Geandn Financiamients

Becuaién

Gestn Financiamiento

Valacicn

Geatdn Financiamiente

Geandn Financiamiento

Valgacion

Progueta

Eecusitn

Inicio

Categorla

Agus Potasie

e

Focestacin

e

Forestacién

Forestacicn

Fecestacicn

Ferestacién

Tigologla
Piorect
Promacto
Propscto
Propscto
Plan/Estaregia
Prerecto
Propecto
Hermatva

Normata

Tiotamients Aguas Resiousles  Piopecto

Pantalla gestidn proyecto/accion, (Pantalla F)
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ADMIN ADMIN AOMIN € Adminiatrador

Fecha Fin

BN BN B BN BN BN BN BN

& &

B

VNSNS SIN]N]IN S

DB+
(o]

Acclones
LR
10w
LR
10«0
10
100
100
100
10«0
100
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II1.1.11.3.12  Pantalla registrar proyecto/accién, Interfaz (F.1)

Registrar Proyecto/Accion

INFORMACION GENERAL

Tipologia* = Nombre proyectofaccion*

Categorizacion® - fecha inicio* B  fechafin®

DorYTY oD

LOCALIZACION e

Cuenca* - Municipio® = Coordenada x* Coordenada y*

Area* = Selecciona Comunidades

ALCANCE [-N-]
-

Cantidad* hebitentes ~  Hombres* mujeres*

m

Pantalla registrar proyecto/accion, (Pantalla F.1)
I11.1.11.3.13  Pantalla editar proyecto/accion, Interfaz (F.2)

Actualizar Proyecto/Accion

INFORMACION GENERAL
Tipslogia® namore proyectaacasa®
Proyecto = CONST. SISTEMA DE AGUA POTABLE

T 26/03/2023 B 26032025 8
oY oYY

e

Agua Potable

- ot
Municipio® ' _s4.91543611 -21,61651861

~  Seleccions Comunidades
o

DE ACCIONES ESTRATEGICAS (FOC|

1.- Gestidn del agua potable y saneamiento basico

1.2- Gestion integral de aguas residuales y residuos solidos en la cuenca

1.2.1.- imolementar Plantas de Tratamiento de Aquas Residuales (PTARS)Ly "

v

Pantalla editar proyecto/accion, (Pantalla F.2)
111.1.11.3.14  Pantalla eliminar proyecto/accion, Interfaz (F.3)

Estas seguro de querer eliminar proyecto CONST. SISTEMA DE AGUA POTABLE BARRIO ARANJUEZ NORTE?

Pantalla eliminar proyecto/accion, (Pantalla F.3)
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II1.1.11.3.15  Pantalla seguimiento proyecto/accion, Interfaz (F.4)

Proyecto:
CONST. SISTEMA DE AGUA POTABLE BARRIO ARANJUEZ NORTE

INFORMACION GENERAL

Etapa*

jecutora*

FINANCIAMIENTO TOTAL DE LA ETAPA Total(Bs.): 0

> Monto inicial 1% g Monto inicia Monto final 1* q Monto final

SEGUIMIENTO/AVANCE

AVANCE FISICO

Pantalla seguimiento proyecto/accion, (Pantalla F.4)

I11.1.11.3.16  Pantalla documentaciéon proyecto/accion, Interfaz (F.5)

PROYECTO: "CONST. SISTEMA DE AGUA POTABLE BARRIO ARAN.JUEZ NORTE™

Filtrar

e =3 &3

Nombre Files Comentario Acciones

No se encontro ™

hems perpage oeto

Pantalla documentacién proyecto/accion, (Pantalla F.5)

I11.1.11.3.17  Pantalla asignacién de usuario a proyecto/accion, Interfaz (F.6)

Usuarios

Filtrar
Ex. prueba

ci Nombre Rol Entidad Acciones

GAM
12356 MARIA PEREZ SOLANO Administrador O
Padcaya

123654852 ADMIN ADMIN ADMIN Administrador GAD Tarija

0SCAR PONCE
1886413 Administrador GAD Tarija
ALVARADO

4145255 PABLO AVILA AVILA Administrador GAD Tarija

1859008 Francisco Arce Alcoba Administrador GAD Tarila @)

hems perpoge 1-safs

Pantalla Asignacion usuario a proyecto/accion, (Pantalla F.6)




I11.1.11.3.18  Pantalla listar seguimientos proyecto/accion, Interfaz (F.1.1)

MANESG INTEGRAL DE LA MICROX
DE CERCADO

Phor

MUNKCIPIO DE URICHDO

5 PLAN MAESTRO DE QRDEMAMIENTO TERRITORIAL

NGA DL B0 TOLOMOSA, MUNKIFIO

INTO DE LA COBERTURA BOSCOSA BN L CUENCA DEL R0

(AMEO INTEGRAL DE La MIGROCUENGA DEL RO ALISOS DEL.

1102028 so102025 "
oros 2023 20102025 =
0012023 1811208 »
1082023 11112008 !

SEGUIMIENTO Proyecto: "CONST. SISTEMA DE AGUA POTABLE BARRIO ARANJUEZ NORTE"

Monto total de Etapa. (8s.)

325000 0%

Mo, Historial Etapa.

1 fo) Gestién Financiamiento
A ETAPA

Ho Etapa

1 Gestin Financiamiento

L

Fecha de seguimiento Avance de seguimiento fisico,

04.06-2024 60%

Avance de seg. fisico. (%)

Avance de seg. financiero. (%)

6062%

Fecha de ult. seguimiento

04-06-2024

Avance de seguinvento financiero.

60.62%

Monto iltima registro. (Bs.)

197000

Dacumento avance financiero

sin Archivo Sin Archivo

Pantalla listar seguimientos proyecto/accion, (Pantalla F.1.1)
111.1.11.3.19  Pantalla gestion municipios, Interfaz (G)

ADMIN ADMIN ADMIN € Administrador

&% Usuarios v

A Proyectos/acciones .

GESTION MUNICIPIOS

Filtrar
[ Reportes v
£ Configuracien ~ No.
Municipio
Categoria

Entidad Ejecutora

Entidad/Financi

Etapas

ADM Indicador

Nombre

TARLIA

SAN LORENZQ

PADCAYA

URIONDO

Items per page.

Em =2

Acciones
/s 01 a9
/s 1 =9
s 01 a9
/s 0 a9

Pantalla gestion municipio, (Pantalla G)
I11.1.11.3.20  Pantalla gestion categoria, Interfaz (H)

Usuarios -

Proyectos/acciones

ADMIN ADMIN ADMIN &)  Administrador

GESTION CATEGORIA

Filter
Reportes ~
Configuracion ~ No.
Municipio !
Categaoria 2
Entidad Ejecutora 3
Entidad/Financi.. 4
Etapas s

ADM Indicador

Comunidad

Nombre categoria

ALCANTARILLADO SANITARIO

AGUA POTABLE

AREAS PROTEGIDAS

FORESTACION

GESTION DE INFORMACION

items per page:

Descripcién Acciones

DESCRIPCION

s 0 a9
z s 01 a9

DESCRIPCION s 0 a9
DESCRIPCION ra m
DESCRIPCION s 1@

1-50f10 >

Pantalla gestion categoria, (Pantalla H)

22004 061217 Gestén Franciamiens MIC Provecta - © /s 10a0

12023 121105 Ejecucién Ferenscien Fropecta - = s 10

12023121104 URIONDO GesténFronciamiema M Proyecta - = s 10

01122024 081216 TARLA vaaacién Foremacién FlanEsrategin ] = s 10
vems perpage: | 5w -5ofe9

Fuenta de informacion

GAM Tarija

Documento avance fisico
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I11.1.11.3.21  Pantalla gestion entidad ejecutora, Interfaz (I)

&% Usuarios M

A& Proyectos/acciones .

Reportes ~
Q@ configuracion ~

Municipio

Categoria

Entidad Ejecutora

Entidad/Financi

Etapas

ADM Indicador

Comunidad

ADMIN ADMIN ADMIN e Administrador

GESTION MUNICIPIOS

Filtrar Re

No. Nombre Acciones
1 TARLIA P N )
2 SAN LORENZO V)
3 PADCAYA /s 0 a9
4 URIONDO Faam B )
1-40ofa

I1ems per page:

Pantalla gestion ejecutora, (Pantalla I)

I11.1.11.3.22  Pantalla gestion entidad financiera, Interfaz (J)

ADMIN ADMIN ADMIN 8 Adi istrador

&% Usuarios
A& Proyectos/acciones

Reportes

@ Configuracion

Municipio
Categoria
Entidad Ejecutora
Entidad/Financi...
Etapas

ADM Indicador

Comunidad

v

GESTIGN ENTIDAD FINANCIERA

O

Nombre Entidad

No. N Descripcion
Financiera
GOBIERNO AUTONOMO DEPARTAMENTAL - N
1 GADT V4
TARLIA
2 GAMT GOBIERNO AUTONOMO MUNIGIPAL - TARIJA 7
GOBIERNO AUTONOMO MUNICIPAL DE SAN N
3 GAMSL V4
LORENZO
4 ONG ORGANIZACION NO GUBERNAMENTAL v
5 GAMP GOBIERNO AUTGNOMO MUNICIPAL DE PADCAYA Va

Items per page:

Acciones

LI ]
L]
L]
Qe
L]

Pantalla gestion ejecutora, (Pantalla J)

I11.1.11.3.23  Pantalla gestion etapa, Interfaz (K)

ADMIN ADMIN ADMIN 8 Administrador

&% Usuarios
A Proyectos/acciones

Reportes

L Configuracion

Municipio
Categoria

Entidad Ejecutora
Entidad/Financi
Etapas

ADM Indicador
Comunidad

Nosotros

v

GESTION ETAPA

Filter

No. Nombre Peso Deseripcién Tipologia
1 ORGAMIZACION 30 ETAPA DE ACTIVIDAD ACTIVIDAD
2 EJECUCION 70 ETAPA DE ACTIVIDAD ACTIVIDAD
3 PROPUESTA 30 ETAPA DE NORMATIVA NORMATIVA
4 VALIDACION 30 ETAPA DE NORMATIVA NORMATIVA
5 PROMULGACION 40 ETAPA DE NORMATIVA NORMATIVA

tems per page: 1-50f17

Acciones

388838

~

135
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Pantalla gestion etapa, (Pantalla K)
I11.1.11.3.24  Pantalla gestion comunidad, Interfaz (L)

L] 1
o == =B
e Muni Acciones

oE ABaiL

NN N NN
L B B
e 0 0 9 9

Pantalla gestién comunidad, (Pantalla L)

II1.1.12 Casos de Prueba

Cada prueba es especificada mediante un documento que establece las condiciones de ejecucién, las
entradas de la prueba, y los resultados esperados. Estos casos de prueba son aplicados como pruebas de
regresion en cada iteracion. Cada caso de prueba llevara asociado un procedimiento de prueba con las
instrucciones para realizar la prueba, y dependiendo del tipo de prueba dicho procedimiento podra ser
automatizable mediante un script de prueba

I.1.12.1 Pruebas de Caja Negra

Herramienta

TAW es una herramienta de prueba de accesibilidad desarrollada por CTIC Centro Tecn6logico que
evalla la accesibilidad web basada en WCAG 1.0 y 2.0 como otras herramientas de prueba de
accesibilidad, solo puede ingresar la URL de su sitio web para analizar la accesibilidad. TAW ofrece
multiples herramientas TAW3 Analysis Engine con diferentes usos, como TAW3 Standalone para
escritorio, TAW3 Web Start para software basado en Java y TAW3 With a Click es un servicio en linea
utilizado como extension de Firefox.

TAW marca claramente los problemas de accesibilidad junto con recomendaciones para resolverlos



137

II1.1.12.1.1 Parametros
II1.1.12.1.1.1 Perceptible

Pauta Nivel Resultado Problemas Advertencias No verficados
11-Textos alternativos o o

111 - Contenido no textual B A v

12-Medios basados en eltiempo o o

121 - S6lo audio y solo video (grabaciones) El A na

1222 - Subtitulos (pregrabados) B A na

123 - Audiodescripcion o Medio Alternativo (Pregrabado) A na

12.4 - Subtitulos (en directo) B AA na

125 - Descripcion auditiva (Pregrabada) B A =

13-Adaptable 1 6 1

@

132 - Secuencia con significadio Bl A

121 - Informacién y relaciones B A x 1
¥
?

13,3 - Caracteristicas sensoriales B A

14-Distinguible o [

|

141 - Uso del color B A

14.2 - Control del audio @ A

|3

143 - Contraste (Minimo) B A

144 - Redimensionamiento del texto Il AA

©

'\?G

145 - Imagenes de texto AA

II1.1.12.1.1.2 Operable
Los componentes de

Pauta Nivel Resultado Problemas Advertencias No verficados
21-Accesible mediante el teclado o o 1

211 - Teclado B A

= =)

212 - Sin bloqueos de teclado A

2.2-Tiempo suficiente ] o 1

221 - Tiempo ajustable Bl A

=~

I

2.2 - Pausar, detener, ocultar B A

23-Provocar ataques o o 1

-~

231 - Umbral de tres destellos o menos [ A

24-Navegable o 7 5

2.1 - Evitar blogues B A

L2 - Paginas tituladas A

=1

3 - Orden del foco @ A

2.4.4 - Propésito de los enlaces (en contexto) B A

= £

2.4.5- Milltiples vias B AA

246 - Encabezados y etiquetas B AA

~| €

247 - Foco visible B AA

II1.1.12.1.1.3 Comprensible

La informacion y el manejo de la interfaz de usuario debe ser comprensible

Pauta Nivel Resultado Problemas Advertencias No verficados
32-Legible 1 o 1

3.1 - Idioma de la pagina B A X a

3.2 - Idioma de las partes AA H 1
e z 5 2

221 - Al recibir el foco A

2322 - Al introducir datos B A

223 - Navegacion consistente B AA

3.2.4 - Identificacion consistente Bl AA

3.3-Introduccién de datos asistida o o o

3.1 - Identificacion de errores B A na

332 - Etiquetas o instrucciones B A L4

223 - Sugerencias ante errores B AA na
2.4 - Prevencion de errores (legales, financieros, datos) AA na
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111.1.12.1.1.4 Robusto

El contenido debe ser suficientemente robusto como para ser interpretado de forma fiable por una amplia
variedad de agentes de usuario, incluyendo las ayudas técnicas.

Nivel Resultado Problemas Advertencias

No verficados
4.1-Compatible

o] =} 1
414 - Procesamiento A na
4.1.2 - Nombre, funcion, vator B A ? 1
v’ Mo s& han encontrado problemas x Existen problemas o Requiersa réevision manual ? Imposible realizar comprobacion autematica

nang aplicable
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I11.2. COMPONENTE 2: SOCIALIZACION Y CAPACITACION

II1.2.1 Capacitacion en el uso del sistema informatico de Vida Verde (VIVE)

II1.2.1.1 Introduccion

El objetivo de este componente es garantizar que los usuarios de la organizacion "Vida Verde" sean capaces
de utilizar eficientemente el sistema informético desarrollado en el componente 1 del proyecto. Para
lograrlo, se empleardn métodos y estrategias pedagogicas adaptadas a las necesidades y roles de los
usuarios.

El propdsito general del proyecto es "Mejorar la gestion y seguimiento de la informacion dentro de la
organizacion aplicando las TIC". En este contexto, la capacitacion se convierte en un elemento clave para
asegurar gue el sistema sea una herramienta efectiva en la operatividad de la organizacion.

La modalidad de capacitacion sera presencial y virtual, considerando las caracteristicas y disponibilidad de
los usuarios. Este enfoque mixto permitira un aprendizaje mas accesible y flexible, brindando soporte

constante para aclarar dudas y optimizar el uso del sistema.

111.2.1.2 Contexto

La capacitacion se desarrollara en dos fases principales:

Introduccién general al sistema: Para que los usuarios comprendan los beneficios y la importancia del
sistema en la gestion de la organizacion, asi como los cambios positivos que traera su implementacion.
Capacitacién especifica segln roles: Las actividades se adaptaran al rol de cada usuario dentro de la
organizacion:

Roles identificados:

Administradores principales: Responsables de la configuracion y mantenimiento del sistema.

Operador: Encargados de registrar y monitorear los datos.

Usuarios generales: Personal que consulta informacion y genera reportes.

Para garantizar la efectividad de las sesiones, se ha desarrollado una guia de capacitacion que considera las

necesidades de cada grupo.

11.2.1.3 Propuesta pedagogica

La propuesta pedagdgica se basa en los siguientes enfoques:

Aprendizaje significativo: Los participantes relacionaran los conocimientos adquiridos con sus experiencias
previas para incorporar nuevas habilidades de manera efectiva.

Ensefianza colaborativa: Se promovera el trabajo en equipo para compartir conocimientos y resolver

problemas comunes, especialmente en los roles administrativos.
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Constructivismo: Los usuarios construirdn su conocimiento activamente a través de ejercicios practicos,
asegurando un dominio sélido de las funcionalidades del sistema.
Este enfoque asegura que el aprendizaje sea no solo efectivo, sino también sostenible a largo plazo,

permitiendo a los usuarios adaptarse a futuros cambios o actualizaciones del sistema.

II1.2.1.4 Contenido de la capacitacion

Nro. Contenido Detalle
L Presentacion general del Introduccidn al sistema, objetivos y beneficios para la
sistema organizacion.
) Explicacion del proceso de inicio de sesion, roles y
2 Acceso al sistema ]
niveles de acceso.
o o Descripcion de los modulos clave, como gestion de datos,
3 Funcionalidades principales
reportes y consultas.
) » Uso detallado de las herramientas para registrar, modificar
4 Maodulo de gestiones o »
y analizar informacion.
5 Reportes y andlisis Generacion e interpretacion de reportes personalizados.

II1.2.1.5 Plan de clases

N° Contenido Objetivo Material Método Destinatario
Didactico
1 | Presentacion general Introducir los beneficios Manual del Exposicion Todo el personal
del sistema del sistema usuario
2 Ingreso al sistema Explicar roles y Manual Exposicion |  Administradores y
autenticacion interactivo gestores
3 Gestion de datos Capacitar en el registro y Simulador del | Exposicion | Gestores operativos
edicion de datos sistema
4 Reportes y analisis Crear reportes detallados y Tutorial en Exposicion | Gestores y usuarios
su interpretacion video finales
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IV. CAPITULO IV: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

IV.1. Conclusiones

En el proyecto se desarrollaron dos componentes clave, donde:

El primer componente se centr6 en el disefio y desarrollo de un sistema web informético para la
gestion de informacion de la organizacion "Vida Verde". Este componente alcanz6 de manera efectiva
su objetivo al implementar una plataforma que mejora la eficiencia y transparencia en los procesos
administrativos.

Para el desarrollo del sistema, se utilizé tecnologia web de Ultima generaciéon, lo que permitié
construir una solucién robusta, segura y accesible desde cualquier dispositivo conectado a internet.
La metodologia RUP (Rational Unified Process) gui6 el disefio y desarrollo, mientras que la norma
IEEE 830 garantizé que los requerimientos funcionales y no funcionales fueran documentados de
manera precisa y exhaustiva.

Durante el proceso de pruebas, se realizaron validaciones de funcionalidad, seguridad y usabilidad.
Esto asegur6 que el sistema cumple con los requerimientos de los usuarios y opera de manera eficiente
en el contexto de la organizacion.

El segundo componente abarcé la capacitacién del personal de la organizacion en el uso del sistema
web. Este esfuerzo buscd garantizar que el sistema fuera utilizado correctamente y explotado en su
méaximo potencial. Las capacitaciones incluyeron sesiones préacticas y la entrega de manuales de

usuario, lo que facilité una adopcién eficiente por parte del personal.

IV.2. Recomendaciones

Una vez concluida la tesis sobre la Optimizacion de la Gestion de Informacién en VIDA VERDE
(VIVE), se recomienda lo siguiente:

A la organizacion Vida Verde (VIVE):

Asignacion de presupuesto: Establecer un fondo exclusivo para el mantenimiento, actualizacion y
escalabilidad del sistema desarrollado. Esto garantizara su sostenibilidad a largo plazo y permitira
futuras mejoras tecnologicas.

Capacitacion continua: Mantener un programa periédico de formacion para el personal sobre el uso
y administracion del sistema, fortaleciendo su adopcion y efectividad.

Formalizacion de roles: Designar de manera oficial a un responsable técnico para la administracion
y supervision del sistema, asegurando su correcto uso y proteccion de la informacion.
Equipamiento adecuado: Proveer recursos tecnolégicos modernos, como equipos de computo y

conectividad estable, que optimicen el funcionamiento del sistema web en su entorno de trabajo.



Al equipo de implementacion del sistema:

Ampliacion del sistema: Incorporar funcionalidades adicionales como reportes estadisticos mas
detallados, maédulos financieros o andlisis de impacto de las actividades de la organizacion.
Refuerzo de la documentacion: Revisar y ampliar el manual de usuario para incluir secciones
especificas sobre resolucion de problemas y mejores préacticas para el uso del sistema.

Pruebas periddicas: Establecer un cronograma de pruebas de funcionalidad y seguridad,
identificando posibles vulnerabilidades y areas de mejora técnica.

A futuros desarrolladores:

Conocimiento de herramientas técnicas: Asegurarse de tener experiencia en tecnologias web como
Angular, Node.js o herramientas similares, necesarias para el mantenimiento o expansion del
sistema.

Escalabilidad del sistema: Considerar la implementacion de tecnologias avanzadas, como servicios
en la nube, para manejar un crecimiento potencial en el uso del sistema.

Integracion con otras plataformas: Evaluar la posibilidad de conectar el sistema con soluciones

externas, como herramientas de analisis de datos o aplicaciones moviles, para ampliar su alcance.



