Reportes Usuarios

FIGURA 108

Diagrama de Secuencia Reporte Ventas por Usuario
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FIGURA 109

Reporte compras por usuario
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Reporte ventas

FIGURA 110

Diagrama de secuencia reporte articulo mas vendidos
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FIGURA 111

Reporte articulos més vendidos por afio
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Reporte cliente

FIGURA 112

Reporte ventas por cliente
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Diagrama de secuencia Administrar promociones

FIGURA 113

Diagrama de secuencia: listar promociones

sd listar-promociones

X

Usuario

@@OO@QQQ

Pantalla principal

1} Gestion promociongs(
gu)

2: listar

pantalla principal

promo

ociones

3: listar()

Serv :

4: despliega lista()
-

promo articulo

serv iceSpring Articulos
4: listar()
5 listar()
6 listar() -
7: listar()
8: listar()

- 9: objeto)
T
g 10: objeto()

-

; 5: despliega pagina principal de gestion promocion()




280

FIGURA 114

Diagrama de secuencia registrar promocion
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FIGURA 115

Diagrama de secuencia modificar promocion
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FIGURA 116

Diagrama de secuencia eliminar promocién
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2.1.3.7.13 Diagrama de componentes
2.1.3.7.13.1Introduccion

un diagrama de componentes es un diagrama tipo estructural del lenguaje unificado del
modelado.

Un diagrama de componentes representa como un sistema de software es dividido en
componentes y muestra las dependencias entre estos componentes. Los componentes fisicos
incluyen archivos, cabeceras, bibliotecas compartidas, modulos, ejecutables o paquetes. Los
diagramas de componentes prevalecen en el campo de la arquitectura de software, pero pueden ser
usados para modelar y documentar cualquier arquitectura de sistema.

Un diagrama de componentes se utiliza para mostrar como los diferentes componentes del
sistema estan agrupados, como interacttan entre si y como se comunican a traves de interfaces
bien definidas. Proporciona una vista de alto nivel de la arquitectura del sistema y su
descomposicion en componentes individuales, lo que es Util para disefiadores, arquitectos y
desarrolladores.

En resumen, un diagrama de componentes UML es una herramienta poderosa para
visualizar y comunicar la estructura y organizacién de un sistema de software en términos de sus
componentes y sus relaciones. Este diagrama es especialmente para las fases de disefio y la
arquitectura, ya que permite una comprension clara de como se componen y conectan los

elementos del sistema.



FIGURA 117

Diagrama de componentes inicio de sesion
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FIGURA 118

Diagrama de componentes Gestion Articulos
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FIGURA 119

Diagrama de componentes gestion Ventas
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FIGURA 120

Diagrama de componentes gestion compras
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FIGURA 121

Diagrama de componentes gestion proveedores
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FIGURA 122

Diagrama de componentes gestion personas
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FIGURA 123

Diagrama de componentes gestion categorias
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2.1.3.7.14 Modelo de datos
2.1.3.7.14.1Introduccion

Este modelo describe la representacion ldgica de los datos persistentes, de acuerdo con el
enfoque para el modelo relacional de datos.

El modelo de datos relacional describe como se utiliza un diagrama de clases (donde utiliza
el modelo UML para modelado de datos, para conseguir la representacion de tablas, claves
primarias y foraneas, etc.). los diagramas de clases es una estructura estatica que muestra las clases
del sistema, los diagramas de clases son el pilar fundamental del modelo UML, siendo utilizados
tanto para mostrar lo que el sistema puede hacer.
2.1.3.7.14.2 Propdsito

= Comprender la estructura del sistema y identificar lo que se requiere los datos que son
necesarios para el sistemay las clases que lo conforman.
= Identificar posibles mejoras y cambios que puedan ser mas factibles.
2.1.3.7.14.3 Alcance
Definir y describir las clases que representan los objetos fundamentales del sistema como

los métodos y clases para el sistema.



2.1.3.7.14.4 Diagrama de clases

FIGURA 124

Diagrama de clases
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2.1.3.7.14.5Diagrama entidad-relacion
FIGURA 125
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2.1.3.7.14.6 Diccionario de datos para PostgreSQL
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Tabla 67
Tabla: Menus
Nombre Tipo Tamafio Nulo Clave Descripcion
Codmenu Entero NO Si Cadigo de menu
Nombre_menu | Texto 40 NO Nombre del
menu
Tabla: procesos
Tabla 68
Tabla: procesos
Nombre Tipo Tamafio  Nulo | Clave | Descripcion
Codproceso Entero NO Si Cadigo de proceso
Nombre_proceso @ Texto | 40 NO Nombre del proceso
enlace Texto | 100 NO Enlace de ruta del proceso
Tabla: menU_proceso
Tabla 69
Tabla: mend_proceso
Nombre Tipo Tamafio  Nulo | Clave | Descripcion
Codmenu Entero NO Si Caodigo de menu ref.: menu

Codproceso Entero NO Si Caodigo del proceso ref.: proceso
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Tabla: roles
Tabla 70
Tabla: roles
Nombre Tipo Tamafio  Nulo | Clave | Descripcion
Codrol Entero NO Si Cadigo del rol
Nombre_rol Texto | 40 NO Nombre del rol
Estado_rol Entero NO Estado_rol 1=activo, O=inactivo
Tabla: rol_menu
Tabla 71
Tabla: rol_menu
Nombre Tipo Tamafio | Nulo | Clave | Descripcion
Codmenu Entero NO Si Caodigo de menu ref.: menus
Codrol Entero NO Si Cadigo del rol ref.: roles

Tabla: usuarios



Tabla 72

Tabla: Usuarios
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Nombre Tipo Tamafio  Nulo | Clave | Descripcion
username Entero | 40 NO Si Nombre del usuario
Cod_persona | Texto | 40 NO Caodigo de la persona
clave Texto 100 Contrasefia del usuario
Foto Texto 100 Foto de la persona
Estado Entero NO Estado 1=activo, O=inactivo
Tabla: usurol

Tabla 73

Tabla: usurol
Nombre Tipo Tamafio | Nulo | Clave | Descripcion
username Texto 10 NO Si username ref.: usuarios
Codrol Entero NO Si Caodigo de rol ref.: roles

Tabla: personas
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Tabla: proveedor

Nombre Tipo Tamafio Nulo | Clave | Descripcion
Cod_persona | Entero NO Si Identificador Unico de la persona
Nombre Texto | 40 NO Nombre de la persona
cedula Entero | 40 Numero de identificacion
Ap_paterno texto 40 Apellido paterno de la persona
Ap_materno | Texto | 40 Apellido materno de la persona
Celular Texto | 20 Teléfono o celular
Email Texto 50 Correo de la persona
Genero Texto 1 NO Masculino=M, Femenino=F
Direccion texto 100 Direccion de la persona
Foto Texto | 30 Si Foto de perfil de la persona
Estado Entero NO Estado 1=activo, 0= inactivo
Tabla: ciudad

Tabla 74

Tabla: ciudad
Nombre Tipo Tamafo Nulo @ Clave Descripcion
Cod_ciudad Entero NO Si Identificador Gnico
Nombre Texto | 40 NO Nombre de la ciudad
Estado Entero NO Estado 1=activo, 0= nulo
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Tabla 75

Tabla: proveedor

Nombre Tipo Tamafio  Nulo | Clave | Descripcion

Cod_proveedor | Entero NO Si Identificador Unico

Nombre Texto 50 NO Nombre del proveedor
Cod_ciudad entero Cadigo de referente: tabla ciudad
Nit texto 15 Nit del proveedor

Razén social texto 50 Descripcion actividad

empresa Texto | 50 Nombre de la empresa

Celular Texto 10 NO Teléfono o celular

Email Texto | 50 Correo electronico del proveedor
Observaciones | Texto 100 Aqui  puede  describir las

observaciones del proveedor
Direccion Texto 100 Ubicacion del proveedor

Estado Entero Estado 1=activo, O=inactivo

Tabla: compras



Tabla 76

Tabla: compras

Nombre Tipo Tamafio Nulo Clave | Descripcion

cod_compra Entero NO | SI Cadigo de compra

username Texto 40 NO Nombre del usuario

Cod_proveedor Entero No Identificador de proveedor

Fecha Date Fecha de compra

Hora Time Hora de compra

Fecha_lim_esp Date 40 Fecha méxima para recibir
los articulos comprados del
proveedor

Precio_total Entero Precio total de la compra

Estado_entrega Entero Estado de la compra si es
entregado o esta en espera

Estado Entero Estado 1=pagado,

Tabla categoria

O=pendiente pago
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Tabla 77

Tabla categoria

299

Nombre Tipo Tamafio  Nulo | Clave | Descripcion

Codcat Entero NO Si Cddigo Unico de identificacion
Nombre_cat Texto | 40 NO Nombre de la categoria
Estado Entero NO Estado 1=activo, 0= nulo

Tabla: articulos



300

Tabla 78

Tabla: articulos

Nombre Tipo Tamafio Nulo | Clave | Descripcion

Cod_art Entero NO Sl Cddigo del producto
nombre Texto | 40 Nombre del articulo
cod_marca Entero NO Referencia tabla: marca
Cod_cat Entero Referencia: tabla categoria
Modelo Texto | 50 Modelo del articulo
Descripcion Texto | 40 Descripcion del articulo
Precio_compra  Entero Precio referencia de compra
Precio_venta Entero Precio referencia de venta
Fecha_reg Date Fecha de registro del articulo
Stock_actual entero Stock actual del articulo
Stock_minimo | Entero Stock minimo del articulo
Stock_maximo | Entero Stock maximo del articulo
Foto Texto 10 Foto del producto

Estado Entero Estado 1=activo, O=inactivo

Tabla: cantidad



Tabla 79

Tabla: cantidad
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Nombre Tipo Tamafio  Nulo | Clave | Descripcion

Codinv Entero NO Si Identificador unico

Estado Entero NO Estado 1=activo, 0= nulo
Cod_com_pro | Entero Referencia: tabla detalle_compra



Tabla 80

Tabla: detalle_compra

Nombre Tipo Tamafio Nulo | Clave @ Descripcion

Cod_com_pro Entero Si Identificado Unico de
tabla

cod_compra Entero NO Codigo de compra
ref.: tabla compra

Cod_art Entero Identificado de tabla
ref: articulos

Precio_compra_unit = Entero Precio de compra
unitario

Precio_venta_unit Entero Precio de venta
unitario

Descuento Entero Descuento por
articulo

Importe Entero Importe total de la

Tabla: ventas

compra

302
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Tabla 81

Tabla: ventas

Nombre Tipo Tamafio Nulo | Clave @ Descripcion

Cod_venta Entero NO Si Cadigo de venta

Username Texto | 40 NO Cadigo del usuario del sistema
Cod_persona | Entero Referencia a la tabla persona

identificador

Fecha Date Fecha de venta

Hora Time Hora de venta

Fecha lim_esp | Date Fecha limite de espera
Precio_total Entero Precio total de la venta

Estado de | Entero Estado de entrega: l=entregado
entrega 0= pendiente

Estado Entero NO Estado 1=activo, 0= inactivo



Tabla: detalle_venta

Tabla 82

Tabla: detalle_venta

304

Nombre Tipo Tamafio | Nulo @ Clave | Descripcion
Cod_vent_prod Entero NO Si Identificador Unico de la tabla
Cod_venta Entero | 40 NO Referencia: a la tabla ventas
Cod_art Entero Referencia: a la tabla articulos
Precio_venta_unit | Entero Precio de venta unitario
Cantidad Entero Cantidad ingresada del articulo
Descuento Entero Descuento
Importe Entero Importe total de la venta
Tabla: marca
Tabla 83
Tabla: marca
Nombre Tipo Tamafio Nulo | Clave  Descripcion
Cod_marca Entero NO Si Caodigo de cantidad
Nombre_marca  varchar | 50 No Nombre de la maca del articulo
Foto_ m Varchar | 50 Nombre de la foto del articulo
Estado Entero NO Estado 1=activo, 0= nulo

Tabla: ciudad
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Tabla 84

Tabla: ciudad
Nombre Tipo Tamafio Nulo @ Clave | Descripcion
Cod_ciudad Entero NO Si Cddigo de ciudad
Nombre varchar | 50 Nombre de ciudad
Estado Entero NO Estado 1=activo, 0= nulo

Tabla: promoarticulo

Tabla 85

Tabla: promoarticulo
Nombre Tipo Tamafo Nulo @ Clave ' Descripcion
Cod_promo Entero NO Si Caodigo de promocion
Cod_arti Entero No Si Nombre de articulo
descuento Entero Porcentaje de descuento
P_descuento Entero Total de descuento

Tabla: promocion



Tabla 86

Tabla: promocién
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Nombre Tipo Tamafio Nulo @ Clave | Descripcion

Cod_promo Entero NO Si Identificador Unico de tabla
Descripcion varchar | 50 No Descripcion de promocién
F_ini Date No Fecha de inicio de promocion
F_fin Date No Fecha final de la promocion
Estado Entero NO Estado 1=activo, 0= nulo
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2.1.3.7.15 Interfaces de pantalla
FIGURA 126

Interfaz ingresar al sistema

COMERCIAL ZONA DIGITAL

Inicioc  Productos  Vender Carrito

Siganos: § ¥y @ 9

INGRESAR A ZONA DIGITAL

" = - admin
USUARIO
7 [. )

CONTRASENA

© ZONA DIGITAL

STECNOCOMPR@ZONADIGITAL

© TARIJA-CERCADO

© BOLIVIA

FIGURA 127

Interfaz Validar datos Pantalla R0.2

INGRESAR A ZONA DIGITAL

admin

USUARIO

CONTRASENA
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FIGURA 128

Interfaz Pantalla de inicio

TECNOCOMPR@ZONADIGITAL @) UsUARIO: RONAL TORREJON p—

# Foto Nombre Arficulo Stoek Actual Stock Minimo

1 . PARLANTES XPX 4 5

FIGURA 129

Interfaz Administrar Usuarios

TECNOCOMPR@ZONADIGITAL @ usurRIO: RONAL TORRESON e

2e2gestion usuarios

S crEAR USUARIO

Mostrar
Buscar 3 v
entradas
Id  PERFIL USUARIO NOMBRES APELLIDOS ROLES ESTADO FUNCIONES
1 [object Object] 2dmin RONAL TORREJONAPARICIO ADMINISTRADOR v | @ ‘ | 2
2 [object Object] 10001000 GIMENA PADILLAABC ADMINISTRADOR v | (V] } | 2
3 [object Object] 566787 JUIBHHHBH HVHVGRIOS USUARIO v l (/]
4 [object Object] 5109837 SERGIO LOPEZCOLODRO VENDEDOR v | (V] ‘ [ 2
5 [object Object] 11312534 JosE CASTILLOPADILLA VENDEDOR v | (V] | 2
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FIGURA 130

Interfaz R2.1 Listar Usuarios

® CREAR USUARIO

-
Mastrar
Buscar B
entradas
Id  PERFIL USUARIO NOMBRES APELLIDOS ROLES ESTADO FUNCIONES
1 [chject Object] admin ROMAL TORREIOMAPARICIO ADMIMNISTRADOR ~
2 [object Object] a10001000 GIMEMA PADILLAABC ADMIMNISTRADOR W
3 [chject Object] J366T8T JUIEHHHBH HVHVGRIOS USUARIO ~
4 [chject Object] 5108837 SERGIO LOPEZCOLODRO VENDECOR ~
5 [cbject Object] 111312534 JOSE CASTILLOBADILLA VENDECOR v

FIGURA 131

Interfaz Adicionar usuario R2.2

Asignar Datos

Usuario: KAREN LOPEZ RIOS
Roles del Sistema

Sin Asignar Asignados
1 USUARIO
2 VENDEDOR
3 AUXILIAR

4  ADMINISTRADOR

Clave

k1029445

l Cancelar ] [ Agregar Dato
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FIGURA 132

Interfaz Modificar Usuario R2.2

Modificar Datos

RONAL TORREJON APARICIO

Roles del Sistema

Sin Asignar Asignados

1 USUARIO 1 ADMINISTRADOR

2 AUXILIAR 2 VENDEDOR

& Desea Habilitar los campos para Modificar Ia Clave del Usuario 7
Nueva Clave

Clave

Repetir Nueva clave

Repetir Clave

FIGURA 133

Interfaz Gestién Articulos R3

TECNOCOMPR@ZONADIGITAL @ USUARIO: RONAL TORREJON ADMINISTRADOR v [JReT

i= GESTION

Buscar

IMAGEN NRO cop NOMBRE MARCA FECHA REG ESTADO OPCIONES
Z 1 00007 PONCHADORA KINGSTOM 24/11/2023

o 2 00006 CAMARA DAHUA 20/11/2023

C 3 00005 CABLE HDMI ROWELL 16/11/2023

7‘ 4 00004 TECLADO ZXZ HP 16/11/2023

. 5 00003 PARLANTES XPX SONY 16/11/2023

- 6 00002 PARLANTE SONY 16/11/2023

Bz e



FIGURA 134

Interfaz Listar articulos R3.1

i= GESTION ARTICULOS

Buscar
IMAGEN NRO coD
-
1 00007
° 2 00006
” _
& 3 00005
4 00004
. 5 00003
- 6 00002

FIGURA 135

Interfaz Registrar Articulo R3.2

REGISTRAR ARTICULO

NOMERE

PONCHADORA

CAMARA

CABLE HDM

TECLADO Z¥Z

PARLANTES XPX

PARLANTE

A Es obligatorio llenar los campos que contengan *

CODIGO DE ARTICULO: 00002

NOMBRE..*

| nombre

STOCK MINIMO_*

| stock_mini

DESCRIPCION

textarea

STOCK MAXIMO. =

| stock_max

MARCA

KINGSTOM

DAHUA

ROWELL

HP

SONY

SONY

n 2 Mext
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N
Exportar a excel kv -+ CREAR

FECHA REG

24/11/2023

20/11/2023

16/11/2023

16/11/2023

16/11/2023

16/11/2023

L

MODELO

modelo

FOTO

OPCIONES

(o] [o] (o] [o] (o] [¢] §

CATEGORIA..*

Seleccionar archive | Sin archivos seleccionados

ARCHIVO SELECCIONADO

=]

Imagen de referencia




312

FIGURA 136

Interfaz Modificar Articulo R3.3

MODIFICAR ARTICULO X
A Es obligatorio llenar los pos que gan *
NOMBRE..* MARCA.* MODELC CATEGORIA. *

CAMARA DAHUA v mip340 CAMARAS &
STOCK MINIMO..* STOCK MAXIMO_.* PRECIO DE COMPRA..* PRECIO DE VENTA..*

4 15 280 340
DESCRIPCION. .* FOTO

CAMARA FRONTAL 180° Seleccionar Archivo  camara_dahua_1Mp.webp

Imagen de referencia

MODIFICAR ARTICULO

FIGURA 137

Interfaz Inhabilitar ArticuloR3.4

SEGURO DE INHABILITAR A:
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FIGURA 138

Interfaz Habilitar Articulo R3.5

HABILITAR ARTICULO

FIGURA 139

Interfaz Administrar Categorias R4

TECNOCOMPR@ZONADIGITAL @ UsUARIO: RONAL TORREJON O o

GESTION CATEGORIAS

Buscar

Id NOMBRE ESTADO OPCIONES

1 MONITORES
2 MESAS
3 CAMARAS
4 MOUSE PAD
5 CARGADORES
6 MOUSE O RATON @ [Z‘

[
o
|z
03
=
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FIGURA 140

Interfaz Listar categorias R4.1
GESTION CATEGORIAS

Buscar

Id NOMBRE ESTADO OPCIONES

1 MONITORES
2 MESAS
3 CAMARAS
4 MOUSE PAD
5 CARGADORES
6 PARALANTES @ ‘E|

[ 1 [E

FIGURA 141

Interfaz Registrar Categoria R4.2

CREAR CATEGORIA

A Es chligatorio llenar los campes que contengan *

NOMBRE..*

| nombre
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FIGURA 142

Interfaz Modificar Categoria R4.3

MODIFICAR CATEGORIA

B E= obligatorio llenar los campes que contengan *

NOMBRE..*

CAMARAS

FIGURA 143

Interfaz Inhabilitar Categoria R4.4

SEGURO DE INHABILITAR A:

CAMARAS
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FIGURA 144

Interfaz Habilitar Categoria R4.5

HAEBILITAR CATEGORIA..7

MOUSE O RATON

FIGURA 145

Interfaz Administrar Marcas R5

TECNOCOMPR@ZONADIGITAL @ usuARIO: RONAL TORREJON ComacSeasion

i= GESTION MARCAS

£ NOMBRE IMAGEN ESTADO OPCIONES

1 KINGSTOM e_.”_‘,
2 DELL @
3 EPSON »
4 CANOM .
5 DAHUA i @ ‘Z\
6 SONY SONY @ ‘:‘

nz Next »
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FIGURA 146

Interfaz Listar Marcas R5.1

i= GESTION MARCAS

# NOMBRE IMAGEN ESTADO OPCIONES
D c
5 DAHUA whaa @ ||T|
6 SONY SONY @ | @ |
n 2 HNext =
FIGURA 147

Interfaz Registrar Marca R5.2

REGISTRAR MARCA

A Es obligatorio llenar kos campos que contengan *

NOMBRE..* FOTS
nombre_marca Seleccionar archivoe |~ Sin archivos seleccionados
ARCHIVO SELECCIONADD

Imagen de referencia
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FIGURA 148

Interfaz Modificar Marca R5.3

MODIFICAR MARCA

A Es obligatorio llenar los campos que contengan *

NOMERE..* FOTO

DELL Seleccionar Archive  dell.png

Imagen de referencia

MODIFICAR MARCA

FIGURA 149

Interfaz Inhabilitar Marca R5.4

SEGURO DE INHABILITAR A:
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FIGURA 150

Interfaz Habilitar Marca R5.5

HABILITAR MARCA

FIGURA 151

Interfaz R6 Gestién Personas R6

TECNOCOMPR@ZONADIGITAL @ UsUARIO: RONAL TORREJON ottt Saion

2s2Gestion Personas

L ]
&t CREAR PERSONA

Nro CEDULA  NOMBRE COMPLETO CELULAR  CORREO ESTADO  OPCIONES PERSONA OPCIONES USUARIO
1 10740955  RONAL TORREJON APARICIO 65725066 RONAL1234@gmail.com n
2 1029445 KAREN LOPEZ RIOS 284934882 cluadial23@gmail.com a
3 10001000  GIMENA PADILLA ABC 400400 jimena@gmail.com a
4 10994566  SANDRO ROMERO LOPEZ 7463628 123@gmail.com B
5 10011001 JIMENA ggg@amail.com a
6 566767 JUIBHHHEH HVHVG RIOS 677777777 ronal1234sd@amail.co @ n

¥

Bz nex
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FIGURA 152

Interfaz Listar Personas R6.1

Nro CEDULA  NOMBRE COMPLETO CELULAR  CORREO ESTADO  OPCIONES PERSONA
1 10740955  RONAL TORREJON APARICIO 68725068  RONAL1234@gmail.com | ° |
2 1029445  KAREN LOPEZ RIOS 284934882 cluadial23@gmail.com ‘ ° |
3 10001000  GIMENA PADILLA ABC 400400 jimena@gmail.com ‘ ® |
4 10994566  SANDRO ROMERO LOPEZ 7463628 123@gmail.com ‘ ® ’
5 10011001  JIMENA ggg@gmail.com | lo} |
6 566787 JUIBHHHBH HVHVG RIOS 677777777 ronal1234sd@gmail.co @ [ P H Py ’
5 w

2 3 Next »
FIGURA 153

Interfaz Registrar Persona R6.2
AGREGAR PERSONA

A Es obligatoric llenar los campos gue contengan *

CEDULA..*

| cedula

NOMERE..* AP PATERNO..* AP MATERNO..* CELULAR.*
| nombre ap_paterno ap_matema celular
EMAIL..* BGENERO..* DIRECCION..*

| email M F direccion
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FIGURA 154

Interfaz Modificar Persona

MODIFICAR PERSONA

A Es obligatorio lenar los campos que contengan *

CEDULA.*

10740855
NOMERE..* AP PATERNO. = AP MATERNO.* CELULAR =

ROMAL TORREJON APARICIO BET25963
EMAIL.* GEMNERO..* DIRECCION..*

oM F

ROMAL1234@gmail com CALLE: ACHERAL Y GRAN CH:

FIGURA 155

Interfaz Inhabilitar Persona R6.4

INHABILITAR PERSONA

KAREN LOPEZ RIOS
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FIGURA 156

Interfaz Habilitar Persona R6.5

INHABILITAR PERSONA

RONAL TORREJON AFARICIO

FIGURA 157

Interfaz Gestién Ventas R7

TECNOCOMPR@ZONADIGITAL 0 USUARIO: RONAL TORREJON [ —

WCGESTION VENTAS

#  CLIENTE FECHA Y HORA PAGO TOTAL ESTADO OPCIONES

& FABLD 03/07/2024 21:42:58 2720 ‘?| m
5 PABLO 231172023 18:37:54 4275 ;| m
4 yEssica 23112022 18:31:58 680 ?| m

: sANDRO 1861172023 18:15:11 240 o |m
2 KAREW 151172023 21:42:02 ™ ‘ ) |m
1 RONAL 1501172023 21-34:24 400 e |m
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FIGURA 158

Interfaz Registrar Venta R7.1

Registrar venta
T T ——
Nombre del Comercia: ZONA DIGITAL

Celudar: 6836632

Direccdn. 3 de mayo

Fe Hara ce vants
144
Buscary s
D
Buscary A 1
P P
Artioulc Pracio De venta Cantidac Decouento Imperte Opeionec

ENTREGA
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FIGURA 159
Interfaz Generar Nota de Venta R7.2

= ZCmVUZHNOcmVhbQplbmRvYmoKMiAwiG9iago8PAovUHIVYINIL...

COMERCIAL NOTA DE VENTA

1_“ ACTIVIDAD FECHA DE VENTA
VENTA DE ACCESORIOS DE COMPUTACION 2023-09-16

Y SISTEMAS DE SEGURIDAD EN EL RUBRO
ZONA DIGITAL DE TECNOLOGIA INFORMATICA HORA DE VENTA
Av. FROILAN TEJERINA 2055 15:23:02

B/3 DEMAYO VENDEDOR RONAL TORREJON APARICIO
Cel. 75116493

CLIENTE: JIMENA NIT/CI 10011001

Detalle de Venta

IMPRESORA HP 100 0 720
TECLADO 0 600

Importe Total Bs : 1320

FIGURA 160

Interfaz Anular Venta R7.3

ADMINISTRADOR v

Zowa DiGiTAL

1,

Anular Venta

Nombre del Comercio:

Cliente: KAREN

Telefono/Celular: LOPEZ Telefono/Celular.

Direccién: RIOS

Direccién:
DATOS DEL Vel
Fech 23-09-26 23:11
Usuario: RONAL TORREJON APARICIO R
Fecha de Pago: no definido
ETALLE DE LA VENTA
Articulo Precio De venta Cantidad Descuento Importe

Total: 1,337.50 Bs

Cerrar y Volver

[ Anular Venta
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FIGURA 161

Interfaz Ver detalle Venta R7.4

DETALLE DE VENTA

Usiarioc ROMAL TORREJOMN APARICID Nombne dal Comantio

Artiguls Frazio Da vania Cantidad Decouamhe: Imperis Total

TECLADD: ZXZ B0 Bs 4 o 240 Es

FIGURA 162

Interfaz Listar Ventas R7.5

EZGESTION VENTAS

#  CLIENTE FECHA Y HORA PAGO TOTAL ESTADO OPCIONES

6  PABLO 03/07/2024 21:42:58 2720 Pagada |L7| | @ | m
5 PABLO 23/11/2023 18:37:54 4275 Pagada |E| |?| m
4 YESSICA 23/11/2023 18:31:56 830 |E| | o | m
3 SANDRO 19/11/2023 18:15:11 240 |E| |E| m
2 KAREN 1511112023 21:42:02 70 Pagada |E| |E| m
1 ROMAL 1511112023 21:34:24 a90 Pagada |L7| |?| m
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FIGURA 163

Interfaz Modificar VentaR7.6

MODIFICAR VENTA

DATOS DE LA VENTA DATOS DEL COMERCIC
Cédigo de Venta Nombre del Comercio:
00006 Telefono/Celular:
Fecha de venta Hora de venta* Direccion:
03/07/2024 21:42:58
DAT DEL PROVEEDOR T DE

Cliente: PABLO RAMOS RIOS Usuario: RONAL TORREJCN APARICIO
Telefono/Celular: 6667778
Direccion: CALLE TOPTER

DETALLE DE LA VENTA

Articulo Precio De venta Cantidad Descuento Importe

CAMARA 340 Bs 8 0% 2720 Bs

ESTADO DE PAGO*  ESTADO DE ENTREGA®

Pagada v Entregado v

Madificar Venta

FIGURA 164

Interfaz Gestion Ciudad R8

TECNOGOMPR@ZONADIGITAL @) USUARIO: RONAL TORREJON JE——

CIUDADES

: (@) B
2 (o] [=])(=)
. (@] [=)(=)
s (@] [=)(=)
5 o] =](e)

2 Next »
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FIGURA 165

Interfaz Registrar Ciudad R8.1

CREAR CIUDAD

A Esz obligatorio llenar los campos que contengan *

MNOMERE..*

nombre

FIGURA 166

Interfaz Modificar Ciudad R8.2

MODIFICAR CIUDAD
A Es obligatorio llenar los campos que contengan *

NOMERE..*

SANTA CRUZ
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FIGURA 167

Interfaz Inhabilitar Ciudad R8.3

SEGURO DE INHABILITAR A:

SANTA CRUZ

FIGURA 168

Interfaz Habilitar Ciudad R8.4

HABILITAR CIUDAD..?
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FIGURA 169

Interfaz Gestion Compras R9

TECNOGCOMPR@ZONADIGITAL @) usuario: RONAL TORREION

WIGESTION COMPRAS

CODIGO  FECHA Y HORA PROVEEDOR RAZON SOCIAL MONTOTOTAL  ESTADO

0072024221133 KARL CAMARAS, A s 78 =

=

600 @

2/11/2021 182811 DIGICORP ALARMAS 0 =

2/11/202182301  DIGICORP " [F-:-:)

10 19/11/2023 180531 DIGICORP ALARMAS 200 /o5

19/11/2023 144137 DIGICORP ALARMAS =

8 16/11/2023055444  KARLOS o 130 =

17/11/2023004727  DIGICORP D ¥ ALARMAS o522

16/11/2022 204101 56 @

15/11/2023 221053 DIGICORP ! =

s 15/17/2023214130  DIGICORP ¥ o5

B2 ree
EGESTION COMPRAS
Todos ~
CODIGO  FECHA Y HORA PROVEEDOR RAZON SOCIAL MONTO TOTAL ESTADO  OPCIONES

15 02/07/2024 22:11:33 KARLOS COMDORI CAMARAS ACCESORIOS PC, ALARMAS FE0
14 03/07/2024 22:02:45 KARLOS CONDQRI CAMARAS, ACCESORIOS PC, ALARMAS TzZ0
13 03/12/2023 21: SISEGUSA SISTEMAS DE SEGURIDAD ¥ COMPUTACION &00 Pagada
1z 22/11,/2023 18:28:11 DIGICORP SISTEMAS DE SEGURIDAD ¥ ALARMAS &00 Pagada
23/11,/2023 16:23:01 DIGICORP SISTEMAS DE SEGURIDAD ¥ ALARMAS 2304
10 19/11,/2023 18:05:31 DIGICORP SISTEMAS DE SEGURIDAD ¥ ALARMAS 2500 Pagada
9 19/11/2023 14:41:37 DIGICORP SISTEMAS DE SEGURIDAD ¥ ALARMAS 1680 Pagada
] 16/11/2022 05:54:44 KARLOS COMDORI CAMARAS ACCESORIOS PC, ALARMAS 1130
T 171102023 004727 DIGICORP SISTEMAS DE SEGURIDAD ¥ ALARMAS 710
[ 16/11,/2023 20:41:01 KARLOS COMNDORI CAMARAS ACCESORIOS PC, ALARMAS 620 Pagada
5 15/11,/2023 22:10:59 DIGICORP SISTEMAS DE SEGURIDAD ¥ ALARMAS 100 Pagada
4 15/11,/2023 21:41:30 CIGICORP SISTEMAS DE SEGURIDAD ¥ ALARMAS 100 Pagada

BH: vet -
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FIGURA 171

Interfaz Registrar Compra R9.2

Realizar Compra

Usuario Mombre del Comercio: ZONA DIGITAL
ROMNAL TORREJON APARICIO Telefono/Celular: 6836632

Codige de Compra w} on: 3 de mayo
00016

Fecha de compra® Hora de compra®
130712024 15:00:39

Buscar y seleo

3nar un provesdor® Razon Socia Telefono/Celular

i, | Buscar Proveedor MNombre Telefono/Celular
Direccion
Direccion
UCTO/ARTICULO
Buscar y seleccionar un Articulo® Articulo Stock Actua
| Buscar Adiculo ... Articulo Stock
Precio de Compra(bs)” Precic de Venta(bs)* Cantidad* Descuento (Porcentaje)

DETALI
Articulo Precio De Compra Precio De venta Cantidad Descuento Importe Opcicnes
0.00 Bs
o de la compra® Estado de entrega®

Seleccione una opcidnt - Seleccione una opcion-

[ Cancelar

[ Agregar Compra
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FIGURA 172

Interfaz Anular Compra R9.3

Detalle de la Compra >> Anular Compra

ATOS DEL PROVEEDOR Datos del Comercio
Proveedor: SAMUEL Nombre del Comercio:

/Celt 7212
Telefono/Celular: 8721234 Telefono/Celular:

Direccion: CALLE TOPATER

Direccin:
Fecha 2023-09-19 2
Usuario: RONAL TORREJON APARICIO eehage Compr: 2073010 253000
Fecha de Pago: no definido
Articulo Precio De Compra Precio De venta Cantidad Descuento Importe
MPRESORA CANON 100 1208Bs 130Bs 5 0% 600 Bs
MPRESORA HP 100 1008s 1208Bs 0 0% 500 Bs

FIGURA 173
Interfaz Ver detalle Compra R9.4

Detalle de la Compra

Datos del Comercio
Proveedor: JORGE MANUEL Nombre del Comercio:

Telefono/Celular: 8758439 Telefono/Celular:

Direccion: TARIJA AVENIDA LA PAZ

Direccion:
DATOS DEL |
Fech 20230920 00:04:2
Usuario: RONAL TORREJON APARICIO echade Compm; 20230520 000429
Fecha de Pago: no definido
ETALLE DE P

Articulo Precio De Compra Precio De venta Cantidad Descuento Importe

CARGADOR LAPTOP HP 1008Bs 170 Bs 5 0% 500 Bs

IMPRESORA CANON 100 120Bs 130Bs 2 0% 240Bs

IMPRESORA 120Bs 150Bs 0 0% 2408Bs

| Imprimir H



FIGURA 174

Interfaz Modificar Compra R9.5

332

_A

Modificar Compra
DATOS DE LA COMPRA
Cddigo de Compra

00030

Fecha de compra*

28/09/2023
Fecha limite de pago

dd.

Hora de compra*

07:01:04

9

DATOS DEL PROVEEDOR

Proveedor: MARIA
Telefono/Celular: 74667321

Direccién: TARIJA AVENIDA LA PAZ

DETALLE DE LA COMPRA

Articulo

IMPRESORA CANON 100

FIGURA 175

Estado de la compra*

Pagada

Estado de entrega*

Precio De Compra

1208s

DATOS DEL COMERCIO

Nombre del Comercio:

Telefono/Celular:
Direccién:
v
DATOS DEL USUARIO
Usuario: RONAL TORREJON APARICIO
Precio De venta Cantidad Descuento Importe detalle
1308s 3 0% 3608s o]

Total: 360.00 Bs

Modificar Compra

Interfaz Detalle de estado del articulo por unidad

DETALLE: PARLANTES XPX

Codinv

PAR3-00015-3

PAR3-00015-1

PAR3-00015-8

PAR3-00015-5

PAR3-00015-2

PAR3-00015-4

estado accion

En buen estado

En buen estado

En buen estado

En buen estado

En buen estado

Defectuoso
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FIGURA 176

Interfaz Generar nota de Compra R9.6

= ZCmVuZHNOcmVhbQplbmRvYmoKMiAwiGiago8PAovUHIVYINL... 1 5

COMERCIAL NOTA DE COMPRA

Z ij ACTIVIDAD FECHA DE COMPRA
VENTA DE ACCESORIOS DE COMPUTACION 2023-09-20

Y SISTEMAS DE SEGURIDAD EN EL RUBRO
ZONA DIGITAL DE TECNOLOGIA INFORMATICA HORA DE COMPRA
Av. FROILAN TEJERINA 2055 00:04:23
B/3DEMAYO COMPRADOR RONAL TORREJON APARICIO
Cel. 75116493

PROVEEDOR: JORGE MANUEL NIT 102984334

Detalle de compra

CARGADORLAPTOPHP | 100 500

IMPRESORA CANON 100 | 120 240

IMPRESORA 120 240
Importe Total Bs : 1060

FIGURA 177

Interfaz Gestion Proveedores R10

TECNOCOMPR@ZONADIGITAL @ USUARIO: RONAL TORREION Comar Souson

RIGESTION PROVEEDOR

D D(FREAR PROVEEDOR

# NOMBRE  NIT CIUDA  RAZON SOCIAL EMPRESA  EMAIL DIRECCION OPCIONES

! lowoon OIS ORRD L L AR ol te@smaleon VA Asaqon (@)
2 SISEGUSA 10838483  POTOSI z;"v‘;‘&iig;ifsw‘:n " sisecusa ssegusa@emsiicom ;;?1”3 W Vept?izco AUILA |§J
3 INTECSA 10398474 LA PAZ égﬁij;gfoz Fv Tecnolog INTECSA  intets@gmailcom LA PAZ ZONA MIRAFLORES |§‘
4 DIGICOR? 103846783 2:3;" ij;iz DESEGURIDADY  pigicome  aigicorp@gmat.com :3};" CRUZFUERTO |§}
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FIGURA 178

Interfaz Listar Proveedores R10.1

[MGESTION PROVEEDOR

Buscar
# NOMBRE NIT CIUDA RAZON SOCIAL EMPRESA EMAIL DIRECCION OPCIONES
1 SZLE?CS)R] 1039844  ORURO if:ARAwR:sS ACESORIOSEG Ig%'t? tecno@gmail.com  VILLA ABAROA [?J % 8
2 SISEGUSA 10938483 POTOSI EICS);V‘ESL?"SASZ;EGUNDAD Y SISEGUSA sisegusa@gmail.com ;’:gjéi\; SEPETE%CO EVIEN @l Z 8
3 INTECSA 10398474 LA PAZ égﬁ:ﬁ;glsoisy TECNOLOGIA INTECSA intets@gmail.com LA PAZ ZONA MIRAFLORES El ¥ 0
4 DIGICORP 103846763 (S:';E;A :i;;t’:ﬁz DESEGURIBAD'Y DIGICORP digicorp@gmail.com :»::;:;RUZ FUERIO @] m
]
FIGURA 179

Interfaz Registrar Proveedor R10.2

REGISTRAR PROVEEDOR

A Es obligatorio llenar los campos que contengan

NOMERE. .~ ClUDAD. * NITICL.* RAZON SOCIAL *

| nombre | nit | razon_social

EMFRESA..* CELULAR..* CORREDQ..* OBSERVACIONES

| empresa | celular | email [ observaciones \/l
DIRECCION..

| direccion




FIGURA 180

Interfaz Modificar Proveedor R10.3

MODIFICAR PROVEEDOR

A Es obligatorio llenar los campos que contengan *

NOMBRE.* CIUDAD.

SISEGUSA POTOSI
EMPRESA..* CELULAR.*

SISEGUSA 67838922
DIRECCION

TARIJAAV. FEDERICO AVILAE

FIGURA 181

Interfaz Inhabilitar Proveedor R10.4

NIT/CIL.*

10938483
CORREO.*

sisegusa@gmail.com

INHABILITAR PROVEEDOR

SISEGUSA

335

RAZON SOCIAL.*

SISTEMAS DE SEGURIDAD Y ¢
OBSERVACIONES

[ BUENA CALIDAD \/]

MODIFICAR ARTICULO
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FIGURA 182

Interfaz Habilitar Proveedor R10.5

HABILITAR PROVEEDOR...

DIGICCRP

FIGURA 183

Interfaz Gestion Reportes R11

TECNOCOMPR@ZONADIGITAL e USUARIO: RONAL TORREJON Cerrar Session

REFORTES DE COMFH REFORTE DE VENTAS POR USUARID

--Seleccione un usuario— --Seleccione un Usuario—
SELECCIONE UNA FECHA DE INICIO SELECCIONE UNA FECHA DE INICIO
ddimmfaaaa [=] ddimm/azaaa [w]
SELECCIONE UNA FECHA FINAL SELECCIONE UNA FECHA FINAL
ddimmfaaaa [w] ddfimm/aaaa o

Buscar
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FIGURA 184

Interfaz Reporte Usuarios R11.1

REPORTES DE COMPRAS POR USUARID REFORTE DE VENTAS FOR USUARID
--Seleccione un usuario-- b --Seleccione un Usuario- b
SELECCIOME UNA FECHA DE INICIO SELECCIOME UMA FECHA DE INICIO
ddimm/aaaa jw] ddimm/azaa a
SELECCIONE UNA FECHA FINAL SELECCIONE UNA FECHA FINAL
ddimm/aaaa ] dd/mm/aaaa a

FIGURA 185

Interfaz Reporte compras por Usuario R11.2

@ REPORTE DE COMPRAS POR USUARIO

B EXPORTAR A PDF ) RETORNAR A REFORTES

COMPRADOR : RONAL TORREJON AFARICIO Se esta mestrande desde 13/07/2023 D Hasta 13/07/2024
COD COMPRA FROVEEDOR FECHA Y HORA DE COMFPRA PRECIO DE COMPRA DETALLE

1 DIGICORF 16/11/2023 20:18:32 500 - MOUSE 50 cantidad= 10

2 DIGICORP 15/11/2023 20:50:48 1200 - PARLANTE 120 cantidad= 10
3 DIGICORF 14/11/2023 20:52:22 600 - PARLANTE 120 cantidad= 5
4 DIGICORP 1571112023 21:41:30 100 - MOUSE 50 cantidad= 2

8 DIGICORP 15/11/2023 22:10:58 100 = TECLADO ZXZ 50 cantidad= 2
B KARLOS CONDORI 16/11/2023 20:41:01 620 - MOUSE 50 cantidad= 2

= PARLANTES XPX 130 cantidad= 4
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FIGURA 186

Interfaz Reporte Ventas por Usuario R11.3

1® REPORTE DE VENTAS

oo

VENDEDOR 2, RONAL TORRE.JOM APARICIO Busqueda desde la Fecha 13/02/2023 m Hasta la Fecha 13/07/2024
COD VENTA CLIENTE FECHA Y HORA DE VENTA PRECIO DE VENTA

1 RONAL 15/11/2023 21:34:24 420
4 KAREN 151112023 21:42:02 70

3 SANDRO 1801172023 18:15:11 240
4 YESSICA 21112023 18:31:56 §&0
5 FABLO 231112023 18:37:54 427.5
] FABELO 02/07/2024 21:42:58 2720

FIGURA 187

Interfaz Reporte ventas R11.4

REFPORTE ARTICULOS MAS VENDIDOS POR RANGO DE FECHA REFORTE DE ARTICULOS MAS VENDIDOS FOR ANO
SELECCIONE UNA FECHA DE INICIO SELECCIOME UN ARTICULD
ddfmm/aaaa a --Seleccione un Arficulo-- ~
SELECCIONE UNA FECHA FINAL SELECCIONE UN ARO
ddimm/aaaa a --Seleccione un Afio-- w
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FIGURA 188

Interfaz Reporte Articulo mas Vendidos R11.5

'll REPORTE DE PRODUCTOS MAS VENDIDOS

ﬁ, EXPORTAR A PDF [l RETORNAR A REPORTES
HOMERE CANTIDAD

MOUSE 8
TECLADO ZXZ 4
PONCHADORA 3

CAMARA 2

FIGURA 189

Interfaz Reporte Articulos méas vendidos por afio R11.6

'll REPORTE DE PRODUCTOS MAS VENDIDOS

MES CANTIDAD

Hoviembre 8
Enero 0
Febrero 0
Marzo o
Abril 0
Mayo a
Junia o
Julio 0
Agosto a
Septiembre o
Octubre 0

Diciembre 0
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FIGURA 190

Interfaz Reporte por Cliente R11.7

TECNOCOMPR@ZONADIGITAL ) USUARIC: RONAL TORREION Cerrar Session

REPORTE DE VENTAS POR CLIENTE

—Seleccione un Cliente— v
SELECCIONE UNA FECHA DE INICIO
dd/mmy/zaza =}
SELECCIONE UNA FECHA FINAL
dd/mmy/aaza =]

. = ]

FIGURA 191

Interfaz Reporte de ventas por cliente

1® REPORTE DE VENTAS POR CLIENTE

CLIENTE; Busqueda desde la Fecha 13-'06.'20235 Hasta la Fecha 13/07/2024
CEDULANIT CLIENTE FECHA Y HORA DE VENTA IMPORTE PAGADO
454545 PABLO RAMOS RIOS 2311172023 18:37:54 427.5
434545 PABLO RAMOS RIOS 03/07/2024 21:42:53 2720

FIGURA 192

Interfaz Reporte por categoria de articulos

TECNOCOMPR@ZONADIGITAL @ usurrio: RONAL TORREION Corrar Session

REPORTE DE ARTICULOS MAS VENDIDOS POR CATEGORIA-MES

SELECCIONE UNA CATEGORIA
—Seleccione una Categoria— ~
SELECCIONE UN ARO
—Seleccione un Afio— ~
SELECCIONE UN MES

—Seleccione un Mes— ~
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FIGURA 193

Interfaz Reporte del articulo méas vendido por categoria

'll REPORTE DE PRODUCTOS MAS VENDIDOS

B cmane

MOUSE £}

FIGURA 194

Interfaz Reporte compras al proveedor

TECNOCOMPR@ZONADIGITAL @ usuARIO. RONAL TORREION E——

REFORTE DE COMPRAS POR FROVEEDOR REPORTE ARTICULOS MAS COMPRADOS
SELECCIONE UNA FECHA DE INICIO
KARLOS CONDORI v
SELECCIONE UNA FECHA DE INICIO 13/03/2024 =]
SELECCIONE UNA FECHA FINAL
137102023 =]
SELECCIONE UNA FECHA FINAL ddimm/aaaa o

FIGURA 195

Interfaz Reporte de cantidad de compras al proveedor

'll REPORTE DE CANTIDAD DE COMPRAS POR PROVEEDOR

B o

1 2
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FIGURA 196

Interfaz Reporte de los articulos mas comprados

'll REPORTE DE PRODUCTOS MAS COMPRADOS

NOMERE CANTIDAD

CAMARA 22
CABLE HDMI 20
PARLANTE 15
MOUSE 14
TECLADO ZXZ 1
PONCHADORA 1

FIGURA 197

Interfaz Gestion Roles R13

TECNOCOMPR@ZONADIGITAL @ usuario: RONAL TORREION [—

= GESTION ROLES

+ CREAR

Id NOMBRE MENUS ESTADO MOD B H

1 USUARID USUARIO e |§|
2 VENDEDOR WENTAS e |§|
3 AUKILIAR COMPRAS v |E|
4 ADMINISTRADOR USUARIO v |§|
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FIGURA 198

Interfaz Registrar Rol R13.1

REGISTRAR ROL

A Es obligateric llenar los campos gue contengan *

NOMBRE..*
nombre_rol
Menus del Sistema

Sin Asignar Asignades

USUARIO
GESTION FROVEEDORES
COMPRAS
VENTAS
REFORTES
PERSOMAS
7 ROLES
INVENTARIO

FROMOCIONES

FIGURA 199

Interfaz Modificar Rol R13.2

MODIFCAR ROL_MEMNU

A Es obligatorio llenar los campos que contengan *

NOMBRE ROL..*

USUARIO
Ms=nus del Sistema

Sin Asignar Asignados

GESTION PROVEEDORES 1 USUARIO
COMPRAS

WENTAS

REPORTES

FERSOMNAS

ROLES

INVENTARIO

FROMOCIONES
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FIGURA 200

Interfaz Inhabilitar Rol R13.3

SEGURO DE INHABILITAR A:

VENDEDCR

FIGURA 201

Interfaz Habilitar Rol R13.4

HABILITAR ROL

AUXILIAR

o B3




FIGURA 202

Interfaz Gestion promociones

TECNOCOMPR@ZONADIGITAL

i= GESTION PROMOCIONES
s DESCRIPCION FECHA INICIO
1 por fin de mes 301112023
2 biack friday 2411112023
3 brueba 2 271112023
4 vienres 2711112023
5 biac firday 241112023

FIGURA 203

Interfaz Crear promocion

REGISTRAR PROMOCION

FECHA FIN

017122023
2911112023
2711172023
29/11/2023

26/11/2023

# LLenar Datos

Descripeian de la pramocion|*)

Ingress la descripcion de la promacion

Fecha Inigic(*)

dd/mmfaaaa

345

@ usuARIO: RONAL TORREION ADMINISTRADOR v SR ORI Sty

(o] (o] (0] [e] [0] §

4+ CREAR PROMOCION

ACCIONES

M Seleccionar Articulos

Fecha Fin(*)

]

ddimm/aaaa

Cancelar Guardar
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FIGURA 204

Interfaz Registrar Promocion

REGISTRAR PROMOCION

X

M LLenar Datos A Seleccionar Articulos

Lista de Articulos Articulos Seleccionados

Buscar. Buscar

#Codigo  Articulo Acciones Articulo

PONCHADORA KINGSTOM
CAMARA DAHUA

CABLE HDMI ROWELL
TECLADOC ZXZ HP
PARLANTES XPX SONY
FARLANTE SONY

MOUSE ROWELL

FIGURA 205

Interfaz Eliminar la promocién

ESTA SEGURO DE ELIMINAR LA PROMOCION
VIGENTE..??

por fin de mes

B3




FIGURA 206

Interfaz Inventario

-

i= INVENTARIO

cop
foto N° INV

Il 1 00007

© 2 o006
£ 3 ooos

4 00004

@ ;5 oo

- 6 00002

TECNOCOMPR@ZONADIGITAL

NOMBRE
PROD

PONCHADORA

CAMARA

CABLE HDMI

TECLADO 2XZ

PARLANTES
XPX

PARLANTE

MARCA

KINGSTOM

DAHUA

ROWELL

HP

SONY

SONY

FECHA DE
REGISTRO

2023-11-24

2023-11-20

2023-11-16

2023-11-16

2023-11-16

2023-11-16

PRECIO DE

@ usuariO: RONAL TORREION

ADMINISTI

COSsTO STOCK
MPRA UNITARI MINIMO ACTUAL ESTADO
120 150 3 & 14
250 340 4 15 12
60 70 4 & 10
50 60 3 10 7
130 160 5i 20 4
120 150 3 4 13

347
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2.1.3.7.16 Diagrama de despliegue
2.1.3.7.16.1 Introduccion

Los diagramas de despliegue son complementos de los diagramas de componentes que,
unidos, proveen la vista de implementacion del sistema.

Describen la topologia del sistema la estructura de los elementos de hardware y el software
que se ejecuta en cada uno de ellos, los diagramas de despliegue representan a los nodos y sus
relaciones. Los nodos son conectados por su estructura modelo, vista, controlador, que es la

comunicacion tales como enlaces de red, conexiones TCP/IP.

TEMPLATES COMPONETS SERVICES

‘ APP ANGULAR '

SPRING REST CONTROLLER

POSTGRES
saL

MODEL SERVICE REPOSITORIO >
DATABASE

2.1.3.7.16.2 Manual de usuario e instalacion del software
Este documento incluye las instrucciones para realizar la instalacion del producto y el uso
adecuado del sistema. VVéase Anexo D Y E.
214 ORGANIZACION DEL PROYECTO
2.1.4.1 Participantes

Director y desarrollador del proyecto
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Ronal Adan Torrejon Aparicio, estudiante de la carrera de ingenieria informatica de la
Facultad Ciencias y Tecnologia cursando la materia de decimo semestre de taller 3 para optar el
titulo de licenciatura en informatica.

Teniendo conocimiento en metodologias de desarrollo, notaciones UML, herramientas
case, desarrollo de sistemas en entorno web, disefio de datos, conocimiento en el lenguaje Java y
JavaScript.

Se tiene en conocimiento que el estudiante Ronal Torrejon Aparicio tendra todos los roles
necesarios para el desarrollo del sistema que son:

e Jefe del proyecto
e Analista del sistema
e Programador

El analista de sistemas, es el informatico con conocimientos del UML, uno de ellos con al
menos con experiencia en sistemas afines a la linea del proyecto.

Programador, con experiencia en el entorno de desarrollo del proyecto, con el fin de que
los prototipos puedan ser los méas cercano posibles al producto final.

Jefe del proyecto, es el que coordina y organiza y hace seguimiento el cronograma de
realizacion del proyecto y hacer cumplir la metodologia que se usa para no atraer retrasos en la
realizacion del sistema.
2.1.4.2 Rolesy responsabilidad

A continuacidn, se describen las responsabilidades de cada rol en el equipo de desarrollo
durante las fases de inicio y elaboracion, de acuerdo con los roles que desempefian en RUP.

ROL RESPONSABILIDAD



Jefe del proyecto

Analista de sistemas

Programador

El jefe del proyecto asigna los
recursos, gestiona las prioridades, coordina
las interacciones con los clientes y usuarios.

Mantiene al equipo del proyecto
enfocado en los objetivos del sistema.

El jefe del proyecto también
establece un conjunto de précticas que
aseguran la integridad y calidad de los
componentes del proyecto.

Se encarga de analizar,
especificacion y validacion de requisitos,
interactuando con el cliente y los usuarios
mediante entrevistas.

Elaboracion del modelo de analisis y
disefio colaboracion en la elaboracion de
pruebas funcionales y el modelo de datos.

Construccion de prototipos
colaboracion en la elaboracion, el las
pruebas funcionales, modelo de datos y en

la validacion con el usuario.

350



CAPITULO
|11

Componente 2

APLICACION MOVIL
PARA
EL CATALOGO
DE ARTICULOS
DESARROLLADO
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2.2 Aplicacion movil para el catalogo de articulos desarrollado.
2.2.1 Introduccion

Las aplicaciones la actualidad son muy utilizadas gracias a las facilidades del uso del
internet, asi como los avances tecnologicos de los teléfonos maviles inteligentes que actualmente
la mayoria hacen uso de la 1A (inteligencia artificial), estos cuentan con sistemas operativos que
facilitan desarrollar aplicaciones gratuitas como también de paga que se puedan instalar en un
dispositivo movil sin ningun problema.

La empresa zona digital actualmente no cuenta con una aplicacion mavil, tanto para el uso
del equipo de ventas y como asi también los clientes, actualmente la forma de manejar es de manera
escrita, para el cliente tiene que llegar a la tienda para ver los productos que la tienda comercializa
y ver precios y articulos lo cual en ocasiones no se puede brindar toda la informacion al cliente
donde se pierde la oportunidad de venta ya que el cliente no tiene la informacion de los productos
como los precios.

Ante situacién y aprovechando los grandes beneficios que brindan las tecnologias, se
desarrollara una aplicacion movil para el catalogo de productos para la informacion del cliente
como también del administrador para que esta situacion cambie y se adopte un método mas
eficiente, con ello brindar un servicio optimo e integral a sus clientes, que buscan un servicio
eficiente.

2.2.2 Problema
2.2.2.1 Antecedentes

La empresa “Zonal Digital” empezo sus servicios en el afio 2019 en época de la pandemia
del covid-19 donde vio una alta demanda en las personas en adquirir equipos de computacion tanto

como personas que lo necesitaban para el trabajo y asi también como para la educacion virtual
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como colegios y universidades ya que en esa epoca se empezo a pasar clases en una modalidad
virtual donde en la poblacion hubo una gran demanda para poder optar por un equipo de
computacion los cual era necesario para no salir de casa o estar en exposicion antes el virus del
covid19.

Segtn la investigacion a la empresa “Zona Digital” tiene una estructura que tiene como
base una sola sucursal en una tienda comercial que constantemente va creciendo con nuevos
accesorios con la tecnologia del momento, cuenta con un personal de administracién como ser un
encargado en realizar las ventas y el propietario de la tienda, el propietario administrador de la
tienda se encarga de realizar la compra de productos del proveedor, prepara y genera reportes, el
vendedor genera las ventas, da la atencion al cliente, y organiza el almacén.

Se determina en la investigacion que los procesos de compra y venta, registro del
inventario, emisién de factura, generar reportes, agendar pedidos, registrar clientes, registrar
proveedores, realizar la contabilidad de los ingresos econémicos percibidas por las ventas todos
estos procesos mencionados se los realiza de manera manual que era un trabajo de largas horas y
agotador.
2.2.2.2 Problema

El problema que se da para mostrar al cliente el catadlogo de articulos con sus precios se
tiene los problemas de pérdida de tiempo, no se puede exponer todos los productos al cliente, datos
equivocados de precios, clientes insatisfechos por la atencion.
2.2.2.3 Analisis del problema

El proceso de mostrar el catadlogo de articulos de la tienda “Zona Digital” deberia ser a

través de una aplicacion movil donde el cliente tenga al catdlogo completo y los precios de los
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articulos descargando e instalando la App catalogo en celular movil, el cliente se ahorrara el tiempo
de ir a la tienda a consultar precios y articulos que esta requiriendo.
2.2.2.4 Formulacion del problema

¢Como gestionar eficientemente el proceso para que el cliente pueda ver el catalogo y
reservar el articulo mediante el uso de las redes sociales?

Solucion

En base al problema planteado y al andlisis del mismo se desarroll6 tanto una aplicacion
movil de visualizacion para el cliente que le brinde un mejor servicio para que pueda realizar sus
reservas usando la red social de WhatsApp de una forma comoda y de facil manejo para el cliente.
2.2.2.5 Beneficiarios

El proyecto va dirigido para la tienda Zona Digital, dentro de sus instalaciones cuenta con
el equipo de administracion de la tienda, ademas los clientes quienes seran los beneficiarios
directos de la aplicacion mavil de catalogo de visualizacion.
2.2.2.6 Alcance del proyecto

El presente “proyecto busca automatizar el proceso de reservacion de articulos por el cliente
a través de la aplicacion de catalogo usando la red social de WhatsApp, proceso que actualmente
se lo viene haciendo de manera presencial y manual.

Cabe destacar que la aplicacién mdvil se limitara solo para los clientes.

Por otra parte, el sistema web “TECNOCOMPR@ZONADIGITAL” sera la interfaz de

registrar y hacer oficial la compra del cliente.
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2.2.3 Objetivos
2.2.3.1 Objetivo general
= Elaborar una aplicacion mavil para el catadlogo de articulos para la visualizacion de los
articulos que se tiene en la tienda Zona Digital y contactarse mediante WhatsApp
2.2.3.2 Objetivo especifico
= Disefiar una aplicacion movil para el catdlogo de articulos, que permita contactarse
mediante la red social de WhatsApp.
= Proporcionar la lista de articulos y ver las caracteristicas de cada articulo, asi también los
precios, stock, ofertas.
2.2.4 Marco tedrico
2.2.4.1 Tecnologia movil
Tecnologia que permite la comunicacién entre dos aparatos que no estan conectados por
cables y que se basa en la transmision y recepcion de mensajes o sefiales por medio de ondas
electromagnéticas (Tesauro, 2013).
2.2.4.2 Aplicacion movil
Es aquel software que utiliza el dispositivo como herramienta de comunicacién, gestion,
venta de servicios-productos orientadas a proporcionar al usuario las necesidades que demande de
forma automatica e interactiva (Florindo Benitez, 2014).
2.2.4.3 Aplicaciones nativas
Las aplicaciones nativas son aquellas que han sido desarrolladas con el software que ofrece
cada sistema operativo a los programadores, llamado genéricamente software development kit o

SDK, asi, Android, iOS y Windows pone tienen uno diferente y las aplicaciones nativas se disefian
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y programan especificamente para cada plataforma, en el lenguaje utilizado por el SDK (Javier
Cuello, junio 2013).
2.2.4.4 Sistemas operativos moviles

Un sistema, operativo movil es un sistema operativo que controla un dispositivo mavil al
igual que las computadoras utilizan Windows o Linux entre otros. Sin embargo, los sistemas
operativos maéviles son mucho mas simples y estan mas orientados a la conectividad inalambrica,
los formatos multimedia para moviles y las diferentes maneras de introducir informacién en ellos
(Nicolas, 2007).

Android

Android es el nombre de un sistema operativo que se emplea en los dispositivos, por lo
general con pantalla tactil. De este modo, es posible encontrar tabletas, teléfonos méviles y relojes
equipados con Android, aunque el software también se usa en automoviles, televisores y otras
maquinas (Merino, 23 de octubre del 2015).

i0S

Es un sistema operativo movil de cddigo cerrado desarrollado por Apple originalmente
para el iPhone, siendo después usado en el iPod Touch e iPad. Es un derivado de Mac OS X, se
lanz6 en el afio 2007, aumento el interés con el iPd touch e iPad que son dispositivos con las
capacidades de multimedia del iPhone, pero sin la capacidad de hacer llamadas telefénicas (htt).
2.2.4.5 Lenguaje unificado de modelado (UML)

El UML (Lenguaje Unificado de Modelado) es una de las herramientas més emocionantes
en mundo actual del desarrollo de sistemas. Esto se debe a que permite a los creadores de sistemas

generar disefios que capturen sus ideas en forma convencional y facil de comprender.
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Para el disefio de la aplicacion movil se empleara la metodologia orientada a objetos UML
lenguaje de modelado Unificado, debido a que esta metodologia se puede aplicar a diversos
lenguajes.

El lenguaje unificado de modelado prescribe un conjunto de notaciones y diagramas

estandar para modelar sistemas orientados a objetos como muestra la figura (Rumbaugh, 2000).

uc Modelo de casos de uso /

Registrar Pedido

O / Registrar Cliente

vendedor

Atender chat al cliente

Ingresar al catalogo Cliente

contactarse media chat
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2.2.4.6 Servidor web

En informatica, un servidor web o servidor HTTP es una pieza de software de
comunicaciones que intermedia entre el servidor en el que estan alojados los datos solicitados y el
computador del cliente, permitiendo conexiones bidireccionales, sincronas o asincronas, con
cualquier aplicacion del cliente, incluso con los navegadores que traducen un codigo traducible
una pagina web determinada (Etece, 5 de agosto 2021).
2.2.4.7 lonic

lonic es un framework de codigo abierto, es una biblioteca de componentes de la interfaz
de usuario, que son elementos reutilizables que sirven como bloques de construccion para una
aplicacion. Los componentes idnicos estan construidos sobre estandares web usando HTML, CSS
Y JavaScript

Acceso nativo

una caracteristica sorprendente de las aplicaciones creadas con tecnologias web (como
aplicaciones de lonic) es que puede ejecutarse en practicamente cualquier plataforma:
computadoras de escritorio, telefonos, tabletas, automdviles, refrigeradores, etc.

la misma base de codigo para las aplicaciones lonic puede funcionar en muchas
plataformas porque se basa en estdndares web y APl comunes que se comparten en estas
plataformas (Corredera, 31 de enero 2020).
2.2.4.7.1 Capacitor

Es un compilador nativo multiplataforma que facilita la creacion de aplicaciones web
modernas que se ejecutan de forma nativa en iOS, Android y la Web, representando la préxima

evolucion de las aplicaciones hibridas. Lo anterior sirve de ayuda a quienes desean construir



359

primero en la web cuando lo necesitan sin sacrificar el acceso completo a los SDK nativos (Lopez-
Vasquez, 2022).
2.2.4.7.2 Apache Cordova

Es una plataforma para el desarrollo de aplicaciones nativas para mdviles, la cual usa
HTML, JavaScript y CSS. Cuenta con un conjunto de APIs (Application programming Interfaces)
que permiten la construccion de aplicaciones hibridas para distintos sistemas operativos, como
Android, i0S, Windows Phone o Blackberry (Orta, mayo 2022).

¢ Como trabaja Apache Cordova?

Apache Coérdova trabaja como en una capa que se comunica por medio de sus propias APIs
con el dispositivo moévil y como resultado se puede acceder a la tecnologia que esta al alcance

(Somuano, mayo 2022).

2.2.4.7.3 Node.Js

Es un framework que nacié en el 2009, que permite implementar operaciones de
entrada/salida en sistemas informaticos. Node.js es JavaScript que se ejecuta en el lado del
servidor, y trabaja de manera asincrona para dar respuestas rapidas desde la peticion de un cliente
a un servidor (Maldonado, mayo 2022).
2.2.4.7.4 Angular

Es un framework de codigo abierto desarrollado por Google para la construccion de
aplicaciones web sobre el lenguaje JavaScript usando el framework TypeScript con programacion

del lado del cliente (Basalo, 2014).
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2.2.4.8 Modelo Vista Controlador

Spring: es un framework libre y de codigo abierto, desarrollado en Java, basado en un
conjunto de médulos que se interrelacionan entre si, que soporta la arquitectura MVC (Gutierrez,
2014).

El patron Modelo Vista Controlador es un patron de disefio de software, propuesto a
principios de los 80, que permite separar la logica del negocio y la administracion de los datos
(modelo) de la presentacion (vista) y de la gestion de eventos y las invocaciones a los diferentes

maodulos (controlador), como se muestra en la siguiente figura:

Controlador

\J

Vista

Un sistema asi constituido se denomina arquitectura de tres capas y proporciona facilidades
tanto en la fase de desarrollo como en la fase de mantenimiento.

Durante la planificacion del desarrollo de un sistema, el mismo se puede dividir en tres
partes de acuerdo a las tres capas del modelo, asignando cada parte a especialistas en interfaces
para la vista, I6gica de negocio y la gestion de datos para el modelo, y la gestion de eventos y
comunicaciones para el controlador, de acuerdo a la especificacion de disefio establecida. Durante
el mantenimiento, la correccién o actualizacién de una capa, se realiza de forma independiente a
las otras dos.

v El modelo
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El modelo se encarga del procesamiento de los datos (l6gica del negocio) y la persistencia

de los mismos mediante un gestor de base de datos.
v Lavista

Es la capa encargada de definir las interfaces de la aplicacion, con las cuales los usuarios
interacttan (llamada también capa de usuario); su propdsito es presentar informacion al usuario y
capturar los datos que el usuario envia a la aplicacion.

v El controlador

El controlador gestiona las peticiones de los clientes, deriva la peticion a la capa del
modelo, proporcionando los datos suministrados por el cliente y obteniendo los datos procesados
que, junto a la vista, determinan la respuesta para el cliente.
2.2.4.9 Herramientas de modelado y disefio
2.2.4.9.1 HTML

HTML es el lenguaje con el que se define el contenido de las paginas web. Basicamente se
trata de un conjunto de etiquetas que sirven para definir el texto y otros elementos que compondran
una pagina web, como iméagenes, listas, videos, etc.
22492 CSS

El lenguaje CSS permite presentar, de manera estructurada, un documento que fue escrito
en un lenguaje de marcado. Se usa especialmente en el disefio visual de un sitio web cuando las
paginas se hallan escritas en XML o HTML.
2.2.4.9.3 Material design

Es un sistema de disefio creado por Google para ayudar a los equipos de desarrolladores
frontend que es el lado del cliente, lo cual nos permite crear experiencias digitales de alta calidad

para Android, i0S.


https://definicion.de/sitio-web
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2.2.4.10 Gestor de base de datos
2.2.4.10.1 PostgreSQL
Es un gestor de bases de datos relacional y orientado a objetos. Su licencia y desarrollo es
de codigo abierto, siendo mantenida por una comunidad de desarrolladores, colaboradores y
organizaciones comerciales de forma libre y desinteresadamente. Esta comunidad es denominada
PDGD (PostgreSQL Global Development Group) (Stonebraker, 2018).
2.2.4.11 Herramienta de disefio UML
2.2.4.11.1 Enterprise Architect
Es una herramienta grafica para el disefio multiusuario para el modelado de diagramas
UML para el anélisis y disefio y la construccion de software.
2.2.5 Marco metodoldgico
2.2.5.1 Requerimientos funcionales
2.2.5.1.1 Requerimientos del cliente
Responsable: Ronal Torrejon Aparicio
ID: lista de Catalogo Prioridad: 1
Descripcion
Este requerimiento se encarga de listar el catalogo de articulos de la tienda en la aplicacion
movil
Fuente:

Cliente: ver catalogo de articulos usando la app movil

Requerimiento funcional # 2
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Responsable: Ronal Torrejon Aparicio

ID: hacer el pedido mediante el enlace de Prioridad: 1

WhatsApp

Descripcion

Este requerimiento se encarga el cliente de hacer el pedido mediante el enlace de
WhatsApp

Fuente:

Cliente: ver catalogo de articulos y opcion boton WhatsApp, usando la app mavil

Requerimiento funcional #3
Responsable: Ronal Torrejon Aparicio
ID: ver detalle del articulo Prioridad: 1
Descripcion
Este requerimiento se encarga de mostrar el detalle del articulo para el cliente pueda tener
las caracteristicas del articulo
Fuente:

Cliente: ver catalogo de articulos e ingresar a la opcién ver detalle, usando la app mavil

2.2.5.2 Requerimientos no funcionales
Los requerimientos no funcionales son aquellos requerimientos que no se refieren
directamente a las funciones especificas que proporciona el sistema, sino a las propiedades

emergentes de este, tales como:
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2.2.5.2.1 Rendimiento de la aplicacion
= laaplicacion respuesta (datos) al usuario en tiempo real.
= El tiempo de respuesta promedio de la aplicacion no debe superar los 10 segundos con un
internet estable.
Seguridad
= Requisito de conexion (se debe verificar que el usuario este registrado en la base de
datos con el rol de cliente), este caso aplica tanto para la aplicacion.
2.2.5.2.2 Disponibilidad
= Laaplicacion estar disponible el 99% del tiempo, ya que se trata de una aplicacion que
se instalara en el dispositivo mavil.
= En cuanto al hosting debe estar disponible ya sea localmente o fuera para acceder
mediante un dominio.
= Laaplicacion dependerd de una conexion de internet estable para el uso del cliente.
2.2.5.2.3 Mantenibilidad
= Elsistema cuenta con la modelo vista controlador, el patron de disefio se encuentra por
capas, lo que facilita el mantenimiento del sistema.
= El sistema tendrd un mantenimiento cada afio.
2.2.5.2.4 Portabilidad
= Compatibilidad con las plataformas de Android con las versiones actuales.
= El Domicio es compatible con todos los navegadores de internet con excepcion de

internet Explorer.
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2.2.5.2.5 Operabilidad
= Laaplicacion movil podré ser operada por el administrador y las personas que cumplen
como rol de cliente ya registrado en el sistema.
2.2.5.3 Diagrama de casos de uso aplicacion movil.
FIGURA 207

Diagrama de caso de uso: Aplicacion Movil
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2.2.5.4 Arquitectura cliente servidor
2.2.5.4.1 Arquitectura del sistema
2.2.5.4.1.1 Definicion
La arquitectura cliente servidor es un modelo de disefio en el cual las aplicaciones o
sistemas se dividen en dos partes principales, el cliente y el servidor, cada una de estas partes
cumple un papel especifico en la comunicacion y el procesamiento de datos.
2.2.5.4.1.2 Proposito
El proposito es entender como es la comunicacion entre el cliente y el servidor, veremos el
concepto de cliente y servidor:
e Cliente: el cliente es la parte del sistema que interactla directamente con los usuarios o con
los dispositivos finales.

e Servidor: es la parte central del sistema que responde las solicitudes realizadas por los

clientes.
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Arquitectura cliente servidor
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2.2.5.5 Disefio de interfaces de la Aplicacion Movil.
FIGURA 209

Pagina principal
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FIGURA 210
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Listar Articulos en Promocion
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FIGURA 212
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FIGURA 213

Detalle del Articulo

PARLANTES XPX

x

000

2.2.5.6 Guia de usuario e instalacion
Este documento incluye las instrucciones para realizar la instalacion de la aplicacion movil y una
guia para el uso adecuado de la aplicacién movil. Véase el Anexo FY G
2.2.6 Resultado
2.2.7 Conclusiones
= El desarrollo de aplicaciones moviles hibridas recoge lo mejor de cada paradigma de
programacion: nativa y web. El aprovechar tecnologias como lonic, Capacitor y
Cordova, permite crear proyectos funcionales, optimizando recursos que casi siempre
no se pueden controlar como: tiempo, costo, calidad, entre otros.
= Al usar el framework Angular se tiene grandes ventajas para hacer el desarrollo de
aplicaciones con ionic, ya que cddigo es heredable con el framework de ionic lo que

facilita una mayor optimizacion en el proceso de desarrollo de la aplicacion.
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La aplicacion movil cuenta con una interfaz de facil manejo y amigable al usuario, que

facilita a este el acceso a la informacion del catalogo de articulos que ofrece la tienda,

el cliente puede solicitar sus productos mediante el uso de la red social WhatsApp.

Al disefar e implementar la aplicacion mavil de catalogo de articulos que por ahora es

solo de visualizacion y solicitar el articulo mediante WhatsApp, la aplicacion esta

preparada para recibir actualizaciones en futuro, que el cliente pueda realizar compras

en linea mediante la aplicacion movil del catalogo.

Recomendaciones

Como recomendacion para crear una aplicacion movil hibrida recomiendo tener en
cuenta elegir un lenguaje de programacién que hoy en dia sea el mas usado, ya que
los actuales lenguajes de programacién tienen frameworks que ayudan a desarrollar
una aplicacién maévil con mas rapidez y un mejor rendimiento en los procesos de
hardware y software, ademas también se debe buscar el id de desarrollo del lado
del cliente que pueda dar un mejor estilo de disefio para el cliente, que sea
interactivo en las visualizaciones.

En caso de que existan nuevos requerimientos para ser implementados en la
aplicacion mavil, deberdn desarrollar nuevas versiones y realizar las pruebas que
sean necesarias para su correcto funcionamiento, antes de ser facilitadas a los
clientes.

Se recomienda antes de comenzar con un proyecto de desarrollo de aplicaciones
moviles, investigar el Id de desarrollo y lenguaje de programacion que mas se
adecue y que se tenga una mayor recomendacion por otros desarrolladores, caso

contrario al no elegir el id y el lenguaje de programacion y otras herramientas que
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no son conocidas por los desarrolladores conllevan a tener problemas de soporte
hace que no se pueda continuar con el proyecto.

2.2.9 Referencias bibliograficas

3 Bibliografia
(s.f.). Obtenido de https://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo_m%C3%B3vil

Basalo. (2014). Obtenido de
https://www.researchgate.net/publication/360477163_Aplicaciones_para_dispositivos_m
oviles_utilizando_frameworks_de_software_libre_Caso_de_estudio_IONIC_y CAPACI
TOR

Corredera, P. A. (31 de enero 2020). lonic conceptos Basicos del framework. Obtenido de
https://ciberninjas.com/ionic-framework-concepto/

Etece. (5 de agosto 2021). definicion de Servidor Web. Etece. Obtenido de
https://concepto.de/servidor-web/

Florindo  Benitez, d. A. (2014). Obtenido de https://www.eumed.net/libros-
gratis/2016/1539/aplicacion.htm#:~:text=Aplicaci%C3%B3n%20M%C3%B3vil%3A%?2
0es%20aquel%20software,de%20forma%20autom%C3%A1tica%20e%20interactiva.

Gutierrez, F. J. (2014). desarrollo de una aplicacion con spring. madrid.

Javier Cuello, J. V. (junio 2013). definicion de aplicacion nativa. Catalina Duque Giraldo.

Lopez-Vasquez, A. S. (2022). Mexico. Obtenido de
https://www.researchgate.net/publication/360477163_Aplicaciones_para_dispositivos_m
oviles_utilizando_frameworks_de_software_libre_Caso_de_estudio_IONIC_y CAPACI
TOR

Maldonado, O. A. (mayo 2022). informatica cientifica y tecnologia. Mexixo.


http://www.researchgate.net/publication/360477163_Aplicaciones_para_dispositivos_m
http://www.researchgate.net/publication/360477163_Aplicaciones_para_dispositivos_m
http://www.eumed.net/libros-
http://www.eumed.net/libros-
http://www.researchgate.net/publication/360477163_Aplicaciones_para_dispositivos_m
http://www.researchgate.net/publication/360477163_Aplicaciones_para_dispositivos_m

373

Merino, P. P. (23 de octubre del 2015). definicion de android. Obtenido de
https://definicion.de/android/

Nicolas. (2007).

Orta, J. F. (mayo 2022). Mexico. Obtenido de
https://www.researchgate.net/publication/360477163_Aplicaciones_para_dispositivos_m
oviles_utilizando_frameworks_de_software_libre_Caso_de_estudio IONIC_y CAPACI
TOR

Rumbaugh. (2000).

Somuano, J. O. (mayo 2022). informatica cientifica y tecnologia. Mexico. Obtenido de
https://www.researchgate.net/publication/360477163_Aplicaciones_para_dispositivos_m
oviles_utilizando_frameworks_de_software_libre_Caso_de_estudio_IONIC_y CAPACI
TOR

Stonebraker, M. (2018). postgres SQL. Obtenido de https://es.wikipedia.org/wiki/PostgreSQL

Tesauro. (2013). tecnologia movil. Biblioteca Agricola Nacional de Estados Unidos. Obtenido de

https://boletinagrario.com/ap6/tecnologia+movil/4263.html


http://www.researchgate.net/publication/360477163_Aplicaciones_para_dispositivos_m
http://www.researchgate.net/publication/360477163_Aplicaciones_para_dispositivos_m
http://www.researchgate.net/publication/360477163_Aplicaciones_para_dispositivos_m
http://www.researchgate.net/publication/360477163_Aplicaciones_para_dispositivos_m

374

CAPITULO
1V

Componente 3

PROGRAMA
DE
SOCIALIZACION
CON EL PERSONAL
DEL COMERCIAL
“ZONA DIGITAL”
CAPACITADO.



375

3.1 Componente 3: Programa de socializacion con el personal del comercial “Zona Digital”
capacitado.
311 Introduccion
Este programa de socializacion ha sido disefiado para dar a conocer el uso del sistema de
‘>> al personal involucrado en el comercial o tienda.
En la tienda “Zona Digital”, reconocemos la importancia de contar con el equipo
capacitado y actualizado para enfrentar los retos para el manejo en el uso de las TIC.
El objetico es brindarles las herramientas necesarias para optimizar los procesos de compra
y venta, y asi lograr el éxito en las operaciones comerciales con el personal capacitado.
3.12 Propdsito
El propésito de la socializacion es demostrar la capacidad del sistema
“TECNOCOMPR@ZONADIGITAL” a los beneficiarios
3.1.3 Alcance limitaciones
3.1.3.1 Alcances
1. Capacitacion en el uso del sistema: La capacitacion se realiz6 a un total
de 3 personas pertenecientes a la tienda zona digital que proporcionara
a los participantes una compresion completa de la funciones y
caracteristicas del sistema de mejoramiento en los procesos de compra
y venta.
2. Lacapacitacion se hara de forma presencial y de modo practico.
3.1.3.2 Limitaciones
8. La capacitacion esté disefiada especificamente para el personal de la tienda zona

digital.
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9. La capacitacion tiene una duracion de 2 horas como maximo.

10. La capacitacion se llevara a cabo de forma grupal, no asi a cada miembro del equipo
y se hard de manera presencial.
Metodologia utilizada

La metodologia usada para la socializacion serd la metodologia expositiva. EI contenido

empleado para la difusién del sistema sera impartido principalmente por la exposicion que

empezara por una presentacion, demostracion practica, actividades practicas cierre y conclusiones.

3.15

Estructura de la socializacion:
Presentacion: se realiza presentaciones informativas sobre la empresa “Zona Digital”, su
mision, visién y los productos y servicios que ofrece.
Demostracidn practica: se realizara una demostracion préactica del sistema de mejoramiento
de los procesos compra y venta. Se realizara la navegacion por sistema, la muestra de sus
funciones y caracteristicas.
Actividades practicas: se llevara a cabo las actividades practicas a cada miembro del equipo
para puedan logran un mejor conocimiento en el uso y flujos de las caracteristicas del
sistema.
Cierre y conclusiones: se realiza una recapitulacion de los puntos de la estructura de
socializacion y se brindara la opcidn de que puedan hacer preguntas sobre las dudas que se
tuvieran. Se agradecera y se reconocera al personal capacitado por asistencia y el tiempo
dedicado.

Encargado de socializacion

El encargado de dar la exposicion es el universitario Ronal Adan Torrejon Aparicio quien

desarrollo el proyecto.



3.1.6 Materiales para la exposicion

Los materiales utilizados son los siguientes:

3.1.6.1 Aspectos técnicos
e Una computadora portéatil o de escritorio.
e Un teléfono movil
e Conexion a Internet
3.1.6.2 Aspectos logisticos
e Diapositiva introductoria

3.17 Plan de socializacion
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Nro. Contenido Objetivo Duracion Material Medios  de
didactico ensefianza

1 Presentacion | Presentacion sobre como 10 min Diapositiva =~ Demostracion

serd el proyecto en una

computadora

2 Demostracién = Se realizara una 20 min Sistema Demostracion
practica demostracion préactica del en una
sistema mostrando la computadora

funcionalidad de cada

modulo
3 Actividades  Cada equipo iniciara 25 min Sistema Demostracion
practicas sesion con el rol que ocupa en una
en la tienda y practicara el computadora

uso del sistema para tener

un mayor conocimiento

3.1.8 Cronograma
N.° Responsable Empresa Fecha de
socializacion ejecucion
1 Director del Zona Digital 12/07/2023

proyecto
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3.19 Manual de usuario e instalacion

Este documento incluye las instrucciones para instalar la aplicacion mévil y la guia del
usuario para el manejo de la aplicacion. Véase los anexos

Este documento incluye las instrucciones para realizar la instalacion de la ap y el uso

adecuado del sistema. VVéase el AnexoFY G

3.1.10 Resultados esperados
Al finalizar el proyecto se espera que el equipo de la tienda “Zona Digital” logre un
conocimiento y compresion del sistema, también se espera que el equipo tenga un plan de
implementacion y seguimiento claro para utilizar el sistema de manera efectiva en su trabajo diario.
Mejora y eficiencia y rendimiento, se espera que el programa de socializacion contribuya
a una mejora significativa en la eficiencia y rendimiento que contribuyan al crecimiento de la
tienda y la satisfaccién del cliente.
3.1.11 Ejecucién de la socializacion

Imégenes del lugar de la socializacion
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FIGURA 214

Socializacion: Lugar de la Socializacion
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FIGURA 215

Instalando el software
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FIGURA 216

Socializacion: Ingresando a la pantalla Principal del Sistema
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FIGURA 217

Socializacion: Explicando las Funcionalidades del Sistema

FIGURA 218

Socializacion: Realizando las Pruebas de su Funcionalidad

el Tyl
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FIGURA 219

Socializacion: Articulos que seran Registrados en el Sistema
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Medios de verificacion del componente

3.1.12

Conclusiones

Se logro realizar con éxito la socializacion al equipo de personas de la tienda Zona Digital.

El personal capacitado de la tienda nos informo que el sistema es muy facil de entender y

que se tiene los modulos ordenados.

4 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1 Conclusiones

La implementacion de tecnologias de informacion y comunicaciéon (TIC) en el
proyecto para mejorar la gestion de los procesos de compray venta en el comercial
Zona Digital es una estrategia esencial para optimizar la eficiencia, la
competitividad y la experiencia del cliente. Al abordar la automatizacion de los
procesos de compra y venta, la empresa estara mejor preparada para afrontar los
desafios del entorno comercial actual.

La documentacion, herramientas, librerias, manuales y demas recursos, se
encuentran en las paginas oficiales de las plataformas, por lo que, haciendo uso del
internet, se pueden despejar varias dudas, recoger experiencias de otros
desarrolladores.

Con los requerimientos del comercial Zona Digital se logré desarrollar un sistema
que permitié automatizar los procesos de compra y venta, es fundamental aclarar
que desarrollo de este proyecto depende de una planificacion coordinada con el

propietario de la empresa y también la sugerencia de los clientes.
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Al aprovechar las ventajas de las TIC, comercial Zona Digital podrd mejorar sus
operaciones, fortalecer la relacion con sus clientes y posicionarse de manera mas
solida en el mercado.

Con la automatizacion del sistema de compra y venta de la comercial zona digital,
se puede dar una conclusion que al automatizar unos procesos conlleva a que otros
procesos sean requeridos y que también son de mucha prioridad para que el sistema
sea mas sofisticado y completo para dar una mayor solucién al problema.

Se tiene planificado para un futuro que el sistema sea web y pueda tener un mayor
alcance y atraer a mas clientes para la tienda, lo cual permite al comercial subir el

nivel de ventas y tener una competitividad en el mercado.

4.2 Recomendaciones

Antes de poner en funcionalidad el sistema se recomienda realizar pruebas rigurosas
para que funcione sin problemas, esto incluye pruebas de funcionalidad, pruebas de
carga para evaluar si no se hace lento el sistema y pruebas de seguridad.

Es importante que el administrador del sistema haga copias de seguridad en casos
que ocurriera cualquier incidente como incendios, disco duro dafiado, etc. donde al
no hacer una copia de seguridad se podria perder informacion muy valiosa que
podria afectar a la tienda.

Al hacer una actualizacién del sistema se debe primero sacar una copia de seguridad
y proceder con la actualizacion de sistema, las tecnologias avanzan y sera necesario
de igual forma actualizar el sistema caso contrario se tendra problemas de

obsolescencia.
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= Se recomienda que todo personal sea capacitado antes de usar el sistema, el
administrador debe de asegurarse de que comprendan como utilizar el sistema de
manera eficiente y segura.

= Se recomienda cuando el propietario hago el mantenimiento técnico del equipo de
computacion donde se aloja el sistema realizar una copia de seguridad de la base
de datos y respaldo del sistema para que no ocurra fallas en el funcionamiento.

= Serecomienda seguir adaptando mas funcionalidades al sistema como a largo plazo
que considere la evolucion para adaptarse a las necesidades cambiantes del negocio
y las expectativas de los clientes.
Estas recomendaciones ayudaran a mantener y mejorar el sistema de compra y
venta asegurando su eficiencia y su capacidad para adaptarse en un entorno

empresarial de constante cambio.



