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CAPITULO I: GENERALIDADES

I.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Falta de un sistema eficiente de gestion de inventarios y ventas en la Bodega “Tres

Generaciones”.
1.2 Marco Teodrico

I.2.1 Sistemas de Informacion para la Gestion Empresarial

La implementacion de sistemas de informacién en una empresa como la Bodega "Tres
Generaciones" es fundamental para garantizar la eficiencia, la competitividad y la adaptabilidad
en un mercado en constante evolucion. Segln estudios realizados en el sector empresarial, los
sistemas de informacion permiten la centralizacion de datos, mejorando la toma de decisiones.
Esto es particularmente relevante en el contexto de la bodega, donde la gestion de inventarios,

ventas y facturacion juega un papel clave en el éxito del negocio.

Un informe de International Journal of Business and Management (Smith et al., 2020) destaca
que las empresas que adoptan sistemas de informacion han logrado reducir en un 25% el tiempo
dedicado a tareas manuales y han aumentado su precision en el manejo de inventarios en un 40%.
Este impacto se traduce en una mayor satisfaccion del cliente y una optimizacion de recursos.
Aplicando esta teoria, la Bodega "Tres Generaciones" busca superar deficiencias en la
comercializacion de sus productos mediante la automatizacion de procesos clave, como la
facturacion y el control de inventarios, asegurando que los datos estén disponibles en tiempo real

para la toma de decisiones.

1.2.2 Automatizacion de Procesos

La automatizacion de procesos se fundamenta en la idea de que, mediante el uso de tecnologias

avanzadas como software especializado, es posible reducir tareas repetitivas y manuales,



minimizar errores y optimizar la eficiencia operativa. En el caso de la Bodega "Tres
Generaciones", este concepto adquiere particular relevancia, ya que la automatizacion permitird
gestionar de manera precisa los productos principales que forman parte de su oferta comercial:
vinos tintos tradicionales, singanis de alta calidad, y la ratafia, un licor elaborado mediante un

proceso artesanal de maceracion.

Ademas del control de inventarios y la trazabilidad, el sistema incorpora una funcionalidad de
prevision de demanda, que permite anticipar las necesidades futuras de produccion y distribucion.
Esta capacidad se basa en el andlisis de datos histéricos de ventas, tendencias estacionales y
comportamiento del mercado. La prevision se realiza utilizando herramientas de analisis de datos

y modelos estadisticos como:

Analisis de Series Temporales: Este modelo evalia los patrones historicos de ventas,

identificando tendencias y ciclos estacionales para predecir la demanda en periodos especificos.

Regresion Lineal Multiple: Se emplea para analizar como diferentes variables, como

promociones, festividades o temporadas, afectan la demanda de productos como vinos y singanis.

Modelos de Suavizamiento Exponencial: Ideales para predecir la demanda a corto plazo, estos
modelos ajustan las proyecciones en funcion de cambios recientes en el comportamiento del

cliente.

El sistema utiliza herramientas como bibliotecas de analisis de datos integradas en el backend del
software, tales como PHP con bibliotecas de prediccion o extensiones como Python (por medio
de scripts complementarios para calculos avanzados), dependiendo de la complejidad requerida.
Estas herramientas permiten generar informes de prevision en tiempo real, facilitando a la
bodega tomar decisiones estratégicas sobre la produccion y distribucion.

Por ejemplo, gracias a estas funcionalidades, la bodega podra anticipar un incremento en la
demanda de singanis durante las fiestas de fin de afio, ajustando la produccion y garantizando el

suministro adecuado. De igual manera, las proyecciones permiten evitar sobreproduccion en

temporadas de baja demanda, optimizando los recursos y reduciendo costos operativos.



1.2.2 Teoria de Inventarios

Establece principios y modelos que permiten administrar eficientemente el stock de productos en
una empresa, asegurando que se mantenga un equilibrio entre el suministro y la demanda. En el
caso de la Bodega “Tres Generaciones,” se implementara un modelo de inventario perpetuo, el
cual es particularmente adecuado para la naturaleza de sus productos. Este modelo permite
mantener un registro constante y en tiempo real de cada entrada y salida de inventario,

asegurando que siempre se cuente con informacion actualizada del stock disponible.

El inventario perpetuo se adapta a las necesidades de la bodega, dado que permite un control
preciso de productos a granel y embotellados, y facilita la toma de decisiones al proporcionar
datos actualizados que reflejan el estado real del inventario. Ademas, este modelo ayuda a prever
y evitar problemas de desabastecimiento mediante la configuracion de alertas automaticas y la
integracion de reportes en tiempo real. Con este sistema, la bodega no solo optimiza el control y
la organizacion de su inventario, sino que también garantiza una respuesta rapida y adecuada ante

la demanda del mercado, asegurando asi una operacion mas fluida y rentable.

1.2.2 Metodologias de desarrollo de software del componente sistema

1.2.2.1 RUP (Rational Unified Process)

El proceso unificado de desarrollo de software RUP es una metodologia estructurada en cuatro
fases: Inicio, Elaboracion, Construccion y Transicion. RUP se centra en desarrollar el sistema
mediante iteraciones y en documentar cada paso del proceso. Al dividir el proyecto en fases y
gestionar los requisitos de manera progresiva, RUP permite entregar un sistema funcional que se

ajuste a las necesidades especificas de la bodega(Kruchten, 2003)..

1.2.2.2 Fases de RUP en el Proyecto

Inicio: Se realiza un anélisis preliminar de los requisitos del sistema, en colaboracion con
la Bodega “Tres Generaciones”. En esta fase se definen los objetivos, el alcance y los

principales entregables del proyecto.(Jacobson, Booch, & Rumbaugh, 1999)



Elaboracion: En esta fase se profundiza en el disefio del sistema, especificando los
requisitos funcionales y no funcionales. Se desarrollan prototipos iniciales y se ajusta el

disefio para asegurar que cumpla con las expectativas del cliente.

Construccion: Esta fase comprende la programacion y el desarrollo del sistema completo,
siguiendo los requisitos especificados en la fase de Elaboracion. Se realiza un desarrollo
modular, que permite crear e integrar cada componente del sistema, como la gestion de

inventarios, ventas, facturacion y reportes.

Transicion: Finalmente, en la fase de Transicion, se realizan pruebas exhaustivas para
asegurar que el sistema cumpla con los requisitos y funcione correctamente. Una vez
completadas las pruebas, el sistema es implementado en la bodega, y el personal recibe la

capacitacion necesaria para su uso.

1.2.2.3 Beneficios de Usar RUP

o Flexibilidad en el Desarrollo: RUP permite realizar ajustes y mejoras durante cada fase
del proyecto, adaptandose a los cambios en los requisitos de la bodega (Kruchten, 2003).

e Documentaciéon Completa: Cada fase genera documentacion detallada, lo cual facilita la
comprension del sistema y su mantenimiento futuro.

e Control de Calidad: La fase de Transicion incluye pruebas exhaustivas, lo cual garantiza

que el sistema final cumpla con los estandares de calidad requeridos.

1.2.3 Metodologia de Capacitacion

Para garantizar una implementacion exitosa del sistema automatizado, se desarrollard un
programa de capacitacion que incluird sesiones practicas y tedricas. Estas abordaran cada
moédulo del sistema (inventarios, ventas, facturacion y proyeccion de demanda) mediante
explicaciones detalladas, ejercicios interactivos y simulaciones de casos reales, como registrar

ventas o actualizar inventarios.

La metodologia incluird una introduccion general al sistema, capacitacion modular, simulaciones

practicas y un periodo de soporte y retroalimentacion para resolver dudas y ajustar detalles.



Se utilizaran manuales de usuario y un entorno de prueba, facilitando el aprendizaje continuo y

asegurando que el personal esté preparado para operar el sistema de manera eficiente.

1.3 ESTADO DEL ARTE

1.2.1 Antecedentes

En la actualidad, la industria vinicola se beneficia enormemente de la incorporacion de
tecnologias avanzadas que optimizan cada etapa de su proceso de produccion y gestion. Desde el
cultivo de la vid hasta la comercializacion final, las herramientas digitales facilitan el control de
calidad, el monitoreo de inventarios y la trazabilidad del producto, lo que permite garantizar un
nivel alto de confiabilidad y transparencia en el manejo de los recursos. Vifiedos y Bodegas Tres
Generaciones, una bodega familiar fundada en 1960 en el Valle de los Cintis, en Chuquisaca,
Bolivia, se encuentra ubicada a una altitud de 2,450 metros sobre el nivel del mar, una
caracteristica geografica que, junto con las cualidades climaticas de la regioén, impacta

directamente en el perfil y la calidad de sus productos.

La historia de Tres Generaciones estd marcada por el esfuerzo de tres generaciones de la familia
fundadora, quienes han contribuido de diversas maneras al crecimiento y modernizacion de la
bodega. Desde la adquisicion de Hacienda La Plateada por el Sr. Ciriaco Guarachi, la gestion de
la bodega ha sido asumida por cada generacidon con el compromiso de mejorar la produccion y
fortalecer el legado vinicola familiar. En la segunda generacion, bajo el liderazgo de Edmundo
Rodriguez Franco y su hijo Roberto Rodriguez,que respeta los métodos tradicionales de
fermentacion y destilacion. Actualmente, la bodega produce vinos de mesa, Singani y Ratafia, un

licor tradicional elaborado mediante la maceracion de uvas Moscatel de Alejandria.

Para optimizar sus operaciones, Tres Generaciones organiza su inventario en dos categorias
principales: productos a granel y productos embotellados, lo cual permite una gestion precisa de
la disponibilidad y distribucion de cada tipo de producto. Con una capacidad de produccion
mensual de entre 5,000 y 7,000 litros, la bodega abastece a una clientela regular de
aproximadamente 100 a 300 clientes, entre los que se incluyen distribuidores y consumidores

finales. A través de un sistema de clasificacion de inventarios, la bodega controla sus productos



en distintas presentaciones, lo que facilita la venta tanto por litros como por unidades

embotelladas.

La motivacion detrds de este proyecto surge de la necesidad de la bodega de adaptarse a un
mercado cada vez mds competitivo, donde la eficiencia y la calidad operativa son clave para
mantenerse y crecer. La implementacion de un sistema de gestion optimizado permitird a Tres
Generaciones no solo simplificar sus procesos y reducir tiempos de operacion, sino también
centralizar la informacién y tomar decisiones basadas en datos precisos. Esta solucion
tecnologica estd disefiada para apoyar a la bodega en la preservacion de su legado, facilitando a
futuras generaciones la administracion de la empresa y asegurando una mayor transparencia y
control en cada etapa de la produccion y comercializacion. Ademads, busca fortalecer su
posicionamiento en el mercado, mejorar la experiencia de sus clientes y ampliar su capacidad de

responder a normativas y estdndares de calidad en un entorno en constante evolucion.

Dentro de las principales empresas de vinos que desarrollaron sistemas similares estan:

VinSuite: Lanzado en 2014, VinSuite fue desarrollado por Orion Wine Software en asociacion
con Vin65, una empresa especializada en soluciones de comercio electrénico para bodegas.

Juntos crearon una plataforma que facilita la gestion integral de ventas e inventarios en bodegas.

WineDirect: WineDirect fue fundado en 2002 por WineDirect, Inc., una compaiiia enfocada en
proporcionar soluciones de ventas directas al consumidor (DTC) para la industria vinicola. A lo
largo de los anos, WineDirect ha evolucionado para incluir comercio electronico, marketing y

gestion de inventarios, permitiendo a las bodegas optimizar sus operaciones de ventas.

Las bodegas de Tarija, como Kohlberg, Aranjuez y Campos de Solana, han implementado
diversas soluciones tecnoldgicas para optimizar sus operaciones. A continuacion, se detallan

algunos de los sistemas utilizados por estas bodegas:

Bodega Kohlberg: Ha integrado sistemas de gestion empresarial (ERP) que abarcan modulos de
produccion, control de calidad y distribucion. Estos sistemas permiten una trazabilidad completa

desde la vina hasta el producto final, asegurando eficiencia en la cadena de suministro.



Bodega Aranjuez: Utiliza plataformas de comercio electronico y marketing digital para
fortalecer su presencia en linea y facilitar las ventas directas al consumidor. Ademds, han
implementado sistemas de gestion de inventario que optimizan el almacenamiento y la

distribucién de sus productos.

Campos de Solana: Ha adoptado tecnologias de automatizacioén en sus procesos de produccion
y embotellado, mejorando la consistencia y calidad de sus vinos. Asimismo, emplean sistemas de
gestion de relaciones con clientes (CRM) para personalizar la experiencia del cliente y fidelizar

su base de consumidores.
1.3.1 Evolucion de los Sistemas Informaticos en el Sector Vitivinicola

La evolucion de los sistemas informdticos en el sector vitivinicola ha sido un proceso gradual y
constante, marcado por la transicion de métodos manuales hacia herramientas digitales

avanzadas que optimizan cada etapa de la cadena de produccion y comercializacion del vino.
Etapas Iniciales de Automatizacion
En sus inicios, las bodegas empleaban métodos tradicionales de registro manual en papel para
el control de inventarios, produccion y ventas. Esta metodologia, aunque funcional, presentaba
limitaciones significativas, como la dificultad para acceder a la informacion rdpidamente y la
susceptibilidad a errores humanos. La introduccion de las primeras computadoras personales

permitid el uso de hojas de célculo y software de administracion basico, facilitando la

digitalizacion inicial de los datos.
Sistemas ERP para la Industria Vitivinicola
Con el crecimiento de las operaciones vitivinicolas y el aumento de la demanda, se introdujeron
sistemas de planificacion de recursos empresariales (ERP) especificos para el sector. Estos
sistemas permitieron centralizar la informacion sobre el control de inventarios, la produccion y
las ventas, y mejoraron la trazabilidad del producto. Los sistemas ERP comenzaron a integrarse
con modulos de gestion de calidad y reportes en tiempo real, permitiendo un control mas

detallado en cada etapa del proceso de vinificacion.



Automatizacion y Control de Procesos

La llegada de la tecnologia IoT (Internet de las Cosas) y los sensores de precision revolucionaron
el sector al permitir la automatizacion de procesos clave, como el monitoreo de la temperatura y
humedad en bodegas y vifiedos. Esta automatizacion ayud6 a mejorar la calidad del vino, ya que

cada etapa podia ser controlada de manera precisa y ajustada a las condiciones Optimas.

Analisis de Datos y Toma de Decisiones Basada en Inteligencia Artificial

En la actualidad, las bodegas de vanguardia utilizan sistemas basados en inteligencia artificial y
analisis de grandes volumenes de datos para predecir tendencias de produccidon y consumo,
optimizar el rendimiento del vifiedo, y ajustar las estrategias de marketing y ventas. Estas
herramientas permiten no solo una gestion mas precisa, sino también una planificacion

estratégica basada en datos historicos y patrones de consumo.

Beneficios y Futuro de los Sistemas Informaticos en el Sector Vitivinicola

Gracias a esta evolucion tecnoldgica, el sector vitivinicola ha logrado alcanzar niveles de
eficiencia y calidad que antes eran impensables. Los sistemas informdticos permiten a las
bodegas gestionar de forma integrada sus operaciones, garantizando trazabilidad y transparencia
en cada etapa del proceso. El futuro apunta a una integracion aun mayor de herramientas
avanzadas como blockchain para trazabilidad, y a un enfoque de sostenibilidad que optimice

tanto los recursos como el impacto medioambiental del proceso vitivinicola.

En resumen, la evolucion de los sistemas informaticos en el sector vitivinicola ha permitido a las
bodegas avanzar desde una gestion manual y fragmentada hacia una operacion digitalizada y
optimizada, donde cada proceso es monitoreado y ajustado en funcion de la eficiencia y la

calidad.

1.4 OBJETIVOS
1.4.1 Objetivo General

Mejorar el control de la informacion para los procesos de compra y venta de productos ofrecidos

por la bodega “Tres Generaciones” a través de las TIC.



1.4.2 Objetivos Especificos

e Desarrollar un sistema informéatico para la gestion de ventas y control de inventario de la

bodega “Tres Generaciones”

e Estrategia de socializacion de sistema informatico.

1.4.4.1 Arbol de Problemas
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Figura 1 Arbol de Problemas



1.4.4.2 Arbol de Objetivos
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1.5 Matriz de Marco Logico (MML)
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Resumen Narrativo del
Proyecto

Indicadores

Medios de Verificacion

Supuestos

Fin

Contribuir a mejorar la imagen
corporativa de la Bodega “Tres
Generaciones”

A dos afios de finalizado el proyecto, la
percepcion de los clientes de la Bodega "Tres
Generaciones" en cuanto a la atencion recibida
en sus compras ha subido en un 65%, indicando
una atencion muy buena. El 80% de los
encuestados expresan una percepcion positiva
en criterios de atencion (mala, regular, buena,
muy buena, excelente)..

Cuadro comparativo de encuestas
realizadas a los clientes de la
bodega “Tres generaciones”,
referente a la atencion recibida,
en el afo base y después de un
afio de finalizacion del proyecto.

El entorno tecnologico
es adecuado en cuanto a
conectividad a internet.

Objetivo General (Proposito)

Gestion de compra/venta en la
bodega “Tres generaciones”,
mejorada.

Al finalizar el proyecto, se han automatizado, al
menos un 91% de los procesos inherentes a la
gestion de compra/venta en la bodega “Tres
generaciones”.

20

> 100

=90.91%
100

Nro de procesos que realizala i

Lista de los procesos en el ANEXO D

Informe de conformidad
emitido por el Gerente de la
bodega Tres Generaciones.
(Ver Anexo C.1)

Se tiene en cuenta en el
presupuesto anual el
sistema informatico.

Los procesos han sido
validados por la gerencia
de la empresa.

Objetivos Especificos
(Componentes)

Desarrollar un sistema
informadtico para la gestion de
ventas y control de inventario de
la bodega “Tres Generaciones”

Al terminar el proyecto se ha desarrollado un
sistema informatico para la bodega TRES
GENERACIONES de acuerdo a norma IEEE 830.

Carta de conformidad del
docente de Taller III acerca del
cumplimiento de los
requerimientos de acuerdo a la
norma IEEE 830.

El personal de la bodega
aceptara a capacitarse
para el correcto uso del
sistema.
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Estrategia de socializacion de
sistema informatico.

Al concluir el proyecto se ha desarrollado la
estrategia de socializacion que incluird una
capacitacion al personal de la bodega TRES

(Ver Anexo C.2)

Lista firmada por los asistentes a
la capacitacion.

Se obtendra la
informacién  necesaria
para el desarrollo del

GENERACIONES (Ver Anexo C.3) proyecto.
Actividades
C1 El presupuesto total del proyecto Comprobantes  contables  de
) ) . Ingresos y egresos. )
Sistema informatico para la|Resumen presupuesto Se obtendra la
gestion de ventas y control de informaciéon  necesaria

inventario.

e Inicio

e FElaboracién

e Construccion.
e Transicion

C2
Estrategia de socializacion

* Planificacion de las
estrategias de capacitacion.
« Elaboracion del material

* Capacitacion del sistema.

10000 servicios personales 17230.-

20000 servicios No personales 3930.-

30000 materiales y Suministros  380.-

Total Bs. 21540.-

para el desarrollo del
proyecto

Tabla 1 Matriz Marco Logico




I.5.1 Cronograma de Actividades
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N° Actividad N° dias Fecha inicio Fecha Finaliz. M1 M2 M3 M4 M5 Mo6 M7 | M8
1 Modulo de inicio 51 Lun 8-4-24 Lun 20-5-24
1.1 | Levantamiento de datos 28 Lun 8-4-24 Mie 24-4-24
1.2 | Analisis de requerimientos 32 Vie 3-5-24 Lun 20-5-24
2 Modulo de seguimiento 55 Mar 21-5-24 Vie 26-7-24
2.1 | Relevamiento de datos 20 Mar 21-5-24 Lun 3-6-24
2.2 | Desarrollo de modelo 17 Mie 12-6-24 Vie 28-6-24
2.3 | Verificacion de modelo 30 Lun 23-6-24 Vie 26-7-24
3 Sistema informatico 150 Lun 1-7-24 Vie 22-11-24
3.1 | Inicio 25 Lun 1-7-24 Lun 2-9-24
3.2 | Elaboracion 55 Lun 19-8-24 Vie 4-10-24
3.3 | Construccion 85 Lun 19-8-24 Vie 1-11-24
3.4 | Transicion 30 Lun 14-10-24 Vie 22-11-24
4 Socializacion y Capacitacién | 5 Lun 28-10-24 Vie 1-11-24
4.1 | Capacitacion 2 Lun 28-10-24 Ma 29-10-24
4.2 | Documento manual de usuario | 3 Mi 30-10-24 Vie 1-11-24

Tabla 2 Cronograma de Actividades




1.5.2 Presupuesto general
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N° RUBROS Aporte Otro Aporte TOTAL
Universidad (Bs)
1 SERVICIOS PERSONALES
Empleados no Permanentes 17230
Sub total componente 17230
2 SERVICIOS NO PERSONALES 320
Servicios Basicos 1000
Servicios de transporte 60
Alquileres 550
Mantenimiento y reparacion
Servicios Profesionales y Comerciales 2000
Sub total componente 3930
3 MATERIALES Y SUMINISTROS
Alimentos y Productos 80
Forestales
Productos de Papel, Cartén e 300
Impresos
Textiles y Vestuario.
Productos Quimicos,
Combustibles y Lubricantes
Productos Varios.
Sub total componente 380
4 ACTIVOS REALES
Magquinaria y Equipo.
Descripcion de estudios y
proyectos para inversion
Otros Activos
Sub total componente 21540
21540
TOTAL

Tabla 3 Presupuesto General



CAPITULO II
COMPONENTES
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II Componente I: Sistema informatica

Resumen de Metodologias Utilizadas:

El desarrollo del sistema informatico se realizé utilizando la metodologia RUP (Rational
Unified Process), adaptada a las necesidades de la Bodega "Tres Generaciones". Este enfoque
iterativo e incremental permitid dividir el proyecto en fases claras: Inicio, Elaboracion,
Construccion y Transicion. Cada fase asegurd que el sistema cumpliera con los requisitos

técnicos y funcionales, permitiendo ajustes continuos basados en retroalimentacion y pruebas.

Resumen del Software de Base Utilizado:
El sistema se implement6 utilizando tecnologias modernas y confiables, que aseguran su

funcionalidad y facilidad de uso:

o Backend: PHP, para la logica del sistema y la conexion con la base de datos.

o Frontend: Bootstrap y jQuery, junto con AdminLTE y SweetAlert2, para garantizar
una interfaz de usuario intuitiva y atractiva.

e Arquitectura: Patron Modelo-Vista-Controlador (MVC), que organiza el cddigo en

modulos, facilita el mantenimiento y asegura la escalabilidad del sistema.

Requisitos Funcionales:

El sistema incluye las siguientes funcionalidades principales:

o Gestion de usuarios con autenticacion y roles (administrador y vendedor).

e Control de inventarios en tiempo real con alertas de reabastecimiento.

e Facturacion automatizada con generacion de facturas en formato PDF.

e Generacidn de reportes sobre ventas, inventarios y clientes con filtros personalizables.

e Trazabilidad de productos desde su ingreso hasta la venta final.

Requisitos No Funcionales:

o El sistema serd accesible unicamente desde navegadores de escritorio.
e Cumplira con estandares de seguridad mediante el control de acceso por roles.
e El disefno prioriza la facilidad de uso para usuarios con conocimientos basicos de

informatica.
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Desarrollo del Componente segiin la Metodologia Utilizada:

El desarrollo del sistema siguid las fases definidas en RUP:

e Inicio: Identificacion y documentacién de requisitos, con especial atencién en la
gestion de inventarios, ventas y reportes.

e Elaboracion: Disefio del sistema mediante diagramas UML, incluyendo casos de uso
y modelo entidad-relacion. Definicion de la arquitectura del sistema y requisitos
técnicos.

e Construccion: Implementacion iterativa de los modulos principales, integrando
funcionalidades clave como facturacion, reportes y control de inventarios. Ajustes
segun pruebas y retroalimentacion.

e Transicién: Finalizacion del sistema, pruebas finales y preparacion del manual de

usuario para facilitar la capacitacion del personal.

Sistema de Control para la Bodega "Tres Generaciones"

El sistema informatico para la bodega "Tres Generaciones" se centra en ofrecer un control
integral de las operaciones de compra y venta, optimizando la gestion de inventarios,
facturaciéon y seguimiento de productos. Este sistema tiene como proposito facilitar el
monitoreo y administracion de cada proceso en la cadena de suministro, desde la entrada de

materia prima hasta la venta final de vinos y singanis.
Funciones de Control Clave del Sistema

Control de Inventarios:

El sistema permite un control detallado del inventario de productos y materias primas,
diferenciando entre productos a granel y productos embotellados. Cada ingreso y salida de
productos es registrado automaticamente, proporcionando un monitoreo constante del stock y
evitando faltantes o excesos. Este modulo también incluye alertas para el reabastecimiento,

asegurando que siempre haya disponibilidad de productos en funcion de la demanda.

Control de Ventas y Facturacion:

Cada venta realizada se registra en el sistema, con la opcidén de emitir facturas automaticas y
generar reportes de ventas diarias, semanales o mensuales. La funcionalidad de facturacion
permite ademas la integracion de métodos de pago, incluyendo pagos en efectivo y mediante
QR, facilitando una gestion financiera eficiente y cumpliendo con las regulaciones fiscales de

emision de facturas.
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Trazabilidad de Productos:

El sistema permite rastrear cada lote de producto desde su elaboracion hasta su venta. Este
control de trazabilidad asegura que cualquier problema de calidad o necesidad de informacién
historica pueda ser gestionado de manera rdpida y precisa. Esto resulta esencial para la

bodega en términos de control de calidad y transparencia ante los consumidores.
Generacion de Reportes para la Toma de Decisiones:

A través de reportes automatizados, el sistema proporciona informacion detallada sobre
ventas por categoria, ventas por vendedor, y estado de inventarios. Estos reportes son
fundamentales para la toma de decisiones estratégicas y la planificacion de produccion, ya
que permiten identificar tendencias de consumo, productos de mayor demanda, y necesidades

de reabastecimiento.
Control de Procesos Fiscales (ICE):

La implementacion de controles especificos para el Impuesto al Consumo Especifico (ICE)
permite una administracion adecuada tanto para productos con tasas porcentuales como
especificas, asegurando que la bodega cumpla con sus obligaciones fiscales de manera

precisa y automatizada.
Objetivos de Control del Sistema

El sistema esta disefiado para garantizar que cada proceso esté bajo control, minimizando los

errores y maximizando la eficiencia operativa. La funcion de control en este sistema asegura:
e Eficiencia en la gestion de recursos, al evitar sobreproduccion o desabastecimiento.
e Exactitud en el registro de ventas y cumplimiento con los requerimientos fiscales.

e Transparencia y trazabilidad, lo cual es fundamental en la industria vitivinicola para

asegurar la calidad.

e Automatizacion de procesos criticos, reduciendo la intervencion manual y aumentando la

precision.
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Resultados esperados

Sistema Informatico
El software permitira una administracion adecuada de los procesos de gestion e inventario de

la Bodega Tres Generaciones, proporcionando las siguientes funcionalidades:
Administracion de Entidades:

e Registro de usuarios, categorias de productos, productos, y direcciones asociadas

a clientes y proveedores.
e Control de acceso mediante autenticacion de usuarios, permitiendo roles como

administrador y vendedor para definir permisos especificos.
Control y Seguimiento del Inventario

e  QGestion precisa del inventario, permitiendo registrar, modificar y eliminar
productos con detalles como nombre, categoria, precio, cantidad en stock e impuestos

aplicables.

e Monitoreo en tiempo real de las existencias para evitar problemas de exceso o
falta de stock y asegurar que siempre se disponga de productos suficientes para las

ventas.
Generacion de Informes en Tiempo Real:

e Visualizacion de reportes sobre ventas, inventario y clientes, con la opcioén de

aplicar filtros (por fecha, cliente, producto, etc.) para andlisis especificos.

e (Qraficos y métricas clave, como productos mas vendidos, ingresos por cliente, y

total de ventas en un periodo determinado, facilitando la toma de decisiones

informadas

Facturacion

e Emision de facturas detalladas por cada venta, con opciones de descarga en

formato PDF y la generacion automaética de totales con impuestos.
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Capacitacion
Se proporcionard una capacitacion detallada para el personal involucrado en el uso del
sistema, con el objetivo de maximizar el aprovechamiento de todas sus funcionalidades y

asegurar una operacion eficiente. Esta capacitacion incluira:

e Sesiones practicas sobre la gestion de inventario, ventas, facturacion, y generacion

de reportes en el sistema.

Beneficiarios

Beneficiarios Directos
Clientes de la Bodega:
Los clientes de la bodega "Tres Generaciones" serdn beneficiarios directos del sistema, ya

que podran experimentar un servicio mas agil y eficiente.
Beneficiarios Indirectos

Empleados de la Bodega:

Entre los empleados de la bodega, los repositores y vendedores son beneficiarios indirectos
clave. Para los repositores, el sistema facilita el control de inventarios y el proceso de
reabastecimiento.

Para los vendedores, el sistema optimiza el proceso de ventas al proporcionar un registro
automatizado y la emisioén rapida de facturas, lo que les permite atender a los clientes de

manera mas eficiente y sin interrupciones.
I1.1Plan de desarrollo de software

11.1.1 Introduccion

Este Plan de Desarrollo de Software forma parte de la propuesta presentada en el marco de la
asignatura de Taller III de la Carrera de Ingenieria Informatica de la Facultad de Ciencias y
Tecnologia de la Universidad Auténoma Juan Misael Saracho. El proyecto ha sido propuesto
por el estudiante Eddy Alejandro Rodriguez Guarachi y se basa en la metodologia de
desarrollo RUP (Rational Unified Process), adaptada a las necesidades especificas de la

bodega Viriedos y Bodegas Tres Generaciones, ubicada en el Valle de los Cintis.

Este documento proporciona una vision general del enfoque de desarrollo RUP, el cual se

configura para abordar el proyecto de manera iterativa e incremental, dividiendo el desarrollo
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en fases claras: Inicio, Elaboracion y Construccion. Este enfoque permite adaptarse a los
cambios en los requisitos y asegurar un proceso de desarrollo controlado y documentado.
Cada fase es fundamental para asegurar la entrega gradual de un sistema funcional que

cumpla con los objetivos de automatizacion y eficiencia de la bodega.
Fases del Plan de Desarrollo segun RUP

Inicio: En esta fase, se identificaran y documentaréan los requisitos de negocio que el sistema
debe cumplir, basandose en el analisis de las necesidades actuales de la bodega. Se elaborara
una especificacion de requerimientos detallada, que incluye el analisis de procesos clave

como gestion de inventarios, ventas y reportes.

Elaboracion: Durante esta fase, el equipo de desarrollo analizara y comprendera el problema
desde una perspectiva técnica y funcional. Se definiré la arquitectura del sistema y el modelo
de requisitos utilizando diagramas de casos de uso en UML. Estos diagramas representaran
las principales interacciones entre los usuarios y el sistema, cubriendo procesos como la
administraciéon de productos, clientes, usuarios, y ventas. Ademads, se estableceran los
fundamentos para la implementacion del sistema de impuestos ICE, que incluye el calculo

porcentual y especifico.

Construccion: En esta etapa, el diseno detallado de los componentes del sistema se llevara a
cabo de forma iterativa. Se iran afadiendo las funcionalidades al sistema a medida que se
construyen y prueban, permitiendo incorporar cambios de acuerdo a las pruebas y
retroalimentacion obtenida. Al final de esta fase, se contara con un sistema completamente

operativo y la documentacidn técnica necesaria, que incluird los siguientes componentes:

o Diagrama de clases y de secuencia en UML
o Modelo entidad-relacion (E-R)

o Modelo de dominio del sistema

o Manual de instalacion

o Manual de usuario y de seguridad

Enfoque de Desarrollo con RUP
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El proceso RUP permite personalizar las actividades, roles y entregables en cada fase del
desarrollo. Asi, se asignan roles claros a los participantes, actividades especificas a realizar en
cada iteracion, y artefactos o entregables que reflejan el progreso. Esto asegura que el sistema
final cumpla con las expectativas y necesidades de la bodega de forma controlada y con

documentacién completa.

Elementos del Proceso RUP

e Actividades: Procesos que se realizardn en cada fase/iteracion, segin los
requerimientos del proyecto.
o Trabajadores: Personas involucradas en cada actividad y personal de la bodega.
e Artefactos: Documentos y modelos que se generaran durante el desarrollo. Entre
ellos se encuentran:
o Inicio:
* Documento de Vision del Proyecto
= Especificacion de Requerimientos
o Elaboracion:
= Diagramas de caso de uso
o Construccion:
= Documento de Arquitectura con las siguientes vistas:
= Vista légica:
» Diagrama de clases
= Modelo entidad-relacion (E-R)
* Vista de implementacion:
= Diagrama de secuencia

» Diagrama de actividades

I1.1.2 Vista general del proyecto

I1.1.2.1 Propésito

El proposito del Plan de Desarrollo de Software es proporcionar la informacidén necesaria

para controlar el proyecto.
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Los usuarios del Plan de Desarrollo del Software son:

v El jefe del proyecto lo utiliza para organizar la agenda y necesidades de
recursos, y para realizar su seguimiento.
v" Los miembros del equipo de desarrollo lo usan para entender lo qué

deben hacer,cuando deben hacerlo y qué otras actividades dependen de ello.

11.2.2.2 Alcance

Con el desarrollo del sistema web se pretende brindar una manera de mejorar el
tratamiento de informacion para el control de compras y ventas de los productos de la

bodega, asi también brindar a los clientes una mejor atencion.

I1.1.2.3 Objetivos

Mejorar el control de la Informacion para los procesos de compra y venta de productos

ofrecida por la Bodega “Tres Generaciones” a través de las TIC.
I1.1.2.3.1 Objetivo General

Desarrollo del Sistema informatico para el control de compras y ventas de la Bodega “Tres

Generaciones”.
I1.1.2.3.2 Objetivos Especificos

v Determinar los requerimientos en base en la norma IEEE830 para mejorar
el control dela informacion de la Bodega “Tres Generaciones”

v Desarrollar en base a la metodologia RUP el sistema web para obtener un
producto dealta calidad.

v Realizar el manual de instalacion y el manual de usuario para el correcto

manejo einstalacion del sistema

I1.1.2.4 Suposiciones y Restricciones

v La plataforma correra bajo la plataforma de Windows que cuenta con un navegador

web.
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v' Se asume que el personal que utilizard el sistema tiene conocimientos
basicos de computacion .

v Habré una conexion a internet estable, ya que es necesaria para el correcto
funcionamiento del sistema y algunas de sus funciones.

v El sistema no incluird funciones contables, como la gestion de cuentas por
cobrar/pagar, generacion de estados financieros o registros contables
generales.

v El sistema no cubrira ni automatizara el proceso productivo de la bodega,
limitandose exclusivamente a la gestion de inventario, ventas y facturacion.

v Solo el personal autorizado podra acceder y manipular la base de datos, lo

cual asegura la seguridad de la informacion.

11.1.2.5 Marco Teorico

En el desarrollo de un sistema informatico para la gestion integral de una bodega, es esencial
comprender las teorias y practicas que sustentan tanto la organizacion de los inventarios
como la personalizacion de procesos, asegurando que el producto final cumpla con los
objetivos estratégicos y operativos de la bodega. Este marco tedrico aborda los principios de
la teoria de inventarios, los beneficios de la automatizacion y el cumplimiento de normativas
legales, la importancia de la personalizaciéon en sistemas informaticos, la seleccion y
aplicacion de herramientas tecnoldgicas especificas, y el impacto positivo que un sistema

bien disefiado puede tener en la comercializacion y posicionamiento de productos artesanales.

La teoria de inventarios proporciona el fundamento para la organizacion y control del stock
en cualquier negocio que maneje bienes fisicos. En el contexto de una bodega de vinos y
singani, la teoria de inventarios se convierte en una herramienta invaluable para evitar
sobrecargas de producto y asegurar la disponibilidad de existencias que satisfagan la
demanda sin incurrir en pérdidas. Este sistema de gestion busca implementar técnicas
avanzadas de control de inventarios, como el punto de reorden, el inventario de seguridad y el
costo de almacenamiento, optimizando asi el flujo de entrada y salida de productos. De este
modo, se garantiza que tanto los productos embotellados como los productos a granel estén
organizados de manera eficiente, reduciendo costos y preservando la calidad en cada etapa de

la cadena de suministro.
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Por otro lado, los sistemas automatizados para el cumplimiento legal representan un
componente indispensable en un entorno regulado, especialmente en sectores como el de
bebidas alcoholicas. La automatizacion de célculos fiscales, como el Impuesto al Consumo
Especifico (ICE), garantiza que el sistema cumpla con las regulaciones locales de forma
precisa y confiable. La incorporacion de facturas electronicas con codigos QR dentro del
sistema permite no solo cumplir con los requisitos de la autoridad fiscal, sino también
modernizar el proceso de facturacion, facilitando a los clientes y a la bodega un medio de
validacion agil y confiable. Esta automatizacion no solo minimiza el margen de error humano,
sino que también fomenta una cultura de transparencia y responsabilidad en las transacciones
comerciales, lo que resulta fundamental para el crecimiento sostenible de la empresa en un

entorno altamente regulado.

La personalizacion de sistemas informaticos se ha convertido en una practica fundamental
para adaptar el software a las necesidades especificas de cada empresa. En el caso de la
bodega Viriedos y Bodegas Tres Generaciones, la personalizacion del sistema informatico
refleja sus procesos unicos de produccion, como la elaboracion artesanal de vinos y singanis
mediante el uso de uvas Moscatel de Alejandria y técnicas tradicionales de fermentacion y
destilacion. Este sistema permite una gestion flexible de productos y clientes, adaptandose al
flujo de trabajo especifico de la bodega y garantizando que las caracteristicas unicas de sus
productos se mantengan a lo largo de toda la cadena de valor. A través de esta
personalizacion, la bodega puede configurar opciones de pago particulares, como el uso de
pagos QR y en efectivo, y gestionar inventarios especificos de manera agil, adaptando cada
componente del sistema a sus necesidades comerciales particulares y fortaleciendo su

identidad como productora artesanal de calidad.

La seleccion de herramientas tecnolégicas adecuadas es otro aspecto critico en la creacion
de un sistema robusto y funcional. En este proyecto, el uso de PHP para la programacion
backend garantiza una gestion sélida y segura de la logica del sistema, mientras que
tecnologias frontend como Bootstrap y jQuery, junto con componentes adicionales como
AdminLTE y SweetAlert2, proporcionan una interfaz de usuario intuitiva y visualmente
atractiva. Cada herramienta ha sido escogida con el objetivo de optimizar la funcionalidad de
los modulos de gestion de usuarios, productos, ventas y reportes, facilitando la interaccion del
usuario con el sistema y asegurando una experiencia fluida y satisfactoria. El uso del patron

MVC (Modelo-Vista-Controlador) permite mantener una estructura clara y bien organizada
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en el codigo, facilitando su mantenimiento y asegurando que los cambios futuros se puedan

implementar de manera ordenada y eficaz.

Para la implementacion de este sistema, se ha adoptado la metodologia RUP (Rational
Unified Process), un proceso de desarrollo de software iterativo que permite adaptar las
actividades y entregables a las necesidades cambiantes del proyecto. RUP organiza el
desarrollo en fases sucesivas que abarcan desde la definicion de los requisitos hasta la entrega
del sistema final. La fase de Inicio, por ejemplo, permite definir el alcance del sistema y
establecer los casos de uso iniciales, que representan las interacciones clave entre los usuarios
y el sistema. Durante la fase de Elaboracion, el equipo de desarrollo profundiza en la
arquitectura del sistema, definiendo el modelo de requisitos a través de diagramas de casos de
uso en UML, asegurando que todos los participantes tengan una comprension clara de la
estructura y funcionalidad del sistema. La fase de Construccion se caracteriza por la
implementacion iterativa de los médulos del sistema, lo que permite realizar ajustes basados
en pruebas de usabilidad y retroalimentacion continua. Finalmente, la fase de Transicion
asegura que el sistema esté completamente funcional y listo para su despliegue, verificando
que cumpla con los requisitos y proporcionando a los usuarios la capacitacion necesaria para
su uso Optimo. Este enfoque iterativo y estructurado permite una mayor flexibilidad y
precision en el desarrollo, adaptandose a los cambios en los requisitos y minimizando los

riesgos de falla.

El sistema informatico no solo optimiza la gestion interna de la bodega, sino que también
contribuye positivamente a la comercializacion y posicionamiento de sus productos. Al
permitir una administracion de inventarios en tiempo real y la generacién de reportes
detallados, el sistema ayuda a la bodega a responder de manera mas efectiva a las necesidades
del mercado, mejorando la experiencia del cliente y fortaleciendo su competitividad. Ademas,
al integrar un sistema que refuerza la identidad artesanal y la calidad de sus productos, el
sistema contribuye al posicionamiento de la bodega en el mercado, destacando la autenticidad
de sus vinos y singanis, elaborados con ingredientes seleccionados y procesos tradicionales.
Esto permite no solo optimizar la operacion interna, sino también proyectar una imagen de
calidad y exclusividad hacia los consumidores, quienes valoran los productos artesanales y la

herencia cultural que representa la bodega.
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I1.1.3 Alcances y limitaciones

I1.1.3.1 Alcances
e El sistema permitira el almacenamiento de informacion de productos ofrecidos por

la Bodega Tres Generaciones en una base de datos.

e Se realizara una capacitacion para el personal involucrado en el sistema web al

finalizar el componente 1.

e El desarrollo del sistema seguird una arquitectura modelo-vista-controlador (MVC)

para optimizar la organizacion de sus componentes.

e El proyecto se basa en la Especificacion de Requisitos de Software, estandar IEEE

830

Alcance del Sistema Automatizado para la Bodega Tres Generaciones

Almacenamiento de Informacion: El sistema permitird la gestion y almacenamiento
centralizado de la informacion sobre los productos ofrecidos por la Bodega Tres
Generaciones en una base de datos estructurada y segura, facilitando la consulta y
actualizacion de datos de manera eficiente.

Capacitacion del Personal: Se brindara una capacitacion especifica para el personal
involucrado en el uso y administracion del sistema web al finalizar el desarrollo del primer
componente, con el objetivo de asegurar un uso adecuado y eficiente de la plataforma.
Arquitectura de Desarrollo: El sistema se desarrollara bajo una arquitectura Modelo-Vista-
Controlador (MVC), lo cual permitird una organizacién modular y una clara separacion de
responsabilidades entre la ldgica de negocio, la interfaz de usuario, y el control del flujo de
datos, optimizando asi su mantenimiento y escalabilidad.

Especificacion de Requisitos: El desarrollo del sistema cumplird con los lineamientos
establecidos en la Especificacion de Requisitos de Software, estandar IEEE 830, asegurando
una documentacion completa y precisa que respalde cada componente y funcionalidad del

sistema.

11.1.3.2 Limitaciones

e No se incluiran funciones de ventas en linea ni de comercio electronico.
e El sistema de gestion de inventario no incluird funciones de contabilidad, como el
registro de transacciones financieras generales, generacion de estados financieros, ni

gestion de cuentas por cobrar y por pagar.
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e La propuesta no contempla el control ni la automatizacion del proceso productivo. Las
actividades de elaboracion, producciéon y envasado se gestionardn de forma
independiente, fuera del alcance de este sistema de inventario

e Limitacion en el Disefio de Interfaces: El sistema serd una aplicacion web disefiada
exclusivamente para uso en navegadores de escritorio. No se desarrollara una interfaz
adaptada para dispositivos moviles, por lo cual su visualizacién y funcionalidad estdn

optimizadas Unicamente para entornos de escritorio.

I1.1.4 Problema Principal

La administracion y gestion de inventario y ventas presenta deficiencias.

I1.1.4.1 Efectos del Problema Principal

Clientes no reciben una atenciéon éptima: La falta de control y organizacion en el
inventario lleva a una atencion deficiente, donde los clientes pueden experimentar demoras o

falta de disponibilidad de productos.

Dificultad para tomar decisiones estratégicas: La ausencia de reportes actualizados y
confiables limita la capacidad de la bodega para analizar y planificar estrategias de

crecimiento o mejoras en la operacion.

Pérdidas econémicas y costos adicionales: La falta de control en inventarios y ventas

provoca desperdicios, pérdidas por errores en facturacion y mayores costos de operacion.

I1.1.4.2 Causas del Problema Principal

Falta de control en el inventario:

1. Elinventario se gestiona manualmente, sin un sistema automatizado.
2. No existen alertas automaticas de desabastecimiento, lo que lleva a problemas

de disponibilidad y fallas en la planificacion.

Retraso en la generacion de reportes:

1. Los reportes se elaboran manualmente, lo que consume tiempo y es propenso

a €Irorcs.
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2. No hay integracion de datos en tiempo real, lo que causa retrasos y disminuye

la confiabilidad de la informacion generada.

Falta de automatizacion en la facturacion:

1. La facturacién se realiza manualmente, lo que incrementa el riesgo de errores
y el tiempo requerido para procesar las ventas.
2. No existe un sistema de registro automatico para generar facturas de manera

eficiente.

Falta de capacitacion para el uso eficiente del sistema:

1. El personal no estd familiarizado con el sistema actual ni capacitado para
utilizar tecnologias avanzadas.
2. Existe una falta de materiales y guias practicas que permitan una formacion

adecuada para operar el sistema.

Las justificaciones son desarrolladas de acuerdo a tres aspectos, econdmica, social y

tecnologica

I1.1.4.3 Tecnolégico:

Actualmente, existen herramientas tecnologicas capaces de resolver los problemas de gestion
de inventarios y ventas en la Bodega Tres Generaciones. La implementacion de un sistema de
gestion automatizado mejorard la accesibilidad a la informacién al centralizar los datos y
proporcionar acceso en tiempo real a inventarios, ventas y reportes. Esto resultard en un
proceso de ventas mas controlado y transparente, reduciendo errores y mejorando la
trazabilidad en cada transaccion. Ademads, este sistema incrementard la comodidad y
conveniencia para los clientes, asegurando la disponibilidad de productos y optimizando los
tiempos de atencion, lo que mejorard la experiencia general del cliente al ofrecer un servicio

mas eficiente y de alta calidad.

11.2.4.4 Econémico:

Desde el punto de vista econdmico, este proyecto representa una inversion cuyo retorno
justifica ampliamente los costos iniciales. La implementaciéon de un sistema de gestion
automatizado reducira pérdidas econdmicas derivadas de errores en el manejo del inventario

y la facturacion manual, minimizando el desperdicio de recursos y optimizando los procesos
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de venta. Ademads, al mejorar la precision en el control de stock y la eficiencia en las
operaciones, se espera un incremento en la satisfaccion y fidelizacion de los clientes, lo que

podria traducirse en un aumento de las ventas.
I1.1.4.5 Social:
La interaccion entre la bodega y clientes es muy importante, y mas aun sobre el servicio de

venta de sus productos hace que el cliente tenga una experiencia agradable, y tnica.
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I1.1.5 Herramientas Utilizadas en la construccion del sistema

1I.1.5.1 Sublime Text

Sublime Text es un editor de texto avanzado, altamente valorado por su velocidad, simplicidad
y capacidad de personalizacion. Es utilizado principalmente por programadores vy
desarrolladores web debido a su amplia compatibilidad con varios lenguajes de programacion,
como HTML, CSS, JavaScript, Python, PHP, entre otros. Sublime Text destaca por su interfaz

minimalista, pero poderosa, permitiendo a los usuarios enfocarse en el codigo sin distracciones.

Algunas de sus caracteristicas clave incluyen el resaltado de sintaxis, la edicion en multiples
lineas, la navegacion rapida por archivos y proyectos, y el uso de "paletas de comandos" que
facilitan el acceso a funcionalidades sin necesidad de menus. Ademas, es altamente
extensible mediante paquetes y plugins, lo que permite adaptar el editor a necesidades

especificas.

Aunque es de pago, se puede usar de forma gratuita con limitaciones menores, lo que lo
convierte en una herramienta popular tanto para principiantes como para desarrolladores

experimentados.



I1.1.5.2 PHP

Figura 4 PHP

PHP es uno de los lenguajes de programacion mas populares para el desarrollo backend,
ampliamente utilizado y presente en los principales indices globales. Con PHP, es posible
crear una variedad de sitios web y aplicaciones. Ademas, impulsa algunos de los sistemas de
gestion de contenidos (CMS) mas conocidos, como WordPress, Joomla, Drupal y Magento.

También cuenta con frameworks potentes y populares, como Laravel y Symfony.

Una de sus principales ventajas es su sencillez de uso, lo que permite que personas con pocos
conocimientos puedan comenzar a desarrollar paginas web rapidamente. No obstante, esta
facilidad puede llevar a adoptar malas précticas si no se tiene una formacion adecuada. Otra
ventaja importante de PHP es su amplia disponibilidad, ya que la mayoria de los servicios de
alojamiento web lo soportan, lo que lo convierte en una opcidn accesible para desarrolladores

de todos los niveles.

11.1.5.3 PhpMyAdmin

phpMyAamin

Figura 5 PhpMyAdmin
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phpMyAdmin es una herramienta madura, respaldada por abundante documentacion y
una comunidad activa que facilita el aprendizaje y la resolucion de problemas técnicos.
Esto garantiza que cualquier desafio en la administracion de la base de datos pueda
resolverse rapidamente, asegurando asi la estabilidad y continuidad del sistema. Como
parte de un proyecto de software libre, phpMyAdmin también promueve principios de
accesibilidad y adaptabilidad, con soporte en multiples idiomas y recursos adicionales, lo

cual lo convierte en una opcion ideal para la base de datos de este sistema.

En resumen, phpMyAdmin serd clave en la infraestructura de datos de Vifiedos y
Bodegas Tres Generaciones, permitiendo una administraciéon robusta y segura que
respalde los modulos de inventarios, usuarios y reportes, ademds de ofrecer una

plataforma flexible y adaptable para el crecimiento futuro del sistema.

I1.1.5.4 AJAX

Figura 6 AJAX

AJAX significa JavaScript asincrono y XML (Asynchronous JavaScript and XML). Es un
conjunto de técnicas de desarrollo web que permiten que las aplicaciones web funcionen de
forma asincrona, procesando cualquier solicitud al servidor en segundo plano. Espera, ;qué es

AJAX de nuevo? Vamos a revisar cada término por separado.

AJAX se utilizara en el modulo de inventarios para actualizar el estado de los productos en
tiempo real cuando se registren nuevas entradas o salidas, sin interrumpir la interfaz del

usuario. Esto es crucial en un sistema que maneja productos con diferentes presentaciones y
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caracteristicas, como vinos embotellados y a granel, ya que permite reflejar cambios en

inventario sin generar demoras para el usuario.

Ademas, AJAX también facilitara la interaccion en el mdodulo de ventas, donde se pueden
realizar consultas rapidas sobre productos y clientes, permitiendo al sistema mostrar detalles
relevantes al usuario al momento de procesar una transaccion. Este enfoque no solo mejora la
eficiencia, sino que también optimiza el uso de recursos del sistema, haciendo que la

plataforma sea mas receptiva y amigable para el usuario.

11.2.5.5 XAMPP

(=] XAMPP

Figura 7 XAMPP

XAMPP es una distribucion de Apache que incluye diferentes softwares libres. El nombre es

un acrénimo compuesto por las iniciales de los programas que lo constituyen:

° Apache: el servidor web de codigo abierto es la aplicacion usada globalmente
para la entrega de contenidos web. Las aplicaciones del servidor son ofrecidas
como software libre por la Apache Software Foundation.

° MySQL/MariaDB: XAMPP cuenta con uno de los sistemas relacionales de
gestion de bases de datos mds populares del mundo. En combinacion con el
servidor web Apache y el lenguaje PHP, MySQL sirve para el almacenamiento de
datos para servicios web. En las versiones actuales de XAMPP esta base de datos
se ha sustituido por MariaDB.

° PHP: es un lenguaje de programacion de codigo de lado del servidor que
permite crear paginas web o aplicaciones dindmicas. Es independiente de

plataforma y soporta varios sistemas de bases de datos.



Ademas de estos componentes principales, esta distribucion gratuita también incluye, segiin
el sistema operativo, otras herramientas como el servidor de correo Mercury, el programa
de administracion de bases de datos phpMyAdmin, el software de analitica web Webalizer,

OpenSSL, Apache Tomcat y los servidores FTP FileZilla o ProFTPd.

I1.1.5.6 Admin LTE

Figura 8 Admin LTE

AdminLTE es una plantilla de panel de administracion de co6digo abierto basada en HTML,
CSS y JavaScript, disenada para crear interfaces de usuario atractivas y funcionales para
aplicaciones web. Es popular entre desarrolladores debido a su disefio moderno y receptivo,
lo que garantiza que se vea bien en dispositivos de diferentes tamafios, desde moviles hasta
monitores grandes. La integracion de AdminLTE permite aprovechar una amplia
coleccion de componentes y widgets preconstruidos, como graficos y tablas, que son
esenciales para visualizar la informacion de inventarios y ventas en tiempo real. Por
ejemplo, las tablas se utilizardn para presentar datos de productos y transacciones, y los
graficos facilitaran el andlisis de ventas, permitiendo que el equipo de la bodega tome

decisiones informadas rapidamente.
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I1.1.5.7 Bootstrap
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Bootstrap

Figura 9 Bootstrap

Bootstrap es un recurso clave para construir una interfaz de usuario limpia, atractiva y
completamente adaptable. Este framework de CSS y JavaScript permite que el sistema sea
totalmente responsive, asegurando que cada modulo —desde la gestion de inventarios hasta
el procesamiento de ventas— se visualice correctamente en cualquier dispositivo, ya sea un

teléfono movil, una tableta o un monitor de escritorio.

Bootstrap ofrece una amplia gama de componentes predefinidos que facilitan el desarrollo
de formularios, botones y tablas, lo que es crucial para un sistema administrativo que
maneja grandes volumenes de datos. La adaptabilidad del framework garantiza que los
usuarios puedan acceder a las funcionalidades del sistema desde cualquier lugar, facilitando

la gestion remota de inventarios y la visualizacion de reportes en tiempo real.

Al utilizar Bootstrap, el proyecto también se beneficia de una personalizacion rapida y
eficiente. Los estilos y colores pueden adaptarse para reflejar la identidad visual de la
bodega, mientras que las clases de disefio integradas permiten mantener una apariencia
uniforme y profesional en toda la interfaz, optimizando tanto la estética como la usabilidad

del sistema.
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I1.1.5.8 JQuery

-

jauerv

Figura 10 JQuery
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jQuery es una biblioteca multiplataforma de JavaScript, creada inicialmente por John Resig,

que permite simplificar la manera de interactuar con los documentos HTML, manipular el
arbol DOM, manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar interaccion con la técnica
AJAX a paginas web. Fue presentada el 14 de enero de 2006 en el BarCamp NYC. De

acuerdo a un andlisis de la Web (realizado en 2017) JQuery es la biblioteca de JavaScript

mas utilizada, por un amplio margen.

jQuery es una herramienta esencial para simplificar y optimizar la interaccion con el DOM
y mejorar la experiencia de usuario en la interfaz web. Esta biblioteca permite manipular
elementos HTML de manera mads eficiente, hacer la pagina mas dindmica y, sobre todo,

implementar funcionalidades interactivas con un menor volumen de cédigo.

jQuery es especialmente 1til para manejar eventos y crear animaciones en el sistema, lo
que permite, por ejemplo, mostrar notificaciones o confirmar acciones, como la
actualizacion de inventarios o la eliminacion de registros de ventas, de una forma fluida y
visualmente atractiva. Ademas, su integraciéon con AJAX facilita la actualizacion de
contenido en tiempo real sin necesidad de recargar la pagina, un aspecto crucial para que
los usuarios de la bodega puedan gestionar datos de inventarios y ventas de forma

continua y rapida.

El enfoque modular de jQuery y su capacidad para crear complementos personalizados
también permiten afiadir widgets especificos o efectos avanzados que enriquecen la
experiencia del usuario. Esto hace que el sistema sea mas flexible y adaptable, facilitando
la incorporacion de nuevas funcionalidades en el futuro sin comprometer el rendimiento o

la estructura del codigo existente.
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I1.1.5.9 Visual Paradigm

Figura 11 Visual Paradigm

Visual Paradigm es una herramienta CASE: Ingenieria de Software Asistida por
Computacién. La misma propicia un conjunto de ayudas para el desarrollo de programas
informaticos, desde la planificacion, pasando por el analisis y el disefo, hasta la generacion

del codigo fuente de los programas y la documentacion.

Visual Paradigm ha sido concebida para soportar el ciclo de vida completo del proceso de
desarrollo del software a través de la representacion de todo tipo de diagramas.
Constituye una herramienta privada disponible en varias ediciones, cada una destinada a
satisfacer diferentes necesidades: Enterprise, Professional, Community, Standard,
Modeler y Personal. Existe una alternativa libre y gratuita de este software, la version
Visual Paradigm UML 6.4 Community Edition (Community Edition, ya que existe la
Enterprise, Professional, etc). Fue disefiado para una éamplia gama de usuarios
interesados en laconstruccion de sistemas de software de forma fiable a través de la

utilizacion de un enfoque Orientado a Objetos.

11.1.5.10 FPDF

Figura 12 FPDF
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FPDF es una clase escrita en PHP que permite generar documentos PDF directamente desde
PHP, es decir, sin usar la biblioteca PDFlib. La F de FPDF significa Free (gratis y libre):
puede usted usarla para cualquier proposito y modificarla a su gusto para satisfacer sus
necesidades. FPDF tiene otras ventajas: funciones de alto nivel. Esta es una lista de sus

principales caracteristicas:

e Eleccionde launidad de medida, formato de pagina y margenes
e Gestion de cabeceras y pies de pagina

e Salto de pagina automatico

e Salto de linea y justificacion del texto automaticos

e Admision de imagenes (JPEG, PNG y GIF)

e Colores

e Enlaces

e Admision de fuentes TrueType, Typel y codificacion

e Compresion de pagina

I1.1.5.11 XML

Figura 13 XML

XML (Extensible Markup Language) es un lenguaje de marcado disefiado para almacenar y
transportar datos de manera estructurada. Fue desarrollado por el W3C (World Wide Web
Consortium) con el proposito de ser legible tanto para humanos como para mdaquinas,
facilitando la interoperabilidad entre sistemas. XML organiza la informacion en etiquetas
personalizables que permiten describir el contenido de manera jerarquica, lo que lo hace
flexible y ampliamente utilizado en diversos campos como el intercambio de datos entre

aplicaciones, la configuracion de sistemas, y el almacenamiento de documentos.
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Una de sus principales caracteristicas es que no tiene un conjunto fijo de etiquetas, lo que

permite a los desarrolladores crear sus propios elementos de acuerdo a las necesidades de sus

proyectos. Ademas, es independiente de la plataforma, lo que garantiza que los datos puedan

ser compartidos entre diferentes sistemas y aplicaciones, siempre que sigan las mismas reglas

de sintaxis definidas en el documento XML.

I1.1.6 Entregables del proyecto

Se describen cada uno de los artefactos que seran generados y utilizados por el

proyecto y que constituyen los entregables. Esta lista constituye la configuracion de

RUP desde la perspectiva de artefactos y que proponemos para este proyecto.

Es preciso destacar que de acuerdo a la filosofia de RUP (y de todo proceso iterativo e
incremental), todos los artefactos son objeto de modificaciones a lo largo del proceso
de desarrollo, con lo cual, solo al término del proceso podriamos tener una version
definitiva y completa de cada uno de ellos. Sin embargo, el resultado de cada iteracion
y los hitos del proyecto estan enfocados a conseguir un cierto grado de completitud y
estabilidad de los artefactos. Esto sera indicado mas adelante cuando se presenten los

objetivos de cada iteracion.

11.1.7 Glosario

ERS Especificacion de requisitos software
RUP Proceso unificado racional

RF Requisito funcional

RNF Requisito no funcional

Tabla 4 Glosario
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I1.1.8 Modelo de Casos de Uso del Negocio

El modelo de caso de uso del negocio nos muestra los procesos de la bodega “Tres

Generaciones” en la actualidad.

Repoﬂes

T

Adm |n|slrat:|on Produclos

Administracion Clientes Reposhior
—

Administracion
ML=

Administrado
Bodega

Administracion

Facturacién __—~

/ Cliente

Administracion Ventas

Vendedor \
————

Figura 14 Caso de uso del negocio

I1.1.8.1 Modelo de Objetos del Negocio

ELEMENTO ESTEREOTIPO DESCRIPCION

Dueiio Worker Business Es la Persona propietaria que se encarga de
administrar la bodega.

Vendedor Worker Business Es la persona responsable de realizar el
proceso de ventas que realiza la
bodega.

cliente Business Actor Es la persona que realiza compras de

productos que ofrece la bodega.

Repositor Worker Business Es la persona que se encarga de

reponer los productos en la
bodega.

Tabla 5 Modelo de Objetos del Negocio
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I1.1.9 Modelo de Diagramas de Caso de Uso

Un diagrama de caso de uso es una representacion grafica que muestra las interacciones entre los
actores externos (usuarios o sistemas) y un sistema, describiendo las funciones o procesos
principales que este realiza. Ayuda a visualizar coémo los usuarios interactuan con el sistema para

cumplir sus objetivos..

11.1.9.1 Caso de Uso Acceso al Sistema

Acceder al =<include=>
Sistema

nagresar Usuario
Contrasefia

Usuario !
<<Include=>
Walidar Usuario y
Contrassefia
Administrador Vendedor Repositor

Figura 15 Caso de uso Acceso al Sistema

I1.1.9.1.1 Caso de uso explosionado Acceso al Sistema

Caso de uso Acceder al Sistema

Referencia RF01

Actores Usuarios: Administrador,Repositor , Vendedor.
Tipo Primario

Propésito Ingresar al sistema web.
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Resumen

Este caso de uso se inicia cuando el usuario necesita acceder al
Sistema para su respectiva navegacion, interfaz (4), 'y
proporcionar sus credenciales(usuario y contrasefa), el sistema
verifica que los datos ingresados sean correctos, al estar todos los
datos correctos se realiza el inicio de sesion

Precondicion

El actor debe estar registrado en la base de datos como usuario del
Sistema en estado activo, y encontrarse en la interfaz (A).

Postcondicion

El sistema muestra el menu principal al actor.

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.El usurario ingresara los datos
respectivos, (pantalla A) para
procederd el inicio de sesion.

2. Elsistema consulta la Tabla Usuarios para validar los datos
ingresados

3. El actor presiona la opcion
Ingresar

4. El sistema mostrard menu principal del sistema (interfaz B).

Curso alternativo de eventos

. . . Error al ingresar, vuelve a intentarla
5.1 Los Datos ingresados no pudieron ser validados dado que hay un error _
en el formulario y el sistema muestra un mensaje de cual fue el error y vuelve al punto 1.

5.2 No se completo algiin campo del formulario.
1. El sistema detecta la ausencia de alguno de los elementos solicitados en el

fOTInul ari o B completa este campo .

2. Se retorna al punto 1 del flujo principal.

Tabla 6 Caso de uso Acceso al Sistema
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11.1.9.2 Caso de Uso Administrar Usuario

Agregar

Usuario
’

#

¢
z<Extend=>

Editar
Usuario

{::Extepdfw

Administrador

b
A
<<Futends> <<Extend>>
N LY

¥ Y

\ 5
. e
Buscar Activar/Desactiva
Usuario Usuario

Figura 17 Caso de uso Administrar Usuario

11.1.9.2.1 Casos de usos Explosionados Administrar Usuario

Caso de uso Administrar Usuario

Referencia RF02

Actores Administrador

Tipo Primario

Propésito Realizar la gestion de usuarios

Resumen El presente caso de uso permite: listar usuarios, registrar usuario,
editar usuario,buscar usuario, eliminar usuario y activar o
desactivar usuario.
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Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
administrador, encontrarse en /a interfaz (B), pantalla del menu

principal.

Curso normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema

1.El gerente accede al modulo de
gestion de usuarios.(pantalla B)

2. Elsistema despliega la pantalla principal de Administrar
usuarios, un botoén para agregar usuario, lista de todos los usuarios
registrados, donde cada registro tiene los botones de modificar,
eliminar y activar o desactivar usuario, (interfaz C)

Curso alternativo de eventos

3.1 No se hall6 registro de ningun usuario, dado que no existe en la BD (Tabla usuario) y el
sistema muestra cual fue el error.

Tabla 7 Caso de uso Administrar Usuario

11.1.9.2.2 Listar usuario

Caso de uso Listar Usuario

Referencia RF02.1

Actores Administrador

Tipo Primario

Propésito Listar todos los usuarios registrados en el sistema.

Resumen Cada vez que el Administrador ingrese a la opcion Gestionar
Usuario, se generara una lista, ahi cada registro de usuario tendra
la opcion de editar, activar y desactivar usuario.

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
administrador, encontrarse en la (interfaz C), pantalla de gestion
usuarios.

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.El caso de Uso Listar Usuarios
comienza cuando el
administrador ingresa al caso de
Uso padre Gestionar Usuarios.

2. Elsistema extraera datos de todos los Usuarios registrados,
desde la BD (Tabla Usuario).
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3. Elsistema mostrara una lista de todos los usuarios, cada rol
tendra acciones como modificar, eliminar y activar o
desactivar, ver interfaz (C).

Curso alternativo de eventos

3.1 No se hall6 registro de ningun usuario, dado que no existe en la BD (Tabla usuario) y el
sistema muestra cual fue el error.error y vuelve al punto 1.

Tabla 8 Caso de uso Listar Usuario

11.1.9.2.3 Agregar un Usuario

Caso de uso Agregar usuario

Referencia RF02.2

Actores Administrador

Tipo Primario

Proposito Registrar un nuevo usuario en el sistema

Resumen El caso de uso comienza cuando el administrador elige la opcion
registrar usuario interfaz (C), para esto el sistema despliega un
formulario, el cual solicita que Administrador ingrese los datos
respectivos, luego el administrador confirma el envio del
formulario, el sistema verifica que los datos ingresados sean
correctos, al estar todos los datos correctos se realiza el registro de
un nuevo usuario y se almacena en la BD

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de

administrador, encontrarse en la interfaz (C), pantalla de gestion
usuarios.

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1 El usuario (Administrador)
selecciona la opcion registrar
usuario, (interfaz C).

2. El sistema muestra un formulario modal inferfaz (C.1), con los
campos a llenar, los mismos son: Nombre, usuario, contrasefa, rol
(seleccion) y foto.
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3. El actor presiona la opcion

4. El sistema valida los datos ingresados

5. Registro Exitoso interfaz(C) y almacenara los datos registrados
en la BD del sistema (Tabla Usuario).

Curso alternativo de eventos

3.1 No se hall6 registro de ningun usuario, dado que no existe en la BD (Tabla usuario) y el
sistema muestra cudl fue el error. error y vuelve al punto 1.

4.1 Los Datos ingresados no pudieron ser validados dado que hay un error en el formulario y el
sistema muestra un mensaje de cual fue el error y vuelve al punto 2

| Completa este campo

4.2 No se completd algun campo del formulario.
1. El sistema detecta la ausencia de alguno de los elementos solicitados en el formulario.

2. Se retorna al punto 3 del flujo principal.

Tabla 9 Caso de uso Agregar Usuario

11.1.9.2.4 Editar Usuario

Caso de uso Editar usuario

Referencia RF02.3

Actores Administrador

Tipo Primario

Proposito Modificar datos de un usuario ya creado en el sistema

Resumen El caso de uso comienza cuando el administrador selecciona la
opcion Editar Usuario, para esto el sistema despliega un formulario
con los datos del usuario registrado, interfaz (C.2),

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
administrador, encontrarse en la interfaz (C), pantalla de gestion
usuarios.

Curso normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema
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1 El Administrador presiona 2. El sistema mostrara un formulario interfaz (C.2), con datos del
sobrﬁ icono de Editar interfaz | Usuario extraido desde la BD (Tabla usuario). en sus respectivos
(C). campos.

3.El Administrador del sistema
modificard uno/mas campos
del formulario pantalla C.2 .

4. El Administrador tendra la
opcion de aceptar o cancelar la
modificacion.

5. Elsistema verifica que los datos modificados en el formulario
sean validos.

6. El sistema mostrarad un mensaje de actualizado correctamente
(interfaz C) y actualizara los datos en la BD (Tabla Usuario)..

Curso alternativo de eventos

5.1 Los Datos modificados no pudieron ser validados dado que hay un error en el formulario y el
sistema muestra un mensaje de cudl fue el error y vuelve al punto 2.

5.2 No se completo algiin campo del formulario.
2. El sistema detecta la ausencia de alguno de los elementos solicitados en el formulario.

| Completa este campo

2. Se retorna al punto 3 del flujo principal.

Tabla 10 Caso de uso Editar a un Usuario

11.1.9.2.5 Elimar Usuario

Caso de uso Eliminar Usuario

Referencia RF02.4

Actores Administrador

Tipo Primario

Propésito Eliminar un registro de usuario en el sistema.

Resumen El caso de uso comienza cuando el Administrador selecciona la
opcion de eliminar Usuario. El sistema pregunta si estd seguro de

.. . . Si b io! ..

eliminar (interfaz C.3), al seleccionar se elimina el
usuario seleccionado y se actualizara la BD (Tabla usuario), en
caso de seleccionar el boton este cancelara toda la
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operacion.,

o or

Precondicion

Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
administrador, encontrarse en la interfaz (C), pantalla de gestion
usuarios.

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1 El Administrador selecciona
la opcion eliminar usuario
interfaz () B3

2. El sistema despliega una ventana emergente inferfaz (C.3),
preguntando si esta seguro de eliminar el registro del usuario
seleccionado.

3.El Administrador del sistema
tendra la opcion de aceptar o
cancelar la eliminacion interfaz
(C.3).

Si, borrar usuario! . I , .
4. En el caso de el sistema eliminara el usuario

seleccionado, en ¢l caso de el sistema cancelara toda
la operacion

5. El sistema muestra un mensaje de Eliminacion Correcta
(interfaz C) y actualizara los datos en la BD del sistema (7abla
Usuario).

Curso alternativo de eventos

4.1 Los datos del usuario no pueden ser eliminados debido a que hay un error y el sistema
muestra un mensaje de cudl fue el error y vuelve al punto 2.

Tabla 11 Caso de uso Eliminar Usuario

11.1.9.2.6 Activar o Desactivar Usuario

Caso de uso Activar o desactivar usuario

Referencia RF02.5

Actores Administrador

Tipo Primario

Proposito Activar o desactivar un registro de usuario en el
sistema.
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Resumen El caso de uso comienza cuando el Administrador
selecciona en el icono de cambio de estado. Esta activo
cuando el icono esta en color verde e y esta desactivado
cuando el icono esta en color rojo, (interfaz C),

Curso normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema

1. El Administrador realiza click en el 2. El sistema muestra un mensaje de cambio de estado
icono de estadofid o EEIET realizado con éxito interfaz (C), si el icono esta en
interfaz (C). verde esmeralda pasa a color rojo o viceversa.

3. Se actualiza es estado en la BD del sistema
(Tabla Usuario).

Curso alternativo de eventos

2.1 El estado de usuario no pueden ser cambiada debido a que hay un error y el sistema
muestra un mensaje de cudl fue el error y vuelve al punto 1.

Tabla 12 Caso de uso Activar o Desactivar Usuario

11.1.9.2.7 Buscar Usuario

Caso de uso Buscar Usuario

Referencia RF02.6

Actores Administrador

Tipo Primario

Propésito Buscar usuarios registrados, por cualquier campo.

Resumen El administrador (actor) debe ingresar/escribir datos en el
campo Buscar interfaz(C), posteriormente el sistema verificara
que los datos ingresados existen o no la BD (Tabla Usuario),
si existe listara datos del usuario(s) encontrado(s).

Curso normal de eventos
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Accion del actor Respuesta del sistema

1. El caso de Uso Filtrar Usuario | 2. El sistema mostrara la opcion de busqueda interfaz (C).
comienza cuando el
administrador ingresa al caso de
Uso padre Gestion Usuario.

3. El administrador escribira en el | 4. El sistema va filtrando a medida que escribe el usuario,

campo de busqueda, en las verificando que los datos insertados existen o no en la BD
opciones de (Tabla usuario), si existe listara datos del/los usuarios
Buscar ‘ encontrados.

Interfaz (C).

Curso alternativo de eventos

4.1, Los Datos ingresados no pudieron ser encontrados, dado que no existe en la BD (Tabla
Usuario). Vuelve al punto 3.

Tabla 13 Caso de uso Buscar Usuario

I1.1.9.3 Caso de uso Administrar Categoria

Agregar Editar
Categoria Categoria
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11.2.9.3.1 Caso de uso explosionado Administrar Categoria

Caso de uso Administrar Categoria

Referencia RF03

Actores Administrador, Repositor

Tipo Primario

Proposito Realizar la gestion las categorias.

Resumen El presente caso de uso permite: listar categorias , registrar
categoria, editar categoria, eliminar categoria y bus c ar categoria.

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
administrador o repositor, encontrarse en la interfaz (D), pantalla
de administar categorias.

Curso normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema

1.El gerente accede al modulo de | 2. El sistema despliega la pantalla principal de Administrar
gestion de categorias.(pantalla B)| categorias, un botdn para agregar categorias,un boton para buscar
categorias, lista de todos las categorias registradas, donde cada
registro tiene los botones de modificar, eliminar (interfaz D)

Curso alternativo de eventos

3.1 No se hall6 registro de ninguna categoria, dado que no existe en la BD (Tabla categorias) y el
sistema muestra cual fue el error.

Tabla 14 Caso de uso Administrar Categoria

11.1.9.3.2 Listar Categoria

Caso de uso Listar Categoria
Referencia RF03.1
Actores Administrador

Tipo Primario
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Proposito Listar todos los usuarios registrados en el sistema.

Resumen Cada vez que el Administrador ingrese a la opcion Gestionar
Usuario, se generara una lista, ahi cada registro de usuario tendra
la opciodn de editar, activar y desactivar usuario.

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de

administrador, encontrarse en la (interfaz C), pantalla de gestion
usuarios.

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.El caso de Uso Listar
Categorias comienza cuando el
administrador ingresa al caso de
Uso padre Gestionar Categorias.

2. El sistema extraera datos de todos los Usuarios registrados,
desde la BD (Tabla categoria).

3. El sistema mostrara una lista de todos los usuarios, cada rol
tendra acciones como modificar, eliminar y activar o
desactivar, ver interfaz (C).

Curso alternativo de eventos

3.1 No se hall6 registro de ningun usuario, dado que no existe en la BD (Tabla categoria) y el
sistema muestra cual fue el error.error y vuelve al punto 1.

Tabla 15 Caso de uso Listar Usuario

I1.1.9.3.3 Agregar Categoria

Caso de uso Agregar categoria

Referencia RF03.2

Actores Administrador, Repositor

Tipo Primario

Proposito Registrar una nueva categoria en el sistema.
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Resumen

El caso de uso comienza cuando el actor hace click en el boton
“Agregar categoria” interfaz (D), para esto el sistema despliega un
formulario emergente, el cual solicita que Usuario ingrese los
datos respectivos, luego el usuario confirma el envio del
formulario, el sistema verifica que los datos ingresados sean
correctos, al estar todos los datos correctos se realiza la creacion de
un nuevo campeonato y se almacena en la BD (Tabla Categorias).

Precondicion

Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
administrador, o repositor encontrarse en /a interfaz (D), pantalla de
gestion usuarios.

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1 Elusuario (Administrador,

repositor) hace click en el boton
Agregar categoria inte rfaz (D )

2. El sistema muestra un formulario modal interfaz (D.1), con los
campos a llenar, los mismos son: Nombre.

3. El usuario del sistema
completa los campos pantalla
(D.1) y se procedera a registrar en|
el sistema

4. El sistema valida los datos ingresados

5. Registrd Exitoso interfaz(D) y almacenara los datos registrados
en la BD del sistema (Tabla Categorias).

Curso alternativo de eventos

3.1 No se hallo registro de ninguna categoria, dado que no existe en la BD (Tabla Categorias) y
el sistema muestra cual fue el error. error y vuelve al punto 1.

4.2 No se completd algun campo del formulario.
3. El sistema detecta la ausencia de alguno de los elementos solicitados en el formulario.

1| Completa este campo

2. Se retorna al punto 3 del flujo principal.

Tabla 16 Caso de uso Agregar Categoria
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Caso de uso Editar categoria

Referencia RF03.3

Actores Administrador, Repositor

Tipo Primario

Propésito Modificar datos de una categoria ya creada en el sistema

Resumen El caso de uso comienza cuando el administrador o repositor
selecciona la opcion Editar Categoria, para esto el sistema despliega
un formulario con los datos de la categoria registrada, interfaz
(D.2),

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de

administrador o Repositor, encontrarse en la interfaz (D), pantalla
de Administrar categorias.

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

I El Actor presiona sobre el __
icono de Editar interfaz (D).

2. El sistema mostrara un formulario interfaz (D.2), con datos de
la categoria extraido desde la BD (Tabla categorias). en sus
respectivos campos.

3.El Actor delsistema
modificard uno/mas campos
del formulario pantalla D.2 .

4. El Actor tendra la opcion de
aceptar o cancelar la
modificacion.

5. Elsistema verifica que los datos modificados en el formulario
sean validos.

7. El sistema mostrarad un mensaje de actualizado correctamente
(interfaz D) y actualizara los datos en la BD (7abla
categorias).

Curso alternativo de eventos

5.1 Los Datos modificados no pudieron ser validados dado que hay un error en el formulario y el
sistema muestra un mensaje de cudl fue el error y vuelve al punto 2.

1| Completa este campo

5.2 No se completo6 alglin campo del formulario.
4. El sistema detecta la ausencia de alguno de los elementos solicitados en el formulario.
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2. Se retorna al punto 3 del flujo principal.

Tabla 17 Caso de uso Editar Categoria

I1.1.9.3.5 Eliminar Categoria

Caso de uso Eliminar Categoria

Referencia RF03.4

Actores Administrador, Repositor

Tipo Primario

Proposito Eliminar un registro de categoria en el sistema.

Resumen El caso de uso comienza cuando el Administrador o repositor
selecciona la opcion de eliminar categoria. El sistema pregunta si
estd seguro de eliminar (interfaz D.3), al seleccionar Si,borrar
categoria! se elimina el usuario seleccionado y se actualizard la
BD (Tabla categorias), en caso de seleccionar el boton Cancelar
este cancelara toda la operacion.

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de

administrador, encontrarse en /a interfaz (D), pantalla de gestion
categorias.

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1 El Administrador selecciona
la opcion eliminar categoria
interfaz (D) .

2. El sistema despliega una ventana emergente interfaz (D.3),
preguntando si esta seguro de eliminar el registro del categoria
seleccionada.

3.El Administrador del sistema
tendra la opcion de aceptar o
cancelar la eliminacion interfaz
(D.3).

. Zal . L. , .
4. En el caso de SESMEREIEUIER o] sistema eliminara el usuario

seleccionado, en el caso de el sistema cancelara toda
la operacion

5. El sistema muestra un mensaje de Eliminacion Correcta
(interfaz D) y actualizara los datos en la BD del sistema (7abla
categorias).
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Curso alternativo de eventos

4.1 Los datos de la categoria no pueden ser eliminados debido a que hay un error y el sistema
muestra un mensaje de cual fue el error y vuelve al punto 2.

Tabla 18 Caso de uso Eliminar Categoria

11.1.9.3.6 Buscar Categoria

Caso de uso Buscar Categoria

Referencia RF03.5

Actores Administrador, Repositor

Tipo Primario

Proposito Buscar categorias registradas, por cualquier campo.

Resumen El administrador (actor) debe escribir datos en el campo

Buscar interfaz(D), posteriormente el sistema verificarda que
los datos ingresados existen o no la BD (Tabla categorias), si
existe listara datos de las categoria(s) encontrado(s).

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de Uso Filtrar categorias
comienza cuando el
administrador ingresa al caso de
Uso padre Administrar
Categorias.

2. Elsistema mostrard la opcion de busqueda interfaz (C).

3. El administrador escribira en el
campo de busqueda, en las
opciones de

Buscar:

Buscar
Interfaz (C).

4. El sistema va filtrando a medida que escribe la categoria,
verificando que los datos insertados existen o no en la BD
(Tabla categorias), si existe listara datos del/los usuarios
encontrados.

Curso alternativo de eventos
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Categorias). Vuelve al punto 3.

4.1, Los Datos ingresados no pudieron ser encontrados, dado que no existe en la BD (Tabla

Tabla 19 Caso de uso Buscar Categoria

I1.1.9.4 Caso de uso Administrar Subcategorias

Agregar
Subcategoria
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Caso de uso Administrar Subcategoria

Referencia RF04

Actores Administrador, Repositor

Tipo Primario

Proposito Realizar la gestion las Subcategorias.

Resumen El presente caso de uso permite: listar subcategorias , registrar
subcategoria, editar subcategoria, eliminar subcategoriay buscar
categoria.

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
administrador o repositor, encontrarse en /a interfaz (E), pantalla
de administar categorias.

Curso normal de eventos
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Accion del actor

Respuesta del sistema

1.El gerente accede al modulo de
gestion de
subcategorias. (pantalla B)

2. Elsistema despliega la pantalla principal de Administrar
subcategorias, un boton para agregar categorias,un boton para
buscar subcategorias, lista de todos las subcategorias registradas,
donde cada registro tiene los botones de modificar, eliminar
(interfaz E)

Curso alternativo de eventos

3.1 No se hall6 registro de ninguna categoria, dado que no existe en la BD (Tabla subcategorias)
y el sistema muestra cual fue el error.

Tabla 20 Caso de uso Administrar Categoria

I1.1.9.3.2 Listar Subcategoria

Caso de uso Listar Subcategoria

Referencia RF04.1

Actores Administrador

Tipo Primario

Proposito Listar todos las subcategorias registrados en el sistema.

Resumen Cada vez que el Administrador ingrese a la opcion Gestionar
Usuario, se generara una lista, ahi cada registro de usuario tendra
la opcion de editar, activar y desactivar usuario.

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de

administrador, encontrarse en /a (interfaz E), pantalla de gestion
usuarios.

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.El caso de Uso Listar
Subcategoria comienza cuando el
actor ingresa al caso de Uso
padre Gestionar Subcategoria.

2. El sistema extraera datos de todos las Subcategorias
registrados, desde la BD (Tabla Subcategoria).

3. El sistema mostrara una lista de todos los usuarios, cada rol
tendra acciones como modificar, eliminar y activar o
desactivar, ver interfaz (E).
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Curso alternativo de eventos

3.1 No se hall6 registro de ningun usuario, dado que no existe en la BD (Tabla Subcategoria) y el
sistema muestra cual fue el error.error y vuelve al punto 1.

Tabla 21 Caso de uso Listar Usuario

I1.1.9.3.3 Agregar Subcategoria

Caso de uso Agregar Subcategoria

Referencia RF04.2

Actores Administrador, Repositor

Tipo Primario

Propésito Registrar una nueva subcategoria en el sistema.

Resumen El caso de uso comienza cuando el actor hace click en el boton
“Agregar Subcategoria” inferfaz (E), para esto el sistema
despliega un formulario emergente, el cual solicita que Usuario
ingrese los datos respectivos, luego el usuario confirma el envio
del formulario, el sistema verifica que los datos ingresados sean
correctos, al estar todos los datos correctos se realiza la creacion de
un nuevo campeonato y se almacena en la BD (Tabla
Subcategorias).

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de

administrador, o repositor encontrarse en /a interfaz (E), pantalla de
gestion usuarios.

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1 Elusuario (Administrador,

rei ositori hace click en el boton
Agregar Subcategoria interfaz (D) .

2. El sistema muestra un formulario modal interfaz (E.1), con los
campos a llenar, los mismos son: Nombre.

3. El usuario del sistema
completa los campos pantalla

el sistema

(D.1) y se procedera a registrar en|

4. El sistema valida los datos ingresados
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5. Registro Exitoso interfaz(E) y almacenara los datos registrados
en la BD del sistema (Tabla Subcategorias).

Curso alternativo de eventos

3.1 No se hall6 registro de ninguna categoria, dado que no existe en la BD (Tabla Subcategorias)
y el sistema muestra cudl fue el error. error y vuelve al punto 1.

1| Completa este campo

4.2 No se completd algun campo del formulario.
5. El sistema detecta la ausencia de alguno de los elementos solicitados en el formulario.

2. Se retorna al punto 3 del flujo principal.

11.1.9.3.4 Editar Categoria

Tabla 22 Caso de uso Agregar Subcategoria

Caso de uso Editar Subcategoria

Referencia RF04.3

Actores Administrador, Repositor

Tipo Primario

Propésito Modificar datos de una subcategoria ya creada en el sistema

Resumen El caso de uso comienza cuando el administrador o repositor
selecciona la opcion Editar Subcategoria, para esto el sistema
despliega un formulario con los datos de la Subcategoria
registrada, interfaz (E.2),

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
administrador o Repositor, encontrarse en /a interfaz (D), pantalla
de Administrar Subcategorias.

Curso normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema
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1 El Actor presiona sobre el_
icono de Editar interfaz (D). [+

2. El sistema mostrara un formulario interfaz (E.2), con datos de
la categoria extraido desde la BD (Tabla Subcategorias). en sus
respectivos campos.

3.El Actor delsistema
modificard uno/mas campos
del formulario pantalla D.2 .

4. El Actor tendra la opcion de
aceptar o cancelar la
modificacion.

5. El sistema verifica que los datos modificados en el formulario
sean validos.

8. El sistema mostrara un mensaje de actualizado correctamente
(interfaz E) y actualizara los datos en la BD (Tabla
Subcategorias).

Curso alternativo de eventos

5.1 Los Datos modificados no pudieron ser validados dado que hay un error en el formulario y el

sistema muestra un mensaje de cudl fue el error y vuelve al punto 2.

5.2 No se completo alglin campo del formulario.
6. El sistema detecta la ausencia de alguno de los elementos solicitados en el formulario.

1| Completa este campo

2. Se retorna al punto 3 del flujo principal.

Tabla 23 Caso de uso Editar Subcategoria

11.1.9.3.5 Eliminar SubCategoria

Caso de uso Eliminar Subcategoria

Referencia RF04.4

Actores Administrador, Repositor

Tipo Primario

Proposito Eliminar un registro de subcategoria en el sistema.

Resumen El caso de uso comienza cuando el Administrador o repositor

selecciona la opcion de eliminar categoria. El sistema pregunta si
estd seguro de eliminar (inferfaz E.3), al seleccionar Si,borrar
subcategoria! se elimina el usuario seleccionado y se actualizara la
BD (Tabla subcategorias), en caso de seleccionar el botdn
Cancelar este cancelara toda la operacion.
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Precondicion

Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
administrador, encontrarse en /a interfaz (D), pantalla de gestion
subcategorias.

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1 El Administrador selecciona
la opcidn eliminar subcategoria
interfaz (E) %

2. Elsistema despliega una ventana emergente interfaz (E.3),
preguntando si esta seguro de eliminar el registro de la subcategoria
seleccionada.

3.El Administrador del sistema
tendra la opcion de aceptar o
cancelar la eliminacion interfaz
(E.3).

Si, bom: beat jal . .. ,
4. En el caso de el sistema eliminar3 el

usuario seleccionado, en el caso de el sistema
cancelara toda la operacion

5. El sistema muestra un mensaje de Eliminacion Correcta
(interfaz E) y actualizara los datos en la BD del sistema (Tabla
subcategorias).

Curso alternativo de eventos

4.1 Los datos de la categoria no pueden ser eliminados debido a que hay un error y el sistema
muestra un mensaje de cudl fue el error y vuelve al punto 2.

Tabla 24 Caso de uso Eliminar Subcategoria

11.1.9.3.6 Buscar Subcategoria

Caso de uso Buscar Subcategoria

Referencia RF04.5

Actores Administrador, Repositor

Tipo Primario

Propésito Buscar subcategorias registradas, por cualquier campo.

Resumen El administrador (actor) debe escribir datos en el campo
Buscar interfaz(), posteriormente el sistema verificara que los
datos ingresados existen o no la BD (Tabla subcategorias), si
existe listara datos de las categoria(s) encontrado(s).
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Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de Uso Filtrar categorias
comienza cuando el
administrador ingresa al caso de
Uso padre Administrar
Subcategorias.

2. Elsistema mostrara la opcion de busqueda interfaz (E).

3. El administrador escribira en el
campo de busqueda, en las
opciones de

Buscar:

Buscar
Interfaz (E).

4. Elsistema va filtrando a medida que escribe la subcategoria,
verificando que los datos insertados existen o no en la BD
(Tabla subcategorias), si existe listara datos del/los
usuarios encontrados.

Curso alternativo de eventos

4.1, Los Datos ingresados no pudieron ser encontrados, dado que no existe en la BD (Tabla
Subcategorias). Vuelve al punto 3.

Tabla 25 Caso de uso Buscar Subcategoria

11.2.9.5 Caso de uso Administrar Kardex
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Figura 20 Caso de uso Administrar Kardex
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I1.1.9.4.1 Caso de uso explosionado Administrar Kardex

Caso de uso Administrar Kardex

Referencia RF05

Actores Administrador, Repositor

Tipo Primario

Propoésito Realizar la gestion del kardex.

Resumen El presente caso de uso permite: listar categorias , registrar
entradas, registrar salidas y generar reporte de kardex.

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de

administrador o repositor, encontrarse en la interfaz (B).

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El Actor puede
accede a los movimientos de

mnando el boton

2. Elsistema despliega la pantallalas tres opciones, un boton para
agregar entradas, un boton para agregar salidas, un boton para
generar el reporte de kardex.

Curso alternativo de eventos

3.1 No se hall6 registro de ninguna registro, dado que no existe en la BD (Tabla kardex) y el
sistema muestra cual fue el error.

Tabla 26 Caso de uso Administrar Kardex

11.1.9.4.2 Caso de uso Registrar Entradas

Caso de uso

Registrar Entradas

Referencia

RF05.1
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Actores Administrador, Repositor

Tipo Primario

Proposito Permitir el registro de entradas de productos en el sistema Kardex.

Resumen Este caso de uso permite a los actores registrar las entradas de
productos al inventario, indicando la cantidad y seleccionando el
producto.

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de

administrador o repositor, encontrarse en la interfaz (B).

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El Actor puede accede a los

entradas de kardex presionando
el boton d

2. Elsistema despliega la interfaz para registrar los datos de la
entrada (producto, cantidad). interfaz(F.1)

3. El actor completa los datos
requeridos y confirma la accion

4. El sistema valida los datos ingresados.

5. El sistema registra la entrada en la base de datos (Tabla Kardex).

6. El sistema notifica al actor que la entrada fue registrada
exitosamente.

Curso alternativo de eventos

3.1 No se hall6 registro de ninguna registro, dado que no existe en la BD (Tabla kardex) y el
sistema muestra cual fue el error.

Tabla 27 Caso de uso Registrar Entradas

11.1.9.4.3 Caso de uso Registrar Salidas

Caso de uso Registrar Salidas
Referencia RF05.2
Actores Administrador, Repositor
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Tipo Primario

Propésito Permitir el registro de salidas de productos en el sistema Kardex.

Resumen Este caso de uso permite a los actores registrar las salidas de
productos al inventario, indicando la cantidad y seleccionando el
producto.

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de

administrador o repositor, encontrarse en la interfaz (B).

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

2. El Actor puede accede a los

entradas de kardex presionando
ol botsn RN

2. Elsistema despliega la interfaz para registrar los datos de la
salida (producto, cantidad). interfaz(F.2)

3. El actor completa los datos
requeridos y confirma la accion.

4. El sistema valida los datos ingresados.

5. El sistema registra la salida en la base de datos (Tabla Kardex).

6. El sistema notifica al actor que la salida fue registrada
exitosamente.

Curso alternativo de eventos

3.1 No se hallo registro de ninguna registro, dado que no existe en la BD (Tabla kardex) y el

sistema muestra cual fue el error.

Tabla 28 Caso de uso Registrar Salidas

11.1.9.4.4 Caso de uso Reporte Kardex

Caso de uso Reporte Kardex
Referencia RF05.3
Actores Administrador, Repositor

Tipo Primario
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Proposito Permitir la generacion de reportes detallados sobre los
movimientos registrados en el sistema Kardex.

Resumen Este caso de uso permite a los actores generar un reporte que
incluye entradas, salidas y saldos de productos en el inventario.

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de

administrador o repositor, encontrarse en la interfaz (B).

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3. El Actor puede accede a los

registros de kardex ﬁresionando
el boton .

2. El sistema muestra la tabla con los siguientes datos (producto,
fecha, tipo de movimiento, cantidad y stock final.)

3. El sistema muestra el reporte en pantalla

Curso alternativo de eventos

3.1 No se hall6 registro de ningun registro, dado que no existe en la BD (Tabla kardex) y el
sistema muestra cual fue el error.

Tabla 29 Caso de uso Reporte Kardex

11.1.9.4.4 Caso de uso Exportar Reporte

Caso de uso Exportar Reporte

Referencia RF054

Actores Administrador, Repositor

Tipo Secundario

Propésito Permitir a los actores exportar los datos de un reporte en formato
Excel para su andlisis o uso externo.

Resumen Este caso de uso permite al actor seleccionar un reporte generado
previamente y exportarlo en formato Excel. El archivo puede ser
descargado para su posterior uso fuera del sistema

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
administrador o repositor, encontrarse en la interfaz (F.3).
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Curso normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema

1. El actor selecciona la opcion | 2. El sistema genera el archivo Excel con los datos del reporte

presionando el boton seleccionado.
Exportar Kardex a Excel

3. El sistema permite descargar el archivo Excel al dispositivo del
actor.

Curso alternativo de eventos

3.1 No se hall6 registro de ningun registro, dado que no existe en la BD (Tabla kardex) y el
sistema muestra cual fue el error.

Tabla 30 Caso de uso Exportar Reporte
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11.2.9.5 Caso de uso Administracion Producto
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Figura 20 Caso de uso Administracion producto

I1.1.9.5.1 Caso de uso explosionado Administrar Producto

Caso de uso Administrar Producto

Referencia RF06

Actores Administrador, Repositor

Tipo Primario

Propésito Gestionar todas las funcionalidades relacionadas con los productos

en el sistema.

Resumen Este caso de uso permite a los actores acceder al modulo de
administracion de productos, desde el cual pueden listar, buscar,
agregar, editar y visualizar productos.

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
administrador o repositor, encontrarse en la interfaz (B).
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Curso normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema

1.El actor accede al médulo de | 2. El sistema despliega la interfaz principal cargara de la BD
Administrar Producto. (Tabla Productos) el modulo con las opciones disponibles, un
botdn para agregar producto,un botén para buscar producto, una
lista de los productos registrados, donde cada registro tiene los
botones de modificar, eliminar y ver (interfaz G)

Curso alternativo de eventos

3.1 No se hall6 registro de ningun producto, dado que no existe en la BD (Tabla Productos) y el
sistema muestra cual fue el error.

Tabla 31 Caso de uso Administrar Producto

11.1.9.5.2 Listar Producto

Caso de uso Listar Producto

Referencia RF06.1

Actores Administrador, Repositor

Tipo Primario

Propésito Listar todos los productos registrados en el sistema.

Resumen El actor puede visualizar una lista con los detalles de todos los

productos registrados, con opciones adicionales para buscar,
editar, ver o eliminar productos.

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
administrador o repositor, encontrarse en la (interfaz G), pantalla
de Administrar Productos.

Curso normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema

1.El caso de Uso Listar Productos| 2. El sistema extraera datos de todos los Productos registrados,
comienza cuando el desde la BD (Tabla Productos).

administrador ingresa al caso de
Uso padre Gestionar Productos.

3. Elsistema mostrara una lista de todos los productos, ver
interfaz (E).
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Curso alternativo de eventos

3.1 No se hall6 registro de ningun producto, dado que no existe en la BD (Tabla Productos) y el
sistema muestra cudl fue el error y vuelve al punto 1.

I1.1.9.5.2 Agregar Producto

Tabla 32 Caso de uso Listar Producto

Caso de uso Agregar Producto

Referencia RF06.2

Actores Administrador, Repositor

Tipo Primario

Proposito Registrar un nuevo producto en el sistema

Resumen El caso de uso comienza cuando el administrador elige la opcion
registrar producto interfaz (G), para esto el sistema despliega un
formulario, el cual solicita que el actor ingrese los datos
respectivos, luego el actor confirma el envio del formulario, el
sistema verifica que los datos ingresados sean correctos, al estar
todos los datos correctos se realiza el registro de un nuevo
producto y se almacena en la BD

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de

administrador o repositor, encontrarse en la interfaz (G), pantalla de
gestion usuarios.

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

or selecciona el boton
Agregar producto i (interfaz E)

2. El sistema muestra un formulario modal inferfaz (G.1), con los
campos a llenar, los mismos son: Seleccionar categoria,Ingresar
descripcion, stock,unidad de medida,precio unitario , ice
porcentual, precio de venta, subir imagen.

3. El actor presiona la opcion
Guardar producto

4. El sistema valida los datos ingresados

5. Registrd Exitoso interfaz(G) y almacenara los datos registrados
en la BD del sistema (Tabla Productos).

Curso alternativo de eventos
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3.1 No se hall6 registro de ningun producto, dado que no existe en la BD (Tabla Productos) y el
sistema muestra cual fue el error y vuelve al punto 1.

4.1 Los Datos ingresados no pudieron ser validados dado que hay un error en el formulario y el
sistema muestra un mensaje de cual fue el error y vuelve al punto 2

4.2 No se completd algun campo del formulario.
7. El sistema detecta la ausencia de alguno de los elementos solicitados en el formulario.

1| Completa este campo

2. Se retorna al punto 3 del flujo principal.

Tabla 33 Caso de uso Agregar Producto

11.1.9.5.3 Editar Producto

Caso de uso Editar Producto

Referencia RF06.3

Actores Administrador, Repositor

Tipo Primario

Propésito Modificar datos de un producto ya creado en el sistema

Resumen El caso de uso comienza cuando el administrador o repositor
selecciona el boton Editar Producto, para esto el sistema despliega un
formulario con los datos de el producto registrado, interfaz (G.2),

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de

administrador o Repositor, encontrarse en /a interfaz (G), pantalla
de Administrar Productos.

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1 El Actor presiona sobre el__
icono de Editar interfaz (E). "

2. El sistema mostrara un formulario interfaz (G.2), con datos del
producto extraido desde la BD (Tabla productos). en sus
respectivos campos.

3.El Actor delsistema
modificard uno/mas campos
del formulario pantalla E.2 .

4. El Actor tendra la opcion de
aceptar o cancelar la

5. Elsistema verifica que los datos modificados en el formulario
sean validos.
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modificacion.

9. Elsistema actualizard los datos en la BD (Tabla productos).

Curso alternativo de eventos

5.1 Los Datos modificados no pudieron ser validados dado que hay un error en el formulario y el
sistema muestra un mensaje de cudl fue el error y vuelve al punto 2.

1| Completa este campo

5.2 No se completo algiin campo del formulario.
8. El sistema detecta la ausencia de alguno de los elementos solicitados en el formulario.

2. Se retorna al punto 3 del flujo principal.

11.1.9.5.4 Eliminar Producto

Tabla 34 Caso de uso Editar Producto

Caso de uso Eliminar Producto

Referencia RF06.4

Actores Administrador, Repositor

Tipo Primario

Proposito Eliminar un registro de producto en el sistema.

Resumen El caso de uso comienza cuando el Administrador o repositor
selecciona la opcion de eliminar productos. El sistema pregunta si
estd seguro de eliminar (interfaz G.3), al seleccionar Si,borrar
producto! se elimina el usuario seleccionado y se actualizard la
BD (Tabla productos), en caso de seleccionar el boton Cancelar
este cancelara toda la operacion.

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
administrador, encontrarse en /a interfaz (G), pantalla de
administrar productos.

Curso normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema
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1 El Administrador selecciona
la opcion eliminar usuario
interfaz (G) K

2. Elsistema despliega una ventana emergente interfaz (E.3),
preguntando si esta seguro de eliminar el registro del producto
seleccionado.

3.El Administrador del sistema
tendra la opcion de aceptar o
cancelar la eliminacion interfaz
(G.3).

4. En el caso de EMEEIRIelIEE] o] sistema eliminard el usuario
seleccionado, en el caso de el sistema cancelara toda
la operacion

5. El sistema muestra un mensaje de Eliminacion Correcta
(interfaz G) y actualizara los datos en la BD del sistema
(Tabla productos).

Curso alternativo de eventos

4.1 Los datos del producto no pueden ser eliminados debido a que hay un error y el sistema
muestra un mensaje de cudl fue el error y vuelve al punto 2.

Tabla 35 Caso de uso Eliminar Producto

11.1.9.5.5 Ver Producto

Caso de uso Ver Producto

Referencia RF06.5

Actores Administrador, Repositor

Tipo Primario

Proposito Visualizar los detalles de un producto registrado.

Resumen El actor selecciona un producto de la lista para visualizar su

informacién detallada, incluyendo datos como categoria,
precio, stock, y otros atributos. BD (Tabla productos).

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema
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1. El actor selecciona la opcion
”Ver Producto”.

2. El sistema consulta la base de datos(Tabla productos) y
muestra la informacion detallada del producto seleccionado.
interfaz (G.4).

Curso alternativo de eventos

4.1 El sistema muestra un mensaje indicando que no se encontrd el producto..

Tabla 36

11.1.9.5.6 Buscar Producto

Ver Producto

Caso de uso Buscar Producto

Referencia RF06.6

Actores Administrador, Repositor

Tipo Primario

Propésito Buscar productos registrados, por cualquier campo.

Resumen El administrador (actor) debe escribir datos en el campo

Buscar interfaz(G), posteriormente el sistema verificard que
los datos ingresados existen o no la BD (Tabla productos), si
existe listara datos de las producto(s) encontrado(s).

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de Uso Buscar Productos
comienza cuando el
administrador ingresa al caso de
Uso padre Administrar
Productos.

2. Elsistema mostrara la opcion de busqueda interfaz (G).




3. El administrador escribird en el

opciones de (Tabla productos), si existe listara datos del/los usuarios
Buscar " ‘ encontrados.
Interfaz (G).

4. El sistema va filtrando a medida que escribe el producto,
campo de busqueda, en las verificando que los datos insertados existen o no en la BD

Curso alternativo de eventos

4.1, Los Datos ingresados no pudieron ser encontrados, dado que no existe en la BD (Tabla
Productos). Vuelve al punto 3.

Tabla 37 Buscar Producto

11.1.9.6 Caso de uso Administrar Cliente

Agregar
Cliente
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Figura 18 Caso de uso Gestion Cliente

I1.1.9.6.1 Caso de uso explosionado Administrar Cliente

Caso de uso Administrar Cliente

Referencia RF07
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Actores Administrador, Vendedor

Tipo Primario

Proposito Gestionar todas las funcionalidades relacionadas con los clientes en
el sistema.

Resumen Este caso de uso permite a los actores acceder al modulo de

administracion de clientes, desde el cual pueden listar, buscar,
agregar, editar y visualizar productos.

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
administrador o vendedor, encontrarse en la interfaz (B).

Curso normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema

1.El actor accede al modulo de | 2. El sistema despliega la interfaz principal cargara de la BD
Administrar Clientes. (Tabla Clientes) el modulo con las opciones disponibles, un boton
para agregar cliente,un boton para buscar cliente, una lista de los
clientes registrados, donde cada registro tiene los botones de
modificar y eliminar (interfaz H)

Curso alternativo de eventos

3.1 No se hallo registro de ningun cliente, dado que no existe en la BD (Tabla cliente) y el
sistema muestra cual fue el error.

Tabla 38 Caso de uso Administrar Cliente

11.1.9.6.2 Listar Cliente

Caso de uso Listar Cliente
Referencia RF07.1
Actores Administrador, Vendedor

Tipo Primario
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Propésito Listar todos los clientes registrados en el sistema.

Resumen El actor puede visualizar una lista con los detalles de todos los
clientes registrados, con opciones adicionales para editar y
eliminar productos.

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de

administrador o repositor, encontrarse en la (interfaz H), pantalla
de Administrar Clientes.

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.El caso de Uso Listar Clientes
comienza cuando el
administrador ingresa al caso de
Uso padre Gestion Clientes.

2. El sistema extraera datos de todos los Clientes registrados,
desde la BD (Tabla Clientes).

3. Elsistema mostrard una lista de todos los clientes, ver interfaz

(H).

Curso alternativo de eventos

3.1 No se hall6 registro de ningun producto, dado que no existe en la BD (7Tabla Clientes) y el
sistema muestra cudl fue el error y vuelve al punto 1.

Tabla 39 Caso de uso Listar Cliente

I1.1.9.6.3 Agregar Cliente

Caso de uso Agregar Cliente

Referencia RF07.2

Actores Administrador, Vendedor

Tipo Primario

Proposito Registrar un nuevo producto en el sistema
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Resumen

El caso de uso comienza cuando el administrador elige la opcion
registrar cliente interfaz (H), para esto el sistema despliega un
formulario, el cual solicita que el actor ingrese los datos
respectivos, luego el actor confirma el envio del formulario, el
sistema verifica que los datos ingresados sean correctos, al estar
todos los datos correctos se realiza el registro de un nuevo cliente
y se almacena en la BD

Precondicion

Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
administrador o vendedor, encontrarse en /a interfaz (H), pantalla de
gestion usuarios.

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

/ _El actor selecciona el boton ,
[Agregar clente JAMMARIA

2. El sistema muestra un formulario modal interfaz (H.1), con los
campos a llenar, los mismos son: Ingresar nombre, Ingresar
documento,ingresar email, telefono,direccion,fecha de nacimiento.

3. El actor presiona la opcion
Guardar cliente

4. El sistema valida los datos ingresados

5. Registro Exitoso interfaz(H) y almacenara los datos registrados
en la BD del sistema (Tabla Clientes).

Curso alternativo de eventos

3.1 No se hall6 registro de ningun producto, dado que no existe en la BD (Tabla Clientes) y el
sistema muestra cual fue el error y vuelve al punto 1.

4.1 Los Datos ingresados no pudieron ser validados dado que hay un error en el formulario y el
sistema muestra un mensaje de cual fue el error y vuelve al punto 2

1| Completa este campo

4.2 No se completd algun campo del formulario.
9. El sistema detecta la ausencia de alguno de los elementos solicitados en el formulario.

2. Se retorna al punto 3 del flujo principal.

Tabla 40 Caso de uso Anadir Cliente

11.1.9.6.4 Editar Cliente

Caso de uso

Editar Cliente

Referencia

RF07.3
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Actores Administrador, Vendedor

Tipo Primario

Proposito Modificar la informacion de un cliente registrado

Resumen El caso de uso comienza cuando el administrador o vendedor
selecciona el boton amarillo que indica editar , para esto el sistema
despliega un formulario con los datos de el producto registrado,
interfaz (H.2),

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de

administrador o Vendedor, encontrarse en la interfaz (H), pantalla
de Administrar Clientes..

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

I El Actor presiona sobre el
icono ““Alde Editar interfaz (H).

2. El sistema mostrara un formulario interfaz (H.2), con datos del
cliente extraido desde la BD (Tabla clientes). en sus respectivos
campos.

3.El Actor delsistema
modificard uno/mas campos
del formulario pantalla H.2 .

4. El Actor tendra la opcion de
aceptar o cancelar la
modificacion.

5. El sistema verifica que los datos modificados en el formulario
sean validos.

10. El sistema mostrara un mensaje de actualizado correctamente
(interfaz H) y actualizara los datos en la BD (Tabla clientes).

Curso alternativo de eventos

5.1 Los Datos modificados no pudieron ser validados dado que hay un error en el formulario y el
sistema muestra un mensaje de cudl fue el error y vuelve al punto 2.

5.2 No se completo6 alglin campo del formulario.

10. El sistema detecta la ausencia de alguno de los elementos solicitados en el formulario.

1| Completa este campo

2. Se retorna al punto 3 del flujo principal.

Tabla 41 Caso de uso Editar Cliente
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Caso de uso Eliminar Cliente

Referencia RF07.4

Actores Administrador, Vendedor

Tipo Primario

Propésito Eliminar un registro de cliente en el sistema.

Resumen El caso de uso comienza cuando el Administrador o Vendedor
selecciona la opcion de eliminar cliente. El sistema pregunta si
estd seguro de eliminar (interfaz H.3), al seleccionar Si,borrar
cliente! se elimina el usuario seleccionado y se actualizara la BD
(Tabla clientes), en caso de seleccionar el botén Cancelar este
cancelara toda la operacion.

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de

administrador, encontrarse en la interfaz (H), pantalla de
administrar clientes.

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1 El Administrador selecciona
la opcion eliminar cliente interfaz

w) B

2. Elsistema despliega una ventana emergente interfaz (H.3),
preguntando si esta seguro de eliminar el registro del cliente
seleccionado.

3.El Administrador del sistema
tendra la opcion de aceptar o
cancelar la eliminacion interfaz
(H.3).

Si, borrar clientel . .. , .
4. Enel caso de el sistema eliminara el usuario

seleccionado, en el caso de el sistema cancelara toda
la operacion

5. El sistema muestra un mensaje de Eliminacion Correcta
(interfaz H) y actualizara los datos en la BD del sistema (7Tabla
clientes).

Curso alternativo de eventos

4.1 Los datos del cliente pueden ser eliminados debido a que hay un error y el sistema muestra
un mensaje de cual fue el error y vuelve al punto 2.

Tabla 42 Caso de uso Eliminar Cliente
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Caso de uso Buscar Cliente

Referencia RF07.5

Actores Administrador, Vendedor

Tipo Primario

Proposito Buscar clientes registrados, por cualquier campo.

Resumen El administrador (actor) debe escribir datos en el campo

Buscar interfaz(D), posteriormente el sistema verificara que
los datos ingresados existen o no la BD (Tabla clientes), si
existe listara datos de las cliente(s) encontrado(s).

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de Uso Buscar Cliente
comienza cuando el
administrador ingresa al caso de
Uso padre Administrar Clientes.

2. Elsistema mostrara la opcion de busqueda interfaz (H).

3. El administrador escribira en el
campo de busqueda, en las
opciones de

Buscar:

Buscar
Interfaz (H).

4. Fl sistema va filtrando a medida que escribe el cliente,
verificando que los datos insertados existen o no en la BD
(Tabla clientes), si existe listara datos del/los usuarios
encontrados.

Curso alternativo de eventos

Clientes). Vuelve al punto 3.

4.1, Los Datos ingresados no pudieron ser encontrados, dado que no existe en la BD (Tabla

Tabla 43 Caso de uso Buscar Cliente
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11.1.9.7 Caso de Uso Gestionar Venta
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Caso de uso Gestion Venta

11.2.9.7.1 Caso Explosionado de Gestionar Venta

Caso de uso Gestionar Venta

Referencia RF08

Actores Administrador, Vendedor

Tipo Primario

Propésito Gestionar todas las operaciones relacionadas con las ventas
registradas en el sistema

Resumen Este caso de uso permite a los actores acceder al modulo de
ventas, donde pueden realizar acciones como listar, buscar,
agregar, editar y reportar ventas

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
administrador o vendedor, encontrarse en /a interfaz (B).

Postcondicion Se actualiza o consulta la informacioén de las ventas en la base de
datos seglin la accion ejecutada.
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Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.El actor accede al modulo de
Administrar Ventas.

2. El sistema muestra una interfaz con las tres opciones
Administrar ventas, Crear ventas y Reporte de ventas que estan
disponibles para gestionar ventas.

Curso alternativo de eventos

3.1 No se hall6 registro de ninguna opcion, actualiza la pagina.

3.2 En caso del usuario vendedor no podra visualizar el boton Reporte de Ventas

Tabla 44 Caso de uso Gestionar Venta

11.1.9.7.2 Caso de uso Administrar Venta

Caso de uso Administrar Venta

Referencia RF08.1

Actores Administrador, Vendedor

Tipo Primario

Proposito Permitir la administracion de una venta especifica, como ver
detalles, editar, imprimir factura o generar XML.

Resumen El actor selecciona una venta de la lista para realizar acciones
especificas sobre ella.

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de

administrador o vendedor, encontrarse en la interfaz (B).

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.El actor accede al modulo de
Administrar Ventas.

2. Elsistema despliega la interfaz principal cargara de la BD
(Tabla ventas) el modulo con las opciones disponibles, un botén
para agregar venta,un boton para buscar venta, una lista de los
productos registrados, donde cada registro tiene los botones de
modificar, eliminar , ver ,generar xml, imprimir factura (interfaz
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H).

Curso alternativo de eventos

3.1 No se hall6 registro de ninguna opcion, actualiza la pagina.

3.2 En caso del usuario vendedor no podra visualizar los botones de editar y eliminar.

Tabla 45 Caso de uso Administrar Venta

11.1.9.7.3 Caso de uso detalle de Listar Venta

Caso de uso Listar Venta

Referencia RF08.1.1

Actores Administrador, Vendedor

Tipo Primario

Propdsito Listar todos las ventas registradas en el sistema.

Resumen El actor puede visualizar una lista con los detalles de todos las
ventas realizadas, con opciones adicionales para editar, eliminar
productos,imprimir factura,generar xml y ver venta.

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de

administrador o repositor, encontrarse en la (interfaz 1), pantalla de
Administrar Venta.

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.El caso de Uso Listar Ventas
comienza cuando el
administrador ingresa al caso de
Uso padre Gestion Ventas.

2. Elsistema extraera datos de todos los Clientes registrados,
desde la BD (Tabla Ventas).

3. Elsistema mostrara una lista de todos las ventas, ver interfaz

).

Curso alternativo de eventos
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3.1 No se hall6 registro de ningun producto, dado que no existe en la BD (7Tabla Ventas) y el
sistema muestra cual fue el error y vuelve al punto 1.

3.2 Si el actor es vendedor solo estara disponible el boton imprimir,ver y generar xml.

Tabla 46 Caso de uso Listar Venta

11.1.9.7.4 Caso de uso Buscar Venta

Caso de uso Buscar Venta

Referencia RF08.1.2

Actores Administrador, Vendedor

Tipo Primario

Propésito Buscar venta registradas, por cualquier campo.

Resumen El actor debe escribir datos en el campo Buscar interfaz(l),

posteriormente el sistema verificard que los datos ingresados
existen o no la BD (Tabla ventas), si existe listara datos de las
venta(s) encontrada(s).

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de Uso Buscar Ventas
comienza cuando el
administrador ingresa al caso de
Uso padre Administrar Ventas.

2. Elsistema mostrara la opcion de busqueda interfaz (1).

3. El administrador escribira en el
campo de busqueda, en las
opciones de

Buscar:

Buscar
Interfaz (I).

4. El sistema va filtrando a medida que escribe el cliente,
verificando que los datos insertados existen o no en la BD
(Tabla ventas), si existe listara datos del las ventas
encontradas.

Curso alternativo de eventos
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4.1, Los Datos ingresados no pudieron ser encontrados, dado que no existe en la BD (Tabla
Ventas). Vuelve al punto 3.

Tabla 47 Caso de uso Buscar Venta

I1.1.9.7.5 Caso de uso Agregar Venta

Caso de uso Agregar Venta

Referencia RF08.1.3

Actores Administrador, Vendedor

Tipo Primario

Proposito Registrar un nueva venta en el sistema

Resumen El caso de uso comienza cuando el administrador elige la opcion
Agregar venta interfaz (1), para esto el sistema reedirige al actor a la
interfaz Crear Venta(l.1), el cual de desplegara dos columnas listar
cliente y listar productos una vez completado los datos el sistema
verifica que los datos ingresados sean correctos, al estar todos los
datos correctos se realiza el registro de un nueva venta y se
almacena en la BD

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de

administrador o vendedor, encontrarse en la interfaz (I), pantalla de
administrar ventas.

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

] 1 actor selecciona el boton ,
(interfaz 1.1).

2. Elsistema redirige a la interfaz crear venta interfaz (1.1), el
cual carga dos columnas una para ingresar los clientes y otra para
ingresar los productos una vez ingresados los datos se calcula el
precio total.

3.Seleciona el método de pago

Seleccione método de pago v

con el boton

4. El sistema dependiendo del metodo escogido carga un campo
para introducir el monto

5. El actor ingresa el monto

6. Almacena el monto en el campo designado

3. El actor presiona la opcion

4. El sistema valida los datos ingresados
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5. Registrd Exitoso interfaz(l) y almacenara los datos registrados
en la BD del sistema (Tabla ventas).

Curso alternativo de eventos

3.1 No se hall6 registro de ningun producto, dado que no existe en la BD (Tabla Ventas) y el
sistema muestra cual fue el error y vuelve al punto 1.

4.1 Los Datos ingresados no pudieron ser validados dado que hay un error en el formulario y el
sistema muestra un mensaje de cual fue el error y vuelve al punto 2

4.2 No se completd algun campo de la interfaz
11. El sistema detecta la ausencia de alguno de los elementos solicitados en la interfaz.

1| Completa este campo

2. Se retorna al punto 3 del flujo principal.

4.3 En caso de que el monto ingresado no sea correcto interfaz H.4

Tabla 48 Caso de uso Agregar Venta

11.1.9.7.6 Caso de uso Listar Producto en venta

Caso de uso Listar Producto en venta

Referencia RF08.1.3.1

Actores Administrador, Vendedor

Tipo Secundario

Propésito Permitir al actor buscar y seleccionar productos de una lista para

agregarlos a la venta actual.

Resumen Este caso de uso permite al actor visualizar una lista de productos
disponibles, buscar productos especificos y agregarlos al detalle
de la venta con la cantidad requerida.

Precondicion Debe haber productos registrados en la base de datos con stock
disponible, encontrarse en /a (interfaz I.1).

Postcondicion Los productos seleccionados se agregan al detalle de la venta.

Curso normal de eventos
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Accion del actor

Respuesta del sistema

1.El caso de Uso Listar Productos
de venta comienza cuando el
administrador ingresa al caso de
Uso padre Administrar Ventas.

2. Elsistema extraera datos de todos los Productos registrados,
desde la BD (Tabla Productos).

3.El actor selecciona un producto
y afiade con el boton Agregar .

4. El sistema agrega el producto al detalle de la venta y actualiza el
total de la venta.

5. El actor repite el proceso para
otros productos, si es necesario

6. El sistema actualiza la lista del carrito con los productos
seleccionados.

Curso alternativo de eventos

3.1 No se hall6 registro de ningun producto, dado que no existe en la BD (Tabla Productos) y el
sistema muestra cudl fue el error y vuelve al punto 1.

3.2 El sistema muestra un mensaje indicando que no hay stock disponibles para agregar.

Tabla 49 Caso de uso Listar Producto venta

11.1.9.7.7 Caso de uso Listar Clientes en venta

Caso de uso Listar Cliente en venta

Referencia RF08.1.3.2

Actores Administrador, Vendedor

Tipo Secundario

Propdsito Permitir al actor seleccionar un cliente existente de una lista para
asociarlo a una venta.

Resumen Este caso de uso permite al actor buscar y seleccionar un cliente
de una lista para asociarlo a la venta actual. La lista incluye todos
los clientes registrados en el sistema.

Precondicion Debe haber clientes registrados en la base de datos, debe
encontrarse en la (interfaz 1.1).

Postcondicion El cliente seleccionado queda asociado a la venta actual.

Curso normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema
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formulario de creacion de venta.

W | Selecconarcliente 7. cde el BD (Tabla Clientes).

El sistema extraera datos de los Clientes registrados, desde la

3.

El sistema mostrard una lista de todos los clientes, ver interfaz

(L1).

Curso alternativo de eventos

3.1 No se hall6 registro de ningun producto, dado que no existe en la BD (7abla Clientes) y el
sistema muestra cual fue el error y vuelve al punto 1.

Tabla 50 Caso de uso Listar Cliente venta

11.1.9.7.8 Caso de uso Ver Venta

Caso de uso Ver Venta

Referencia RF08.1.4

Actores Administrador, Vendedor

Tipo Primario

Proposito Visualizar los detalles de la venta registrada.

Resumen El actor selecciona un producto de la lista para visualizar su

informacién detallada, incluyendo datos como codigo de
venta, cliente,vendedor,productos de la venta,total, fecha. BD
(Tabla ventas).

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El actor selecciona la opcion

® ”Ver Venta”.

2. Elsistema consulta la base de datos(Tabla ventas) y
muestra la informacion detallada del producto seleccionado.
interfaz (1.4).

Curso alternativo de eventos
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4.1 El sistema muestra un mensaje indicando que no se encontro el producto.

Tabla 51 Caso de uso Ver Venta

11.1.9.7.9 Caso de uso Imprimir Factura Venta

Caso de uso Factura Venta

Referencia RF08.1.5

Actores Administrador, Vendedor

Tipo Secundario

Proposito Permitir al actor generar y obtener una factura en formato PDF
de una venta realizada para entregarla al cliente o archivarla.

Resumen Este caso de uso permite al actor seleccionar una venta y
generar una factura en formato PDF que incluye todos los
detalles de la venta, como informacion del cliente, productos
vendidos, cantidades, precios unitarios, subtotal, impuestos y
total a pagar. BD (Tabla ventas).

Precondicion - La venta debe estar registrada en el sistema.
- El actor debe estar autenticado y tener permisos para acceder
a la funcionalidad de impresion de facturas

Postcondicion Se genera un archivo PDF con la factura de la venta
seleccionada.

El archivo puede ser descargado o enviado directamente a
una impresora.
Curso normal de eventos
Accion del actor Respuesta del sistema
1. El actor selecciona la opcion | 2. El sistema consulta la base de datos(Tabla ventas) y
E L . muestra el sistema recopila los datos necesarios de la venta,
Imprimir Factura”. cliente y productos asociados. .
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3. El sistema genera el archivo PDF con la factura detallada de
la venta.interfaz (J)

Curso alternativo de eventos

1.Error al generar la factura:

1.1 Si ocurre un error durante la generacion del PDF (por ejemplo, datos incompletos), el sistema
muestra un mensaje de error indicando el problema.

1.2 El flujo se termina sin generar la factura.

Tabla 52 Caso de uso Factura Venta

11.1.9.7.10 Caso de uso Generar XML Venta

Caso de uso Generar XML Venta

Referencia RF08.1.6

Actores Administrador, Vendedor

Tipo Secundario

Propdsito Permitir al actor generar un archivo XML de una venta
realizada para propo6sitos de integracion con otros sistemas o
cumplimiento de requisitos fiscales

Resumen Este caso de uso permite al actor seleccionar una venta y
generar un archivo XML que contiene los detalles
estructurados de la venta, siguiendo un formato estandar que
puede ser utilizado para integraciones con sistemas externos o
para reportes fiscales. BD (Tabla ventas).

Precondicion - La venta debe estar registrada en el sistema.
- El actor debe estar autenticado y tener permisos para acceder
a la funcionalidad de generacion de XML.

Postcondicion Se genera un archivo XML con los datos de la venta
seleccionada.
- El archivo puede ser descargado.
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Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

@ ”Generar XML”.

1. El actor selecciona la opcion | 2. El sistema consulta la base de datos(Tabla ventas) y

recopila los datos necesarios de la venta, cliente y productos
asociados.

3. El sistema genera el archivo XML con los datos
estructurados de la venta.

4. El sistema descarga el archivo XML.interfaz (K)

Curso alternativo de eventos

1.Error al generar la factura:

- 1.1 Si ocurre un error durante la generacion del XML (por ejemplo, datos faltantes o formato
incorrecto), el sistema muestra un mensaje de error indicando el problema.

- 1.2 El flujo se termina sin generar el archivo XML

Tabla 53 Caso de uso Generar xml Venta

11.1.9.7.11 Caso de uso Editar Venta

Caso de uso Editar Venta

Referencia RF08.1.7

Actores Administrador

Tipo Primario

Proposito Modificar la informacion de una venta registrada

Resumen El caso de uso comienza cuando el administrador selecciona el
boton amarillo que indica editar , para esto el sistema despliega un
formulario con los datos de la venta registrada, interfaz (1.2),




95

Precondicion

Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
administrador , encontrarse en la interfaz (H), pantalla de
Administrar Ventas.

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1 El Ad
el icono

(H).

ministrar presiona sobre
v . .
“dlide Editar interfaz

2. El sistema mostrara un formulario interfaz (I1.2), con datos de la
venta extraida desde la BD (7abla ventas). en sus respectivos
campos.

3.El Administrar
modificard uno/mas campos
del formulario pantalla 1.2 .

del sistema

4. El Administrar tendra la
opcion de aceptar o cancelar la
modificacion.

5. Elsistema verifica que los datos modificados en el formulario
sean validos.

11. El sistema mostrard un mensaje de actualizado correctamente
(interfaz H) y actualizara los datos en la BD (Tabla ventas).

Curso alternativo de eventos

5.1 Los Datos modificados no pudieron ser validados dado que hay un error en el formulario y el
sistema muestra un mensaje de cudl fue el error y vuelve al punto 2.

Tabla 54 Caso de uso Editar Venta

11.1.9.7.12 Caso de uso Eliminar Venta

Caso de uso Eliminar Venta

Referencia RF08.1.8

Actores Administrador

Tipo Primario

Proposito Eliminar un registro de cliente en el sistema.

Resumen El caso de uso comienza cuando el Administrador selecciona la
opcion de eliminar cliente. El sistema pregunta si estd seguro de
eliminar (interfaz 1.3), al seleccionar Si,borrar venta! se elimina el
usuario seleccionado y se actualizara la BD (Tabla ventas), en
caso de seleccionar el boton Cancelar este cancelara toda la
operacion.
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Precondicion

Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
administrador, encontrarse en /a interfaz (I), pantalla de administrar
ventas.

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1 El Administrador selecciona
la opcion eliminar cliente interfaz

@ B

2. Elsistema despliega una ventana emergente interfaz (1.3),
preguntando si esta seguro de eliminar el registro de la venta
seleccionada.

3.El Administrador del sistema
tendra la opcion de aceptar o
cancelar la eliminacion interfaz

4. En el caso de EHEIEINENEN o] sistema eliminaré el usuario
seleccionado, en el caso de el sistema cancelara toda
la operacion

(1.3).

5. El sistema muestra un mensaje de Eliminacion Correcta
(interfaz I) y actualizara los datos en la BD del sistema (Tabla
ventas).

Curso alternativo de eventos

4.1 Los datos de la venta no pueden ser eliminados debido a que hay un error y el sistema
muestra un mensaje de cudl fue el error y vuelve al punto 2.

Tabla 55 Caso de uso Eliminar Venta

11.1.9.7.13 Caso de uso Reporte Ventas

Caso de uso Reporte Venta

Referencia RF08.2

Actores Administrador

Tipo Primario

Proposito Generar reportes de ventas en formato PDF o Excel.

Resumen El actor selecciona un rango de fechas y genera un reporte con los
datos de ventas realizadas, incluyendo graficos y estadisticas.

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
administrador ,Debe haber ventas registradas en el sistema.
encontrarse en la interfaz (L).
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Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.El actor selecciona un rango de
fechas

2. El sistema muestra un grafico con las estadisticas de ventas en
el rango seleccionado.

3. El actor elige generar un
enorte en P
Descargar reporte en PDF 0

J oy, Descargar reporte en Excel

4. El sistema genera el archivo y permite su descarga.

Curso alternativo de eventos

1.Error al generar la factura:

1.1 Si ocurre un error durante la generacion del PDF (por ejemplo, datos incompletos), el sistema
muestra un mensaje de error indicando el problema.

Tabla 56 Caso de uso Reporte Ventas

11.1.9.7.14 Caso de uso Reporte Ventas por Usuario

Caso de uso Reporte Venta por usuario

Referencia RF08.2.1

Actores Administrador

Tipo Secundario

Proposito Generar un reporte detallado de las ventas realizadas por cada
usuario.

Resumen El actor genera un reporte con el desglose de ventas realizadas por
los usuarios que tienen permisos para vender.

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de
administrador ,Debe haber ventas registradas en el sistema.
encontrarse en la interfaz (L).

Curso normal de eventos
Accion del actor Respuesta del sistema
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1.El actor selecciona un rango de
fechas

2. El sistema muestra un grafico con las estadisticas de ventas en
el rango seleccionado.

3. El actor selecciona

4.El sistema genera un reporte con las ventas agrupadas por usuario
desde la BD.(Tabla ventas)

5. El actor elige generar un
°NO P/)
Descargar reporte en PDF 0

2%y, Descargar reporte en Excel

o oN

6. El sistema genera el archivo y permite su descarga.

Curso alternativo de eventos

1.Error al generar la factura:

1.1 Si ocurre un error durante la generacion del PDF (por ejemplo, datos incompletos), el sistema
muestra un mensaje de error indicando el problema.

Tabla 57 Caso de uso Reporte Ventas

I1.1.9.7.15 Caso de uso Reporte Ventas por Categoria

Caso de uso Reporte Venta por Categoria

Referencia RF08.2.2

Actores Administrador

Tipo Secundario

Proposito Generar un reporte de ventas agrupadas por categoria de producto.

Resumen El actor genera un reporte que muestra el desglose de las ventas
segun la categoria de los productos

Precondicion Estar autenticado y autorizado en el sistema con el rol de

administrador ,Debe haber ventas registradas en el sistema.
encontrarse en la interfaz (L).

Curso normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.El actor selecciona un rango de
fechas

2. El sistema muestra un grafico con las estadisticas de ventas en
el rango seleccionado.

3. El actor selecciona

4.El sistema genera un reporte con las ventas agrupadas por usuario
desde la BD.(Tabla ventas)
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5. El actor elige generar un 6. El sistema genera el archivo y permite su descarga.
onorte en P
Descargar reporte en PDF 0

Exce Descargar reporte en Excel

Curso alternativo de eventos

1.Error al generar la factura:

1.1 Si ocurre un error durante la generacion del PDF (por ejemplo, datos incompletos), el sistema
muestra un mensaje de error indicando el problema.

Tabla 58 Caso de uso Reporte Ventas por categoria
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I1.1.10 Diagrama de Clases del sistema

Figura 25 Diagrama de Clases
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I1.1.11 Implementacion del diagrama de clases en el DBMS indicado

-- Crear tabla "categorias’

CREATE TABLE ‘categorias’ (
'id" INT(11) NOT NULL AUTO INCREMENT,
‘nombre_categoria’ VARCHAR(50) NOT NULL,

“fecha creacion’ TIMESTAMP NOT NULL DEFAULT current_timestamp() ON UPDATE
current_timestamp(),

PRIMARY KEY ('id")

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8mb4 COLLATE=utf8mb4 spanish ci;
-- Crear tabla "subcategorias’
CREATE TABLE “subcategorias” (

‘id_subcategoria® INT(11) NOT NULL AUTO INCREMENT,

‘nombre_subcategoria® VARCHAR(50) NOT NULL,

'id_categoria’ INT(11) NOT NULL,

“ice_porcentual’ DOUBLE DEFAULT 0,

‘ice_especifico' DOUBLE DEFAULT 0,

PRIMARY KEY ('id"),

FOREIGN KEY ('id_categoria’) REFERENCES “categorias’(‘'id") ON DELETE CASCADE
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8mb4 COLLATE=utf8mb4 spanish ci;
-- Crear tabla "clientes’

CREATE TABLE ‘clientes’ (

'id" INT(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,

‘nombre” VARCHAR(50) NOT NULL,

“documento’ VARCHAR(20) NOT NULL UNIQUE,

‘email’ VARCHAR(50) NOT NULL,

“telefono” VARCHAR(20) NOT NULL,

‘direccion” TEXT NOT NULL,

“fecha nacimiento’ DATE NOT NULL,
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‘compras’ INT(11) NOT NULL DEFAULT 0,
‘ultima_compra® DATETIME DEFAULT NULL,

“fecha_registro’ TIMESTAMP NOT NULL DEFAULT current_timestamp() ON UPDATE
current_timestamp(),

PRIMARY KEY ('id")
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8mb4 COLLATE=utf8mb4 spanish _ci;
-- Crear tabla “productos’
CREATE TABLE ‘productos” (
'id" INT(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“id_categoria’ INT(11) NOT NULL,
‘codigo_producto’ VARCHAR(50) NOT NULL UNIQUE,
“descripcion_producto’ TEXT NOT NULL,
‘imagen’ TEXT DEFAULT NULL,
“stock” INT(11) NOT NULL DEFAULT 0,
‘precio_compra’ FLOAT NOT NULL,
‘precio_venta’ FLOAT NOT NULL,
‘ventas’ INT(11) NOT NULL DEFAULT 0,
‘unidad_medida’ VARCHAR(50) NOT NULL,
‘ice_porcentual’ DOUBLE DEFAULT 0,
‘ice_especifico' DOUBLE DEFAULT 0,

“fecha creacion’ TIMESTAMP NOT NULL DEFAULT current_timestamp() ON UPDATE
current_timestamp(),

PRIMARY KEY ('id"),
FOREIGN KEY ('id_categoria’) REFERENCES “categorias’(‘'id") ON DELETE SET NULL,

FOREIGN KEY ('id_subcategoria’) REFERENCES ‘subcategorias’(‘id") ON DELETE SET
NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8mb4 COLLATE=utf8mb4 spanish ci;
-- Crear tabla ‘usuarios’

CREATE TABLE 'usuarios” (
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'id" INT(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘nombre” VARCHAR(50) NOT NULL,

‘usuarioc® VARCHAR(50) NOT NULL UNIQUE,
‘password® VARCHAR(50) NOT NULL,

‘perfil’ VARCHAR(50) NOT NULL,

“foto” TEXT DEFAULT NULL,

‘estado’ INT(11) NOT NULL DEFAULT 1,
‘ultimo_login® DATETIME DEFAULT NULL,

“fecha creacion’ TIMESTAMP NOT NULL DEFAULT current_timestamp() ON UPDATE
current_timestamp(),

PRIMARY KEY ('id"),

FOREIGN KEY (‘id rol') REFERENCES 'roles’(‘id") ON DELETE CASCADE
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8mb4 COLLATE=utf8mb4 spanish ci;
-- Crear tabla "ventas’
CREATE TABLE ‘ventas® (

'id" INT(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,

‘codigo’ VARCHAR(50) NOT NULL UNIQUIEE,

‘id_vendedor’ INT(11) NOT NULL,

'id_cliente’ INT(11) NOT NULL,

‘impuestos’ DOUBLE DEFAULT 0,

‘productos” VARCHAR(20) NOT NULL,

“total’ DOUBLE NOT NULL,

“fecha_venta’ DATETIME NOT NULL DEFAULT current_timestamp(),

PRIMARY KEY ('id"),

FOREIGN KEY (‘id_usuario’) REFERENCES ‘usuarios’('id") ON DELETE CASCADE,

FOREIGN KEY ('id_cliente") REFERENCES “clientes’(‘'id") ON DELETE SET NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8mb4 COLLATE=utf8mb4 spanish ci;
-- Crear tabla "kardex’

CREATE TABLE ‘kardex" (
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'id" INT(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,

‘id_producto’ INT(11) NOT NULL,

‘tipo_movimiento’ ENUM('entrada’, 'salida’) NOT NULL,

‘cantidad” INT(11) NOT NULL,

‘stock final’ INT(11) NOT NULL,

‘fecha_movimiento® TIMESTAMP NOT NULL DEFAULT current_timestamp(),

PRIMARY KEY ('id"),

FOREIGN KEY (‘id _producto’) REFERENCES “productos’(‘id') ON DELETE CASCADE
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8mb4 COLLATE=utf8mb4 spanish ci;
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11.1.12.1 Tabla usuario
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Atributo Primary | Foreing Tipo Longitud Valor por Descripcion
key key defecto
Id_usuario Si - varchar 50 Not null Usuario
como cddigo
Usuario - - varchar 50 Nombre de usuario
Password - - Varchar 50 - Contrasefia
Perfil - - varchar 50 - Rol de Usuario
Estado - - Int - - Estado de
usuario
Foto - - varchar 200 - Imagen de Usuario
Creaacion - - timespam - - Fecha de
creacion
Tabla 59 Diccionario de datos usuario
I1.1.12.2 Tabla categoria
Atributo Primary | Foreing Tipo Longitud | Valor por Descripciéon
key key defecto
Id_categoria Si - Int - Not null Eseelid
categoria
Nombre - - Varchar 50 Not null Nombre de una
categoria
Creacion - - Date - - Fecha de
creacion
Tabla 60 Diccionario de datos categoria
I1.1.12.3 Tabla Subcategoria
Atributo Primary | Foreing Tipo Longitud Valor por Descripciéon
key key defecto
Id_Subcategoria Si - Int - Not null Eseelid
subcategoria
Nombre - - Varchar 50 Not null Nombre de una
subcategoria categoria
Id categoria - Si int - - Este es el id de
categoria
Ice_especifico - - Double - - Fecha de
creacion
Ice_porcentual - - Double - - Ultima
modificacion

Tabla 61 Diccionario de datos categoria




106

I1.1.12.4 Tabla venta
Atributo Primary | Foreing Tipo Longitud Valor por Descripcién
key key defecto
Id Venta Si - Int - Not null Id venta
Id_vendedor - Si Int - - Referencia al
usuario que realiza
la venta
Id cliente - Si Int - - Referencia al
cliente asociado a
la venta
Codigo - - Varcha 50 - Cddigo tinico de la
r venta
productos - Si json - - Detalles de los
productos vendidos
Total - - Int - 0 Total de la
venta
Metodo Pgo - - Varcha 50 - Método de pago
r utilizado en la
venta
Fecha - - Date - - Fecha de
registro
Tabla 62 Diccionario de datos venta
I1.1.12.5 Tabla producto
Atributo Primary | Foreing Tipo Longitud | Valor por Descripciéon
key key defecto
Id_producto Si - Int - Not null Codigo
producto
Id_categoria - Si Int - - Referencia a
la tabla categoria
codigo - - Int - - Codigo del
producto
Descripcion - - Text - - Descripcion
del producto
Stock - - Int - - Stock del producto
Precio_compra - - Double - - Precio Unitario
PrecioVenta - - Double - - Precio de Venta
Fecha - - Date - - Fecha creacion
ventas - - Int - - Imagen del
producto

Tabla 63 Diccionario de datos producto
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11.1.12.6 Tabla Kardex
Atributo Primary | Foreing Tipo Longitud Valor Descripcién
key key por
defecto
Id_kardex Si - Int - Not null Id de kardex
Id_compra - - int - - Referencia acompra
Id_producto - - Int - - Referencia a
producto
Detalle - - Varchar 50 Detalle
Cantidad - - Int - - Cantidadingresada
ingresada
Registro - - timespam - - Fecha y horade
registro
Fecha - - Date - - Fecha de
registro
Tabla 64 Diccionario de datos Kardex
11.1.12.7 Tabla cliente
Atributo Primary Foreing Tipo Longitud | Valor Descripcion
key key por
defecto
Id_cliente Si - Int - Not null Id de cliente
Nombre - - Varchar 50 - Nombre decliente
Documento - - Varchar 50 - Documneto del
cliente
Email - - Varchar 50 - Email del cliente
Direccion - - Text - - Domicilio decliente
Teléfono - - Varchar 50 - Teléfono o
celular del cliente
Fecha nacimiento - - date - - Fecha de nacimiento
de
la persona
compras - - int - - Compras del cliente
Ultima_compra - - timespa - - Ultima compra del
m cliente
fecha - - date - - Fehca de registro

Tabla 66 Diccionario de datos persona
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I1.1.13 Diagramas de secuencia

I1.1.13.1 Modelo de Diagramas de Secuencias
Un diagrama de secuencia muestra las interacciones entre objetos ordenadas en secuencia
temporal. Muestra los objetos que se encuentran en el escenario y la secuencia de mensajes

intercambiados entre los objetos para llevar a cabo la funcionalidad descrita por el escenario.

I1.1.13.2 Diagrama de Secuencia Ingreso al Sistema

e 66 6

Usuario Pantalla: Pantalla: controlador Tabla
[ Iniciar Principal | Usuario
sesion Menu : I
| | !
1 i i |
T Seleciona Wicar sesion P : | |
|
H ! i
2.Tngresar Usuario y Contrasefia ’_ : :
) I
|
3. 5elecciona Tngresar . 1 :
|
4 Envia el usuario y contrasefia() :
6. Retorna datos(] a1
< TRetorna token(] :
|

& [] BVisualizar() ’n

Figura 26 Diagrama de Secuencia Ingreso al Sistema



I1.1.13.3 Diagrama de Secuencia Gestion Usuario

Usuario Pantalla: Pantalla: controlador
M Menu administrar I
principal usuarios

. |
1. Selecionala opcion usuario J.I

2. Visualizar pantalla:Gestionar usuario

P

- —— - ——

J.Enviar peticion()

Figura 27 Diagrama de Secuencia Gestion Usuario

I1.1.13.4 Diagrama de Secuencia Ahadir Usuario

Usuario Pantalla: Pantalla: controlador
M Administrar Agregar
Usuario usuario

1. Seleciona Agregar usuariol} J_

2. Visualizar pantalla: Agregar usuario

|
I
I
-

3. Validar datos()

PN

4 Enviar datos()

7.Actualizar lista de usuarios()

Click en cerrar()

Cerrar pantalla agregar usuario(}

2
I
I > |

Figura 28 Diagrama de Secuencia Aniadir Usuario

6. Desplegar lista de Usuar\osg}

4 Realizar consulta()
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Tabla
Usuario

5_Retorna datos{)

5 Realizar consulta()

. . ——

Tabla
Usuario

§. Retorna datos(}




I1.1.13.5 Diagrama de Secuencia Modificar Usuario

Usuario

1. Seleciona Editar usuario(}

Pantalla:
Administrar Editar

Usuario
|

Click en cerrar(}

b

2. Visualizar pantalla:Editar usuario(}

Pantalla:

usuario

n

|

i
P

5.

Validar datos()

; 4 Enviar datos()

controlador

T.Actualizar lista de usuarios(}

Figura 29 Diagrama de Secuencia Modificar Usuario

————1

B

Cerrar pantalla editar usuario(}

I1.1.13.6 Diagrama de Secuencia Eliminar Usuario

Usuaria P

Administrar

antalla:

Usuario

1. Seleciona Eliminar usuario()

Click en cancelar(}

|
'»l

2. Visualizar pantalla:Eliminar usuario()

Pantalla:
Eliminar
usuario

|
|
i
.,L

5 Realizar consulta()

110

Tabla
Usuario

5. Retorna datos()

controlador

3.Enviar datos()

4 Enviar datos()

T.Actualizar lista de usuarios()

>

2~

Figura 30 Diagrama de Secuencia Eliminar Usuario

——t—1

Cerrar pantalla eliminar usuario()

P

E.Realizar consultal)

Tabla
Usuario

. Retorna datos()

!



I1.1.13.7 Diagrama de Secuencia Administrar producto

X

Us uario Pantsllz: Pantalla:
1 Menu Administar
Frincipal Producios
1. Seleciona la opridn productos ) : :

I
2. Visuslzar pantals:Asministrar productos()

3Envar peficion()

controlador

T.Lesplega Ieta de productos()

<

—

Figura 35 Diagrama de Secuencia Administrar Producto

I1.1.13.8 Diagrama de Secuencia afiadir producto

Usuario Pantalla: Pantalla:
M Administrar Agregar
Productos Productos

1. Seleciona Agregar productos()

Click en cerrar()

2

> |

Vizualizar pantalla:Agregar |::‘rcu:luc1u:|5[]1I

..J.

M 3. Validar datos()

4 Enviar datos()

Takbl

111

Iz

Producios

5 Reaizar consuls()

8. Reorna daos{)

controlador

T.Actualizar lista de productos()

7 W

g

Cerrar pantalla agregar productosi)

Figura 36 Diagrama de Secuencia Aniadir Producto

5 Realizar consulta(}

Tabla
Productos

5. Retorna datos()

!



I1.1.13.9 Diagrama de Secuencia editar producto

Usuario

1. Seleciona Editar productos(} J_

2.

Visualizar pantalla;Editar preducto()

g

7.Actualizar lista de productos()

|

|

|
-

3.

Pantalla: Pantalla:
Administrar Editar
Productos Producto

Validar datos()

; 4 Enviar datos()

controladar

Click en zalir(} T
f
|

g

Cerrar pantalla editar preducto()

Figura 37 Diagrama de Secuencia editar producto

I1.1.13.10 Diagrama de Secuencia eliminar producto

Usuario Pantalla

Administr
Producto
|

1. Selecicna Eliminar producto() J_‘

ar
=]

2. Visualizar pantalla:Eliminar producto(}

5 Realizar consultal)

Tabla
Productos

5. Retorna datos()

Pantalla: controlador
Eliminar
Productos

o

|

+—————

3.Enviar datos()

4 Enviar datos()

7.Actualizar lista de producto()

Click en cancelar(})

e

Cerrar pantalla eliminar vental}

L

Figura 38 Diagrama de Secuencia eliminar producto

5.Realizar consuhtal)

SEE——

Tabla

112

Productos

6. Retorna datos()

!



I1.1.13.11 Diagrama de Secuencia Administrar categoria

Us uaric Pantalls: Fantalla:
[] Menu Adminisfrar
Principal Categaoria
1. Seleciona b opoion categorias() H l
al !
2. Visualizar pantala:Administrar :ata;or'as'{}
L

T.Despisga lets de caegorias])

3 En viar peficion])

confrolador
|

5 Rezlzar consulta()

Tekla

113

Categorfias

&. Reorna daos(}

&

o o]

Figura 35 Diagrama de Secuencia Administrar Categoria

I1.1.13.12 Diagrama de Secuencia afiadir categoria

i B

Usuario Pantalla:
M Menu
Principal

1. Seleciona Agregar categorial) I
gl

i B

Pantalla:
Agregar
Categoria

2. Visualizar pantalla: &gregar categorial)

ot

-

7.Actualizar lizta de categorias()

I

3. Validar datos()

4 Enviar datos(}

controlador

5.Realizar consultal)

(

Tabla

Categorias

&. Retorna datosi()

——

Figura 39 Diagrama de Secuencia Ariadir Categoria

!



I1.1.13.13 Diagrama de Secuencia ediar categoria

Usuario Pantalla: Pantalla:
M Administrar Editar
Categorias Categoria

1. Seleciona Editar categoriaf) JI_
Eee |

Click en =alir(}

>

7.Actualizar lista de categorias()

2. Visualizar pantalla:Editar categoria() I

3. Malidar datos()

; 4 Enviar datos()

controlador

Cerrar pantalla editar categoria()

P

Figura 40 Diagrama de Secuencia editar Categoria

11.1.13.14 Diagrama de Secuencia eliminar categoria

Usuario Pantalla: Pantalla:
M Administrar Eliminar
Categoria Categoria

1. Seleciona Eliminar categorial) JI_‘

2. Wisualizar pantalla:Eliminar categeria()

-

7.Actualizar lista de categorias()

|
|
|
|
|
L

g

5.Realizar consulta(}

Tabla

114

Categorias

6. Retorna datos()

controladaor

3.Enviar datos()

4 Enviar datosi)

]

Click en cancelar()

————1

g

Cerrar pantalla eliminar categoria()

=

Figura 41 Diagrama de Secuencia Eliminar Categoria

S.Realizar consuftal)

.

Tabla
Categoria

5. Retorna datos()

!
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I1.1.13.15 Diagrama de Secuencia Entrada Kardex

Usuario Pantalla: Pantalla: controlador Tabla
M Menu Entradas Kardex
Principal kardex
1. Seleciona Entradas(} J_ l

2. Vigualizar pantalla:entradas(}

|
|
..J.

|
|
|
|
|
|
|
|
|
3. Validar datos() I
|
|

4 Enviar datos()

5.Realizar consufttal)

§. Retorna datos()

T.Actualizar lista de entradas(}

o

R .. /S

——

Figura 41 Diagrama de Secuencia Entrada kardex

I1.1.13.16 Diagrama de Secuencia Salida Kardex

Usuario Pantalla: Pantalla: controladar Tabla
M Menu Salidas Kardex
Principal kardex

1. Seleciona Salidas() J_ I
>

2. Visualizar pantalla:salidas()

|
|
I
..J.

3. Walidar datos()

4 Enviar datos(}

5.Realizar consultal}

§. Retorna datos()

7.Actualizar lista de salidas()

o

— vy

Figura 41 Diagrama de Secuencia Salida kardex



I1.1.13.17 Diagrama de Secuencia Reporte Kardex

s

Us uaric Pantalla: FPantalla:
] henu Reporte
Principal kardex

1. Seeciona la opcion kardex :

.

isuslzar pantals: Repore kardex])

————

T.Cesplega st de registros ka.raax[l}

4

3 Envir peficion}

conrolador

Figura 41 Diagrama de Secuencia Reporte kardex

I1.1.13.18 Diagrama de Secuencia Administrar cliente

A

Us uario FPantalla: Pantalla:
] Menu Administar
Principal Clientes

1. Seleciona b opoitn clentes() :

it

7.Desplega leta de clisntes])

2. Visusliz ar pantala:Administrar Clentes(}

L

3 En viar peficion{)

5 Realzar consula)
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Tabla
Kardex

&. Rerna datos()

conbclador

R

Figura 42 Diagrama de Secuencia Administrar cliente

£ Reslzar consuls()

Tabla
Clientes

8. Reorna datos{)




I1.1.13.19 Diagrama de Secuencia Afadir cliente

Usuario Pantalla: Pantalla: controlador
M Menu Agregar |
Principal Cliente

1. Seleciona Agregar cliente(} JI_ |

2. Wisualizar pantalla: Agregar cliente()

|
|
-

3. Validar datos()

4 Enviar datos(}

7.Actualizar lista de clientes()

>

Figura 43 Diagrama de Secuencia Anadir Cliente

I1.1.13.20 Diagrama de Secuencia Editar cliente

Usuario Pantalla: Pantalla:
M Administrar Editar
Clientes Cliente

1. Seleciona Editar Clientes() J_
2. Vizualizar pantalla:Editar cliente()

|
|
|
|
|
>
3. Validar datos()

; 4 Enviar datos(}

S.Realizar consultal)

Tabla
Clientes

&. Retorna datos()

controlador

T Actualizar lista de clientes(}

o

P

Click en salir(} 'i'
f
|
|

Cerrar pantalla editar clientes()

Figura 44 Diagrama de Secuencia Editar cliente

5.Realizar consultal)

!

Tabla

117

Clientes

5. Retorna datos()

SEE——



I1.1.13.21 Diagrama de Secuencia eliminar cliente

Usuario Pantalla:
M Administrar
Clientes

1. Seleciona Eliminar cliente() J_

Pantalla:
Eliminar

2. Visualizar pantalla:Eliminar cliente(}

Cliente

7.Actualizar lista de clientes()

|
I
I
..J.

;_.3

nwviar datos()

cantrolador

4 Enviar datos()

o

Click en cancelar(} T
f
|
|

Cerrar pantalla eliminar cliente()

.

Figura 45 Diagrama de Secuencia Eliminar cliente

11.1.13.22 Diagrama de Secuencia Gestion Ventas

A

U's uario Pantalla:
] Menu
Principal

1. Sekciona ls opoon ventas

]

Fantalla:

Adminis rar

Venta

]
}
]

2. Wieuakzar panllsAsmine Tar ver.u{}:

<

T Despliega ista de wentas()

o

3 En viar peficion{)

conkrolador

————

Figura 31 Diagrama de Secuencia Gestion Ventas

5 Realizar consulta()
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Tabla
Clientes

5. Retorna datos()

£ Realzar consulta()

!

Tabla Wenta

6. Retorna datos{)




I1.1.13.23 Diagrama de Secuencia Agregar Ventas

Usuario

FPantalla:
Administrar
Ventas
|

1. Seleciona Agregar ventas() i

Click en cerrar()

I2. Visualizar pantalla:Agregar ventas()

Pantalla: controlador

Agregar
ventas

o

|
I
|
PJ'

3. Validar datos()

4 Enviar datos(}

7. Actualizar lista de usuarios()

Cerrar pantalla agregar ventasi()

>

Figura 32 Diagrama de Secuencia Agregar Ventas

I1.1.13.24 Diagrama de Secuencia Modificar Venta

X

Usuario

Pantalla: Pantalla
Administrar Editar
Ventas Yentas

1. Seleciona Editar ventas() J_

Click en =alir()

2.

Visualizar pantalla:Editar ventas()

o

3. Validar datos()

; 4 Enviar datos()
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Tabla
ventas

5.Realizar consulta()

|
6. Retorna datos() m

controlador Tabla

T.Actualizar lista de ventas()

>

Cerrar pantalla editar ventas(}

Figura 33 Diagrama de Secuencia Modificar Venta

Ventas

5. Realizar consultal)

5. Retorna datos() 'ﬂ
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I1.1.13.25 Diagrama de Secuencia Eliminar Venta

Usuario Pantalla: Pantalla: controlador Tabla Venta
M Administrar Eliminar
entas Yenta

1. Seleciona Eliminar venta(} Jl_

2. Visualizar pantalla:Eliminar venta(}

I
|
|
I
e

3.Enviar datos(}

4 Enviar datos()

5.Realizar consultal)y

8. Retorna datos() T-‘
T
|
|
|
|
|
|
|
|

T.Actualizar lista de venta()

Click en cancelar()

} |

| |

X |

Cerrar pantalla eliminar venta(} I

<
i
i L |

Figura 34 Diagrama de Secuencia Eliminar Venta

Los demas diagramas de secuencia como (Administrar subcategoria ) llevan la misma dinamica, por

tal razon no se realiza.



I1.1.15 Diagrama de Actividades

I1.1.15.1 Diagrama de Actividad: Ingreso del Sistema

N

Qngresa Cre dendajes)

[/

[ Valida credenciales )

Reingresalas
credenciales

Credenciaels
WValigas?

Usuario accede al
sistema

Figura 54 Diagrama de Actividad Ingreso al Sistema
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I1.1.15.2 Diagrama de Actividad: Modificar Usuario

Figura 55 Diagrama de Actividad Modificar Usuario



I1.1.15.3 Diagrama de Actividad: Eliminar Usuario

@standar |a Interfaz Eliminar Usua.r@

N4

(Dansultar Usuari u)

N
(Escuger Eliminar Usuario

W

(El]miﬂa: Datos de Usuaﬂ'a

Usuario Eliminado
Exitosamente

Figura 56 Diagrama de Actividad Eliminar Usuario
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I1.1.15.4 Diagrama de Actividad: Afiadir Venta

Figura 57 Diagrama de Actividad Afiadir Venta
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I1.1.15.5 Diagrama de Actividad: Modificar Venta

Figura 58 Diagrama de Actividad Modificar en Venta
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I1.1.15.6 Diagrama de Actividad: Eliminar Venta

Figura 59 Diagrama de Actividad Eliminar Venta
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I1.1.15.7 Diagrama de Actividad: Afiadir Producto

Figura 60 Diagrama de Actividad Aniadir Producto



I1.1.15.8 Diagrama de Actividad: Modificar Producto

)
[ Instanciar |a Interfaz Producto j

N
Gunsuﬁar F‘mdudus)

K
Escoger Modificar Produ cta

v

Ingresar Datos Producto j

i
Almacenar Datos
Froducto

Manejar Errores

Producto Modificado
Exitosamente

Figura 61 Diagrama de Actividad Modificar Producto
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I1.1.15.9 Diagrama de Actividad: Eliminar Producto

\

[ Instanciar la Interfaz Productos )
\
(Cunsuita: F‘rodudu)

\
Escoger Eliminar Producto

!

Eliminar Datos del Producto

v

Manejar Errores

Producto Eliminada ;
Exitosamente

Figura 62 Diagrama de Actividad Eliminar Producto
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I1.1.15.10 Diagrama de Actividad: Buscar Producto

Figura 63 Diagrama de Actividad Buscar Producto
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I1.1.15.11 Diagrama de Actividad: Afadir Cliente

Figura 64 Diagrama de Actividad Anadir Cliente
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I1.1.15.12 Diagrama de Actividad: Modificar Cliente

Figura 65 Diagrama de Actividad Modificar Cliente



133

I1.1.15.13 Diagrama de Actividad: Eliminar Cliente

Figura 66 Diagrama de Actividad Eliminar Cliente



I1.1.15.14 Diagrama de Actividad: Buscar Cliente

?

[Instanciar la Interfaz Clientes

Escoger Buscar Cliente

Sl

[Visualizar Datos del Clientej

Figura 67 Diagrama de Actividad Buscar Cliente

I1.1.15.15 Diagrama de Actividad: Afadir Rol

?

(Insianciar la Interfaz Roles)
Escoger Afiadir Rol

Ingresar Datos del Rol

Almacenar Datos del Rol

Nuevo Rol Almacenado
Exitosamente

Figura 68 Diagrama de Actividad Aviadir Rol
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I1.1.15.16 Diagrama de Actividad: Modificar Rol

Figura 69 Diagrama de Actividad Modificar Rol
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I1.1.15.17 Diagrama de Actividad: Eliminar Rol

Figura 70 Diagrama de Actividad Eliminar Rol
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I1.1.15.18 Diagrama de Actividad: Reportes

!
®

Figura 71 Diagrama de Actividad Reportes



I1.1.16 Capturas de Pantallas
I1.1.16.1 Pantallas de Captura de Datos

11.1.16.1.1 Pantallas Administrar Usuarios

Administrar Usuarios

Mostrar 10 v registros

# 15

1

I

Nombre

Usuario Administrador

Samuel Fernando

Fabian

Sergio Garnica

Roberto Carlos

Mostrando registros del 1 al 5 de un total de 5

I1.1.16.1.2 Pantallas Agregar Usuario

& | Ingresar nombre

Usuario

admin

somers

fabis

Scicentool

Robertcar

Administrador

Vendedor

Especial

Vendedor

Administrador

Gltimo login

2024-12-05 22:04:30

2024-10-15 10:57:02

2024-12-01 12:04:43

2024-12-02 11:03:18

0000-00-00 00:00:00

Figura 72: Pantalla Administrar Usuarios, Interfaz (C)

e

&  Ingresar contraseiia

=

SUBIR FOTO

Seleccionar archivo | Sin archivos seleccionados

Peso maximo de la foto 2MB

Salir

Ingresar usuario

Selecionar perfil

Guardar usuario

Figura 73: Pantalla Agregar Usuario, Interfaz (C.1)
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Anterior Siguiente
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11.1.16.1.3 Pantallas Editar Usuario

Editar usuario

& Sergio Garnica

2N Scicentool

! Escriba la nueva contrasena

= Vendedor v

SUBIR FOTO

Seleccionar archivo | Sin archivos seleccionados

Peso maximo de la foto 2ZMB

Salir Modificar usuario

Figura 74 Pantalla Editar Usuario, Interfaz (C.2)
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I1.1.16.1.5 Pantallas Administrar Categorias

Administrar categorias

& iniio  Adminisirar categorias

Mostrar v registros

Buscar
# 15 Categorla

i

ones
1 VIND

2 SINGANI

3 LICORES

4 CONSERVAS

~
x

Mostranda registros del 1 al4 de un total de 4

Figura 75 Pantalla Administrar Categorias, Interfaz (D)

I1.1.16.1.6 Pantallas Agregar Categoria

Agregar categoria

22 | Ingresar categoria

Salir Guardar categoria

Figura 76 Pantalla Agregar Categoria, Interfaz (D.1)
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I1.1.16.1.7 Pantallas Editar Categoria

Editar categoria

H Vino

Figura 77 Pantalla Editar Categoria, Interfaz (D.2)

I1.1.16.1.5 Pantallas Administrar Subcategorias

Administrar Subcategorfas & 1o Admiistuar Sbegerias

Buscar:
Categoria ICE Porcentusl ICE Especifica Acciones
wiNDS 200 a8 m
2 vino aporto VINDS 500 a8 m
3 vino aspere VINOS 500 ER ) m
singani Primera SINGANIS 500 000 m
singani tradicional SINGANIS .00 ar8
6 Ratafia Licores 000 a8 m
7 prushe VINOS 200 300 m

Figura 75 Pantalla Administrar Subcategorias, Interfaz (E)



I1.1.16.1.6 Pantallas Agregar Subcategoria

Agregar Subcategoria

Categoria:

Seleccionar categoria v

Subcategoria:

E | Ingresar subcategoria

ICE Porcentual (%o):

% Ejemplo: 5

ICE Especifico (Bs):

&2 | Ejemplo:3.78

Salir Guardar Subcategoria

Figura 76 Pantalla Agregar Categoria, Interfaz (E.1)

I1.1.16.1.7 Pantallas Editar Subcategoria

Editar subcategoria

Cate

VINOS v

Subcategoria:

vino oporto

ICE Porcentual (%)

%

5,00

ICE Especifico (Bs)

& | 3,78

Figura 76 Pantalla Agregar Categoria, Interfaz (E.1)
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11.1.16.1.7 Pantallas Registrar Entradas

Registrar Entradas

& Inicio Registrar Entradas

Producto

Ratafia de Uva v

Cantidad de Entrada

Registrar Entrada

Figura 78 Pantalla Registrar Entradas, Interfaz (F.1)

I1.1.16.1.7 Pantallas Registrar Salidas

Registrar Salidas

@ Inicio > Registrar Salidas

Producto

Ratafia de Uva v

Cantidad de Salida

Registrar Salida

Figura 79 Pantalla Registrar Entradas, Interfaz (F.2)



I1.1.16.1.7 Reporte de Kardex.

Reporte Kardex

@@ Inicio > Reporte Kardex

Exportar Kardex a Excel

Producto

Vino Tinto Oporto
Vino Tinto Oporto
Vino Tinto Oporto
Vino Tinto Oporto

Vino Tinto Oporto

Singani Primera Reserva

Singani Tradicional

Ratafia de Uva

Fecha

2024-11-29 00:22:28

2024-11-2900:15:11

2024-11-2823:42:15

2024-11-28 22:52:07

2024-11-2822:47:42

2024-11-28 22:47:42

2024-11-28 22:47:42

2024-11-28 19:26:21

Tipo Movimiento

Salida

Salida

Salida

Salida

Salida

Salida

Salida

Salida

Cantidad

Figura 80 Pantalla Registrar Entradas, Interfaz (F.3)

11.1.16.1.9 Pantallas Administrar Productos

Administrar productos

Agregar producto

Mostrar 19 v registros

# 15 Imagen Ccédigo

b

1

(3

EEEEERC

“w
o«

|

201

EB=
[

Mostrando registros del 1 al 10 de un total de 14

Descripcién Categoria
Ratafia de Uva singani
Vino Tinto Oporto vino
Vino Tinto Abocado Vino
Vino Tinto Tradicional vino
Singani Primera Reserva Singani
Singani Primera Clase singani
Singani Tradicional Singani
Singani Primera Clase Reserva por litro singani
Singani Primera Clase por litro singani
Singani Tradicional por litro singani

Unidad de Medida

Litro

Unidad

Unidad

Unidad

Unidad

Unidad

Unidad

Litro

Litro

Litro

4
2
-3

Costo Unitario

2925

Precio de venta

Figura 81 Pantalla Administrar Productos, Interfaz (G)
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Stock Final

99

Agregado

2024-12-03 14:57:28
2024-12-03 14:57:28
2024-12-03 10:4207
2024-11-28 215755
2024-11-28 22:47:42
2024-10-09 16:49:45
2024-11-28 22:47:42
2024-11-28 215839
2024-12-03 10:42:34

2024-11-28 215217

@ Inicio  Administrar productos

Buscar:

s x

‘T B
x 2
® ]

LY
x
(]

N B
x x
oo

A
x
)

\‘
x
[

Anterior 2 Siguiente



I1.1.16.1.10 Pantallas Agregar Producto

Agregar producto

Selecionar categoria v

il

Seleccionar subcategoria v

<> | Ingresarcodigo

e Ingresar descripcion

Unidad de Medida
Unidad b
v | Stock =
4  Precio de compra ¥ | Preciodeventa
% | ICE Porcentual (%) Z& | |CE Especifico (Bs)

SUBIR IMAGEN

Seleccionar archivo | Ningdn archivo seleccionado

Peso maximo de la imagen 2MB

Salir Guardar producto

Figura 82 Pantalla Agregar Producto, Interfaz (G.1)
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11.1.16.1.11 Pantallas Editar Producto

Editar producto

i Singani ¥
<> | 201
Pl

Singani Tradicional por litro

Unidad de Medida

Litro A
v |5
A+ 14 v 14
% 0,00 & 0,00
SUBIR IMAGEN

Seleccionar archivo

Sin archivos seleccionados
Peso maximo de laimagen 2ZMB

Salir

Guardar cambios

Figura 83 Pantalla Editar Producto, Interfaz (G.2)



11.1.16.1.13 Pantallas Administrar Clientes

Administrar clientes

Mostrar 10 v registros

# Nombre Documento ID Email Teléfono Direccién

A Norma Nomade 73457263 norma@gmail.net 73346212 avsiempre viva

@ Mario Martinez 1234567 mariobros@hitmail.com 127212722 av.castillochampignon
3 Dhiago Salinas 13999675 dhiagoedmundo@gmail.com 74411261 av.chuquisca

4 Celeste Sheila 10293283 celeste@gmail.com 604924 av panemericana #324
5 Sheila Guarachi 5011423 sheilarg@hotmail.com 72940134 av.chuquisaca sn

6 Nuria Vargas 11028372 nurivscl3@gmail.com 78005310 av siempreviva 2395
7 Leonor Olivera 60384223 leonorgo@outlook.com 123025 av enmicorazon

8 Marco Campos 7199534 marcocampos@gmail.com 77170999 barrio andaluz

9 Nicole Subieta 7211495 nicolesubieta@gmail.com 71898029 tablada grande

10 samiraCassap 81347462 samigs@outlook.com 73454321 avlos alamos

Mostrando registros del 1 al 10 de un total de 26

Fecha nacimiento

1998-12-12

1985-12-21

2010-03-05

2011-10-04

1981-06-22

2009-09-14

1969-04-22

1974-06-16

2000-04-26

2005-02-02

147

@ Inicio  Admiristrar clentes:

Buscar:

2024-08-18 16:10:51

2024-11-28 18:26:21

2024-101919:15:28

2024-08-0319:28:56

2024-10-1918:11:16

2024-101019:14:23

2024-10-14 14:08:11

2024-11-2821:47:42

2024-08-28 15:48:32

2024-11-2823:22:28

Figura 84 Pantalla Administrar Clientes, Interfaz (H)

11.1.16.1.14 Pantallas Agregar Clientes

Agregar cliente

& | Ingresarnombre

& | Ingresardocumento
&= | Ingresaremail

L | Ingresarteléfono
@ | Ingresardireccion

# | Ingresarfecha nacimiento

Salir

rdar cliente

Figura 85 Pantalla Agregar Clientes, Interfaz (H.1)

2024-10-08 13:57:02
2024-11-2819:26:21
2024-10-1920:15:28
2024-10-19 20:12:25
2024-10-1919:11:16
2024-10-1020:14:23
2024-10-14 15:08:11
2024-11-2822:47:42
2024-10-09 16:49:15

2024-11-2900:22:28

z

3 siguiente



11.1.16.1.15 Pantallas Editar Cliente

Editar cliente

Dhiago Salinas

13999675

dhiagoedmundo@gmail.com

74411261

¢ av.chuquisca

&

Salir

2010-03-05

11.1.16.1.17 Pantallas Administrar Ventas

Administrar ventas

Agregar venta

Mostrar 1 v registros

# 1t cédigo factura
u 007
12 10006
13 10105
14 10104
15 10103
16 10102
17 00
18 10100
19 10099
20 10008

Mostrando registros del 112120 de un total de 9

Cliente Vendedor

Maria Belpradera Usuario Administrador
Marco Campos Usuario Administrador
Misael Copa Usuario Administrador

Leonor Olivera

Dhiago Salinas

moria casan

Nuria Vargas

moria casan

Diego Salinas

Joel Gonsalez

Usuario Administrador

Usuario Administrador

Sergio Gamica

Sergio Garnica

Sergio Gamica

Usuario Administrador

Sergio Gamica

Forma de pago

Efectivo

Efectivo

Efectivo

Efectivo

Efectivo

Efectivo

Efectivo

Efectivo

Efectivo

Efectivo

Total

Bs57.68

Bs3399

B5329.90

Bs3299

Bs58.7L

Bs58.7L

Bs75.19

Bs175.10

Bs7210

Bs4738

Guardar cambios

Figura 86 Pantalla Editar Cliente, Interfaz (H.2)

Fecha

2024-10-1816:17:13

2024-10-1816:14:35

2024-10-1815:20:39

2024-10-14 15:08:11

2024-10-10 20:36:22

2024-10-10 20:15:58

2024-10-1020:14:23

2024-10-10 20:13:47

2024-10-19 19:05:40

2024-10-09 17:10:09

Figura 87 Pantalla Administrar Ventas, Interfaz (I)

Buscar:

Acciones.

@

ml 8 x

]

ml 8 e x

@

ml B S X

]

8 2 x

@

m 8 T x

m

@ ® @

®
®
Lo}
~
x

®

Anterior 13 4|5

@ Iicio

148

Administrar ventas

B Rango de fecha~

10

Siguiente



11.1.16.1.18 Pantallas Crear Ventas

Crear venta

149

& Usuario Administrador

4 1018

& Seleccionarcliente -

Bs

Seleccione métodode pago v

8 imprimir Ticket

Mostrar

Imagen

i

v registros

401

Mostranda registros del 11 al 14 de un tatal de 14

Descripcion

Vino Tinto Tradicional por litro

Vino Tinto Abacado por litra

Mermelada de Durazna

Vina Tinto Oporto porlitre

Figura 88 Pantalla Agregar Crear, Interfaz (1.1)

11.1.16.1.19 Pantallas Editar Ventas

Editar venta

Stock

Busear

Acciones

Anterior | 1

&  Usuario Administrador

A 10061

B Manuel Arenas -
u Vino Tinto Abocado por litro 1 $ | 17
B  reufadeve s =
B | vinoTinto Oporto porlitra 1 s

Impuesto Total

3 % $ 7622

Seleccione método de pago v

Guardar cambios

Mostrar

10

TEEEEREEER® @

~ registros

Cadigo

302

307

306

105

Mostrando registros del 1 al 10 de un total de 17

Descripcion

Uva Borracha

Mermelada de Durazna

Ving Tonto Oporto

Vin Tinto Abocado

Vine Tinto Tradicional

Singani Primera Reserva

Singani Primera Clase

Singani Tradicional

Singani Primera Clase Reserva por litro

Singani Primera Clase por litra

Figura 89 Pantalla Editar Ventas, Interfaz (1.2)

Buscar:

& z B B i
igi N il H

Anterior

Siguiente
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11.1.16.2 Consultas y Dialogos
I1.1.16.2.1 Pantalla principal del sistema

Bodega Tres Generacione

(@ localhost

Figura 90 Pantalla principal del sistema, (Pantalla A)
11.1.16.2.2 Pantalla Menu Principal del sistema

. Usuario Administrador

Wl Tablero @ |
a
$7,131.00 5
Ventas Categorias jents Productos
Q@
Mésinfo@ Mas info © Mas info ©
P

Figura 91 Pantalla Menu Principal del sistema, Interfaz (B)



11.1.16.2.3 Pantallas Borrar Usuario

¢Esta seguro de borrar el usuario?

iSi no lo esta puede cancelar la accién!

Si, borrar usuario! Cancelar

Figura 92 Pantalla Borrar Usuario, Interfaz (C.3)

I1.1.16.2.4 Pantallas Borrar Categoria

¢Esta seguro de borrar la categoria?

iSi no lo esta puede cancelar la accién!

Si, borrar categoria! Cancelar

Figura 93 Pantalla Borrar Categoria, Interfaz (D.3)
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I1.1.16.2.4 Pantallas Borrar Subcategoria

;Borrar la subcategoria?

jEsta accion es irreversible!

Si, borrar subcategorial Cancelar

Figura 96 Pantalla Borrar Subcategoria, Interfaz (E.3)

11.1.16.2.5 Pantallas Borrar Producto

;Esta seguro de borrar el producto?

iSi no lo esta puede cancelar la accion!

Si, borrar producto!

Figura 94 Pantalla Borrar Producto, Interfaz (G.3)
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11.1.16.2.6 Pantallas Borrar Cliente

¢Esta seguro de borrar el cliente?

iSi no lo esta puede cancelar la accion!

Si1, borrar clientel Cancelar

Figura 95 Pantalla Borrar Cliente, Interfaz (H.3)

11.1.16.2.7 Pantallas Borrar Ventas

¢(Esta seguro de borrar la venta?

iSi no lo esta puede cancelar la accion!

Si, borrar vental Cancelar

Figura 96 Pantalla Borrar Ventas, Interfaz (1.3)



11.1.16.2.8 Pantallas Efectivo Insuficiente

Efectivo insuficiente

Cermar

Figura 97 Pantalla Efectivo insuficiente, Interfaz (1.4)

11.1.16.2.8 Pantalla Buscar Producto

Mostrar 10 v registros

# 12 Imagen Ccédigo

Buscar: | Vino Aocado
Descripcién Categoria Stock Precio de compra Precio de venta Agregado Acciones
2 . 308 Vino Tinto Abocado Productos Embotellados 2 23 2024-09-27 14:24:08
12 103 Vino Tinto Abocado por litro Productos a Granel o 17 17
L
Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 (filtrado de un total de 15 registros)

2024-09-26 15:53:55

Anterior Siguiente

Figura 98 Pantalla Editar Producto, Interfaz (G.4)
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I1.1.16.3 Salidas Impresas
I1.1.16.3.1 Pantalla Factura

155

FACTURA COMPRA Y VENTA

Direccién: Calle Chuquisaca n®18 N°AUTORIZACION: 114DDCO4F4901A

Camargo-Chuquisaca
Teléfono: 72971011 - 72984574

tres_gen_3g@hotmail.com

NIT: 1030788012

FACTURA N.
10060

Vendedor: Usuario Administrador

Fecha: 2024-09-30

Sefior(es): Nuria Vargas

NIT/C.I: 11028372

Codigo de control: 2F-E7-Al-6C
Fecha limite de emision: 20/01/25

Producto Cantidad Valor Unit. Valor Total

Vino Tinto Abocado por litro 9 17.00 153.00
Neto: Bs. 153.00
Total: Bs. 157.59

"ESTA FACTURA CONTRIBUYE AL DESARROLLO DE NUESTRO PAIS, EL USO ILICITO DE ESTA SERA SANCIONADO DE ACUERDO A LEY"

Figura 99 Pantalla Facturas, Interfaz (J)
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I1.1.16.3.2 Pantalla XML

This XML file does not appear to have any style information associated with 1t. The document tree 1s shown below.

v <facturaElectronicafAlcanzadalce xmlns:xsi="http://www.w3.0org/2001/XMLSchema-instance”
x51i:noMamespaceSchemalocation="/alcanzadalce/facturaElectronicadlcanzadalce.xsd™>
v <cabecera>

<nitEmisor>16368788612</nitEmisor>
<razonSocialEmisor>Tres Generaciones Vinos y Singanis</razonSocialEmisor>
<municipio>Camargo</municipic>
<telefono>72971811</telefonos>
<numeroFactura1</numeroFactura>
<cuf»44AAECEADBD34C813506C3CAABET90BAZBADB 286ABBTATSACB2F 24074« cufs
<cufd>BQUE4+QytqQUDBKVUFOSVRPQkxVRFZNVFVIBMDAWMDAWM </ cufd>
<codigoSucursal»@</codigoSucursal>
<direccion>CALLE CHUQUISACA #19</direccion>
<codigoPuntoVenta»@</codigoPuntoVenta>
<fechabmizion>2024-11-29 @0:22:28</fechaEmizion>
<nombreRazonSocial>Samira Cassap</nombreRazonSocialsr
<codigoTipoDocumentoIdentidad>1</codigoTipoDocumentoIdentidad>
<numeroDocumento>81347462</ numeroDocumento>
<complemento xsi:nil="true"/>
<codigoCliente>10</codigoCliente>
<codigoMetodoPago>1</codigoMetodoPago>
<numeroTarjeta xsi:nil="true"/>
<montoTotal>37.4</montoTotal>
<montolceEspecifico>23.34</montolceEspecifico>
<montolcePorcentual>1.69</montolcePorcentual>
<montoTotalSujetoIvar195.48</montoTotalSujetolvas
<codigoMoneda>1</codigoMoneda>
<tipoCambio»1</tipoCambio>
<montoTotalMoneda>22@.51</montoTotalMoneda>
<descuentoAdicional xsi:nil="true"/>
<codigoExcepcion xsi:nil="true"/>
<cafc xsi:nil="true"/>
<leyenda>Ley N°® 453: Se debe promover el consumo solidario, justo, en armonia con la Madre Tierra y precautelando el habita
en el marco del Vivir Bien.</leyenda>
<usuariorUsuario Administrador</usuario>
<codigoDocumentoSector>14</codigoDocumentoSector>

</cabecera>

¥<detalle>

<actividadEconomica>1103@@</actividadEconomica>
<codigoProducto5in>24318</codigoProductoSiny
<codigoProducto>30@9</codigoProducto>
<descripcion>Vino Tinto Oporto</descripcion>
<cantidad>1</cantidad>
<unidadMedida>5</unidadMedida>
<precioUnitario»37.4</precioUnitario>
<montoDescuento xsi:nil="true"/>
<subTotal»37.4¢/subTotal>
<marcalcer1l</marcalce>
<alicuotaIva>13</alicuotalvas
<precioNetoVentalce»37.4</precioNetoVentalce>
<alicuotaEspecificar3.93</alicuotaEspecifica>
<alicuotaPorcentual>@.01</alicuotaPorcentuals>
<montolceEspecifico»7.78</montolceEspecifico>
<montolcePorcentual>®. 64</montolcePorcentual>
<cantidadIce>1.98</cantidadIce>

</detalle>

v<Signature xmlns="http://www.w3.org/2000/09/xmldsigs">
v <SignedInfo>
<CanonicalizationMethod Algorithm="http://wiw.w3.0rg/TR/2881/REC-xml-c14n-268010315"/>
<SignatureMethod Algorithm="http://waw.w3.org/2801/04/xmldzig-more#rsa-cha2se”/>

¥ <Reference IIRT="">

Figura 100 Pantalla Generar xml, Interfaz (K)
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11.1.16.3.2 Pantalla Reporte General

Reportes de ventas @ inicio - Reportes deventas

August 1, 2024 - August 31,2024~

Gréfico de Ventas

20240502 20240504 040508 40810 a o W18 40820 W40826 20240830

Productos mas vendidos Vendedores

O Vino Tinto Abocado por litro

O Ratafia por litro $5,000
O Ratafia de Uva
OVino Tinto Oporto por litro
OVino Tinto Tradicional por litro S
O Ratafia de Membrillo
O singani Tradicional por litro

i $2,500
OVino Tonto Oporto
O Vino Tinto Tradicional
O Singani Primera Clase Reserva por litro

§1.250
31%
R— ; [ |

Usuario Administrador ‘Samuel Femando Seraio Garnica

Figura 101 Pantalla Reportes, Interfaz (L)



I1.1.16.3.3 Reporte Ventas General

@ Reporte de Ventas
. Vifiedos y Bodegas Tres Generaciones

Periodo: 2024-10-02 - 2024-10-03

Usuario: Usuario Administrador

Caédigo Cliente Vendedor Total (Bs) Meétodo de Pago
10070 Morma Nomade Sergio Garnica 251.32 Efectivo
10071 Mario Martinez Sergio Garnica 199.82 Efectivo
10072 Dhiago Salinas Sergio Garnica 33.99 Efectivo
10073 Celeste Sheila Sergio Garnica 23.69 Efectivo
10074 Victor Antonio Sergio Garnica 127.72 Efectivo
10075 Samira Cassap Sergio Garnica 36.05 Efectivo
10076 Saul Ancasi Sergio Garnica 28.84 Efectivo
10077 Evo Morales Sergio Garnica 17.51 Efectivo
10078 Misael Copa Usuario 247 .20 Efectivo
Administrador
10079 Misael Copa Usuario 132.87 Efectivo
Administrador
10080 Fabricio Rios Usuario 35.02 Efective
Administrador

Total de Ventas: Bs 1,134.03

Figura 102 Pantalla Reporte Ventas General Interfaz (L.1)
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I1.1.16.3.4 Reporte Ventas por Categoria

i —

159

Tres & Vifiedos y Bodegas Tres Generaciones
Categoria: Vino
Desde: 2024-11-10 Hasta: 2024-12-05

Cadigo Cliente Fecha Total (Bs)
10111 Marco Campos 2024-11-28 Bs 168.00
10112 Manuel Arenas 2024-11-28 Bs 37.40
10113 Manuel Arenas 2024-11-28 Bs 112.20
10114 Manuel Arenas 2024-11-29 Bs 37.40
10115 Samira Cassap 2024-11-29 Bs 37.40
10116 Victor Vargas 2024-12-03 Bs 187.00
10117 Emilia Perez 2024-12-03 Bs 70.40

Total de Ventas Bs 649.80

Figura 102 Pantalla Reporte Ventas Categoria Interfaz (L.2)



I1.1.16.3.5 Reporte Ventas por Vendedor

—

Tres &

Vifiedos y Bodegas Tres Generaciones

Reporte de Ventas por Vendedor

160

Vendedor: Usuario Administrador

Rango de Fechas: 2024-10-10 - 2024-11-10

Codigo Cliente Total (Bs) Fecha

10099 Diego Salinas 72.10 2024-10-19
10103 Dhiago Salinas 58.71 2024-10-10
10104 Leonor Olivera 33.99 2024-10-14
10106 Misael Copa 339.90 2024-10-18
10106 Marco Campos 33.99 2024-10-18
10107 Maria Belpradera 57.68 2024-10-18
10108 Sheila Guarachi 23.69 2024-10-19
10109 Dhiago Salinas 92.70 2024-10-19

Total Ventas: 712.76 Bs

Figura 103 Pantalla Reporte Ventas Vendedor Interfaz (L.3)



I1.1.17 Diagrama de Despliegue General

Sistema Web
Computadora Servidor <<components> €|
O Gestion Inventario
<<component=>
—_— <<component=> g Apache 4l <<component-> &]
Buscador Web Gestion Reportes
U <<component=> @
: HiE <<component=>
Usuario Gestion Ventas
Base de Datos

Impresora

<<components> E
MySQL

Figura 102 Diagrama general de despliegue
I1.1.18 Casos de Prueba

El objetivo principal de las pruebas funcionales es garantizar que el software cumpla con las
especificaciones establecidas durante el disefio y desarrollo, identificando cualquier discrepancia
o defecto que pueda afectar su funcionalidad desde la perspectiva del usuario final. Estas pruebas

aseguran que el sistema opere correctamente en todos los escenarios funcionales esperados.

Para su documentacion, se emplea un enfoque de pruebas de caja negra, centrado en los
resultados observables del sistema sin analizar su logica interna. Este enfoque se estructura en

los siguientes componentes:

e Identificaciéon de la Prueba: Cada prueba cuenta con un identificador unico y un titulo

descriptivo que resume su objetivo.

e Descripcion General: Se detalla la funcionalidad probada, el aspecto especifico del sistema

evaluado y el proposito de la prueba, como validar entradas de datos o mensajes de error.

e Datos de Entrada: Incluye las condiciones previas necesarias (estado del sistema o datos

preexistentes) y los valores especificos que se ingresaran durante la prueba.



e Procedimiento de Prueba: Define los pasos secuenciales y las acciones del usuario

requeridas para ejecutar la prueba.

e Resultados Esperados: Especifica el comportamiento que deberia mostrar el sistema,

asegurando que estos sean claros y medibles.

e Resultados Observados: Documenta lo que ocurrié durante la ejecucion, indicando si el

resultado coincidid con el esperado y clasificandolo como "Aprobado" o "Fallido".

e Observaciones y Notas: Registra anomalias, problemas encontrados o detalles adicionales

utiles para el equipo, incluyendo evidencia como capturas de pantalla.

e Recomendaciones (Opcional): En caso de fallos, se sugieren soluciones o acciones

correctivas.

Este enfoque estructurado facilita la identificacion y resolucion de defectos, asegurando que el

sistema funcione de manera 6ptima antes de su implementacion final.

I1.1.18.1.1 Prueba de Caja Negra: Registro de usuario

ID de Prueba TC-01
Titulo de Prueba Registro de Usuario

Verificar que el sistema permita registrar un nuevo usuario con los datos

Descripcion .
requeridos.

Objetivo Garantizar que los usuarios puedan registrarse correctamente en el sistema.
Condiciones Previas La pagina de registro de usuarios debe estar cargada correctamente.

Nombre: "Juan Pérez", Usuario: "jperez", Contrasefia: "12345", Rol:

Entradas de Prueb . : i
ntradas de Frueba "Administrador”, Foto: archivo valido.

1. Abrir el sistema en un navegador.

2. Iniciar el proceso de registro de usuario.
Pasos a Seguir
3. Ingresar los datos requeridos: nombre, usuario, contrasefia, rol y foto.
4

Completar el registro haciendo clic en "Guardar Usuario".



ID de Prueba TC-01

El usuario debe registrarse correctamente y aparecer en la lista de usuarios

Resultado Esperado .
registrados.
Resultado
Observado A completar durante la prueba
Resultado Exito
(Exito/Fallo)
Observaciones N/A

Tabla 67 Prueba Caja Negra Registro Usuario

I1.1.18.1.2 Prueba de Caja Negra: Visualizacion de los productos

ID de Prueba TC-02
Titulo de Prueba Visualizacion de Productos

Verificar que la lista de productos se muestre correctamente en la interfaz del
sistema.

Descripcion
Objetivo Garantizar que los productos registrados sean visibles para los usuarios.
Condiciones Previas Usuario registrado e iniciado sesion en el sistema.

Entradas de Prueba Ninguna.

1. Iniciar sesion en el sistema como usuario registrado.

Pasos a Seguir 2. Acceder a la seccion de productos.

Debe mostrarse la tabla con los productos registrados, mostrando nombre, codigo,

Resultado Esperado stock y opciones disponibles.

Resultado

Observado A completar durante la prueba
Resultado Exito

(Exito/Fallo)

Observaciones N/A

Tabla 68 Prueba Caja Negra Visualizacion de Productos



I1.1.18.1.3 Prueba de Caja Negra: Agregar productos a la venta

ID de Prueba TC-03
Titulo de Prueba Agregar Productos a la Venta
. s Verificar que los productos puedan ser afiadidos correctamente a la pantalla de
Descripcion
ventas
Objetivo Garantizar que los productos seleccionados sean agregados al carrito de ventas.

Condiciones Previas  Productos registrados en el sistema.
Entradas de Prueba  Seleccion de productos.

1. Visualizar en un recuadro los productos registrados.
Pasos a Seguir 2. Seleccionar uno o varios productos del registro.

3. Agregar los productos a la pantalla de ventas

Los productos seleccionados deben aparecer correctamente en la pantalla de

Resultado Esperado
ventas.

Resultado Observado A completar durante la prueba

Resultado Exito
(Exito/Fallo)
Observaciones N/A

Tabla 69 Prueba Caja Negra Agregar Productos a la Venta

I1.1.18.1.4 Prueba de Caja Negra: Realizar el pago de un pedido

ID de Prueba TC-04
Titulo de Prueba Realizar el Pago de un Pedido
Descripcion Verificar que el sistema procese correctamente el pago de un pedido

Objetivo Garantizar que el sistema permita finalizar la compra con un pago exitoso.



ID de Prueba TC-04
Condiciones Previas Productos agregados a la venta.
Entradas de Prueba Datos de pago (opcion de efectivo).

1. Navegar a la pantalla de ventas.
2. Revisar los productos y precios en la venta.
Pasos a Seguir
3. Ingresar los datos de pago o bien escoger pago en efectivo.

4. Confirmar el pago..

El pago debe procesarse correctamente y el usuario debe recibir una

Resultado Esperado confirmacién del pedido

Resultado Observado A completar durante la prueba

Resultado Exito
(Exito/Fallo)
Observaciones N/A

Tabla 70 Prueba Caja Negra Realizar el Pago de un Pedido

I1.1.18.1.5 Prueba de Caja Negra: Editar un cliente

ID de Prueba TC-05
Titulo de Prueba Editar un Cliente
Descripcion Verificar que el sistema permita modificar correctamente los datos de un cliente.
Objetivo Garantizar que los datos editados sean actualizados correctamente en el sistema.
Condiciones Previas Cliente existente en la base de datos.
Entradas de Prueba Datos editados del cliente.

1. Realizar un cambio en la pantalla de administracion de clientes.
Pasos a Seguir
2. Guardar los cambios realizados.

Los nuevos datos deben mostrarse en la pantalla y actualizarse en la base de datos

Resultado Esperado al momento de guardarlos.

Resultado A completar durante la prueba



ID de Prueba TC-05

Observado

Resultado Exito
(Exito/Fallo)
Observaciones N/A

Tabla 71 Prueba Caja Negra Editar un Cliente

11.1.19 Manual de usuario e instalacion

Este documento explica el uso correcto del sistema y la instalacién del mismo.

Debido a la extension de este documento ha sido ubicado en los Anexos F y Anexo G.



I1.2. Componente 2: Capacitacion

11.2.1 Introduccion

El objetivo de este componente es capacitar a los usuarios en el uso del sistema’Tres
Generaciones” ,que ha sido desarrollado en el componente 1 del proyecto, la capacitacion segun

el nivel de los mismos empleando métodos y medios de ensenanza — aprendizajes adecuados.

El proposito del proyecto es:” Mejoramiento de la administracion del inventario de la bodega de
vinos “TRES GENERACIONES” aplicando las tic; la capacitacion en el uso del sistema
informatico al personal afectado por el proyecto se convierte en un componente fundamental

para el logro del mismo.

El componente capacitacion, se encamina hacia el siguiente objetivo: usar adecuadamente el
sistema informatico “Tres Generaciones” por el personal de la empresa o institucion “Tres

Generaciones” explotando las fortalezas del mismo.

La Capacitacion sera virtual dado el factor de distancia, la disponibilidad, de materiales

didacticos y

la importancia de posibilitar que el (usuario) reciba asesoramiento oportuno ante cualquier

consulta.

11.2.2 Contexto

La Capacitacion se desarrollard en dos partes: la primera parte tiene como objetivo que el
personal a capacitar conozca en forma global los alcances y beneficios que el sistema
informatico “Tres Generaciones” aporta a la institucion “TRES GENERACIONES” asi como los

cambios positivos y responsabilidades que esto implica para la empresa.

Se realizaran actividades de capacitacion personalizadas de acuerdo al rol que a cada uno le

compete.

En este contexto el Capacitador confeccion6 la Guia para Capacitacion tomando en cuenta los

diferentes niveles de preparacion del usuario final.

El rol del capacitador estard en funcion a las categorias de los usuarios segun el siguiente detalle:



Nivel Ejecutivo
e Se mostrara la importancia de la capacitacion, objetivos y
participacion del personal seleccionado.
Personal Técnico

Se realizaran actividades de capacitacion acorde a las siguientes categorias:

® Personal de soporte técnico al usuario final (si corresponde)
® Personal de administracion de servicios (si corresponde)

® Personal de desarrollo (si corresponde)

Usuarios Finales

I1.2.3 Propuesta Pedagoégica

La propuesta pedagogica a utilizar dada las caracteristicas de los usuarios del sistema “Tres
Generaciones”, tendra en cuenta sus particularidades, el rol que juega dentro de la organizaciéon y

niveles de conocimiento.

Los métodos de ensenanza a utilizar pondran su énfasis principalmente en tres teorias de
aprendizajes: la cognitiva, con su maximo exponente en el constructivismo, la colaborativa,
fundamentalmente para ser explotada con intensidad en la formacion del personal técnico y
finalmente la significativa, aunque también estara presente en la formacion del personal de las

categorias de nivel ejecutivo y de usuarios finales.

Finalmente se pone de manifiesto el aprendizaje significativo porque el alumno tiene que
incorporar los nuevos conocimientos en forma sustantiva en su estructura cognitiva. Esto se logra
cuando el alumno relaciona los nuevos conocimientos con los anteriormente adquiridos; pero
también es necesario que el alumno se interese por aprender lo que se le estd mostrando. De esta
forma el alumno no solo obtendra resultados satisfactorios en un trabajo final, sino que serd

capaz de enfrentarse a diversas situaciones donde podra aplicar los conocimientos adquiridos.



I1.2.4 Contenidos de la Aplicacion

Leccion 1: Ingresar al sistema

Inicio de sesion

Leccion 2: Administracion de productos

Listado de productos
Afadir productos
Modificar productos
Eliminar productos
Asignar categoria
Asignar precios

Gestionar inventario

Leccion 3: Administracion de clientes

Listado de clientes
Afiadir clientes
Modificar informacion de clientes

Eliminar clientes

Leccion 4: Administracion de usuarios

Listado de usuarios
Afiadir usuarios
Modificar roles o permisos

Eliminar usuarios

Leccion 5: Gestion de ventas

Listado de ventas
Realizar nueva venta
Modificar ventas
Anular ventas
Generar facturas
Métodos de pago

Descuentos o promociones

Leccion 6: Reportes

Reporte de ventas



11.2.5 Plan de Clases

Leccion 1: | Enseflar al wusuario como | 16/11/2024 5 Equipo de computacion Administrador y
Ingreso al | acceder al sistema mediante empleados
sistema el proceso de autenticacion,

introduciendo sus

credenciales de inicio de

sesion de manera correcta

para comenzar a utilizar las

funcionalidades del sistema.
Leccion 2: | Capacitar al usuario en la | 16/11/2024 10 Equipo de computacion Administrador
Administracion | gestion de productos del Repositor

de productos

catdlogo, permitiendo la
visualizacién, incorporacion,
modificacion, eliminacién y
asignacion de categorias,
precios 'y control de
inventario para mantener los

datos actualizados y precisos.




Leccion 3: | Facilitar al usuario el manejo 16/11/2024 10 Equipo de computacion Administrador
Administracion | eficiente de los clientes, Vendedor
de clientes brindando las herramientas

para listar, agregar, modificar

o eliminar informacion de los

clientes registrados,

garantizando una correcta

gestion del historial.
Leccién 4: | Proveer al administrador las 16/11/2024 10 Equipo de computacion Administrador
Administraciéon | habilidades para gestionar a
de Usuarios los usuarios del sistema
Leccién 5: | Guiar al usuario a través del | 16/11/2024 15 Equipo de computacion Administrador
Gestion de proceso de ventas, desde la Vendedor
ventas visualizacion de las ventas

registradas hasta la creacion

de nuevas ventas,

modificacion, anulacién y

generacion de facturas.
Leccion 6: | Que el usuario pueda obtener | 16/11/2024 10 Equipo de computacion Administrador
Reportes reportes de la informacion

recabada por el sistema.

Tabla 72 Plan de Clases capacitacion




I1.2.6 Cronograma

Duracion 16 de noviembre 2024
Actividad
(Minutos) 15:20 15:30
Leccién 1 5
Leccién 2 10
Leccién 3 10
Leccién 4 10
Leccion 5 15
Leccion 6 10

Tabla 73 Cronograma de actividades capacitacion del sistema

I1.2.7 Resultados Esperados

Que el personal de la bodega aprenda el uso del sistema de manera adecuada



11.2.8 Medios de Verificacion

11.2.8.1 Carta de conformidad socializacion




11.2.8.2 Lista de Asistencia




CAPITULO III
CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES
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III.1 CONCLUSIONES

El proyecto para la Bodega "Tres Generaciones" tuvo como objetivo mejorar la eficiencia
operativa y la gestion de inventarios y ventas mediante la implementacién de tecnologias de
informacion. Esto incluy6 la automatizacion de procesos clave, como facturacion, control de
inventarios en tiempo real y generacion de reportes. Antes del proyecto, la bodega enfrentaba
problemas como la falta de precision en la gestion de inventarios y procesos manuales que eran
propensos a errores. Los objetivos se cumplieron en su totalidad, logrando una mejora
significativa en tiempos de respuesta, dentro de los plazos previstos y con indicadores de éxito

como la reduccién de tiempos y mayor exactitud en los datos.

Se utilizé el Marco Logico para planificar y evaluar el proyecto, alinedndolo con los objetivos
organizacionales. La metodologia RUP, apoyada en UML, facilité un desarrollo iterativo, lo cual
permitid abordar el proyecto de manera escalable. Esta metodologia también permitié que el
sistema fuera mas flexible y facilmente mantenible. El sistema implementado permitié gestionar
inventarios, facturacion y reportes en tiempo real, mejorando la toma de decisiones, optimizando

procesos manuales de la bodega.

La incorporacion de tecnologias de la informacion no solo resolvidé problemas operativos, sino
que también abrid nuevas oportunidades para la bodega, como la administracién proactiva y la
capacidad de responder de manera mas eficiente a las necesidades de los clientes. Esto
contribuyd, posicionandola como una bodega moderna y eficiente. Ademas, el sistema cuenta
con una interfaz amigable que facilita su uso, y esta disefiado para ser escalable, lo cual garantiza

que pueda soportar futuras ampliaciones sin comprometer el rendimiento.

Entre los beneficios se destacan la eficiencia operativa, reduccion de costos y mayor satisfaccion
del cliente. Los retos incluyeron resistencia al cambio, ajustes al sistema para adaptarse a
procesos especificos, asi como restricciones presupuestarias y el limitado tiempo disponible para
la capacitacion del personal. Las lecciones aprendidas resaltan la importancia de la capacitacion
en metodologias y una gestion efectiva del proyecto, incluyendo comunicacion y manejo de

riesgos.
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I11.2 RECOMENDACIONES

Para la organizacion, se destaca la importancia de la capacitacion continua del personal para
garantizar un uso eficiente del sistema automatizado y reducir la resistencia al cambio. Ademas,
se sugiere la incorporacién de nuevas tecnologias, como analisis de datos avanzados, para
mejorar la toma de decisiones y la competitividad de la bodega. Es fundamental asegurar la
continuidad del sistema a través de planes de capacitacion regulares y la disponibilidad de
personal de apoyo y asesoramiento informatico, para resolver problemas técnicos y mejorar el

desempefio del sistema.

En futuros proyectos, se recomienda una definicion clara de requisitos desde el inicio para
minimizar ajustes, asi como la evaluacion continua de la metodologia utilizada, considerando
alternativas mas flexibles si es necesario. También se sugiere una asignacion adecuada de
recursos para la capacitacion, asegurando que el personal esté preparado desde el inicio y cuente
con el equipamiento necesario para operar el sistema eficientemente. Es importante planificar la
etapa de conversion de los manuales tradicionales a versiones digitales, asegurando que estos

manuales digitales sean accesibles y faciles de utilizar para todo el personal involucrado.

El proyecto alcanz6 resultados clave, como el desarrollo del sistema web basado en la
metodologia RUP, la capacitacion completa del personal mediante talleres personalizados y la
mejora del control de informacién en los procesos de compra y venta mediante TIC. Se
identificaron problemas utilizando el Marco Logico y técnicas como cuestionarios y entrevistas,
y se aplicaron estandares como ISO IEEE830 para definir requerimientos. Asimismo, es esencial
garantizar que se cuente con todas las condiciones administrativas necesarias para validar y
respaldar la gestion de inventarios y la comercializacion de la bodega, asegurando una gestion

eficiente y segura.

El uso de PostgreSQL permitié un disefio eficiente de la base de datos, restringiendo accesos no
autorizados.Finalmente, los reportes implementados mejoraron el control de compras y ventas,

proyectando informacion Util para la toma de decisiones estratégicas.
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