
BIBLIOGRAFÍA 

APUNTES DE CÁTEDRA, (2002). “Características Psicológicas de la 

Adolescencia”, Edición Person Educación, México  

CATTELL R., CATTELL M. (1988) “Cuestionario de Personalidad para 

Adolescentes”, TEA, Ediciones,  S.A.,  España  

CEVALLOS María del Carmen (2009) “Jóvenes y Celulares: Las Razones de su Uso 

y Abuso”, Edición Universidad  de las Américas, Ecuador 

CHARLES.G  (2001) “Psicología”, Edición Person Educación, México 

EDGAR ANSTEY, (1989) “Test de Dominós”, Edición Paidos, México 

ICHAZU Manuel (2003) “Caracterización Psicológica en Estudiantes de Nuevo 

Ingreso de la Carrera de Psicología” Edición U.A.J.M.S.  

MEDRANO María de los Ángeles, (2008); “Orientación Vocacional a estudiantes de 

Tercero de Secundaria de la Unidad Educativa Humberto Portocarrero de Fe  y 

Alegría”, Edición U.A.J.M.S. 

SPRANGER, Eduardo (1972) “Formas de Vida”, Editorial Castilla, España. 

PORTAL Vera Nancy y otros, (2006) “Perfil Psicológico de Adolescentes que 

Presentan un Uso Excesivo de los Video Juegos”, Edición U.A.J.M.S. 

ZSEKELY, Bela (1966) “Los Test”, Editorial Kapeluz S.A., Argentina. 

 

 

 



PÁGINAS ELECTRONICAS 

ADOLESCENCIA, http://Apuntes.rincon del vago.com/Adelescencia_11.html  

CASTELLANA, (2005). http://www.Videojuegos.com 

CRIADO, (2005) http://www.el –mundo.es/Ariadna/2005/.html. 

FORUTNATI Y MANGANELLI, (2002) http://www.estudios de juventud.com 

LEVIS, (2002).  http://www.Videojuegos-online.com 

MACHARGO Y OTROS,  (2003). http://www.Videojuegos.com 

PERSONALIDADhttp://perso.wanadoo.es/angel.saez/derived/pagina_nueva_115.ht

m_cmp_copia-de-expediciones2010_bnr.gif 

SALDAÑA, (2001).http://www.nuevas tecnologías.com 

http://www.caracter-psico.com 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://apuntes.rincon/
http://www.videojuegos.com/
http://www.videojuegos/
http://www.videojuegos-online.com/
http://www.videojuegos/
http://www.caracter-psico.com/

