I PROYECTO

1.1 PRESENTACION DEL PROYECTO

1.L1.1 TITULO
Mejoramiento en el manejo de informacion de compra y venta para la
perfumeria “J & P”

.12 AREADEL PROYECTO

Tecnologias de la Informacién y Comunicacion.
.13 RESPONSABLE DEL PROYECTO

Carrera de Ingenieria Informatica — Taller Il1.
.14 ENTIDADES ASOCIADAS

e Universidad Autonoma Juan Misael Saracho — Carrera de
Ingenieria Informatica.

e Perfumeria “J & P”
.15 GRUPO RESPONSABLE DEL PROYECTO
Universitaria:
Janeth Valeria Espinoza Cruz
.16 DURACION (MESES)
La realizacion del proyecto tendra una duracion de 11 meses de

acuerdo a lo establecido.



1.1.7 DIRECTOR RESPONSABLE DEL PROYECTO

Espinoza Cruz Janeth 10655147
Valeria

Apellido Apellido Materno Nombre | Cedula de Identidad

Paterno

Universitaria

Ingenieria Informatica

Ciencias y Tecnologia

Profesion Carrera Facultad
76836199 espinozacruzjaneth@gmail.com
Celular Correo Firma

Tablal Responsable del proyecto.

1.1.8 PARTICIPANTES DEL AQUIPO DE TRABAJO

Director Janeth Valeria | Universitaria 10655147
Espinoza Cruz
Tutor Deysi Arancibia | Lic. en Ingenieria
Marquez Informatica
Asesor Efrain Torrejon Lic. en Ingenieria
Informética

Tabla 2 Participantes del equipo de trabajo.



1.1.9 EQUIPO DE TRABAJO QUE COOPERA CON EL PROYECTO

Nombre: Perfumeria “J & P”

Direccion: Av. Domingo Paz barrio San Roque Teléf. Oficina: 66 — 44568

Nombre y Apellidos Cargo C.l Firma
Martha Farfan Gerente General 4124689
Cristian Guarachi Farfan Gerente General 7589425
Rodolfina Segovia farfan Encargada de Ventas | 71859805

Tabla 3 Equipo de trabajo que coopera con el proyecto.

1.1.10 ACTIVIDADES PREVISTAS PARA LOS INTEGRANTES DEL

EQUIPO DE INVESTIGACION

Responsable Actividades

El director del proyecto realizara las siguientes actividades:

Director e Planificacion y control de programa del proyecto.

Janeth Valeria Espinoza Cruz

proyecto.

objetivos.

componentes y actividades del proyecto.

e Supervisar el desarrollo de trabajo.

En cuanto al desarrollo de componentes:

capacitacion.

e Asignar y gestionar recursos a los distintos

e Coordinar entre el equipo de trabajo y los usuarios del

e Mantener al equipo de proyecto enfocado en los

e Planificar el contenido tematico de los cursos de




e Formar al personal en el uso de las TIC para el manejo

del producto final.

Analista de Sistemas

Janeth Valeria Espinoza Cruz

e Capturar las especificaciones y validacion de
requisitos interactuando con los usuarios.

e Elaboracion del modelo de Analisis, Disefio vy
Desarrollo del Sistema.

e Colaboracién y Preparacion de pruebas Funcionales
del Sistema.

e Delineacion de los programas UML.

Programador

Janeth Valeria Espinoza Cruz

e Construccion de Prototipos.

e Colaboracién y Preparacion de pruebas Funcionales
del Sistema.

e Elaboracion del modelo de datos y en las validaciones
con el usuario.

e Programacion del Sistema Web.

e Disefio de base de datos del Sistema.

Ingeniero de Software

Janeth Valeria Espinoza Cruz

e (Gestion de requisitos.

e Gestion de configuracién y cambios.
e Elaboracion del modelo de datos.

e Elaboracién de la documentacion.

e Elaborar modelos de implementacion y despliegue.

Asesor

Lic. Efrain Torrejon

El asesor realizara las siguientes actividades:

e Un seguimiento evolutivo hasta el final del proyecto.
e  Supervisar el desarrollo del proyecto.

e  Aumentar, quitar y corregir a fines de ideas futuras.

Tabla4 Equipo de trabajo que coopera con el proyecto.




1.2 DESCRIPCION DEL PROYECTO
1.2.1 Resumen ejecutivo del proyecto.

La sociedad en general estd en una era de avances tecnoldgicos que se hace mas
evidente en los Gltimos afios con cambios que no son una consecuencia directa de la
tecnologia, sino de las transformaciones que la misma ha provocado en el sistema
social, donde se siente la necesidad de nuevos métodos de comunicacion, distraccion y
aplicaciones informaticas que a traves de la red permita la comunicacion y la difusion

de informacion.

La perfumeria “J & P” se dedica a la compray venta de productos de belleza e higiene
personal, con la mision de brindar productos de calidad y llegar al cliente con los

mejores precios del mercado.

Como para cualquier empresa comercializadora el control de compra como de las
ventas es muy importante para la productividad de la empresa. Cuando se lleva a cabo
la administracion de compra y venta, de manera tradicional, se comete muchos errores

que afectan negativamente a la empresa y al cliente final.

El uso de las TIC para promover la comercializacién de bienes y servicios de un
mercado, conlleva al mejoramiento constante de los procesos administrativos y lleva al
mercado local a un enfoque global, permitiendo que las empresas puedan “modernizar
los procesos administrativos de ventas” y asi ser eficientes y flexibles en sus

operaciones.

El desarrollo del sistema informatico para la perfumeria “J & P” se regira en base a la
metodologia RUP (Rational Unified Process), teniendo en cuenta sus diferentes fases
e iteraciones. Se utilizaran distintas herramientas tanto para la documentacion del

proyecto como para el proceso de programacion y la calidad.

Una vez terminado el sistema web para la perfumeria “J & P”, se continuara con los
programas de capacitacion sobre el manejo adecuado del sistema. La capacitacion del

personal se llevara a cabo con ayuda de un manual de usuario que sera elaborado con



imagenes de las interfaces del sistema asi también con los diferentes mensajes que se

visualizaran en el sistema.

De esta manera se podra coadyuvar al cumplimiento del propoésito especifico en este
proyecto que se realizara bajo la supervision de la Facultad de Ciencias y Tecnologia;
Departamento de Informética y Sistemas de la Universidad Autdnoma Juan Misael
Saracho con el fin de promover e incorporar el uso de las tecnologias de la informacion

y comunicacion (TIC)
1.2.2 Descripcion y Fundamentacién del Proyecto (qué y por qué)

En Tarija hoy en dia hay muchos negocios que se dedican en la venta de productos
de belleza e higiene personal, lo que da paso a la competividad entre los mismos, que

buscaran medios para estar en ventaja con sus rivales de rubro.

En las ciudades grandes una pagina web se hace indispensable para difundir sus

productos a la venta asi como la informacion necesaria para la venta.

Uno de los principales problemas que tiene la perfumeria es la mala administracion de
informacidn, como asi también la deficiente estrategia de ventas de la empresa y lo que
causa todo esto son la Ausencia de Apoyo en el proceso de ventas de productos, el
Desinterés de parte de los encargados en el funcionamiento de compra y venta,
Administracion de datos deficientes y el Proceso incorrecto en la venta de un producto.

La Perfumeria “J & P” ubicada en la ciudad de Tarija, se constituye como una pequefia
empresa ya que su personal de trabajo es limitado (1 a 3 trabajadores) y es una empresa
unipersonal por tener un solo propietario, su desenvolvimiento en la parte
administrativa es manual y un poco ortodoxo, ya que no se cuenta con un sistema virtual

para su desarrollo.

En el aspecto de ventas su facturacién es manual, el control de las compras y ventas
son controladas en base solo a facturas no se cuenta con ningun tipo de inventarios al
finalizar el dia se realiza un breve control de cuentas, en base a las facturas lo que
muchas veces genera pérdida de tiempo e informacion asi como también no se cuanta

con una informacioén basica del cliente.



La capacitacion del director y trabajadores de la Perfumeria “J & P”, en uso de los
recursos TIC y el manejo del sistema para el control de ventas de material de

construccién, la capacitacion se enfoca en:
Las Tics en el area Administrativa (Basico).
Manejo del sistema para el control de compra y venta.

Por esta razén es que nace la iniciativa de incorporar un sitio Web, para mejorar la
atencion al cliente, brindar comodidad en la venta de productos y obtener informacion
confiable y al instante ya sea en el area de ventas o compras para lo cual se plante6 un

proposito claro, conciso, realizable y medible.
1.2.3 Objetivos
1.2.3.1 Objetivo General

Mejoramiento en la administracion de informacion de compra y venta para la
Perfumeria “J & P”.

1.2.3.2 Objetivos Especificos

e Sistema informético para el control de compra y venta para la Perfumeria “J
& P”.
e Talleres de capacitacion al personal administrativo de la Perfumeria “J& P” en el

uso de sistemas web, implementado.
1.2.4 Metodologia
Para el cumplimiento de los componentes se utilizaran las siguientes metodologias:

1) Sistema web desarrollado para el control administrativo de compra y venta
para la Perfumeria “J & P”.

RUP (Proceso Unificado de Rational)

Se empleara la metodologia RUP, ya que es el mas utilizado en diversos proyectos.

La metodologia RUP cumplira con las tres primeras fases:



¢ Inicio: En esta fase determinamos los requerimientos, donde se identifica los
requisitos del producto segun la necesidad del usuario. Se realiza la elaboracion
de los caso de uso del negocio, como también el calendario de actividades y un
cronograma de control de fechas de inicio y entrega de cada documento.

e Elaboracion: En esta etapa se realizara el analisis y disefio del portal web,

también permitira hacer una revision general para asignar el cumplimiento de
los objetos.
Se realiza los diagramas UML (casos de uso, de secuencia, de estado, de clases)
para modelar, especificar y visualizar la interaccion entre los actores y los
elementos que confirman el sistema al igual que el funcionamiento de cada uno
de ellos.

e Construccion: En esta fase se da inicio a la “programacion del sistema” y
“Pruebas del sistema”, donde el producto es construido en base a

2interacciones, cada una abarca el 50% de la programacidn del producto.

2) Talleres de capacitacion al personal administrativo de la Perfumeria

“J & P” en el uso de sistemas web, implementado.

Efectivamente los programas de capacitacion en tecnologias Web son necesarios
para lograr un amplio alcance y profundidad en el uso, se proporcionara el material
necesario para el desarrollo de los mismos, al finalizar los talleres se otorgara
certificados de capacitacion al personal involucrado.

Los talleres se realizaran bajo la mitologia “Expositiva” que se fundamentan en
hacer capaz o habil a una persona en el manejo de un sistema, implica explicarle
adecuadamente el procedimiento y de este modo favorecer su préctica. Esta
metodologia esta compuesta por dos fases:

e Exposicion.- En la exposicion se utilizan algunos apoyos didacticos como manual
de usuario, diapositivas, video, etc. A medida que el capacitor va exponiendo, va
permitiendo que se expresen las dudas y las inquietudes.

e Demostracion.- El capacitor debe explicar después realizar el manejo del sistema,

de tal manera que el capacitado pueda observar y estar en posibilidad de repetirlo.



1.2.5 Resultados esperados

Sistema informatico. Al termino del proyecto se ha desarrollado un portal web para la

Perfumeria “J & P”

Capacitacion del personal en el uso del sistema Web. Al término del proyecto se ha
desarrollado un manual de usuario guia para el personal involucrado que se adopta a

los requerimientos planteados.
1.2.6 Transferencia de resultados
1.2.6.1 Mediosy estrategias para la transferencia de resultados.

En el presente proyecto se establecen 2 etapas que se realizaran de manera secuencial
y mediante un convenio con la Perfumeria “J & P”, las mismas que se detallan a

continuacion:

e Disefar un Sistema Informatico para el control eficiente de compra y venta:
Que comprende en el area de compra, venta e inventarios de productos de
almacén y en el area de ventas, control sobre usuarios, clientes y proveedores.
Este sistema una vez desarrollado sera instalado en la perfumeria para su
correspondiente utilizacién. Cabe aclarar que no existe una firma de convenio
con la perfumeria.

e Capacitar al personal de la perfumeria en el manejo del Sistema Informatico:
La capacitacién al personal encargado del manejo y administracion del Sistema
Informaético se realiza de forma personal, mediante ejemplos y demostraciones,

en instalaciones de la empresa.
1.2.6.2 Grupo de beneficiarios de los resultados

e Departamento de Informatica y sistemas de la UAJMS.
e Administrador de la Perfumeria “J & P” que haré uso del sistema.

e Los clientes que frecuentan a la tienda.



1.2.7 Cuadro de involucrados

10

Aumentar las
utilidades de su

negocio.

Trabajadores de Mejorar la Jornadas R.-
Perfumeria atencion al prolongadas. Disponibilidad
“J&P” cliente. Reclamosde los | 4o ysar el
Cumpliry clientes. sistema.
aumentar los Tardanzas en la
objetivos de entrega de
ventas trazados facturas.
en la gestion. Control de
entradas y
salidas es
deficiente.
Gerente General Comercializar Tardanzasenla | R.-
Administrativo sus productos atencion del Disponibilidad
de Perfumeria de manera cliente. de  usar el
“J&P” rapida y Reportes sistema.
confiable. inexactos poco R.-Equipo
Disminuir el confiables. necesario.
tiempo que Tardanzas en la M.-Llegar l
dura la entrega de cliente con los
atencion. productos.

mejores precios.
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Encargado  de
Ventas de la
Perfumeria “J &

P”

Optimizar el
control de los
recursos

econdmicos.

El sistema actual
de
comercializacién
es manual.

Mal manejo de
documentacién
referente al
personal y
productos de la

empresa.

R.- Suficiente

equipo de
computacion
para los
procesos.

M.- Proporcionar
resultados
dptimos al

gerente.

Tabla5 Cuadro de involucrados



1.2.8 Andlisis de Causas de Problemas

1.2.8.1 Arbol de Problemas

Mal manejo en la gestion administrativa de
compra y venta dentro de la Perfumeria “J
&P~

Deficiencia en el manejo de la informacion
administrativa de compra y venta genera supuestas
perdidas en la Perfumeria “J & P”.

A

12

Ausencia de herramientas
Demasiado  tiempo Perdidas econdmicas. (TIC) las personas
empleado en la encargadas en el proceso
realizacion de de compra y venta
facturas. desconocen los beneficios
Compras y Ventas no de los recursos
T registradas o célculo tecnolégicos (TIC).
incorrecto de las .
Frecuentes mismas.
equivocaciones  al

Escasas inversiones
destinadas a fomentar el uso
de la tecnologia para un
mejor manejo de registros.

momento de realizar
facturas y los
respectivos calculos
de manera manual.

Figural Arbol de Problemas



1.2.9 Andlisis de Objetivos

1.2.9.1 Arbol de Objetivos

Contribuir a mejorar la informacion
administrativa para la Perfumeria
“J& Py brindar una mejor atencién a
la poblacién

Mejoramiento del manejo de la
informacién administrativa de compray
venta para la Perfumeria “J & P”

T

Sistema web desarrollado para Talleres de Capacitacion y

el control administrativo de |<—— »| socializacion al personal

compra y venta para la administrativo de la Perfumeria “J

Perfumeria “J & P” & P” en el uso de sistema web,
implementado.

Determinacion y
especificacion de
requerimientos

Definicion de metodologias
de ensefianza y planificacién

del contenido tematico de los
A_\nélisis y disefio del cursos de capacitacion.
sistema.
Desarrollo del Realizar un informe sobre_ el
sistema L] smtema para su mej<_)r
manejo ayudando al usuario
a interactuar de manera
Ejecucion y pruebas correcta con el software.
del sistema.

Figura2 Arbol de Objetivos

13
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1.2.10 Situacién planteada Cony Sin Proyecto

Sin un portal WEB la perfumeria se
encuentra limitada tanto en dar
informacion al cliente como también
en promocionar sus productos, no
hay interés de los clientes por saber
algo méas sobre lo que estan
adquiriendo mediante la compra

poco o nada les interesa

Los consumidores que adquieren

estos  productos  carecen de
informacién acerca de los nuevos
productos de forma inmediata.
Reduccion del indice de ingresos a
causa de la deficiente atencién al
cliente.

Deficiente estrategia de ventas de la

Perfumeria “J & P”.

Ausencia de apoyo en el proceso de

ventas de productos.

Desinterés de los encargados en el

funcionamiento de compra y venta.

v

Con el apoyo de la pagina WEB el
negocio brinda informacion de sus
productos manteniendo al tanto a los
clientes, los clientes se ven mas
interesados en los productos que
adquieren y estdn al tanto de los
precios, también brindan sus
opiniones acerca de los productos
dando sus criticas.

Los consumidores que adquieren
estos productos a través del portal
web se mantienen organizados con la
Ilegada de nuevos productos.
Contribuir a mejorar la calidad del
servicio al cliente en el &rea de
ventas.

Se plantearan varias estrategias de
ventas conforme se vaya trabajando
y en apoyo con el sistema.

El sistema ayudara en el proceso de
inventarios y ventas de productos, en
la empresa en la Perfumeria “J & P’
Los talleres de capacitacion al
personal administrativo en el uso de
sistemas web para la venta de
productos, colaboraran Perfumeria
“J & P”.

Tabla 6 Situacion planteada Cony Sin Proyecto



1.2.11 Matriz de Marco Légico
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Resumen Narrativo del

Proyecto

Indicadores

Medios de Verificacion

Supuestos

Fin

Contribuir a mejorar la

informacion  administrativa
para la Perfumeria “J & Py

brindar una mejor atencion a

El primer afio después de haber
finalizado el proyecto, las ventas
aumentaran en un 15 % debido a
una  adecuada  gestion  de
informacién dentro la Perfumeria

“J & P”’.(Ver Anexo 10 C1)

del

expresando un alto grado

Informe gerente

de satisfaccion por el apoyo

en la gestion de
informacion en la
Perfumeria “J & P”

Existen las condiciones
necesarias que garantice la
funcionalidad de la
perfumeria en los préximos

anos.

la poblacion. Comunicacion  adecuada
Formula Minimos Cuadrados por parte del gerente vy
C = b(n)/zY empleados de la perfumeria.
Objetivo General | Al finalizar el proyecto al menos | Informe, otorgado por el | Presupuesto  suficiente
(Proposito) un 80% de los procesos referente a | Administrador de  la | para el desarrollo e
] ) _ | la administracién de compra Yy | perfumeria que garantice la | implementacion de los
Mejoramiento en el manejo L _
) | venta de la Perfumeria “J & P” han | culminaciony conformidad | componentes del
de la informacion | _ ) y
o sido automatizadas (Calidad). en la elaboracion del | proyecto.
administrativa de compra y
proyecto.

N° de Procesos Automatizadas *100
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venta para la Perfumeria ~ “J

& P”

N° Total de Procesos

El personal involucrado
apoya de manera constante
y voluntaria en el desarrollo

del proyecto.

Objetivos Especificos

(Componentes)

1.

Sistema web desarrollado
para el control
administrativo de compra
y venta para la Perfumeria

‘CJ & P”.

En marzo del 2015 se concluye
el desarrollo del sistema
informatico con un 90% de
avance, para la Perfumeria “J &
P”, basandose en los requisitos
expresados en la norma IEEE-

STD-830-1998.

Documento adjunto del
andlisis de requerimientos

de la Perfumeria “J & P”.

Informe otorgado por el
administrador, que
garanticen la conformidad
por el sistema

desarrollado.

Disposicion del personal
de la Perfumeria “J & P”
para coadyuvar con el

desarrollo del sistema.

Talleres de Capacitacion
Y socializacion al
personal  administrativo
de la Perfumeria “J & P”
en el uso de sistema web,

implementado.

Al finalizar el proyecto se
obtendra un 90% del personal
capacitado sobre el uso de las

TIC y del Sistema Web.

Documento otorgado por
la perfumeria, para la
autorizacion de las
capacitaciones al personal

administrativo.

La capacitacion  del
personal se lleva a cabo

en la fecha determinada.
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Guias de las capacitaciones
otorgadas por el

capacitador.

Informe otorgado por la
perfumeria que exprese su
conformidad por la
capacitacion al personal de

la perfumeria.

Planilla de asistencia a las
capacitaciones  otorgado

por el capacitor.

Certificados de asistencia a
los cursos de capacitacion.

Fotografias tomadas en las
jornadas de capacitacion.

El personal involucrado
hace uso de las guias de

capacitacion.

Personal administrativo

involucrado 'y  con
conocimiento sobre las

capacitaciones.

Personal involucrado
asiste a las jornadas de

capacitacion.

Personal involucrado

entusiasta por nuevos

conocimientos.

Personal involucrado

dispuesto en participar
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en actividades de

socializacion.

Actividades

C1l.: Sistema web
desarrollado para el control
de compra y venta para la
perfumeria “J & P”.

1.1 Especificacion de
requerimientos
expresados bajo la norma
IEEES830.

1.2 Anélisis y Disefio del
sistema.

1.3 Programacion del sistema

1.4 Ejecucién de pruebas del
sistema

C2. Talleres de Capacitacion

y socializacion al personal

Resumen de Presupuesto
10000 Servicios Personales
20000 Servicios No Personales

30000 Materiales y Suministros

Informe econdmico de la
ejecucién del proyecto

realizado.

Los desembolsos se
efectian de acuerdo al

cronograma.

Se cuenta con los recursos
econémicos 'y humanos
necesarios a tiempo para
llevar a  cabo las

actividades.
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administrativo Perfumeria “J
& P” en el uso de sistema

web, implementado.

1.1 Programa de

Capacitacion.

Tabla 7 Matriz de Marco Logico
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1.2.12 Metodologia de Trabajo
1.2.12.1 Calendario del Proyecto

A continuacion se presenta un calendario de las principales tareas del proyecto
incluyendo solo las fases de Inicio y Elaboracion. Como se ha comentado, el proceso
iterativo e incremental de RUP esta caracterizado por la realizacion en paralelo de todas
las disciplinas de desarrollo a lo largo del proyecto pero van desarrollandose en mayor
0 menor grado de acuerdo a la fase de iteracion del proyecto. La siguiente figura ilustra
este enfoque, en ella lo ensombrecido marca el énfasis de cada disciplina () en un

momento determinado de desarrollo.

Flujos de Trabajo de Procesos

Inicio Elaboracion  Construccion Transicion
Modelado de Negocio e | | I
! | : '
Requisites ———— ————u .
- A : L i ! |
Andlisis y Disefio : e S .
H g |

Estas actividades se
ejecutan de forma
concumente duranie la vida
delproyecto.

Implementacion

Pruebas

Desarrollo

Mo se escribe mucho
codigo en lasfases
tempranas del ciclo de vida

delproyecto; pemola
cantidad no escero.

En elfinaldel proyecto la
mayoria de los requisitos
son conocidos, pero
todavis s2 identifican
slgunos nuevos

Flujos de Trabajo de Soporte

Configuracién _——*-_
] 1

Entornos _._-_-Ihu_-h_i_--e.-q___-:‘
Despliegue _omme i I N
Iteracion{e:

Praliminar

i i
Iter. ‘ Itar. It=f I Iter. Iter.
i+l a2 #m-+l

Iteracmnes

Figura 3 Calendario del Proyecto




1.2.12.2 Cronograma de Actividades

Sistema Informaético para el control de compra y venta para la Perfumeria “J & P” 270 dias

1 Determinacién de | 45 dias X X

requerimiento

2 | Andlisis y Disefio 55 dias X | x [x X
3 | Programacién del Sistema | 140 dias X | x | x| X X
4 | Ejecucién de Pruebas 30 dias X X

Talleres de capacitacion al personal administrativo de la Perfumeria “J & P” en el uso del sistema web 30 dias

5 | Programa de capacitacion | 30 dias X X

Tabla 8 Cronograma de Actividades
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I COMPONENTES

11.1 Componente 1: Sistema para el web desarrollado control de compray

venta para la Perfumeria “J & P”.
11.1.1 Plan de Desarrollo del Software
11.1.1.1 Introduccién

El plan de Desarrollo es el documento que proporciona la vision global del enfoque
del desarrollo que propone el proyecto, este documento es elaborado e incluido como
la version final del proyecto de la asignatura de Taller 111 del Programa de

Informatica de la Universidad Auténoma Juan Misael Saracho.

El proyecto esta basado en la metodologia RUP en la que se procederd a cumplir con
las fases que marca la metodologia. EIl enfoque de desarrollo propuesto constituye
una configuracion del proceso RUP de acuerdo a las caracteristicas del proyecto,
seleccionando los roles de los participantes, las actividades a realizar y los artefactos
que seran generados. Este documento es a su vez uno de los artefactos de RUP.

11.1.1.2 Proposito

El proposito del Plan de Desarrollo de Software es proporcionar la informacién
necesaria para controlar el proyecto. En él se describe el enfoque de desarrollo del

software.
11.1.1.3 Alcance

El Plan de Desarrollo del Software describe el plan global usado para el desarrollo del

“Sistema Informatico para el control de inventarios y ventas, desarrollado”.

Durante el proceso de desarrollo en el artefacto “Analisis y Disefio” se definen las
caracteristicas del producto a desarrollar, mediante el estudio de los requerimientos
funcionales y no funcionales, lo cual constituye la base para la planificacion de las
iteraciones. Para la primera version la base esta en la captura de requisitos realizada

con la informacion proporcionada por el representante de la perfumeria.



Posteriormente, el avance del proyecto y la realizacion de cada una de las iteraciones

ocasionaran el ajuste de este documento produciendo nuevas versiones actualizadas.
11.1.1.4 Entregables del proyecto

A continuacion se indican y describen cada uno de los artefactos que seran generados
y utilizados por el proyecto y que constituyen los entregables. Esta lista constituye la
configuracién RUP desde la perspectiva de artefactos y que proponemos para este

proyecto.

Es necesario destacar que de acuerdo a la filosofia de RUP, todos los artefactos son
objeto de modificaciones a lo largo del proceso de desarrollo, con lo cual, solo al
termino del proceso podriamos tener una version definitiva y completa de cada uno
de ellos. Sin embargo, el resultado de cada iteracion y los hitos del proyecto estan
enfocados a conseguir un cierto grado de completitud y estabilidad de los artefactos.

Esto sera indicado més adelante cuando se presenten los objetivos de cada iteracion
RUP!

El Proceso Unificado es un proceso de software genérico que puede ser utilizado para
una gran cantidad de tipos de sistemas de software, para diferentes areas de
aplicacion, diferentes tipos de organizaciones, diferentes niveles de competencia y
diferentes tamarios de proyectos.

Provee un enfoque disciplinado en la asignacién de tareas y responsabilidades dentro
de una organizacion de desarrollo. Su meta es asegurar la produccion de software de
muy alta calidad que satisfaga las necesidades de los usuarios finales, dentro de un

calendario y presupuesto predecible.

El Proceso Unificado se basa en componentes (component-based), lo que significa
que el sistema en construccion esta hecho de componentes de software

interconectados por medio de interfaces bien definidas (well-defined interfaces).

! http://es.wikipedia.org/wiki/Proceso_Unificado_de_Rational



Los aspectos distintivos del Proceso Unificado estan capturados en tres conceptos
clave: dirigido por casos de uso (use-case driven), centrado en la arquitectura
(architecture-centric), iterativo e incremental. Esto es lo que hace Unico al Proceso

Unificado.

Un sistema de software se crea para servir a sus usuarios. Por lo tanto, para construir
un sistema exitoso se debe conocer qué es lo que quieren y necesitan los usuarios

prospectos.

El término usuario se refiere no solamente a los usuarios humanos, sino a otros
sistemas. En este contexto, el término usuario representa algo o alguien que interactda

con el sistema por desarrollar.

Un caso de uso es una pieza en la funcionalidad del sistema que le da al usuario un
resultado de valor. Los casos de uso capturan los requerimientos funcionales. Todos
los casos de uso juntos constituyen el modelo de casos de uso el cual describe la
funcionalidad completa del sistema. Este modelo reemplaza la tradicional

especificacion funcional del sistema.

Por otra parte, la arquitectura debe proveer espacio para la realizacion de todos los
casos de uso, hoy y en el futuro. En la realidad, ambos arquitectura y casos de uso

deben evolucionar en paralelo.

Fases?

La estructura dindmica de RUP es la que permite que éste sea un proceso de
desarrollo fundamentalmente iterativo, y en esta parte se ven inmersas las 4 fases

descritas anteriormente:
= Inicio(También Ilamado Incepcion o Concepcion)
= Elaboracién

= Desarrollo(También llamado Implementacion, Construcciéon)

2 http://www.utvm.edu.mx/Organolnformativo/orgJul07/RUP.htm



= Cierre (Tambien llamado Transicién)

Fase de Inicio: Esta fase tiene como proposito definir y acordar el alcance del
proyecto con los patrocinadores, identificar los riesgos asociados al proyecto,
proponer una vision muy general de la arquitectura de software y producir el plan de

las fases y el de iteraciones posteriores.

Fase de elaboracion: En la fase de elaboracion se seleccionan los casos de uso que
permiten definir la arquitectura base del sistema y se desarrollaran en esta fase, se
realiza la especificacion de los casos de uso seleccionados y el primer andlisis del

dominio del problema, se disefia la solucion preliminar.

Fase de Desarrollo: El propdsito de esta fase es completar la funcionalidad del
sistema, para ello se deben clarificar los requisitos pendientes, administrar los
cambios de acuerdo a las evaluaciones realizados por los usuarios y se realizan las

mejoras para el proyecto.

Fase de Cierre: El propoésito de esta fase es asegurar que el software esté disponible
para los usuarios finales, ajustar los errores y defectos encontrados en las pruebas de
aceptacion, capacitar a los usuarios y proveer el soporte técnico necesario. Se debe
verificar que el producto cumpla con las especificaciones entregadas por las personas

involucradas en el proyecto.

Ventajas

e RUP proporciona muchas ventajas sobre XP le da énfasis en los requisitos y el
disefio.

e La ventaja principal de RUP es que se basa todo en las mejores practicas que
se han intentado y se han probado en el campo. (En comparacion con XP que
se basa en las practicas inestables que utilizaron juntas se evita que se derribe).

e Se requiere un grupo pequefio de programadores para trabajar con esta
metodologia entre 2 — 15 personas y estas iran aumentando conforme sea
necesario.

e Sus programadores pueden ser ordinarios.



e Combina las que han demostrado ser las mejores practicas de desarrollo de
software, y las lleva al extremo.

e El desarrollo de software es riesgoso y dificil de controlar.

e Se haran pruebas todo el tiempo, no sélo de cada nueva clase (pruebas unitarias)
sino que también los clientes comprobaran que el proyecto va satisfaciendo los

requisitos (pruebas funcionales).
Ingenieria de Requerimientos

Es el proceso de recopilar, analizar y verificar las necesidades del cliente o usuario
para un sistema es llamado ingenieria de requerimientos. La meta de la ingenieria de
requerimientos (IR) es entregar una especificacion de requisitos de software correcta

y completa.

Importancia de la ingenieria de requerimientos
Segun la autora Lizka Johany Herrera en su documento de la ingenieria de
requerimientos, los principales beneficios que se obtienen de la Ingenieria de

Requerimientos son:

Permite gestionar las necesidades del proyecto en forma estructurada: Cada actividad

de la IR consiste de una serie de pasos organizados y bien definidos.

Mejora la capacidad de predecir cronogramas de proyectos, asi como sus resultados:
La IR proporciona un punto de partida para controles subsecuentes y actividades de

mantenimiento, tales como estimacion de costos, tiempo y recursos necesarios.

Disminuye los costos y retrasos del proyecto: es sabido que reparar errores por un
mal desarrollo no descubierto a tiempo, es sumamente caro; especialmente aquellas
decisiones tomadas durante la IR, ya que es una de las etapas de mayor importancia

en el ciclo de desarrollo de software y de las primeras en llevarse a cabo.

Mejora la calidad del software: La calidad en el software tiene que ver con cumplir un
conjunto de requerimientos (funcionalidad, facilidad de uso, confiabilidad,

desempefio, etc.)



umML?

El Lenguaje Unificado de Modelado prescribe un conjunto de notaciones y diagramas
estandar para modelar sistemas orientados a objetos, y describe la semantica esencial
de lo que estos diagramas y simbolos significan. Mientras que ha habido muchas
notaciones y métodos usados para el disefio orientado a objetos, ahora los

modeladores solo tienen que aprender una Unica notacion.

UML se puede usar para modelar distintos tipos de sistemas: sistemas de software,
sistemas de hardware, y organizaciones del mundo real. UML ofrece nueve

diagramas en los cuales modelar sistemas.

* Diagramas de Casos de Uso para modelar los procesos.

* Diagramas de Secuencia para modelar el paso de mensajes entre objetos.

* Diagramas de Colaboracion para modelar interacciones entre objetos.

* Diagramas de Estado para modelar el comportamiento de los objetos en el sistema.

* Diagramas de Actividad para modelar el comportamiento de los Casos de Uso,

objetos u operaciones.
* Diagramas de Clases para modelar la estructura estatica de las clases en el sistema.

* Diagramas de Objetos para modelar la estructura estatica de los objetos en el

sistema.
* Diagramas de Componentes para modelar componentes.
* Diagramas de Implementacion para modelar la distribucion del sistema.

UML es una consolidacion de muchas de las notaciones y conceptos mas usados

orientados a objetos.

3 http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_unificado_de_modelado



Estereotipos UML
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11.1.1.4..1 Conjunto de Artefactos*

Se tiene un conjunto de artefactos definidos en cada una de las disciplinas y utilizadas
dentro de ellas por lo actores para la realizacion de las mismas, a continuacion se

definen cada una de estas categorias o grupos de artefactos dentro de las disciplinas del

RUP:

4ING. JOSE RICARDO MORALES, (2006), Metodologia RUP, Guatemala




1) Modelado del negocio

Los artefactos del modelado del negocio capturan y presentan el contexto del negocio
del sistema. Los artefactos del modelado del negocio sirven como entrada y como

referencia para los requisitos del sistema.
2) Requerimientos

Los artefactos de requerimientos del sistema capturan y presentan la informacion

usada en definir las capacidades requeridas del sistema. 2 0
Anédlisis y disefio del sistema

Los artefactos para el anlisis y del disefio capturan y presenta la informacion

relacionada con la solucién a los problemas se presentaron en los requisitos fijados.
3) Implementacion

Los artefactos para la implementacion capturan y presentan la realizacion de la
solucidn presentada en el analisis y disefio del sistema.

4) Pruebas

Los artefactos desarrollados como productos de las actividades de prueba y de la
evaluacion son agrupadas por el actor responsable, con el cual se lleva un conjunto de
documentos de informacidn sobre las pruebas realizadas y las metodologias de

pruebas aplicadas.

5) Despliegue
Los artefactos del despliegue capturan y presentan la informacién relacionada con la
transitividad del

6) ldentificacion de Riesgos

Este documento incluye una lista de los riesgos conocidos y vigentes en el proyecto,
ordenados en orden decreciente de importancia y con acciones especificas de

contingencia o para su mitigacion.



7) Manual de Usuario

Este documento incluye un manual de usuario en el que sera de mucha utilidad y
conocimiento para los usuarios en el uso del sistema implementado para este

proyecto.
8) Material de Apoyo al Usuario Final

Corresponde a un conjunto de documentos y facilidades de uso del sistema,

incluyendo: guias del usuario y guias de capacitacion.
9) Producto

Los ficheros del producto empaquetados y almacenadas en un CD con los
mecanismos apropiados para facilitar su instalacién. El producto, a partir de la
primera iteracion de la fase de Construccion en desarrollo incremental e

iterativamente, obteniéndose una nueva reléase al final de cada iteracion.
11.1.2 Tecnologias de Informacion®

La tecnologia de la informacién (TI1) es un término general que describe cualquier
tecnologia que ayuda a producir, manipular, almacenar, comunicar, y/o esparcir

informacion.

La TI se encuentra generalmente asociada a las computadoras y las tecnologias afines
aplicadas a la toma de decisiones, esta situacion esta cambiando la forma tradicional
de hacer las cosas, las personas que trabajan en empresas privadas que dirigen al
personal o que trabajan como profesional en cualquier campo utilizan la Tl
cotidianamente mediante el uso del internet, las tarjetas de crédito, el pago
electronico de la némina, entre las funciones; es por eso que la funcion de la Tl en los

procesos de la empresa como manufactura y ventas se han expandido grandemente.

5> ROBERTO CARNEIRO(2008), los desafios de las TIC para el cambio educativo, Espafia
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Utilizando eficientemente la tecnologia de la informacién se pueden obtener ventajas
competitivas, ya que hoy en dia, los sistemas de informacion juegan un papel
primordial en la vida de la empresa, ayudando a mejorar procesos, reducir tiempo y a

centrarse en tareas que agreguen valor.

La funcion principal de estos sistemas es mejorar el flujo y proceso de la informacion,

pueda ser accesible, se obtenga a tiempo y sea de calidad.
11.1.3 Aplicacion de las T1 para el control de compra y venta

Este Sistema Informatico aplicado a los procesos de administracion ayudara a
aumentar la eficacia operativa del negocio y mejorara el servicio de atencién al
cliente, mejorando las capacidades de automatizacion y seguimiento de los productos
para optimizar la exactitud del inventario, controlar sus existencias y cubrir de forma

precisa la demanda del cliente.

Con el presente proyecto se pretende aplicar la tecnologia de Informacién para
optimizar todos los procesos de la empresa, es decir el registro, almacenamiento,
modificacion y recuperacion de todo tipo de informacion generada por las
transacciones diarias que intervienen en el control de inventarios y ventas, mediante

la implementacion de un sistema informatico.
11.1.4 Marco Metodoldgico

Con el presente proyecto se pretende aplicar la tecnologia de Informacion para
optimizar todos los procesos de la empresa, es decir el registro, almacenamiento,
modificacion y recuperacion de todo tipo de informacion generada por las ventas
diarias que intervienen en el control de inventarios y ventas, mediante la

implementacion de un sistema informatico.

Este Sistema Informatico aplicado a los procesos de gestidn de inventario ayudara a
aumentar la eficacia operativa del negocio y mejorara el servicio de atencién al
cliente, mejorando las capacidades de automatizacion y seguimiento de los productos
para optimizar la exactitud del inventario, controlar sus existencias y cubrir de forma

precisa la demanda del cliente.
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11.1.5 Tecnologia utilizada para el desarrollo del sistema

Considerando que durante la especificacion de requerimientos se decidié desarrollar
un sistema que daré soporte a sus necesidades, a continuacion se hara referencia a

cada una de las tecnologias utilizadas para su cumplimiento.

» Desarrollar el software en el lenguaje JAVA el cual es multiplataforma.

Java® es un lenguaje de programacion de propésito general, (
concurrente, orientado a objetos y basado en clases que fue tg D,
disefiado especificamente para tener tan pocas dependencias de =~ <———r
implementacién como fuera posible. Su intencidn es permitir que J aVvd
los desarrolladores de aplicaciones escriban el programa una vez y lo ejecuten
en cualquier dispositivo (conocido en inglés como WORA, o "write once, run
anywhere"), lo que quiere decir que el cédigo que es ejecutado en una
plataforma no tiene que ser recompilado para correr en otra. Java es, a partir de
2012, uno de los lenguajes de programacion mas populares en uso,
particularmente para aplicaciones de cliente-servidor de web, con unos 10

millones de usuarios reportados.

El lenguaje de programacion Java fue originalmente desarrollado por James
Gosling de Sun Microsystems (la cual fue adquirida por la compafiia Oracle) y
publicado en 1995 como un componente fundamental de la plataforma Java de
Sun Microsystems. Su sintaxis deriva en gran medida de C y C++, pero tiene
menos utilidades de bajo nivel que cualquiera de ellos. Las aplicaciones de Java
son generalmente compiladas a bytecode (clase Java) que puede ejecutarse en
cualquier maquina virtual Java (JVM) sin importar la arquitectura de la

computadora subyacente.

Java es un lenguaje originalmente desarrollado por un grupo de ingenieros de
Sun, utilizado por Netscape posteriormente como base para Java script. Si

bien su uso se destaca en el Web, sirve para crear todo tipo de aplicaciones

® http://es.wikipedia.org/wiki/Java_%28lenguaje_de_programaci%C3%B3n%29
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(locales, intranet o internet). Java es un lenguaje de objetos, independiente de

la plataforma.

Algunas caracteristicas notables:

Robusto.

Gestiona la memoria automaticamente.

No permite el uso de técnicas de programacion inadecuadas.
Multithreading.

Cliente-Servidor.

Mecanismos de seguridad incorporados.

Herramientas de documentacion incorporadas.

Java posee ciertas caracteristicas que hoy dia se consideran estandares en los

lenguajes OO:

Objetos.

Clases.

Métodos.
Subclases.
Herencia simple.
Enlace dinamico.

Encapsulamiento.

Java es un lenguaje que ha sido disefiado para producir software:

Confiable: Minimiza los errores que se escapan a la fase de prueba.
Multiplataforma: Los mismos binarios funcionan correctamente en
Windows/95/NT/XP/VISTA/Windows7-8, Linux, Unix/Motif y
Power/Mac.

Seguro: Applets recuperados por medio de la red no pueden causar dafio a
los usuarios.

Orientado a objetos: Beneficioso tanto para el proveedor de bibliotecas de
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clases como para el programador de aplicaciones.
e Robusto: Los errores se detectan en el momento de producirse, lo que

facilita la depuracion.

Orientado a objetos

La primera caracteristica, orientado a objetos (“O0”), se refiere a un método de
programacion y al disefio del lenguaje. Aunque hay muchas interpretaciones
para OO, una primera idea es disefiar el software de forma que los distintos
tipos de datos que usen estén unidos a sus operaciones. Asi, los datos y el codigo

(funciones o0 métodos) se combinan en entidades llamadas objetos.

Independencia de la plataforma

La segunda caracteristica, la independencia de la plataforma, significa que
programas escritos en el lenguaje Java pueden ejecutarse igualmente en
cualquier tipo de hardware. Este es el significado de ser capaz de escribir un
programa unavez y que pueda ejecutarse en cualquier dispositivo, tal como reza

el axioma de Java, "write once, run anywhere".

El concepto de independencia de la plataforma de Java cuenta, sin embargo,
con un gran éxito en las aplicaciones en el entorno del servidor, como los
Servicios Web, los Servlets, los Java Beans, asi como en sistemas empotrados
basados en OSGi, usando entornos Java empotrados.

» Utilizar el Gestor de Base de Datos PostgresSQL 9.4 con licencia libre.

PostgreSQL’ es un SGBD relacional orientado a objetos y
libre, publicado bajo la licencia BSD. Como muchos otros
proyectos de codigo abierto, el desarrollo de PostgreSQL no

desarrolladores que trabajan de formas desinteresadas, libres
g J ' PostgreSQL

y apoyadas por organizaciones comerciales. Dicha

7 http://es.wikipedia.org/wiki/PostgreSQL
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comunidad es denominada el PGDG (PostgreSQL Global Development
Group).

PgAdmin es un proyecto de software libre publicado bajo la licencia de
PostgreSQL. El software esta disponible en fuente y el formato binario de la

red de servidores espejos de PostgreSQL.

Como muchos otros proyectos open source, el desarrollo de PostgreSQL no es
manejado por una sola compafiia sino que es dirigido por una comunidad de
desarrolladores y organizaciones comerciales las cuales trabajan en su

desarrollo. Dicha comunidad es denominada el PGDG.
VENTAJAS

Ampliamente popular - Ideal para tecnologias Web.
Facil de Administrar.

Su sintaxis SQL es estandar y fécil de aprender.
Footprint bajo de memoria, bastante poderoso con una configuracion adecuada.
Multiplataforma.

Capacidades de replicacion de datos.

Soporte empresarial disponible.

DESVENTAJAS

Sin experticia, configurar llega a ser un caos.

Es facil de vulnerar sin proteccién adecuada.

El motor MyISAM es instalado por defecto y carece de capacidades de

integridad relacional.
InnoDB genera mucho footprint en memoria al indizar.
El toolset empresarial tiene un costo adicional por suscripcion anual.

Realizar revisiones llegar a ser una labor manual y tediosa.


http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=PostgreSQL_Global_Development_Group&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=PGDG&action=edit&redlink=1
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e Reducida cantidad de tipos de datos.
» ECLIPSE JUNO para editar cddigo Java.

Eclipse® es un programa informatico compuesto por un
conjunto de herramientas de programacion de cddigo abierto

multiplataforma para desarrollar lo que el proyecto Ilama

"Aplicaciones de Cliente Enriquecido”, opuesto a las

aplicaciones "Cliente-liviano™ basadas en navegadores. Esta plataforma,
tipicamente ha sido usada para desarrollar entornos de desarrollo integrados
(del inglés IDE), como el IDE de Java llamado Java Development Toolkit (JDT)
y el compilador (ECJ) que se entrega como parte de Eclipse (y que son usados
también para desarrollar el mismo Eclipse). Sin embargo, también se puede usar

para otros tipos de aplicaciones cliente, como BitTorrent 0 Azureus.

Eclipse es también una comunidad de usuarios, extendiendo constantemente las
areas de aplicacion cubiertas. Un ejemplo es el recientemente creado Eclipse

Modeling Project, cubriendo casi todas las areas de Model Driven Engineering.

Eclipse fue desarrollado originalmente por IBM como el sucesor de su familia
de herramientas para VisualAge. Eclipse es ahora desarrollado por la Fundacién
Eclipse, una organizacion independiente sin &nimo de lucro que fomenta una
comunidad de cédigo abierto y un conjunto de productos complementarios,

capacidades y servicios.

> BOOTSTRAP? para editar las hojas de estilo (css) y las etiquetas html.

8 http://es.wikipedia.org/wiki/Eclipse_%28software%29
% http://librosweb.es/bootstrap_3/
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http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n_Java
http://es.wikipedia.org/wiki/BitTorrent_%28programa%29
http://es.wikipedia.org/wiki/Vuze
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Eclipse_Modeling_Project&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Eclipse_Modeling_Project&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Model_Driven_Engineering
http://es.wikipedia.org/wiki/IBM
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=VisualAge&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Fundaci%C3%B3n_Eclipse
http://es.wikipedia.org/wiki/Fundaci%C3%B3n_Eclipse
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Boostrap es una herramienta Open Source para el desarrollo
rapido de aplicaciones web que ha ido creciendo en

popularidad hasta convertirse en uno de los proyectos mas

destacados en la plataforma de codigo abierto GitHub.

Bootstrap es un framework front-end para desarrollo web, muy enfocado en
esta version al responsive design. La curva de aprendizaje es suave y lo sera
aln mas gracias a la traduccion al espafiol del manual oficial de Bootstrap 3
disponible en libros web. Su flujo de trabajo es: empezar a trabajar con las
resoluciones més bajas y entonces, trabajar con las mayores. Sin duda un
recurso a considerar en la creacion de un sitio web amigable con los

dispositivos maviles.

» SPRING! es un framework para el desarrollo de aplicacionesy

contenedor de inversion de control, de cédigo abierto para la ’
plataforma Java.

La primera version fue escrita por Rod Johnson, quien lo lanz6 junto a la
publicacién de su libro Expert One-on-One J2EE Design and Development
(Wrox Press, octubre 2002). EI framework fue lanzado inicialmente bajo la
licencia Apache 2.0 en junio de 2003. El primer gran lanzamiento fue la version
1.0, que apareci6 en marzo de 2004 y fue seguida por otros hitos en septiembre
de 2004 y marzo de 2005. La version 1.2.6 de Spring Framework obtuvo
reconocimientos Jolt Awards y Jax Innovation Awards en 2006. Spring
Framework 2.0 fue lanzada en 2006, la version 2.5 en noviembre de 2007,
Spring 3.0 en diciembre de 2009, y Spring 3.1 dos afios mas tarde. El inicio del
desarrollo de la version 4.0 fue anunciado en enero de 2013. La version actual
es4.1.1.

10 http://spring.io/


http://blogandweb.com/css/utiles-patrones-para-crear-sitios-con-responsive-design/
http://librosweb.es/bootstrap_3/
http://blogandweb.com/css/librosweb-mas-libros-de-derarrollo-web-y-versiones-pdf/
http://es.wikipedia.org/wiki/Framework
http://es.wikipedia.org/wiki/Inversi%C3%B3n_de_control
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_abierto
http://es.wikipedia.org/wiki/Plataforma_Java
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Si bien las caracteristicas fundamentales de Spring Framework pueden ser
usadas en cualquier aplicacion desarrollada en Java, existen variadas
extensiones para la construccion de aplicaciones web sobre la plataforma Java
EE. A pesar de que no impone ningin modelo de programacién en particular,
este framework se ha vuelto popular en la comunidad al ser considerado una
alternativa, sustituto, e incluso un complemento al modelo EJB (Enterprise

JavaBean).

> HIBERNATE!Y es una herramienta de Mapeo

¥, HIBER

disponible también para .Net con el nombre de NHibernate) que facilita el mapeo de

objeto-relacional (ORM) para la plataforma Java (y

atributos entre una base de datos relacional tradicional y el modelo de objetos de
una aplicacion, mediante archivos declarativos (XML) o anotaciones en los beans de

las entidades que permiten establecer estas relaciones.

Hibernate es software libre, distribuido bajo los términos de la licencia GNU
LGPL.

Como todas las herramientas de su tipo, Hibernate busca solucionar el problema
de la diferencia entre los dos modelos de datos coexistentes en una aplicacion:
el usado en la memoria de la computadora (orientacién a objetos) y el usado en
las bases de datos (modelo relacional). Para lograr esto permite al desarrollador
detallar como es su modelo de datos, qué relaciones existen y qué forma tienen.
Con esta informacion Hibernate le permite a la aplicacion manipular los datos
en la base de datos operando sobre objetos, con todas las caracteristicas de la
POO. Hibernate convertird los datos entre los tipos utilizados por Java y los
definidos por SQL. Hibernate genera las sentencias SQL y libera al
desarrollador del manejo manual de los datos que resultan de la ejecucién de
dichas sentencias, manteniendo la portabilidad entre todos los motores de bases

de datos con un ligero incremento en el tiempo de ejecucion.

1 http://hibernate.org/


http://es.wikipedia.org/wiki/Java_EE
http://es.wikipedia.org/wiki/Java_EE
http://es.wikipedia.org/wiki/Enterprise_JavaBean
http://es.wikipedia.org/wiki/Enterprise_JavaBean
http://es.wikipedia.org/wiki/Mapeo_objeto-relacional
http://es.wikipedia.org/wiki/Mapeo_objeto-relacional
http://es.wikipedia.org/wiki/Plataforma_Java
http://es.wikipedia.org/wiki/.Net
http://es.wikipedia.org/wiki/NHibernate
http://es.wikipedia.org/wiki/Base_de_datos
http://es.wikipedia.org/wiki/Objetos_%28programaci%C3%B3n_orientada_a_objetos%29
http://es.wikipedia.org/wiki/XML
http://es.wikipedia.org/wiki/JavaBean
http://es.wikipedia.org/wiki/Software_libre
http://es.wikipedia.org/wiki/GNU_LGPL
http://es.wikipedia.org/wiki/GNU_LGPL
http://es.wikipedia.org/wiki/Programaci%C3%B3n_orientada_a_objetos
http://es.wikipedia.org/wiki/SQL
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Hibernate ofrece también un lenguaje de consulta de datos llamado HQL
(Hibernate Query Language), al mismo tiempo que una API para construir las

consultas programaticamente (conocida como “criteria™).
> NAVICAT FOR PostgreSQL*2

Navicat es una de las herramientas mas fiables y rapidas para la
administracion de bases de datos, que te permitiran simplificar la

gestion de las bases de datos y reducir los costes de Navicat
administracion.

Disefiado para satisfacer las necesidades de los administradores de bases de
datos, desarrolladores y pequefias y medianas empresas.

Navicat dispone de una interfaz grafica muy intuitiva, que le permitira crear,

organizar, acceder y compartir informacion de forma facil y segura
> ENTERPRICE ARCHITECT®

Enterprise Architect es una herramienta comprensible de

disefio y analisis UML, cubriendo el desarrollo de software

desde el paso de los requerimientos a través de las etapas del
andlisis, modelos de disefio, pruebas y mantenimiento. EA es EnfeMmiise SlEeg
una herramienta multi-usuario, basada en Windows, disefiada para ayudar a
construir software robusto y facil de mantener. Ofrece salida de

documentacién flexible y de alta calidad.
> APACHE TOMCAT*

Apache Tomcat (también llamado Jakarta Tomcat o

simplemente Tomcat) funciona como un contenedor de /‘&%\

servlets desarrollado bajo el proyecto Jakarta en la Apache

Software Foundation. Tomcat implementa las especificaciones de los servlets

12 http://navicat.com/products/navicat-for-postgresgl
13 http://www.sparxsystems.com/products/ea/

14 http:/ftomcat.apache.org/


http://es.wikipedia.org/wiki/Application_Programming_Interface
http://es.wikipedia.org/wiki/Servlets
http://es.wikipedia.org/wiki/Proyecto_Jakarta
http://es.wikipedia.org/wiki/Apache_Software_Foundation
http://es.wikipedia.org/wiki/Apache_Software_Foundation
http://es.wikipedia.org/wiki/Servlet
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y de JavaServer Pages (JSP) de Oracle Corporation (aunque creado por Sun
Microsystems).

Tomcat es un contenedor web con soporte de servlets y JSPs. Tomcat no es un
servidor de aplicaciones, como JBoss 0 JOnAS. Incluye el compilador Jasper,
que compila JSPs convirtiéndolas en servlets. EI motor de servlets de Tomcat a

menudo se presenta en combinacidon con el servidor web Apache.

Tomcat puede funcionar como servidor web por si mismo. En sus inicios existié
la percepcion de que el uso de Tomcat de forma autdbnoma era solo
recomendable para entornos de desarrollo y entornos con requisitos minimos de
velocidad y gestion de transacciones. Hoy en dia ya no existe esa percepcion y
Tomcat es usado como servidor web autbnomo en entornos con alto nivel de

trafico y alta disponibilidad.

Dado que Tomcat fue escrito en Java, funciona en cualquier sistema operativo

que disponga de la maquina virtual Java.


http://es.wikipedia.org/wiki/JavaServer_Pages
http://es.wikipedia.org/wiki/Oracle_Corporation
http://es.wikipedia.org/wiki/Sun_Microsystems
http://es.wikipedia.org/wiki/Sun_Microsystems
http://es.wikipedia.org/wiki/Contenedor_web
http://es.wikipedia.org/wiki/Servlets
http://es.wikipedia.org/wiki/Servidor_de_aplicaciones
http://es.wikipedia.org/wiki/JBoss
http://es.wikipedia.org/wiki/JOnAS
http://es.wikipedia.org/wiki/Servidor_web_Apache
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n_Java
http://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%A1quina_virtual_Java
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11.1.6 Modelo del Negocio
11.1.6.1 Modelo de casos de uso del negocio
Introduccion

El Modelo de Casos de Uso del Negocio es un artefacto de la disciplina modelo de

negocio en la metodologia RUP la cual estamos implementando.
Propdsito

e Comprender la estructura y la dindmica de la organizacion.
e Comprender problemas actuales e identificar posibles mejoras.

e Comprender los procesos de negocio de la organizacion.
Alcance

e Describe los procesos de negocio y los clientes.

e ldentifica y define los procesos de negocio segun los objetivos de la
organizacion.

e Define un caso de uso del negocio para cada proceso del negocio (diagrama de
casos de uso del negocio puede mostrar el contexto y los limites de la

organizacion)



Diagrama de Casos de Uso del Negocio General
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class Modelo de casos de uso de negocio: General/

Administrar Roles Administrar o )
Administrar Usuarios

Reservas

Administrar Clientes

Administrar Ventas

Encargado de

Venta
Administrar Reporte
Administrado
Realizar Reservas
Administrar
Productos
Cliente

Actualizar Precios
Productos

Administrar
Proveedores

Administrar Comprag

Figural Diagrama de Casos de Uso del Negocio
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11.1.6.2 Modelo de Objetos del Negocio
Introduccion

El modelo de objetos del negocio es un artefacto de la disciplina modelo de negocio

en la metodologia RUP la cual estamos implementando
Proposito

e Comprender la estructura dinamica de los casos de uso del negocio de la
organizacion

e Comprender los procesos de negocio de la organizacion
Alcance

e Describe el comportamiento de los procesos de negocio

o Identificar y definir los objetos del negocio



Modelo de objetos del negocio

¢ Modelo de Objetos del Negocio: Administrar Usuarios

class Modelo Objeto Negocio: Administrar Usuario/

Registre en

Administrador Formulario de Usuarios

Figura 2 Modelo de Objetos del Negocio: Administrar Usuario

¢ Modelo de Objetos del Negocio: Administrar Cliente
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class Modelo Objeto Negocio: Administrar Cliente/

Brinda

Cliente Datos ormulario Cliente

Reglstra en

argado de Veh{x
/ Reglstrae\n

Administrador

Figura 3 Modelo de Objetos del Negocio: Administrar Cliente



Modelo de Objetos del Negocio: Administrar venta

class Modelo Objeto Negocio: Administrar Venta/

Administrador Registraren\

Amulario Detalle de

Registrar en Ventas

Encargado de Venta

Figura4 Modelo de Objetos del Negocio: Administrar Venta

Modelo de Objetos del Negocio: Administrar producto

class Modelo Objeto Negocio: Administrar Producto /

/ Registra en

Administrador Formulario de Producto

Figura5 Modelo de Objetos del Negocio: Administrar Producto
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Modelo de Objetos del Negocio: Administrar Proveedor

class Modelo Objeto Negocio: Administrar Proveedor

@ - Q @ o Q

Proveedor Datos Administrador Formulario Proveedor

Figura6 Modelo de Objetos del Negocio: Administrar Proveedor

Modelo de Objetos del Negocio: Administrar compra

class Modelo Objeto Negocio: Administrar Compra/

\

Administrador Registrar en

/Formulario Detalle de

Registrar en Compras

Encargado de Ventas

Figura7 Modelo de Objetos del Negocio: Administrar Compra

25



Modelo de Objetos del Negocio: Administrar Reportes

class Modelo Objeto Negocio: Administrar Reportes /

\Solicita

Administrador

Solicita/

Formulario Reportes

Encargado de Venta

Figura8 Modelo de Objetos del Negocio: Administrar Reportes

Modelo de Objetos del Negocio: Realizar Reservas

class Modelo Objeto Negocio: Realizar Reserva/

Registra en

Formulario Realizar

Cliente
Reservas

Figura9 Modelo de Objetos del Negocio: Realizar Reservas
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e Modelo de Objetos del Negocio: Actualizar Precios Productos

class Modelo Objeto Negocio: Actualizar Precio Producto/

Registrar en

Formulario Actualizar

Administrador Precios Productos

Figura 10 Modelo de Objetos del Negocio: Actualizar Precios Productos

e Modelo de Objetos del Negocio: Administrar Reservas

class Modelo Objeto Negocio:Administrar Reserv as /

Registrar en

Administrador Formulario Reservas

Figura 11 Modelo de Objetos del Negocio: Administrar Reservas

¢ Modelo de Objetos del Negocio: Administrar Roles

class Modelo Objeto Negocio: Administrar Roles/

Registrar en

Administrador Formulario Roles

Figura 12 Modelo de Objetos del Negocio: Administrar Roles



11.1.7 Requisitos
11.1.7.1 Glosario
Introduccion

Este documento recoge términos manejados durante la elaboracion del proyecto,
consiste en un diccionario informal de datos y definiciones con los cuales se va a

trabajar.
Proposito

El proposito de este glosario es definir la terminologia manejada en el proyecto de

desarrollo de un sistema para la perfumeria “J & P”’.
Alcance

El alcance es que la terminologia empleada en las ventas, compras, inventarios de

productos, proveedores y clientes se refleje con claridad en el documento.
Definiciones
A continuacion se presentan los términos manejados en el desarrollo del sistema.

e Administrador
Es la persona que se encarga de controlar que todas las funciones del comercial se

lleven a cabo.

e Vendedor/Encargado de Ventas

Es la persona que se encarga de realizar las ventas.

e Cliente

El cliente es una persona externa al comercial el cual puede realizar una compra,
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proporciona todos sus datos cuando realiza una compra. Puede ser cualquier persona

0 una empresa.

e Administracion de clientes
Esta gestion de clientes lo puede hacer el administrador como también el vendedor,

con el fin de obtener una referencia de los datos de los clientes del comercial.
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e Venta

Es traspasar la propiedad de algo a una persona tras el pago de un precio convenido.

e Inventario
Es el conjunto de mercancias o productos que tiene la perfumeria para comerciar con

aquellos, permitiendo la compra y venta.

e Proceso
Es la accion de ir hacia adelante, al transcurso del tiempo, al conjunto de las fases

sucesivas de un fendmeno natural o de una operacion artificial.

e Control
El control es una etapa primordial en la administracion, pues, aungue una empresa
cuente con magnificos planes, una estructura organizacional adecuada y una direccion
eficiente, el ejecutivo no podra verificar cudl es la situacion real de la organizacion no
existe un mecanismo que se cerciore e informe si los hechos van de acuerdo con los

objetivos.

e Proveedor

La persona (s) que producen un producto para un cliente.

e Usuario
La persona que operan o0 actlan reciprocamente directamente con el producto. El

usuario y el cliente no es a menudo la misma persona.

e Sistema
Programa o conjunto de programas que efectdan la gestion de los procesos basicos de

un sistema informatico, y permite la normal ejecucion del resto de las operaciones.

e Tecnologia
Conjunto de teorias y de técnicas que permiten el aprovechamiento préactico del

conocimiento cientifico.

e Dato

Informacion dispuesta de manera adecuada para su tratamiento por un ordenador.
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¢ Ranking

Numero de veces que un material se vende.

e Administrar productos
Esto lo puede hacer el administrador con el fin de registrar todos los productos que

seran necesarios para el comercial.

e Administrar Ventas
El vendedor administra las ventas con la finalidad de obtener reportes a cerca de
todos los productos vendidos los cuales facilitaran el informe de todas las ventas

realizadas.

e Administrar Compras
Este control lo realiza el administrador con la finalidad de tener un control de las

compras realizadas por la empresa.
11.1.7.2 Modelo de Casos de Uso
Introduccion

Presenta las funciones del sistema y los actores que hacen uso de ellas. Se representa
mediante Diagrama de Casos de Uso. EI modelo de casos de uso es un artefacto de la
disciplina requisitos en la metodologia RUP cual estamos implementando

Propdsito
e Comprender la estructura y la dinamica del sistema deseado para la empresa.
e Identificar posibles mejoras

Alcance

e Describe los procesos de sistema y los clientes

e ldentificar y definir los procesos del sistema segin los objetivos de la
organizacion.

e Definir un caso de uso para cada proceso del sistema el diagrama de casos de

uso puede mostrar el contexto y los limites de la organizacion.



Diagrama de Casos de Uso

e Diagrama de Casos de Uso: General
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uc Diagrama Caso de Uso: General /

@
S Administrar
\ Proveedores

Adminisfrar

Actualizar Precios

Salir Sistema

Ingresar al Sistema

Realizar Reservas

Figura 13 Diagrama de Casos de Uso: General



Diagrama de Casos de Uso: Administrar Usuarios

uc Diagrama Caso de Uso: Adm. Usuarios /

Agregar Usuario

'
«extend»

| -

T
L‘«extend»
Administrar Usuariosf<- — — — — — — Lista Usuarios
«include»

| «extend»,
~

Administrador

'
«extend»

Editar Usuario
|
|

Eliminar Usuario

Figura 14 Diagrama de Casos de Uso: Administrar Usuario

Diagrama de Casos de Uso: Administrar Roles

uc Diagrama Caso de Uso: Adm. Roles /

Administrar Roles |<-———————— Lista Roles |[€<c——————— Editar Rol
«include» «extend»

Administrador

Figura 15 Diagrama de Casos de Uso: Administrar Roles

Diagrama de Casos de Uso: Ingresar al Sistema

uc Diagrama Caso de Uso: Ingresar al Sistema/

Encargado VN
Ingresar al
Sistema

Administfay

Cliente
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Figura 16 Diagrama de Casos de Uso: Ingresar al Sistema

e Diagrama de Casos de Uso: Realizar Reservas
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uc Diagrama Caso de Uso: Realizar Reservas /

Agregar Reserva

Cliente

Eliminar
Reserva Clientg

-
—

= ~«extend
Agregar Reserva < « ”

Cliente -

_ —_—

P «extend»
_ -
Z~ «include»
Realizar Reservas
<-- -
~~ liminar Reserva
Cliente «include»™~-/. N\ _~ _ __———— Cliente
Lista Reservas -
R «extend»
Cliente
>~ -
-

=~
«extend» T~ -
Ver Reserva
Cliente

Figura 17 Diagrama de Casos de Uso: Realizar Reservas

e Diagrama de Casos de Uso: Administrar Proveedores

uc Diagrama Caso de Uso: Adm. Prov eedores /

Agregar Prov eedor

i
: Editar Prov eedor

« extle nd»

~
-~
P
Z«extend»
Administrar
Prov eedores ST Lista Proveedores
«include»
Administrador <\ ~
«extend»

| Eliminar Prov eedor

'
«extend»
|

Ver Prov eedor

Figura 18 Diagrama de Casos de Uso: Administrar Proveedores



Diagrama de Casos de Uso: Administrar Compras

uc Diagrama Caso de Uso: Adm. Compras

Agregar Compra

Editar Compra

«extend»
| -7

Z-«extend»

Administrar Comprage€e — — — — — — — Lista Compras

«include»

«extend»™ ~

Administrador

|

| Eliminar Compra
|
«extend»
]

|

Ver Compra

Figura 19 Diagrama de Casos de Uso: Administrar Compras

Diagrama de Casos de Uso: Administrar Productos

uc Diagrama Casos de Uso: Adm Prcduclos/

modificar marca

Eliminar marca Agregar Unidad

N\

N\ 7/ /’
«extend»
~N

«extend» Modificar Unidad

1/
«extend»

Agregar marca k- = Lista marcas extend»
«extendy Lista unidad
N ' «extend»~
N /
«extend» «extend» Eliminar Unidad
EX

Editar Producto

\ -
«extend» P
/«extend»
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Administrar Productg<= &= =\ = «extend»
Administrador =
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~
/ \ «extend».
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«extend» extend
, « i > Ver Producto

/ \

Lista Categorias

Actualizar Precios
z—-
«extend»
Agregar Categoria ; N

/ N\

\
«e;dend» «extend»

Eliminar Categoria

Editar Categoria

Figura 20 Diagrama de Casos de Uso: Administrar Productos
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uc Diagrama Casos de Uso: Adm Ventas /

«extend»
&

/L

Diagrama de Casos de Uso: Administrar Ventas
'
I
i
Administrar Ventas J<—-— — — — — —
. «include» «\e);e;d;
/ | «extgndp

Administrador | y
«extend» V
Devolver Venta
f ): «extend» N
Encargado de !
Ventas |
Imprimir Factura

Figura21 Diagrama de Casos de Uso: Administrar Ventas

Diagrama de Casos de Uso: Administrar Clientes



uc Diagramas Casos de Uso: Adm Clientes /

Agregar Cliente

|
Administrador |
«extend»

Editar Cliente

\ «extend»

Administrar Clientes - — — — — — —
«include»

| ~
| «extend»
N

'
«extend»
| Eliminar Cliente

il

Encargado de Ventas

Figura 22 Diagrama de Casos de Uso: Administrar Clientes

e Diagrama de Casos de Uso: Administrar Reservas

uc Diagrama Caso de Uso: Adm. Reservas/

Agregar Reservav

Editar Reservav

«extend» .
I 7
~
Y
Z«extend»
Administrar .
I T Lista Reservavs
Reservas «include»
\\
/. S ~.
Administrador «extend»™
\ _—
\ Eliminar Reservav
'
«extend»
\

Ver Reservav

Figura 23 Diagrama de Casos de Uso: Administrar Reservas

e Diagrama de Casos de Uso: Administrar Facturas

36



uc Diagrama Caso de Uso: Adm. Facturas/

lAgregar Dosificacio

'
«extend»

Lista Dosificacionesf€— — — — — Editar Dosificacion
«extend»

«include»

Administrar Facturag

Administrador

1
«extend»
|

Eliminar

Dosificacion

Figura 24 Diagrama de Casos de Uso: Administrar Facturas
o Diagrama de Casos de Uso: Administrar Historial de precios

uc Diagrama Caso de Uso: Adm. Actualizar precios /

Administrar Productof€’— — — — — — — — Actualizar Precios
«include»

Administrador

Figura 25 Diagrama Casos de Uso: Administrar Historial de Precios

e Diagrama de Casos de Uso: Salir Sistema

uc Diagrama Caso de Uso:Salir Sistema/

Administra Encargado de Cliente
Ventas

Salir Sistema

Figura 26 Diagrama Casos de Uso: Salir Sistema

e Diagrama de Casos de Uso: Administrar Reportes
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uc Diagrama Caso de Uso: Adm. Reportes/
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Figura 27

Diagrama de Casos de Uso: Administrar Reportes
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11.1.7.3 Especificaciones de Caso de Uso
Introduccion

Para los casos de uso se realiza una descripcion detallada utilizando una plantilla de
documento, donde se incluyen: precondiciones, post-condiciones, flujo de eventos,
requisitos no funcionales asociados, cada especificacion se sitda con su

correspondiente diagrama de Casos de Uso.
Propdsito

e Comprender los casos de uso del sistema.

e Describir especificamente cada caso de uso.
Alcance

e Describe los procesos internos de los casos de uso.

o Detallar los flujos de cada caso de uso segun lo establecido por la organizacion

Especificaciones de Caso de Uso

Especificacion Caso de Uso: Ingreso al Sistema

Nombre: Ingreso al Sistema.

Actores: Administrador, Encargado de Ventas, Cliente

Proposito: Ingreso al sistema con acreditacion.

Resumen: Permite ingresar al sistema con una clave y contrasefia asignada por el
administrador, para seguridad del sistema.

Tipo: Bésico.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal: 1-El administrador o Encargado de 2-El sistema muestra la

ventas o el Cliente, ingresan al sistema. | pantalla “Ingreso”.

3-El Administrador o Encargado de 4-El sistema compara en la
ventas o el Cliente, ingresan “usuario” | base de datos los datos
y “contrasefia” y presionan “Ingresar”. | ingresados por el usuario

(administrador o Encargado
de ventas o el Cliente),
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muestra la pantalla
“Principal”.

Excepciones: 4-Si los datos ingresados no
coinciden con los de la base
de datos, el sistema informa
en la pantalla “Mensaje”.

Pre-condicion: Tener conexién activa a la Internet.

Post-Condicion: | El Usuario debe tener al menos uno de los roles asignados y estos a la
vez deben tener asignadas los procesos respectivos para cada rol.

Tabla 2 Especificacion Caso de Uso: Administrar Usuarios

e Especificacion Caso de Uso: Salir Sistema

Nombre: Salir Sistema.

Actores: Administrador, Encargado de Ventas, Cliente

Propésito: Cerrar el sistema de forma segura.

Resumen: Permite cerrar el sistema de una manera segura.

Tipo: Basico.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal: 1-El administrador o Encargado de 2- El sistema cierra la sesion

ventas o el Cliente, elige la opcion y muestra la pantalla
“salir” del menn. “Ingreso”.

Excepciones: 2-Si no se puede borrar la
sesion el sistema informa en
la pantalla “Mensaje”.

Pre-condicion: Haber ingresado con “usuario” y “contrasefia” al sistema.

Post-Condicion: | El Usuario debe tener al menos uno de los roles asignados y estos a la

vez deben tener asignadas los procesos respectivos para cada rol.

Tabla 3 Especificacion Caso de Uso: Administrar Usuarios

e Especificacion Caso de Uso: Administrar Usuarios

Nombre: Administrar Usuario.
Actores: Administrador.

Proposito: Administrar a los usuarios (vendedores) para el uso del sistema.
Resumen: Permite habilitar, editar, detallar y borrar los datos de los usuarios del
sistema registrados en la base de datos del sistema.

Tipo: Basico.
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Flujo
Principal:

Accion del Actor

Evento del Sistema

1-El administrador elige la
opcién “Administrar —
Administrar Usuarios” de la
pantalla “Principal”.

3-El administrador elige “Sig”.
5-El administrador elige “Ant”.

7-El administrador elige “Fin”

)

9-El administrador elige “Prim’

11-El administrador elige «“ * ”.

T3 BED)

13-El administrador elige

om0

15-El administrador elige

“oF

17-El administrador elige

[Pt

19-El administrador elige

2

21-El administrador elige “

2-El sistema muestra a los usuarios
registrados en la pantalla
“Usuarios”.

4-El sistema muestra los siguientes
registros de usuarios.

6-El sistema muestra los anteriores
registros de usuarios.

8-El sistema muestra la dltima
pantalla de registros de usuarios.
10- El sistema muestra la primera
pantalla de registros de usuarios.
12-El sistema abre la pantalla
“Nuevo Usuario”.

14-El sistema abre la pantalla “Ver
Usuario”.

16-El sistema muestra un mensaje
“Eliminar Usuario”.

18-El sistema abre la pantalla
“Editar Usuario”.

20-El sistema abre la pantalla
“Asignar Clave”

22-El sistema buscara todos los
usuario en la base de datos por ci y
nombre.

Excepciones:

3-Si no existen registros el
sistema muestra “Sig”
deshabilitado.

5- Si no existen registros el
sistema muestra “Ant”
deshabilitado.

2-Si no existen usuarios registrados
el sistema muestra la pantalla sin

datos, si existe error al recuperar los

datos el sistema informa en la
pantalla “Mensaje”
4-E| sistema no hace nada si no

existen registros.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los usuarios.

Post-Condicion:

Tabla 4 Especificacion Caso de Uso: Adicionar Usuario

e Especificacion Caso de Uso: Adicionar usuario

Nombre: Adicionar usuario.

Actores: Administrador.

Proposito: Registro de nuevo Usuario.

Resumen: Permite registrar los datos personales de los usuarios del sistema para

que pueda acceder al él.
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Tipo: Extend.
Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal: 1-El administrador elige “+ ” de la 2-El sistema muestra la

pantalla “Usuarios”.

3-El administrador elige “Guardar”.

5-El administrador elige “Cancelar”.

pantalla “Nuevo Usuario”,
para que el administrador
ingrese los datos.

4-El sistema Valida los datos
y Registra en la base de
datos del sistema.

6-El sistema regresa a la
pantalla “Usuarios”.

Excepciones:

4-Si los datos no son
correctos el sistema informa
en la pantalla “Mensaje”.

Si no se pudo guardar los
datos o existe un error al
guardar los datos el sistema
informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los usuarios.

Post-Condicion:

Tabla5 Especificacion Caso de Uso: Adicionar Usuario

e Especificacion Caso de Uso: Modificar Usuario

Nombre: Modificar usuario.

Actores: Administrador.

Proposito: Editar datos del Usuario.

Resumen: Permite modificar los datos de los usuarios en la base de datos del
sistema.

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal: 1-El administrador elige  # ” 2-El sistema busca los datos

3-El administrador elige “Guardar”.

5-El administrador elige “Cancelar”.

del usuario en la base de
datos y los muestra la
pantalla “Editar Usuario”.
4-El sistema Valida los datos
y Registra en la base de
datos del sistema.

6-El sistema regresa a la
pantalla “Usuarios”.
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Excepciones:

4-Si los datos no son
correctos el sistema informa
en la pantalla “Mensaje”.

Si no se pudo guardar los
datos o existe un error al
guardar los datos el sistema
informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los usuarios.

Post-Condicion:

Tabla 6 Especificacion Caso de Uso: Modificar Usuario

e Especificacion Caso de Uso: Asignar clave

Nombre: Asignar usuario.

Actores: Administrador.

Propésito: Asignar clave como modo de seguridad.

Resumen: Permite que los usuarios entren de modo seguro al sistema.

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal: «» 2-Se despliega un formulario

1-El administrador elige g
“Asignar Clave”.

4-El sistema Valida los datos
y Registra en la base de
datos del sistema.

6-El sistema regresa a la
pantalla “Usuarios”.

3-El administrador elige “Guardar”.

5-El administrador elige “Cancelar”.

Excepciones:

4-Si los datos no son
correctos el sistema informa
en la pantalla “Mensaje”.

Si no se pudo guardar los
datos o existe un error al
guardar los datos el sistema
informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-condicion:

El usuario debe tener un registro de un usuario y contrasefia anterior.

Post-Condicion:

Tabla 7 Especificacion Caso de Uso: Asignar Clave

e Especificacion Caso de Uso: Ver Usuario

Nombre:

Ver Usuario.

Actores:

Administrador.

Proposito:

Mostrar datos del usuario.
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Resumen: Permite mostrar datos en detalle de los usuarios en la base de datos del
sistema.
Tipo: Extend.
Flujo Accidn del Actor Evento del Sistema
Principal: 1-El administrador elige “ * . 2-El sistema busca los datos
del usuario en la base de
datos y los muestra la
pantalla “Ver Usuario”.
3-El administrador elige “Imprimir”. 4-El sistema realiza la
impresion de los datos del
usuario.
5-El administrador elige “Cancelar”. 6-El sistema regresa a la
pantalla “Usuarios”.
Excepciones: 2-Si los datos del usuario no
existen el sistema informa en
la pantalla “Mensaje”.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los usuarios.

Post-Condicion:

Tabla 8 Especificacion Caso de Uso: Ver Usuario

e Especificacion Caso de Uso: Eliminar Usuario

Nombre: Eliminar Usuario.
Actores: Administrador.
Proposito: Elimina datos del usuario.
Resumen: Permite borrar los datos de un usuario del sistema
Tipo: Extend.
Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal: 1-El administrador elige “ * . 2-El sistema solicita
3-El administrador elige “Eliminar”. confirmacion al usuario en

pantalla “Eliminar”.

4-El sistema borra los datos
del usuario en la base de
datos del sistema.

5-El administrador elige “Cancelar”. 6-El sistema regresa a la
pantalla “Usuarios”.

Excepciones:

2-Si los datos del usuario no
existen el sistema informa en
la pantalla “Mensaje”.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los usuarios.

Post-Condicion:

Tabla 9 Especificacion Caso de Uso: Dar de Baja Usuario
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e Especificacion Caso de Uso: Administrar Proveedores

Nombre: Administrar Proveedores.

Actores: Administrador.

Proposito: Manejo de la informacion de los proveedores de la empresa.

Resumen: Permite habilitar, editar, detallar y borrar los datos de los proveedores
de la empresa, registrados en la base de datos del sistema.

Tipo: Basico.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal: 1-El administrador elige la 2-El sistema muestra a los

opcién “Administrar —

Administrar Proveedores” de la

pantalla “Principal”.

3-El administrador elige “Sig”.

5-El administrador elige “Ant”.

7-El administrador elige “Fin”

9-El administrador elige “Prim”

11-El administrador elige «“ * ”.

13-El administrador elige “

15-El administrador elige “

17-El administrador elige “

19-El administrador elige “

-

2

E3]

proveedores registrados en la
pantalla “Proveedores”.

4-El sistema muestra los siguientes
registros de proveedores.

6-El sistema muestra los anteriores
registros de proveedores.

8-El sistema muestra la dltima
pantalla de registros de proveedores.
10- El sistema muestra la primera
pantalla de registros de proveedores.
12-El sistema abre la pantalla
“Nuevo Proveedor”.

14-El sistema abre la pantalla “Ver
Proveedor”.

16-El sistema muestra un mensaje
“Eliminar Proveedor”.

18-El sistema abre la pantalla
“Editar Proveedor”.

20-El sistema buscara todos los
proveedores en la base de datos por
ci y nombre.

Excepciones:

3-Si no existen registros el
sistema muestra “Sig”
deshabilitado.

5- Si no existen registros el
sistema muestra “Ant”

deshabilitado.

2-Si no existen proveedores
registrados el sistema muestra la
pantalla sin datos, si existe error al
recuperar los datos el sistema
informa en la pantalla “Mensaje”
4-El sistema no hace nada si no

existen registros.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los

proveedores.

Post-Condicion:

Tabla 10 Especificacion Caso de Uso: Administrar Proveedores
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e Especificacion Caso de Uso: Adicionar Proveedor

Nombre: Adicionar Proveedor.

Actores: Administrador.

Propésito: Registro de nuevo Proveedor.

Resumen: Permite registrar los datos personales de los proveedores de la empresa.

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal: 1-El administrador elige “ + ” de la 2-El sistema muestra la
pantalla “Proveedores”. pantalla “Nuevo Proveedor”,

para que el administrador
ingrese los datos.

3-El administrador elige “Guardar”. 4-El sistema Valida los datos
y Registra en la base de
datos del sistema.

5-El administrador elige “Cancelar”. 6-El sistema regresa a la
pantalla “Proveedores”.

Excepciones:

4-Si los datos no son
correctos el sistema informa
en la pantalla “Mensaje”.

Si no se pudo guardar los
datos o existe un error al
guardar los datos el sistema
informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los
proveedores.

Post-Condicion:

Tabla 11 Especificacion Caso de Uso: Adicionar Proveedor

e Especificacion Caso de Uso: Modificar Proveedor

Nombre: Modificar Proveedor.

Actores: Administrador.

Proposito: Editar datos del Proveedor.

Resumen: Permite modificar los datos de los proveedores en la base de datos del
sistema.

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal: 1-El administrador elige « # 2-El sistema busca los datos

del proveedor en la base de
datos y los muestra la
pantalla “Editar Proveedor”.
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3-El administrador elige “Guardar”.

5-El administrador elige “Cancelar”.

4-El sistema Valida los datos
y Registra en la base de
datos del sistema.

6-El sistema regresa a la
pantalla “Proveedores”.

Excepciones:

4-Si los datos no son
correctos el sistema informa
en la pantalla “Mensaje”.

Si no se pudo guardar los
datos o existe un error al
guardar los datos el sistema
informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los

proveedores.

Post-Condicion:

Tabla 12 Especificacion Caso de Uso: Modificar Proveedor

e Especificacion Caso de Uso: Eliminar Proveedor

Nombre: Eliminar Proveedor.

Actores: Administrador.

Proposito: Elimina datos del Proveedor.

Resumen: Permite borrar los datos de un proveedor del sistema

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal: 1-El administrador elige “ * . 2-El sistema solicita

3-El administrador elige “Eliminar”.

5-El administrador elige “Cancelar”.

confirmacion al usuario en
pantalla “Eliminar”.

4-El sistema borra los datos
del proveedor en la base de
datos del sistema.

6-El sistema regresa a la
pantalla “Proveedores”.

Excepciones:

2-Si los datos del proveedor
no existen el sistema informa
en la pantalla “Mensaje”.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los

proveedores.

Post-Condicion:

Tabla 13 Especificacion Caso de Uso: Eliminar Proveedor

e Especificacion Caso de Uso: Ver Proveedor
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Nombre: Ver Proveedor.

Actores: Administrador.

Proposito: Mostrar datos del proveedor.

Resumen: Permite mostrar datos en detalle de los proveedores de la base de datos
del sistema.

Tipo: Extend.

Flujo Accidn del Actor Evento del Sistema

Principal: 1-El administrador elige “ * . 2-El sistema busca los datos

3-El administrador elige “Imprimir”. 4-El sistema realiza la
impresion de los datos del
proveedor.

5-El administrador elige “Cancelar”. 6-El sistema regresa a la

del proveedor en la base de
datos y los muestra la
pantalla “Ver Proveedor”.

pantalla “Proveedores”.

Excepciones:

2-Si los datos del proveedor
no existen el sistema informa
en la pantalla “Mensaje”.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los

proveedores.

Post-Condicion:

Tabla 14 Especificacion Caso de Uso: Ver Proveedor

e Especificacion Caso de Uso: Administrar Roles

Nombre: Administrar Roles.

Actores: Administrador.

Proposito: Manejo de la informacion por roles que se desempefien en la empresa.

Resumen: Permite editar, los roles del personal que trabaje en la empresa,
registrado en la base de datos del sistema.

Tipo: Bésico.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal: 1-El administrador elige la 2-El sistema muestra a los roles

opcién “Administrar —
Administrar Roles” de la
pantalla “Principal”.

3-El administrador elige “Sig”.

5-El administrador elige “Ant”.

7-El administrador elige “Fin”

registrados en la pantalla “Roles”.

4-E| sistema muestra los siguientes
registros de roles.
6-El sistema muestra los anteriores
registros de roles.
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9-El administrador elige “Prim”

[3F D)

11-El administrador elige

2

13-El administrador elige “

8-El sistema muestra la tltima
pantalla de registros de roles.

10- El sistema muestra la primera
pantalla de registros de roles.

12-El sistema abre la pantalla
“Editar Categoria”.

14-El sistema buscara todos los
roles en la base de datos por cddigo

y nombre.

Excepciones:

3-Si no existen registros el
sistema muestra “Sig”
deshabilitado.

5- Si no existen registros el
sistema muestra “Ant”
deshabilitado.

2-Si no existen categorias
registrados el sistema muestra la
pantalla sin datos, si existe error al
recuperar los datos el sistema
informa en la pantalla “Mensaje”
4-El sistema no hace nada si no

existen registros.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los roles.

Post-Condicion:

Tabla 15 Especificacion Caso de Uso: Administrar Roles

e Especificacion Caso de Uso: Modificar Roles

Nombre: Modificar Roles.

Actores: Administrador.

Propésito: Editar datos de los roles que cumpliran el personal en el trabajo.

Resumen: Permite modificar los datos de los roles con los que cada personal dela
empresa se identificara.

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal: 1-El administrador elige « # 2-El sistema busca los datos

3-El administrador elige “Guardar”.

5-El administrador elige “Cancelar”.

del rol en la base de datos y
los muestra la pantalla
“Editar Roles”.

4-El sistema Valida los datos
y Registra en la base de
datos del sistema.

6-El sistema regresa a la
pantalla “Roles”.

Excepciones:

4-Si no se pudo guardar los
datos o existe un error al
guardar los datos el sistema
informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso de administrador para realizar la gestion

de los roles.
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| Post-Condicion: |

Tabla 16 Especificacion Caso de Uso: Modificar Rol

e Especificacion Caso de Uso: Administrar Productos

opcion “Administrar —

Administrar Productos” de la

pantalla “Principal”.

3-El administrador elige “Sig”.

5-El administrador elige “Ant”.

7-El administrador elige “Fin”

9-El administrador elige “Prim’

11-El administrador elige

13-El administrador elige “

15-El administrador elige

17-El administrador elige

19-El administrador elige “

E

cc = 99

W %

F

Nombre: Administrar Productos.

Actores: Administrador.

Propésito: Manejo de la informacion de los productos que tiene la empresa.

Resumen: Permite habilitar, editar, detallar y borrar los datos de los productos
registrados en la base de datos del sistema.

Tipo: Basico.

Flujo Accidn del Actor Evento del Sistema

Principal: 1-El administrador elige la 2-El sistema muestra a los

productos registrados en la pantalla
“Productos”.

4-El sistema muestra los siguientes
registros de productos.

6-El sistema muestra los anteriores
registros de productos.

8-El sistema muestra la Gltima
pantalla de registros de productos.
10- El sistema muestra la primera
pantalla de registros de productos.
12-El sistema abre la pantalla
“Nuevo Producto”.

14-El sistema abre la pantalla “Ver
Producto”.

16-El sistema muestra un mensaje
“Eliminar Producto”.

18-El sistema abre la pantalla
“Editar Producto”.

20-El sistema buscara todos los
proveedores en la base de datos por
cddigo, nombre, marca y categoria.

Excepciones:

3-Si no existen registros el
sistema muestra “Sig”
deshabilitado.

5- Si no existen registros el
sistema muestra “Ant”
deshabilitado.

2-Si no existen productos
registrados el sistema muestra la
pantalla sin datos, si existe error al
recuperar los datos el sistema
informa en la pantalla “Mensaje”
4-El sistema no hace nada si no

existen registros.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de productos.
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| Post-Condicion: | -

Tabla 17 Especificacion Caso de Uso: Administrar Productos

e Especificacion Caso de Uso: Adicionar Producto

Nombre: Adicionar Productos.

Actores: Administrador.

Proposito: Registro de nuevos Productos.

Resumen: Permite registrar productos que son de ingreso en la empresa para su
posterior venta.

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal: 1-El administrador elige “+ ” de la 2-El sistema muestra la
pantalla “Productos”. pantalla “Nuevo Producto”,

para que el administrador
ingrese los datos.

3-El administrador elige “Guardar”. 4-El sistema Valida los datos
y Registra en la base de
datos del sistema.

5-El administrador elige “Cancelar”. 6-El sistema regresa a la
pantalla “Productos”.

Excepciones:

4-Si los datos no son
correctos el sistema informa
en la pantalla “Mensaje”.

Si no se pudo guardar los
datos o existe un error al
guardar los datos el sistema
informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los productos.

Post-Condicion:

Tabla 18 Especificacion Caso de Uso: Adicionar Producto

e Especificacion Caso de Uso: Modificar Producto

Nombre: Modificar producto.

Actores: Administrador.

Proposito: Editar datos de los Productos.

Resumen: Permite modificar los datos de los productos que se encuentran dentro
la empresa.
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3-El administrador elige “Guardar”.

5-El administrador elige “Cancelar”.

Tipo: Extend.
Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal: 1-El administrador elige « # 2-El sistema busca los datos

del producto en la base de
datos y los muestra la
pantalla “Editar Producto”.
4-El sistema Valida los datos
y Registra en la base de
datos del sistema.

6-El sistema regresa a la
pantalla “Productos”.

Excepciones:

4-Si los datos no son
correctos el sistema informa
en la pantalla “Mensaje”.

Si no se pudo guardar los
datos o existe un error al
guardar los datos el sistema
informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los productos.

Post-Condicion:

Tabla 19 Especificacion Caso de Uso: Modificar Producto

e Especificacion Caso de Uso: Eliminar Producto

3-El administrador elige “Eliminar”.

5-El administrador elige “Cancelar”.

Nombre: Eliminar Producto.

Actores: Administrador.

Propésito: Elimina datos de los productos.

Resumen: Permite borrar los datos de un producto del sistema.

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal: 1-El administrador elige « * . 2-El sistema solicita

confirmacion al usuario en
pantalla “Eliminar”.

4-El sistema borra los datos
de los productos en la base
de datos del sistema.

6-El sistema regresa a la
pantalla “Productos”.

Excepciones:

2-Si los datos de la categoria
no existen el sistema informa
en la pantalla “Mensaje”.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los productos.

Post-Condicion:




Tabla 20 Especificacion Caso de Uso: Eliminar Producto

e Especificacion Caso de Uso: Ver Producto
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Nombre: Ver Producto.
Actores: Administrador.
Proposito: Mostrar datos de los productos.
Resumen: Permite mostrar datos en detalle de los productos de la base de datos
del sistema.
Tipo: Extend.
Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal: 1-El administrador elige “ * . 2-El sistema busca los datos
de los productos en la base
de datos y lo muestra en la
pantalla “Ver Producto”.
3-El administrador elige “Imprimir”. 4-El sistema realiza la
impresion del formulario del
producto.
5-El administrador elige “Cancelar”. 6-El sistema regresa a la
pantalla “Productos”.
Excepciones: 2-Si los datos de los
productos no existen el
sistema informa en la
pantalla “Mensaje”.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de las categorias.

Post-Condicion:

Tabla 21 Especificacion Caso de Uso: Ver Producto

e Especificacion Caso de Uso: Administrar Clientes

Nombre: Administrar Productos.

Actores: Administrador y Encargado de Ventas

Proposito: Manejo de la informacion de los clientes de la empresa.

Resumen: Permite habilitar, editar, detallar y borrar los datos de los clientes
registrados en la base de datos del sistema.

Tipo: Bésico.

Accion del Actor | Evento del Sistema
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Flujo
Principal:

1-El administrador elige la
opcién “Administrar —
Administrar Clientes” de la
pantalla “Principal”.

3-El administrador elige “Sig”.

5-El administrador elige “Ant”.

7-El administrador elige “Fin”

9-El administrador elige “Prim’

3

11-El administrador elige

13-El administrador elige “

3

15-El administrador elige

3

17-El administrador elige

19-El administrador elige “

+

)

2

E3]

2-El sistema muestra a los clientes
registrados en la pantalla “Clientes”.

4-El sistema muestra los siguientes
registros de clientes.

6-El sistema muestra los anteriores
registros de clientes.

8-El sistema muestra la dltima
pantalla de registros de clientes.
10- El sistema muestra la primera
pantalla de registros de clientes.
12-El sistema abre la pantalla
“Nuevo Clientes”.

14-El sistema abre la pantalla “Ver
Cliente”.

16-El sistema muestra un mensaje
“Eliminar Cliente”.

18-El sistema abre la pantalla
“Editar Cliente”.

20-El sistema buscara todos los
clientes en la base de datos por ci,
nombre.

Excepciones:

3-Si no existen registros el
sistema muestra “Sig”
deshabilitado.

5- Si no existen registros el
sistema muestra “Ant”
deshabilitado.

2-Si no existen clientes registrados
el sistema muestra la pantalla sin
datos, si existe error al recuperar los
datos el sistema informa en la
pantalla “Mensaje”

4-El sistema no hace nada si no

existen registros.

Pre-condicion:

El encargado de ventas y administrador debe tener permiso para

realizar la gestion de los clientes.

Post-Condicion:

Tabla 22 Especificacion Caso de Uso: Administrar Clientes

e Especificacion Caso de Uso: Adicionar Cliente

Nombre: Adicionar Cliente.

Actores: Administrador y Encargado de Ventas.

Propésito: Registro de nuevos Clientes.

Resumen: Permite registrar los datos personales de los clientes de la empresa.
Tipo: Extend.

Accion del Actor

| Evento del Sistema
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Flujo
Principal:

1-El administrador elige “ +” de la
pantalla “Clientes”.

3-El administrador elige “Guardar”.

5-El administrador elige “Cancelar”.

2-El sistema muestra la
pantalla “Nuevo Cliente”,
para que el administrador y
encargado de ventas ingrese
los datos.

4-El sistema Valida los datos
y Registra en la base de
datos del sistema.

6-El sistema regresa a la
pantalla “Clientes”.

Excepciones:

4-Si los datos no son
correctos el sistema informa
en la pantalla “Mensaje”.

Si no se pudo guardar los
datos o existe un error al
guardar los datos el sistema
informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-condicion:

El Administrador o Encargado de ventas debe tener permiso para

realizar la gestién de los clientes.

Post-Condicion:

Tabla 23 Especificacion Caso de Uso: Adicionar Cliente

e Especificacion Caso de Uso: Modificar Cliente

Nombre: Modificar Cliente.

Actores: Administrador.

Proposito: Editar datos de los Clientes.

Resumen: Permite modificar los datos de los clientes que se encuentran dentro la
empresa.

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal: 1-El administrador elige “ # ” 2-El sistema busca los datos

3-El administrador elige “Guardar”.

5-El administrador elige “Cancelar”.

del cliente en la base de
datos y la muestra en la
pantalla “Editar Clientes”.
4-El sistema Valida los datos
y Registra en la base de
datos del sistema.

6-El sistema regresa a la
pantalla “Clientes”.
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Excepciones:

4-Si los datos no son
correctos el sistema informa
en la pantalla “Mensaje”.

Si no se pudo guardar los
datos o existe un error al
guardar los datos el sistema
informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-condicion:

El Administrador o Encargado de Ventas debe tener permiso para
realizar la gestién de los clientes.

Post-Condicion:

Tabla 24 Especificacion Caso de Uso: Modificar Cliente

e Especificacion Caso de Uso: Eliminar Cliente

Nombre: Eliminar Cliente.

Actores: Administrador.

Propésito: Elimina datos de los clientes.

Resumen: Permite borrar los datos de un cliente del sistema.

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal: 1-El administrador elige « * . 2-El sistema solicita

confirmacion al usuario en
pantalla “Eliminar”.

3-El administrador elige “Eliminar”. 4-El sistema borra los datos
del cliente en la base de
datos del sistema.

5-El administrador elige “Cancelar”. 6-El sistema regresa a la
pantalla “Clientes”.

Excepciones:

2-Si los datos del cliente no
existen el sistema informa en
la pantalla “Mensaje”.

Pre-condicion:

El administrador o Encargado de Ventas debe tener permiso para
realizar la gestién de los clientes.

Post-Condicion:

Tabla 25 Especificacién Caso de Uso: Dar de Baja Cliente

e Especificacion Caso de Uso: Ver Cliente

Nombre:

Ver Cliente.
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3-El administrador elige “Imprimir”.

5-El administrador elige “Cancelar”.

Actores: Administrador.

Proposito: Mostrar datos de los clientes.

Resumen: Permite mostrar datos en detalle de los clientes de la base de datos del
sistema.

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal: 1-El administrador elige “ * ”. 2-El sistema busca los datos

de los clientes en la base de
datos y lo muestraen la
pantalla “Ver Cliente”.

4-El sistema realiza la
impresion del formulario del
cliente.

6-El sistema regresa a la
pantalla “Clientes”.

Excepciones:

2-Si los datos de los clientes
no existen el sistema informa
en la pantalla “Mensaje”.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los clientes.

Post-Condicion:

Tabla 26 Especificacion Caso de Uso: Ver Producto

e Especificacion Caso de Uso: Administrar Compras

opcion “Administrar —
Administrar Compras” de la
pantalla “Principal”.

3-El administrador elige “Sig”.
5-El administrador elige “Ant”.
7-El administrador elige “Fin”

9-El administrador elige “Prim”

Nombre: Administrar Compras.

Actores: Administrador.

Proposito: Manejo de informacion de las compras de productos de la empresa.

Resumen: Permite habilitar, editar, detallar y borrar los datos de las compras
registrados en la base de datos del sistema.

Tipo: Bésico.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal: 1-El administrador elige la 2-El sistema muestra a los clientes

registrados en la pantalla
“Compras”.

4-E| sistema muestra los siguientes
registros de compras.

6-El sistema muestra los anteriores
registros de compras.

8-El sistema muestra la dltima
pantalla de registros de compras.
10- El sistema muestra la primera
pantalla de registros de compras.
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11-El administrador elige “ *

13-El administrador elige “ *

¢ om

15-El administrador elige

¢ #F

17-El administrador elige

3 2

19-El administrador elige *

12-El sistema abre la pantalla
“Nueva Compra”.
14-El sistema abre la pantalla “Ver

Compra”.

16-El sistema muestra un mensaje
“Eliminar Compra”.

18-El sistema abre la pantalla
“Editar Compra”.

20-El sistema buscara todos los
clientes en la base de datos por
cddigo, proveedor.

Excepciones:

3-Si no existen registros el
sistema muestra “Sig”
deshabilitado.

5- Si no existen registros el
sistema muestra “Ant”
deshabilitado.

2-Si no existen compras del dia
registrados el sistema muestra la
pantalla sin datos, si existe error al
recuperar los datos el sistema
informa en la pantalla “Mensaje”
4-El sistema no hace nada si no

existen registros.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de las compras.

Post-Condicion:

Tabla 27 Especificacion Caso de Uso: Administrar Compras

e Especificacion Caso de Uso: Adicionar Compra

Nombre: Adicionar Compra.

Actores: Administrador.

Propésito: Registro de nuevas Compras.

Resumen: Permite registrar los datos de la compra de productos para la empresa.
Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal: 1-El administrador elige “+ ” de la 2-El sistema muestra la

pantalla “Compras”.

3-El administrador elige “Guardar”

5-El administrador elige “Cancelar”.

pantalla “Nueva Compra”,
para que el administrador
ingrese los datos.

. 4-El sistema Valida los datos
y Registra en la base de
datos del sistema.

6-El sistema regresa a la
pantalla “Compras”.
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Excepciones:

4-Si los datos no son
correctos el sistema informa
en la pantalla “Mensaje”.

Si no se pudo guardar los
datos o existe un error al
guardar los datos el sistema
informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los compras.

Post-Condicion:

Tabla 28 Especificacion Caso de Uso: Adicionar Compra

e Especificacion Caso de Uso: Modificar Compra

Nombre: Modificar Compra.

Actores: Administrador.

Propésito: Editar datos de la Compra.

Resumen: Permite modificar los datos de las compras que se encuentran dentro la
empresa.

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal: 1-El administrador elige ¢ # 2-El sistema busca los datos

de la compra en la base de
datos y la muestra en la
pantalla “Editar Compra”.
3-El administrador elige “Guardar”. 4-El sistema Valida los datos
y Registra en la base de
datos del sistema.

5-El administrador elige “Cancelar”. 6-El sistema regresa a la
pantalla “Compras”.

Excepciones:

4-Si los datos no son
correctos el sistema informa
en la pantalla “Mensaje”.

Si no se pudo guardar los
datos o existe un error al
guardar los datos el sistema
informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de las compras.

Post-Condicion:

Tabla 29 Especificacion Caso de Uso: Modificar Compras

e Especificacion Caso de Uso: Eliminar Compra
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Nombre: Eliminar Compra.

Actores: Administrador.

Propésito: Elimina datos de la compra.

Resumen: Permite borrar los datos de una compra que se realiz6 en el sistema.
Tipo: Extend.

Flujo Accidn del Actor Evento del Sistema
Principal: 1-El administrador elige « * . 2-El sistema solicita

confirmacion al usuario en
pantalla “Eliminar”.

3-El administrador elige “Eliminar”. 4-El sistema borra los datos
de la compra en la base de
datos del sistema.

5-El administrador elige “Cancelar”. 6-El sistema regresa a la
pantalla “Compras”.

Excepciones:

2-Si los datos del cliente no
existen el sistema informa en
la pantalla “Mensaje”.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de las compras.

Post-Condicion:

Tabla 30 Especificacion Caso de Uso: Eliminar Compra

e Especificacion Caso de Uso: Ver Compra

Nombre: Ver Compra.
Actores: Administrador.
Propésito: Mostrar datos de las compras.
Resumen: Permite mostrar datos en detalle de las compras de productos que se
realiz6 dentro de la empresa utilizando el sistema.
Tipo: Extend.
Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal: 1-El administrador elige “ = . 2-El sistema busca los datos
de la compra en la base de
datos y lo muestraen la
pantalla “Ver Compra”.
3-El administrador elige “Imprimir”. 4-El sistema realiza la
impresion del formulario de
la compra.
5-El administrador elige “Cancelar”. 6-El sistema regresa a la
pantalla “Compras”.
Excepciones: 2-Si los datos de los clientes
no existen el sistema informa
en la pantalla “Mensaje”.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de las compras.

Post-Condicion:




Tabla 31 Especificacion Caso de Uso: Ver Compra

e Especificacion Caso de Uso: Administrar Ventas
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opcién “Administrar —
Administrar Ventas” de la
pantalla “Principal”.

3-El administrador elige “Sig”.
5-El administrador elige “Ant”.
7-El administrador elige “Fin”

9-El administrador elige “Prim”

11-El administrador elige “ * .

T3 BED)

13-El administrador elige

2

15-El administrador elige “ *

2

17-El administrador elige “

Nombre: Administrar Ventas.

Actores: Administrador.

Propésito: Manejo de informacion de las ventas de productos en la empresa.

Resumen: Permite habilitar, editar, detallar y borrar los datos de las compras
registrados en la base de datos del sistema.

Tipo: Bésico.

Flujo Accidn del Actor Evento del Sistema

Principal: 1-El administrador elige la 2-El sistema muestra las ventas

registradas en la pantalla “Ventas”.

4-El sistema muestra los siguientes
registros de ventas.

6-El sistema muestra los anteriores
registros de ventas.

8-El sistema muestra la tltima
pantalla de registros de ventas.

10- El sistema muestra la primera
pantalla de registros de ventas.
12-El sistema abre la pantalla
“Nueva Venta”.

14-El sistema abre la pantalla “Ver

Venta”.

16-El sistema muestra un mensaje
“Anular Venta”.

18-El sistema buscara todas las
ventas en la base de datos por
cadigo, cliente.

Excepciones:

3-Si no existen registros el
sistema muestra “Sig”
deshabilitado.

5- Si no existen registros el
sistema muestra “Ant”
deshabilitado.

2-Si no existen ventas del dia
registrados el sistema muestra la
pantalla sin datos, si existe error al
recuperar los datos el sistema
informa en la pantalla “Mensaje”
4-El sistema no hace nada si no

existen registros.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de ventas.

Post-Condicion:

Tabla 32 Especificacion Caso de Uso: Administrar Ventas

e Especificacion Caso de Uso: Administrar Reservas
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opcién “Administrar —
Administrar Reservas” de la
pantalla “Principal”.

3-El administrador elige “Sig”.
5-El administrador elige “Ant”.

7-El administrador elige “Fin”

9-El administrador elige “Prim”

11-El administrador elige “ * .

2

13-El administrador elige “ *

15-El administrador elige “ = ”

17-El administrador elige “

17-El administrador elige “

Nombre: Administrar Reservas.

Actores: Administrador.

Propdsito: Manejo de informacion de las ventas de productos en la empresa.

Resumen: Permite habilitar, editar, detallar y borrar los datos de las compras
registrados en la base de datos del sistema.

Tipo: Bésico.

Flujo Accidn del Actor Evento del Sistema

Principal: 1-El administrador elige la 2-El sistema muestra las ventas

registradas en la pantalla
“Reservas”.

4-El sistema muestra los siguientes
registros de reservas.

6-El sistema muestra los anteriores
registros de reservas.

8-El sistema muestra la tltima
pantalla de registros de reservas.
10- El sistema muestra la primera
pantalla de registros de reservas.
12-El sistema abre la pantalla
“Nueva Reserva”.

14-El sistema abre la pantalla “Ver
Reserva”.

16-El sistema muestra un mensaje
“Eliminar Reserva”.

18-El sistema abre la pantalla
“Editar Reserva”

18-El sistema buscara todas las
ventas en la base de datos por
cddigo, cliente.

Excepciones:

3-Si no existen registros el
sistema muestra “Sig”
deshabilitado.

5- Si no existen registros el
sistema muestra “Ant”
deshabilitado.

2-Si no existen reservas registradas
el sistema muestra la pantalla sin
datos, si existe error al recuperar los
datos el sistema informa en la
pantalla “Mensaje”

4-El sistema no hace nada si no

existen registros.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de reservas.

Post-Condicion:

Tabla 33 Especificacion Caso de Uso: Administrar Reservas

e Especificacion Caso de Uso: Adicionar Reservas
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Nombre: Adicionar Reserva.

Actores: Administrador.

Proposito: Registro de nuevas Reservas.

Resumen: Permite registrar los datos de la hueva reserva de productos para el
cliente.

Tipo: Extend.

Flujo Accidn del Actor Evento del Sistema

Principal: 1-El administrador elige “ +” de la 2-El sistema muestra la
pantalla “Reservas”. pantalla “Nueva Reserva”,

para que el administrador
ingrese los datos.

3-El administrador elige “Guardar”. 4-El sistema Valida los datos
y Registra en la base de
datos del sistema.

5-El administrador elige “Cancelar”. 6-El sistema regresa a la
pantalla “Reservas”.

Excepciones:

4-Si los datos no son
correctos el sistema informa
en la pantalla “Mensaje”.

Si no se pudo guardar los
datos o existe un error al
guardar los datos el sistema
informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de las reservas.

Post-Condicion:

Tabla 34 Especificacion Caso de Uso: Adicionar Reservas

e Especificacion Caso de Uso: Modificar Reservas

Nombre: Modificar Reserva.

Actores: Administrador.

Proposito: Editar datos de la Reserva.

Resumen: Permite modificar los datos de la reserva elaborada para el cliente de la
empresa.

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal: 1-El administrador elige « # 2-El sistema busca los datos

de la reserva en la base de
datos y la muestra en la
pantalla “Editar Reserva”.
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3-El administrador elige “Guardar”.

5-El administrador elige “Cancelar”.

4-El sistema Valida los datos
y Registra en la base de
datos del sistema.

6-El sistema regresa a la
pantalla “Reservas”.

Excepciones:

4-Si los datos no son
correctos el sistema informa
en la pantalla “Mensaje”.

Si no se pudo guardar los
datos o existe un error al
guardar los datos el sistema
informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de las reservas.

Post-Condicion:

Tabla 35 Especificacion Caso de Uso: Modificar Reservas

e Especificacion Caso de Uso: Eliminar Reservas

3-El administrador elige “Eliminar”.

5-El administrador elige “Cancelar”.

Nombre: Eliminar Reserva.

Actores: Administrador.

Proposito: Elimina datos de la Reserva.

Resumen: Permite borrar los datos de una reserva que se realizo en el sistema.
Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal: 1-El administrador elige “ * . 2-El sistema solicita

confirmacion al usuario en
pantalla “Eliminar”.

4-El sistema borra los datos
de la compra en la base de
datos del sistema.

6-El sistema regresa a la
pantalla “Reservas”.

Excepciones:

2-Si los datos del cliente no
existen el sistema informa en
la pantalla “Mensaje”.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de las reservas.

Post-Condicion:

Tabla 36 Especificacion Caso de Uso: Eliminar Reservas

e Especificacion Caso de Uso: Ver Reservas

Nombre:

Ver Reservas.
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Actores: Administrador.
Proposito: Mostrar datos de las reservas.
Resumen: Permite mostrar datos en detalle de las reservas de productos que se
realizé dentro de la empresa para el cliente.
Tipo: Extend.
Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal: 1-El administrador elige « * . 2-El sistema busca los datos
de la compra en la base de
datos y lo muestraen la
pantalla “Ver Compra”.
3-El administrador elige “Imprimir”. 4-El sistema realiza la
impresion del formulario de
la reserva.
5-El administrador elige “Cancelar”. 6-El sistema regresa a la
pantalla “Reservas”.
Excepciones: 2-Si los datos de los clientes
no existen el sistema informa
en la pantalla “Mensaje”.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de las reservas.

Post-Condicion:

Tabla 37 Especificacion Caso de Uso: Ver Reservas

e Especificacion Caso de Uso: Realizar Reportes

Nombre: Realizar Reportes.
Actores: Administrador, Encargado de Ventas.
Propésito: Informe o reportes de gestiones de la empresa
Resumen: Permite tener una idea mas clara para el administrador con los reportes
de la empresa.
Tipo: Extend.
Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal: 1-El administrador elige “Administrar- | 2-El sistema muestra la
Realizar Reportes” de la pantalla pantalla “Lista Reportes”,
“Reportes”. para que el administrador
ingrese los datos.
3-El administrador elige “Inventario”. | 4-El sistema muestra la
pantalla “Inventarios” para
que el administrador
imprima.
5-El administrador elige “Cancelar”. 6-El sistema regresa a la
pantalla “Lista Reportes”.
7-El administrador elige “Clientes”.
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9-El administrador elige “Cancelar”.

11-El administrador elige “Entregas”.

12-El administrador elige “Cancelar”.

14-El administrador elige “Compras”.

16-El administrador elige “Cancelar”.

18-El administrador elige “Ventas”.

20-El administrador elige “Cancelar”.

22-El administrador elige “Sessiones”.

24-El administrador elige “Cancelar”.

26-El administrador elige “Ranking”.

28-El administrador elige “Cancelar”.

30-El administrador elige “Producto”.

32-El administrador elige “Cancelar”.

34-El administrador elige “Proveedor”.

36-El administrador elige “Cancelar”.

38-El administrador elige “Facturas”.

B

40-El administrador elige “Cancelar”.

42-El administrador elige “Backup”.

8-El sistema muestra la
pantalla “Clientes” para que
el administrador imprima.
10-El sistema regresa a la
pantalla “Lista Reportes”.
12-El sistema muestra la
pantalla “Entregas” para que
el administrador imprima.
13-El sistema regresa a la
pantalla “Lista Reportes”.
15-El sistema muestra la
pantalla “Compras” para
que el administrador
imprima.

17-El sistema regresa a la
pantalla “Lista Reportes”.
19-El sistema muestra la
pantalla “Ventas” para que
el administrador imprima.
21-El sistema regresa a la
pantalla “Lista Reportes”.
23-El sistema muestra la
pantalla “Sessiones” para
que el administrador
imprima.

25-El sistema regresa a la
pantalla “Lista Reportes”.
27-El sistema muestra la
pantalla “Ranking” para que
el administrador imprima.
29-El sistema regresa a la
pantalla “Lista Reportes”.
31-El sistema muestra la
pantalla “Producto” para
que el administrador
imprima.

33-El sistema regresa a la
pantalla “Lista Reportes”.
35-El sistema muestra la
pantalla “Proveedor” para
que el administrador
imprima.

37-El sistema regresa a la
pantalla “Lista Reportes”.
39-El sistema muestra la
pantalla “Facturas” para que
el administrador imprima.
41-El sistema regresa a la
pantalla “Lista Reportes”.
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43-El sistema muestra la
pantalla “Backup” para que

44-El administrador elige “Cancelar”. el administrador imprima.

45-El sistema regresa a la

46-El administrador elige “Reservas”. pantalla “Lista Reportes”.

47-El sistema muestra la
pantalla “Reservas” para
que el administrador

48-El administrador elige “Cancelar”. imprima.

49-El sistema regresa a la
pantalla “Lista Reportes”.

Excepciones:

4-Si los datos no son
correctos el sistema informa
en la pantalla “Mensaje”.

Si no se pudo guardar los
datos o existe un error al
guardar los datos el sistema
informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los reportes.

Post-Condicion:

Tabla 38 Especificacion Caso de Uso: Adicionar Reservas

e Especificacion Caso de Uso: Administrar Facturas

opcion “Administrar —
Administrar Facturas” de la
pantalla “Principal”.

3-El administrador elige “Sig”.
5-El administrador elige “Ant”.
7-El administrador elige “Fin”

9-El administrador elige “Prim”

11-El administrador elige “ * .

Nombre: Administrar Facturas.

Actores: Administrador.

Propésito: Manejo de informacion de las facturas de la empresa(Tipo talonarios).
Resumen: Permite habilitar, editar, y borrar los datos de las facturas del sistema.
Tipo: Bésico.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal: 1-El administrador elige la 2-El sistema muestra las ventas

registradas en la pantalla
“Facturas”.

4-El sistema muestra los siguientes
registros de reservas.

6-El sistema muestra los anteriores
registros de reservas.

8-El sistema muestra la tltima
pantalla de registros de reservas.
10- El sistema muestra la primera
pantalla de registros de reservas.
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13-El administrador elige “ *

15-El administrador elige “

3 2

17-El administrador elige ¢

12-El sistema abre la pantalla
“Nueva Factura”.
14-El sistema muestra un mensaje

“Eliminar Factura”.

16-El sistema abre la pantalla
“Editar Factura”

18-El sistema buscara todas las
facturas en la base de datos por
cadigo.

Excepciones:

3-Si no existen registros el
sistema muestra “Sig”
deshabilitado.

5- Si no existen registros el
sistema muestra “Ant”
deshabilitado.

2-Si no existen reservas registradas
el sistema muestra la pantalla sin
datos, si existe error al recuperar los
datos el sistema informa en la
pantalla “Mensaje”

4-El sistema no hace nada si no

existen registros.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de facturas.

Post-Condicion:

Tabla 39 Especificacion Caso de Uso: Administrar Facturas

e Especificacion Caso de Uso: Adicionar Factura

Nombre: Adicionar Factura.

Actores: Administrador.

Proposito: Registro de nuevas Facturas.

Resumen: Permite registrar los datos de la nueva factura como el nimero de inicio
y fin, y la fecha limite de la factura.

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal: 1-El administrador elige “+ ” de la 2-El sistema muestra la

pantalla “Facturas”.

3-El administrador elige “Guardar”

5-El administrador elige “Cancelar”. 6-El sistema regresa a la

pantalla “Nueva Factura”,
para que el administrador
ingrese los datos.

. 4-El sistema Valida los datos
y Registra en la base de
datos del sistema.

pantalla “Facturas”.

Excepciones:

4-Si los datos no son
correctos el sistema informa
en la pantalla “Mensaje”.

Si no se pudo guardar los
datos o existe un error al
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guardar los datos el sistema
informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de las Facturas.

Post-Condicion:

Tabla 40 Especificacion Caso de Uso: Adicionar Facturas

e Especificacion Caso de Uso: Modificar Facturas

Nombre: Modificar Reserva.

Actores: Administrador.

Proposito: Editar datos de la Reserva.

Resumen: Permite modificar los datos de la factura como los nimero y la fecha
limite para la empresa.

Tipo: Extend.

Flujo Accidn del Actor Evento del Sistema

Principal: 1-El administrador elige « # 2-El sistema busca los datos

de la factura en la base de
datos y la muestra en la
pantalla “Editar Factura”.
3-El administrador elige “Guardar”. 4-El sistema Valida los datos
y Registra en la base de
datos del sistema.

5-El administrador elige “Cancelar”. 6-El sistema regresa a la
pantalla “Facturas”.

Excepciones:

4-Si los datos no son
correctos el sistema informa
en la pantalla “Mensaje”.

Si no se pudo guardar los
datos o existe un error al
guardar los datos el sistema
informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de las facturas.

Post-Condicion:

Tabla 41 Especificacion Caso de Uso: Modificar Facturas

e Especificacion Caso de Uso: Eliminar Facturas

Nombre:

Eliminar Facturas.

Actores:

Administrador.

Proposito:

Elimina datos de la Factura.
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Resumen: Permite borrar los datos de la factura que se realizo en el sistema.
Tipo: Extend.

Flujo Accidn del Actor Evento del Sistema
Principal: 1-El administrador elige “ * . 2-El sistema solicita

confirmacion al usuario en
pantalla “Eliminar”.

3-El administrador elige “Eliminar”. 4-El sistema borra los datos
de la compra en la base de
datos del sistema.

5-El administrador elige “Cancelar”. 6-El sistema regresa a la
pantalla “Facturas”.
Excepciones: 2-Si los datos del cliente no
existen el sistema informa en
la pantalla “Mensaje”.
Pre-condicion: El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de las facturas.

Post-Condicion: | -

Tabla 42 Especificacion Caso de Uso: Eliminar Facturas

11.1.8 Andlisis y Disefio
11.1.8.1 Modelo Diagrama de Actividades
Introduccion

El diagrama de actividades es un artefacto de la disciplina requisitos en la
metodologia RUP la cual estamos implementando.

Los diagramas de actividad se utilizan para modelar los aspectos dindmicos de un
sistema, esto implica modelar los pasos secuenciales de un proceso.
Propdsito
» Comprender la estructura y la dindmica del sistema deseado para la
organizacion

» ldentificar posibles mejoras
Alcance

» Describir los procesos del sistema y los clientes
» ldentificar y definir los procesos de los casos de uso segun los objetivos de la

organizacion.



» Definir un diagrama de actividad para cada caso de uso del sistema.
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Diagrama de Actividades

Diagrama de Actividades: Ingresar al Sistema

act Diagrama Actividades: Ingresar al sistema/

Inicio

Ingresar al sistema )

ntroducir datos para el
ingreso

El sistema verifica los
datos

Datos Correctos

)

A

Muestra mensaje: Usuario
ilo Clave incorrecto

)

Si

( Ingresa al sistema )

Fin

Figura 28 Diagrama de Actividades: Ingresar al Sistema
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Diagrama de Actividades: Salir del Sistema

act Diagrama Actividades: Salir Sistema/

Inilcio

C Selecciona Salir )

Session no eliminada .
Muestra mensaje: No se
/Qudo eliminar la session

Session eliminada

Muestra la pantalla de
ingreso al sistema

Fin

Figura 29 Diagrama de Actividades: Salir del Sistema



Diagrama de Actividades: Administrar Usuario
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act Diagrama Actividades: Adm. Usuario/

Inicio

Ingresa al sistema

Selecciona Administrador

Selecciona Administrar
Usuarios

[Si existen usuarios]

Carga lista pantalla

Muestra pantalla principal

[No existen Usuarios]

Administrar Usuarios

Visiualiza pantalla
Administrar Usuarios

Selecciona Opciones

( Seltesiions Mve ) Selecciona Editar ( selecciona Eliminar )

Carga lista vacia pantalla
Administrar Usuarios

Selecciona Modificar
Clave

Selecciona Ver

Fin

Figura 30 Diagrama de Actividades: Administrar Usuarios



Diagrama de Actividades: Nuevo Usuario

act Diagrama Actividades: Nuev o Usuario /

Inicio

Pantalla Administrar
Usuarios
Selecciona nuevo
) usuario
Visualizar pantalla nuevo
usuario

[No]

< Precionar Cancelar

[Si]

=\ Llenar Datos )

Preciona Guardar

[Datos Correctos]
Valida datos \‘/‘ Guarda datos )

[ Regresa pantalla \

Muestra mensaje de datos
incorrectos o faltantes

[Datos Incorrectos]

Administrar Usuario

Fin

Figura 31 Diagrama de Actividades: Adicionar Usuario



Diagrama de Actividades: Editar Usuario

act Diagrama Actividades: Editar Usuario /

Inicio

Pantalla Administrar
Usuarios

NG

Seleccionar editar usuario

\_3&/

__/

Recuperar datos de la
( Presiona Cancelar ) base de datos

Visualiza formulario editar
usuario

2/

[No]

[si]

Muestra mensaje datos
incorrectos o faltantes

[Datos Incorrectos] [Datos Correctos]
Valida datos

[ Regresa pantalla \

Administrar Usuarios

Preciona Guardar

Actualiza Base de Da109

Fin

Figura 32 Diagrama de Actividades: Modificar Usuario
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Diagrama de Actividades: Eliminar Usuario

act Diagrama Actividades: Eliminar Usuario/

Inicio

Pantalla Administrar
Usuario

CSeIeccionar eliminar
usuario
Muestra mensaje de
confirmacion
CPresmnar Cancelar) ( Presienas Aceptar)

U/ L

Gctualizar Base de Dat09
Regresa pantalla
Administrar Usuario

Fin

Figura 33 Diagrama de Actividades: Eliminar Usuario



Diagrama de Actividades: Ver Usuario

act Diagrama Actividades: Ver Usuario /

Inicio

Pantalla Administrar
Usuarios
( elecciona ver usuanc)

Recuperar datos de la
base de datos

Visualiza la pantalla ver
usuario
C Selecciona Imprlmlr

Retorna a la pantalla
Administrar Usuarios

Fin

Selecciona Cancelar

Figura 34 Diagrama de Actividades: Ver Usuario
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Diagrama de Actividades: Administrar Proveedores
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act Diagrama Actividades: Adm. Proveedores /

Inicio

( Ingresa al sistema

_/

(M uestra pantalla principal

N

Gelecciona Administrador

NC

\

Selecciona Administrar
Proveedores

__/

[Si existen
proveedores]

Carga lista pantalla \

[No existen
proveedores]

Qdministrar Prov eedorey

I

\/Carga lista vacia pantala

Administrar Proveedores

Visiualiza pantalla
Administrar Proveedores

\

N

(Selecciona Opciones

_/

Selecciona Nuevo

Selecciona Editar

R

Selecciona Eliminar

Selecciona Ver

Fin

Figura 35 Diagrama de Actividades: Administrar Proveedores




Diagrama de Actividades: Nuevo Proveedor

act Diagrama Actividades: Nuevo Proveedor /

Inicio

Pantalla Administrar
Proveedores
Selecciona nuevo
) prov eedor
Visualizar pantalla nuevo
proveedor

[No]

< Precionar Cancelar

[Si]

=\ Llenar Datos )

Preciona Guardar

Muestra mensaje de datos
incorrectos o faltantes

[Datos Incorrectos]

[Datos Correctos]
Valida datos \‘/‘ Guarda datos )

dministrar Proveedores

[ Regresa pantalla \
A

Fin
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Figura 36

Diagrama de Actividades: Nuevo Proveedor



Diagrama de Actividades: Editar Proveedor

act Diagrama Actividades: Editar Proveedor/

Inicio

Pantalla Administrar
Prov eedores

Seleccionar editar
proveedor

/N N

Recuperar datos de la
( Presiona Cancelar ) base de datos

Visualiza formulario editar
prov eedor

NI

[No]

[Si]

Muestra mensaje datos .
incorrectos o faltantes Preciona Guardar

[Datos Correctos]

%Actualiza Base de Dat09

[Datos Incorrectos]

Valida datos

[ Regresa pantalla \
A

dministrar Prov eedorj

Fin

Figura 37 Diagrama de Actividades: Editar Proveedor



Diagrama de Actividades: Eliminar Proveedor

act Diagrama Actividades: Eliminar Prov eedor/

Inicio

Pantalla Administrar
Proveedores

Seleccionar eliminar
proveedor

U N

Muestra mensaje de
confirmacion

CPresmnar Cancelar) ( Presienas Aceptar)

Gctualizar Base de Dat09
Regresa pantalla
Administrar Prov eedores

Fin

Figura 38 Diagrama de Actividades: Eliminar Proveedor
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Diagrama de Actividades: Ver Proveedor

act Diagrama Actividades: Ver Prov eedor /

Inicio

Pantalla Administrar
Prov eedores

Gleccmna ver proveedor

Recuperar datos de la
base de datos

Visualiza la pantalla ver
proveedor
C Selecciona Imprlmlr

Selecciona Cancelar

Retorna a la pantalla
Administrar Prov eedores

Fin

Figura 39 Diagrama de Actividades: Ver Proveedor
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Diagrama de Actividades: Administrar Cliente
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act Diagrama Actividades: Adm. Clientes /

Inicio

( Ingresa al sistema )

(Muestra pantalla principal

Selecciona Administrada

\

Selecciona Administrar
Clientes

. \ [Si existen clientes] \l/ [No existen clientes]\f
Carga lista pantalla Carga lista vacia pantala

Administrar Clientes Administrar Clientes

/
4

Visiualiza pantalla
Administrar Clientes
(Selecciona Opciones

L

Selecciona Eliminar Selecciona Ver

Selecciona Nuevo Selecciona Editar

Fin

Figura 40 Diagrama de actividades: Administrar Cliente



Diagrama de Actividades: Nuevo Cliente
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act Diagrama Actividades: Nuevo Cliente /

Inicio

Pantalla Administrar
Clientes

na nuevo

Seleccio
cliente
( Precionar Cancelar >

Visualizar pantalla nuevo
cliente

[No]

[si]

Preciona Guardar

Muestra mensaje de datos
incorrectos o faltantes

[Datos Incorl

rectos) [Datos Correctos]
Valida datos

=\ Llenar Datos )

Guarda datos

Regresa pantalla
Administrar Cliente

N

N

Fin

Figura 41 Diagrama de actividades: Nuevo Cliente



Diagrama de Actividades: Editar Producto
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act Diagrama Actividades: Editar Cliente /

Inicio

Pantalla Administrar
Clientes
Eeleccionar editar cliente

Recuperar datos de la
( Presiona Cancelar ) base de datos

Visualiza formulario editar
cliente

N

&/

N

NG

[No]

[Si]

Muestra mensaje datos
incorrectos o faltantes
[Datos Incorrectos] [Datos Correctos]

Valida datos

( Regresa pantalla \

Preciona Guardar

Actualiza Base de Dato;

Administrar Clientes

Fin

Figura 42 Diagrama de actividades: Editar Producto



Diagrama de Actividades: Eliminar Cliente

act Diagrama Actividades: Eliminar Cliente/

Inicio

Pantalla Administrar
Clientes

CSeIeccionar eliminar
cliente

U/ L

Muestra mensaje de
confirmacion

CPresmnar Cancelar) ( Presienas Aceptar)

Gctualizar Base de Dat09
Regresa pantalla
Administrar Clientes

Fin

43 Diagrama de actividades: Eliminar Cliente
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Diagrama de Actividades: Ver Cliente

act Diagrama Actividades: Ver Cliente /

Inicio

N

Pantalla Administrar
Clientes
( elecciona ver cliente

Recuperar datos de la
base de datos

Visualiza la pantalla ver
cliente

C Selecciona Imprlmlr

N N\

__/

Selecciona Cancelar

Retorna a la pantalla
Administrar Clientes

Fin

Figura 44 Diagrama de actividades: Ver Cliente
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Diagrama de Actividades: Administrar Producto

act Diagrama Actividades: Adm. Productos /

Inicio

< Ingresa al sistema

N

Muestra pantalla principal

!

Gelecciona Administrador

v

Selecciona Administrar
Productos

[Si existen \l/ [No existen

N

3/

N

. \ productos] roductos]
(ACarga lista pantalla P ] \éarga lista vacia pantal

= la
dministrar Productosj /kAdministrar Productos)

\

Visiualiza pantalla
Administrar Productos

(N N

<Se|ecciona Opciones

R

Selecciona Nuevo Selecciona Editar

Selecciona Eliminar Selecciona Ver

Fin

Figura 45 Diagrama de actividades: Administrar Producto
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Diagrama de Actividades: Nuevo Producto

act Diagrama Actividades: Nuevo Producto /

Inicio

Pantalla Administrar
Productos
Selecciona nuevo
) prov eedor
Visualizar pantalla nuevo
producto

[No]

< Precionar Cancelar

[Si]

=\ Llenar Datos )

Preciona Guardar

[Datos Correctos]
Valida datos \‘/‘ Guarda datos )

[ Regresa pantalla \
A

Muestra mensaje de datos
incorrectos o faltantes

[Datos Incorrectos]

dministrar Productos

Fin
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Figura 46 Diagrama de Actividades: Nuevo Producto



Diagrama de Actividades: Editar Producto

91

act Diagrama Actividades: Editar Producto /

Inicio

Pantalla Administrar

Productos

Seleccionar editar

producto

Recuperar
( Presiona Cancelar )

base de datos

datos de la

/N N

productos

Visualiza formulario editar

NG

[No]

Muestra mensaje datos
incorrectos o faltantes

[Si]

Preciona Guardar

w: pares

[Datos Incorrectos] [Datos Correctos]
Valida datos

Regresa pantalla

N

Actualiza Base de Dat09

Administrar Productosj

Fin

Figura 47 Diagrama de actividades: Editar Producto



Diagrama de Actividades: Eliminar Producto

act Diagrama Actividades: Eliminar Producto/

Inicio

Pantalla Administrar
Productos

Seleccionar eliminar
producto

U N

Muestra mensaje de
confirmacion

CPresmnar Cancelar) ( Presienas Aceptar)

Gctualizar Base de Dat09
Regresa pantalla
Administrar Productos

Fin

Figura 48 Diagrama de Actividades: Eliminar Producto



Diagrama de Actividades: Ver Producto

act Diagrama Actividades: Ver Producto /

Inicio

Pantalla Administrar
Productos
(Selecciona ver productD
Recuperar datos de la
base de datos

Visualiza la pantalla ver
producto

C Selecciona Impr|m|r Selecciona Cancelar

Retorna a la pantalla
Administrar Productos

Fin

Figura 49 Diagrama de Actividades: Ver Producto
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Diagrama de Actividades: Administrar Compras

act Diagrama Actividades: Adm. Compras /

Inicio

( Ingresa al sistema

\_/

CMuestra pantalla principal

v

Gelecciona Administrador

Selecciona Administrar
Compras

[Si existen [No existen

N

2/

Administrar Compras J Administrar Compras

X compras] compras]
( Carga lista pantalla \ prasi %arga lista vacia pantal

/
\

Selecciona Opciones

R

Selecciona Eliminar Selecciona Ver

Visiualiza pantalla
Administrar Compras

NEZ N

Selecciona Nuevo Selecciona Editar

Fin

Figura 50 Diagrama de Actividades: Administrar Compras
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Diagrama de Actividades: Nueva Compra

act Diagrama Actividades: Nueva Compra/

Inicio

Pantalla Administrar
Compras

Selecciona nueva
compra
( Precionar Cancelar )
Visualizar pantalla nueva
compra

[No]

[Si]

< [ selecciona los
productos para
comprar

Muestra mensaje de datos .
. Preciona Guardar
incorrectos o faltantes

[Datos Incorrectos] [Datos Correctos]

Valida datos /‘\‘ Guarda datos )

Regresa pantalla \
Administrar Compras

)

Figura51 Diagrama de Actividades: Nueva Compra
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Diagrama de Actividades: Editar Compra

act Diagrama Actividades: Editar Compra/

Inicio

Pantalla Administrar
Compras

__/

Seleccionar editar compra

N

N

Recuperar datos de la
( Presiona Cancelar ) base de datos

Visualiza formulario editar
compras

=/

[No]

[Si]
w:a beres

Muestra mensaje datos .
incorrectos o faltantes Preciona Guardar

[Datos Correctos]

%Actualiza Base de Dat09

[Datos Incorrectos]

Valida datos

Regresa pantalla \
Administrar Comrpras

Fin

Figura 52 Diagrama de actividades: Editar Compra



Diagrama de Actividades: Eliminar Compra

act Diagrama Actividades: Eliminar Compra/

Inicio

Pantalla Administrar
Compras

Seleccionar eliminar
compra

U N

Muestra mensaje de
confirmacion

CPresmnar Cancelar) ( Presienas Aceptar)

Gctualizar Base de Dat09
Regresa pantalla
Administrar Compras

Fin

Figura 53 Diagrama de Actividades: Eliminar Compra



Diagrama de Actividades: Ver Compra

act Diagrama Actividades: Ver Compra/

Inicio

Pantalla Administrar
Compras

(Selecciona ver compra
Recuperar datos de la
base de datos

Visualiza la pantalla ver
compra

C Selecciona Impr|m|r

Selecciona Cancelar

Retorna a la pantalla
Administrar Compras

Fin

Figura 54 Diagrama de Actividades: Ver Compra
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Diagrama de Actividades: Administrar Reservas

99

act Diagrama Actividades: Adm. Reservas /

Inicio

< Ingresa al sistema >

(Muestra pantalla principaD

Gelecciona Administrador

v

Selecciona Administrar
Reservas

[Si existen \l/ [No existen

( Carga lista pantalla ) reservas] reservas]

Administrar Reserv as

\éarga lista vacia pantalla
/KAdministrar Reservas

Visiualiza pantalla
Administrar Reservas

< Selecciona Opciones

Selecciona Nuevo

Selecciona Editar

\ /
y
)

N

Selecciona Eliminar

Selecciona Ver

Fin

Figura 55 Diagrama de Actividades: Administrar Reservas



Diagrama de Actividades: Nueva Reserva

act Diagrama Actividades: Nueva Reserva/

Inicio

Pantalla Administrar
Reservas

Selecciona nueva
reserva

< Precionar Cancelar )

Visualizar pantalla nueva
reserva

[No]

[Si]

selecciona al cliente
paralareserva

Muestra mensaje de datos

Selecciona los product
para lareserva

)

- Preciona Guardar
incorrectos o faltantes

Regresa pantalla \

[Datos Incorrectos) [Datos Correctos]
Valida datos

Guarda datos

Administrar Reservas

Fin

Figura 56 Diagrama de Actividades: Nueva Reserva
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Diagrama de Actividades: Editar Reserva
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act Diagrama Actividades: Editar Reserva/

Inicio

Pantalla Administrar
Reservas

Selecciona editar
reserva

( Precionar Cancelar )

Visualizar pantalla editar
reserva

[No]

[si]

selecciona al cliente
paralareserva

Muestra mensaje de datos

Selecciona los product
para lareserva

)

Preciona Guardar

incorrectos o faltantes

Regresa pantalla \

[Datos Incorrectos] [Datos Correctos]
Valida datos

Guarda datos

Administrar Reservas

Fin

Figura 57

Diagrama de actividades: Editar Reserva



Diagrama de Actividades: Eliminar Reserva

act Diagrama Actividades: Eliminar Reserva/

Inicio

Pantalla Administrar
Reservas
Seleccionar eliminar
reserva

Muestra mensaje de
confirmacion

U N

CPresmnar Cancelar) ( Presienas Aceptar)

Gctualizar Base de Dat09
Regresa pantalla
Administrar Reserv as

Fin

Figura 58 Diagrama de Actividades: Eliminar Reserva
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Diagrama de Actividades: Ver Reserva

act Diagrama Actividades: Ver Reserva/

Inicio

Pantalla Administrar
Reservas

(Selecciona verreserva

Recuperar datos de la
base de datos

N

N

___/

__/

Visualiza la pantalla ver
reserva

C Selecciona Impr|m|r

Selecciona Cancelar

Retorna a la pantalla
Administrar Reserv as

Fin

Figura 59 Diagrama de Actividades: Ver Reserva
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Diagrama de Actividades: Administrar Roles

act Diagrama Actividades: Adm. Roles /

Inicio

( Ingresa al sistema

\_/

(Muestra pantalla principal

N

\

Selecciona Administrador

NC

Selecciona Administrar
Roles

—_/

[Si existen roles]

Administrar Roles

[ Carga lista pantalla \

[No existen roles]
\éarga lista vacia pantal@

/K Administrar Roles

Visiualiza pantalla
Administrar Roles

Selecciona la Opcion

—
J
)

Selecciona Editar

Fin

Figura 60 Diagrama de Actividades: Administrar Roles
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Diagrama de Actividades: Editar Rol

act Diagrama Actividades: Editar Rol /

Inicio

( Presiona Cancelar )

Pantalla Administrar Roles

Seleccionar editar rol

U

Recuperar datos de la
base de datos

(1]
U

Visualiza formulario editar
ro

U

Error al guardar en la
base de datos

[Con error]

[si]

Modifica Procesos

i

Preciona Guardar

[Sin error]

Valida datos

Regresa pantalla

—\ Actualiza Base de Datos )

Administrar Clientes

Fin

Figura 61 Diagrama de Actividades: Editar Rol
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Diagrama de Actividades: Administrar Ventas

106

act Diagrama Actividades: Adm. Ventas /

Inicio

( Ingresa al sistema )
(Muestra pantalla principaD

Selecciona Administrador

Selecciona Administrar
Ventas

[Si existen [No existen
ventas] ventas]

Carga lista vacia pantalla
Administrar Ventas

Carga lista pantalla
Administrar Ventas

<

Visiualiza pantalla
Administrar Ventas

Selecciona Opciones

Selecciona
Devolver
Producto

Selecciona Entregar
Producto

Selecciona
Imprimir

Selecciona Nuevo

Gelecciona AnuIaD Gelecciona Ve)

Fin

Figura 62 Diagrama de Actividades: Administrar Ventas



Diagrama de Actividades: Nueva Venta

act Diagrama Actividades: Nueva Venta /

Inicio

Pantalla Administrar
Ventas

Selecciona nueva
venta
( Precionar Cancelar )

Visualizar pantalla nuev a
ventas

[No]

[Si]

selecciona al
cliente para la
venta

Muestra mensaje de datos

. Preciona Guardar
incorrectos o faltantes

selecciona los
productos para la
venta

[Datos Incorrectos] [Datos Correctos]
Valida datos

Regresa pantalla \

Guarda datos

Administrar Ventas

Fin

Figura 63 Diagrama de Actividades: Nueva Venta
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Diagrama de Actividades: Anular Venta

act Diagrama Actividades: Anular Venta/

Inicio

Pantalla Administrar
Ventas

v

Seleccionar anular venta

v

Muestra mensaje
formulario de
confirmacion

CPresmnar Cancelar) ( Dresiener Anules )

Gctualizar Base de Datoa
Regresa pantalla
Administrar Ventas

Fin

Figura 64 Diagrama de actividades: Anular Venta
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Diagrama de Actividades: Ver Venta

act Diagrama Actividades: Ver Venta/

Inicio

Pantalla Administrar
Ventas

Selecciona ver venta)
Recuperar datos de la
base de datos

Visualiza la pantalla ver
venta

C Selecciona Imprimir ) CSeIecciona Cancelar)

Retorna a la pantalla
Administrar Ventas

Fin

Figura 65 Diagrama de Actividades: Ver Venta
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Diagrama de Actividades: Devolver Venta

act Diagrama Actividades: Devolver Venta/

Inicio

Pantalla Administrar
Ventas

Selecciona devolver
venta
( Precionar Cancelar )

Visualizar pantalla de
devolucion de venta

[No]

[Si]

selecciona la
venta que vaa
devolver

selecciona los
productos a
devolver

Muestra mensaje de datos
incorrectos o faltantes

[Datos Incorrectos] [Datos Correctos]
Valida datos

Regresa pantalla \
Administrar Ventas

Preciona Guardar

Guarda datos

Fin

Figura 66 Diagrama de Actividades: Devolver Venta
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Diagrama de Actividades: Administrar Historial Precios

act Diagrama Actividades: Actualizar Precios Productos /

Inicio

( Ingresa al sistema )

Muestra pantalla principal

Selecciona Administrador

Selecciona Actualizar
precios productos

[Si existen
productos]

[No existen
productos]

Carga lista pantalla
Actualizar precios
roductos

Carga lista vacia pantalla
Actualizar precios
roductos

Visiualiza pantalla
Actualizar Precios
Productos

o0

Selecciona:
Todos, Rango o
Uno por uno

Selecciona
Marca

Inserta el monto de Selecciona las Selecciona
la actualizacion operaciones Categoria
Selecciona Selecciona
Aumento Rebaja
Preciona Guardar

Guarda en la base de
datos

Preciona Cancelar

Retorna a
Administra

la pantalla
r Productos

®

Fin

Figura 67 Diagrama de Actividades: Administrar Historial Precios



Diagrama de Actividades: Realizar Reservas

act Diagrama Actividades: Realizar Reserva/

Inicio

N

( Ingresa al sistema

CMuestra pantalla principal

I

Selecciona Administrador

v

Selecciona Realizar
Reservas

N

2/

__/

NG

Visualiza pantalla Realizar
Reservas o o
Selecciona Hacer
Reserva

Selecciona Opciones

\

Selecciona Eliminar

/

Selecciona Lista
Reservas

v

Seleccionar Opciones

/

Selecciona Eliminar

N )

Selecciona
seleccionar
producto

Selecciona Ver
reserva

Fin

Figura 68 Diagrama de Actividades: Realizar Reservas
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Diagrama de Actividades: Hacer Reserva

act Diagrama Actividades: Hacer Reserva/

Inicio

Pantalla Realizar
Reservas

Selecciona hacer
reserva

C Precionar Cancelar )

Visualizar pantalla hacer
reserva

[No]

[Si]

Selecciona los
productos para la
reserva

Muestra mensaje de datos

Selecciona la cantidad de
roductos para la reserv

Preciona Reservar

incorrectos o faltantes

Regresa pantalla Realizzh

Datos Incorrectos] [Datos Correctos]
Valida datos

Guarda datos

Reservas

Fin
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Figura 69 Diagrama de Actividades: Hacer Reserva



Diagrama de Actividades: Listar Reserva

act Diagrama Actividades: Lista Reserva/

Precionar Volver

Inicio

Pantalla Realizar
Reservas
Selecciona lista
reservas
Visualizar pantalla lista
reservas

Muestra mensaje de error

por los cambios

Selecciona Eliminar

[Con error]

Selecciona las

opciones

Selecciona Opciones

Selecciona Imprimir
Visualiza nueva ventana
imprimir

Guarda datos

[Sin error]

Regresa pantalla Realizar

( Preciona Volver )

Reservas

Fin

Figura 70 Diagrama de actividades: Listar Reserva
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Diagrama de Actividades: Administ

rar Facturas

115

act Diagrama Actividades: Adm. Facturas /

Inicio

( Ingresa al sistema

\_/

CM uestra pantalla principal

N

Gelecciona Administrador

=/

v

[Selecciona Administrar

Facturas

NG

] \ [Si existen facturas]
Carga lista pantalla

\L [No existen facturas]

\éarga lista vacia pantal

Administrar Facturas

(

Administrar Facturas

5

Visiualiza pantalla
Administrar Facturas

—

\_

(
C

Selecciona Opciones)

Selecciona Nuevo

1 Selecciona Editar )

Selecciona Eliminar

i

Fin

Figura 71 Diagrama

de Actividades: Administrar Facturas



Diagrama de Actividades: Nueva Factura

act Diagrama Actividades: Nueva Factura/

Inicio

Pantalla Administrar
Facturas

Selecciona nueva
factura
( Precionar Cancelar )

Visualizar pantalla nuev a
factura

[No]

[Si]

=\ Llenar Datos )

Muestra mensaje de datos
incorrectos o faltantes

Preciona Guardar

[Datos Incorrectos] [Datos Correctos]
Valida datos

[ Regresa pantalla \

Guarda datos

Administrar Facturas

Fin

Figura 72 Diagrama de Actividades: Nueva Factura
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Diagrama de Actividades: Editar Factura

act Diagrama Actividades: Editar Factura/

Inicio

Pantalla Administrar
facturas

N

Seleccionar editar factura

&/

N

Recuperar datos de la
( Presiona Cancelar ) base de datos

Visualiza formulario editar
factura

=/

[No]

[si]

Muestra mensaje datos
incorrectos o faltantes

[Datos Incorrectos] [Datos Correcto
Valida datos

Regresa pantalla \

Preciona Guardar

sl

Actualiza Base de Da109

Administrar Facturas

Figura 73 Diagrama de Actividades: Editar Factura
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Diagrama de Actividades: Eliminar Factura

act Diagrama Actividades: Eliminar Factura/

Inicio

Pantalla Administrar
facturas

CSeleccionar eliminar
factura

U/ L

Muestra mensaje de
confirmacion

CPresmnar Cancelar) ( Presienas Aceptar)

Gctualizar Base de Dat09
Regresa pantalla
Administrar facturas

Fin

Figura 74 Diagrama de Actividades: Eliminar Factura
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Diagrama de Actividades: Administrar Reportes

act Diagrama Actividades: Adm.._/

Inicio

( Ingresa al sistema )

G/Iuestra pantalla principal

Selecciona Administrad9

\

Selecciona Administrar
Reportes
Visiualiza pantalla
Administrar Reportes

Muestra Lista de Report%

Fin

Figura 75 Diagrama de Actividades: Administrar Reportes
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Diagrama de Actividades: Reporte Inventario

act Diagrama Actividades: Reporte Inv entario/

Inicio

\[Pantalla Administrar )

Reportes

Selecciona Reporte
Inv entario

)

Muestra mensaje de error
de la base de datos

Recupera informaciéon de
la base de datos

@)

[Con errores]

Recupera datos

[Sin errores]

Visualiza pantalla reporte
inventario

C Selecciona Imprimir ) C Selecciona Cancelar)

Visualiza hueva ventana
de Imprimir
Retorna pantalla
Administrar Reportes

Figura 76 Diagrama de Actividades: Reporte Inventario




Diagrama de Actividades: Reporte Ranking

act Diagrama Actividades: Reporte Rannking /

Inicio

Pantalla Administrar
Reportes

Selecciona Reporte
Rannking

Muestra mensaje de error
de la base de datos

Recupera informacion de
la base de datos

[Con errores]

Recupera datos

[Sin errores]

rannking

Visualiza pantalla reportg

Selecciona
Imprimir

Selecciona
Kardex del
producto

Selecciona
Cancelar

Visualiza nueva ventana
de Imprimir

Retorna pantalla Reporte
Rannking

[ Retorna pantalla \

Administrar Reportes j

Fin

Figura 77 Diagrama de Actividades: Reporte Ranking
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Diagrama de Actividades: Reporte Compras

act Diagrama Actividades: Reporte Compras /

Inicio

Pantalla Administrar
Reportes

Selecciona Reporte
Compras

Muestra mensaje de error .
Preciona Cancelar
de la base de datos

Visualiza pantalla para

fecha del reporte

[No]

[si]

Preciona Guardar

Recupera informacion de
la base de datos

[Con errores]

Recupera datos

[Sin errores]

Selecciona Imprimir Visualiza pantalla Selecciona Cancelar
reporte compras
Retorna pantalla
Administrar Reportes

Visualiza nueva ventana
de Imprimir

Fin

Figura 78 Diagrama de Actividades: Reporte Compras



Diagrama de Actividades: Reporte Ventas

act Diagrama Actividades: Reporte Ventas

Muestra mensaje de error

de la base de datos

[Con errores]

Inicio

Pantalla Administrar
Reportes

Selecciona Reporte
Ventas

Visualiza pantalla para
fecha del reporte

(e
(s

gy

Preciona Cancelar

Selecciona Opcion:
Ventas

Anuladas
Dev ueltas

Preciona Guardar

Recupera informacion de
la base de datos

Recu perad>

[Sin errores]

Selecciona Imprimir Visualiza pantalla Selecciona Cancelar
reporte ventas
Visualiza nueva ventana Retorna pantalla
de Imprimir Administrar Reportes

Fin

Figura 79 Diagrama de Actividades: Reporte Ventas

123



124

Diagrama de Actividades: Reporte Ingresos

act Diagrama Actividades: Reporte Ingresos /

Inicio

Pantalla Administrar
Reportes

Selecciona Reporte
Ingresos

Muestra mensaje de error .
Preciona Cancelar
de la base de datos

Visualiza pantalla para

fecha del reporte

[No]

[si]

Preciona Guardar

Recupera informacién de
la base de datos

[Con errores]
Recupera datos

[Sin errores]

Selecciona Imprimir Visualiza pantalla Selecciona Cancelar
reporte ingresos
Retorna pantalla
Administrar Reportes

Visualiza nueva ventana
de Imprimir

Fin

Figura 80 Diagrama de Actividades: Reporte Ingresos
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Diagrama de Actividades: Reporte Facturas

act Diagrama Actividades: Reporte Facturas /

Inicio

Pantalla Administrar
Reportes

Selecciona Reporte
Facturas

Muestra mensaje de error .
Preciona Cancelar
de la base de datos

Visualiza pantalla para
fecha del reporte

[No]

[si]

Preciona Guardar

Recupera informacion de
la base de datos

[Con errores]

Recupera datos

[Sin errores]

Selecciona Imprimir Visualiza pantalla Selecciona Cancelar
reporte facturas
Retorna pantalla
Administrar Reportes

Visualiza nuev a ventana
de Imprimir

Fin

Figura 81 Diagrama de Actividades: Reporte Facturas
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Diagrama de Actividades: Reporte Reservas

act Diagrama Actividades: Reporte Reservas /

Inicio

Pantalla Administrar
Reportes

Selecciona Reporte
Reservas

Muestra mensaje de error .
Preciona Cancelar
de la base de datos

Visualiza pantalla para
fecha del reporte

[No]

[si]

Preciona Guardar

Recupera informacién de
la base de datos

[Con errores]
Recupera datos

[Sin errores]

Visualiza pantalla
reporte reservas

Retorna pantalla
Administrar Reportes

Selecciona Imprimir

Selecciona Cancelar

Visualiza nueva ventana
de Imprimir

Fin

Figura 82 Diagrama de Actividades: Reporte Reservas
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Diagrama de Actividades: Reporte Clientes

act Diagrama Actividades: Reporte Clientes /

Inicio

Pantalla Administrar
Reportes

Selecciona Reporte
Clientes

Muestra mensaje de error
de la base de datos

Recupera informacion de
la base de datos

[Con errores]

Recupera datos

[Sin errores]
Visualiza pantalla reporte
inventario

Selecciona
Kardex del
cliente

Selecciona Selecciona
Cancelar Cancelar

Selecciona
Imprimir

Visualiza nueva ventana Retorna pantalla Reporte
de Imprimir Clientes
Retorna pantalla
Administrar Reportes
Fin

Figura 83 Diagrama de Actividades: Reporte Clientes
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Diagrama de Actividades: Reporte Proveedores

act Diagrama Actividades: Reporte Proveedores /

Inicio

Pantalla Administrar
Reportes

Selecciona Reporte
Proveedores

Muestra mensaje de error
de la base de datos

Recupera informacién de
la base de datos

[Con errores]

Recupera datos

[Sin errores]

Visualiza pantalla reporte
inventario J

Selecciona
Kardex del
prov eedor

Selecciona Selecciona
Cancelar Cancelar

Selecciona
Imprimir

Retorna pantalla Reporte
Prov eedores

Retorna pantalla
Administrar Reportes

Fin

Visualiza nueva ventana
de Imprimir

Figura 84 Diagrama de Actividades: Reporte Proveedores



Diagrama de Actividades: Reporte Sesiones

act Diagrama Actividades: Reporte Sessiones /

Inicio

Pantalla Administrar
Reportes

Selecciona Reporte
Sessiones

Muestra mensaje de error

de la base de datos

Recupera informacion de
la base de datos

[Con errores]

Recupera datos

[Sin errores]

Visualiza pantalla reporte
sessiones

Selecciona Imprimir Selecciona Cancelar

Visualiza nueva ventana
de Imprimir

Retorna pantalla
Administrar Reportes

Fin

Figura 85 Diagrama de Actividades: Reporte Sesiones
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Diagrama de Actividades: Reporte Backup

act Diagrama Actividades: Reporte Backup/

Inicio

Pantalla Administrar
Reportes

—~ A

Selecciona Reporte
Backup

Muestra mensaje de error
de la base de datos

Recupera informacion de
la base de datos

(2

[Con errores]

Recupera datos

[Sin errores]

C Preciona Retornar )
Retorna pantalla
Administrar Reportes

Fin

Visualiza mensaje de
guardado exitoso

Figura 86 Diagrama de Actividades: Reporte Backup
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11.1.8.2 Modelado de Diagrama de Interaccion
Introduccion

Los diagramas de interaccion consisten en un conjunto de objetos y sus relaciones

incluyendo los mensajes que se pueden enviar entre ellos
Propdsito

e Comprender la dindmica del sistema deseado para la organizacién

o ldentificar clases de analisis y disefio
Alcance

e Describir la dindmica del sistema en el tiempo de vida de las clases u objetos

¢ Definir un diagrama de secuencias para cada caso de uso del sistema.

Diagramas de Interaccion
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Diagrama de Interaccion: Ingresar al Sistema

sd Diagrama Secuencia: Ingresar al 5|stema

e OO 10 O OO0 O

EI;I<‘1‘0 (iaEJS_('O_?'E clave) _ _[:J

R ——

de ventas, clleme Imcm Index Mensaje In|C|oControIIer Usularlo dallto producto
|
| | 1:Ingresa aI Sistema | | | | |
1 | | | | | | |
| | | | | |
| | 2:niciof | | | |
| | niciol | | | |
I< [ [ | | |
T ! | | | | |
3:Solicita datos(Usuario Contrasefia) | | | | | |
________ I I I I I I I
I | | | | | |
[Presiona Ingresar]:4:Ingresa datos(Usuario, contrasefia) : : : : : :
| | | | | |
! 5:ingreso() ! - ! : : :
+ L
I I I I I
: : 6:buscar(usuario, contrasena) : :
| | | |
| | | |
| | 7 daloi(a_ nombre | |
| | | |
| | | |
| | 8:buscar(usuario, contraseia) | |
| | |
| | | | |
| | | 9:Portada() ! o !
| | T T L |
| | | | I
| | |
| | |
| | !
| |
| |
| I
1
:mo.

e

|

Figura 87 Diagrama de Interaccion: Ingresar al Sistema
Diagrama de Interaccion: Salir del Sistema

sd Diagrama Secuencia: Salir del Slstema/

Administrador, Encargado : @ Q

Ventas, Cliente In|c|o InlcloController sessionhbn

|

| I I
| | |
| | |
| 1: Salir del sistema !

2: salir(ci) o
L

|
|

|

| . i

o |[R2ZERTEE
| <<

|

|

4: mostrar pantalla

Figura 88 Diagrama de Interaccion: Salir del Sistema
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Diagrama de Interaccion: Administrar Usuarios

sd Diagrama secuencia : Administrar Usuarlos

L OR O ONONONONG

Prlmlzlpal Usuarios Menlsaje UsuarlosFontroIIer usuario persona dlrecmon

|
1: Usuario Sessionadol | [
| |
| |
. ! |
2: Selecciona Usuarios |

»
{

3:Iistausuariogi

4:datos(ci, fnac, foto)

Ee)

:recuperadatos(ci)
| -

il |

7:recuperadatos(coddir)

|
|
|
|
|
|
|
|
|
: 9:datos(ci, ncm%e, ap, am, barrio, calle, numerg
|

| 1
10:datos(ci, nombre, ap, am, barrio, cale, numero) |

[si existe error al recuperar]y [11:muestra mensaje
I

e D — — — —

[si no existe error al recuperar]:12:muestra pamalla(m nombre, ap, am, barrio, calle numero)

l e e

[:I::Usuario Sessionadd]:

2:buscar(éi nombre, ap, ém, direccion)

4:recuperadafos(ci, nombre, ap, am,
coddir)

"

6:datosencontrados(ci,, nombre , ap,
am, barrio, calle, numero)™ —
|

s existe_eior_al_biisEEr]: 8: muestra pantal;la

|

|

1 1
[si no existe error al buscar]:9: muestra pantalla(m nombre, ap, am, barrio, calle, numero)
|

Figura 89 Diagrama de Interaccion: Administrar Usuarios

Diagrama de Interaccion: Nuevo Usuario
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sd Diagrama Secuencia: Nuevo Usuano

L0000 OO0 0000

persona roIFer

: Usuelmos Nuevo IUsuamu Menlsaje Usuano(fontruller usuarlo
| | | | | I
| | | | | |
1: UsuanoSeSonado | | | |
L | | | |
2: Selecciona Nuevlo : :
Usuario L > |
| | |
| |
| 3: Muestra Pantalla |
B i
| | |
| | |
4: Solicita Datos | | | |
___________ | | |
| | | |
[Sel ecciona Cancelar.]::muestra pantalla | | |
| | | |
| | |

i

|
ngresa datos:]:5: datos(ci, nombre ap, am, tel, dir, calle, num, Iogln clave, fnac, rol)
|

|
6: agregalrusuanoz()

10: g

[E_no hubo errores;]: 18: datos guardados

13

7: Datosval idolesuariosO

9: exito()

rdar(ci, nombre, ap, am, tel, dir, freg fact)

8: guardadatos(?i, fnac, foto)

direccion

I
| | |
: 11: guardar(barrio, calle, numero)
T T
| | |
: < : 12: exito :
| [1 | |
1.3 exito ! ! !
e ———— i bt S | | |
| | |
| | |
14: guardadatos(login, clave) - | I I
| | | |
| | | |
| 15: exito | | |
<— - ikt r----- I I
| | | |
| 16: guardadatos(ci, rol) | o ! |
T T T Ll |
| | | |
l 1 17: exito | |
<----- I e —-———- |
| | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
o guardados : : : : :
| | | | |
| | | | |
1 1 1 1 1

Figura 90 Diagrama de Interaccion: Nuevo Usuario



Diagrama de Interaccion: Editar Usuario
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sd Diagrama Secuencia: Editar Usuario/

Adm|n|grad0r : : : j Q Q Q Q Q
: Usuelmus Editar LIJsuano Menlsaje Usuarloclontroller usuarlo persona | roIIJer d|recc|0n
| | | | | I I | | I
| | | | | | | | | |

1: UsuarioSessionado | | | | | | | |
L L | | | | | | | |
| | | | | | | |
2: S?Iecclona Edltalr Usuario : : : : : :
| | | | | | |
| | _ R | | | |
I I 3:editarusuario()| I I I I
| | | | | |
| | | | | | |
I I 4: datos(ci, fac, foto) I I I I
| | L | | | |
| | | | | | |
| | 5: recuperadatos(ci, dir) | | [ |
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Figura 140 Diagrama de Interaccion: Eliminar Reserva
Diagrama de Interaccion: Ver Reserva

sd Diagrama Secuencia: Ver Reserva

N CHONONONONORONORO)

Reservas ver reserva Mensaje ReservaController resefvav cliente persona  dreservav  prodctos

I
1: Ysiario Sessionado ! }
|

\
!
!
!
!
2: Selecciona Ver Reserva l
!

ednarreservao

\ \
! ! !
! ! !
! ! !
! ! !
! ! !
! ! !
! ! !
! ! !
! ! !
! ! !
| | !
d |

4: coddre(cantidad)

|7 recuperadalos(éodcll, em presa‘
!

|
| 8 recuperadatosinombre, ap, am)

H
=)
©
X,
3
Bimm e

. precioref)

|
|
|
|
|
|
|
1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| 6: exito
! <<
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

[Si e>‘<|ste errores]13: muestra pantalla

!
[Sino e‘x\sle errores|13: Muesra Pantalla
[ \7 777777
T T ! ! T
| | |

Figura 141 Diagrama de Interaccion: Ver Reserva
Diagrama de Interaccion: Administrar Reportes



178

sd Diagrama secuencia:Administrar reportes /

, encargado
de ventas Prin?ipal Rep(l)rtes Reporte(llontroller

1:UsuarioSessionado_ |

3:indexreporte()

I
I
I
I
'
2: Selecciona Reportes
I
I
I
I
I
I
I

E:] 4:muestra pantalla

Figura 142 Diagrama de Interaccion: Administra Reportes
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Diagrama de Interaccion: Reporte Ventas por Fecha
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Diagrama de Interaccion: Reporte Factura por Fecha
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Diagrama de Interaccion: Reporte Reservas por Fecha



183

sd Diagrama secuencia:Reporte Reserva por Fecha

L 0101000000 00

de ventas Administrar  Reporte IIReservas MenlsaJeReserva?omrolIer reserva ClIelnIe dreservav reservav producto cate};ona
| Reservas
1 | | | | I | I I I !
1: Usuario Sessionado ! | | | | | | ! !
| | | | | | | | |
| | | | | | | | |
2: selecciona Reporte Reservas : : : : : : :
'
: : 3:reponereservas() : : : : :
| | ! | | | |
| | 4 recuperadatos | | | |
| | | | | |
| | | | | |
! ! , y ! ! !
| | 5 p os(codres) | | |
| | | | |
'
: : 6:recuperadatos(cantidad, producto) : :
| | | |
| | ! |
| | 7:recuperadatos(codpro, nombre) |
| | |
| | |
| | 8:recuperadatos(nombre)
| |
| | T T T |
| | | | | | | |
| | | | | | | |
| | | | | | | |
| | | | | | | |
| | | | | | | |
L] L | | L] | | | | | |
| | | | | | | | | I 11:exito !
| | ! ! | | ! | | ~
| 1 | | | | | | |
: : l l l l l l | tzeno l
| | | | | | | | !
1 | | | | | | | ) !
| | | | | | | | _ 13exito | |
| 1 | | | | | | |
| | | | | | | | !
| | | | | | | | | |
| | ! ! ! ! T Jraesito ! ! !
| | | | | | | | |
| | | | | | 15:exito | | | |
| | | | | == | | | |
| | | | | | | | |
| ! | ! 16:datosrecuperados | | | | |
1 | | | SR “ | | | | |
| 1 | | | | | | |
| ! | ! ! | | ! !
| | | [s existe algun emor]:17: muestra pantalla | | | |
1 | | | | | | | !
1 | | s | 118 1 0 | ! ! | | |
| | | - [si no exigte eror]: 18:muestra pantalla | | | | |
I I o< i as| I I I I I I
| | | | | | | | | | !
' ' 1 1 1 1 1 1 1 1 1

Figura 151 Diagrama de Interaccion: Reporte Reservas por Fecha



184

Diagrama de Interaccion: Reporte Clientes
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Diagrama de Interaccion: Reporte Clientes por Kardex
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Figura 153 Diagrama de Interaccion: Reportes Clientes por Kardex
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11.1.8.3 Modelo de Datos
Modelado de Diagrama de Clases
Introduccién

El modelado de diagrama de clases es un artefacto de la disciplina analisis disefio en
la metodologia RUP la cual estamos implementando. Un diagrama de clases se utiliza
para modelar la vista de disefios estaticos de un sistema. El diagrama de clases
muestra un conjunto de interfaces, colaboraciones y sus relaciones. Presenta las clases
del sistema con sus relaciones estructurales y de herencia. Graficamente un diagrama

es la coleccion de nodos y arcos.

Para expresar este modelo se utiliza el diagrama de clases (donde se utiliza un profile

UML para el modelado de datos, para conseguir la representacion de tablas, etc).
Propdsito

e Comprender la estructura del sistema deseado para organizacién

e Identificar clases de andlisis y disefio.
Alcance

e Sise elaboran bien los sistemas tienden a ser mas faciles de entender
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Modelo de Datos: Modelo Relacional
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Diccionario de Datos
Introduccion

El modelado de datos nos sirve para tener un detalle de las tablas con sus respectivos

campos de la base de datos.
Proposito

e Comprender la estructura de las tablas y sus campos, en la base de datos de
nuestro sistema deseado para la organizacion.

e Identificar los tipos de campos de cada tabla de la base de datos
Alcance

e Describir los capos de cada tabla de la base de datos especificando el tipo,
longitud y descripcion de cada campo.

o Identificar y definir las relaciones entre las diferentes tablas de la base de datos
de nuestro sistema deseado y aprobado por la organizacion.
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Descripcion de los campos para la base de Datos

Descripcion de los campos: Tabla Persona

NOMBRE | TIPO TAMANO | PK | FK | DESCRIPCION

Ci character 8 Si Es el numero de carnet de la
varying persona

Nombre character 100 Es el nombre de la persona
varying

Ap character 100 Es el apellido paterno de la
varying persona

Am character 100 Es el apellido materno de la
varying persona

Tel character 20 Es el teléfono de la persona
varying

Dir Integer Si Es el cadigo de direccion de la

persona
Freg Date Es la fecha de registro
Fact Date Es la fecha actual

Tabla 43 Descripcidn de los campos: Tabla Persona

Descripcion de los campos: Tabla Usuario

NOMBRE | TIPO TAMANO | PK | FK | DESCRIPCION
Ci character 8 Si Si Es el nimero de carnet de usuario
varying
Fnac Date Es la fecha de nacimiento del usuario
Estado Smallint Es el estado en que se encuentra el
usuario 1 activo o 0 inactivo
Foto character 15 Es la fotografia del usuario
varying

Tabla 44 Descripcion de los campos: Tabla Usuario

Descripcion de los campos: Tabla Cliente

NOMBRE | TIPO TAMANO | PK | FK | DESCRIPCION
Codcli character 8 Si | Si | Esel codigo unico que identifica al
varying cliente
Empresa | character 100 Es el nombre de la empresa
varying (Cliente)
Tcliente Smallint Es el tipo de cliente (Favorito,
Regular y Normal)
Nit character 15 Es el cédigo unico que lo
varying representa a la empresa o cliente,
numero de registro del cliente.
Estado Smallint Es el estado de cliente puede ser 1

activo y 0 inactivo
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Tabla 45 Descripcidn de los campos: Tabla Cliente

Descripcion de los campos: Tabla Dato

NOMBRE | TIPO TAMANO | PK | FK | DESCRIPCION

Ci character 8 Si Si Es el nimero de carnet del usuario
varying

Login character 100 Es el login del usuario
varying

Clave character 100 Es la contrasefia Unica del usuario
varying

Estado Smallint Es el estado en que puede estar el

usuario 1 activo o 0 inactivo

Tabla 46 Descripcién de los campos: Tabla Dato

Descripcion de los campos: Tabla Rol

NOMBRE | TIPO TAMANO | PK | FK | DESCRIPCION
Codrol Serial Si Es el codigo del rol
Nombre character 100 Es el nombre de rol
varying
Ayuda Text Ayuda
Estado Smallint Es el estado en que puede estar el
Rol 1 activo o 0 inactivo

Tabla 47 Descripcion de los campos: Tabla Rol

Descripcion de los campos: Tabla RolPer

NOMBRE | TIPO TAMANO | PK | FK | DESCRIPCION

Ci character 8 Si | Si | Esel codigo de rol
varying

Codrol Integer Si | Si Es el nombre de rol

Tabla 48 Descripcién de los campos: Tabla RolPer

Descripcion de los campos: Tabla Proceso

NOMBRE | TIPO TAMANO | PK | FK | DESCRIPCION
Codpro Serial Si Es el codigo de proceso
Nombre character 100 Es el nombre de proceso
varying
Ayuda Text Ayuda
Estado Smallint Es el estado en que puede estar el
Rol 1 activo o 0 inactivo
Link character 50 Direccion del proceso
varying

Tabla 49 Descripcion de los campos: Tabla Proceso
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NOMBRE | TIPO TAMANO | PK | FK | DESCRIPCION

Codrol Integer Si | Si Es el cddigo del rol

Codpro Integer Si | Si Es el cddigo del proceso
Tabla 50 Descripcidn de los campos: Tabla Rolpro
Descripcion de los campos: Tabla Categoria

NOMBRE | TIPO TAMANO | PK | FK | DESCRIPCION

Codcat Serial Si Es el codigo de Categoria

Nombre character 100 Es el nombre que identifica a la

varying categoria
Estado Smallint Es el estado de la categoria 1

activo o 0 inactivo

Tabla 51 Descripcién de los campos: Tabla Categoria

Descripcion de los campos: Tabla Compra

NOMBRE | TIPO TAMANO | PK | FK | DESCRIPCION
Codcom character 50 Si Es el codigo de compra
varying
Fecha Date Es la fecha de la compra
Monto Doublé Monto de dinero por la compra
precision
Obs Text Es el nimero de carnet del usuario
Estado Smallint Es el cddigo de proveedor
Proveedor | character 8 Si
varying
Usuario character 8 Si | Es la gestion en que se realizo la
varying compra
Factura character 20
varying

Tabla 52 Descripcion de los campos: Tabla Compra

Descripcion de los campos: Tabla Direccion

NOMBRE | TIPO TAMANO | PK | FK | DESCRIPCION

Coddir Serial Si Es el codigo direccion

Barrio character 50 Nombre del barrio
varying

Calle character 50 Nombre de la Calle
varying

Numero Integer Es el nimero de la casa

Tabla 53 Descripcién de los campos: Tabla Direccion

Descripcion de los campos: Tabla Dventa
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NOMBRE | TIPO TAMANO | PK | FK | DESCRIPCION
Coddven Serial Si | Si | Esel cddigo de venta
Venta character 50 Si | Si | Eslaventa
varying
Cantidad Integer Es la cantidad de productos
Cantidadent | Integer Es la cantidad de productos
entregados
Punitario Doublé Es el costo del producto
precisién
Producto character 20 Es el o los producto que seran
varying vendidos
Estado Smallint Es el estado del detalle de la venta
1 activo o 0 inactivo

Tabla 54 Descripcion de los campos: Tabla Dventa

Descripcion de los campos: Tabla Dcompra

NOMBRE | TIPO TAMANO | PK | FK | DESCRIPCION
Coddco Serial Si Es el cddigo del detalle de la
compra
Compra character 50 Si Es la compra que se esta realizando
varying
Cantidad | Integer Es la cantidad de productos de la
compra
Punitario | Doublé Es el precio por unidad del costo
precision del producto
Producto | character 20 Si Es el nombre del producto
varying
Estado Smallint Es el estado del detalle de la
compra 1 activo o 0 inactivo

Tabla 55 Descripcién de los campos: Tabla Dcompra

Descripcion de los campos: Tabla Devolucionv

NOMBRE | TIPO TAMANO | PK | FK | DESCRIPCION
Coddev Serial Si Es el cddigo del detalle de la
devolucion
Fecha Date Es la facha de la devolucién
Ci character 8 Si Ese el carnet del usuario
varying
Venta character 10 Si Es la venta que se esta devolviendo
varying
Obs Text Es la observacion que se hizo al
momento de la venta
Tabla 56 Descripcién de los campos: Tabla Devolucionv
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NOMBRE | TIPO TAMANO | PK | FK | DESCRIPCION

Codpro Serial 20 Si Cadigo de Producto

Nombre character 100 Nombre del Producto
varying

Obs character Es una observacion sobre el
varying producto

Mar Integer Si Es la marca del producto

Cantidadini | Integer Es la cantidad inicial del producto

Foto character 100 Es la foto del producto
varying

Cantidad Integer Cantidad de productos

Precioref Doublé Es el precio referencial del
precision producto

Ranking Integer Es el producto més vendido

Industria character 100 Se refiere a la industria que
varying pertenece el producto

Estado Integer Representa el estado de producto 1

activo o 0 inactivo

unidad character 20 Es el tipo de unidad perteneciente
varying al producto

Cat Integer Es el codigo de la categoria

Tabla 57 Descripcion de los campos: Tabla producto

Descripcion de los campos: Tabla Proveedor

NOMBRE | TIPO TAMANO | PK | FK | DESCRIPCION
Codpro Integer 8 Si | Si Es el identificador o codigo del
proveedor
Empresa character 100 Empresa a la que pertenece el
varying proveedor
Tproveedor | Smallint Es el tipo de proveedor (Favorito,
Regular y Normal)
Nit character 15 Es el identificador de la empresa
varying proveedor.
estado Smallint Representa el estado de proveedor

1 activo o 0 inactivo

Tabla 58 Descripcion de los campos: Tabla Proveedor

Descripcion de los campos: Tabla Sessionhbn

varying

NOMBRE | TIPO TAMANO | PK | FK | DESCRIPCION

Codses Serial Si Es el codigo de sesion que lo
identifica

Ci character 8 Si Es el ci del usuario que utiliza el

sistema
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Fecha Timestamp Es la fecha y la hora que esta
utilizando el sistema

Accion Text Es el evento que se esté haciendo
dentro el sistema

Estado Smallint Representa el estado de la sesion 1
activo o 0 inactivo

Afecha Date

Tabla59 Descripcion de los campos: Tabla Sessionhbn

Descripcion de los campos: Tabla Dosificacion

NOMBRE | TIPO TAMANO | PK | FK | DESCRIPCION

Coddos Serial Si Es el cadigo de la dosificacion

Nrofacini | Integer Es el nimero inicial de la
dosificacion

Nrafac Integer Es el nimero actual de la
dosificacion

Nrofacfin | Integer Es el nimero final de la
dosificacion

Estado Smallint Representa el estado de la
dosificacion 1 activo o 0 inactivo

Fecha Date Es la fecha de ingreso de la
dosificacion

Flim Date Es la fecha limite de las facturas

Llave String Es la llave de la dosificacion para el
codigo de control.

Tabla 60

Descripcion de los campos: Tabla Dosificacién

Descripcion de los campos: Tabla Marca

NOMBRE | TIPO TAMANO | PK | FK | DESCRIPCION
Codmar Serial Si Es el codigo de la marca
Nombre Character 100 Es el nombre de la marca
varying
Estado Representa el estado de la marca 1
activo o 0 inacitvo

Tabla 61 Descripcién de los campos: Tabla Marca

Descripcion de los campos: Tabla Precio

NOMBRE | TIPO TAMANO | PK | FK | DESCRIPCION

Codpre Serial Si Es el codigo que identifica al precio

Costo Doublé Es el costo o valor del producto
precision

Utilidad Doublé Es la utilidad o ganancia para la
precision empresa
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Codpro Character 20 Si Es el cddigo del producto
varying
Estado Smallint Representa el estado del precio 1
activo o 0 inacitvo

Tabla 62 Descripcidn de los campos: Tabla Precio

Descripcion de los campos: Tabla Empresa

NOMBRE | TIPO TAMANO | PK | FK | DESCRIPCION

Codemp Serial Si Codigo de la empresa

Nombre Character 250 Nombre de la empresa
varying

Dir Text Es la direccion de la empresa

Tel Character 100 Es el teléfono de la empresa
varying

Nauto Character 100 Es el nimero de autorizacion de la
varying empresa

Rsocial Character 100 La razén social de la empresa
varying

Nit Bigint Es el nimero identificador para

emitir las facturas de la empresa.

aecono Character 250 Es el icono de la empresa

varying

Tabla 63 Descripcion de los campos: Tabla Empresa
Descripcion de los campos: Tabla Ddevoluciénv

NOMBRE | TIPO TAMANO | PK | FK | DESCRIPCION

Coddde Serial Si Es el codigo de detalle de la
devolucion de la venta

Devolucionv | Integer Si | Es el codigo de devolucion de la
venta

Cantidad Integer Es la cantidad de productos a
devolver

Punitario Doublé Es el precio unitario

Producto Character 20 Si | Es el producto a devolver

varying

Estado Smallint Representa el estado del precio 1

activo o 0 inacitvo

Tabla 64 Descripcién de los campos: Tabla Ddevolucionv
Descripcion de los campos: Tabla Reservav

NOMBRE | TIPO TAMANO | PK | FK | DESCRIPCION

Codres Serial Si Es el cédigo de la reserva

Monto Doublé Es el monto de la reserva
precision
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Obs Text Son observaciones de la reserva
Estado smallint Representa el estado de la
reserval activo o 0 inacitvo

Usuario Character 8 Es el usuario que ingreso al
varying sistema

Cliente Character 8 Si | Esel cliente de la empresa
varying

Fecha Timestamp | 6 Es la fecha y hora de la reserva

Afecha Date Es la fecha de actual de la reserva

Confirmada | Integer Es el conocimiento de la reserva

Tabla 65 Descripcidn de los campos: Tabla Reservav

Descripcion de los campos: Tabla Unidad

NOMBRE | TIPO TAMANO | PK | FK | DESCRIPCION

Coduni Serial Si Es el identificador del detalle de la
unidad

Nombre Integer Nombre de la unidad

Estado Integer Si Representa el estado de la unidad 1
activo o 0 inacitvo

Tabla 66 Descripcion de los campos: Tabla Unidad

Descripcion de los campos: Tabla Clave

NOMBRE | TIPO TAMANO | PK | FK | DESCRIPCION

Codcla Serial Si Es el identificador de las claves

Ccompra | Character 10 Es el codigo de la compra
varying

Cventa Character 10 Es el cddigo de la venta
varying

Tabla 67 Descripcidn de los campos: Tabla Clave

Descripcion de los campos: Tabla Dreservav

NOMBRE | TIPO TAMANO | PK | FK | DESCRIPCION

Coddre Serial Si Es el codigo del detalle de la
reserva de ventas

Reservav | Integer Si Es el cadigo de la reserva

Cantidad | Integer Es la cantidad de productos en la
reserva

Producto | Character 20 Si Es el cédigo de producto reservado

varying

Estado Smallint Representa el estado del detalle de
la reserva vendida 1 activo 0 0
inacitvo

Tabla 68 Descripcidn de los campos: Tabla Dreservav
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NOMBRE | TIPO TAMANO | PK | FK | DESCRIPCION
Codven Character 50 Si Es el cadigo de la venta
varying
Nfactura Integer Es el nimero de factura de la venta
Fecha Date Fecha en que se realiz6 la venta
Monto Doublé Es el monto de la venta
precisién
Obs Text Son las observaciones de la venta
Estado Smallint Representa el estado de la venta 1
activo o 0 inacitvo
usuario Character 8 Si Usuario que ingreso al sistema
varying
Cliente Character 8 Si | Cliente a quien va dirigida la venta
varying
Anulada Smallint Si esta anulada o no la venta
Devolucion | Smallint Identificador de la devolucion
Mot Text El motivo por el cual se esta
devolviendo
Qr Character Es un codigo gr de identifica a la
varying venta

Tabla 69 Descripcion de los campos: Tabla Venta

Script para la creacion de la base de datos

El DBMS que se eligio es PostgreSQL y este es el cadigo SQL de la base de datos.

Con el nombre de proyecto.

2 S — * /
Tables

/* ______________________________________________________ */
/* ______________________________________________________ */
/* Add table "categoria"
2 S — * /
CREATE TABLE categoria
(

codcat serial NOT NULL,

nombre character varying(100) NOT NULL,

estado integer NOT NULL DEFAULT 1,

CONSTRAINT categoria pkey PRIMARY KEY (codcat));
/* ______________________________________________________ */
/* Add table "clave"
/* ______________________________________________________ */

CREATE TABLE clave

(
codcla bigserial NOT NULL,
ccompra character wvarying(10) NOT NULL,
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cventa character varying(10) NOT NULL,
CONSTRAINT clave pkey PRIMARY KEY (codcla));

/* ____________________________________________________________ */
/* Add table "marca"
/* ____________________________________________________________ */

CREATE TABLE marca

(
codmar serial NOT NULL,
nombre character varying(100) NOT NULL,
estado smallint NOT NULL DEFAULT 1,
CONSTRAINT marca pkey PRIMARY KEY (codmar):;

) /K e */
/* Add table "rolper"
/* ____________________________________________________________ */

CREATE TABLE rolper
(
ci character varying(8) NOT NULL,
codrol integer NOT NULL,
CONSTRAINT rolper pkey PRIMARY KEY (ci, codrol),
CONSTRAINT rolper ci fkey FOREIGN KEY (ci)
REFERENCES persona (ci) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT rolper codrol fkey FOREIGN KEY (codrol)
REFERENCES rol (codrol) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION) ;

J* * )/
/* Add table "venta"
/* ____________________________________________________________ */

CREATE TABLE venta

(
codven character varying(50) NOT NULL,
nfactura bigint NOT NULL,
fecha date NOT NULL,
monto double precision NOT NULL DEFAULT 1,
obs text NOT NULL DEFAULT '-'::text,
estado integer NOT NULL DEFAULT 1,
usuario character varying(8) NOT NULL,
cliente character varying(8) NOT NULL,
anulada integer NOT NULL DEFAULT O,
devolucion integer NOT NULL DEFAULT O,

mot text NOT NULL DEFAULT '-'::text,
gr character varying(50) NOT NULL DEFAULT 'default.png'::character
varying,

cverificacion character varying(300) NOT NULL DEFAULT '-
'::character varying,
CONSTRAINT venta pkey PRIMARY KEY (codven),
CONSTRAINT venta cliente fkey FOREIGN KEY (cliente)
REFERENCES cliente (codcli) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT venta usuario fkey FOREIGN KEY (usuario)
REFERENCES usuario (ci) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION) ;
2 I —————— */
/* Add table "dreservav"
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2 . */
CREATE TABLE dreservav
(
coddre serial NOT NULL,
reservav bigint NOT NULL,
cantidad bigint NOT NULL,
producto character varying(20) NOT NULL,
estado integer NOT NULL DEFAULT 1,
CONSTRAINT dreservav_pkey PRIMARY KEY (coddre),
CONSTRAINT dreservav_producto fkey FOREIGN KEY (producto)
REFERENCES producto (codpro) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT dreservav_reservav_fkey FOREIGN KEY (reservav)
REFERENCES reservav (codres) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION) ;

/* ____________________________________________________________ */
/* Add table "rol"
/* ____________________________________________________________ */

codrol serial NOT NULL,

nombre character varying(100) NOT NULL,
ayuda text NOT NULL DEFAULT '-'::text,
estado integer NOT NULL DEFAULT 1,
CONSTRAINT rol pkey PRIMARY KEY (codrol));

/* ____________________________________________________________ */
/* Add table "proceso"
J* */

CREATE TABLE proceso

(
codpro serial NOT NULL,
nombre character varying(100) NOT NULL,

ayuda text NOT NULL DEFAULT '-'::text,
link character varying(50) NOT NULL DEFAULT '#'::character
varying,

estado integer NOT NULL DEFAULT 1,
CONSTRAINT proceso pkey PRIMARY KEY (codpro)

) 7

2 2 — */
/* Add table "cliente"
/* ____________________________________________________________ */

CREATE TABLE cliente

(
codcli character wvarying(8) NOT NULL,

empresa character varying(100) NOT NULL DEFAULT '-'::character
varying,

tcliente integer NOT NULL DEFAULT O,

nit character varying(l5) NOT NULL DEFAULT '-'::character varying,

estado integer NOT NULL DEFAULT 1,
CONSTRAINT cliente pkey PRIMARY KEY (codcli),
CONSTRAINT cliente codcli fkey FOREIGN KEY (codcli)
REFERENCES persona (ci) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION) ;
2 */
/* Add table "devolucionv"
2 I ———————, */
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CREATE TABLE devolucionv
(
coddev bigserial NOT NULL,
fecha date NOT NULL,
ci character varying(8) NOT NULL,
venta character varying(50) NOT NULL,
obs text NOT NULL DEFAULT '-'::text,
CONSTRAINT devolucionv_pkey PRIMARY KEY (coddev),
CONSTRAINT devolucionv_ci fkey FOREIGN KEY (ci)
REFERENCES usuario (ci) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT devolucionv_venta fkey FOREIGN KEY (venta)
REFERENCES venta (codven) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION) ;

/* ____________________________________________________________ */
/* Add table "reservav"
2 * )

CREATE TABLE reservav
(
codres bigserial NOT NULL,
monto double precision NOT NULL DEFAULT 1,

obs text NOT NULL DEFAULT '-'::text,

estado integer NOT NULL DEFAULT 1,

usuario character varying(8) NOT NULL DEFAULT '-'::character
varying,

cliente character varying(8) NOT NULL,

fecha timestamp (6) without time zone NOT NULL,

afecha date,

confirmada integer NOT NULL DEFAULT O,

CONSTRAINT reservav_pkey PRIMARY KEY (codres),

CONSTRAINT reservav_cliente fkey FOREIGN KEY (cliente)
REFERENCES cliente (codcli) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION) ;

2 *
/* Add table "compra"
/2 2 * /

CREATE TABLE compra
(
codcom character varying(50) NOT NULL,
fecha date NOT NULL,
monto double precision NOT NULL DEFAULT 1,
obs text NOT NULL DEFAULT '-'::text,
estado integer NOT NULL DEFAULT 1,
usuario character varying(8) NOT NULL,
proveedor character varying(8) NOT NULL,
factura character varying(20) NOT NULL DEFAULT '-'::character
varying,
CONSTRAINT compra pkey PRIMARY KEY (codcom),
CONSTRAINT compra proveedor fkey FOREIGN KEY (proveedor)
REFERENCES proveedor (codpro) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT compra usuario fkey FOREIGN KEY (usuario)
REFERENCES usuario (ci) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION) ;
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J* */
/* Add table "dato"
/* ____________________________________________________________ */

CREATE TABLE dato
(
ci character varying(8) NOT NULL,
login character wvarying(100) NOT NULL,
clave character varying(100) NOT NULL,
estado integer NOT NULL DEFAULT 1,
CONSTRAINT dato pkey PRIMARY KEY (ci),
CONSTRAINT dato ci fkey FOREIGN KEY (ci)
REFERENCES persona (ci) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION) ;

/* ____________________________________________________________ */
/* Add table "sessionhbn"
J* */

CREATE TABLE sessionhbn
(
codses bigserial NOT NULL,
ci character varying(8) NOT NULL,
fecha timestamp (6) without time zone NOT NULL,
accion text NOT NULL,
estado integer NOT NULL DEFAULT 1,
afecha date,
CONSTRAINT sessionhbn pkey PRIMARY KEY (codses),
CONSTRAINT sessionhbn ci fkey FOREIGN KEY (ci)
REFERENCES persona (ci) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION) ;

/* ____________________________________________________________ */
/* Add table "producto"
/2 2 * /

CREATE TABLE producto
(
codpro character varying(20) NOT NULL,
nombre character varying(300) NOT NULL,
obs text NOT NULL DEFAULT '-'::text,
mar integer NOT NULL,
uni integer NOT NULL,
cat integer NOT NULL,
cantidadini bigint NOT NULL DEFAULT O,
cantidad bigint NOT NULL DEFAULT O,
foto character varying(100) NOT NULL DEFAULT
'default.png'::character varying,
precioref double precision NOT NULL DEFAULT 1,
ranking bigint NOT NULL DEFAULT O,
industria character varying(100) NOT NULL DEFAULT '-'::character
varying,
estado integer NOT NULL DEFAULT 1,
CONSTRAINT producto pkey PRIMARY KEY (codpro),
CONSTRAINT producto cat fkey FOREIGN KEY (cat)
REFERENCES categoria (codcat) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT producto mar fkey FOREIGN KEY (mar)
REFERENCES marca (codmar) MATCH SIMPLE
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ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT producto uni fkey FOREIGN KEY (uni)
REFERENCES unidad (coduni) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION) ;

/* ____________________________________________________________ */
/* Add table "dventa"

/2 * )
C

CREATE TABLE dventa
(
coddve bigserial NOT NULL,
venta character varying(50) NOT NULL,
cantidad bigint NOT NULL,
cantidadent bigint NOT NULL,
punitario double precision NOT NULL,
producto character varying(20) NOT NULL,
estado integer NOT NULL DEFAULT 1,
CONSTRAINT dventa pkey PRIMARY KEY (coddve),
CONSTRAINT dventa producto fkey FOREIGN KEY (producto)
REFERENCES producto (codpro) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT dventa venta fkey FOREIGN KEY (venta)
REFERENCES venta (codven) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION) ;

2 2 * /
/* Add table "rolpro"
/2 2 * /

CREATE TABLE rolpro
(
codrol integer NOT NULL,
codpro integer NOT NULL,
CONSTRAINT rolpro pkey PRIMARY KEY (codrol, codpro),
CONSTRAINT rolpro codpro fkey FOREIGN KEY (codpro)
REFERENCES proceso (codpro) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT rolpro codrol fkey FOREIGN KEY (codrol)
REFERENCES rol (codrol) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION) ;

/2 * /
/* Add table "empresa"
/* ____________________________________________________________ */

CREATE TABLE empresa

(
codemp serial NOT NULL,
nombre character varying (250) NOT NULL,
dir text,
tel character varying(100) NOT NULL,
nauto character varying(100) NOT NULL,
rsocial character wvarying(100) NOT NULL,
aecono character varying (250) NOT NULL,
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nit bigint NOT NULL DEFAULT O,
CONSTRAINT empresa pkey PRIMARY KEY (codemp)) ;

/* ____________________________________________________________ */
/* Add table "dcompra"
/* ____________________________________________________________ */

CREATE TABLE dcompra
(
coddco bigserial NOT NULL,
compra character varying(50) NOT NULL,
cantidad bigint NOT NULL,
punitario double precision NOT NULL,
producto character varying(20) NOT NULL,
estado integer NOT NULL DEFAULT 1,
CONSTRAINT dcompra pkey PRIMARY KEY (coddco),
CONSTRAINT dcompra compra fkey FOREIGN KEY (compra)
REFERENCES compra (codcom) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT dcompra producto fkey FOREIGN KEY (producto)
REFERENCES producto (codpro) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION) ;

J* */
/* Add table "direccion"
/* ____________________________________________________________ */

CREATE TABLE direccion

(
coddir bigserial NOT NULL,

barrio character varying(50) NOT NULL DEFAULT '-'::character
varying,

calle character varying(50) NOT NULL DEFAULT '-'::character
varying,

numero integer NOT NULL DEFAULT O,
CONSTRAINT direccion pkey PRIMARY KEY (coddir));

) /K */
/* Add table "proveedor"
2 * )

CREATE TABLE proveedor
(
codpro character varying(8) NOT NULL,
empresa character varying(100) NOT NULL DEFAULT '-'::character
varying,
tproveedor integer NOT NULL DEFAULT O,
nit character varying(15) NOT NULL,
estado integer NOT NULL DEFAULT 1,
CONSTRAINT proveedor pkey PRIMARY KEY (codpro),
CONSTRAINT proveedor codpro fkey FOREIGN KEY (codpro)
REFERENCES persona (ci) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION) ;

/8y * /
/* Add table "unidad"
/~k ____________________________________________________________ */

CREATE TABLE unidad
(
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coduni serial NOT NULL,

nombre character varying(250) NOT NULL,

estado integer NOT NULL DEFAULT 1,

CONSTRAINT unidad pkey PRIMARY KEY (coduni)
)

/K */
/* Add table "dosificacion"
/* ____________________________________________________________ */

CREATE TABLE dosificacion

(
coddos bigserial NOT NULL,
nrofacini bigint NOT NULL,
nrafac bigint NOT NULL,
nrofacfin bigint NOT NULL,
estado integer NOT NULL DEFAULT 1,
fecha date NOT NULL,

flim date,

llave character varying(300) NOT NULL DEFAULT '-'::character
varying,

CONSTRAINT dosificacion pkey PRIMARY KEY (coddos));
2 el */
/* Add table "usuario"
2 I ———— * /

CREATE TABLE usuario
(
ci character varying(8) NOT NULL,
fnac date NOT NULL,
foto character varying(1l5) NOT NULL DEFAULT
'default.png'::character varying,
estado integer NOT NULL DEFAULT 1,
CONSTRAINT usuario pkey PRIMARY KEY (ci),
CONSTRAINT usuario ci fkey FOREIGN KEY (ci)
REFERENCES persona (ci) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION) ;

2 * )
/* Add table "ddevolucionv"
/* ____________________________________________________________ */

CREATE TABLE ddevolucionv
(
coddde bigserial NOT NULL,
devolucionv bigint NOT NULL,
cantidad bigint NOT NULL,
punitario double precision NOT NULL,
producto character varying(20) NOT NULL,
estado integer NOT NULL DEFAULT 1,
CONSTRAINT ddevolucionv_pkey PRIMARY KEY (coddde),
CONSTRAINT ddevolucionv_devolucionv_fkey FOREIGN KEY (devolucionv)
REFERENCES devolucionv (coddev) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT ddevolucionv_producto fkey FOREIGN KEY (producto)
REFERENCES producto (codpro) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION) ;
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/* Add table "persona"
2 — */
CREATE TABLE persona
(
ci character varying(8) NOT NULL,
nombre character varying(100) NOT NULL,
ap character varying(100) NOT NULL DEFAULT '-'::character varying,
am character varying(100) NOT NULL DEFAULT '-'::character varying,
tel character varying(20) NOT NULL DEFAULT '-'::character varying,
dir bigint NOT NULL,
freg date NOT NULL,
fact date NOT NULL,
CONSTRAINT persona_ pkey PRIMARY KEY (ci),
CONSTRAINT persona_dir fkey FOREIGN KEY (dir)
REFERENCES direccion (coddir) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION) ;
2 — */
/* Add table "precio"
/* _______________________________________________________ */

CREATE TABLE precio(

codpre bigserial NOT NULL,

costo double precision NOT NULL DEFAULT 1,
utilidad double precision NOT NULL DEFAULT 1,
codpro character varying(20) NOT NULL,

estado smallint NOT NULL DEFAULT 1,

CONSTRAINT precio pkey PRIMARY KEY (codpre),
CONSTRAINT precio codpro_ fkey FOREIGN KEY (codpro)
REFERENCES producto (codpro) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION) ;
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1.L1.9  Implementacion
11.1.9.1 Prototipo de Interfaz de Usuario
Introduccion

Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea sobre las interfaces

que proveera el sistema.
Propdsito

Presentar los prototipos de pantalla para que el usuario tenga una idea de la interfaz

que presentara el sistema.
Alcance

Mostrar los prototipos de pantallas, solamente el disefio que adoptaran todas.

Disefio preliminar de pantalla
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PANTALLA Ingreso

(3 TALLER-Ill - Google Chrome = & = |

« C' | [ localhost:8080/proyecto/inicio.ntml w2 =

@PERFUMERIA*)Y P”

NUESTROS PRODUCTOS

INGRESO AL SISTEMA

Ingrese sus datos asignados,

Ha olvidado su cont

CRISTAL
18.0 (bolivianos )

T — |

Figura 159 Pantalla Ingreso

Tabla 70 Ingreso

PANTALLA Mensaje

INGRESO AL SISTEMA

Ingrese sus datos asignados

Ingresar

Ha olvidado su contrasefia?

Figura 160 Pantalla Mensaje

Tabla 71 Mensaje

PANTALLA Principal
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-
TALLER IIl - Goagle Chrome

= e e |

[2

« € [ [ localhost:8080/proyectofindex.html
Conectado: & JANETH

@PERFUMERIA "I Y P

COMPRAS RESERVA VTA

INIGIO VENTAS USUARIOS PROVEEDORES CLIENTES ROLES PRODUCTOS

VENDA PRIMERO LOS PRODUCTOS QUE COMPRO PRIMERO, NO OLVIDE QUE TIENEN FECHA DE VENCIMIENTO.

CATEGORIA

T =

REPORTES

con DESCRIPCION CANTIDAD PRECIO | MARCA
1 5 CRISTAL 3 (MILITITROS) 180 REXONA DESODORANTE
& TALLER Ill - Google Chrome [= [&@ ][]
€« €' | [ localhost:8080/proyecto/indexhtm! TRl =
PER RIA p oneciado
nicio VENTAS RIO PROVEEDORES CLIENTES ROLES PRODUCTOS COMPRAS RESERVAVTA REPORTES
Mostrar 10 v filas Buscar
#aCa 4 Fotoe & | Nombresy Apellides 4 Teléfono % | Direccion % Opciones
1 2222222 (] ALEX 1A PAMPA AV POTOSI 2 ra K%
3 ® JANETH-- 34434338 LOS CHAPACOS 12 Y

Mostrando 1 hasta 2 de 2 datos

Figura 162 Pantalla Administrar Usuarios

Tabla 73 Administrar Usuarios




PANTALLA

AGREGAR USUARIO
1

Nombre:*

Ap. Paterno:

Ap. Materno:

Teléfono:

Direccion:*

Nuevo Usuario ‘
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Ci

Nombre

Ap Paterno

Ap. Materno

Tel

Barrio
Calle

Num

Datos* Usunario
Clave
F Nac -* 02-04-2012
Rol:* @ Usuario © Administrador

Foto: Seleccionar archivo | Ningdn archivo seleccionado

=3

Figura 163 Pantalla Nuevo Usuario

Tabla 74 Nuevo Usuario

PANTALLA

MODIFICAR USUARIO
CrL:*

Nombre:*

Ap. Paterno:

Ap. Materno:

Teléfono:

Direccion:*

Editar Usuario ‘

2222222

JALEX

Ap Paterno

Ap. Materno

Tel

LA PAMPA
AV POTOSI

2

Datos:* uadmin
uadmin
F.Nac.:" 02-04-2012

Rol* @ Usnario O Administrador

Foto Anterior: m
P

{

Foto: Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccionado

Figura 164

Pantalla Editar Usuario

Tabla 75 Editar Usuario
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PANTALLA Eliminar Usuario
Eliminar
Eliminar los datos de 22222227

Figura 165 Pantalla Eliminar Usuario

Tabla 76 Eliminar Usuario
PANTALLA Editar Clave ‘

EDITAR CLAVE DE USUARIO

Clave Anteriot

Repita Nueva Clave

Figura 166 Pantalla Editar Clave

Tabla 77 Editar Clave
PANTALLA Administrar Roles

(NN

TALLER Ill - Google Chrome

L]

[
L

@PERFUMERIA“JY P*

€ [ [1 localhost8080/proyecto/indexhtml

PRODUCTOS

CLENTES

Conectado: & JANETH -~

REPORTES

RESERVA VTA.

COMPRAS

PROVEEDORES

USUARIOS

VENTAS

4 | OPCIONES
ra
Ususrio &
&
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Figura 167 Pantalla Administrar Roles

Tabla 78 Administrar Roles
P A A A Asignar Roles @ ario
& TALLER Ill - Google Chrome = e |l &)
« C | [ localhost:28080/pr tml| ¥ oy =
wwwww ° VENTAS UsUARIOS VEEDO! m ROD! i VA VTA
ROL.  Admimists
PROCESOS

]

Figura Pantalla 168 Asignar Roles a Usuarios
Tabla 79 Eliminar Usuario
PANTALLA Administrar Clientes
TALLER Ill - Google Chrome = [@ | =
proyecto/index.htm iy =

[
€ | [ localhost:8080/

-
TIT

1 NOMBRES Y APELLIDOS DIRECCION &  Opclones ¥

VVVVVVV JOSE 0 & |

583883888 MARIA ) Fa K3
Mo: do 1 hasta 2 de 2 dat -

Figura 169 Pantalla Administrar Clientes

Tabla 80 Administrar Clientes




PANTALLA Nuevo Cliente

AGREGAR CLIENTE

CL:*

Nombre:*

Ap. Paterno:

Ap. Materno:

Teléfono:

Direccion:
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| = | Datos:

Nombre

Nit-

Ap Paterno

Empresa:

Ap. Materno

Tel

Barrio
Calle

Num

Usuario

Clave

Nit

Empresa

Figura 170 Pantalla Nuevo Cliente

Tabla 81 Nuevo Cliente

PANTALLA

MODIFICAR CLIENTE

CI:*
Nombre:*
Ap. Paterno-
Ap. Materno-
Teléfono:

Direccién:

Editar Cliente ‘

5555555 Datos:

JOSE

Nit -
Ap Paterno

Empresa
Ap. Materno

Tel

Barrio

Calle

Usuario

Clave

Nit

Empresa

Figura 171 Pantalla Editar Cliente

Tabla 82 Editar Cliente

PANTALLA Eliminar Cliente ‘
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Eliminar

Eliminar los datos de 33333557

Figura 172 Pantalla Eliminar Cliente

Tabla 83 Eliminar Cliente

PANTALLA Ver Cliente ‘

MOSTRAR CLIENTE

Nombres v Apellidos:: JOSE
Teléfono::
Direccién:z 0
Datos:: Usnario: Clave:

Fecha Registrado - 16-02-2013

Fecha Actualizado:: 16-02-2015
Nit:o
Empresa::

Usvario: JANETH - -

E3

Figura 173 Pantalla Ver Cliente

Tabla 84 Ver Cliente

PANTALLA Administrar Proveedores
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- —
€ TALLER Il - Google Chrome [EERER)
T e =

€ - € [[) localhost8080/proyecto/indexhtml

&’ERFUMERIA “aYp”

Conactado: & JANETH --

REPORTES

RESERVA VTA

cComPRAS

CLIENTES PRODUCTOS

UsuARIGS

NICIo

Buscar

# [s1 ¢ | NOMBRES Y APELLIDOS $  DIRECCION Opciones + L]
1 32165498 WVALENTINA CRUZ ORTIZ 15 D EJUNIO AURELIO ARCE 3258 & a a
0 ra K1

2999999 JAVIER

Mostrando 1 hasta 2 de 2 datos

Figura 174 Pantalla Administrar Proveedores

Tabla 85 Administrar Proveedores

PANTALLA Nuevo Proveedor ‘

AGREGAR PROVEEDOR

CI:* ‘ fci | Direccion: Barrio
Calle
Nombre:* Nombre .
Num
Ap. Paterno: Ap Paterno .
p : Nit.: Nit
Ap. Materno: Ap. Materno
P : Empresa: Empresa
Teléfono: Tel

Figura 175 Pantalla Nuevo Proveedor

Tabla 86 Nuevo Proveedor
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PANTALLA Editar Proveedor

MODIFICAR PROVEEDOR
CL* 32165498 Direccion: | 15 D EJUNIO
AURELIO ARCE
Nombre* | [VALENTINA s
Ap Paterno- - CRUZ Nit: | 321654087

Ap. Materno: ~ ORTIZ Empresa: | SEDAL

Teléfono: 6654789

Figura 163 Pantalla Editar Proveedor

Tabla 87 Editar Proveedor

PANTALLA Eliminar Proveedor ‘

-

Eliminar

Eliminar los datos de 321634987

Figura Pantalla 176 Eliminar Proveedor

Tabla 88 Eliminar Proveedor

PANTALLA Ver Proveedor

MOSTRAR PROVEEDOR

Cadigo 32163498
Nombres v Apellidos:: VALENTINA CRUZ ORTIZ
Teléfono:: 6634789
Direccion:: 15 D EJUNIO AURELIO ARCE 3238
Datos:: Usnario: Clave:
Fecha Registrado=- 09-03-2013
Fecha Actualizado:- 09-03-2013
Nit:: 321634987
Empresa:: SEDAL
Usuario: JANETH --

B
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Figura 177 Pantalla Ver Proveedor

Tabla 89 Ver Proveedor

PANTALLA Administra Categorias
TALLER Ill - Google Chrome [= e ]l
[ - € | [ localhost:8080/proyecto/index.htm| T el =

CLENTES proveeDores  (IECCUTEECI RoOLEs

NGO

USUARIOS
Actualizar Precios

Lista de Categorias

DESCRIPCION

DESODORANTE
CREMA
PERFUMES
MAQUILLAJE

HIGIENE INFANTIL

HIGIENE FEMENINA

Figura 178 Pantalla Administrar Categorias

Tabla 90 Administrar Categorias

PANTALLA " Nueva Categoria

Agregar Categoria

Descripcion:™

Figura 179 Pantalla Nueva Categoria

Tabla 91 Nueva Categoria



PANTALLA Editar Categoria ‘
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Modificar/Eliminar Categoria

Descripcion:™ DESODORANTE

SIS

Figura 180 Pantalla Editar Categoria

Tabla 92 Editar Categoria

PANTALLA Eliminar Categoria

Modificar/Eliminar Categoria

Drescripoion:™ CRENLA

m

Figura 181 Pantalla Eliminar Categoria

Tabla 93 Eliminar Categoria

PANTALLA Administrar Productos
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Q)

-
TALLER Il - Goagle Chrame

[= e e=]

e € | [ localhost:8080/proyecto/index.htm|

¥ %) =

micio UsUARIOS CLIENTES PROVEEDORES PRODUCTO ROLES VENTAS COMPRAS RESERVA VTA REPORTES
Actualizar Precios
LISTA DE
Mot 10 v filas Buscar
4 « | Foro s | con + | DESCRIPCION : | cantibap & | PRECIO MARCA CATEGORIA 2 | Opciones 4 B
1 q CRISTAL 3 (MILITITROS) 180 REXONA DESODORANTE & e
= prod-2 PRODUCTO2 7 (MILITITROS) 100 NIVEA PERFUMES ¢ i &
3 a3 Ty PRODUCTOS 7 UNIDAD) 200 ITALIA MAQUILLATE FE XY
. - prod-1 aie o UNIDAD) 250 NvEA cREMA Y
w 4 RIZOS 11 (MILITITROS) | 28.0 SEDAL CHAMPU S i @
Mostrando | hasta 5 de 5 datos . - .
[ TALLER Il - Google Chrome = J[ur =3 ]
« € [ localhostB080/proyectofindexhtml T =
icio usuARIDS cuentes PROVEEDORES RoLES VENTAS comPRas RESERVA VTA REFORTES
‘Actualizar Precios
Cadigo Prod * Costo:*
Descripcion: Ganancia:*
0
Categoria® Cant. Tnicial
seleccione 4 - | )
Marca:* Foto
eleccione 3 - | Seieccionar archiva | Ningin archivo seleccionado
Unidad:*
Guardar

Figura 183 Pantalla Nuevo Producto

Tabla 95 Nuevo Producto
PANTALLA Editar Producto
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MODIFICAR PRODUCTO
‘Codigo Prod.-* Costo*
5 15.0
Descripeion: Ganancia:*
CRISTAL 3.0
Categoria:* Cant. Inicial:
DESODORANTE v ﬂ
Marca:* Foto Anterior

REXONA v
Unidad:*
MILITITROS v g%

Foto:

Seleccionar archive | Ningtin archivo seleccionado

Figura 184 Pantalla Editar Producto

Tabla 96 Editar Producto

PANTALLA Eliminar Producto ‘

Eliminar

Eliminar los datos de 37

Figura 185 Pantalla Eliminar Producto

Tabla 97 Eliminar Producto

PANTALLA Ver Producto ‘

MOSTRAR PRODUCTO

Nombres:: RIZOS
Precio: 280
Cantidad Actual:- 11
Cantidiad Inicial- 10
Costo por Unidad:: 24.0
Utilidad por Unidad:: 4.0
Precio de Venta:: 28.0
Unidad:: MILITITROS
Marca:: SEDAL
Categoria:: CHAMPU
Usuario: JANETH - -

o [
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Figura 186 Pantalla Ver Producto

Tabla 98 Ver Producto

B YA A A AQ B FalJa

CA o
3 TALLER Ill - Google Chrome o (e & |
- € [ [ localhost8080/proyecto/indexhtml ¥ ov| =
icio Usuarios CuenTes FROVEEDORES PRODUGTOS RoLES VenTas Comeras esen REFORTES

Mostras [ 10 v | fims Buscar

4~ | con ¢ | FECHADERESERVAS | MONTO & | CLIENTE s | USUARIO = | ESTADO 3 | Opclones + N

E 16.02-2015 09:00:59 180 58833888 MARIA - PorConfimar | o M @

FE 12:02-2015 17:49 44 150 smEssEss  MARIA T Confmadn rs K Y

Mostrando 1 hasta 2 de 2 datos -

Figura 187 Pantalla Administrar Reservas

Tabla 99 Administrar Reservas
PANTALLA Nueva Reserva

E— |
TALLER il - Google Chrome lo e [

[ localhost:3080/proyecto/index.html| T

USUARIOS CLENTES PROVEEDORES. PRODUGTOS COMPRAS

RESERVA VTA REPORTES

AGREGAR RESERVA VENTA

COD CANTIDAD UNID. DESCRTP PRECIO MARCA CATEGORIA Observaciones:  Observacione
MILITITROS ~ CRISTAL 18.0 REXONA DESODORANTE DETALLE DE RESERVA VENTA * =
prod- 7 MILITITROS  PRODUCTO2 400 NIVEA  PERFUMES Cantidad  Unidad  Detalle P.Unit. P.Totl Eliminar

Total(hs )

prod- T UNTDAD PRODUCTO3 200 ITALIA  MAQUILLATE
3
prod- © UNIDAD Qo 50 NIVEA  CREMA
1
“ 1 MILITITROS  RIZOS 280 SEDAL  CHAMPU
. >
——

Figura 188 Pantalla Nueva Reserva

Tabla 100 Nueva Reserva
PANTALLA Editar Reserva
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—
© TALLER lll - Google Chrome [= Jlaw s
Ty =

« € | [ localhost:8080/proyecto/index.htm|

USUARIOS CLIENTES PROVEEDORES FRODUCTOS COMPRAS RESERVA VTA REPORTES

MODIFICAR COMPRA

PRODUCTOS REGISTRADOS - Codigo:
Buscar
COD  CANTIDAD UNID. DESCRIP. PRECIO  MARCA CATEGORIA Fecha de Reserva: | 16-02-2015 09:00:59
MILITITROS  CRISTAL 180 REXONA DESODORANTE
Cliente | MARIA B n
prod- 7 MILITITROS  PRODUCTO2 100 NIVEA  PERFUMES
: Observaciones: | RESERVA HECHA POR EL CLIENTE CI : $§888888
prod- 7 UNIDAD PRODUCTOS 200 ITALIA  MAQUILLATE
3 DETALLE DE LA RESERVA:* .
ot ® D o . A cmmaa Contidad Unid.  Detalle PUnit. Total Eliminar
1
1 UNIDAD Q10 NIVEA 254 25.0 @
N 1 MILITITROS  RIZOS 280 SEDAL  CHAMPU

Total(bs.:18.0

Figura 189 Pantalla Editar Reserva

Tabla 101 Editar Reserva

PANTALLA Eliminar Reserva ‘

LIMINAS

Elimnarlosdatoscde lareserva =17

Figura 190 Pantalla Eliminar Reserva

Tabla 102 Eliminar Reserva

PANTALLA Ver Reserva
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—
€ TALLER Il - Google Chrome ISR

- € | [ localhost:8080/proyecto/index.html Py =

1 A A A
Cod.: 1

Fecha de Reserva: 12022015 17:49:44

Cliente: MARIA Obiervaciones:

iCIo UsUARIDS CLENTES PROVEEDORES PRODUCTOS COMPRAS RESERVAVTA
Detalte de la Reserva Venta

Cantidad Unid. Detalle PUnit Towl

1 UNIDAD Q10 NIVEA 250 250

Total(bs): 180

Usuario: JANETH - -

Figura 191 Pantalla Ver Reserva

Tabla 103 Ver Reserva

(3 TALLER lll - Google Chrome
- C' | [ localhost:3080/proyecto/index.htm|

@ERFUMERIA “JYP”

wicio

JPCIONE

Bien venido Estimado Cliente, Seleccione alguna de las
opciones para realizar una reserva, No olvide que debe

apersonarse por nuestro Comercial antes de las seis de hoy
de lo Contrario su reserva sera borrada de la lista de reservas,

CRISTAL

18.0 (bolivianos)

Figura 192 Pantalla Realizar Reserva

Tabla 104 Realizar Reserva
PANTALLA Hacer Reserva
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—
® TALLER lll - Google Chrome [ = e |[ == |
T oy =

*« € | [ localhost:8080/proyecto/index.html|

tado: [ ] MARIA

@PPERFUMERIA“) Y P”

micio

PRODUCTOS REGISTRADOS -
Seleccione alguno de los productos de la izquierda para reservar. NO OLVIDE QUE PUEDE

HACER SOLO 3 RESERVAS POR DIA.

FOTOG COD  CANTIDAD  DESCRIP. PRECIO  SELECCIONAR
f s CRISTAL REXONA 180 == Cliente: MARIA
(MILITITROS)  DESODORANTE
DETALLE DE RESERVA-* -
E prod.2 PRODUCTO2 NIVEA 4100 m
(MILITITROS)  PERFUMES Cantidad  Unid.  Detalle P.Unit Total
&5 vodd T(UNDAD)  PRODUCTOS ITALIA 200 == Totalibs.)
,; MAQUILLAJE
- prod-l 9 (UNIDAD) Q10 NIVEA CREMA 250 m
4 1 RIZOS SEDAL CHAMPU 250 ==
(MILITITROS)

193 Pantalla Hacer Reserva

Tabla 105 Hacer Reserva
PANTALLA Lista Reserva

|
[3 TALLER Ill - Google Chrome (= e = |
<« € | [ localhost:8080/proyecto/index.html F Ry =

Conectado: [_] MARIA Sair

@PERFUMERIA“JY P

IO

FAS VIGENTES OPCIONES

# Fecha de Reserva Monto Eliminar Detalles NO OLVIDE QUE PUEDE HACER SOLO 3
. - RESERVAS POR DIA. PUEDE ELIMINAR ALGUNA (O
1 16-02-2015 09:00:50 180 L] [} TADAS) LAS RESERVAS
Cliente: MARIA

Figura 194 Pantalla Lista Reserva

Tabla 114 Lista Reserva

PANTALLA Actualizar Precios Productos
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[ TALLER IIl - Google Chrome = (e =]
< € [ [ localhost:8080/proyecto/indexhtml ¥y =

DER riA p

INIcIo CLIENTES ROLES USUARIOS PROVEEDORES PRODUCTOS RESERVAVTA, COMPRAS VENTAS REPORTES

Aclualizar Procios

A— Tipo: @ Aumento () Rebaja
Seleccion: () todos (3 Rango @ uno auno PorCotegorins:| Todas v
Pormarcas:| Todas v

DETALLE DE PRODUCTOS

COD  DESCRIPCION CANTIDAD FPRECIO  MARCA  CATEGORIA
5 CRISTAL 5 150 REXONA  DESODORANTE
prod2  PRODUCTOZ 100 NIVEA PERFUMES
prod-3  PRODUCTOS 7 200 TALIA MAQUILLATE
predl Q10 ® 250 NIVEA CREMA

4 RIZOS 1 280 SEDAL CHAMPL

Figura 195 Pantalla Actualizar Precios Productos

Tabla 106 Actualizar Precios Productos
LA Administrar Ventas

TALLER Ill - Google Chrome [ [e [ ]

« C' [ localhost: /proyectofindex.html| ¥ | =

GPERFUMERIA“ Y P canaciudarg) NETH

VENTAS REPORTES

NICIO

Doslficacion de Facturas

CLIENTES USUARIOS PROVEEDORES PRODUCTOS RESERVA VTA COMPRAS

Opeiones de Bisqueda:  Todas:(, Vigentes: @ Anuladas.

10 v filas Buscar
CODFactura)$ FECHA VENTA $ MONTO & CLIENTE $  USUARIO ¢  TIPO & | Opciones P &
25 12-02-2015 58.0 33388888  MARIA 1 vigente Cit & &
16-02-2015 180 88888888  MARIA 1 vigente cles
28 16-02-2013 180 88888888  MARIA 111111 vigente cire &
290 16022015 18.0 68888888 MARIA 1111111 vigeate = -y
30 08-03-2015 400 5555555 JOSE 1111111 vigeate ciea

Mostrando 1 hasta 5 de 5 datos n

Figura 196 Pantalla Administrar Ventas

Tabla 107 Administrar Ventas
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@PERFUMERIA“JY P

CLIENTES USUARIOS PROVEEDORES PRODUCTOS

INICIo

RESERVA VTA, COMPRAS

Dosificacion de Facturas

PRODUCTOS REGISTRADOS

Factura® 31
Buscar
CANTIDAD  UNID. DESCRIP. MARCA CATEGORIA Cliente™ | MARIA
s MILITITROS ~ CRISTAL REXONA DESODORANTE
Observaciones: Observaciones...
prod- MILITITROS ~ PRODUCTO) 100 NIVEA ~ PERFUMES
2 DETALLE DE VENTA -
prod- 6 UNIDAD PRODUCTOS 200 ITALIA  MAQUILLATE Cantidad Unidad ~ Detalle P.Unit P.Total Eliminar
3
1 UNIDAD  PRODUCTOS ITALIA 20 20 @

prod- 8 UNIDAD Qio 250 NIVEA  CREMA =
1 1 UNDAD Q10 NIVEA 25 25 @
4 11 MILITITROS ~ RIZOS 280 SEDAL  CHAMPU Total(bs):45

—
[ TALLER Ill - Google Chrome = e |l |
« C | [ localhost:8080/proyecto/index.html| Pir =

Figura 197 Pantalla

Nueva Venta

Tabla 108 Nueva Venta

PANTALLA Imprimir Venta ‘

WIS

PERFUMERIA "] ¥ P~
de Cristian Giovanny Guarachi F.

PERFUMERIA "] v P*

MIT: 1663012011

Casa Matriz FACTURA FA,E,T,_'.‘:”‘
Avw: Domingo Paz No 904 .
Barrio: San Roqul: Telf: 66 75693 = de A”'”"ﬁﬁ;ﬂl 0L 14787
Tarija-Bolivia !
Tarija luncs 09 marzoe 2005
Seftor{es): MARIA Mit'Ci: BRSERARR
Cant.| Unidad. Dietalle P. Unit. Total
1 UNIDAL PRODUCTO3 ITALLA MAQUILLAJE[20.0 20.0
1 UNIDAD Q10 NIVEA CREMA 250 250
Son: CUARENTA Y CINCO OV 100 BOLIVIANOS, TOTAL{bs):[45.0

TIEME CARCEL.

Fecha Limite de Emisidn 01-10-2013
Codigo de Control 51-04-75-14-59

LA ALTERACION, FALSIFICACION O COMERCIALIZACION ILEGAL DE ESTE DOCUMENTO

Figura 198 Pantalla Imprimir Venta

Tabla 109 Imprimir Venta

Ventas Nulas
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-
& TALLER Il - Google Chrome EREEE

« € | [ localhost:B080/proyecto/index.html =

CLIENTES USUARIOS PROVEEDORES PRODUCTOS RESERVA VTA, COMPRAS REPORTES

Dosificacion de Facturas

ISTA DE VENTAS

Opciones de Busqueda:  Todas:c, Vigentes:(, Anuladas g

Mostrar 10 v | filas Buscar
Ha COD(Factura) $ FECHA VENTA s MONTO % CLIENTE s USUARIO s TIFO 3 Opciones + s
1 26 12:02-2015 40.0 868886888  MARIA 1111111 anvlada o a8

Mostrando 1 hasta 1 de 1 datos " -

Figura 199 Pantalla Entregar Venta

Tabla 110 Entregar Venta

PANTALLA Devolver Venta

DEVOLVER VENTA
Factura: 28 Factura: 28
Cliente:  MARIA Cliente: 88888888
Observaciones: Observaciones.. ’ Observaciones: Observaciones. J
DETALLE DE VENTA: 7S DETALLE DE VENTA:* -
Cantidad Unidad ~ Detalle P.Unit. P.Total Eliminar Cantidad  Unidad  Detalle P.Unit. P.Total Eliminar
1 UNIDAD Q10 NIVEA 150 18.0 > » Total(hs):
Total:18.0
« » ‘ »
o

Tabla 111 Devolver Venta

PANTALLA Anular Venta
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Anular Factura

Desea Anular la venta Con Factura 237

Esta operacion no se podra modificar despues de su registro. .

Por errores al facturar

| »

Figura 201 Pantalla Anular Venta

Tabla 112 Anular Venta

PANTALLA Ver Venta

—
[ TALLER Il - Google Chrome

“« C | [ localhost:8080/proyecto/index.htm|
AR R

USUARIOS PROVEEDORES PRODUCTOS RESERVA VTA

COMPRAS VENTAS

Cadig “ontral: 3104712336
Cliente: MARLA Observaciones:

Detalle de Ia Venta:
Cantidad Unid. Detalle P.Unit.

1 UNIDAD QLo NIVEA 18.0

Total

18.0

otal(bs): 180

Usvario: JANETH - -

REPORTES

Figura 202 Pantalla Ver Venta

Tabla 113 Ver Venta

PANTALLA Administrar Reportes
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—
TALLER Il - Google Chrome

= [[w [ ]|

[ localhost2080/proyecto/
RFONVERTA =

HICIO CLIENTES. USUARIOS.

PROVEEDORES PRODUCTOS

RESERVA VTA COMPRAS.

Dosficacion de Facturas

Detalle

1 UNIDAD QLONIVEA

150 120

Total(bs).  18.0

Figura 203 Pantalla Administrar Reportes

Tabla 114 Administrar Reportes

TALLER Ill - Google Chrome

€ [ localhost:8080/proyecto/indeschtm
RFUNIERIA -

INICIO CLIENTES

USUARIOS

PROVEEDORES

PRODUCTOS

RESERVA VTA

COMPRAS

Dosificacion de Facturas

# coD NOMBRES
1 5 CRISTAL
2 prod-2 PRODUCTO2
3 prod-3 PRODUCTO3
4 prod-1 Qo

4 RIZOS

TOTAL (bolivianos)

MARCA

REXONA

NIVEA

ITALLA

NIVEA

SEDAL

CATEGORIA CANTIDAD PRECIO
DESODORANTE | 5 18.0
(MILITITROS)
PERFUMES 7 400
(MILITITROS)
MAQUILLATE 6 (UNIDAD) 200
CREMA 8 (UNIDAD) 250
CHAMPU 11 280
(MILITITROS)

¥l
5
1

Total

90.0

2800

1200

2000

3080

008.0

Usuario: JANETH - -

Figura 204 Pantalla Ejemplo Reporte Inventario

Tabla 115 Reporte Inventario
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PANTALLA Ejemplo (Reporte Ingresos)

(ﬁERFUMER[A “ay pr Direccion’: Av. Domingo Paz N* 904 Barrio San Roque Telf 6675693 Tarija - Bolivia Conaciado: & JANETH --

INICIO USUARIOS PROVEEDORES CLIENTES COMPRAS PRODUCTOS ROLES VENTAS RESERVA VTA, REPORTES
DE INGRESOS
# | FACTURA NIT/CI(cliente) CLIENTE USUARIO = FECHA MONTO VENTA GANANCIA
1 | 351 53888888 MARIA 1111111 | 07-04-2015 60.0 150
2 304 53838888 MARIA 1111111 06-04-2015 450 5.0
3 303 58888888 MARIA 1111111 06-04-2015 400 8.0
4301 JOSE 1111111 02-04-2015 76.0 16.0
s | 302 58888888 MARIA 1111111 | 02-04-20 180 3.0
6 | 32 JOSE 1111111 01-04-2015 1760 330
7 |31 58888888 MARIA 1111111 09-03-2015 450 80
s 30 JOSE 1111111 08-03-2015 400 10.0
9 |29 58888888 MARIA 1111111 16-02-2015 180 3.0
10 28 53888888 MARIA 1111111 16-02-2015 180 3.0
11 | 25 58888888 MARIA 1111111 | 12-02-2015 58.0 13.0
1 so7q 110

Figura 205 Pantalla Ejemplo Reporte Ingresos

Tabla 116 Reporte Ingresos

PANTALLA Ejemplo (Reporte Ventas)

(ﬁERFUMER[A "1y p” Direccibn:: Av. Domingo Paz N* 904 Barrio San Roque Telf. 6675693 Tarija - Bolivia Conectado: & JANETH -~
INICIO USUARIOS PROVEEDORES CLIENTES COMPRAS PRODUCTOS ROLES VENTAS RESERVA VTA. REPORTES
FACTURA NIT/Cl(cliente) CLIENTE USUARIO | FECHA MONTO VENTA GANANCIA
1 351 88888888 MARIA 1111111 07-04-2015 60.0 150
2 304 58885888 MARIA 111111 06-04-20 480 9.0
3 303 88885888 MARIA 1111111 06-04-2015 400 50
4 301 JOSE 111111 020420 76.0 160
5 302 88388888 MARIA 1111111 02.04-2015 180 30
6 32 JOSE 111111 01042015 1760 330
731 888888 MARIA 1111111 09032015 450 20
s 30 JOSE 1111111 08032015 100 100
o 20 ssg8sees MARIA 1111111 16022015 180 30
10 28 s8gBsees MARIA 111 180 30
1 83888888 MARIA 111111 58.0 130
ToTar-- | sa7q 11

Figura 206 Pantalla Ejemplo Reporte Ventas

Tabla 117 Reporte Ventas
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Ejemplo (Reporte Ranking Producto.)

G

TALLER Il - Google Chrome

€« C' | [ localhost:8080/proyecto/index.html

@PERFUMERIA“Y P

INICIO

USUARIOS

PROVEEDORES

CLIENTES

COMPRAS

PRODUCTOS

Direccién:: Av. Domingo Paz N* 904 Barrio San Roque Telf: 6675693 Tarija - Bolivia

Conectado: §, JANETH-- Salr

RESERVA VTA.

REPORTE
# cop

1 prod-1
2 prod-2
3 prod3
4

5 4

5 prod-6
7 prod10

(NKING DE PRODUCTOS

NOMERES

Q10

PRODUCTO2

PRODUCTO3

CRISTAL

RIZOS

RONZO

RUBIO CENIZA

MARCA

NIVEA

NIVEA

ITALIA

REXONA

SEDAL

KOLESTON

WELLA

CATEGORIA

CREMA

PERFUMES

MAQUILLATE

DESODORANTE

CHAMPU

TINTES

TINTES

buscar

RANKING (ventas) KARDEX

Figura 207 Pantalla Ejemplo Reporte Ranking Productos

Tabla 118 Reporte Ranking Productos

PANTALLA

Ejemplo (Reporte Compras.)

— |
& TALLER Il - Google Chrome o |[& | =
<« € [ localhost:8080/proyecto/index.htm| P =

INICIO

@PERFUMERIA“JY P

USUARIOS

PROVEEDORES

CLIENTES

COMPRAS

PRODUCTOS

Direccion:: Av. Domingo Paz N* 904 Barrio San Roque Telf: 6675693 Tarija - Bolivia

Conectado: B JANETH -~ Sair

RESERVA VTA

¥ cop

1 prod-1

2 prod-2

3 prod-3

4

5 4

6 prod-6
7 prod10

DE PRODUCTOS

NOMBRES

PRODUCTO2

PRODUCTO3

CRISTAL

RIZOS

ROIIZO

RUBIO CENIZA

MARCA

NIVEA

NIVEA

ITALIA

REXONA

SEDAL

KOLESTON

WELLA

CATEGORIA

CREMA

PERFUMES

MAQUILLATE

DESODORANTE

CHAMPU

TINTES

TINTES

buscar

RANKING(ventas) KARDEX

Figura 208 Pantalla Ejemplo Reporte Compras

Tabla 119 Reporte Compras
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@PERFUMERIA™) Y P"

INICIO USUARIOS

PROVEEDORES

CLIENTES

Direccion:: Av. Dominge Paz N° 904 Barrio San Reque Telf: 6675693 Tarija - Bolivia

‘COMPRAS

PRODUCTOS

Conectado: JANETH - -

RESERVA VTA.

localhost:8080/proyectofindex.htmis:

REPORTE LISTA DE RESERVAS DE VE! 28-04-2015

# | COD(factura) FECHA DE RESERVA CLIENTE USUARIO

16 07-04-2015 05:16:21 88888888 1111111
Categoria Producte Precio Cantidad Total
MAQUILLAJE PRODUCTO3 200 1 200
CREMA Q1o 200 2 400
Total 60.0

215 05-04-2015 03:04:56 38383888 1t
Categoria Producto Precio Cantidad Total
TINTES RUBIO CENIZA 250 2 50.0
Total 50.0

o 88888888

234

Figura 209 Pantalla Ejemplo Reporte Reservas

Tabla 120 Reporte Reservas

PANTALLA

@PERFUMERIA“) Y P

INICIO USUARIOS

Ejemplo (Rep

te Sessiones.)

Direccién:: Av. Domingo Paz N* 804 Barrio San Roque Telf: 6675693 Tarija - Bolivia

PROVEEDORES

CLIENTES

COMPRAS

PRODUCTOS

Conectado: ‘ JANETH --

RESERVA VTA,

# con
1 2854
2 2853
3 2852
) 2851
5 2850
6 2849
7 2848
8 2847
9 2846
10 2845
11 2844

REPORTE LISTA DE SESSIONES

USUARIO FECHA Y HORA ACCIONES
JANETH-- 28-04-2015 08:58:34 Reporte de Sessiones.
JANETH-- 28-04-2015 08:51:44 Reporte de Reserva de Cliente
JANETH-- 28-04-2015 08:39:14 Reporte de Inventario
JANETH-- 28-04-2015 08:29:43 Reporte de Ingresos.
JANETH-- 28-04-2015 08:29:43 Reporte de Ingresos.
JANETH-- 28-04-2015 08:29:43 Reporte de Ingresos.
JANETH-- 28-04-2015 08:18:05 Reporte de Usnarios
JANETH.-- 28042015 08:17:03 Reporte de Ventas
JANETH-- 28-04-2015 08:16:26 inicio de session
JANETH.-- 26-04-2015 22:09:34 LISTADE ROLES
JANETH-- 26-04-2015 22:09:43 LISTA DEROLES

Figura 210 Pantalla Ejemplo Reporte Sessiones

Tabla 121 Reporte Sessiones
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ﬁERFUMERm “JYP" Direccion- Av. Domingo Paz N 904 Barrio San Roque Telf 6675693 Tarija - Bolivia Caneciada: J JANETH

INICIO USUARIOS PROVEEDORES CLIENTES COMPRAS PRODUCTOS RESERVA VTA

REPORTE LISTA DE USUARIOS

# cI Foto Nombres y Apellidos Teléfono Direccion
1 2222222 (] ALEX LAPAMPA AV POTOSI2
uimnm (] JANETH-- 34434334 LOS CHAPACOS - 12

Usvario: JANETH - -

Figura 211 Pantalla Ejemplo Reporte Usuarios

Tabla 122 Reporte Usuarios
PANTALLA Ejemplo (Reporte Proveedores.)

ﬁERFUMERm “JYP" Direccion- Av. Domingo Paz N 904 Barrio San Roque Telf 6675693 Tarija - Bolivia Caneciada: J JANETH

INICIO USUARIOS PROVEEDORES CLIENTES COMPRAS PRODUCTOS RESERVA VTA

REPORTE LISTA DE USUARIOS

# cI Foto Nombres y Apellidos Teléfono Direccion
1 2222222 (] ALEX LAPAMPA AV POTOSI2
uimnm (] JANETH-- 34434334 LOS CHAPACOS - 12

Usvario: JANETH - -

Figura 212 Pantalla Ejemplo Reporte Proveedores

Tabla 123 Reporte Proveedores
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11.1.10 Casos de Prueba
11.1.10.1 Introduccion

Cada prueba es especificada mediante un documento que establece las condiciones de
ejecucion como las entradas y los resultados esperados. Esos casos son aplicados
como pruebas de regresion en cada iteracion. Cada caso llevara asociado un
procedimiento de prueba con las instrucciones para realizar la misma y dependiendo
del tipo que se utilice dicho procedimiento podra ser automatizable mediante un

script.
11.1.10.2 Definicion

La prueba es un proceso de ejecucion de un programa con la intencion de descubrir

errores.

Un buen caso de prueba es aquel que tiene una alta probabilidad de mostrar un error
desconocido hasta entonces. Todos los productos de software son aprobados de dos

formas:

1. Conociendo la funcion especifica para la que fue disefiado el producto, se puede
llevar a cabo pruebas que demuestren que cada funcién es completamente
operativa, denominada Prueba de Caja Negra.

2. Conociendo el funcionamiento del producto, se pueden realizar pruebas que
aseguren que todas las piezas encajen; es decir que la especificacion interna se
ajuste a las especificaciones y que todos los componentes internos se hayan
comprobado de forma adecuada, esta prueba se denomina Prueba de Caja

Blanca



Pruebas de Caja Negra

+« Pantalla Ingreso
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Clases de Equivalencia Vélidas y no Validas

Condicion de Tipo Clase de Equivalencia Véalida | Clase de Equivalencia
entrada no Valida

Usuario Valor 1: Usuario=cadena alfanumérica | 3: Usuario=en blanco.
y simbolos.
2: 5=<Valor <=10 4: 10<Valor<b

Contrasefia Valor 5: Contrasefia= cadena 7:Contrasefia=en blanco
alfanumérica y simbolos.
6: 5=<Valor <=10 8: 10<Valor<5

Tabla 125 Prueba ingreso

Casos de prueba

N° Clase de Equivalencia Propdsito Dato de Mensaje
del caso prueba
1 | Usuario =cadena de caracteres Aceptar “3210abc”
alfanuméricos y simbolos.
5=<Valor <=10 Aceptar 123456
Usuario =en blanco. Denegar El login y clave
10<Valor<5 Denegar 123 deben tener entre 5
y 10 caracteres
2 | Contrasefia = cadena de Aceptar 5568752
caracteres alfanuméricos y
simbolos. Aceptar 123456
5=<Valor <=10 Denegar
Contrasefia =en blanco. Denegar 123 El login y clave
10<Valor<b deben tener entre 5
y 10 caracteres

Tabla 126 Prueba Casos Ingreso

+ Pantalla Nuevo Usuario y Modificar Usuario

Clases de Equivalencia Vélidas y no Validas

positivos con una longitud
mayor o igual a 7'y menor o
igual a 8 digitos.

Condicion de Tipo Clase de Equivalencia Clase de Equivalencia no
entrada Vélida Vélida
Cl Valor 1: Cl=nGimeros enteros 2: Cl = en blanco.

3: Cl = cadena de
caracteres alfanumérico y
simbolos.
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4: Cl = nimeros menores
que cero.

5: Cl = nlmeros enteros
mayores a 8 y menores que
7 digitos.

Nombre Valor 6: Nombre=cadena de letrasy | 7: Nombre=Cadena en
simbolos con una longitud blanco
menor o igual que 100 ) B
caracteres. 8: Nombre—cadena,d_e
caracteres alfanuméricos
con una longitud mayor que
100 caracteres.
9: Nombre=nUmeros
Ap Valor 10: Ap=Cadena de letras y 11: Ap=Cadena de
simbolos con una longitud caracteres y nimeros con
menor o igual que 100 una longitud mayor que
caracteres. 100 caracteres.
12: Ap=nlmeros
Am Valor 13: Am= Cadena de letras y 14: Am= Cadena de
simbolos con una longitud caracteres y nimeros con
menor o igual que 100 una longitud mayor que
caracteres. 100 caracteres.
15: Am=nldmeros
Teléfono valor 15: Teléfono= Cadena de 16: Teléfono= Cadena de
naimeros y simbolos con una | caracteres, alfanuméricos y
longitud menor o igual que 20 | simbolos con una longitud
caracteres. mayor que 20 caracteres.
17: Teléfono=letras.
Direccién Valor 17: Direccion= Cadena de 18: Direccion=en blanco.
caracteres, alfanuméricos y e
simbolos con una longitud 19: D'recc'orf =Cadena de
menor o igual que 50 cgrat():tfres, a anur:werlc_osdy
caracteres. simbolos con una longitu
mayor que 50 caracteres.
Calle Valor 20: Calle= Cadena de 21: Calle=en blanco.

caracteres, alfanuméricos y
simbolos con una longitud
menor o igual que 50
caracteres.

22: Calle =Cadena de
caracteres, alfanuméricos y
simbolos con una longitud
mayor que 50 caracteres.
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Numero Valor 23: Numero=Cadena de 24: Numero=en blanco.
nimeros menor o igual a 9 ,
caracteres. 25: Numero= Cadena de
nameros con una longitud
mayor que 9 caracteres.
26: Numero= Letras y
simbolos.
Login Valor 27: Login =cadena 28: Login =en blanco.
alfanumérica y simbolos .
mayor o igual que 5y menor | 29- Login =cadena
0 igual a 10. alfanumeérica y simbolos
mayor que 10 y menor que
5
Clave Valor 30: Clave =cadena 31: Clave =en blanco.
alfanumérica y simbolos
mayor o igual que 5y menor | 32 Clave =cadena
0 igual a 10. alfanumeérica y simbolos
mayor que 10 y menor que
5
Fecha Valor 33: Fecha Nacimiento= 33: Fecha Nacimiento =en
Nacimiento Formato de fecha blanco.
DD/MM/AA -
34: Fecha Nacimiento=
formato de mecha
mm/dd/aa

Tabla 127 Prueba Nuevo Usuario y Modificar Usuario

Casos de prueba

alfanuméricos y

N° Clase de Equivalencia Propésito Dato de prueba Mensaje
del caso
1 | Cl=n0meros enteros positivos con | Aceptar “1234674”
una longitud mayor o igual a 7 y
menor o igual a 8 digitos.
Cl = en blanco. Denegar
Cl = cadena de caracteres Denegar “sdfa/()”
alfanumérico y simbolos.
CIl = nUmeros menores que cero. Denegar «“-2-5”
Cl = nameros enteros mayores a 8 y | Denegar “123456789” y
menores que 7 digitos. “123456”
2 | Nombre=cadena de letras y Aceptar “Janeth Valeria”
simbolos con una longitud menor o
igual que 100 caracteres.
Nombre=Cadena en blanco Denegar
Denegar “cadena de caracteres
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Nombre=cadena de caracteres
alfanuméricos con una longitud
mayor que 100 caracteres.

simbolos mayores de
100 caracteres
cadena de caracteres
alfanuméricos y
simbolos mayores de
100 caracteres”

Denegar “213216546”
Nombre=numeros
Ap=Cadena de letras y simbolos Aceptar “Espinoza”
con una longitud menor o igual que
100 caracteres.
Ap=Cadena de caracteres y Denegar “cadena de
nameros con una longitud mayor caracteres
que 100 caracteres. alfanuméricos y
simbolos mayores de
100 caracteres
cadena de caracteres
alfanuméricos y
simbolos mayores de
B 100 caracteres™.
Ap=numeros Denegar “213216546”
Am= Cadena de letras y simbolos Aceptar “Cruz”
con una longitud menor o igual que
100 caracteres.
Am= Cadena de caracteres y Denegar “cadena de caracteres
nameros con una longitud mayor alfanuméricos y
que 100 caracteres. simbolos mayores de
100 caracteres
cadena de caracteres
alfanuméricos y
simbolos mayores de
Am=nlmeros 100 caracteres”
Denegar “32135156”
Teléfono= Cadena de nimeros y Aceptar “72955019”
simbolos con una longitud menor o
igual que 20 caracteres.
Teléfono= Cadena de caracteres, Denegar “cadena de caracteres
alfanuméricos y simbolos con una alfanuméricos y
longitud mayor que 20 caracteres. simbolos mayores de
i 20 caracteres”
Telefono=letras. Denegar “Cadena de letras”
Direccién= Cadena de caracteres, Aceptar “Av/los chapacos”

alfanuméricos y simbolos con una
longitud menor o igual que 50
caracteres.

Direccién=en blanco.

Denegar

[133]
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Direccion =Cadena de caracteres, Denegar “cadena de caracteres
alfanuméricos y simbolos con una alfanuméricos y
longitud mayor que 50 caracteres. simbolos mayores de
50 caracteres”
7 | Calle= Cadena de caracteres, Aceptar “Santa Ana”
alfanuméricos y simbolos con una
longitud menor o igual que 50
caracteres.
Calle=en blanco. Denegar
Calle =C’a.dena de/caracteres, Denegar “cadena de caracteres
alfanuméricos y simbolos con una alfanuméricos y
longitud mayor que 50 caracteres. simbolos mayores de
50 caracteres”
8 | Numero=Cadena de nimeros Aceptar “1345”
menor o igual a 9 caracteres.
NUmero=en blanco. Denegar
NUmero= Cadena de nimeros con Denegar “1234567891”
una longitud mayor que 9
caracteres.
Numero= Letras y simbolos.
Denegar “cergr%?="
9 | Login =cadena alfanumérica y Aceptar “abc123”
simbolos mayor o igual que 5y
menor o igual a 10.
Login =en blanco. Denegar
L’ogln =cadena alfanumérica y Denegar “123”y
simbolos mayor que 10 y menor “asfyyv1231545”
que 5
10 | Clave =cadena alfanumérica 'y Aceptar “abc123”
simbolos mayor o igual que 5y
menor o igual a 10.
Clave =en blanco. Denegar
Clave =cadena alfanumérica y Denegar “123”y
simbolos mayor que 10 y menor “asfvv1231545
que 5
11 | Fecha Nacimiento= Formato de Aceptar “12/07/2014”
fecha DD/MM/AA
Fecha Nacimiento =en blanco. Denegar
Denegar “07/12/2014”

Fecha Nacimiento= formato de
mecha mm/dd/aa

Tabla 128 Prueba Caso Nuevo Proveedor y Modificar Proveedor
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« Pantalla Nuevo Proveedor y Modificar Proveedor

Clases de Equivalencia Vélidas y no Validas

Condicién de Tipo Clase de Equivalencia Valida | Clase de Equivalencia no
entrada Vaélida
Cl Valor 1: Cl=nUmeros enteros 2: Cl = en blanco.
positivos con una longitud L
mayor o igual a7y menoro | 3 C1 = cadel?a de
igual a 8 digitos. cgracteres alfanumérico y
simbolos.
4: Cl = nlUmeros menores
gue cero.
5: Cl = nimeros enteros
mayores a 8 y menores que
7 digitos.
Nombre Valor 6: Nombre=cadena de letrasy | 7: Nombre=Cadena en
simbolos con una longitud blanco
menor o igual que 100 . B
caracteres. 8: Nombre-cadena,d_e
caracteres alfanuméricos
con una longitud mayor que
100 caracteres.
9: Nombre=numeros
Ap Valor 10: Ap=Cadena de letras y 11: Ap=Cadena de
simbolos con una longitud caracteres y nimeros con
menor o igual que 100 una longitud mayor que
caracteres. 100 caracteres.
12: Ap=nlUmeros
Am Valor 13: Am= Cadena de letras y 14: Am= Cadena de
simbolos con una longitud caracteres y nimeros con
menor o igual que 100 una longitud mayor que
caracteres. 100 caracteres.
15: Am=nlmeros
Teléfono valor 15: Teléfono= Cadena de 16: Teléfono= Cadena de

nlmeros y simbolos con una
longitud menor o igual que 20
caracteres.

caracteres, alfanuméricos y
simbolos con una longitud
mayor que 20 caracteres.
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17: Teléfono=letras.

Direccion Valor 17: Direccion= Cadena de 18: Direccion=en blanco.
caracteres, alfanuméricos y
simbolos con una longitud
menor o igual que 50
caracteres.

19: Direccion =Cadena de
caracteres, alfanuméricos y
simbolos con una longitud
mayor que 50 caracteres.

Calle Valor 20: Calle= Cadena de 21: Calle=en blanco.
caracteres, alfanuméricos
UMETIEos y 22: Calle =Cadena de

simbolos con una longitud It L
menor o igual que 50 caracteres, alfanuméricos y
simbolos con una longitud

caracteres.
mayor que 50 caracteres.
Numero Valor 23: Nimero=Cadena de 24: Numero=en blanco.
nuimeros menor o igual a 9 Ny _
caracteres. 2&}. Numero= Cadena Qe
nlmeros con una longitud
mayor que 9 caracteres.
26: Numero= Letras y
simbolos.
Nit Valor 27: Nit=Cadena de nimeros 28: Nit=Cadena de

menor o igual a 15 caracteres. | nimeros con una longitud
mayor a 15 caracteres

29: Nit=Cadena de
caracteres alfanuméricos y

simbolos
Empresa Valor 30: Empresa=Cadena de letras | 31: Empresa=Cadena de
y simbolos menores o igual a | caracteres alfanuméricos
100 caracteres. mayores a 100.

32: Empresa=Cadena de
ndmeros.

Tabla 129 Prueba Nuevo Proveedor y Modificar Proveedor
Casos de prueba

Ne Clase de Equivalencia Proposito Dato de prueba Mensaje
del caso
1 | Cl=numeros enteros positivos con | Aceptar “1234674”

una longitud mayor o igual a 7'y
menor o igual a 8 digitos.
Cl =en blanco. Denegar
CI = cadena de caracteres Denegar “sdfa/()”
alfanumérico y simbolos.
Cl = nimeros menores que Cero. Denegar “-2-5”
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Cl = nimeros enteros mayores a 8 y | Denegar “123456789” y

menores que 7 digitos. “123456”

Nombre=cadena de letras y Aceptar “Janeth Valeria”

simbolos con una longitud menor o

igual que 100 caracteres.

Nombre=Cadena en blanco Denegar

Nombre=cadena de caracteres Denegar “cadena de caracteres

alfanuméricos con una longitud alfanuméricos y

mayor que 100 caracteres. simbolos mayores de
100 caracteres
cadena de caracteres
alfanuméricos y
simbolos mayores de
100 caracteres”

Denegar “213216546”

Nombre=numeros

Ap=Cadena de letras y simbolos Aceptar “Espinoza”

con una longitud menor o igual que

100 caracteres.

Ap=Cadena de caracteres y Denegar “cadena de

nameros con una longitud mayor caracteres

que 100 caracteres. alfanuméricos y
simbolos mayores de
100 caracteres
cadena de caracteres
alfanuméricos y
simbolos mayores de
100 caracteres”.

, Denegar “213216546”

Ap=numeros

Am= Cadena de letras y simbolos Aceptar “Cruz”

con una longitud menor o igual que

100 caracteres.

Am= Cadena de caracteres y Denegar “cadena de caracteres

nameros con una longitud mayor alfanuméricos y

gue 100 caracteres. simbolos mayores de
100 caracteres
cadena de caracteres
alfanuméricos y
simbolos mayores de
100 caracteres”

Denegar “32135156”

Am=ndmeros
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5 | Teléfono= Cadena de nimeros y Aceptar “76836199”
simbolos con una longitud menor o
igual que 20 caracteres.
Teléfono= Cadena de caracteres, Denegar “cadena de caracteres
alfanuméricos y simbolos con una alfanuméricos y
longitud mayor que 20 caracteres. simbolos mayores de
20 caracteres”
Denegar “Cadena de letras”
Teléfono=letras.
6 | Direccion= Cadena de caracteres, Aceptar “Av/los chapacos”
alfanuméricos y simbolos con una
longitud menor o igual que 50
caracteres.
Direccién=en blanco. Denegar
. ., Denegar “cadena de caracteres
Dlreccmp _=Cadeqa de caracteres, alfanuméricos y
alfan_umerlcos y simbolos con una simbolos mayores de
longitud mayor que 50 caracteres. 50 caracteres”
7 | Calle= Cadena de caracteres, Aceptar “Santa Ana”
alfanuméricos y simbolos con una
longitud menor o igual que 50
caracteres.
Calle=en blanco. Denegar
Denegar “cadena de caracteres
Calle =C’aQena de/caracteres, alfanuméricos y
alfan_umerlcos y simbolos con una simbolos mayores de
longitud mayor que 50 caracteres. 50 caracteres”
8 | Numero=Cadena de nimeros Aceptar “1345”
menor o igual a 9 caracteres.
Numero=en blanco. Denegar
NL’Jmeroz_ Cadena de nimeros con Denegar “1234567891”
una longitud mayor que 9
caracteres.
Numero= Letras y simbolos. Denegar “eergrf?="
9 | Nit=Cadena de nimeros menor o Aceptar “7153642519”
igual a 15 caracteres.
Nit=Cadena de nimeros con una Denegar “132154646132155”
longitud mayor a 15 caracteres
Nit=Cadler_1a de ca’racteres Denegar “svdbdjk$%: $534”
alfanuméricos y simbolos
10 | Empresa=Cadena de letras y Aceptar “Nivea”
simbolos menores o igual a 100
caracteres.
Denegar “cadena de caracteres

alfanuméricos y
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Denegar

Empresa=Cadena de nimeros.

Empresa=Cadena de caracteres simbolos mayores de
alfanuméricos mayores a 100. 100 caracteres
cadena de caracteres
alfanuméricos y
simbolos mayores de
100 caracteres”
“32165416”

Tabla 130 Prueba Caso Nuevo Proveedor y Modificar Proveedor

« Pantalla Nuevo Cliente y Modificar Cliente

Clases de Equivalencia Validas y no Validas

positivos con una longitud
mayor o igual a 7'y menor o
igual a 8 digitos.

Condicion de Tipo Clase de Equivalencia Valida | Clase de Equivalencia no
entrada Valida
Cl Valor 1: Cl=nUmeros enteros 2: Cl = en blanco.

3: Cl = cadena de
caracteres alfanumérico y
simbolos.

4: Cl = nUmeros menores
que cero.

5: Cl = nllmeros enteros
mayores a 8 y menores que
7 digitos.

Nombre Valor 6: Nombre=cadena de letras y
simbolos con una longitud
menor o igual que 100

7: Nombre=Cadena en
blanco

8: Nombre=cadena de

simbolos con una longitud
menor o igual que 100

caracteres. ol
caracteres alfanuméricos
con una longitud mayor que
100 caracteres.

9: Nombre=nUmeros
Ap Valor 10: Ap=Cadena de letrasy 11: Ap=Cadena de

caracteres y nimeros con
una longitud mayor que

simbolos con una longitud

caracteres. 100 caracteres.
12: Ap=numeros
Am Valor 13: Am= Cadena de letras y 14: Am= Cadena de

caracteres y nlmeros con
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menor o igual que 100
caracteres.

una longitud mayor que
100 caracteres.

15: Am=nUmeros

Teléfono valor 15: Teléfono= Cadena de 16: Teléfono= Cadena de
naimeros y simbolos con una | caracteres, alfanuméricos y
longitud menor o igual que 20 | simbolos con una longitud
caracteres. mayor que 20 caracteres.

17: Teléfono=letras.

Direccién Valor 17: Direccion= Cadena de 18: Direccion=en blanco.
caracteres, alfanuméricos y i
simbolos con una longitud 19: Direccion —Cadfer}a de
menor o igual que 50 caracteres, alfanumerlqos y
caracteres. simbolos con una longitud

mayor que 50 caracteres.

Calle Valor 20: Calle= Cadena de 21: Calle=en blanco.
caracteres, alfanumericos y . Calle =Cadena d
simbolos con una longitud 22: Calle =Cadena de
menor o igual que 50 caracteres, alfanuméricos y
caracteres. simbolos con una longitud

mayor que 50 caracteres.

Numero Valor 23: Nimero=Cadena de 24: Namero=en blanco.
nimeros menor o igual a 9 i
caracteres. 25: NUumero= Cadena de

nameros con una longitud
mayor que 9 caracteres.
26: Numero= Letras y
simbolos.

Login Valor 27: Login =cadena 28: Login =en blanco.
alfanumérica y simbolos 99- Login =cad
mayor o igual que 5y menor 9 LOQ'P =ctadena
0 igual a 10. alfanumérica y simbolos

mayor que 10 y menor que
5

Clave Valor 30: Clave =cadena 31: Clave =en blanco.
alfanumérica y simbolos
mayor o igual que 5y menor | S2: Clave =cadena
0 igual a 10. alfanumérica y simbolos

mayor que 10 y menor que
5
Nit Valor 33: Nit=Cadena de nimeros 34: Nit=Cadena de

menor o igual a 15 caracteres.

nameros con una longitud
mayor a 15 caracteres
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35: Nit=Cadena de

simbolos

caracteres alfanuméricos y

Empresa

Valor

36: Empresa=Cadena de letras
y simbolos menores o igual a
100 caracteres.

mayores a 100.

ndmeros.

37: Empresa=Cadena de
caracteres alfanuméricos

38: Empresa=Cadena de

Tabla 131 Prueba Nuevo Cliente y Modificar Cliente

Casos de prueba

N° Clase de Equivalencia Propésito Dato de prueba Mensaje
del caso
1 | Cl=n0meros enteros positivos con | Aceptar “1234674”
una longitud mayor o igual a 7'y
menor o igual a 8 digitos.
Cl =en blanco. Denegar
Cl = cadena de caracteres Denegar “sdfa/()”
alfanumérico y simbolos.
Cl = nimeros menores que cero. Denegar «“-2-5”
Cl = nimeros enteros mayores a8 y | Denegar “123456789” y
menores que 7 digitos. “123456”
2 | Nombre=cadena de letras y Aceptar “Pedro Pablo”
simbolos con una longitud menor o
igual que 100 caracteres.
Nombre=Cadena en blanco Denegar
Nombre=cadena de caracteres Denegar “cadena de caracteres
alfanuméricos con una longitud alfanuméricos y
mayor que 100 caracteres. simbolos mayores de
100 caracteres
cadena de caracteres
alfanuméricos y
simbolos mayores de
Nombre=numeros 100 caracteres”
Denegar “213216546”
3 | Ap=Cadena de letras y simbolos Aceptar “Espinoza”
con una longitud menor o igual que
100 caracteres.
Ap=Cadena de caracteres y Denegar “cadena de
ntmeros con una longitud mayor caracteres

gue 100 caracteres.

alfanuméricos y
simbolos mayores de
100 caracteres
cadena de caracteres

alfanuméricos y
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simbolos mayores de
100 caracteres”.

Ap=nlmeros Denegar “213216546”
Am= Cadena de letras y simbolos Aceptar “Cruz”
con una longitud menor o igual que
100 caracteres.
Am= Cadena de caracteres y Denegar “cadena de caracteres
nameros con una longitud mayor alfanuméricos y
que 100 caracteres. simbolos mayores de
100 caracteres
cadena de caracteres
alfanuméricos y
simbolos mayores de
Am=nlmeros 100 caracteres”
Denegar “32135156”
Teléfono= Cadena de nimeros y Aceptar “76836199”
simbolos con una longitud menor o
igual que 20 caracteres.
Teléfono= Cadena de caracteres, Denegar “cadena de caracteres
alfanuméricos y simbolos con una alfanuméricos y
longitud mayor que 20 caracteres. simbolos mayores de
) _ 20 caracteres”
Teléfono=letras. Denegar “Cadena de letras”
Direccién= Cadena de caracteres, Aceptar “Av/Los chapacos”
alfanuméricos y simbolos con una
longitud menor o igual que 50
caracteres.
Direccién=en blanco. Denegar
. ., Denegar “cadena de caracteres
Dwecuop _=Cadeqa de caracteres, alfanuméricos y
alfan_umerlcos y simbolos con una simbolos mayores de
longitud mayor que 50 caracteres. 50 caracteres”
Calle= Cadena de caracteres, Aceptar “Oconor”
alfanuméricos y simbolos con una
longitud menor o igual que 50
caracteres.
Calle=en blanco. Denegar
Denegar “cadena de caracteres

Calle =Cadena de caracteres,
alfanuméricos y simbolos con una
longitud mayor que 50 caracteres.

alfanuméricos y
simbolos mayores de
50 caracteres”
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8 | Numero=Cadena de nimeros Aceptar “1345”
menor o igual a 9 caracteres.
Ndmero=en blanco. Denegar
, i Denegar “1234567891”
NUmero= Cadena de nimeros con
una longitud mayor que 9
caracteres.
Numero= Letras y simbolos. Denegar “eergrfo?="
9 | Login =cadena alfanumérica y Aceptar “abc123”
simbolos mayor o igual que 5y
menor o igual a 10.
Login =en blanco. Denegar
. L. Denegar “123”y
I_,ogln =cadena alfanumérica y “asfvv]1231545”
simbolos mayor que 10 y menor
que 5
10 | Clave =cadena alfanumérica 'y Aceptar “abc123”
simbolos mayor o igual que 5y
menor o igual a 10.
Clave =en blanco. Denegar
Clave =cadena alfanumérica y Denegar “123”y
simbolos mayor que 10 y menor “asfvv1231545
que 5
11 | Nit=Cadena de nimeros menor o Aceptar “7153642519”
igual a 15 caracteres.
Nit=Cadena de numeros con una Denegar “132154646132155”
longitud mayor a 15 caracteres
113 . o/ . 2
Nit=Cadena de caracteres Denegar svdodjk$%-$534
alfanuméricos y simbolos
12 | Empresa=Cadena de letras y Aceptar “Nivea”
simbolos menores o igual a 100
caracteres.
Empresa=Cadena de caracteres Denegar “cadena de caracteres
alfanuméricos mayores a 100. alfanuméricos y
simbolos mayores de
100 caracteres
cadena de caracteres
alfanuméricos y
simbolos mayores de
Empresa=Cadena de nlimeros. Denegar 100 caracteres

“32165416”

Tabla 132 Prueba Caso Nuevo Cliente y Modificar Cliente
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% Pantalla Nueva Categoria y Modificar Categoria
Clases de Equivalencia Vélidas y no Validas

Condicién de Tipo Clase de Equivalencia Valida Clase de Equivalencia no
entrada Vaélida
Nombre Valor 1: Nombre Categoria =cadena 2: Nombre Categoria
Categoria alfanuméricos y simbolos no =en blanco.

mayor o igual a 100 caracteres.
3: Nombre Categoria=
cadena de caracteres
alfanuméricos con una
longitud mayor que 100

caracteres.
Nombre Valor 4: Nombre Marca =cadena 5: Nombre Marca=en
Marca alfanuméricos y simbolos no blanco.

mayor o igual a 100 caracteres.
6: Nombre Marca=
cadena de caracteres
alfanuméricos con una
longitud mayor que 100
caracteres.

Tabla 133 Prueba Nueva Categoria y Modificar Categoria

Casos de prueba

N° Clase de Equivalencia Propdsito | Dato de prueba Mensaje
del caso
1 | Nombre Categoria =cadena Aceptar “Cementos”

alfanumeéricos y simbolos no
mayor o igual a 100 caracteres.

Nombre Categoria =en blanco. Denegar

Nombre Categoria= cadena de Denegar “cadena de
caracteres alfanuméricos con caracteres

una longitud mayor que 100 alfanuméricos y
caracteres. simbolos
mayores de 100
caracteres
cadena de
caracteres
alfanuméricos y
simbolos
mayores de 100
caracteres”
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2 | Nombre Marca =cadena
alfanuméricos y simbolos no
mayor o igual a 100 caracteres.

caracteres.

Nombre Marca=en blanco.

Nombre Marca= cadena de
caracteres alfanuméricos con
una longitud mayor que 100

Aceptar “Cementos

Denegar

Denegar “cadena de
caracteres

simbolos

caracteres
cadena de
caracteres

simbolos

caracteres”

alfanuméricos y

mayores de 100

alfanuméricos y

mayores de 100

2

Tabla 134 Prueba Casos Nueva Categoria y Modificar Categoria

+ Pantalla Nuevo Producto y Modificar Producto
Clases de Equivalencia Vélidas y no Validas

Condicion de Tipo Clase de Equivalencia Vélida Clase de Equivalencia no
entrada Vélida
Caodigo Valor 1: Cdédigo=Cadena de caracteres | 2: Cédigo =en blanco.
alfanuméricos y simbolos no
mayor o igual a 20 caracteres 3: Cadigo = cadena de
caracteres
alfanuméricos con una
longitud mayor que 20
caracteres.
Nombre Valor 4: Nombre =cadena 5: Nombre =en blanco.
alfanuméricos y simbolos no
mayor o igual a 100 caracteres. 6: Nombre = cadena de
caracteres
alfanuméricos con una
longitud mayor que 100
caracteres.
Cantidad Inicial | Valor 7: Cantidad Inicial=Cadena de 8: Cantidad Inicial=en
nUmeros enteros blanco.
9: Cantidad
Inicial=Cadena de
caracteres
alfanumeéricos.
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Costo Unidad Valor 10: Costo Unidad=cadena de 11: Costo Unidad=en
ndmeros blanco
12: Costo Unidad=
cadena de caracteres
alfanumérico y
simbolos
Utilidad por Valor 13:Utilidad por unidad=cadena 14: Utilidad por unidad
unidad de numeros =en blanco
15: Utilidad por unidad
= cadena de caracteres
alfanumérico y
simbolos
Observaciones Valor 16: Observaciones=cadena de
caracteres alfanuméricos y
simbolos
Unidad Valor 17: Unidad=cadena de caracteres | 18:Unidad=cadena de
alfanuméricos no mayor a 20 caracteres
caracteres alfanuméricos mayores
a 20 caracteres

Tabla 135 Prueba Nuevo Producto y Modificar Producto

Casos de prueba

N° Clase de Equivalencia Propésito Dato de Mensaje
del caso prueba
1 | Cddigo=Cadena de caracteres Aceptar “PRO-001”
alfanuméricos y simbolos no
mayor o igual a 20 caracteres
Codigo =en blanco. Denegar
3: Codigo = cadena de caracteres Denegar “cadena de
alfanuméricos con una longitud caracteres
mayor que 20 caracteres. alfanuméricos y
simbolos
mayores de 20
caracteres”
2 | Nombre =cadena alfanuméricosy | Aceptar “Rizos”
simbolos no mayor o igual a 100
caracteres.
Nombre =en blanco. Denegar
Nombre = cadena de caracteres Denegar “cadena de
alfanuméricos con una longitud caracteres
mayor que 100 caracteres. alfanuméricos y
simbolos
mayores de 100
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caracteres
cadena de
caracteres
alfanuméricos y
simbolos
mayores de 100
caracteres”
3 | Cantidad Inicial=Cadena de Aceptar “20”
nUmeros enteros
Cantidad Inicial= en blanco. Denegar
Cantidad Inicial=Cadena de Denegar “20er”
caracteres alfanuméricos.
4 | Costo Unidad=cadena de numeros | Aceptar “25”
Costo Unidad=en blanco Denegar
Costo Unidad= cadena de Denegar “ac20”
caracteres alfanumérico y
simbolos
5 | Utilidad por unidad=cadena de Aceptar “3”
ndmeros
Utilidad por unidad =en blanco Denegar
Utilidad por unidad = cadena de Denegar “asdv52”
caracteres alfanumérico y
simbolos
6 | Observaciones=cadena de Aceptar “El producto de
caracteres alfanuméricos y compro de un
simbolos nuevo
proveedor”
Unidad=cadena de caracteres Aceptar “mililitros”
alfanuméricos no mayor a 20
caracteres
Unidad=cadena de caracteres Denegar “mililitros 75 ”
alfanuméricos mayores a 20
caracteres

Tabla 136 Prueba Casos Nuevo Producto y Modificar Producto



11.1.11  Despliegue

11.1.11.1 Modelo de despliegue

Introduccion

255

El modelo de despliegue se utiliza para modelar los aspectos fisicos sobre los que se
ejecutaran los componentes del sistema de software.

Propdsito

Producir un producto y hacerlo llegar a sus usuarios finales

Incluye varias actividades:

Producir, empaquetar software, distribuir el software, realizar pruebas beta, instalar
software, Apoyar a los usuarios, migracion de datos

Diagrama de Despliegue
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Administrar
Usuarios

Administrar
Proveedores

Administrar

Administrar
Roles

Clientes N

Servidor Central

Administrar
Reportes

Realizar
Reservas

/

Administrar
Productos

Actualizar
Precios
Productos

Administrar
Categorias

Administrar
Compras

Administrar
Facturas

Administrar
Ventas

Administrar
Reservas

Figura 213 Diagrama de Despliegue
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1.L1.12 Componente
11.1.12.1 Modelo de componente

Introduccion

Un componente es una unidad de codigo fuente que sirve como un bloque de
construccion para la estructura fisica de un sistema.

Propdsito

Representar todos los tipos de elementos de software que entran en la fabricacién de
aplicaciones informaéticas



257

Diagrama de Componentes
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Figura 215 Diagrama de Componentes Administrar Proveedores



Administrar Clientes

cmp Modelo de componentes Adm. Clientes /
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Administrar Compras
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11.1.13 Medios de Verificacién

Informe de solicitud de Tutor de Guia.

Informe de seguimiento “Perfil del Proyecto” por el tutor del proyecto.
Informe de seguimiento “Norma IEEE 830-1998” por el tutor del proyecto.
Informe de seguimiento “Requerimientos, base de datos, Diagramas UML y
programacion del sistema” por el tutor del proyecto.

Informe de seguimiento “Conformidad de culminacion del proyecto” por el
tutor del proyecto

Informe “Conformidad del sistema desarrollado” por el administrador de la
empresa.

Norma 830-1998 Especificacion de Requisitos.

Cliente-Servidor

Estos medios de verificacion se encuentran en la seccion de anexos del componente

1: Sistema web desarrollado para el control administrativo de compra y venta para la

perfumeria JY P.
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1.2 Componente 2: Talleres de capacitacion y socializacién al personal
administrativo de la perfumeria “J & P” en el uso de sistema web,

implementado
11.2.1 Capacitacion al Personal
11.2.1.1 Introduccion

El componente 2 “Capacitacion al Personal” se refiere a la preparacion impartida al

personal del comercial sobre el manejo de sitio web.

Este componente resulta importante ya que el personal del comercial no cuenta con
conocimientos amplios sobre el manejo del Sistema Web, y les seré de mucha
utilidad en el desempefio de sus funciones.

11.2.1.2 Proposito

El proposito del componente es que al finalizar el curso de capacitacion el personal

del comercial esta apto para manejar el sistema Web sin dificultades.
11.2.1.3 Metodologia

e La capacitacion se la realizara mediante cursos dictados por el responsable del
proyecto en los ambientes del comercial.

e Para la capacitacion se empleara manuales de usuarios que contiene toda la
informacion detallada sobre el manejo del sistema y llevarnos un registro del
personal que asiste a la capacitacion para que al finalizar el curso sean
acreedores a un certificado avalado por el Departamento de Informaética y

Sistemas de la Universidad Autonoma Juan Misael Saracho.
11.2.2 Proceso de ensefianza aprendizaje y metodologias de capacitacion
11.2.2.1 El proceso de ensefianza
1. Introduccion

Durante el proceso de aprendizaje se pueden usar diversas técnicas y métodos de

ensefianza. Ocurre que muchas veces estos métodos son usados de una forma
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empirica sin una mayor profundizacion y usdndose en ocasiones de modo incompleto.
Esto ocurre muchas veces por desconocimiento y falta de formacion al respecto, de
ahi que es de vital importancia estudiar, analizar y poner en préactica los diferentes
conceptos, teorias al respecto y metodologias desarrolladas para el logro del objetivo

ultimo: un alto nivel educativo en los procesos de formacion.
2. Proceso ensefianza aprendizaje®®

El éxito del proceso de ensefianza - aprendizaje depende tanto de la correcta
definicién y determinacién de sus objetivos y contenidos, como de los métodos que

se aplican para alcanzar dichos objetivos.

La base fundamental de todo proceso de ensefianza-aprendizaje se halla representada
por un reflejo condicionado, es decir por | relacion asociada que existe entre la
respuesta y el estimulo que la provoca. El sujeto que ensefia es el encargado de
provocar dicho estimulo, con el fin de obtener la respuesta en el individuo que
aprende. Esta teoria da lugar a la formulacién del principio de la motivacion,
principio basico de todo proceso de ensefianza que consiste en estimular a un sujeto
para que este ponga en actividad sus facultades, en el estudio de la motivacion
comprende el de los factores organicos de toda conducta, asi como el de las

condiciones que lo determinan.

3. Concepto de Ensefianza

Es el proceso mediante el cual se comunican o transmiten conocimientos especiales o
generales sobre una materia. Este concepto es mas restringido que el de educacién, ya
que ésta tiene por objeto la formacion integral de la persona humana, mientras que la

ensefianza se limita a transmitir, por medios diversos, determinados conocimientos.

En este sentido la educacién comprende la ensefanza propiamente dicha.”

4. Concepto de Aprendizaje

15 http://www.redcientifica.com/doc/doc200402170600.html
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El aprendizaje es un proceso que lleva a cabo el sujeto que aprende cuando interactla
con el objeto y lo relaciona con sus experiencias previas, aprovechando su capacidad
de conocer para reestructurar sus esquemas mentales, enriqueciéndolos con la

incorporacion de un nuevo material que pasa a formar parte del sujeto que conoce.

El objeto es aprendido de modo diferente por cada sujeto, porque las experiencias y
las capacidades de cada individuo presentan caracteristicas Unicas.

El aprendizaje no se agota en el proceso mental, pues abarca también la adquisicion
de destrezas, habitos y habilidades, asi como actitudes y valoraciones que acomparian
el proceso y que ocurren en los tres &mbitos: el personal, el educativo formal y el
social. El personal abarca el lenguaje, la reflexion y el pensamiento, que hacen del

individuo un ser distinto a los demas
11.2.2.2 Métodos de Ensefianza-Aprendizajel®

Método quiere decir “camino para llegar al fin”. Conducir el pensamiento o las

acciones para alcanzar un fin, existen varios métodos aplicados a la educacion.

Cuando se realiza una clasificacién de métodos suele hacerse de manera muy
personal, de acuerdo a experiencias e investigaciones propias. He preferido valerme
de clasificaciones tradicionales, fundamentalmente por la utilizacion del lenguaje y la
terminologia, de toda conocida.

Los métodos, de un modo general y segun la naturaleza de los fines que procuran

alcanzar, pueden ser agrupados en tres tipos:
1. Métodos de Investigacion

Son los que buscan acrecentar o profundizar nuestros conocimientos.
2. Métodos de Organizacion

Destinados Unicamente a establecer normas de disciplina para la conducta, a fin de

ejecutar bien una tarea.

18 ENRRIQUE MARTINEZ, (SF), El proceso de ensefianza-aprendizaje
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Trabajan sobre hechos conocidos y procuran ordenar y disciplinar esfuerzos para que
haya eficiencia en lo que se desea realizar.

3. Métodos de Transmision

Destinados a transmitir conocimientos, actitudes o ideales también reciben el nombre
de métodos de ensefianza, son los intermediarios entre el profesor y el alumno en la

accion educativa que se ejerce sobre éste ultimo.
4. Técnicas de ensefianza

Hay muchas técnicas para hacer llegar nuestro conocimiento y lograr un aprendizaje
apropiado:

5. Técnica Expositiva

Consiste en la exposicion oral, por parte del profesor; esta debe estimular la
participacion del alumno en los trabajos de la clase, requiere una buena motivacion
para atraer la atencion de los educandos. Esta técnica favorece el desenvolvimiento

del autodominio, y el lenguaje.
6. Técnica del dictado

Consiste en que el profesor hable pausadamente en tanto los alumnos van tomando
nota de lo que él dice.

Este constituye una marcada pérdida de tiempo, ya que mientras el alumno escribe no

puede reflexionar sobre lo que registra en sus notas
7. Técnica Biogréfica

Consiste en exponer los hechos o problemas a través del relato de las vidas que
participan en ellos o que contribuyen para su estudio. Es mas comun en la historia,

filosofia y la literatura.

8. Técnica de Argumentacion
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Forma de interrogatorio destinada a comprobar lo que el alumno deberia saber.
Requiere fundamentalmente de la participacion del alumno.

9. Técnica del Dialogo

El gran objetivo del dialogo es el de orientar al alumno para que reflexione, piense y

se convenza que puede investigar valiéndose del razonamiento.
10. Técnica de la discusion

Exige el maximo de participacion de los alumnos en la elaboracion de conceptos y en

la elaboracion misma de la clase.

Consiste en la discusion de un tema, por parte de los alumnos, bajo la direccion del

profesor y requiere preparacion anticipada.
11.2.3 Proceso de capacitacion

La capacitacion es un procesos de corta duracion mediante la cual se ofrece un
espacio de discusion y aprendizaje en la que los participantes podran reflexionar
sobre sus conocimientos y experiencia, sistematizar y organizarlas herramientas que

han aplicado en el transcurso de la misma.
11.2.4 Niveles de capacitacién
Segun los requerimientos de la empresa se definen dos niveles de capacitacion:
11.2.4.1 Capacitacion bésica e intermedia

En este nivel de capacitacion se tomaron en cuenta los siguientes puntos o temas

basicos:

Sistema operativo, nociones bésicas.
Creacion de archivos.
Sistemas de informacién.

Seguridad en el manejo de informacion.

o b~ w0 D

Organizacion de la informacion.
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11.2.4.2 Capacitacion para el uso del sistema

Nociones preliminares sobre las utilidades del sistema.
Administracion de Usuarios

Administracion de productos

Administracion de Clientes

Administracion de Proveedores

Administracion de Ventas

Administracion de Compras

O N o a A~ w Db -

Reportes

11.2.5 Puntos que se tomaron en cuenta en las diferentes etapas de

capacitacion

El modelo bésico de estructura de capacitacion que se tomo en cuenta el modelo de

capacitacién simultanea en el que se entrend a todo el personal durante seis dias.
11.2.5.1 Disefio del programa de capacitacion

El disefio del programa se enfocd en: el objetivo, lograr  que el personal maneje el
sistema implementado sin dificultades la disposicion del personal y los principios
pedagogicos de aprendizaje, de los Ultimos se toman en cuenta para esta capacitacion
los principios de: participacion, repeticion, relevancia, transferencia, y

retroalimentacion.
11.2.5.2 Grado de conocimiento del personal

Se tomo es cuenta el nivel de conocimiento de los empleados sobre le Tl (tecnologia

de la informacidn) para impartir la capacitacion bésica y la capacitacion del sistema.
11.2.5.3 Implementacion del programa de capacitacion
Se utiliz6 uno de los métodos mas generalizado:

La capacitacion en el trabajo, que proporciona la ventaja de la experiencia directa

sobre el sistema.
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11.2.5.4 Estilo para impartir el programa

Se realizo es estilo participativo, con la duracion de una hora por dia o sesion durante

cinco dias segun cronograma, las sesiones se dividieron en modulos, uno basico sobre

la Tl y otro de nivel mas avanzado para el uso de sistema.

v

11.2.6 Medios de verificacion

Informe “Autorizacion para la capacitacion” por parte de la perfumeria.

Guia de capacitacion “Curso Uso y Manejo de la PC Basico” por parte del
capacitador

Guia de capacitacion “Curso Manejo del Internet Basico” por parte del
capacitador

Guia de capacitacion “Curso Aplicacion de la Tecnologia de Informacion y
Comunicacion para el control de inventarios y ventas de la perfumeria “J & P”
por parte del capacitador

Planillas de asistencia del personal involucrado.

Informe de conformidad “Conclusioén de las capacitaciones” por parte de la
perfumeria.

Certificados de Asistencia a los cursos de capacitacion por parte de la
perfumeria.

Fotografias tomadas en la capacitacion.

Estos medios de verificacion se encuentran en la seccion de anexos del componente

2: Talleres de Capacitacion al personal administrativo de la Perfumeria “J & P”.
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I11.1 Conclusiones

X/
L X4

Se ha desarrollado, el sistema MEJORAMIENTO EN LA MANEJO DE LA
INFORMACION ADMINISTRATIVA DE COMPRA Y VENTA PARA LA
PERFUMERIA “J & P”, permitiendo al personal de la empresa trabajar con
datos actualizados.

Se concluye, con el presente proyecto, que la aplicacion de las Tecnologias de
la Informacion es indispensable para la optimizacién de los procesos en
cualquier organizacion.

El proyecto desarrollado logro brindar a los usuarios del sistema la informacion
oportuna de inventarios, ventas, productos, clientes, categorias, proveedores de
productos y demas informacion que sea necesaria.

En la capacitacion, se utilizd guias y demostraciones del sistema, la misma que
hicieron mas facil el aprendizaje.

Con este proyecto, la optimizacion se ve reflejada en la mejora de los tiempos
y la exactitud en la ejecucion de procesos para el control de compra y venta de
la empresa.

Se registrd todos los productos con su cddigo y datos referenciales.

Se obtuvieron los reportes necesarios de la base de datos del sistema, destinados
a mejorar el control de compra y venta de la empresa.

Se consiguié capacitar de manera positiva a las personas destinadas al empleo
del sistema.

Cabe sefialar que algunos procesos que no fueron requeridos por la propietaria
de la Perfumeria “J & P”, fueron incluidos para un mejor desempefio del
sistema.
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X/
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X/
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X/

X/

X/
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El uso del sistema Comercial “J & P dependera de la velocidad de conexion a
internet por tanto si las operaciones que se van a registrar son muchas (varios
equipos al mismo tiempo), se recomienda contratar un servicio de internet para
una mayor velocidad

El sistema Comercial “J & P” estd pensado para funcionar en dispositivos
moviles, pero para un mejor uso se recomienda usarlo en una tabled o laptop.
Este sistema no contempla pedidos via web se recomienda la implementacién
de esta parte.

El sistema no toma en cuenta la parte de contabilidad se recomienda en
proyectos posteriores abarcar este punto.

Los clientes deben conocer la existencia de este sistema por lo que se
recomienda realizar campafias de informacion para que los clientes visiten la
pagina y puedan ver con que materiales cuenta la perfumeria.

Se recomienda incorporar una cuarta capacitacion sobre el manejo del sistema
con datos reales de la perfumeria.

Realizar copias de seguridad seguido (todos los dias si es necesario), para una
mayor seguridad.

Se recomienda que el personal que use el sistema debe ser debidamente
capacitado

Se aconseja manejar los navegadores como ser: Mozilla Firefox, Google
Chrome, Opera.

Para la implementacion de este sistema es necesario de maquinas que tengan
las mismas caracteristicas desde una Core 2 Dou especificacion en el anexo 8.
Se recomienda a la institucion que registre un dominio.com a su nombre.

Se recomienda el llenado de datos con todos los productos que cuenta la
empresa con su respectiva categoria y marca.

Los productos deben de tener un cddigo que lo identifique al momento de ser
Ilenados en la base de datos por el administrador.

Se recomienda contar con los manuales de instalacion al momento de instalar
el sistema.
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