| EL PROYECTO

.1 PRESENTACION DEL PROYECTO
[.1.1 Titulo
Mejoramiento en la gestion de Comprasy Ventas de la Empresa“GONVED”.
.12 Carrera/Unidad
Ingenieria Informética
1.1.3 Facultad
Cienciasy Tecnologia
[.1.4 Institucion/Centro Cooperante
Distribuidora GONVED.
.1.5 Provincia/Municipio
Cercado
[.1.6 Duracion del Proyecto

12 meses



1.1.7 Areade Proyecto

Tecnologia de Informacion y Comunicacion.

.2 PERSONAL VINCULADO AL PROYECTO

1.2.1 Director de Proyecto

Rosales

Apellido Paterno

Yarvi

Apellido Materno

Jorge Armando 7142698

Nombre C.l.

Universitario Ingenieria Facultad de Cienciasy Tecnologia
I nformatica
Profesion Facultad:
Carrera 6
Unidad
-- 61850212 nomad_kmx@yahoo.com
Telef. Oficina Cdular Correo electronico Firma




Tabla 1: Director del Proyecto

1.2.2 Participantes equipo detrabajo

Categoria Nombresy Apellidos | Profesion C.l. Firma
Director Jorge Armando | Estudiante 7142698
Rosales Y arvi
Asesor Lic. Succi Aguirre | Docente 1874681
Clovis Gustavo

Tabla 2: Participantes Equipo de Trabajo

[.2.3 Equipodetrabajo de: EmpresadInstituciones/Organizaciones

participantes/cooper antes

Nombre: Distribuidora GONVED.

Direccion:

Telef. Oficina: 66-

Nombrey Apellidos Cargo

C.l. Firma




Weimar Espinoza

Gerente Gral. 5799106

Tabla 3: Equipo de trabajo de: Empresag/Institucion

.24 Actividades previstas para losintegrantes del equipo deinvestigacion

Responsable

Actividades

Director:

Jorge Armando Rosales

Yarvi

El Director del proyecto determina |os recursos, gestionalas
prioridades, coordinalas interacciones con la propietaria de la
empresay mantiene al equipo del proyecto enfocado en los
obj etivos. También establece un conjunto de préacticas que
aseguran laintegridad y calidad de los artefactos del proyecto.
Ademas, se encarga de supervisar € establecimiento dela
arquitecturadel sistema. Gestion de riesgos, Planificacion y
Control del Proyecto. En resumen desarrollara|as siguientes
actividades:

e Planificacion y control del cronograma del
proyecto.

e Determinar y gestionar recursosy prioridades a
los distintos componentes y actividades del
proyecto

e Coordinar las iteraciones con |os usuarios del

proyecto.




Conservar a equipo del proyecto enfocado en los
objetivos.

Establecer un conjunto de practicas que aseguren
lacalidad e integridad del proyecto.

Supervisar rigurosamente el desarrollo del
proyecto.

Obtener la especificacion y validacion de
requisitos interactuando con los usuarios finales.
Elaborar la Planificacion, Andlisis, Disefio y
Prototipo Desarrollado del Sistema.

Elaborar el Modelo de datos.

Obtener pruebas Funcionales del Sistema.
Disefiar la Base de Datos del Sistema.

Programar € Sistema Comercial.

Realizar Manual de usuario del sistema.

I nvestigador Se encarga de redlizar la investigacion de las diferentes
areas del negocio, buscar ideas que puedan ayudar en el
desarrollo de sistema.

Asesor /Tutor: - Asesoramiento en | os aspectos tecnol 6gicos para el

GUSAVO SUCG. desarrollo del Proyecto.

Asesoramiento en el uso de las Metodologias de
desarrallo.

Evaluacién del documento del proyecto.

Tabla 4: Actividades previstas para |los integrantes




|.3 DESCRIPCION DEL PROYECTO

El presente proyecto tiene como propdésito optimizar las gestiones de Comprasy Ventas
delaEmpresa“GONVED” ubicada en el Barrio Juan XXIII Av. Circunvalacion entre
la calle 6 de Junio y Bosquecillo. La ferreteria es una microempresa que presta e
servicio de ventas de herramientas de trabajo pesado, a su vez realiza sus gestiones de
Compral/Ventas (crédito/ contado) de forma manual, lo cual implica una demora de
atencion alos clientes en la cotizaciOn de sus productos, los reportes de Compra, Venta
y @ inventario son muy dificiles de obtener y toman tiempo readlizarlos, |a ferreteria
tampoco cuenta con un medio tecnolégico masivo de publicidad hacia la poblacion
paraofrecer sus productos, y publicaciones. Al automatizar 10s procesos como reportes
de Compra/Venta de esta manera se realizaran cotizaciones automaticas a los clientes
para una atencion mas répida, generando reportes automdticamente de la
CompralVenta e inventariado ahorrando tiempo a administrador para una eficaz y
eficiente toma de decisiones. También con la creacion del Sitio Web la ferreteria
ofrecera sus productos, publicacionesalapoblaciony clientelaen general desde el sitio

Web brindando informacion mas detallada y completa.

En este proyecto se redlizara € estudio de la tecnologia de Internet para poder
desarrollar un sistema de gestiéon via Web de Compray Venta con la opcion de poder
acceder via Web por parte de los administradores para gestionar la Compra/Venta de
la ferreteria, cotizacion de sus productos en forma automética, reportes de
CompralVenta autométicas, Inventario fiable. Se procedera con la capacitacion a los
usuarios de laferreteriaen la 1 Etapa se realizard|a capacitacion de las tecnol ogias de
internet y en 2 Etapa la capacitacion del Sistema via Web, la capacitacion sellevaraa
cabo en lasinstalaciones de lamismaferreteriay unavez implementado la pagina web

se redlizaralas pruebas, demostraciones y beneficios del mismo.

El Mgoramiento en la gestion de Compras y Ventas de la Empresa “GONVED” es
imprescindible como &l desarrollo de un sistema de calidad y laimplementacion de un

programa de capacitaciéon para e personal. En fin para la contribucion del



mejoramiento administrativo y la difusion de la empresa GONVED es necesario
satisfacer dichos requisitos.

.31 Resumen Ejecutivo del Proyecto

El proyecto que se ofrecetitulada: M gj oramiento en la Gestion deComprasy Ventas
de la Empresa GONVED, controlara toda la parte comercial de la ferreteria. La
empresa comercial comienza cuando realiza sus pedidos de mercaderia, para €l
negocio. Esta empresa cuenta con més de un proveedor y en e futuro desea establecer
sucursales y amacenes debido a la gran demanda de sus productos. Cuando el
comprador realiza una compra de mercaderia esta es amacenada, registrada e
inventariada en almacén. (También vale decir que existen compras a crédito y a
contado) .El siguiente proceso esrepartir |lamercaderia a cada sucursal. Las sucursales
pueden también registrar ingresos de productos. Cada sucursal redliza un pedido a
almacén y este |le entrega para su venta. También vale destacar que cada sucursal tiene
su vendedor y su cajero. Cuando serealiza unaventa, € cliente elige el material y este
producto es registrado por el vendedor pero este le entrega una ficha con la que debe
pagar a cgjero. Este control es comun ya que evita conflictos en la atencion de sus
clientes. Por otra parte vale aclarar que toda venta que se haga, se hace a contado y/o
al crédito. Cuando se realiza una venta al contado se realiza un registro por parte del
comprador y luego se procede a la liquidacién, por parte del cliente al caero que
después procede a su facturacién. En cambio para una venta a crédito es realiza un
registro completo del cliente y mediante un contrato formal se realiza los términos en
plan de pagos siempre y cuando este sea un cliente solvente. Por lo general los clientes
siempre realizan cotizaciones. Viendo desde otro punto de vista también existen dos
tipos de devoluciones tanto en las compras como paralas ventas. Las devoluciones de
compras se realizan, cuando una parte de la mercaderia llega defectuosa al almacén y
estaes registraday despachada para su retorno. En cambio cuando serealizaunaventa,
el cliente se queda insatisfecho por un producto que ha pasado las pruebas pero que es
posible que existaunafallaen el producto. Entonces segun &l producto, s tiene garantia

se podra devolver a cliente de otraformano es posible.



En tanto que no cuenta con un sistema gque pueda controlar todas las transacciones
mencionadas. El sistema que plantearemos estara dirigido a todos los procesos, El
sistema de gestion podra registrar compras y ventas ya sean a crédito o a contado,
como también cada cotizaci on que se haga. Como tambi én seregistran las devoluciones

de compray venta, y también & control de almacenes.

El sistemaweb permitirddifundir |os productos que ofrecelaempresacomercial. Como

también sus clientes podran hacer cotizaciones desde cualquier parte.

Toda venta sera con facturacion automatica. Ademas e sistema lanzara todo tipo de
reportes ya sean estadisticos, como registros diarios, mensuales y/o anuaes de todas
las transacciones de cada sucursal y almacenes.

En resumen se trata de un sitio Web cuyo uso y acceso se destina a un grupo cerrado
de usuarios de la ferreteria, y con acceso limitado y libre para todas las personas que

sean clientes potenciales.

Luego definalizar el desarrollo del software se procederaalaplanificar y luego a
capacitar al personal, a pulir y/o mejorar los conocimientos del personal en cuanto a
la Tecnologia de Informacion y Comunicacién. De otra forma también se contara con

material didactico parallegar a conocimiento del personal trabgjo.

.3.2 Descripcion y Fundamentacion del Proyecto

Actualmente la Microempresa “GONVED” es un negocio que ofrece productos de
venta de herramientas de trabajo ala poblacion de Tarija con ubicacién en Cercado —
Tarijaen Av. Circunvalacion entre Calle 6 de Junio y Bosquecillo Barrio Juan X XI11.
Telf. 66-54407 realiza su gestion de compra y venta de forma manual realizando sus
cotizaciones para €l cliente también de manera manual o que implica una demora en
laatencion del cliente.

El presente proyecto pretende satisfacer las necesidades de la Empresa GONVED,

donde se presentan falencias como la demora en la atencion a cliente debido a una



inadecuada gestion de compra venta, ausencia de un medio tecnol égico de publicidad
a cliente de productos y servicios debido a conocimiento limitados de las nuevas
tecnologias, una obtencién dificil de un inventario actualizado por falta de un sistema

informatico de gestion.

El presente proyecto de investigacion de “Mejoramiento en la Gestion de Compras y
Ventas, de la Empresa GONVED”. Para la ferreteria GONVED es un sistema

informatico para mejorar la gestion de compra/venta e inventario de sus productos.

También se realizara la capacitacion que es una necesidad en cuanto a las nuevas
tecnologias de Internet y a la utilizacion del sistema informético por parte de los

usuarios.
La capacitacion estara divida en 3 etapas con maximo de duracion de una semana:
1.- Planificacion y desarrollo, 2.- Capacitacion y 3.- Pruebas.

L as capacitaciones se llevaran a cabo con consentimiento de la ferreteria mismacon el
uso de equipos (computadoras).

LapaginaWeb parala publicidad es también de muchaimportancia para poder, de esta
manera, llegar a méas clientes los cuales podran acceder a informacion completa y

detallada de los productos y servicios que ofrece la ferreteria.

En cuanto alos alcances del proyecto se tendra

v Creacion de una pagina Web.
v Facturacion

v Reportes de compras y ventas.
v Reporte de inventario.

v Difusion de productos.

v Promociones para € cliente.
v Reporte de clientes.

En proyecto se limitara a tocar la parte contable de |la empresa.



Contabilidad.

10



1.3.2.1 Anélisisdelos problemas

Controles en las compras y ventas de la empresa GONVED,
manuales

Medios que apoyen a la administracion de compraventa y
difusion paralaempresa GONVED, escasos.

11

Las transacciones de
compra Yy venta son

manual es.

Toma de decisiones
de transacciones
comerciales poco
precisa e inteligente

Informacion
reducida de
como llevar
las cuentas o

control de
mercaderia

Precision en
la busqueda
de datos poco
efectiva

Control en las
transacciones
de compra y
venta, poco
eficiene.

Figura 1: Analisis de los Problemas

Difusion de
productos
poco
eficiente.

Conocimiento de las
nuevas tecnol ogias,
limitado.

Capacitacion de persond
delaTIC, escaza.
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[.3.2.2 Andlisis de Objetivos

13

Contribuir en e mejoramiento administrativo y ladifusion de laempresa

GONVED.

[ Meorar la gestion de Compras y Ventas de la Distribuidora “GONVED””. ]

Automatizar € area de comprasy ventas.

Impartir Talleres de Capacitacion |mplementado

Capturar
informacion
atil para la
toma de
decisiones

Capturar todos
los
movimientos
de
transacciones
comerciales.

Optimizar la
busgueda de
informacion de todas
las transacciones
comerciales.

|
Sistematizar
todos los procesos
deentradasy
salidas (compra,
venta, inventario y
caja).

Figura 2: Andisisdelos Objetivos

Difundir la
promocion de
productos a
travésdelas
Tics. (Viaweb).

Elaborar

material y
desarrollo  de
capacitacion del
sstema  para
personal de
trabgjo.
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1.3.2.3 Situacion planteada Con y Sin Proyecto

Situacién sin proyecto

Situacién con proyecto

1.-Registro manual de la compraventa

de los productos.

2.-Reportes manual es de la compra,

venta, cotizaciones de los productos.
3.-Demora d redlizar los inventarios.

4.-Informacion de proveedores

manua mente.

5.-Cotizacion de los productos

manual mente.

6.-Promociones alos clientes

manua mente.
7.-Demoraen laatencién a cliente.

8.-Ausencia de un medio tecnol 6gico
paraladifusion masiva de productos y

servicios que ofrece la empresa.

1.-Registro automatico de la

compraventa de |os productos.

2.-Generacion de reportes automati cos

de compras, ventas, y cotizaciones.

3.-Informacion autométicay fiable de

los inventarios.

4 -Informacion autométicade los
proveedores.

5.-Cotizacién autométicade las

herramientas.
6.-Promociones autométicas al cliente.
7.-Eficienciaen la atencién al cliente.

8.-Total acceso a la informacién de los
productos que ofrece laferreteriamediante la

pagina Web.

Tabla 5: Stuacion planeada Con 'y Sn Proyecto
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1.3.3 Objetivos

1.3.3.1 Objetivo General

Mejorar la gestion de compras y ventas de la Empresa “GONVED”.

1.3.3.2 Objetivos Especificos

Automatizar € area de compras, ventas einventario.
e  Proveer informes de transacciones de todos | os productos

e Controlar, buscar y registrar todos |os movimientos de compra, venta, (compray

venta), cotizaciones.

e Consultas de busgueda eficiente en su Catdlogo detallado con informacion del

producto.

e Generar reportes de compras, ventas, clientes, proveedores e inventario.
e Difundir las promociones de los productos por via web.
Capacitar al personal en el areadelaTIC.
o Elaboracion de material y desarrollo de capacitaciéon del sistema para

personal

1.3.4 Alcances

El presente documento esta dividido en dos componentes |os cuales son:

- Sistema web de gestion, titulado “Sistema Web de compras y ventas”. Este
componente fue desarrollado por medio de la metodol ogia RUP que se basa en

iteraciones de las diferentes fases que la componen, |as fases que la componen.
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Las fases que se llevaron a cabo en € transcurso del proyecto fueron lafase de
inicio, lafase de elaboracion y la fase de construccion, dejando poder cumplir
el propdsito del proyecto sin lanecesidad de realizar lafase de implementacion
del sistema.

El sistema podré ser ampliado con otros médulos, como ser administrar y €l
seguimiento exclusivo de |os estados de tramites en curso de |os estudiantes, y
debe responder consultas por los usuarios y/o empleados, realizar publicaciones

y generareportes paratomar decisiones, en la compras de productos.

La capacitacion a usuario fue realizada solo a los miembros del persona y a

estudiantes, se logré capacitar en su totalidad los modulos del sistema.



.35 MARCO LOGICO DEL
PROYECTO
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Resumen Narrativo del Indicadores Mediosde Verificacion | Supuestos

Proyecto

Fin En 30 de diciembre de 2015 Informes producidos Total apoyo de laempresa
Contribuir en € después de la g ecucion del dentro delaempresanos | parael desarrollo del
mejoramiento proyecto, el 63% delaempresa | muestran los cambios proyecto.

administrativo y ladifusion
de la empresa “GONVED”.

es beneficiada con la
implementacion del proyecto,
incrementan su nivel de ventas

y su productividad.
X

Ventas S/s (anual) * 100
"~ Ventas C/s(anual)

=100

producidos antes y
despuésdela
implementacion del
proyecto.(Ver Anexos)

Presupuesto suficiente para
el desarrollo dela
implementacion del
proyecto.

Objetivo General
(Propdsito)

Mejorar lagestion de
Comprasy Ventasdela
Empresa “GONVED”. A
travésdelasTics.

Al finalizar la gjecucion del
proyecto, el 100% de los
empleados de la empresa
manifiestan un alto grado de
satisfaccion por e control de
compray venta.

En la gestion 2015 se redujo
25% en laperdida de

informacion y errores.
Doc.S/s(anual) * 100
Doc C/s(anual)

X =100 —

Informes de la empresa.

Reportes de toda las
transaccionesy
comparadas con las
gestiones pasadas.

Total apoyo de laempresa
parael desarrollo del
proyecto.

Presupuesto suficiente para
el desarrollo del proposito.

Objetivos Especificos
(Componentes)

1. En septiembre de 2015 la
automatizacion del sistema
serd un 80% en €

Reportes generados por el
Sistema e informes

e Tota apoyo de la
empresa para €
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- Implantar un sistema
de gestion de compras
y ventas.

- Fortalecer y capacitar
al persona de trabgo
en los mangos de
sistema comercial.

- Sociabilizar la pégina
WEB.

mejoramiento  de  las

comprasy ventas.

2. En Octubre de 2015 4

proyecto se rediza la
socidlizacion del uso de la
TIC con taleres de

capacitacion al personal.
Vaor deindicador calidad
10 personas participan de
lostalleres

3. Talleres de Capacitacion
gue se brindaraen el uso del
sistema de gestion de
compray venta.

econdmicos de la
gjecucion del proyecto.

Reporte y Fotografias
tomadas € dia de la
presentacion de Sistema
Web GONVED
SYSTEM.

Informe sobre la
capacitacion,  otorgado
por e Administrador de
la Empresa GONVED.

desarrollo de todos

los componentes.
Presupuesto suficiente para
e desarollo de la
implementacion de todos los
componentes.

Actividades

Sistema de Compras y Ventas
GONVED SYSTEM.

Fase de Analisis y Disefio del
Sistema.
de
Sistema.

Fase Desarrollo  del
Fase de Pruebas del Sistema.
Elaboracién de los Manuales
de Instalaciéon y Manejo del
Sistema Web.

Cursos de capacitacién

Entrega de certificados

Resumen presupuesto
Sistema Informético (1950 $us).
El Andlisis y Disefio del Sistema
tiene un costo 500 $us.
Sueldo de 450 $us.
Impresiones de Documentos 50
$us
Fase de Desarrollo tiene un costo de
1.000 $us.
Fase de Pruebas tiene un costo de
450 $us.
Sueldo de 400 $us.

El presupuesto se sacO a
partir  del  métodos
software como meétodo
cocomo Yy dependiendo
del director del proyecto.
(Comoco es una
herramienta para
determinar e tiempo en
gue se invertird en €
Software.)

Se cuenta con 10s recursos
econdmicos y  humanos
necesarios parallevar a cabo
las actividades.
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Sociabilizacion del
Web.

Sistema

Impresiones de Documentos 50
$us.

Capacitacion 'y  Sociabilizacion
(350 Sus).

Cursos de capacitacion tiene un
costo de 275 $us

Fotocopias de guias de capacitacion
50 $us.

Refrigerio costo 25 $us.

Alquiler de Data Display 200 $us.
Entrega de Certificados a Personal
Capacitado costo de 75 $us.
Impresiones de los Certificados 75
$us.

Coste del proyecto.

Sistema I nfor matico.1950 $us
Capacitacion y Social. 350 $us
M=Mat. de escritorio...150 $us.
S=Servicios Basicos......45 $us.
E=Equipo de Comp...1.400 $us.

Total...ooveeeennnnnnn. 3.895 Sus.
P=Personal............. 1780 Sus.
Presupuesto: 5.675 $us

Presupuesto = StC+M+S+E

Tabla 6: Matriz de Marco Logico



21

1.3.6 ANALISISDE INVOLUCRADOS
DE LA EMPRESA GONVED
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GRUPO INTERESES PROBLEMASPERCIBIDOS | RECURSOSY MANDATOS
e Gerentes 0| eDifusion a la poblacion de o ;:arenc:adeconochler,lto o Impulsﬁr nue_vas tecnologllas
Propietarios. los productos. e as  tecnologias que incentiven a las

e Mejorar de forma eficiente
y segura todos |os procesos
de compra, venta, e
inventario.

e Ofrecer un servicio
eficiente y confiable a sus
clientes.

¢ Obtener reportes
imprescindibles de todos
los procesos de compra,
venta, inventario y
contabilidad de manera
eficaz y confiable.

vigentesdelas TIC.
e Demora en los controles

deinventarios.

e registro  manua  de
compra, venta, e
inventario.

e Cotizacion de precios
formamanual.

e Demora en la recepcion
de informes de compras,
ventas, e inventarios.

¢ Perdida de informacion

MiCroempresas a crecer.
Disponibilidad de toda la
informacion necesaria para
automati zar todos  los
procesos de los productos
gue se comercializa.

Dictar cursos de ensefianza
parael funcionamiento de la
empresa.

Conocimiento amplio del
negocio.
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e Informacion limitada de

e Disponibilidad de navegar por

e Clientes ¢ Recibir un  servicio !
eficiente y confiable, los productos. e sistema Web.
o Obtener toda lal ® Congestionamiento y
informacion esencial que de_mora en la atencion de
requiere € cliente. clientes.
o Trabajadores «Mandjar de forma eficiente | ® Carencia de toda la| eDisponibilidad de utilizar €l

y segura todos los procesos
de compra, venta, e
inventario.

e Ofrecer un servicio eficiente
y confiable a sus clientes.

e Obtener reportes
imprescindibles de los
procesos de compra, venta,
inventario de manera eficaz
y confiable.

informacion necesaria.

e Carencia de eficiencia y
eficacia en e control de
registros de todos
procesos manual es.

e Demora en la atencion de
los clientes.

e Falta de capacitacion del
persona de trabagjo en el
manipulacion delas TIC.

sistema.

Tabla 7: Analisis de Involucrados|
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1.3.7 M etodologia de desarrollo

1.3.7.1 Metodologia RUP (Racional Unifield Process)

RUP es un marco del proyecto que describe una clase de los procesos que son iterativos e
incrementales. Es un proceso de Ingenieria de software que captura las mejores practicas
del conocimiento de lideres en Ingenieria de Software y que provee un enfogque para asignar
tareas y responsabilidades dentro de una organizacion de desarrollo.

L os procesos de RUP estiman tareas y horario del plan midiendo lavelocidad de iteraciones
concerniente a sus estimaciones originales. Las iteraciones tempranas de proyectos
conducidos por RUP se enfocan fuertemente sobre arquitectura del software; la puesta en
préctica rapida de caracteristicas se retrasa hasta que se haidentificado y se ha probado una
arquitecturafirme.

Nos permite realizar un levantamiento exhaustivo de requerimientos.

L as actividades de RUP se centran en crear y mantener model os, utilizando UML, en forma
efectiva.

Busca detectar defectos en las fasesiniciales.

Intenta reducir al nimero de cambios tanto como sea posible.
Redlizael Andisisy disefio, tan completo como sea posible.

Disefio genérico, intenta anticiparse a futuras necesidades.

L as necesidades de clientes no son féciles de discernir.

Existe un contrato prefijado con los clientes.

El cliente interacttia con & equipo de desarrollo mediante reuniones.

Caracteristicas esenciales: Los autores de RUP destacan que € proceso de software
propuesto por RUP tiene tres caracteristicas esenciaes. esta dirigido por los Casos de Uso,
estd centrado en laarquitectura, y esiterativo e incremental.

Esta dirigido por los Casos de Uso: Los Casos de Uso son una técnica de captura de
requisitos que fuerza a pensar en términos de importancia para €l usuario y no solo en
términos de funciones que seria bueno contemplar. Se define un Caso de Uso como un
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fragmento de funcionalidad del sistema que proporciona a usuario un valor afadido. Los
Casos de Uso representan los requisitos funcionales del sistema.

Los Casos de Uso no sdlo inician el proceso de desarrollo sino que proporcionan un hilo
conductor, permitiendo establ ecer trazabilidad entre | os artefactos que son generados en las
diferentes actividades del proceso de desarrallo.

En RUP los Casos de Uso no son sdlo una herramienta para especificar |os requisitos del
sistema. También guian su disefio, implementacion y prueba.

Est4 Centrado en su Arquitectura: La arquitectura de un sistema es la organizacion o
estructura de sus partes mas rel evantes, |0 que permite tener una vision comin entre todos
los involucrados (desarrolladores y usuarios) y una perspectiva claradel sistema completo,
necesaria para controlar el desarrallo.

Laarquitecturainvolucralos aspectos estaticos y dindmicos mas significativos del sistema,
esta relacionada con la toma de decisiones que indican cémo tiene gque ser construido €
sistemay ayuda a determinar en qué orden. Ademas la definicion de la arquitectura debe
tomar en consideracion elementos de calidad del sistema, rendimiento, reutilizacion y
capacidad de evolucion por 1o que debe ser flexible durante todo €l proceso de desarrollo.
La arquitectura se ve influenciada por la plataforma software, sistema operativo, gestor de
bases de datos, protocol os, consideraciones de desarrollo como sistemas heredados. Muchas
de estas restricciones constituyen requisitos no funcionales del sistema.

En € caso de RUP ademas de utilizar los Casos de Uso para guiar el proceso se presta
especial atencion a establecimiento temprano de una buena arquitectura que no se vea
fuertemente impactada ante cambios posteriores durante la construccion y e
mantenimiento.

Cada producto tiene tanto una funcion como una forma. La funcion corresponde a la
funcionalidad reflgjada en los Caseos de Uso y la forma la proporciona la arquitectura.
Existe una interaccion entre los Casos de Uso y la arquitectura, los Casos de Uso deben
encgjar en la arquitectura cuando se llevan a cabo y la arquitectura debe permitir e
desarrollo de todos los Casos de Uso requeridos, actualmente y en € futuro. Esto provoca
que tanto arquitectura como Casos de Uso deban evolucionar en paralelo durante todo el
proceso de desarrollo de software.
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Es Iterativo e Incremental: Segun € equilibrio correcto entre los Casos de Uso y la
arquitecturaes algo muy parecido a equilibrio de laformay lafuncion en e desarrollo del
producto, lo cua se consigue con el tiempo. Para esto, la estrategia que se propone en RUP
€es tener un proceso iterativo e incremental en donde € trabgjo se divide en partes méas
pequefias 0 mini proyectos. Permitiendo que el equilibrio entre Casos de Uso y arquitectura
se vaya logrando durante cada mini proyecto, asi durante todo el proceso de desarrollo.
Cada mini proyecto se puede ver como una iteracién (un recorrido mas o menos completo
alo largo de todos los flujos de trabajo fundamentales) del cual se obtiene un incremento
gue produce un crecimiento en el producto.

Una iteracion puede redizarse por medio de una cascada. Se pasa por los flujos
fundamentales (Requisitos, Andlisis, Disefio, Implementacion y Pruebas), también existe
unaplanificacion delaiteracién, un andisis delaiteracion y algunas actividades especificas
de laiteracion. Al finalizar se realiza una integracion de los resultados con |o obtenido de
las iteraciones anteriores.

Fases en d ciclo de Desarrollo: Este proceso de desarrollo considera que cualquier
desarrollo de un sistema software debe pasar por cuatro fases que se describiran a
continuacion, la figura muestra las Fases de desarrollo y los diversos flujos de trabgjo
involucrados dentro de cada fase con unarepresentaci 6n graficaen cud delosflujos se hace
mayor énfasis seglin lafase, cabe destacar € flujo de trabajo concerniente al negocio.

Figura 3: Fasesen € ciclo de Desarrollo.
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Fase 1: Preparacion Inicial (“Incepcion”).- Su objetivo principal es establecer |os objetivos
para€ ciclo devidadel producto. En estafase se establece e caso del negocio con el finde
delimitar el alcance del sistema, saber qué se cubriray delimitar el alcance del proyecto.El
caso de negocio incluye criterios de éxito, la evaluacién de riesgos, y la estimacion de los
recursos necesarios, y un plan delafase que muestrelasfechas previstas e hitosimportantes.

Fase 2. Preparacion Detallada (“Elaboracion™).- Su objetivo principal es plantear la
arquitecturaparael ciclo devidade producto. En estafase serealizala captura de la mayor
parte de los requerimientos funcionales, manejando los riesgos que interfieran con los
objetivos del sistema, acumulando la informacion necesaria para el plan de construccion y
obteniendo suficiente informacion para hacer realizable el caso del negocio.

El resultado de |afase de elaboracion es:

Un model o de caso de uso (por 1o menos 80% compl eto) - todos los casos de uso y actores
deben haber sido identificados-, y se han desarrollado la mayoria de las descripciones de
casos de uso.

Requerimientos suplementarios que capturan los requerimientos no funcionales o cual quier
requerimiento que no se asocie a un caso de uso especifico.

Fase 3: Construccion (“Construccion™).- Su objetivo principal es acanzar la capacidad
operacional del producto. En esta fase a través de sucesivas iteraciones e incrementos se
desarrolla un producto software, listo para operar, éste es frecuentemente llamado versién
beta.

Fase 4: Transicion (“Transicion’).- Su objetivo principal esrealizar laentregadel producto
operando, unavez realizadas las pruebas de aceptacion por un grupo especial de usuariosy
habiendo efectuado los ajustes y correcciones que sean requeridos.

Esteincluye:

Operacién en paralelo con un sistema anterior que €l nuevo sistema esté sustituyendo.
La conversion de las bases de datos operacionales.

Entrenamientos y capacitacion de los usuarios y la gente de manteni miento.

UML (Lenguaje Unificado de M odelado)
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UML es ante todo un lengugje. Un lengugje proporciona un vocabulario y unas reglas para
permitir una.comunicacion. En este caso, este lengugje se centraen larepresentacion gréfica
deun sistema.

Se ha convertido en el estandar de facto de laindustria, debido a que ha sido impulsado por
los autores de los tres métodos més usados de orientacién a objetos. Grady Booch, Ivar
Jacobson y Jim Rumbaugh. Este lengugje nosindica como crear y leer |os model os, pero no
dice como crearlos. Esto Ultimo es el objetivo de las Metodol ogias de desarrallo.

L os objetivos de UML son muchas, pero se pueden sintetizar sus funciones:

Visualizar: UML permite expresar de unaforma gréfica un sistema de forma que otro
lo puede entender.

Especificar: UML permite especificar cuales son |as caracteristicas de un sistema antes
de su construccion.

Construir: A partir de los modelos especificados se pueden construir los sistemas
disefiados.

Documentar: Los propios elementos graficos sirven como documentacion del sistema
desarrollado que pueden servir para su futurarevision. Aunque UML esta pensado para
modelar sistemas complegos con gran cantidad de software, € lenguge es lo
suficientemente expresivo como para modelar sistemas que no son informaticos, como
flujos de trabgjo (workflow ) en una empresa, disefio de la estructura de una
organizacion y por supuesto, en € disefio de hardware.

Un modelo UML estd compuesto por tres clases de bloques de construcci on:

Elementos. Los elementos son abstracciones de cosas reales o ficticias (objetos,
acciones, etc.)

Relaciones:. relacionan los el ementos entre si.
Diagramas. Son colecciones de el ementos con sus relaciones.

UML es ademas un método forma de modelado. Esto aporta las siguientes ventgjas:

Mayor rigor en la especificacion.
Permite realizar una verificacion y validacion del modelo realizado.



29

*  Sepueden automatizar determinados procesos y permite generar codigo a partir de los
modelos y a lainversa (a partir del cédigo fuente generar los model 0s). Esto permite
gue & modelo y el codigo estén actualizados, con lo que siempre se puede mantener la
vision en el disefio, de més alto nivel, de la estructura de un proyecto.

UML cuenta con varios tipos de diagramas, |os cuales muestran diferentes aspectos de las
entidades representadas.

En UML 2.0 hay 13 tipos diferentes de diagramas. Para comprenderl os de manera concreta,
es Util categorizarlos jerarquicamente.

Los Diagramas de Estructura enfatizan en los elementos que deben exigtir en el sistema
model ado:

* Diagramade clases, representan laestructura estéticaen términos de clasesy relaciones.
* Diagrama de componentes, representan |os componentes fisicos de una aplicacion.

* Diagrama de objetos, representan los objetos y sus relaciones, corresponden a
diagramas de colaboracion simplificados sin la representacion del envio de mensgjes.

* Diagrama de estructura compuesta (UML 2.0)

* Diagrama de despliegue, representan e despliegue de los componentes sobre los
dispositivos fisicos.

* Diagrama de paquetes, muestra como un sistema esté dividido en agrupaciones | 6gicas
mostrando | as dependencias entre esas agrupaci ones.

Los Diagramas de Comportamiento enfatizan en lo que debe suceder en € sistema
model ado:

* Diagrama de actividades, representan el comportamiento del sistema en términos de
acciones.

* Diagramade casos de uso, representan funcionalidad del sistemadesde € punto devista
del usuario.

* Diagrama de estados, representan € comportamiento de una clase en término de
estados.
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L os Diagramas de Interaccidn son un subtipo de diagramas de comportamiento, que enfatiza
sobre el flujo de contral y de datos entre |os e ementos del sistema model ado:

* Diagrama de secuencia, son una representacion temporal de los objetos y sus
interacciones.

* Diagrama de comunicacion, que es una version simplificada del Diagrama de
colaboracion (UML 1.x), son una representacion espacial de los objetos, enlaces e
interacciones entre ellos.

* Diagramadetiempos (UML 2.0).
* Diagramaglobal deinteracciones o Diagramade vistade interaccion (UML 2.0).

Tipos de diagramas utilizados

* Diagrama de Clases.- Es un tipo de diagrama estético que describe la estructura de un
sistema mostrando sus clases, atributos y las relaciones entre ellos. Los diagramas de
clases son utilizados durante €l proceso de andlisis y disefio de los sistemas, donde se
crea @ disefio conceptua de la informacion que se mangjara en € sistema, y los
componentes que se encargaran del funcionamiento y larelacion entre uno'y otro.

* Diagramas de Casos de Uso.- Que captura las interacciones de los casos de uso y 1os
actores. Describe los requisitos funcionales del sistema, la forma en la que las cosas
externas (actores) interactlan através del limite del sistemay larespuesta del sistema.

 Diagramas de Secuencias- Que es una representacion estructurada del
comportamiento como una serie de pasos secuencialesalo largo del tiempo. Se usapara
representar € flujo de trabgjo, € paso de mensajes y como los elementos en general
cooperan alo largo del tiempo paralograr un resultado.

* Diagrama de Componentes.- Que ilustra los fragmentos de software, controladores
embebidos, etc. que conformarén un sistema. Un diagrama de componentes tiene un
nivel de abstraccion més el evado que un diagrama de clase - usual mente un componente
se implementa por una o mas clases (u objetos) en tiempo de gecucion. Estos son
blogues de construccidn, como asi eventualmente un componente puede comprender
unagran porcion de un sistema.
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* Diagrama de Despliegue.- Muestra como y donde se desplegard € sistema. Las
maquinas fisicas y los procesadores se representan como nodos, y la construccion
interna puede ser representada por nodos o artefactos embebidos. Como |los artefactos
se ubican en los nodos para modelar e despliegue del sistema, la ubicacion es guiada
por e uso de |as especificaciones de despliegue.

Un nodo es un recurso de gjecucion tal como un computador, un dispositivo 0 memoria.

UML ofrece notacién y semantica estandar.- UML prescribe una notacién estandar y
semanticas esenciales parael modelado de un sistema orientado a objetos. Previamente, un
disefio orientado a objetos podria haber sido modelado con cualquiera de la docena de
metodol ogias populares, causando a los revisores tener que aprender las semanticas 'y
notaciones de la metodol ogia empl eada antes.

1.3.7.2 Metodologia de Trabajo

a) Desarrollo dd sistema web:
En € desarrollo de elaboracién de este trabajo se plasmara en la metodologia RUP en la
gue se procederd a cumplir con todas | as fases que comprende esta metodol ogia junto con
un lenguaje Unificado de Modelado UML, ya que eslametodol ogia estdndar mas utilizada
parael andisis, implementacion y documentacién de sistemas orientados a obj etos.

De esa manera UML nos ayudara a visualizar, especificar, construir y documentar €
sistema de software a desarrollar.

A suvez al utilizar RUP seguiremos cuatro fases para el desarrollo de software, a final de
las cuales y tras una serie de iteraciones se establecera obyj etivos precisos a conseguir:

Inicio.- se establecerd los requisitos del negocio que cubrira € sistema, obtendra la
especificacion de requerimientos.

Elaboracion.- en estafase se analizay comprende el problema desde € punto de vista del
equipo de desarrollo. Al final de estafase te tendra definida la arquitecturay e modelo de
requisitos del sistema empleando diagramas de casos de uso especificados en lenguaje
UML.
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Construccién.- profundizaremos € disefio de los componentes del sistemay de manera
iterativa se va anadiendo las funcionalidades al software a medida que se construyen y
prueban permitiendo ala vez que se puedan incorporar cambios.

Transicion.- se ocupadel traslado del software desde entornos de desarrollo alos entornos
de produccion en los que el usuario final hara uso del sistema.

Cabe mencionar que se hard el uso de herramientas multimedia en caso de ser necesario en
el disefio de interfaces del Sistema.

Seredlizaran pruebas a sistema, con lafinalidad de que no se presenten erroresa momento
de laimplementacion.

b) Para la Capacitacion la metodologia a utilizar se llevara a cabo de la siguiente
manera:

Lametodologia de la capacitacion del personal administrativo y otros, sellevaraa cabo de
todos los medios de |a tecnol ogia moderna posible en este caso: computadoras, data show,
pizarras acrilicas, manuales de usuario, manuales del sistemay otros; que son necesarios
parallegar con gran facilidad, agrado y detalle de comprension alos usuarios finales.

Por Ultimo se comprobara el funcionamiento correcto del sistema mediante laintroduccion
dedatosa mismoy larealizacion de reportes para verificar en totalidad el funcionamiento
del sistema.

Se tomara en cuenta e nivel de conocimiento personal de las TIC, para impartir la
capacitacion basicay la capacitacion del sistema desarrollado.

Lametodologia de |a capacitacion del personal administrativo y otros, sellevaraacabo de
todos |os medios de la tecnologia moderna posible en este caso: computadoras, data show,
pizarras acrilicas, manuales de usuario, manuales del sistemay otros; que son necesarios
parallegar con gran facilidad agrado y detalle de comprension alos usuarios finales.

Se redizara el estilo participativo, en Cursos dindmicos con una duracién de las sesiones
de una hora por dia durante tres dias que se dividen en médul os, uno basico sobrelas TIC
y los demés para el uso y manejo del sistema desarrollado.
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Proyecio Editar Ver Tarea Recursos Ayuda

®© B 4 Buscar <Ciri+F>
i Gantt r {# Diagrama de recursos |
b ; Acercar | Alejar Hoy ~ | Atras | Adelante  Mostrar la ruta critica | Lineas de base...
G,qn-r-r 2015 2
Rect I I I I I T T I I
o e mayo junio julio agosta septiembre octubre nioviembre diciembre en
© Analisis y Especificacion de Requerimientos 04-04-15 27-04-15
@ Elaboracion de Diagramas UML 18-04-15 29-05-15 ]
@ Disefio de |a Base de Datos 19-05-15 15-07-15 e ——
© Desarrollar el Prototipo 15-07-15 11-00-15 | ——
© Programacion del Sistema 15-07-15 29-10-15 |
@ Elaboracion de Pruebas de Validacion 29-10-15 15-12-15 e —
@ Instalacion del Software 18-12-15 26-12-15 =
© Elaboracion de Informe final del Desarrollo del Sist.. 04-12-15 16-12-15  E—
@ Planificacion del Contenido Tematico de la Capacit... 17-12-15 221215 (]
@ (Capacitacion del personal para el manejo del Soft... 22-12-15 28-12-15 ||
RSS (1)

Figura 4: Cronogramade Actividades.
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1.3.8 Resultados esperado

Sistema de Control de Comprasy Ventas, desarrollado e implementado dentro de la
empresa GONVED.

Capacitacion del persona en el uso del sistema.

Mayor eficienciay seguridad en €l control de persona tanto parala empresa como
la conformidad de |os trabajadores

1.39 Transferenciaderesultados

1.3.9.1 Mediosy estrategias para la transferencia de resultados.

Por parte del gerente y trabgjadores esto ayudara a mejorar su negocio tanto en la
atencion de los clientes que buscan un determinado articulo pero muchas veces no
encuentran lo que buscar por falta de precision en e manejo de la informacién. De
hecho toda la poblacién se beneficiara mediante un sistema gque gestionara una buena

administracion.

1.3.9.2 Grupo de beneficiarios de los resultados

Por parte del gerente y trabajadores esto ayudar a mejorar su negocio tanto en la atencién de
los clientes que buscan un determinado articul o pero muchas veces no encuentran |o que buscan
por faltade precision en el manejo delainformacion. De hecho todalapoblacién se beneficiara

mediante un sistema que gestionara una buena administracion.
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GRUPO INTERESES PROBLEMAS RECURSOSY
MANDATOS
Clientes Recibir una| e Laintencionno | R. Disponibilidad

atencion es comoda y accesibilidad
eficiente y para obtener una
adecuada atencion
adecuada, eficiente
y eficaz.
Mejores e Ambiente de|R. Disponibilidad
Administradores condiciones trabajo de administrar si el
Auxiliares para brindar las estresante. sistemautilizado es
atenciones a sus eficiente.
clientes y
proveedores
Tener un| ¢ Ambiente de|R. tiene apoyo de
Administrador sstema que le|  trabgjo sus subordinados.
permita tomar estresante. _
decisiones. e Tiempo M. sevir a los
: . aumnos de la
Tener un insuficiente .
sstema para para atender a Meor manera
brindar los aumnos,
informacion gue generan
eficiente y colade espera.
oportuna.

Tabla 8: Grupo de beneficiarios de los resultados
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¢QueesPHP?

Figura5: Lenguaje PHP.

PHP (acronimo recursivo de PHP: Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de cddigo
abierto muy popular especiamente adecuado para el desarrollo web y que puede ser
incrustado en HTML.

Bien, pero ¢qué significa realmente? Un gjemplo nos aclarara las cosas:
Codelgniter, un framework PHP para el desarrollo répido de aplicaciones web.

Codeigniter es un framework para €l desarrollo de aplicaciones en php que utiliza €
MV C. Permite alos programadores Web mejorar laformadetrabajar y hacerlo amayor
velocidad.

Al igual que cuaquier framework esta pensado para gente gue tiene un dominio, al
menos medio, del lenguaje de programacion PHP.



37

¢Quées CODEIGNITER MVC?

CODEIGNITER

Deve|opment

Figura 6: Desarrollo Codeigniter.

El Modelo Vista Controlador es un estilo de programacion en €l que la aplicacion estaq

divididaen 3 capas:
. Modelo: es dénde se procesay obtienen los datos, la conexién con la bd.
. Vista: presentalos datos en pantalla, es donde va el codigo HTML.

. Controlador: controla los datos, dicho de forma rdpida obtiene datos de un

modelo, los procesa, y selos pasaalavista
Ventgjas de utilizar un framework como Codelgniter
. L as paginas se procesan mas rapido, €l nlcleo de Codel gniter es bastanteligero.

. Es sencillo de instalar, basta con subir los archivos a ftp y tocar un archivo de

configuracién paradefinir e acceso alabase de datos.

. Reutilizacion de codigo, desarrollo agil.
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. Existe abundante documentacion en la red.
. Facilidad de edicion del codigo ya creado.
. Facilidad para crear nuevos modul os, paginas o funcionalidades.

. Acceso a librerias publicas y clases. Entre otras, hay librerias para e login,
paginador, calendarios, fechas,....

. Estandarizacion del cédigo. Fundamental cuando hay que tocar codigo hecho

por otra persona o cuando trabaja méas de una persona en un mismo proyecto.

. URLSs amigables con SEO. Hoy en dia creo que nadie duda de la importancia

del posicionamiento web.
. Separacion de lalégicay arquitecturade laweb, el MVC.

. Codelgniter es bastante menos rigido que otros frameworks. Define unamanera
de trabgjar, pero podemos seguirla o no (esto puede convertirse en un inconveniente

también)
. Cualquier servidor que soporte PHP+postgreSQL sirve para Codelgniter.
. Codelgniter se encuentra bajo una licencia open source, es codigo libre.

. Codelgniter usa una version modificada del Patron de Base de Datos Active
Record. Este patron permite obtener, insertar y actualizar informacion en tu base de
datos con minima codificacion. Permite consultas més seguras, ya que los valores son

escapados automati camente por el sistema.

XAMPP
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Figura 7: Servidor XAMPP.

Cuando queremos redlizar proyectos de programacion web, se hace necesario instalar
en nuestra computadora personal una serie de aplicaciones necesarias paratal fin, una

de ellas es xampp.
Sistemas Operativos compatibles. Multiplataforma

WAMP es & acrénimo usado para describir un sistema de infraestructura de internet

gue usa las siguientes herramientas:
-Windows, como sistema operativo;
-Apache, como servidor web;

-MySQL, como gestor de bases de datos;

-PHP (generalmente), Perl, o Python, como lenguajes de programacion

¢Qué es Xampp?
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XAMPP, es un servidor de plataforma libre, es un software que integra en una sola
aplicacion, un servidor web Apache, interpretes de lengugj e de scripts PHP, un servidor
de base de datos Postgresql, un servidor de FTP FileZilla, el popular administrador de

base de datos escrito en PHP, entre otros médul os.

Te permite instalar de forma sencilla Apache en tu propio ordenador, sin importar tu
sistema operativo (Linux, Windows, MAC o Solaris). Y o mejor de todo es que su

uSo es gratuito.
¢Paraquesirve?

XAMPP es una herramienta de desarrollo que te permite probar tu trabajo (paginas web
0 programacion por € emplo) en tu propio ordenador sin necesidad de tener que accesar

ainternet.

Si eres un desarrollador que recien estd comenzando, XAMPP te provee de una
configuracién totalmente funciona desde e momento que lo instalas sin embargo, es
bueno acotar que la seguridad de datos no es su punto fuerte, por lo cua no es

suficientemente seguro para ambientes grandes o de produccion.

XAMPP es un paguete formado por un servidor web Apache, una base de datos
MySQL y losintérpretes paralos lenguagjes PHP y Perl. De hecho su nombre viene de
hay, X (para cualquier sistema operativo), A (Apache), M (MySQL), P (PHP) y P
(Perl).

Caracteristicas de Xampp
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- Para Windows existen dos versiones, una con instalador y otra portable
(comprimida) para descomprimir y gecutar.

- Otra caracteristica no menos importante, es que la licencia de esta aplicacion es
GNU ((Generd PublicLicense), esta orientada principalmente a proteger la libre
distribucion, modificacion y uso de software. Su proposito es declarar que €
software cubierto por esta licencia es software libre y protegerlo de intentos de
apropiacion que restrinjan esas libertades alos usuarios.)

- Lafilosofiade XAMPP, como lo indican en su sitio web, es crear unadistribucion
facil deinstalar, de tal manera que los desarrolladores web principiantes cuenten
con todo lo necesario ya configurado.

- XAMPP solamente requiere descargar y gjecutar un archivo .zip, .tar, o .exe, con
unas pegueiias configuraciones en alguno de sus componentes que € servidor
Web necesitara. XAMPP.

- Unadelascaracteristicas sobresalientes de este sistemaes que es multiplataf orma,
es decir, existen versiones para diferentes sistemas operativos, tales como:
Microsoft Windows, GNU/Linux, Solaris, y MacOS X. Existen versiones para
Linux (testeado para SUSE, RedHat, Mandrake y Debian), Windows (Windows
98, NT, 2000, XP y Vista), MacOS X y Solaris (desarrollada y probada con
Solaris 8, probada con Solaris 9).

Ventajasy Desventajas

Xampp es una herramienta muy practica que nos permite instalar el entorno MySQL,
Apache y PHP, suficiente para empezar proyectos web o revisar alguna aplicacion

localmente. Ademas trae otros servicios como servidor de correosy servidor FTP.

Si alguna vez has intentado instalar Apache, sabes que no es una tarea fécil, sin
embargo con XAMPP todo es diferente. Una de las ventajas de usar XAMPP es que

su instalacion es de lo mas sencilla, basta descargarlo, extraerlo y comenzar a usarlo.



42

En generd es bastante facil la instalacion de apache y php sobre Unix, sobre todo s

dispone de un manejador de paguetes.

La mayor ventgja de Xampp es que es muy fécil de instalar y las configuraciones son
minimas o inexistentes, |0 cual nos ahorra bastante tiempo. Sin embargo hay ocasiones

en que es mejor dejar atrés la comodidad por |as siguientes razones:
* No soporta postgresqgl desde la consola.

Xampp trae PhpMyAdmin paraadministrar |as bases de datos de MySQL, sinembargo
para tareas mas especificas es mejor utilizar la consola (linea de comandos) y Xampp
no la soporta.

* No se pueden actuaizar individualmente las versiones de los programas que
instala.

Xampp trae las Ultimas versiones de las aplicaciones que instala, sin embargo cuando
pasa e tiempo y saen nuevas versiones de las mismas, no queda otra salida que

reinstalar todo Xampp.
» Dificultad para configurar aplicaciones de terceros.

Y s queremosinstalar unaaplicacion paramane o de subversiones en nuestro servidor?
Si en Xampp se puede mediante algin método alternativo (llamesehacks), pero resultan

bastante engorrorsos y a vecesinservibles.

* Unadesventgjaeslagarantia.



Este programa se distribuye con la esperanza de que sea Util, mas sin ninguna garantia,
sin siquiera la garantia implicita de su mercadibilidad y aptitud para un proposito
determinado.

AJAX:

LADO DEL CLIENTE... ;Y MAS ALLA?

Hasta ahora nos hemos centrado en JavaScript del lado del cliente. Pero las aplicaciones
web 0 apps para smartphones tienen que conectar con servidores (donde normalmente
residen los datos en bases de datos). Las peticiones a servidores se suelen hacer con
lenguajes como PHP'y el inconveniente que tienen son que ralentizan |as paginas web.

JS

Figura 8: Javascript.

AJAX ¢QUE ESY PARA QUE SIRVE?

Veamos un esquema para comprender mejor la idea que hay detrés del uso de Ajax.
Este esquemalo iremos comentando y comprendiendo a medida que avancemos en la
explicacion.



ESQUEMA TRADICIONAL PETICION - RESPUESTA

Mo tengo nada, enviame la pagina web
aprenderaprogramar.com completa...

Preparando respuesta

@

Respuesta servidor

ESQUEMA USANDO AJAX

Tengo mi pagina lista pero
pasame algunos datos...

Aguivan... %o

Figura 9: Diferenciausar Sin Ajax y Con Ajax.

Redlizar peticiones a servidor y esperar respuesta puede consumir tiempo (el tiempo
necesario pararecargar una pagina completa). Para agilizar |os desarrollos web surgio
Ajax (iniciamente Asynchronous JavaScript And XML, aunque hoy dia yano es una
tecnologia ligadaa XML con lo cual no pueden asociarse las siglas a estos términos),
una tecnologia que busca evitar las demoras propias de |as peticiones y respuestas del
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servidor mediante la transmision de datos en segundo plano usando un protocolo
especificamente disefiado para la transmision rapida de pequefios paquetes de datos.

Con Ajax, se hace posible realizar peticiones a servidor y obtener respuesta de este en
segundo plano (sin necesidad de recargar la pagina web completa) y usar esos datos
para, a través de JavaScript, modificar los contenidos de la pagina creando efectos
dinamicosy rapidos.

En e esguema anterior vemos las ideas en torno a Ajax de forma gréfica. En la parte
superior hemos representado |o que seria un esgquema de comunicacion tradicional: €
cliente solicita una pagina web completa al servidor. El servidor recibe la peticion, se
toma su tiempo parapreparar larespuestay laenvia. El resultado, una pequefia demora
debido a tiempo que tarda en llegar la peticién al servidor, € tiempo que éste tardaen
preparar larespuesta, y €l tiempo que tarda en llegar la respuesta mas recargarse en el
navegador.

En la parte inferior vemos lo gque seria un esquema de comunicacion usando Ajax: €
cliente tiene una pagina web cargada (puede ser una pagina web completa, o solo €
esgueleto de una pagina web). El cliente sigue trabajando y en segundo plano (de ahi
gue hayamos dibujado con lineas punteadas | as comunicaciones) le dice al servidor que
le envie un paguete de datos que le hacen falta. El servidor procesa la peticion. Ahora
larespuesta es mucho mas rapida: no tiene que elaborar una paginaweb completa, sino
sblo preparar un pagquete de datos. Por tanto €l tiempo de respuesta es mas rapido. El
servidor envia e paguete de datos al cliente y € cliente los usa para cambiar los
contenidos que se estaban mostrando en la pagina web.

VENTAJASE INCONVENIENTESDE AJAX
Las ventgjas que proporciona Ajax son varias.

a) No es necesario recargar y redibujar la paginaweb completa, con lo que todo es méas
rapido.
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b) El usuario no percibe que hayademoras. estatrabajando y a ser las comunicaciones
en segundo plano no hay interrupciones.

) Los pasos que antes podia ser necesario dar cargando varias paginas web pueden
guedar condensados en una sola pagina que va cambiando gracias a Ajax y a la
informacion recibida del servidor.

Como todo en lavida, Ajax también tiene inconvenientes:

a) El usuario puede perder la capacidad para hacer cosas que hacia con webs
tradicionales puesto que no hay cambio de pagina web. Por gjemplo usar los botones
de avancey retroceso del navegador o afiadir una pagina a favoritos puede dejar de ser
posible. Esto en algunos casos no es deseable.

b) El desarrollo de aplicaciones web se puede volver mas compleo. Supongamos que
antes tuviéramos un proceso en € que avanzabamos a través de varias paginas web
como 1, 2, 3. De este modo la organizacién resulta sencilla. Si condensamos todo en
una sola paginaweb: 1, escribir y depurar €l codigo puede volverse més complicado.
En sitios complegjos, puede ser muy dificil depurar errores.

c) Existen problemasyy restricciones de seguridad relacionados con el uso de Ajax. Hay
gue tener en cuenta que por motivos de seguridad no todos los procesos se pueden
realizar del lado del cliente (que por su propia naturaleza es “manipulable”). También
existen restricciones de seguridad para impedir |a carga de contenidos mediante Ajax
desde sitios de terceras partes.

d) Laindexacién paralos motores de busgueda se ve dificultada, con lo cual nuestros
sitios web pueden perder visibilidad en los buscadores. No es [o mismo un contenido
“constante” o aproximadamente estatico, fAcilmente rastreable para un buscador, que
un contenido “cambiante” en funcion de la ejecucion de JavaScript, dificilmente
rastreabl e para un buscador.
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¢MEJOR USAR O NO USAR AJAX?

Como todo, hay que usar las cosas en su justa medida. Ajax bien usado puede ser muy
atil para una paginaweb. Ajax mal usado puede ser un desastre para una pégina web.

¢ESAJAX UN LENGUAJE DE PROGRAMACION?

No, Ajax es un conjunto de técnicas que se usan paralograr un objetivo y se basa en
lenguajes ya existentes como JavaScript.

Podriamos dar esta definicion de Ajax: “Ajax es un conjunto de métodos y técnicas que
permiten intercambiar datos con un servidor y actualizar partes de paginas web sin

necesidad de recargar la pagina completamente”.

Aunque Ajax se pens0 iniciamente para transferir datos en un solo formato (XML),
actualmente Ajax permite latransmisién de datos en multiples formatos: XML, JSON,
EBML, texto plano, HTML, etc.



48

COMPONENTEI.

SISTEMA DE GESTION DE COMPRAS
Y VENTAS
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1.1 COMPONENTE 1: SISTEMA DE GESTION DE COMPRASY VENTAS

[1.L1.1 PLAN DE DESARROLLO DEL SOFTWARE

11.1.1.1 Introduccién

Este Plan de Desarrollo del Software es unaversion preliminar preparada para ser
incluida en la propuesta elaborada como respuesta al proyecto de précticas de la
asignatura de TALLER Il de la Carrera de Ingenieria Informatica de la
Universidad “Autonoma Juan Misael Saracho” de la ciudad de Tarija - Bolivia

Este documento provee unavision globa del enfoque de desarrollo propuesto.

El proyecto fue desarrollado por el Universitario: Jorge Armando Rosales Y arvi,
basado en una metodologia de Rational Unified Process (RUP) en la que se
procedera a cumplir con las tres primeras fases que marca la metodologia,
contando Unicamente en latercerafase de dositeraciones. .

El presente documento es una Especificacion de Requisitos de Software (ERS)
para € Sistema de Gestion de Compras y Ventas “SGCYV”. Su contenido fue
elaborado en colaboracion de la Institucion de la empresa de GONVED.

Es importante destacar esto puesto que utilizaremos la terminologia RUP en este
documento. Se incluira € detale para las fases de Inicio y Elaboracion,
adicionalmente se esbozaran las fases posteriores de Construccién para dar una

vision global de todo proceso.

El enfoque del desarrollo propuesto constituye una configuracion del proceso RUP

de acuerdo a las caracteristicas del proyecto, seleccionando los roles de los
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participantes, las actividades a redlizar y los artefactos (entregables) que serén
generados. Este documento es a su vez uno de los artefactos de RUP.

[1.1.1.2 Propdsito

El proposito del Plan de Desarrollo de Software es proporcionar |a informacion
necesaria para controlar el proyecto. En é se describe el enfoque de desarrollo del

software.
Los usuarios del Plan de Desarrollo del Software son:

- El Director del proyecto lo utiliza para organizar la agenda y necesidades

derecursos, y pararealizar su seguimiento.

- Losmiembros del equipo de desarrollo |o usan para entender 1o qué deben

hacer, cuando deben hacerlo y qué otras actividades dependen de ello.

11.1.1.3 Alcance

Este documento proporcionara unaidea del software adesarrollar exponiendo ala

vez su estructura hasta una vision terminada.

El Plan de Desarrollo del Software describe el plan global usado para el desarrollo
del sistema. El detalle de las iteraciones individuales se describe en los planes de
cada iteracion, documentos que se aportan en forma separada.

Pararedlizar €l Plan de Desarrollo del Software, nos hemos basado en la captura
de requisitos, realizados a Empresa Administrativa Importadora Gonved, una vez
comenzado el proyecto y durante la fase de inicio se generara la primera version
del artefacto “Vision”, el cual se utilizara para refinar este documento.

Posteriormente, el avance del proyecto y e seguimiento en cada una de las
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iteraciones ocasionara € guste de este documento produciendo nuevas versiones
actualizadas.

1.1.1.4 Resumen

Después de esta introduccion, €l resto del documento esta organizado en las

siguientes secciones:

Vista General del Proyecto — proporciona una descripcion del propésito, alcance
y objetivos del proyecto, estableciendo los artefactos que serdn producidos y

utilizados durante el proyecto.

Organizacion del Proyecto — describe la estructura organizacional del equipo de

desarrollo.

Gestién del Proceso — explicalos costosy planificacion estimada, define las fases

e hitos del proyecto y describe como se realizara su seguimiento.

Planes y Guias de aplicacion — proporciona una vista global del proceso de
desarrollo de software, incluyendo métodos, herramientas y técnicas que seran
utilizadas.



52

1.1.1.5 Vista General del Proyecto

11.1.1.5.1 Propésito, Alcance y Objetivos

Proposito

El proposito de Plan de Desarrollo de Software es proporcionar la informacion
necesaria para controlar e proyecto. En él se describe €l enfoque de desarrollo del
software.

Los usuarios del Plan de Desarrollo de Software son:

El jefe del proyecto lo utiliza para organizar la agenda y necesidades de recursos, y
pararealizar su seguimiento.

Los miembros del equipo de desarrollo lo usan para entender 1o que deben hacer,
cuando deben hacerlo y que otras actividades dependen de ello.

Esta especificacion esta sujeta a revisiones, que se recogeran por medio de sucesivas
versiones del documento, hasta alcanzar su aprobacion por |as partes implicadas. Una

vez aprobado servira de base para la construccion del nuevo sistema.

Objetivos

Objetivo General

Ayudar aContribuir en el megjoramiento administrativo y ladifusion delaempresa
GONVED.
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Objetivos Especificos

e Agilizar y meorar los registros de compras, ventas, inventarios e ingresos y
€gresos.

¢ Almacenamiento correcto y detallado de requisitos de Tramites Académicos.

e Acceder alainformacion de manerarapiday facil.

¢ Obtencion de datos que |e permitan al administrador tomar decisiones.

e Manuales adecuados para el usuario.

e Tener unamejor relacion entre lainstitucion y la sociedad.

Alcances

Brindar seguridad al sistema mediante un acceso encriptado solo para el personal autorizado.
Control de las ventas realizadas por dia, semana, mes y/o afio.

Realizar un sistema para gestion de inventario, compras, y ventas (contado y crédito).

En |a parte de ventas se dedican a vender todo tipo de herramienta como ser de cerrgjeria, para
jardineria, agricultura, mecanica, construccion, carpinteria, para seguridad industria,
plomeriasy otros.

Lo que se quiere esfortalecer la seguridad de |os datos.

El sistema podrarealizar consultas de las ventas sobre cual quier espacio de tiempo.

Las consultas que arrojaran serén por categoria, para saber que producto se vende durante €l
transcurso de un tiempo.

Registro y control de cotizaciones realizados por |0s clientes via web.

Promociones de todos |os productos por internet.

Emitir la Factura computarizada, incorporando la generacién e impresion de un Codigo de

Control segun las normas establecidas por € Servicio de Impuestos Nacionales.



11.1.1.5.2 Suposicionesy Restricciones

Suposiciones

Informacion actualizada debido a que esta seré obtenida de manera agil y rapida.

Control del proceso de administracion de la gestion de ventas y todo lo que

respecta en €l, debes seré confiable.

Comunicacion eficiente entre el desarrollador del sistemay los usuarios.

L os empleados cuentan con conoci mientos basi cos de computacion.

Restricciones

El sistema funcionara Unicamente paralos usuarios autorizados.

El sistema requiere capacitacion y mantenimiento.

El sistema seraimplementado en las plataformas Windows.

El llenado de datos sera realizado manua mente.

11.1.1.5.3 Entregables del proyecto

A continuacion se indican y describen los artefactos que serdn generados y

utilizados por € proyecto y que constituyen |os entregables.

Esta lista constituye la configuracion de RUP desde |a perspectiva de artefactos,

que proponemos para este proyecto.
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Es preciso destacar que de acuerdo a la filosofia de RUP (y de todo proceso
interactivo eincremental), todos los artefactos son objetos de modificacionesalo
largo del proceso del desarrollo conlo cual, solo a termino del proceso podriamos
tener una version definitiva y completa de cada uno de ellos. Sin embargo, €
resultado de cadaiteracion y los hitos del proyecto estén enfocados a conseguir un
cierto grado de completitud y estabilidad de los artefactos. Esto seraindicado mas

adel ante cuando se presenten |os objetivos de cada iteracion.
L os entregabl es presentados son:

e Modelo de Casos de Uso del Negocio
e Modelos de objetos del negocio.

e Glosario

e Modelo de Casos de Uso

e Vision

e Especificaciones de caso de uso

e Modelo de Diagramas de Actividad
e Modelo de Diagramas de Secuencia

e Prototipos de Interfaces de Usuario

e Modelo de Datos

e Modelo de Diagramas de Componentes
¢ Modelo de Diagrama de Despliegue
e Arquitecturadd Sistema

e Casosde Prueba
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1.1.1.531 MODELO DE CASOSDE USO DEL NEGOCIO

11.1.1.5.3.1.1 Introduccion

Un Caso de Uso del Negocio define qué debe ocurrir en el negocio cuando este se
realiza, describe el comportamiento de una sucesion de acciones que produce un
resultado de valor para un Actor particular del negocio. Es decir, un Caso de Uso
del Negocio describe una secuencia de acciones realizadas en € negocio que
produce un resultado de valor observable para un actor individual del negocio. Por
tanto, desde la perspectivade un actor individual, un caso de uso del negocio define
el flujo de trabajo completo que produce |os resultados deseados.

El modelado de Casos de Uso del Negocio se basa en dos diagramas principal es,

el modelo de casos de uso del negocio y los model os de objetos del negocio.

1.1.1.5.3.1.2 Propésito

¢ Representar lafuncionalidad provista de la organizacién como un todo.

e Comprender megjor & funcionamiento de la organizacion.

11.1.1.5.3.1.3 Alcance

¢ Identificar los objetos de Negocio

e Describe los procesos del Negocio



11.1.1.5.3.1.4 Diagrama de casos de uso del negocio

uc CasosDeUsoDelNegocio /

Comprar Articulos

Comprador

Entregar Mercaderia

Entregar Articulos

Solicitar Pedido de
Articulo \
Administrador
K Prov eedor

Comprados a
Sucursales

Cotizar Articulo

Vendedo\

vender producto

Cobrar Venta

Cajero

Encargado de
Recepciones

\ %
/Cliente

Figura 10: Diagrama de Casos de Uso de Negocio Gral.
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11.1.1.5.3.1.5 Descripcion delos actores del negocio

>

Comprador

Aquel que redlizala comprade la mercaderia.

Administrador

Supervisar todos los movimientos de la empresa. También interactia como
comprador.

Vendedor

Aqud que redlizalaventade articulos o productos.

Cajero

Resaliza el cobro delas ventas.

Proveedor

Es un ente que provee articul os para que existan movimientos en la compra 'y
ventas en la empresa.

Cliente

Este ente puede pedir cotizacionesy comprar productos de la empresa.

[1.1.1.5.3.1.6 Descripcion de los casos de uso del negocio

Este se efectlia cuando €l ingreso de la mercaderiasellevaacabo por lanecesidad de

materia prima para la venta. La primera accion de los empleados que conlleva es

comprar mercaderia de su proveedor paraluego tener que venderla a sus clientes para

luego generar ingresos...
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1.1.1.5.3.2 MODELO DE OBJETO DEL NEGOCIO

11.1.1.5.3.2.1 Introduccion

Este documento de objetos del negocio establece la forma actual en que la empresa
trabaja sus operaciones, y establecera unaidea del proceso a seguir para automatizar

dichos procesos.

11.1.1.5.3.2.2 Propoésito

Evidenciar, los procesos que se realizan en € negocio.

11.1.1.5.3.2.3 Alcance

e Describir operaciones de relaciones entre el administrador y los solicitantes que

en todo caso son estudiantes universitarios.
e Describelos procesos del negocio

e Identificar y definir los objetos de negocio

1.1.1.533 GLOSARIO

11.1.1.5.3.3.1 Introduccion

Este documento recoge todos y cada uno de los términos manejados alo largo de todo

el proyecto de desarrollo de Sistema. Se trata de un diccionario informal de datos y
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definiciones de la nhomenclatura que se mangja, de tal modo que se crea un estandar
paratodo el proyecto.

11.1.1.5.3.3.2 Propésito

El proposito de este glosario es definir con exactitud y sin ambigiiedad laterminologia
manejada en el proyecto en desarrollo. También sirve como guia de consulta para la
clarificacion de los puntos conflictivos o poco esclarecedores del proyecto.

11.1.1.5.3.3.3 Alcance

El alcance del presente documento se extiende a todos |os subsistemas definidos.

[1.1.1.5.3.3.4 Organizacion del Glosario

El presente documento esta organizado por definiciones de términos ordenados de

forma ascendente seguin €l afabeto.

11.1.1.5.3.35 Definiciones

FC’s y T: Facultad de Cienciasy Tecnologia.

UML: Lenguaje Unificado de Modelado.

ERS: Especificacion de Requerimientos Software.

RUP: RacionalUnifiedProcess.

SGCYV: Sistema de Gestion de Compras Y Ventas.



TIC’s: Tecnologias de informacion y comunicacion.

11.1.1.5.3.3.6 Estereotipos UML
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Caso de uso del negocio

Objeto de negocio

Caso deuso

Comunicacion

Relacion de Extension

Relacion e lnclusion

Q «include»
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Actor del negocio

>0

Trabajador de negocio

&

Actor

Representa una clase

Representa un controlador

Representaunainterfaz

Ol O] O] >0

Tabla 9: Estereotipos UML
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11.1.1.5.34 DIAGRAMA DE CASOSDE USO

11.1.1.5.3.4.1 Introduccion

El diagrama de casos de uso representa laformaen cémo un Cliente (Actor) opera con
el sistema en desarrollo, ademas de la forma, tipo y orden en como los elementos

interactUan (operaciones o casos de uso).

11.1.1.5.3.4.2 Propésito

e Modedlar e contexto del sistema.

e Modelar los requerimientos del sistema.

e |dentificar los procesos del sistema.

e Estimular a gque los usuarios potenciales hablen del sistema desde sus propios
puntos de vista.

e Involucrar a los usuarios en las etapas iniciales del andlisis y e disefio del
sistema

e Ayuda a obtener los requerimientos desde el punto de vista del usuario.

11.1.1.5.3.4.3 Alcance

e Describelo que € sistema de software realizara dentro del negocio.
e Describelos alcances del sistema.

e Describe los procesos de sistemay de usuarios.
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11.1.1.5.3.4.4 |dentificacion de Actores

> Actor — Administrador

El actor Administrador tiene la responsabilidad de administrar todos los médulos.

L os modul os en especifico son:

Modulo Administrativo

e Gestionar Usuariosy Permisos.

e Gestionar Personal de Trabgjo.

e Gestionar Roles.

e Gestionar Menus.

Modulo Compras

e Gestionar Compras.

e Gestionar Proveedores

e Registro de Entregas

Modulo Ventas

e Gestionar Ventas.

e Gestionar Clientes.

Modulo Productos



e Gestionar Productos.

e Gestionar Marcas.

e Gestionar Categorias.

e Gestionar Unidades

e Gestionar Moneda.

e Gestionar Inventarios

Modulo Cotizaciones

e Gestionar Cotizaciones.

Modulo Sucursales

e Gestionar Sucursales.

e Gestionar Cgjas.

e Gestionar Cobros.

Modulo Reporte

e Reportes.

> Actor — Administrador

El administrador tiene la responsabilidad de administrar solo las

gestiones:

65

siguientes
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Tiene acceso a todos los médulos mencionados anteriormente. Es reconocido

COMmoO supe usuario.

Actor — Comprador

Gestionar Compra

Realizar Entregas A Sucursales



11.1.1.5.3.45 Diagramasde Casos de Uso

CASO DE USO: General del Sistema

uc CasosDeUsoGral /
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GonvedSystem

Gestionar Usuarios

Administrar al <=~ 2=
Sistema

Gestionar Menus

Gestionar Procesos
«extend»
\

Gestionar
Sucursales

Administrado \

Gestionar
Proveedores

Administrar Comprasf<< —— —~ ~—~ " 7
«extend»

-~

~—_

Gestionar

Dosificaciones

«extend» =~
~

i
Administrar Ventas Gestionar Compras

T\ «extend» T~
N
N ~
«extend» Gestionar Clientes
~
Administrar S
Cotizaciones
Gestionar Ventas
RN
~
«extend»

Gestionar
Cotizaciones

Administrar Reportes|

Figura 11: Casos de Uso Gral del Sistema.



CASO DE USO: Ingresar a Sistema

uc Ingresar al sistema/

Ingresar Usuario Ingresar

Contrasefia

\ /
\ 7

«extend» «extend»
N| A

Ingresar al
Sistema

«include»

Usuario

Validar Datos

Figura 12: Caso de Uso Ingresar al Sistema.
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MODULO SISTEMA

Gestionar Usuarios

uc GESTIONAR USUARIO /

ADICIONAR USUARIO

MODIFICAR USUARIO

/
P - ADICIONAR LOGIN Y
PASSWORD

GESTION
USUARIOS

<
ADMINISTRADOR N\\ ~ MODIFICAR

\ ~
~ PASSWORD
VN ~
\ \ «extend»_
\
\ \
\ \
\ AN
\\“e’(te"‘-j: ELIMINAR USUARIO,
\
\.
«extend»
A

VER USUARIO

BUSCAR USUARIO

Figura 13: Casos de Uso Gestionar Usuarios.



MODULO COMPRAS

Gestionar Proveedores

uc GESTIONAR PROVEEDORES /

USUARIO

ADMINISTRADOR SECRETARIA

ADICIONAR
PROVEEDOR

7 MODIFICAR
«cextend» PROVEEDOR

& -
-
-
[=«extend»

«extend»

GESTION
PROVEEDORES

ELIMINAR
PROVEEDOR

R «extend».
N N
\
\ BUSCAR
N PROVEEDOR
«extengy
\
\
\
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Figura 14: Casos de Uso Gestionar Proveedores.
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Gestionar Compras

uc GESTIONAR COMPRAS/

ADICIONAR COMPRA

MODIFICAR COMPRA

/ s ELIMINAR COMPRA
/ /«extend»

/
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N «extend»~
\ \ N ~
VN N
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\
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\ \
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\
\
\
\ VER COMPRA

LISTAR TIPOS DE
PAGO

Figura 15: Casos de Uso Gestionar Compras.
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MODULO VENTAS

Gestionar Clientes

uc GESTIONAR CLIENTES /

ADICIONAR CLIENTE]

e
7
/7
«extend»

4
<«e;tend »
USUARIO «extend»™
‘} T\\
\ ~

\  «extend»,

\

\
\
«exten\d» BUSCAR CLIENTE
\
\

ADMINISTRADOR SECRETARIA N
\

MODIFICAR CLIENTE)

/ N

Figura 16: Casos de Uso Gestionar Clientes.
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Gestionar Ventas
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uc CasosDeUso /

Vendedor

GESTIONAR VENTA

N

ADICIONAR DETALLE
VENTA

ADICIONAR VENTA

/
, 4 MODIFICAR DETALLE
«/extend» VENTA
e
-
. - -
A«extend»
____ MODIFICAR VENTA
«extend»

\ «extendr»

\ ELIMINAR VENTA

\ BUSCAR VENTA

Figura 17: Casos de Uso Gestionar Ventas.



MODULO COTIZACIONES

Gestionar Cotizaciones

uc CasosDeUso

ADICIONAR DETALLE
COTIZACION

/ ADICIONAR
COTIZACION

«extend»
/ v
/ 4 MODIFICAR DETALLE
, ,
/ «/extend» COTIZACION
/s
~
7~
_ 7~
.é«extend»

GESTIONAR

COTIZACIONES J~~ ~—— == MODIFICAR
«extend» COTIZACION

Vendedor T\

NN
\ \ «extend»<
\ \
\\ h \ ELIMINAR
\  «extend» COTIZACION
\ N\

\
\

R
«exte n d»

VER COTIZACION

Figura 18: Casos de Uso Gestionar Cotizaciones.
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Descripcion de Actores.-

ACTOR

ADMINISTRADOR DEL SISTEMA

CASO DE USO

» Acceder a sistema (validar usuario y clave).

» Administrar Usuarios (adicionar usuario, modificar usuario,
eliminar usuario, ver usuario, adicionar clave, modificar clave,
buscar usuario).

» Administrar Clientes (registrar cliente, modificar cliente,
eliminar cliente, buscar cliente, ver cliente).

» Administrar Proveedores (adicionar proveedor, modificar
proveedor, eliminar proveedor, buscar proveedor, ver
proveedor).

» Administrar Productos (adicionar producto, modificar producto,
eliminar producto, buscar producto, ver producto).

» Administrar Categorias de Producto (adicionar tipo de producto,
modificar tipo de producto, eliminar tipo de producto).

» Administrar Cotizaciones (adicionar cotizacién, modificar
cotizacion, eliminar cotizacion, ver cotizacion, buscar
cotizacion).

» Administrar Compras (adicionar compra, modificar compra,
eliminar compra, ver compra, buscar compra).

» Administrar Ventas (adicionar venta, modificar venta, eliminar

venta, ver venta, buscar venta).

TIPO

Primario

DESCRIPCION

Eslaentidad de mayor jerarquia del sistema esta encargado de ingresar,

actualizar y borrar registros en la base de datos central.

Tabla 10: Administrador del Sstema
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ACTOR

SECRETARIA

CASO DE USO

>
>

Acceder a sistema (validar usuario y clave).

Administrar Clientes (registrar cliente, modificar cliente,
eliminar cliente, buscar cliente, ver cliente).

Administrar Proveedores (adicionar proveedor, modificar
proveedor, eliminar proveedor, buscar proveedor, ver
proveedor).

Administrar Productos (adicionar producto, modificar producto,
eliminar producto, buscar producto, ver producto).

Administrar Categoriade Producto (adicionar tipo de producto,
modificar tipo de producto, eliminar tipo de producto).
Administrar Cotizaciones (adicionar cotizacion, modificar
cotizacion, eliminar cotizacion, ver cotizacion, buscar
cotizacion).

Administrar Compras (adicionar compra, modificar compra,
eliminar compra, ver compra, buscar compra).

Administrar Ventas (adicionar venta, modificar venta, eliminar

venta, ver venta, buscar venta).

TIPO

Secundario

DESCRIPCION

El vendedor estd encargado de todas | as opciones que estan rel acionadas

con la venta de productos.

Tabla 11: Actor Secretaria

ACTOR

VENDEDOR




CASO DE USO
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» Administrar Ventas (registrar detalle de venta, registrar venta,
modificar detalle de venta, modificar venta, dar de bgja venta,
buscar venta, ver venta).

» Administrar Cotizaciones (registrar detalle de cotizacion,
registrar cotizacion, modificar detalle de cotizacién, modificar
cotizacion, dar de baja cotizacion, buscar cotizacion, ver
cotizacion).

TIPO

Secundario

DESCRIPCION

El vendedor esta encargado de todas | as opciones que estén relacionadas

con la venta de productos. Como tambien las coti zaciones

Tabla 12: Actor Vendedor



78

1.1.1.535 VISION

11.1.1.5.35.1 Introduccion

Propdsito

El propdsito de este documento es recoger, andizar y definir las necesidades de
ato nivel y las caracteristicas del Sistema. El documento se centra en la

funcionalidad requerida por los participantes en €l proyecto y los usuarios finales.
Alcance

Definiciones, Acronimosy Abreviaciones

Ver (Glosario)

Referencias

¢ Diagramade Casos de Uso.

e Desarrollo de Software.

e RUP (RationalUnifiedProcess).

11.1.1.5.3.5.2 Posicionamiento

Oportunidad del Negocio
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Con el control de un sistemaviable, lastecnologias en el manejo delainformacion,

permiten transmitir, procesar y difundir informaci én de manerarapiday confiable.

11.1.1.2.3.5.3 Descripcion de Stakeholders (Participantes en e Proyecto) y

Usuarios

Para proveer de unaforma efectiva que se gjusten alas necesidades de los usuarios, es

necesario identificar e involucrar a todos los participantes en el proyecto como parte

del proceso de modelado de requerimientos. También es necesario identificar a los

usuarios del sistemay asegurarse de que &l conjunto de participantes en el proyecto los

representa adecuadamente. Esta seccion muestra un perfil de los participantes y de los

usuarios involucrados en e proyecto, asi como los problemas mas importantes que

estos perciben para enfocar la solucidén propuestas hacia ellos. No describe sus

requisitos especificos ya que estos se capturan mediante otro artefacto. En lugar de esto

proporcionalajustificacion de por qué estos requisitos son necesarios.

Resumen de Stakeholders

Nombre

Descripcion

Responsabilidades
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Jorge Armando
Rosaes Yarvi

Jefe de Proyecto
Analista de sistemas
Programador

Ingeniero de software

El Stakeholdersrealiza:

La  supervision y el
establecimiento de la
arquitectura  del sistema.
Gestion de riesgos.

Planificacion y control del
proyecto. La interaccion con €l
cliente y los usuarios mediante
entrevistas. Construccion de
prototipos. Elaborar la base de
datos y gestionar cambios.

Institucion
Distribuidora Gonved

El Stakeholders realiza:

Representa a todos los usuarios
posibles del sistema.

Seguimiento del desarrollo del
proyecto.

Aprueba requisitos y
funcionalidades.

Lic. Succi Gustavo

Docentede Taller 111

Seguimiento 'y control del
desarrollo del proyecto.

Resumen de Usuario

Tabla 13: Resumen de Sakeholders
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Nombre Descripcion Stakeholders
Maribel VediaYarvi Administradora Administrador
Weimar Espinoza Administrador Administrador
Jose Zamora Vendedor Vendedor
Giovana Rosales Secretaria Secretaria

Entorno de Usuario.

Tabla 14: Resumen de Usuario

El Sistema de transacciones de compras y ventas de la empresa GONVED podran

acceder los usuarios a las distintas operaciones que se puedan habilitar de acuerdo al

usuario con € cua acceda.

El producto se usa en € sistema operativo Windows, Linux. Este sistemaes similar a

cual quier aplicacién Web por |o tanto los usuario estaran familiarizados con su entorno.

Perfil delos Stakeholders

Representante del area técnicay sistemas de informacion.
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Representante Jorge Armando Rosales Y arvi

Descripcion Universitario de decimo semestre de la carrera Ingenieria
Informatica

Tipo Jefe del Proyecto, Ingeniero de Software, Analista de
sistemas del proyecto y Programador del sistema

Responsabilidad Encargado de mostrar las necesidades de cada usuario del

sistema. Ademas, llevaacabo un seguimiento del desarrollo
del proyecto y aprobacion de los requisitos y
funcionalidades del sistema.

Criterio de éxito

El proyecto tendra éxito.

Grado de | Revision del proyecto, estructura del sistema
participacion

Revision de requerimientos, disefio del sistema.

Disefio de la base de datos del sistema

Construccion del programaldgicay fisicadel sistema.
Comentarios Ninguno.

Tabla 15: Perfil delos Sakeholders
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11.1.1.2.3.5.4 Descripcion Global del Producto

Per spectiva del Producto

El sistema solo seréa aplicable para gestionar lainformacion delos tramites académicos,
responder consultas en linea 'y € mismo permitird que le trabagjo del usuario sea mas
liviano, rgpido y seguro, dando de esta manera la seguridad necesaria a usuario a

momento de manejar datos.
Resumen de Caracteristicas

A continuaciéon se mostrara un listado con los beneficios que obtendra los usuarios

finales apartir del producto:

Beneficio del Cliente Caracteristicas que lo apoyan

Seguridad de lainformacion Se ingresara € sistema con un usuario y
contrasefia que solo e usuario conocera y
ademés se contara con una base de datos

encriptado.

Gestion automatizada de los registros | Resultado de los registros de los tramites
de todos | os tramites académicos. académicos y la gestion de las consultas y
publicaciones.
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Mayor rapidez en la atencion en su
solicitud

Entrega de resultados en un tiempo minimo

Encontraralainformacion més rgpido

El sistema contar con un buscador para lo
cual solo harafatameter una caracteristicas

delainformacion a buscar

Ordenamiento

El sistema contara con una base de datos
donde la informacion serd ordenada de

acuerdo alafechaque selaregistro.

Tabla 16: Perspectiva del Producto

Suposicionesy Dependencias

El funcionamiento del sistema dependera del estado de la maquinas en las que se

instale.

11.1.1.2.3.5.5 Descripcion Global del Producto.

Seguridad de lainformacion
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El ingreso a sistema sera mediante un nombre de usuario y una contrasefia que los
usuarios de negocio podran tener, estos datos seran encriptados en |a base de daos.

Ordenamiento dela infor macion
El sistema contara con una base de datos donde la informacion serd ordenada de

acuerdo alafecha que selaregistro, estos pueden ser consultas y publicaciones.

11.1.1.2.35.6 Restricciones

Estas son:
El ingreso a sistema es solo mediante un usuario y unaclave, solo personal autorizado

podraingresar al sistema.

11.1.1.2.35.7 OtrosRequisitosdel Producto

Requisitosdel Sistema

Que seingrese mediante un usuario y contrasefia.

Requisitos de desempefio

Que € sistema searapido y seguro a momento de trabajar con €.
Requisitos de Entorno

La administracion debera contar con los equipos adecuados para el funcionamiento del
sistema
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11.1.1.2.35.8 Restricciones de Documentacion

Manual de Usuario

El usuario contara con un manua de instalacion y un manual de usuario para poder

utilizar adecuadamente el sistema.

11.1.1.2.3.6 ESPECIFICACION DE LOS CASOSDE USO

11.1.1.2.3.6.1 Introduccion

Las especificaciones de los casos de uso se refieren a la descripcidn de cada caso de
uso, para completar un proceso paralograr su descripcién completa, através del uso de

un sistema.

11.1.1.2.3.6.2 Propoésito

o Entender con claridad € propésito de cada caso de uso.

o Entender larelacion que tendra el sistema con e caso de uso.

11.1.1.2.3.6.3 Alcance

o Describir e proceso que cumple el caso de uso.
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o Detallar los flujos de cada caso de uso seguin lo establecido por la institucion

involucrado.

11.1.1.2.3.6.4 Egspecificacion delos Casos de Uso Generales

L os casos de uso més importantes involucrados en el sistema son:

ACTOR

ADMINISTRADOR DEL SISTEMA

CASO DE USO

>
>

Acceder a sistema (validar usuario y clave).

Administrar Usuarios (adicionar usuario, modificar usuario,
eliminar usuario, ver usuario, adicionar clave, modificar clave,
buscar usuario).

Administrar Clientes (registrar cliente, modificar cliente,
eliminar cliente, buscar cliente, ver cliente).

Administrar Proveedores (adicionar proveedor, modificar
proveedor, eliminar proveedor, buscar proveedor, ver
proveedor).

Administrar Productos (adicionar producto, modificar producto,
eliminar producto, buscar producto, ver producto).

Administrar Categorias de Producto (adicionar tipo de producto,
modificar tipo de producto, eliminar tipo de producto).
Administrar Cotizaciones (adicionar cotizacién, modificar
cotizacion, eliminar cotizacion, ver cotizacion, buscar
cotizacion).

Administrar Compras (adicionar compra, modificar compra,
eliminar compra, ver compra, buscar compra).

Administrar Ventas (adicionar venta, modificar venta, eliminar

venta, ver venta, buscar venta).

TIPO

Primario




DESCRIPCION
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Eslaentidad de mayor jerarquia del sistema esta encargado de ingresar,
actualizar y borrar registros en la base de datos central.

Tabla 17: Especificacion del Caso de Uso Administrador

ACTOR

SECRETARIA

CASO DE USO

>
>

Acceder a sistema (validar usuario y clave).

Administrar Clientes (registrar cliente, modificar cliente,
eliminar cliente, buscar cliente, ver cliente).

Administrar Proveedores (adicionar proveedor, modificar
proveedor, eliminar proveedor, buscar proveedor, ver
proveedor).

Administrar Productos (adicionar producto, modificar producto,
eliminar producto, buscar producto, ver producto).

Administrar Categoriade Producto (adicionar tipo de producto,
modificar tipo de producto, eliminar tipo de producto).
Administrar Cotizaciones (adicionar cotizacién, modificar
cotizacion, eliminar cotizacion, ver cotizacion, buscar
cotizacion).

Administrar Compras (adicionar compra, modificar compra,
eliminar compra, ver compra, buscar compra).

Administrar Ventas (adicionar venta, modificar venta, eliminar
venta, ver venta, buscar venta).

TIPO

Secundario

DESCRIPCION

El vendedor estd encargado de todas | as opciones que estén rel acionadas

con la venta de productos.

Tabla 18: Especificacion del Caso de Uso Secretaria

Casos de uso

Acceder al Sistema




89

Actores Administrador del sistema, Secretaria

Tipo Bésico

Propésito Controlar €l acceso del personal autorizado para acceder a sistema.
Resumen Este caso de uso hace referenciaal control de acceso del usuario

(Administrador del sistema, Secretaria) autorizado al manejo del sistema,
teniendo queintroducir € usuario y clave de acceso (login y password).
De hecho un usuario puede ser un tipo de usuario diferente, para asi

habilitar algunas opciones.

Precondiciones

Flujo Principal

Se presenta al usuario la pantalla de acceso a sistema (P-1)
1.-El usuario introduce usuario y clave.
2.-Selecciona la opcion “aceptar”.
3.-Sevalidan los datos usuario y clave.
4.-Si existe, se muestrala pantalaprincipa del sistema.(P-2)

Subflujos

S-1 El usuario selecciona “Salir”, se sale del sistema.

Excepciones

E-1 Mensaje de error: “Usuario o clave son incorrectos “(se da cuando
no se encuentra el usuario registrado en € sistema o cuando los datos son

incorrectos).

Tabla 19: Especificacion del Caso de Uso Acceder Al Sstema

Casosdeuso | Administrar Usuarios

Actores Administrador del sistema

Tipo Bésico

Proposito Permite visualizar y realizar diferentes acciones en unalista de los
usuarios del sistema.

Resumen Este caso de uso hace referencia ala gestion de los usuarios,

permitiendo visualizar unalista completa de los usuarios del sistema que

puede ser filtrado por nombrey apellidos, ci y tipo de usuario, dando la
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posibilidad de adicionar, eliminar, modificar, ver datos, asignar loginy
clave, y modificar clave de acceso a sistemadel usuario.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado a sistema, estar autorizado para
gestionar los usuarios y haber seleccionado del ment de la pantalla
principal (P-2) la opcion gestion usuarios.

Flujo Principal

Se muestra al usuario la pantala de gestion de usuarios (P-3) con lalista
de los usuarios registrados en el sistema.
Dependiendo de las opciones sel eccionadas por e usuario, se continuara

con los diversos subflujos de este caso de uso.

Subflujos

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

» Si el usuario selecciona la opcion “Adicionar usuario” se ejecuta
el subflujo adicionar usuario(S-1).

» Si el usuario selecciona la opcion “Modifcar” se gecuta el
subflujo modificar usuario (S-2)

» Si el usuario selecciona la opcion “login y clave” se ejecuta el
subflujo adicionar clave (S-4) o € subflujo modificar clave (S-5)
dependiendo s e usuario tiene 0 no asignados datos de acceso a
Sistema.

» S €l usuario selecciona la opcion “Buscar” se ejecuta el subflujo
buscar usuario (S-6).

» Si el usuario selecciona la opcion “Ver” se ejecuta el subflujo ver

usuario (S-7).

Excepciones

E-1 Mensaje de error: “Usuario o clave son incorrectos “(Se da cuando
no se encuentra el usuario registrado en & sistema o cuando los datos son

incorrectos).

Tabla 20: Especificacion del Caso de Uso Administrar Usuarios
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Casosdeuso | Buscar Usuario

Actores Administrador del sistema

Tipo Extension

Propodsito Permite visualizar unalistafiltrada de los usuarios del sistema.
Resumen Este caso de uso hace referencia ala gestion de los usuarios,

permitiendo visualizar unalista completa de los usuarios del sistema que
puede ser filtrado por nombrey apellidos, ci y tipo de usuario, dando la
posibilidad de adicionar, eliminar, modificar, ver datos, asignar login y

clave, y modificar clave de acceso a sistemadel usuario.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los usuarios, deben existir usuarios registrados y escribir en el

campo de texto de buscar.

Flujo Principal

1. EnlaP-3 € usuario escribe en €l campo de texto €l hombre,
apellido, Cl o tipo de usuario del usuario que desea buscar.

2. Sepresentaa usuario la pantallade gestion de usuarios (P-3)
actualizada con lalista de usuarios del sistema filtrada por

nombre, apellido Cl o tipo de usuario.

Subflujos Ninguno
Excepciones Ninguno
Tabla 21: Especificaciéon del Caso de Uso Buscar Usuario
Casosde uso Adicionar Usuario
Actores Administrador del sistema
Tipo Extension
Proposito Permite adicionar € registro de un nuevo usuario al sistema con €l tipo

de usuario que se desee.




Resumen
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Este caso de uso hace referencia a registro de usuarios en €l sistema que
luego de registrarse podrén asignarles datos de acceso para que puedan
ingresar a sistema segun € tipo de usuario que desempefian.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado a sistema, estar autorizado para

gestionar los usuarios y haber seleccionado la opcion “adicionar usuario’

en lapantallagestion usuarios (P-3).

Flujo Principal

Se presenta a usuario la pantalla de adicionar usuario (P-3-1).
Se visualizan campos de texto:

» “CI/NIT” se introduce el carnet de identidad o el nit del nuevo
usuario.
“Nombre” se introduce el nombre del nuevo usuario.
“Ap. Paterno” se introduce el apellido paterno del nuevo usuario.
“Direccion” se introduce la direccion del nuevo usuario.
“Teléfono” se introduce el nimero de teléfono del nuevo usuario.

“Foto” se guarda el nombre de la imagen con su extension.

YV V. V V V V

“Aceptar” los datos introducidos se validan y se guardaran en la
base de datos, si 10s campos no estan completos o son incorrectos
se genera una excepcion (E-1), s el usuario ya existe se genera
laexcepcion (E-2).

» “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la pantalla

anterior (P-3)
Subflujos Ninguno
Excepciones E-1 Si los datos no estan compl etos o son incorrectos se muestra un

mensagje de error.
E-2 Si el usuario ya existe en la base de datos se muestra un mensagje de

error: “El usuario ya existe”.

Tabla 22: Especificaciéon del Caso de Uso Adicionar Usuario
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Caso deuso Modificar Usuario

Actores Administrador del sistema

Tipo Extension.

Propdsito Permite modificar los datos de un usuario del sistema.

Resumen Este caso de uso hace referencia ala modificacion de datos de los

usuarios del sistema, para corregirlos o actualizarlos.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado a sistema, estar autorizado para
gestionar los usuarios, debe haber seleccionado de lalistaun
registro existente de un usuario y seleccionar la opcion modificar
(P-3).

Flujo
Principal

Se presenta a usuario la pantalla de modificar los datos de

usuario (P-3-2) con los datos actuales del usuario.
Se visualizan los campos de texto no editables:

e “CI/NIT” se visualiza el nimero de carnet de identidad o NIT

del usuario o modificar.
*  “Foto” se visualiza la foto del usuario que tiene actualmente.
L os campos de texto editables son:

e “Nombre” se visualiza el nombre del usuario a modificar.
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Se presentan | as siguientes opciones:

“Ap. Paterno y Materno” se visualiza el apellido paterno del

usuario amodificar.

“Direccidon” se visualiza la direccion del usuario a

modificar.

“Teléfono™ se visualiza el teléfono fijo o celular del usuario a

modificar.
Email sevisualizaa modificar.

“Foto Nueva” se especifica la ruta de la nueva foto a subir
haciendo clic en el boton opciona examinar se buscalafoto

gue se desea subir.

“Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran
en la base de datos, si 10s campos ho estan completos o son
incorrectos se genera una excepcion (E-1), s el usuario ya
existe se generala excepcion (E-2).

“Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la

pantalla anterior (P-3).

Subflujos

Ninguna

Excepciones

E-1 Si los datos no estan completos 0 son incorrectos se muestra
un mensgje de error a lado del campo de texto.
E-2 Si e usuario ya existe en la base de datos se muestra un

mensaje de error: El usuario ya existe.

Tabla 23: Especificaciéon del Caso de Uso Modificar Usuario
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Caso deuso Eliminar usuario

Actores Administrador del sistema

Tipo Extension.

Propdsito Permite eliminar un usuario del sistema

Resumen Este caso de uso hace referencia ala eliminacion de los usuarios

del sistema, dandolos de baja e imposibilitando su ingreso al

sistema, eliminando también

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado a sistema, estar autorizado para
gestionar los usuarios, seleccionar un registro existente de lalista

y seleccionar laopcién eiminar (P-3).

Flujo
Principal

Se muestra a usuario la pantalla de dialogo de confirmacién

eliminar usuario (P-3-3) con el nombre del usuario aeliminar.

El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

*  “Aceptar” El registro se elimina fisica o l6gicamente de la
base de datos y se retorna ala pantalla anterior (P-3).

*  “Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la

pantalla anterior (P-3).

Subflujos

Ninguna.

Excepciones

Ninguna.

Tabla 24: Especificaciéon del Caso de Uso Eliminar Usuario
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Caso deuso Ver usuario

Actores Administrador del sistema

Tipo Extension.

Propdsito Permite ver |os datos de un usuario del sistema.

Resumen Este caso de uso hace referenciaalavisualizacion de datos de

|os usuarios del sistema.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado a sistemay estar autorizado
para gestionar |os usuarios, haber seleccionado un registro de

usuario de lalistay oprimido la opcién ver (P-3).

Flujo
Principal

Se presenta a usuario la pantalla datos de usuario (P-3-4) con

|os datos actuales del usuario.

Se visualizan los campos de texto no editables:

*  “CI/NIT” se visualiza el nimero de carnet del usuario.

*  “NombreS” se visualiza el nombre del usuario.

*  “Apellidos” se visualiza el apellido paterno del usuario.

*  “Direccion” se visualiza la direccion del usuario.

*  “Teléfono” se visualiza el nimero de teléfono del usuario.
*  “Foto” se visualiza la foto del usuario.

El usuario tiene las siguientes opciones:

*  “Imprimir” se imprime un documento con los datos

visualizados en la pantalla actual.
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*  “Cancelar” retorna a la pantalla de gestion de usuarios (P-

3).

Subflujos Ninguna
Excepciones Ninguna
Tabla 25: Especificacion del Caso de Uso Ver Usuario
Caso deuso Adicionar Permiso de Acceso
Actores Gerente, Administrador del sistema
Tipo Extension.
Propdsito Permite crear login y clave para un usuario del sistema.
Resumen Este caso de uso hace referenciaalacreacion de datos de

acceso a sistema (una clave de tiempo) paralos usuarios del
sistema.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado a sistema, estar autorizado para
gestionar los usuarios, seleccionar un usuario de lalistay haber
seleccionado la opcidn logearse. y clave en la pantalla gestion
usuarios (P-3).
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Flujo Se presenta a usuario la pantallade crear login y clave de
Principal usuario si el usuario no tiene un login y clave ya asignado (P-3-

5-1).

Se visualizan campos de texto que se deben llenar de manera

obligatoria

*  “Login” se introduce un login para que el usuario pueda
ingresar a sistema.

*  “Clave” se introduce una clave para ingresar al sistema.

*  “Repetir Clave” se introduce la misma clave parala
confirmacion de la misma.

Se presentan | as siguientes opciones:

*  “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran
en la base de datos, si 10s campos no estéan completos o son
incorrectos se genera una excepcion (E-1), s e login ya
existe se generala excepcion (E-2).

*  “Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (P-3).

Subflujos Ninguna
Excepciones E-1 Se muestra el mensaje de error: “clave no coincide”, cuando

el campo “clave” y “repetir clave” tengan un valor distinto.

E-2 Mensge de error: El login yaexiste (se daen el momento de

asignar un login al usuario, si ingresa un login que ya existe

registrado en la base de datos).

Tabla 26: Especificacion del Caso de Uso Adicionar Permiso Al Sstema
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Caso deuso Modificar Permiso de Acceso

Actores Gerente, Administrador del sistema.

Tipo Extension.

Propdsito Permite modificar la clave de acceso de un usuario del sistema.
Resumen Este caso de uso hace referencia ala modificacion de la clave de

un usuario del sistema, pudiendo modificar su clave actual de

acceso a sistema

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado a sistemay estar autorizado
para gestionar |os usuarios, haber seleccionado un usuario de la

listay seleccionar laopcion logearse y clave (P-3).

Flujo
Principal

Se presenta a usuario la pantalla de modificar clave de usuario
s el usuario tiene un login y clave ya asignado (P-3-5-2).
Se visualizan los campos de texto no editables:

e “CI” se visualiza el numero de carnet de identidad del

usuario.

*  “Login” se visualiza el login de acceso al sistemadel

usuario.

*  “Clave actual” se visualiza la clave actual de acceso al

sistema del usuario.
Se visualizan campos de texto editables:

*  “Clave Nueva” se introduce una nueva clave para ingresar al

sistema.
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*  “Repetir Clave Nueva” se introduce la misma clave para la
confirmacion de la misma.

Se presentan | as siguientes opciones:

*  “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran
en labase de datos, si |0s campos no estan completos o son
incorrectos se genera una excepcion (E-1).

*  “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la

pantalla anterior (P-3).

Subflujos Ninguna

Excepciones E-1 Se muestra el mensaje de error: “clave no coincide”, cuando

el campo “clave” y “repetir clave” tengan un valor distinto.

Tabla 27: Especificacion del Caso de Uso Modificar Permiso de Acceso

Casosdeuso |Administrar Clientes

Actores Administrador del sistema, Vendedor.

Tipo Bésico

Propdsito Permite visualizar y realizar diferentes acciones en unalistade los
clientes.

Resumen Este caso de uso hace referencia ala gestion de los clientes,

permitiendo visualizar unalista completa de los clientes del
sistema que puede ser filtrado por nombre y apellidos, ci, dando la

posibilidad de adicionar, eliminar, modificar, ver datos.
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Precondicione | El usuario debe haber ingresado a sistema, estar autorizado para
S gestionar los usuarios y haber seleccionado del menu de la pantalla

principal (P-2) laopcion gestion clientes.

Flujo Se muestra a usuario la pantalla de gestion de usuarios (P-4) con la
Principal lista de los clientes registrados en € sistema.
Dependiendo de las opciones seleccionadas por e usuario, se

continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.

Subflujos El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

» Si el usuario selecciona la opcion “Adicionar cliente” se
glecuta el subflujo adicionar cliente(S-1).

» Si el usuario selecciona la opcion “Modifcar” se ejecuta el
subflujo modificar cliente (S-2)

» Si el usuario selecciona la opcion “Buscar” se ejecuta el
subflujo buscar cliente (S-3).

» Si el usuario selecciona la opcion “Ver” se ejecuta el

subflujo ver cliente (S-4).

Excepciones | Ninguna

Tabla 28: Especificacion del Caso de Uso Administrar Clientes

Caso de uso Adicionar cliente

Actores Administrador del sistema, vendedor.

Tipo Extension.

Propdsito Permite adicionar |os datos de un cliente del negocio.
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Resumen

Este caso de uso hace referencia ala modificacion de datos de los

clientes del negocio, para corregirlos o actualizarlos.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado a sistema, estar autorizado para
gestionar los clientes, debe haber seleccionado de lalistaun
registro existente de un cliente y seleccionar la opcion modificar
(P-4).

Flujo Se presenta |a pantalla de adicionar |os datos de un cliente (P-4-
Principal 1).
e “CI/NIT” se visualiza el nimero de carnet del cliente.
*  “Empresa” se visualiza el nombre de la empresa del cliente a
modificar.
Se presentan | as siguientes opciones:
*  “Aceptar” los datos introducidos se validan y se guardaran en
la base de datos, si |os campos no estan compl etos 0 son
incorrectos se genera una excepcion (E-1).
*  “Cancelar” no se realiza ningun cambio. Retornando a la
pantalla anterior (P-4).
Subflujos Ninguna
Excepciones E-1 Si los datos no estan completos 0 son incorrectos se muestra

un mensgje de error a lado del campo de texto correspondiente.

Tabla 29: Especificacion del Caso de Uso Adicionar Cliente
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Caso deuso Modificar cliente

Actores Administrador del sistema, vendedor.

Tipo Extension.

Propdsito Permite modificar los datos de un cliente del negocio.

Resumen Este caso de uso hace referencia ala modificacion de datos de los

clientes del negocio, para corregirlos o actualizarlos.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los clientes, debe haber seleccionado de lalistaun
registro existente de un cliente y seleccionar la opcion modificar
(P-4).

Flujo
Principal

Se presenta a usuario la pantalla de modificar |os datos de un

cliente (P-4-2) con los datos actuales del cliente.
Se visualizan los campos de texto no editables:

*  “CI/NIT” se visualiza el nimero de carnet de identidad del

cliente amodificar.
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*  “Empresa” se visualiza el nombre de la empresa del cliente a
modificar.

Se presentan | as siguientes opciones:

*  “Aceptar” los datos introducidos se validan y se guardaran en
la base de datos, si |os campos no estan completos o0 son
incorrectos se genera una excepcion (E-1).

¢ “Cancelar” no se realiza ningun cambio. Retornando a la

pantalla anterior (P-4).

Subflujos Ninguna.
Excepciones E-1 Si los datos no estan completos 0 son incorrectos se muestra
un mensgje de error a lado del campo de texto correspondiente.

Tabla 30: Especificacion del Caso de Uso Modificar Cliente

Caso deuso Eliminar cliente

Actores Gerente, Administrador del sistema, vendedor.

Tipo Extension.

Propdsito Permite eliminar un cliente.

Resumen Este caso de uso hace referencia ala eliminacion de los clientes,

dandolos de baja e imposibilitandoles realizar una compra.
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Precondiciones | El usuario debe haber ingresado a sistema, estar autorizado para
gestionar los clientes, seleccionar un registro existente de lalista

y seleccionar laopcién eiminar (P-4).

Flujo Se muestra a usuario la pantalla de dialogo de confirmacion

Principal eliminar cliente (P4-3) con el nombre del cliente aeiminar.

El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

*  “Aceptar” El registro se elimina fisica o logicamente de la
base de datos y se retorna ala pantalla anterior (P-4).

*  “Cancelar” no se realiza ningun cambio. Retornando a la

pantalla anterior (P-4).

Subflujos Ninguna

Excepciones Ninguna

Tabla 31: Especificacion del Caso de Uso Eliminar Cliente

Caso deuso Ver cliente

Actores Administrador del sistema, vendedor.

Tipo Extension.

Propdsito Permite ver |os datos de un cliente.

Resumen Este caso de uso hace referenciaalavisualizacion de datos de

los clientes.
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Precondiciones | El usuario debe haber ingresado a sistemay estar autorizado
para gestionar los clientes, haber seleccionado un registro de

cliente delalistay oprimido laopcion ver (P-4).

Flujo Se presenta a usuario la pantalla datos de cliente (P-4-4) con los
Principal datos actuales del cliente.

El usuario tiene las siguientes opciones:

¢ “Imprimir” se imprime un documento con los datos

visualizados en la pantalla actual.

*  “Regresar” retorna a la pantalla de gestion de clientes (P-4).

Subflujos Ninguna.

Excepciones Ninguna.

Tabla 32: Especificacion del Caso de Uso Ver Cliente

Caso de uso Administrar proveedores

Actores Gerente, administrador del sistema.

Tipo Bésico.

Propdsito Permite visualizar y realizar diferentes acciones en unalista de

los proveedores del negocio.

Resumen Este caso de uso hace referencia ala gestion de los proveedores,
permitiendo visualizar unalista completa de |os proveedores que

puede ser filtrada por empresa o razon social, dando la
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posibilidad de adicionar, dar de baja, modificar y ver datos del
proveedor.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado a sistema, estar autorizado para
administrar proveedores y haber seleccionado del menu de la

pantalla principa (P-2) laopcién gestion proveedores.

Flujo
Principal

Se muestra a usuario la pantalla de administrar proveedores (P-
5) con lalistade los proveedores registrados en el sistema.
Dependiendo de las opciones sel eccionadas por €l usuario, se

continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.

Subflujos

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones.

* Si el usuario selecciona la opcion “Adicionar” se ejecuta el
subflujo adicionar proveedor (S-1).

* Si el usuario selecciona la opcion “Modificar” se ejecuta el
subflujo modificar proveedor (S-2).

* Si el usuario selecciona la opcidn “dar de baja” se ejecuta el

subflujo eliminar proveedor (S-3).

- Si el usuario selecciona la opcién “Ver” se ejecuta el

subflujo ver proveedor (S-4).

Excepciones

Ninguna

Tabla 33:

Especificacion del Caso de Uso Administrar Proveedores

Caso deuso

Adicionar proveedor
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Actores Administrador del sistema

Tipo Extension.

Propésito Permite el registro de un nuevo proveedor.

Resumen En este caso de uso hace referencia ala creacion de un proveedor

del negocio que luego de registrarse podran realizar ventas al

negocio.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado a sistema, estar autorizado para
gestionar proveedores y haber sel eccionado la opcién adicionar

nuevo proveedor en la pantalla gestién proveedores (P-5).

Flujo
Principal

Se presenta a usuario la pantalla de registro de proveedor (P-5-
1).
Se visualizan campos de texto:

*  “Ciudad” se introduce el lugar de origen del nuevo

proveedor.

*  “Empresa” se introduce el nombre de la empresa del nuevo

proveedor.
* “Pais” se introduce el pais del origen del nuevo proveedor.
*  “Correo” se introduce el email del nuevo proveedor.
*  “telefono” se introduce el nimero del contacto del proveedor.
* ‘“contacto” se anota el nombre del contacto del proveedor.
Se presentan | as siguientes opciones.

*  “Aceptar” los datos introducidos se validan y se guardaran en

la base de datos, si |0s campos no estan completos 0 son
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incorrectos se genera una excepcion (E-1), si e proveedor ya
existe se generala excepcion (E-2).
*  “Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando ala

pantalla anterior (P-5).

Subflujos Ninguna

Excepciones E-1 Si los datos no estan compl etos o son incorrectos se muestra
un mensgje de error a lado del campo de texto correspondiente.

E-2 Si el proveedor ya existe en la base de datos se muestra un

mensaje de error: “El proveedor ya existe”.

Tabla 34: Especificacion del Caso de Uso Adicionar Proveedor

Caso deuso Modificar proveedor

Actores Gerente, Administrador del sistema.

Tipo Extension.

Propdsito Permite modificar los datos de un proveedor del negocio.
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Resumen

Este caso de uso hace referencia ala modificacion de datos de los

proveedores del negocio para corregirlos o actualizarlos.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado a sistema, estar autorizado para
gestionar proveedores, debe haber seleccionado delalistaun
registro existente de un proveedor y seleccionar la opcion
modificar (P-5).

Flujo
Principal

Se presenta a usuario la pantalla de modificar los datos de

proveedor (P-5-2) con los datos actuales del proveedor.
Se visualizan los campos de texto no editables:

¢ “Ciudad” se introduce el lugar de origen del nuevo

proveedor.

*  “Empresa” se introduce el nombre de la empresa del nuevo

proveedor.
*  “Pais” se introduce el pais del origen del nuevo proveedor.
*  “Correo” se introduce el email del nuevo proveedor.
*  “telefono” se introduce el nimero del contacto del proveedor.
* “contacto” se anota el nombre del contacto del proveedor.
Se presentan | as siguientes opciones:

*  “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran en
la base de datos, si |os campos no estan compl etos 0 son

incorrectos se genera una excepcion (E-1).

“Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la pantalla

anterior (P-5).
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Subflujos Ninguna

Excepciones E-1 Si los datos no estéan completos 0 son incorrectos se muestra

un mensgje de error a lado del campo de texto correspondiente.

Tabla 35: Especificacion del Caso de Uso Administrar Usuarios

Caso de uso Eliminar proveedor

Actores Administrador del sistema.

Tipo Extension.

Proposito Permite dar de baja a un proveedor.

Resumen Este caso de uso hace referenciaala eliminacion de los

proveedores, dandolos de baja e imposibilitandoles reali zar

unaventa.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado
para gestionar proveedor, seleccionar un registro existente de
lalistay seleccionar laopcion eliminar (P-5).

Flujo Se muestra a usuario la pantalla de dialogo de confirmacion
Principal eliminar usuario (P-5-3) con el nombre del proveedor a
eliminar.

El usuario puede sel eccionar |as siguientes opciones:

*  “Aceptar” El registro se elimina fisica o 16gicamente de la

base de datos y se retorna ala pantalla anterior (P-5).
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* “Cancelar” no se realiza ningun cambio. Retornando a la

pantalla anterior (P-5).

Subflujos Ninguna

Excepciones Ninguna

Tabla 36: Especificaciéon del Caso de Uso Eliminar Proveedor

Caso deuso Ver proveedor

Actores Gerente, Administrador del sistema

Tipo Extension.

Propésito Permite ver |os datos de un proveedor.

Resumen Este caso de uso hace referenciaalavisualizacion de datos de

los proveedores del sistema.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado a sistemay estar autorizado
para gestionar proveedores, haber seleccionado un registro de un
proveedor de lalistay seleccionando la opcion ver (P-5).




113

Flujo Se presenta a usuario la pantalla datos de proveedor (P-5-4) con
Principal los datos actuales del proveedor.

Se visualizan los campos de texto no editables:

e “CI” se visualiza el nimero de carnet de identidad del

proveedor.

*  “Empresa” se visualiza el nombre de la empresa del

proveedor.
*  “Direccion” se visualiza la direccion del proveedor.

*  “Teléfono” se visualiza el numero de teléfono fijo o celular

proveedor.

*  “Foto” se visualiza la foto del proveedor.

El usuario tiene las siguientes opciones:

*  “Imprimir” se imprime un documento con los datos

visualizados en la pantalla actual .

*  “Volver” retorna a la pantalla de gestion proveedor (P-5).

Subflujos Ninguna

Excepciones Ninguna

Tabla 37: Especificacion del Caso de Uso Ver Datos del Proveedor

Caso deuso Administrar Categorias
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Actores Gerente, Administrador del sistema.
Tipo Bésico.
Propésito Permite visualizar y realizar diferentes acciones en unalistade

los tipos de productos del negocio.

Resumen Este caso de uso hace referencia a gestion tipo de productos,
permitiendo visualizar una lista completa de los tipos de
productos que tiene el negocio, pudiendo ser filtrada por
nombre, dando la posibilidad de adicionar, eliminar, modificar y

ver datos del tipo de producto.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado a sistema, estar autorizado para
administrar categorias y haber seleccionado del menu dela
pantalla principa (P-2) laopcién administrar Categorias de

productos.
Flujo Se muestra a usuario la pantalla de gestion tipo de productos (P-
Principal 6) con lalista de categorias registrados en €l sistema.

Dependiendo de las opciones sel eccionadas por €l usuario, se

continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.

Subflujos El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

* Si el usuario selecciona la opcidn “Adicionar nueva
categoria” se ejecuta el subflujo adicionar tipo producto (S-
1).

* Si el usuario selecciona la opcion “Modificar” se ejecuta el

subflujo modificar categoria (S-2).
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* Si el usuario selecciona la opcion “Eliminar” se ejecuta el
subflujo eliminar categoria (S-3).

* Si el usuario selecciona la opcion “Buscar” se ejecuta el
subflujo buscar categoria (S-4).

* Si el usuario selecciona la opcidon “Ver” se ejecuta el

subflujo ver categoria(S-5).

Excepciones Ninguna

Tabla 38: Especificacion del Caso de Uso Administrar Categorias

Caso deuso Buscar Categoria.

Actores Administrador del sistema.

Tipo Extension.

Propdsito Permite visualizar unalistafiltrada de las categorias.
Resumen Este caso de uso hace referenciaala administrar categorias,

permitiendo visualizar unalista completa de los tipos de
productos que tiene €l negocio, pudiendo ser filtrada por
nombre, dando la posibilidad de adicionar, eliminar, modificar y

ver datos del tipo producto.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado a sistema, estar autorizado para
administrar categorias, deben existir categorias registradas y
escribir en el campo de texto buscar.
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Flujo 1. En laP-6 el usuario escribe en el campo de texto €l
Principal nombre de producto que desea buscar.
2. Se presenta a usuario en la pantalla de administrar
categorias (P-6) actualizada con lalista de tipos de productos del
sistemafiltrada por nombre.
Subflujos Ninguna
Excepciones Ninguna
Tabla 39: Especificacion del Caso de Uso Buscar Categoria
Caso de uso Adicionar categoria
Actores Gerente, Administrador del sistema.
Tipo Extension.
Propdsito Permite el registro de una nueva categoria.
Resumen Este caso de uso hace referenciaala creacion de una

categoriadel sistema que luego de registrarse podra ser

seleccionado al agregar un producto.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado
paraadministrar categorias y haber seleccionado la opcion
adicionar nueva categoria en la pantalla administrar
categorias (P-6).
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Flujo
Principal

Se presenta a usuario la pantalla de adicionar categoria (P-6-

1).

Sevisualiza el campo de texto:

*  “Nombre” se introduce el nombre del nueva categoria

Se presentan | as siguientes opciones:

*  “Aceptar” los datos introducidos se validan y se
guardaran en la base de datos, si |os campos no estan
completos 0 son incorrectos se genera una excepcion (E-
1), si € tipo producto ya existe se generala excepcion (E-
2).

*  “Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando ala

pantalla anterior (P-6).

Subflujos

Ninguna.

Excepciones

E-1 Si los datos no estan completos o son incorrectos se
muestra un mensgje de error a lado del campo de texto
correspondiente.

E-2 Si el tipo producto ya existe en la base de datos se

muestra un mensaje de error: “El tipo producto ya existe”.

Tabla 40: Especificacion del Caso de Uso Adicionar Categoria
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Caso deuso Modificar categoria

Actores Gerente, Administrador del sistema.

Tipo Extension.

Propésito Permite modificar |os datos de categoria

Resumen Este caso de uso hace referencia ala modificacion de datos de

categoria del negocio, para corregirlos o actualizarlos.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
administrar categoria, debe haber seleccionado de lalistaun
registro existente de una categoria y seleccionar laopcion
modificar (P-6).

Flujo
Principal

Se presenta a usuario la pantalla de modificar categoria (P-6-2)

con los datos actuales de categoria

Sevisualizag campo de texto no editable:

. “Codcat” se visualiza el codigo de categoria.

El campo de texto editable es:

. “Nombre” se visualiza el nombre del tipo de producto a
modificar.

Se presentan | as siguientes opciones:

. “Modificar” los datos introducidos se validan y se
guardaran en la base de datos, si |0s campos no estan completos o
son incorrectos se genera una excepcion (E-1), si lacategoriaya
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existe se generala excepcion (E-2). [1 “Cancelar” no se realiza

ningun cambio. Retornando a la pantalla anterior (P-6).

Subflujos

Ninguna.

Excepciones

E-1Si los datos no estdn completos 0 son incorrectos se muestra
un mensagje de error a lado del campo de texto correspondiente.
E-2 Si lacategoria ya existe en la base de datos se muestra un

mensaje de error: “La categoria ya existe”.

Tabla 41: Especificacion del Caso de Uso Modificar Categoria

Caso de uso Eliminar Categoria

Actores Gerente, Administrador del sistema.

Tipo Extension.

Propdsito Permite eliminar una Categoria.

Resumen Este caso de uso hace referencia ala eliminacion de las
categorias, dandolos de baja.
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Precondiciones

El usuario debe haber ingresado a sistema, estar

autorizado para administrar categorias, seleccionar un

registro existente de lalistay seleccionar la opcion

eliminar (P-6).
Flujo Se muestraal usuario la pantalade dialogo de
Principal confirmacion eliminar categorias (P-6-3) con €l nombre
dela categoriaa eliminar.
El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:
*  “Aceptar” El registro se elimina fisica o 16gicamente
delabase de datos y se retorna ala pantalla anterior
(P-6).
*  “Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando
alapantalla anterior (P-6).
Subflujos Ninguna.
Excepciones Ninguna.
Tabla 42: Especificacion del Caso de Uso Eliminar Categoria
Caso deuso Administrar productos
Actores Administrador del sistema
Tipo Bésico.
Proposito Permite visualizar y realizar diferentes acciones en unalista

de productos registrados del sistema.
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Resumen

Este caso de uso hace referencia ala administrar delos
productos, permitiendo visualizar unalista completa de los
productos que ofrece el negocio, pudiendo ser filtrada por
cbdigo de producto, nombre descripcion, dando la posibilidad
de adicionar, eliminar, modificar y ver datos del producto.

Pr econdiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado

para gestionar los

Productos y haber seleccionado del menu de la pantalla
principal (P-2) laopcion gestion productos.

Flujo Principal

Se muestraa usuario la pantalla de gestion de productos (P-
7) con lalista de los productos registrados en el sistema.
Dependiendo de las opciones seleccionadas por € usuario, se

continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.

Subflujos

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

* Si el usuario selecciona la opcion “Adicionar nuevo
producto” se ejecuta el subflujo adicionar producto (S-1).

* Si el usuario selecciona la opcion “Modificar” se ejecuta
el subflujo modificar producto (S-2).

* Si el usuario selecciona la opcion “Eliminar” se ejecuta el
subflujo eliminar producto (S-3).

* Si el usuario selecciona la opcion “Buscar” se ejecuta el
subflujo buscar producto (S-4).

* Si el usuario selecciona la opcion “Ver” se ejecuta el

subflujo ver producto (S-5).
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Excepciones Ninguna.

Tabla 43: Especificacion del Caso de Uso Administrar Productos

Caso deuso Buscar productos

Actores Gerente, Administrador del sistema.

Tipo Extension.

Propésito Permite visualizar unalistafiltrada de los productos.
Resumen Este caso de uso hace referencia ala gestion de |os productos,

permitiendo visualizar unalistafiltrada por cédigo de
producto, nombre, tamafio, cantidad y precio, dando la
posibilidad de adicionar, eliminar, modificar y ver datos del

producto.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado
para gestionar los productos, deben existir productos

registrados y escribir en e campo de texto buscar.

Flujo Principal | 1. En laP-6 €l usuario escribe en el campo de texto el
codigo de producto, nombre descripcion que desea buscar.
2. Se presenta al usuario la pantalla de administrar
productos (P-7) actualizada con lalista de productos del
sistema filtrada por codigo de producto, nombre, tamafio,

cantidad o precio.
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Subflujos Ninguna.

Excepciones Ninguna.

Tabla 44: Especificacion del Caso de Uso Buscar Productos

Caso deuso Adicionar producto

Actores Gerente, Administrador del sistema

Tipo Extension.

Propdsito Permite el registro de un nuevo producto.

Resumen Este caso de uso hace referencia ala creacion de un producto

del negocio que luego de registrarse podra ser comprado por
los clientes o vendido por |os proveedores.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado a sistema, estar autorizado
para gestionar los productos y haber seleccionado la opcién
adicionar nuevo producto en la pantalla gestion productos (P-
7).

Flujo Principal | Sepresentaal usuario la pantalla de adicionar producto (P-7-
1).

Se visualizan campos de texto:

*  “Nombre” se introduce el nombre del nuevo producto.

*  “Descripcion” se introduce la descripcion del producto

*  “Cantidad” se introduce la cantidad del nuevo producto.
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Se presentan | as siguientes opciones:

“Precio” se introduce el precio del nuevo producto.

“Foto” se especifica la ruta de la foto a subir haciendo clic
en el boton opcional examinar se buscalafoto que se desea

subir.

“Categoria” se selecciona de una lista el tipo de producto al

gue pertenece €l nuevo producto.

“Tipo de moneda” se selecciona el tipo de moneda de una

lista

“Adicionar” los datos introducidos se validan y se
guardaran en la base de datos, si |os campos no estan
completos 0 son incorrectos se genera una excepcion (E-1),
si el producto ya existe se generala excepcion (E-2).
“Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la

pantalla anterior (P-7).

Subflujos

Ninguna.

Excepciones

E-1 Si los datos no estan completos 0 son incorrectos se
muestra un mensgje de error al lado del campo de texto
correspondiente.

E-2 Si el producto ya existe en la base de datos se muestra un

mensaje de error: “El producto ya existe”.

Tabla 45: Especificacion del Caso de Uso Adicionar Producto
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Caso de uso Modificar producto

Actores Gerente, Administrador del sistema.

Tipo Extension.

Propoésito Permite modificar los datos de un producto.

Resumen Este caso de uso hace referenciaala modificacion de datos de

los productos del negocio, para corregirlos o actualizarlos.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado
para gestionar |os productos, debe haber seleccionado dela
lista un registro existente de un producto y seleccionar la

opcion modificar (P-7).

Flujo Principal | Sepresentaal usuario lapantallade modificar producto (P-7-2)

con los datos actuales del producto.
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Se visualizan los campos de texto no editables:

e “Codpro” se visualiza el codigo del producto.
*  “Foto” se visualiza la foto actual.

L os campos de texto editables son:

*  “Nombre” se visualiza el nombre del producto a

modificar.

*  “Descripcion” se visualiza la descripcion del producto a

modificar.

* “Cantidad” se visualiza la cantidad del producto a

modificar.

*  “Precio” se visualiza el precio del producto a modificar.

*  “Foto nueva” se especifica la ruta de la foto a subir
haciendo clic en €l boton opcional examinar se buscala
foto que se desea subir.

e “Categoria” se visualiza la categoria a modificar.

*  “Tipo de moneda” se visualiza el tipo de moneda del
producto a modificar.

Se presentan |as siguientes opciones:

¢ “Modificar” los datos introducidos se validan y se
guardaran en la base de datos, si |0s campos no estén
completos 0 son incorrectos se genera una excepcion (E-
1).

¢ “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la

pantalla anterior (P-7).

Subflujos

Ninguna.
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Excepciones

E-1Si los datos no estdn completos 0 son incorrectos se
muestra un mensgje de error al lado del campo de texto

correspondiente.

Tabla 46: Especificacion del Caso de Uso Modificar Producto

Caso deuso Eliminar producto

Actores Gerente, Administrador del sistema

Tipo Extension.

Propdsito Permite eliminar un producto.(Eliminacion |6gica)
Resumen Este caso de uso hace referenciaala eliminacion delos

productos, dandolos de baja e imposibilitandoles a ser

vendidos al cliente o ser comprados a un proveedor.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado
para gestionar los productos, seleccionar un registro

existente de lalistay seleccionar la opcién eliminar (P-7).
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Flujo Principal | Se muestraal usuario la pantalla de dialogo de confirmacion

eliminar producto

(P-6-3) con & nombre del producto aeiminar.

El usuario puede seleccionar |as siguientes opciones:

*  “Aceptar” El registro se elimina fisica o 16gicamente de
la base de datos y se retorna ala pantalla anterior (P-7).

*  “Cancelar” no se realiza ningun cambio. Retornando a la

pantalla anterior (P-7).

Subflujos Ninguna

Excepciones Ninguna

Tabla 47: Especificacion del Caso de Uso Eliminar Producto

Caso deuso Ver producto

Actores Administrador del sistema.

Tipo Extension.

Proposito Permite ver los datos de un producto.

Resumen Este caso de uso hace referenciaalavisualizacion de datos de
los productos.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado a sistemay estar autorizado
paraadministrar productos, haber seleccionado un registro de
producto de lalistay oprimido la opcion ver (P-7).
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Flujo Principal | Sepresentaal usuario la pantalla datos de producto (P-7-4) con

los datos actuales del producto.

Se visualizalos campos de texto no editables:

*  “Codpro” se visualiza el codigo del producto.

*  “Nombre” se visualiza el nombre del producto.

*  “Descripcion” se visualiza el tamafno del producto.

*  “Precio” se visualiza el precio del producto.

*  “Foto” se visualiza la foto del producto.

*  “Categorias” se visualiza el tipo del producto al que

pertenece e producto.
El usuario tiene las siguientes opciones:

*  “Imprimir” se imprime un documento con los datos

visualizados en |a pantalla actual .

*  “Volver” retorna a la pantalla de gestion de productos (P-

7).
Subflujos Ninguna
Excepciones Ninguna

Tabla 48: Especificacion del Caso de Uso Ver Producto

Caso deuso Administrar compras

Actores Administrador del sistema.
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Tipo Generalizacion.
Proposito Permite realizar compras alos proveedores.
Resumen Este caso de uso hace referencia ala administrar de compras,

permitiendo visualizar unalista de las compras realizadas alos
distintos proveedores que puede ser filtrada por proveedor,
descripcion, fechay monto total de compra dando la posibilidad

de redizar diferentes acciones.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado a sistema, estar autorizado para
gestionar las compras a crédito y haber seleccionado la opcion

compras (P-2).

Flujo
Principal

Se muestra a usuario la pantalla de administrar de compras(P-8)

con la
Listadelas compras registradas en e sistema.

Dependiendo de las opciones sel eccionadas por €l usuario, se

continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.

Subflujos

El usuario puede seleccionar entre |las siguientes opciones.

* Si el usuario selecciona la opcidn “Adicionar compra” se
gjecuta € subflujo adicionar compra (S-1).

* Si el usuario selecciona la opcidn “Modificar” se ejecuta el
subflujo modificar compra (S-2).

* Si el usuario selecciona la opcidon “Eliminar” se ejecuta el

subflujo eliminar
Compras (S-3).
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» Si el usuario selecciona la opcion “Buscar” se ejecuta el

subflujo buscar compracrédito (S-4).

» Si el usuario selecciona la opcidon “Ver” se ejecuta el

subflujo ver compra (S-5).

Excepciones

Ninguno.

Tabla 49: Especificacion del Caso de Uso Administrar Compras

Caso deuso Buscar compra
Actores Gerente, administrador del sistema.
Tipo Extension.

Propdsito

Permite visualizar unalistafiltrada de las compras a crédito.
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Resumen

Este caso de uso hace referencia a buscar compras a contado o a
credito, permitiendo visualizar unalista filtrada por proveedor,
descripcion, fecha'y monto total, dando la posibilidad de

adicionar, eliminar, modificar y ver datos de |as compras.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado a sistema, estar autorizado para
gestionar las compras a crédito, deben existir compras

registradas y escribir en el campo de texto buscar.

Flujo 1. En laP-8 el usuario escribe en el campo de texto el

Principal proveedor, descripcion, fecha o monto total que desea buscar.
2. Se presenta a usuario la pantalla de gestiéon de compras
al crédito (P-8) actualizada con lalista de compras del sistema
filtrada por proveedor, descripcion, fecha o monto total.

Subflujos Ninguna

Excepciones Ninguna

Tabla 50: Especificacion del Caso de Uso Buscar Compra

Caso deuso Registrar detalle compra

Actores Gerente, administrador del sistema.

Tipo Extension

Propdsito

Permite adicionar productos a una compra.
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Resumen

Este caso de uso hace referencia a adicionar detalle de
compras, se adicionan productos a una compra que luego de

registrarse formar parte del detalle de una compra.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado
paraadministrar compras y haber seleccionado la opcion
adicionar nueva compra (P-8).

Flujo Principal

Se presenta al usuario la pantalla de detalle de compra (P-8-1).
Se visualizan campos de texto editables:

*  “Producto” se selecciona el producto de una lista de

productos registrados en € sistema.

* ‘“unidad” se introduce la unidad que se vende en (metros,

piezas..etc.).

*  “Precio unitario bruto” se introduce el precio).

*  “Descripcion” se introduce una descripcion del producto
sel eccionado.

*  “Precio unitario bruto” se incluye el precio del producto.

* “Cantidad” se introduce la cantidad de productos a

comprar.
*  “Descuento” el descuento que se recibe por producto.

*  “Precio unitario neto” se incluye mas el descuento del

producto.
*  “Subtotal” es el precio neto por la cantidad de un detalle.

Se presentan | as siguientes opciones.
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*  “Registrar detalle de producto” los datos introducidos se
validan y se agregan alalista de productos a comprar, si los
campos no estan compl etos o son incorrectos se generauna
excepcion (E-1).

*  “Cancelar” no se realiza ningun cambio. Retornando a la
pantalla anterior (P-8).

*  “Eliminar” se selecciona un registro del detalle y se lo
elimina

*  “Aceptar” se guarda el detalle de compra y muestra la

pantalla adicionar compra (P-8-1-1).

Subflujos Ninguno.

Excepciones E-1 Si los datos no estan completos o son incorrectos se
muestra un mensgje de error al lado del campo de texto

correspondiente.

Tabla 51: Especificacion del Caso de Uso Registrar Detalle de Compra

Caso deuso Registrar compra

Actores Gerente, administrador del sistema.




135

Tipo Extension
Propésito Permite adicionar una nueva compra.
Resumen Este caso de uso hace referencia al registro de una nueva

compra.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar

autorizado para gestionar las compras y haber seleccionado

la opcién aceptar (P-8-1).

Flujo
Principal

Se presenta a usuario la pantalla de adicionar compra (P-

8-1-1).

Se visualizan campos de texto:

“Codcomp” es generado automaticamente por el
sistema
“Descripcion” se introduce una descripcion de la
compra.

“Fecha” se introduce la fecha en que se realiz6 la
compra.

“Monto bruto” es calculado automaticamente por el
sistema

“descuento” es el descuento total y no se hace por
producto.

“Monto neto” es calculado automéaticamente por el
sistema

“Proveedor” se selecciona un proveedor de unalista.
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*  “Con crédito” se selecciona si existe crédito.

*  “fechaini” fecha de inicio de crédito.-

*  “fechafin” fecha de finalizacion del crédito..

Se presentan | as siguientes opciones:

*  “Guardar” los datos introducidos se validan y se
guardaran en la base de datos, si |0s campos no estén
completos 0 son incorrectos se genera una excepeion
(E-1).

*  “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a

la pantalla anterior (P-11-1).

Subflujos Ninguno.
Excepciones E-1 Se muestra un mensgje de error al lado del campo de
texto correspondiente.
Tabla 52: Especificaciéon del Caso de Uso Registrar Compra
Caso deuso Modificar detalle compra
Actores Administrador del sistema
Tipo Extension
Propdsito Permite modificar el detalle de una compra.
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Resumen Este caso de uso hace referencia ala modificacion del
detalle de una compra, pararealizar correcciones o eliminar

un registro de detalle.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado
paraadministrar compras y haber seleccionado la opcion
modificar (P-8).

Flujo Principal | Sepresentaa usuario la pantalla de detalle de compra (P-8-
2).
Se visualizan campos de texto editables:

*  “Producto” se selecciona el producto de una lista de

productos registrados en € sistema.
* ‘“unidad” se introduce el nombre de la medida.
*  “Precio unitario bruto” se introduce el precio.

*  “Descripcion” se introduce una descripcion del

producto sel eccionado.

* “Cantidad” se introduce la cantidad de productos a

comprar.
*  “Descuento” es el descuento por producto.

*  “Precio unitario neto” es el precio mas el descuento.
* “subtotal” es el total de un solo detalle.

Se presentan | as siguientes opciones.

*  “Registrar producto” los datos introducidos se validan y

se agregan alalista de productos a comprar, si los
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campos no estan compl etos o son incorrectos se genera
unaexcepcion (E-1).

*  “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a
la pantalla anterior (P-8).

*  “Eliminar” se selecciona un registro del detalle y se lo
elimina

*  “Aceptar” se guarda el detalle de compra y muestra la

pantalla modificar compra (P-8-2-1).

Subflujos

Ninguno.

Tabla 53: Especificacion del Caso de Uso Modificar Detalle de Compra

Caso deuso Modificar compra

Actores Gerente, administrador del sistema.

Tipo Extension

Propdsito Permite modificar |os datos de una compra

Resumen Este caso de uso hace referencia ala modificacion de datos

de compras para corregirlas.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado a sistema, estar autorizado
para gestionar las compras y haber seleccionado la opcion
aceptar (P-8-2).




139

Flujo Principal

Se presenta a usuario la pantalla de modificar compra (P-8-

2-1).

Se visualizan los campos de texto no editables:

*  “Codcomp” se visualiza el codigo de compra.

*  “Monto total” se visualiza el monto total de la compra.

Se visualizan campos de texto editables:

*  “descuento” se visualiza es descuento total y no por
producto.

*  “Monto total neto” se visualiza el monto total de la
compramas el descuento.

*  “Descripcion” se visualiza la descripcion de la compra.

*  “Fecha” se visualizalafechade la compra.

*  “Proveedor” se visualiza el proveedor de la compra.

¢ “Tipo Moneda” se visualiza el tipo de moneda de la
compra.

Se presentan | as siguientes opciones:

*  “QGuardar” los datos introducidos se validan y se
guardaran en la base de datos, si |0s campos no estan
completos 0 son incorrectos se genera una excepcion
(E-1).

*  “Con crédito” sies a crédito se muestran muestra
habilitado esta opcion y se habilitan las dos opciones
gue vienen a continuacion:

*  “fechaini” fecha inicio del crédito.

e “fechafin” fecha fin del crédito.
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“Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a

la pantalla anterior (P-8-2).

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

E-1 Se muestraun mensgje de error a lado del campo de

texto correspondiente.

Tabla 54: Especificacion del Caso de Uso Modificar Compra

Caso deuso Eliminar compra (eliminacién |6gica)

Actores Gerente, administrador del sistema

Tipo Extension

Propdsito Permite eliminar una compra.

Resumen Este caso de uso hace referenciaalaeliminacion de

las compra, dandolas de baja.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar
autorizado para gestionar las compras, haber
seleccionado de lalista e registro de una compra

existente y seleccionado la opcion eliminar (P-8).
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Flujo Se muestra a usuario la pantalla de dialogo de
Principal confirmacion eiminar compra (P-8-3) con la
descripcion de lacompraal crédito aeliminar.
El usuario puede seleccionar |as siguientes opciones:
*  “Aceptar” El registro se elimina fisica o
|6gicamente de la base de datos y retornaala
pantalla anterior (P-8).
* “Cancelar” no se realiza ningun cambio.
Retornando a la pantalla anterior (P-8).
Subflujos Ninguno.
Excepciones Ninguno.
Tabla 55: Especificacion del Caso de Uso Eliminar Compra
Caso de uso Ver compra
Actores Gerente, administrador del sistema.
Tipo Extension
Propoésito Permite ver los datos de una compra.
Resumen Este caso de uso hace referenciaalavisualizacion de datos
de lacompray su detalle de productos.
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Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado
para gestionar |as compras, haber seleccionado de lalista el

registro de una compray seleccionar laopcion ver (P-8).

Flujo Principal | Sepresentaal usuario la pantallaver compra (P-8-4) con los

datos actuales de la compra.

Se visualizan los campos no editables:

¢ “Codcomp” se visualiza el cédigo de compra.

*  “Descripcidon” se visualiza la descripcion de la compra.
*  “Fecha” se visualiza la fecha de la compra.

*  “Monto total bruto” se visualiza el monto total bruto de

la compra.
*  “Descuento” es el descuento por producto.

e “Monto total neto” se visualiza el monto total con el

descuento de la compra.
*  “Proveedor” se visualiza el proveedor de la compra.

*  “Producto” sevisualizan los productos del detalle dela

compra.

e “Cantidad” se visualizan las cantidades de los

productos del detalle de la compra

*  “Precio unitario bruto” se visualizan los precios

unitarios de los productos del detalle de la compra.
*  “descuento” es descuento por producto

*  “Precio unitario neto” se visualizan los precios

unitarios de los productos del detalle de la compra.
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detalle de lacompra
El usuario tiene |as siguientes opciones:
*  “Generar Reporte” genera un reporte personalizado
*  “Imprimir” se imprime un documento con los datos
visualizados en la pantalla actual.

¢ “Volver” retorna a la pantalla de administrar compras

(P-8).

*  “Subtotal” se visualizan los totales de los productos del

Subflujos Ninguno.
Excepciones Ninguno.
Tabla 56: Especificacion del Caso de Uso Ver Compra
Caso deuso Administrar ventas
Actores Administrador del sistema, vendedor.
Tipo Generalizacion.
Propdsito Permite realizar ventas alos clientes.
Resumen Este caso de uso hace referencia ala gestion de ventas,

permitiendo visualizar unalistade las ventasrealizadas a
los distintos clientes que puede ser filtrada por cliente,
descripcion, fechay monto total de ventadando la

posibilidad de realizar diferentes acciones.
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Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado

para gestionar las ventas y haber sel eccionado la opcion
ventas a crédito (P-2).

Flujo Principal

Se muestra a usuario la pantalla de gestion de ventas (P-9)

con lalistadelas ventas registradas en el sistema.

Dependiendo de las opciones sel eccionadas por €l usuario,

se continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.

Subflujos El usuario puede seleccionar entre |as siguientes opciones:
* Si el usuario selecciona la opcidon “Adicionar Venta” se
gjecuta e subflujo adicionar venta(S-1).
* Si el usuario selecciona la opcidon “Modificar” se
gjecuta el subflujo
Modificar venta(S-2).
* Si el usuario selecciona la opcion “Eliminar” se ejecuta
el subflujo eiminar venta (S-3).
* Si el usuario selecciona la opcion “Buscar” se ejecuta el
subflujo buscar venta (S-4).
» Si el usuario selecciona la opcidon “Ver” se ejecuta el
subflujo ver venta (S-5).
Excepciones Ninguno.
Tabla 57: Especificaciéon del Caso de Uso Administrar Ventas
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Caso deuso Buscar venta

Actores Gerente, administrador del sistema, vendedor.

Tipo Extension.

Propdsito Permite visualizar unalistafiltrada de las ventas.

Resumen Este caso de uso hace referencia a buscar ventas, permitiendo

visualizar unallista filtrada por cliente, descripcion, fechay
monto total, dando la posibilidad de adicionar, eiminar,
modificar y ver datos de |as ventas.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado
paraadministrar las ventas, deben existir ventas registradas y
escribir en el campo de texto buscar.

Flujo Principal

1. En laP-9 el usuario escribe en el campo de texto €l
cliente, descripcion, fecha o monto total que desea buscar.

2. Se presenta a usuario la pantalla de administrar ventas
a (P-9) actualizada con lalista de ventas del sistema filtrada
por cliente, descripcion, fecha o monto total.

Subflujos

Ninguna

Excepciones

Ninguna.

Tabla 58: Especificaciéon del Caso de Uso Buscar Venta
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Caso deuso Adicionar detalle venta

Actores Administrador del sistema, vendedor.

Tipo Extension

Propoésito Permite adicionar productos a una venta.

Resumen Este caso de uso hace referencia a adicionar detalle de

ventas, se adicionan productos a una venta que luego de

registrarse formar parte del detalle de unaventa.

Precondiciones El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado
para gestionar ventas y haber sel eccionado la opcion

adicionar venta (P-9).
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Flujo Principal

Se presenta a usuario la pantalla de detalle de venta (P-9-
1).
Se visualizan campos de texto editables:

*  “Producto” se selecciona el producto de una lista de

productos registrados en €l sistema.
*  “unidad” es la unidad de medida en la que se vende.
*  “Precio unitario bruto” se introduce automaticamente.
*  “Descuento” es €l descuento por producto

*  “Precio unitario neto” se introduce automaticamente
més el descuento.

*  “Descripcion” se introduce una descripcion del
producto seleccionado.

* “Cantidad” se introduce la cantidad de productos a
vender.

Se presentan | as siguientes opciones.

* “Registrar producto” los datos introducidos se validan y
se agregan alalista de productos a ventar, si 10s
campos no estan completos o son incorrectos se genera
una excepcion (E-1).

¢ “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a
la pantalla anterior (P-9).

*  “Eliminar” se selecciona un registro del detalle y se lo
elimina

*  “Aceptar” se guarda el detalle de venta y muestra la

pantalla adicionar venta (P-9-1-1).
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Subflujos

Ninguno.

Excepciones

E-1 Si los datos no estan completos o son incorrectos se
muestra un mensgje de error al lado del campo de texto

correspondiente.

Tabla 59: Especificacion del Caso de Uso Registrar Detalle de Venta

Caso de uso Adicionar venta

Actores Gerente, administrador del sistema.

Tipo Extension

Propoésito Permite adicionar una nueva venta.

Resumen Este caso de uso hace referencia al registro de una

nuevaventa

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar
autorizado para gestionar las ventas y haber

seleccionado la opcion aceptar (P-9-1).
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Flujo Principal

Se presenta al usuario la pantalla de adicionar venta

(P-9-1-1).

Se visualizan campos de texto:

*  “Codvent” es generado automaticamente por el
sistema

*  “Descripcidon” se introduce una descripcion de la
venta

*  “Fecha” se introduce la fecha en que se realizo la
venta

*  “Monto total” es calculado automaticamente por el
sistema.

*  “descuento” es el descuento total y no se hace por
producto.

*  “Cliente” se selecciona un cliente de una lista.

*  “Con credido” se selecciona un tipo de moneda de
unalista

*  “fechaini” fecha de inicio de crédito.-

*  “fechafin” fecha de finalizacion del crédito..

Se presentan | as siguientes opciones:

*  “Guardar” los datos introducidos se validan y se
guardaran en la base de datos, si |0os campos no
estan compl etos 0 son incorrectos se genera una
excepcion (E-1).

*  “Cancelar” no se realiza ninglin cambio.

Retornando ala pantalla anterior (P-9-1).
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Subflujos Ninguno.

Excepciones E-1 Se muestra un mensaje de error al lado del campo

de texto correspondiente.

Tabla 60: Especificacion del Caso de Uso Adicionar Venta

Caso deuso Modificar detalle venta

Actores Administrador del sistema.

Tipo Extension

Propdsito Permite modificar e detalle de unaventa

Resumen Este caso de uso hace referencia ala modificacion del
detalle de unaventa, pararealizar correcciones o eliminar
un registro de detalle.
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Precondiciones El usuario debe haber ingresado a sistema, estar
autorizado para gestionar ventas y haber seleccionado la

opcion modificar (P-8).

Flujo Principal Se presenta a usuario la pantalla de detalle de venta (P-8-
2).
Se visualizan campos de texto editables:

*  “Producto” se selecciona el producto de una lista de

productos registrados en €l sistema.
* “unidad” se introduce el nombre de la medida.
*  “Precio unitario bruto” se introduce el precio.

*  “Descripcion” se introduce una descripcion del

producto seleccionado.

* “Cantidad” se introduce la cantidad de productos a

vender.
*  “Descuento” es el descuento por producto.
*  “Precio unitario neto” es el precio mas el descuento.
*  “subtotal” es el total de un solo detalle.
Se presentan | as siguientes opciones:

*  “Registrar producto” los datos introducidos se validan
y se agregan alalista de productos a comprar, s los
campos no estdn completos 0 son incorrectos se
genera unaexcepcion (E-1).

*  “Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando

alapantalaanterior (P-9).
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*  “Eliminar” se selecciona un registro del detalle y se lo
elimina
*  “Aceptar” se guarda el detalle de venta y muestra la

pantalla modificar venta (P-9-2-1).

Subflujos

Ninguno.

Tabla 61: Especificacion del Caso de Uso Modificar Detalle de Venta

Caso deuso Modificar Venta

Actores Gerente, administrador del sistema.

Tipo Extension

Propdsito Permite modificar los datos de una venta

Resumen Este caso de uso hace referencia ala modificacion de datos

de ventas para corregirlas.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado
paraadministrar las ventas y haber seleccionado la opcién
aceptar (P-9-2).
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Flujo Principal

Se presenta a usuario la pantalla de modificar venta (P-9-2-

1).

Se visualizan los campos de texto no editables:

*  “Codvent” se visualiza el codigo de venta.

*  “Monto total” se visualiza el monto total de la venta.

Se visualizan campos de texto editables:

*  “descuento” se visualiza es descuento total y no por
producto.

*  “Monto total neto” se visualiza el monto total de la
venta mas el descuento.

*  “Descripcion” se visualiza la descripcion de la venta.

*  “Fecha” se visualizalafechade lacompra.

*  “Proveedor” se visualiza el proveedor de la compra.

*  “Tipo Moneda” se visualiza el tipo de moneda de la
compra.

Se presentan | as siguientes opciones:

*  “Aceptar” los datos introducidos se validan y se
guardaran en la base de datos, si |os campos no estan
completos 0 son incorrectos se genera una excepcion
(E-1).

*  “Con crédito” sies a crédito se muestran muestra
habilitado esta opcion y se habilitan las dos opciones
gue vienen a continuacion:

«  “fechaini” fecha inicio del crédito.

e “fechafin” fecha fin del crédito.
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[] “Cancelar” no se realiza ningun cambio. Retornando a la

pantalla anterior (P-9-2).

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

E-1 Se muestraun mensgje de error a lado del campo de

texto correspondiente.

Tabla 62: Especificacion del Caso de Uso Modificar Venta

Caso deuso Eliminar venta

Actores Gerente, administrador del sistema, vendedor.

Tipo Extension

Propoésito Permite eliminar una venta.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la eliminacion de ventas,

dandolas de baja.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado a sistema, estar autorizado
para gestionar las ventas, haber seleccionado delalistael
registro de una venta existente y seleccionada la opcion
eliminar (P-9).
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Flujo Principal Se muestraal usuario la pantalla de dialogo de confirmacion

eliminar venta (P-9-3) con la descripcion de laventaa

crédito aeliminar.

El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

*  “Aceptar” El registro se elimina fisica o logicamente de la
base de datos y retorna a la pantalla anterior (P-9).

* “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la

pantalla anterior (P-9).

Subflujos Ninguno.

Excepciones Ninguno.

Tabla 63: Especificacion del Caso de Uso Eliminar Venta

Caso deuso Ver Venta

Actores Gerente, administrador del sistema.

Tipo Extension

Propdsito Permite ver los datos de una venta.

Resumen Este caso de uso hace referenciaalavisualizacion de datos
delaventay su detalle de productos.
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Precondiciones

El usuario debe haber ingresado a sistema, estar autorizado

paraadministrar las ventas, haber seleccionado de lalistael

registro de unaventay seleccionar la opcion ver (P-9).

Flujo Principal

Se presenta a usuario la pantalla ver venta (P-9-4) con los

datos actuales de laventa

Se visualizan los campos no editables:

“Codvent” se visualiza el codigo de venta.
“Descripcion” se visualiza la descripcion de la venta.
“Fecha” se visualiza la fecha de la venta.

“Monto total bruto” se visualiza el monto total bruto de

laventa
“Descuento” es el descuento por producto.

“Monto total neto” se visualiza el monto total con el

descuento de la venta
“Proveedor” se visualiza el proveedor de la venta.

“Producto” se visuaizan los productos del detalle dela

venta

“Cantidad” se visualizan las cantidades de los productos

del detalle delaventa

“Precio unitario bruto” se visualizan los precios unitarios

de los productos del detalle de la venta.
“descuento” es descuento por producto

“Precio unitario neto” se visualizan los precios unitarios

de los productos del detalle de la compra.
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*  “Subtotal” se visualizan los totales de los productos del
detalle de laventa

El usuario tiene las siguientes opciones:

¢ “Imprimir” se imprime un documento con los datos

visualizados en la pantalla actual.

*  “Volver” retorna a la pantalla de gestion ventas (P-9).

Subflujos Ninguno.

Excepciones Ninguno.

Tabla 64: Especificacion del Caso de Uso Ver Venta
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11.1.1.2.3.7 MODELO DE DIAGRAMA DE ACTIVIDADES

11.1.1.2.3.7.1 Introduccion

Un diagrama de secuencia muestra la interaccion de un conjunto de objetos en una
aplicacion através del tiempo y se modela para cada caso de uso. En un diagrama de
actividades, se puede mostrar el flujo de los datos que pasan de una accién aotra. Sin

embargo, en un diagrama de actividades no se describe la estructura de los datos.

11.1.1.2.3.7.2 Propoésito

e Comprender la estructura y la dindmica del sistema deseado para la
organizacion.

e Mostrar operaciones que se pasan entre objetos.

11.1.1.2.3.7.3 Alcance

e Describelos procesos de sistemay los clientes.

e Identificar y definir los procesos de los casos de uso segun los objetivos de la
organi zacion.

e Definir un diagrama de actividad para cada caso de uso del sistema.



11.1.1.2.3.74 DIAGRAMA DE ACTIVIDAD

Ingresar al Sistema

act AccesoAlSistema /

@ostrar Pantalla Principal

.2/

\f Mostrar formulario

Ingresar al sistema

[si selecciona cancelar]

C cerrar formulario )

[seleccionar cancelar]

[selecciona aceptar]

Verificar la existencia del
usuario en la clase
principal

[no existe] [si existe]

Monstrar mensaje de
error

Mostrar pantalla de
bienvenida y pantalla
principal

[No selecciona cancelar]

Gtroducir Usuario y ClavB

[selecciona aceptar]

Mostrar mensaje de
bienvenida

/

Figura 19: Diagramade Actividad Acceso a Sistema.
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Cerrar Conexion

act Cerrar Conexion/

Seleccionar Cerrar
conexion sobre la barra
de menus

Mostrar pantalla principal
por defecto

Mostrar nuevamente el
formulario para la
logearse

Figura 20: Diagrama de Actividad Cerrar Conexion.



Salir del Sistema

act SalirDelSistema /

me

Seleccionar Salir del
Sistema sobre la barra de

nus

Mostrar mensaje de
confirmacion

[no confirmar] [si confirmar]
C\/Iostrar pantalla anterior (

Terminar session >

/

Figura 21: Diagramade Actividad Salir del Sistema.
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Administrar Usuarios:

Listar Usuarios

162

act AdministrarUsuarios/

Seleccionar Administrar
Usuarios de la barra de
Menus

Mostrar Pantalla
AdmUsuario
Listar datos de la clase
personal

[si existen usuarios]

/

[no existen usuarios]
Mostrar datos en la tabla
de la Pantalla
AdmUsuarios

Mostrar la tabla de datos
en la Pantalla
AdmUsuarios

Figura 22: Diagramade Actividad Administrar Usuarios.
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Adicionar Usuario

act AdicionarUsuario /

Pantalla
suario

Mostrar
AdmU

Seleccionar Registrar

Usuario

Mostrar formulario
Registrar Usuario /

Capturar datos del
formulario adicionar
formulario

( validar datos )

[no esvalido]

Mostrar mensaje de error

[si esvalido]

Guardar datos en la base
de datos

Mostrar mensaje: "Todos los datos fueron guardados
correctamente"

Figura 23: Diagramade Actividad Adicionar Usuario.



Cambiar Estado Usuario

164

act CambiarEstadoUsuario /

Mostrar Pantalla
AdmUsuario

[no

a un usuario
dando clic

Seleccionar

Mostrar mensaje de

confirmado]

Verificar existencia de
transacciones
dependientes del Usuario

Cambiar de estado como dado de

baja al usuario

[si conflirmado]

confirmacién

Mostrar mensaje "Todos
los datos fueron
actualizados
correctamente...!"

Figura 24: Diagrama de Actividad Cambiar Estado de Usuario.

Modificar Usuario

act ModificarUsuario
Mostrar Pantalla
AdmUsuario

Seleccionar Modificar
Usuario

seleccionar datos de la
clase usuario

cargar datos personales

[no esvalido]

Capturar datos
modificados del formulario
modificar usuario

validar datos

[si esvalido]

del usuario en la vista

Guardar datos en la base
de datos

Mostrar mensaje "Todos los
datos fueron modificados
correctamente...!"

Figura 25: Diagrama de Actividad Modificar Usuario.




Asignar Rol a Usu

ario

165

act AsignarRol /

1

Cargar Pantalla
AdmUsuario

S

T

eleccionar Un Usuario
haciendo clic en el boton
asignar y columna ROL

-/

o)

Listar roles para asign

al usuario

%( seleccionar rol >

Guardar Cambios en la
base de datos

Cargar datos en actuales
en la vista anterior

ar

x

Figura 26: Diagramade Actividad Asignar Rol a Usuario.
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Registrar Permiso para Clave de Usuario.

actPermisosParaUsuarios/

Mostrar Pantalla Guardar datos en la base
AdmUsuario de datos

[no esvalido]

Seleccinar un Usuario sin
SIS [si esvalido]

()

Habilitar Formulario
REGISTRAR PERMISOS
PARA CLAVE DE USUARIO

(T2 )

Mostrar mensaje "Todos
los datos fueron
guardados
correctamente...!"

Capturar datos del
formulario

Validar datos )

CN )

Figura 27: Registrar Permiso para Clave de Usuario.



M odificar Permiso para Clave de Usuario.

167

act ModificarPermiso /

Mostrar Pantalla
AdmUsuario

Seleccinar un Usuario
con permisos

o

v

Habilitar
Formulario"MODFICAR
PERMISO PARA CLAVE
DE USUARIO

Con )

Capturar datos del
formulario

Validar datos

(N )

T\/uu

[no es va

lido]

Guardar datos en la base
de datos

[si esvalido]

Mostrar mensaje "Todos
los datos fueron
guardados
correctamente...!"

Figura 28: Modificar Permiso para Clave de Usuario.



Administrar Menus:

Listar Menus

168

act AdministrarMenus

Seleccionar Administrar
Menus de la barra de
menus

Mostrar mensaje si no
existe registros de menus

Mostrar Pantalla
Administrar Menus

Listar datos de todos los
menus realizados

[si existen

Mostrar datos en la tabla
de la Pantalla Administrar
Menus

Figura 29: Diagramade Actividad Administrar Menus.

Asignar Procesos

act AsignarProcesos /

Cargar Pantalla
Administrar Menus

Eliminar proceso
asignado
"

[si selecciona un menu asignado]

Seleccionar Un menu
haciendo clic en el boton
asignar y columna
PROCESOS

Guardar Cambios en la
base de datos

Cargar datos en actuales
en la vista anterior

[si selecciona un menu sin asignar]

Asignar proceso

Listar procesos para
asignar al menu

Figura 30: Diagramade Actividad Asignar Procesos a Menu.
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Administrar Procesos:

Listar Procesos

actAdministrarProcesos/

Seleccionar Administrar
Procesos de la barra de
menus

Mostrar mensaje si no
existe registros de
procesos

Mostrar Pantalla

Administrar Procesos /

Listar datos de todos los
procesos realizados

[si existen

Mostrar datos en la tabla
de la Pantalla Administrar
Procesos

Figura 31: Diagramade Actividad Administrar Procesos.



Administrar Clientes:

Listar Clientes

actAdministrarCIientes/

Seleccionar Administrar
Clientes de la Barra de
Menus

Mostrar Pantalla
Administra Clientes

Listar datos de los
clientes

[no existen clientes]

si existen clientes]

Mostrar la tabla con una Mostrar datos en la tabla
fila vacia en la Pantalla de la Pantalla Administrar
Administrar Clientes Clientes

\@

Figura 32: Diagramade Actividad Administrar Clientes.
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Adicionar Cliente

act AdicionarCliente

Mostrar Pantalla
Administrar Clientes

)

Seleccionar Registrar
Cliente

R
N N

Mostrar formulario \
Adicionar Cliente J

Capturar datos del
formulario adicionar
formulario

validar datos

N N ()

no esvalido
[ ] >/KMostrar mensaje de err(a

[si esvalido]

Guardar datos en la base
de datos

Mostrar mensaje: "Todos los datos fueron guardados
correctamente”

Figura 33: Diagrama de Actividad Adicionar Clientes.
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Modificar Cliente

act ModificarCliente /

Mostrar Pantalla
AdmCliente

Capturar datos
modificados del formulario
modificar cliente

validar datos

Seleccionar Modificar
Cliente

seleccionar datos de la
clase cliente

[si esvalido]

cargar datos del cliente en
lavista

Guardar datos en la base
de datos

Mostrar mensaje "Todos los
datos fueron modificados
correctamente...!"

Figura 34: Diagramade Actividad Modificar Clientes.

Dar debaja al Cliente

act BorrarCliente /

Mostrar Pantalla
Adminstrar Clientes

Borrar logicamente al
Cliente

Capturar codigo del
cliente

Cambiar estado

[si presiona dar de baja]

Seleccionar Borrar Cliente

Borrar
Permanentemente
[sii presiona eliminar]

Borrar fisicamente al
Cliente

Capturar codigo del
cliente

seleccionar una opcion
"eliminar o cambiar de
estado” tambien puede
cancelar

[si presiona cancelar]

[retornar pantalla principal]

Cancelar Acciones

Figura 35: Diagrama de Actividad Dar de Bgjaa Cliente.



Ver Cliente

173

act VerCliente /

Q/Iostrar Pantalla Anterl

Mostrar Pantalla
Administrar Clientes
C Listar Clientes )

Seleccionar Cliente Para
ver datos

Seleccionar datos de la [s presiona |mpr|m|r]
clase clientes

Imprimir datos de Ia
pantalla

[si presiona cancelar]

Mostrar datos en la
pantalla Ver datos del

Cliente

Figura 36: Diagramade Actividad Ver Cliente.




Administrar Personal

Listar Personal

174

actAdministrarPersonal/

Mostrar la tabla con una
fila vacia en la Pantalla
Administrar Personal

Seleccionar Administrar
Personal en la Barra de
Menus

Mostrar Pantalla
Administrar Personal

\[/ Mostrar datos en la tabla

de la Pantalla Administrar
Personal

Listar datos de la clase
Personal

Figura 37: Diagramade Actividad Administrar Personal.
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Adicionar Personal

act AdicionarPersonal

Mostrar Pantalla
Administrar Personal

Seleccionar Registrar
Personal de Trabajo

Mostrar mensaje de
error

Mostrar Formulario
Registrar Personal

[no esvalido]

Capturar datos del
formulario Registrar
Personal

validar datos

Guardar datos del
empleado

[sies
valido]

Figura 38: Diagramade Actividad Adicionar Personal.



M odificar Personal
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act ModificarPersonal /

Mostrar Pantalla
Adminstrar Personal

Seleccionar Modificar
Personal

Capturar Cl del empleado

Seleccionar datos de la
clase personal

Cargar Pantalla Modificar
Personal con datos

[no esvalido]

Capturar datos
modificados del formulario

[si esvalido]
~N

de datos

Validar Datos

Mostrar mensaje de error

Guardar datos en la base

Figura 39: Diagramade Actividad Modificar Personal.



177

Ver Personal

act VerPersonal /

Mostrar Pantalla
Administrar Personal
\l/ Q/Iostrar Pantalla Anterior
Gstar Personal de trabaa

[si presiona cancelar]
[Seleccionar Personal

N

Para v er datos

N

[Seleccionar datos de la [si presiona imprimir]

clase personal
Imprimir datos de la
pantalla

NG

Mostrar datos en la
pantalla Ver datos del

Empleado

Figura 40: Diagramade Actividad Ver Personal.



Administrar Dosificaciones:

Listar Dosificaciones

178

actAdministrarDosificaciones/

Seleccionar Administrar
Dosificaciones de la barra
de menus

Mostrar mensaje si no
existe registros de
dosificaciones

Mostrar Pantalla
Administrar
Dosificaciones
[no existen]

Listar datos de todas la
dosificaciones realizadas

[si existen

Mostrar datos en la tabla
de la Pantalla Administrar
Dosificaciones

Figura 41: Diagramade Actividad Administrar Dosificaciones.




Registrar Dosificacion

actAdicionarDosificacion/

Mostrar Pantalla
Administrar

Dosificaciones

Seleccionar Adicionar
Dosificacion

Mostrar formulario
Registrar Dosificacion |

Capturar datos del
formulario adicionar

formulario

validar datos

[no esvalido] .
Mostrar mensaje de error

[si esvalido]

Guardar datos en la base

de datos

Mostrar mensaje: "Todos los datos fueron guardados
correctamente”

Figura 42: Diagrama de Actividad Registrar Dosificacion.
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M odificar Dosificacion

act ModificarDosificacion /

Mostrar Pantalla
Administrar
Dosificaciones

Capturar datos
modificados del formulario
modificar dosificacion

validar datos

Seleccionar Modificar
Dosificacion

seleccionar datos de la
clase dosificacion

[si esvalido]

cargar datos de la
dosificacion en la vista

Guardar datos en la base
de datos

Mostrar mensaje "Todos los
datos fueron modificados
correctamente...!"

Figura 43: Casos de Uso Gestionar Clientes.

Administrar Roles:

Listar Roles

act AdministrarRoles

Seleccionar Administrar
Roles de la Barra de
Menus

Mostrar datos en la tabla
de la Pantalla Administrar
Roles

[si existen roles]

Mostrar Pantalla
Administrar Roles

[no existen rqles]

Listar datos de roles
existentes

Mostrar la tabla con una
fila vacia en la Pantalla
Administrar Personal

Figura 44: Diagramade Actividad Administrar Roles.



Adicionar Rol
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act AdicionarRol

Mostrar Pantalla
Administrar Roles

Seleccionar Adicionar Rol

Mostrar Formulario

Adicionar Rol

Mostrar de mensaje de
error

[no esvalido]

Capturar datos del
formulario

( validar datos )

[sies véli&

Guardar datos en la base
de datos

Figura 45: Diagramade Actividad Adicionar Rol.
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Modificar Rol

act ModificarRol /

Mostrar Pantalla
AdministrarRol

Capturar datos
modificados del formulario
modificar rol

validar datos

Seleccionar Modificar Rol

seleccionar datos de la
clase rol

cargar datos del rol en la
vista

[si esvalido]

Guardar datos en la base
de datos

Mostrar mensaje "Todos los
datos fueron modificados
correctamente...!"

Figura 46: Diagrama de Actividad Modificar Ral.
Asignar Menusa Rol

act AsignarMenus /

Eliminar menu asignado
Cargar Pantalla AdmRoles

seleccionar menu /
[si selecciona un menu asignado]

Seleccionar Un Usuario
haciendo clic en el boton
asignar y columna MENU

Guardar Cambios en la

base de datos
[si selecciona un menu sin asignar]

Asignar menu

Listar menus para asignar
al rol seleccionado

Cargar datos en actuales
en la vista anterior

Figura 47: Diagramade Actividad Asignar Menus aRol.
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Dar deBaja Rol

act BorrarRol /

Mostrar Pantalla
Adminstrar Roles

Cambiar estado Capturar codigo del rol
[si presiona dar de baja]

Borrar
Permanentemente
[di presiona eliminar]

Borrar logicamente al rol

Borrar fisicamente al Rol

Seleccionar Borrar Rol

Capturar codigo del rol

seleccionar una opcion
“eliminar o cambiar de
estado” tambien puede
cancelar

[si presiona cancelar]

[relomarl pantalla principal]

Cancelar Acciones

Figura 48: Diagramade Actividad Dar de Baja Rol.



Administrar Unidades:

Listar Unidades

act Administrar Unidades de Medida/

Seleccionar Administrar
Unidades de la Barra de
Menus

Mostrar la tabla con una
fila vacia enl a Pantalla
Administrar Unidades

[No existen unidades de medida]

Mostrar Pantalla
Administrar Unidad

Listar datos de la Clase

ks ol mesiEh [si existen unidades de medida]

Mostrar datos en la tabla
de la Pantalla Administrar
Unidades

184

Figura 49: Diagramade Actividad Administrar Unidades.

Adicionar Unidad

act AdicionarUnidad

Mostrar Pantalla
Administrar Unidades

Seleccionar Registrar
Unidad

Habilitar Formulario

Mostrar mensaje de
Adicionar Unidad )

error

[no esvalido]

Capturar datos del
formulario

[si esvalido]

validar datos guardar datos en la base

de datos

los datos fueron

Mostrar mensaje "Todos

guardados correctamente”

Figura 50: Diagrama de Actividad Adicionar Unidad.




Administrar Proveedores:

Administrar Proveedores

act AdministrarProv eedores /

Seleccionar Administrar
Proveedores de la Barra
de Menus

Mostrar
Administrar

Pantalla
Proveedores

Listar datos de los
proveedores

[no existen
proveedores]

Mostrar la tabla con una
fila vacia en la Pantalla
Administrar Proveedores

[si_existen
proveedores]A

Mostrar datos en la tabla
de la Pantalla Administrar
Proveedores

Figura 51: Diagramade Actividad Administrar Proveedores.
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Adicionar Proveedor

186

act AdicionarProveedor /

Mostrar Pantalla
Administrar Proveedores

Seleccionar Registrar
Proveedor

Mostrar formulario
Adicionar Proveedor

Mostrar mensaje de error

[no esvalido]

Capturar datos del

formulario adicionar

Mostrar mensaje: "Todos los datos fueron guardados
correctamente”

formulario

[si esvalido]

Guardar datos en la base
de datos

validar datos

Figura 52: Diagrama de Actividad Adicionar Proveedor.




M odificar Proveedor

187

act ModificarProveedor /

Mostrar Pantalla
Administrar Proveedores

Seleccionar Modificar
Prov eedor

cargar datos del
proveedor

Mostrar formulario
Modificar Proveedor

Capturar datos del
formulario adicionar
formulario

Mostrar mensaje de error

[no esvalido]

[si esvalido]

Guardar datos en la base

validar datos de datos

Mostrar mensaje: "Todos los datos fueron guardados
correctamente”

Figura 53: Diagramade Actividad Modificar Proveedor.

Dar deBaja Proveedor

act BorrarProveedor /

Mostrar Pantalla
Adminstrar Proveedores

Borrar logicamente al
prov eedor

Capturar codigo del
prov eedor

Cambiar estado

[si presiona dar de baja]

Seleccionar Borrar
Proveedor

seleccionar una opcion
“eliminar o cambiar de
estado” tambien puede
cancelar

Borrar
Permanentemente

Borrar fisicamente al

Capturar codigo del
proveedor

prov eedor

§ii presiona eliminar]

[si presiona cancelar]

[relornarl pantalla principal]

Cancelar Acciones

Figura 54: Casos de Uso Gestionar Clientes.




Ver Proveedor

188

act VerProveedor /

Mostrar Pantalla
Administrar Proveedor

[eleccmnar Prov eedor
Seleccionar datos de la
clase proveedor

Mostrar datos en la
pantalla Ver datos del

Q/Iostrar Pantalla Anter|or

\
/

Imprimir datos de Ia
pantalla

[si presiona cancelar]

Para ver datos

Listar Proveedores )

[si presiona |mpr|m|r]

Proveedor

Figura 55: Diagrama de Actividad Ver Proveedor.
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Administrar Mar cas:

Administrar Marcas

act AdministrarMarcas /

Seleccionar Administrar
Marcas de la Barra de
Menus

Mostrar datos en la tabla
de la Pantalla Administrar
Marcas

[si existen roles]

Mostrar Pantalla
Administrar Marcas

[no existen roles]

Listar datos de Marcas
existentes

Mostrar la tabla con una
fila vacia en la Pantalla
Administrar Marcas

Figura 56: Diagramade Actividad Administrar Marcas.

Adicionar Marca

act AdicionarMarca /

Mostrar Pantalla
Administrar Marcas
Seleccionar Registrar
Nueva Marca
Mostrar formulario
Registrar Marca

Mostrar mensaje de error

Mostrar mensaje: "Todos los datos fueron guardados
correctamente”

[no esvalido]

Capturar datos del

formulario adicionar
formulario

[si esvalido]

validar datos Guardar datos en la base

de datos

Figura 57: Diagramade Actividad Adicionar Marca.




Modificar Marca

190

act ModificarMarca /

Mostrar Pantalla
Administrar Marcas

Seleccionar Modificar
Marca

cargar datos de la marca

Mostrar formulario
Modificar Marca

Capturar datos del
formulario modificar
formulario

Mostrar mensaje de error

[no esvalido]

[si esvalido]

Guardar datos en la base

validar datos de datos

Mostrar mensaje: "Todos los datos fueron guardados
correctamente”

Figura 58: Diagrama de Actividad Modificar Marca.

Borrar Marca

act BorrarMarca /

Mostrar Pantalla
Adminstrar Marcas

Borrar logicamente la
marca

Capturar codigo de la
marca

Cambiar estado

[si presiona dar de baja]

Seleccionar Borrar Marca

Borrar
Permanentemente
[sii presiona eliminar]

Borrar fisicamente la
marca

Capturar codigo de la
marca

seleccionar una opcion
“eliminar o cambiar de
estado” tambien puede
cancelar

[si presiona cancelar]

[re\omarl pantalla principal]

Cancelar Acciones

Figura 59: Diagrama de Actividad Borrar Marca.
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Administrar Categorias:

Administrar Categorias

actAdministrarCategorias/

Seleccionar Administrar
Categorias de la Barra de
Menus

Mostrar datos en la tabla
de la Pantalla Administrar
Categorias

[si existen roles]

Mostrar Pantalla
Administrar Categorias

[no existen rqles]

Listar datos de categorias
existentes

Mostrar la tabla con una
fila vacia en la Pantalla
Administrar Categorias

Figura 60: Diagrama de Actividad Administrar Categorias.

Adicionar Categoria

act AdicionarCategoria /

Mostrar Pantalla
Administrar Categorias
Seleccionar Adicionar

Categoria
Mostrar formulario
Adicionar Categoria

Mostrar mensaje de error

Mostrar mensaje: "Todos los datos fueron guardados
correctamente”

[no es yalido]

Capturar datos del

formulario adicionar
formulario

[si esvalido]

validar datos Guardar datos en la base

de datos

Figura 61: Diagramade Actividad Adicionar Categoria.



Modificar Categoria
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act ModificarCategoria /

Mostrar Pantalla
Administrar Categorias

Seleccionar Modificar
Categoria

cargar datos de la
categoria

Mostrar formulario
Modificar Categoria

Capturar datos del
formulario adicionar
formulario

validar datos

Mostrar mensaje de error

[no es valido]

Mostrar mensaje: "Todos los datos fueron guardado
correctamente"

D

[si esvalido]

Guardar datos en la base
de datos

Figura 62: Diagrama de Actividad Modificar Categoria.




Dar de Baja Categoria

193

act BorrarCategoria /

Mostrar Pantalla
Adminstrar Categorias

Borrar logicamente la
categoria

Capturar codigo de la
categoria

Cambiar estado

[si presiona dar de baja]

Borrar fisicamente la
categoria

Capturar codigo de la
categoria

Borrar
Permanentemente

Seleccionar Borrar
Categoria

seleccionar una opcion
"eliminar o cambiar de
estado” tambien puede
cancelar

[sii presiona eliminar]

[si presiona cancelar]

[retomarl pantalla principal]

Cancelar Acciones

Figura 63: Diagramade Actividad Dar de Bgja Categoria.
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Administrar Subcategorias:

Administrar Subcategorias

actAdministrarSubcategorias/

Seleccionar Administrar
Subcategorias de la Barra
de Menus

Mostrar datos en la tabla
de la Pantalla Administrar
Subcategorias

[si existen roles]

Mostrar Pantalla
Administrar Subcategorias,

[no existen rales]

Listar datos de

Mostrar la tabla con una
subcategorias existentes

fila vacia en la Pantalla
Administrar Subcategorias;

Figura 64: Diagramade Actividad Administrar Subcategorias.

Adicionar Subcategoria

act AdicionarSubcategoria /

Mostrar Pantalla
\Administrar Subcategoria:
Seleccionar Modificar
Subcategoria
Mostrar formulario
Modificar Subcategoria

Capturar datos del

Mostrar mensaje de error

Mostrar mensaje: "Todos los datos fueron guardados
correctamente”

[no es valido]

formulario adicionar
formulario

[si esvalido]

validar datos Guardar datos en la base

de datos

Figura 65: Diagramade Actividad Adicionar Subcategoria.
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Modificar Subcategorias

act ModificarSubcategoria /

Mostrar Pantalla
Administrar Subcategorias)

Seleccionar Modificar
Subcategoria

cargar datos de la
subcategoria

Mostrar formulario
Modificar SubCategoria

Capturar datos del
formulario adicionar
formulario

Mostrar mensaje de error

Mostrar mensaje: "Todos los datos fueron guardados
correctamente”

[no esyalido]

[si esvalido]

Guardar datos en la base
de datos

validar datos

Figura 66: Diagramade Actividad Modificar Subcategoria.

Dar deBajaa Subcategoria

act BorrarSubcategoria /

Mostrar Pantalla
Adminstrar Subcategorias

Seleccionar Borrar
Subcategoria

seleccionar una opcion
"eliminar o cambiar de
estado" tambien puede
cancelar

Borrar logicamente la

Capturar codigo de la
subcategoria

subcategoria

Cambiar estado

[si presiona dar de baja]

Borrar fisicamente la
subcategoria

Borrar
Permanentemente

[sii presiona eliminar]

Capturar codigo de la
subcategoria

[si presiona cancelar]

[retumarl pantalla principal]

Cancelar Acciones

Figura 67: Diagramade Actividad Dar de Baja a Subcategoria.



Administrar Productos:

Administrar Productos

196

act AdministrarProductos/

Seleccionar Administrar
Productos de la barra de
menus

Mostrar mensaje si no

existe registros de
Mostrar Pantalla productos
Administrar Productos

Listar datos de todas la
productos o articulos

Mostrar datos en la tabla
de la Pantalla Administrar
Productos

Figura 68: Diagramade Actividad Administrar Productos.
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Adicionar Producto

act AdicionarProducto /

Mostrar Pantalla
Administrar Productos

Seleccionar Registrar
Producto

Mostrar formulario
Adicionar Producto

Mostrar mensaje de error

Mostrar mensaje: "Todos los datos fueron guardados
correctamente”

[no esvalido]

Capturar datos del

formulario adicionar
formulario

[si esvalido]

Guardar datos en la base
de datos

validar datos

Figura 69: Diagramade Actividad Adicionar Producto.
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Modificar Producto

act ModificarProducto /

Mostrar Pantalla
Administrar Productos

Seleccionar Modificar
Producto

cargar datos del producto
seleccionado

Mostrar formulario
Adicionar Producto

Mostrar mensaje de error

[no esvalido]

Mostrar mensaje: "Todos los datos fueron guardados
correctamente”

Capturar datos del

formulario adicionar
formulario

[si esvalido]

Guardar datos en la base
de datos

validar datos

Figura 70: Diagrama de Actividad Modificar Producto.
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Ver Producto

act VerProducto /

Mostrar Pantalla
Administrar Productos

Seleccionar Ver Produc9

cargar datos del producto
seleccionado
Regresar Pantalla Mostrar formulario Ver
Anterior Producto
( Imprimir Formulario )%

\m

o

)

Figura 71: Diagramade Actividad Ver Producto.



Cambiar de Estado Producto

200

act CambiarEstadoProducto/

Mostrar Pantalla
AdmProductos

[no confirmado]

Seleccionar a un producto
dando clic

Mostrar mensaje de

Verificar existencia del

Cambiar de estado como dado de

baja al producto

confirmacién

Mostrar mensaje "Todos

los datos fueron
actualizados

correctamente...!"

Figura 72: Diagramade Actividad Cambiar Estado de Producto.
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Administrar Compras:

Administrar Compras

act AdministrarCompras

Seleccionar Administrar
Compras de la barra de
menus

Mostrar mensaje si no
existe registros de

Mostrar Pantalla compras

Administrar Compras

[no existen]

Listar datos de todas la
compras realizadas

[si existen

Mostrar datos en la tabla
de la Pantalla Administrar
Compras

Figura 73: Diagramade Actividad Administrar Compras.
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Registrar Compra

act RegistrarCompra /

Seleccionar el boton
Siguiente

Mostrar Pantalla Adicionar|
Compra

Mostrar Pantalla

Seleccionar Aceptar para
Administrar Compras

guardar caml

Seleccionar Registrar
Compra

Seleccionar Buscar
Prov eedor

Mostrar Pantalla
"Registrar Detalle de
Compras"

Seleccionar Buscar
Productos

Mostrar Pantalla "Buscar
Producto Para Registrar
Detalle de Compras”

Mostrar Pantalla de
Buscar Proveedor
(Administrar Prov eedores

Ingresar Datos
Adicionarles "Cantidad y
descuento”

Seleccionar asignar
Proveedor

Seleccionar "Registrar
Detalle Producto”

Capturar datos dle
Proveedor

cargar datos
validar datos

Mensaje de alerta "Los
datos no son vilidos"

Filtrar Datos del Producto
Bajo el Motor de
Busqueda

Registrar en una lista

Seleccionar y Clickear en
asignar Producto

Figura 74: Diagrama de Actividad Registrar Compra.
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M odificar Compra

act ModificarCompra /

Mostrar Pantalla
Administrar Compras

Seleccionar el boton
Siguiente

Mostrar Pantalla Modificar
compra

Seleccionar Aceptar para
guardar cambios

Seleccionar Modificar
Compra

Seleccionar Buscar
Prov eedor

Cargar datos de la
compra

Mostrar Pantalla de
Buscar Proveedor
(Administrar Proveedores,

Mostrar Pantalla
“Modificar Detalle de
Compras"

Ingresar Datos
Adicionarles "Cantidad y
descuento”

Seleccionar asignar
Proveedor

Seleccionar Buscar
Productos

Seleccionar "Registrar
Detalle Producto”

Capturar datos del
Proveedor

Mostrar Pantalla "Buscar
Producto Para Modificar
Detalle de Compras"

cargar datos
( ) validar datos

Mensaje de alerta "Los
datos no son validos"

Filtrar Datos del Producto
Bajo el Motor de
Busqueda

Registrar en una lista

Seleccionar y Clickear en
asignar Producto

Figura 75: Diagramade Actividad Modificar Compra.



Ver Compra

act VerCompra /
. \( Mostrar Pantalla
Administrar Compras

Geleccionar Ver Compraa

cargar datos de la compra
seleccionada
Regresar Pantalla Mostrar formulario Ver
Anterior Compras

C Imprimir Formulario m

Figura 76: Diagramade Actividad Ver Compra.
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Registro de Entregas

205

act AdministrarEntregas

Seleccionar Administrar
Compras de la barra de
menus

Mostrar Pantalla
Administrar Compras

Listar datos de todas la
compras realizadas

Mostrar datos en la tabla
de la Pantalla Administrar
Compras

Seleccionar una Compra y
Asignar Entrega

Mostrar Pantalla Registro
de Entregas

Cargar datos de todas

las entregas

Seleccionar Sucursal y

luego Seleccionar
REGISTRAR ENTREGA

Mostrar Pantalla

Seleccionar Buscar
Producto

Mostrar Pantalla "LISTA DE
PRODUCTOS COMPRADOS"

Filtrar datos con el
buscador avanzado

Seleccionar Asignar
Producto

"Registrar Detalle de
Entrega”

Seleccionar Registrar
Detalle del Producto

validar datos

Registrar datos en la
Base de datos

Cargar datos del producto
en la siguiente Pantalla

Visualizar los datos en
la Siguiente Pantalla

Figura 77: Diagrama de Actividad Registro de Entregas.




Administrar Ventas:

Administrar Ventas

206

act AdministrarVentas

Seleccionar Administrar
Ventas de la barra de
menus

Mostrar mensaje si no
existe registros de ventas

Mostrar Pantalla
Administrar Ventas

Listar datos de todas la
ventas realizadas

Mostrar datos en la tabla
de la Pantalla Administrar
Ventas

Figura 78: Diagrama de Actividad Administrar Ventas.



Registrar Venta

207

act RegistrarvVenta /

cargar datos

Seleccionar el boton
Siguiente

Mostrar Pantalla
Administrar Ventas

Seleccionar Registrar
Venta

Mostrar Pantalla Adicionar]
Venta

Mostrar Pantalla
"Registrar Detalle de
Ventas"

Ingresar Datos
Adicionarles "Cantidad y
descuento”

Seleccionar Buscar
Productos

Seleccionar "Registrar
Detalle Producto”

Registrar en una lista ’
[s] [no]

Mostrar Pantalla "Buscar
Producto Para Registrar
Detalle de Ventas"

Filtrar Datos del Producto
Bajo el Motor de
Busqueda

Seleccionar y Clickear en
asignar Producto

Mensaje de alerta "Los
datos no son validos"

Seleccionar Aceptar para
guardar cambios

Seleccionar Buscar
Cliente

Mostrar Pantalla de
Buscar Cliente
(Administrar Clientes)

Seleccionar asignar
Cliente

Capturar datos del Cliente

Figura 79: Diagrama de Actividad Registrar Venta.
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Modificar Venta

act ModificarVenta /

Mostrar Pantalla
Administrar Ventas

Seleccionar el boton
Siguiente

Mostrar Pantalla Modificar
Venta

Seleccionar Aceptar para
guardar cambios

Seleccionar Buscar
Cliente

Seleccionar Modificar
Venta

Cargar datos de la
venta

Mostrar Pantalla de
Buscar Cliente
(Administrar Clientes)

Mostrar Pantalla
"Modificar Detalle de
Ventas"

Ingresar Datos
dicionarles "Cantidad y
descuento”

Seleccionar asignar
Cliente

Seleccionar Buscar
Productos

Seleccionar "Registrar
Detalle Producto”

Capturar datos del Cliente’

Mostrar Pantalla "Buscar
Producto Para Modificar
Detalle de Ventas"

cargar datos

Mensaje de alerta "Los
datos no son validos"

Filtrar Datos del Producto
Bajo el Motor de
Busqueda

Registrar en una lista

Seleccionar y Clickear en
asignar Producto

Figura 80: Diagramade Actividad Modificar Venta



Ver Venta

act VerVenta /
. \[ Mostrar Pantalla

Administrar Ventas

\»
NG

Seleccionar Ver Ventas

an

cargar datos de la venta
seleccionada

)
__—/

Regresar Pantalla
Anterior

Mostrar formulario Ver
Ventas

N

C Imprimir Formulario )%

Figura 81: Diagramade Actividad Ver Venta.
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Administrar Cotizaciones:

Administrar Cotizaciones

210

actAdministrarCotizaciones/

Seleccionar Administrar
Cotizaciones de la barra
de menus

Mostrar Pantalla
Administrar Cotizaciones

Listar datos de todas la
cotizaciones realizadas

Mostrar mensaje si no
existe registros de
cotizaciones

i

[no existen]

[si existen

Mostrar datos en la tabla
de la Pantalla Administrar
Cotizaciones

Figura 82: Diagramade Actividad Administrar Cotizaciones.




Registrar Cotizacion

211

act RegistrarCotizacion /

cargar datos

Mostrar Pantalla
Administrar Cotizaciones

Seleccionar Registrar
Cotizacion

Mostrar Pantalla
"Registrar Detalle de
Cotizaciones"

Seleccionar Buscar
Productos

Mostrar Pantalla "Buscar
Producto Para Registrar
Detalle de Cotizaciones"

Seleccionar el boton
Siguiente

Mostrar Pantalla Adicionar

Cotizacion

Ingresar Datos
Adicionarles "Cantidad y
descuento”

Seleccionar "Registrar
Detalle Producto”

Filtrar Datos del Producto
Bajo el Motor de
Busqueda

Seleccionar y Clickear en
asignar Producto

Registrar en una lista

Mensaje de alerta "Los
datos no son validos"

Seleccionar Buscar
Cliente

Mostrar Pantalla de
Buscar Cliente
(Administrar Clientes)

Seleccionar asignar
Cliente

Capturar datos del Cliente

Seleccionar Aceptar para
guardar cambios

Figura 83: Diagrama de Actividad Registrar Cotizacion.
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act ModificarCotizacion /

Mostrar Pantalla
Administrar Cotizaciones

Seleccionar el boton
Siguiente

Mostrar Pantalla Modificar
Cotizacion

Seleccionar Modificar
Cotizacion

Cliente
Cargar datos de la !

cotizacion

Mostrar Pantalla
"Modificar Detalle de
Cotizaciones”

Seleccionar Buscar
Productos

Mostrar Pantalla "Buscar
Producto Para Modificar
Detalle de Cotizaciones"

Ingresar Datos
Adicionarles "Cantidad y
descuento”

Cliente
Seleccionar "Registrar

Detalle Producto”

validar datos

Mensaje de alerta "Los
datos no son validos™

Filtrar Datos del Producto
Bajo el Motor de
Busqueda

Registrar en una lista

Seleccionar y Clickear en
asignar Producto

Seleccionar Buscar

Mostrar Pantalla de
Buscar Cliente
(Administrar Clientes)

Seleccionar asignar

Capturar datos del Cliente

Seleccionar Aceptar para
guardar cambios

Figura 84: Diagrama de Actividad Modificar Cotizacion.
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Ver Cotizacion

act VerCotizacion /

. Mostrar Pantalla
— | Administrar Cotizaciones

Seleccionar Ver
Cotizaciones

cargar datos de la
cotizacion seleccionada

Regresar Pantalla Mostrar formulario Ver
Anterior

Cotizaciones

Imprimir Formulario

Figura 85: Diagramade Actividad Ver Cotizacion.
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Administrar Sucursales:

Administrar Sucursales

act AdministrarSucursales /

Seleccionar Administrar
Sucursales de la Barra de
Menus

Mostrar datos en la tabla
de la Pantalla Administrar
Sucursales

[si existen roles]

Mostrar Pantalla
Administrar Sucursales

Listar datos de sucursales
existentes

[no existen rqles]

Mostrar la tabla con una
fila vacia en la Pantalla
Administrar Sucursales

Figura 86: Diagrama de Actividad Administrar Sucursales.



Adicionar Sucur sal

act AdicionarSucursal

Mostrar Pantalla
Administrar Sucursal

Seleccionar Registrar
Nuev a Sucursal

Mostrar formulario
Registrar Sucursal

Capturar datos del

formulario adicionar
formulario

validar datos

[no esvalido] .
Mostrar mensaje de error

[si esvalido]

Guardar datos en la base

de datos

(M

ostrar mensaje: "Todos los datos fueron guardados
correctamente”

Figura 87: Diagramade Actividad Adicionar Sucursal.
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Modificar Sucursal

act ModificarSucursal /

Mostrar Pantalla
Administrar Sucursal

Capturar datos
modificados del formulario
modificar sucursal

validar datos

Seleccionar Modificar
Sucursal

seleccionar datos de la
clase sucursal

[no es valido] [si esvalido]

cargar datos de la
sucursal en la vista

Guardar datos en la base
de datos

Mostrar mensaje "Todos los
datos fueron modificados
correctamente...!"

Figura 88: Diagramade Actividad Modificar Sucursal.

Dar deBaja Sucursal

act BorrarSucursal /

Mostrar Pantalla
Adminstrar Sucursales

Borrar logicamente a la
sucursal

Capturar codigo de la
sucursal

Cambiar estado

[si presiona dar de baja]

Seleccionar Borrar
Sucursal

Borrar
Permanentemente
[sii presiona eliminar]

Borrar fisicamente a la
sucursal

Capturar codigo de la
sucursal

seleccionar una opcion
“eliminar o cambiar de
estado” tambien puede
cancelar

!

. . existen_transa§tiones _registradas?
[si presiona cancelar]

[retomar pantalla principal]
Cancelar Acciones

[si]

Figura 89: Diagramade Actividad Dar de Baja Sucursal.



217

11.1.1.2.3.8 MODELO DE DIAGRAMASDE SECUENCIA

11.1.1.2.3.8.1 Introduccién

Un diagrama de secuencia es una forma de diagrama de interaccion que muestra los
objetos como lineas devidaalo largo de lapéaginay con susinteracciones en €l tiempo
representadas como mensgjes dibujados como flechas desde la linea de vida origen
hasta la linea de vida destino.

Los diagramas de secuencia son buenos para mostrar qué objetos se comunican con

qué otros objetos y qué mensgjes disparan esas comunicaciones.

11.1.1.2.3.8.2 Proposito

e Conocer lainteraccion del sistema.
e Conocer lavistadindmicadel sistema.

e Comprender lainteraccién de los actores de sistema.

11.1.1.2.3.8.3 Alcance

e Definir un diagrama de secuencia para los casos de uso mas importantes del

sistema.
e Representar las interacciones entre actores y operaciones que inician.

e Describir laformaen que se comunican |os objetos del sistema.



11.1.1.2.3.8.4 Diagramas de secuencia:

11.1.1.2.3.84.1

Diagrama de secuencia: Ingresar al Sistema

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Ingresar d Sistema
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sd Acceso al Sistema /

X

Usuario
|
!

! Introducir Usuario y Claveq !

O 10 O

O 000000

Principal pamallaﬁFrmicwpal Controlador cuenta_de_usuario personal menu ro\Fer menproc proceso rolmen
! Principal ! ! ! ! ! !
! ! | | | | | | | |

! ! ! ! ! ! ! ! !
| | | | | | | | |
' | ' ! ! ! ! ! !
verificar_ 1ario, clave) :re: clave) :resp | | | | | |
| > | | | | | |
| I ! ! ! ! ! !
login(usuario, clave) L verificar saro, clave) : | | | | | |
+ - ¢
I codusu ! I I I I I I
! e ! ! ! ! ! !
| | | | | | | |
! get_t i 1) tabla - | | | | |
! T ! ! ! ! !
! retomamdo tabla usuario ! ! ! ! !
! < -———-—-====== **g ***** ! ! ! ! !
| | | | | | |
\ listar_menys) -tabla ! o \ \ \ \
! v ! ! ! ! !
retornando lista de menu
\ - —— — - —— - [etomando li pemen e qj \ \ \ \
! ! ! ! ! ! !
| ! | | | | | |
| obtener. ) :tabla N - | | |
! ! ! ! ! ! !
I e o mmm o retomando lista rolper)_, _ _ _ __ do___ I I I
! ! ! ! ! ! !
| | ! | [l | | |
| jobtener_menproc() ;tabla | | -l | |
| ! ! | | | |
retornando lista menproc
| lee - - —— - ____ fetomandolisamenproc) _ _ _1_____ [, | |
| | I | | | |
! ! | ! ! ! !
| | listar_procesos() :tabla | | | o |
! I [ I I I !
L P | _ _retomando lista de procesos)l _ _ _ _ _ L ____ L ____ !
I < T T r T I
! ! | | ! ! !
| | obtener_| ) :tabla | | | -l
! I I I I I I
| | ! ! | | |
' e m e Ao retomando lista rolmen( _ _ _ _____ Lo Lo
cargar | | | | ] |
pantalla_principal | | | | | | T
! | | | | | | |
O I I I I I I I
T ! ! ! ! ! ! ! !
| | | | | | | |

Figura 90: Diagrama de Secuencia Ingresar Al Sistema.




DIAGRAMA DE SECUENCIA: Administrar Usuarios
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sd AdministrarUsuarios

|
: clicken menu
| administrar usuarios()

10 0 O

pantalla,

@)

principal Adesuanos Controlador personal
1 usuarios I
[ I 1 [
| | | |
u I I
adm_L:suanos() )—I obtenerDatosFiltradosDeUsuarios() : :
tabl
: abla -l
. 0]
| L
: obtenerCantidadUsuarios() :cam’_l_
: e oK _ _ ____ ]
| L
| obtenerListaDatos() :tabla 1
| L g
| < — - — — o ______|
|
| getUsuSinDatos() :tabla T
| -
: < ————— o ______ ]
| cargar vista
| AdmUsuarios()

1

Figura 91: Diagrama de Secuencia Administrar Usuarios.



DIAGRAMA DE SECUENCIA:

Adicionar Usuario
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X

usuario
|

sd AdicionarUsuario /

O

Administrar
Usulario

clic;k en REGISTRAR USUARIO()

O

Adicionar Usuario
|

1
solicitarRegistrarUsuario()

ingresar datos.y clicken aceptar()

>

AddUsuario
« _Addusuario _

; validar datos()
1
registrandoUsuarioq

Controlador
usuallrios

O

add_usuario(nombres,
apellidos, telf, celu,
correo, ci, direccion,
zfoto) :resp

|
|
|
|
|
|
|
|
-

; adm_usuarios()

i
|

clicken cancelar()
T

i
|
>

cargar vista Administrar Usuarli:f

J

Personal

Figura 92: Diagrama de Secuencia Adicionar Usuario.
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Modificar Usuario

sd ModificarUsuario

L3 o 0 O O

. . Admiinistrar ModUsuario Controlador personal
| seleccionar usuario y Usuarios | usuarios

I clicken modificar() 1 | 1

1 I I
solicitarModificarUsuario() |

T
|
I .
| o cararviga)
|
il

L ; validar datos()
|

modificandoUs.Jarioo: mod_usuario(codusu,
P ombres, apellidos, telf,
celu, correo, ci, direccion,
zfoto, antes_ci) :resp

ingresar datos()

; adm_usuarios()
¢ cargar vista AdmiinistrarUsuarios() j]

|
clicken cancelar() |
1
cargar vista AdmiinistrarUsuarios()

Figura 93: Diagrama de Secuencia Modificar Usuario.
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Cambiar Estado Usuario

sd CambiarEstadoUsuario/

L O OO,

Administrar Controlador personal

: Usuarios usulario

| filtrar datos() >J_ |

" |
obtener datos filtrados() >J_

ok
clicken cambiar estado( [~~~ —~—~———————7

L]
|
H : | . .
cambiar_estado_usuario() p - cambiar_estado_usuario()
‘resp

e 00 ___

cargar vista Administrar Usuarios()

<_ _______________

Figura 94: Diagrama de Secuencia Cambiar Estado Usuario.

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Ver Datos del Usuario
sd VerUsuario /

L ONN OO O

Administrar VerUsuano Controlador personal
: Usu:l;mos I Usu?nos
| clicken ver uwano& | | |

|
|
|
solicitar\/.erUsuarioO ! I
h L |
| |
| . |
| obtener_usuario(codusu) :tabla
|
|
| retornar lista de usuario()
| < — == — = — = === —
| cargar vista
| VerUsuario() |
| <———=———%— |
| s |
click en cancelar() ! : :
| |
ok | |
l———~——— | |
L L | |
| |

Figura 95: Diagrama de SecuenciaVer Datos del Usuario.



DIAGRAMA DE SECUENCIA: Asignar Rol aUsuario
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sd AsignarRolAUsuario /

0 10 O

cargar vista
AsignarRolAUsuario()

———— ]
———— e

O O O

Administrar Asignar Rol a Controlador rolfner rol personal
: Usu?rius Usulariu usuz?rius | : :
I 1 I I | I I

seleccionar y click en asignar rol() 1 1 I I |
1 I I I I

AsignarRolAUsu() | I I I
T | | |
| | | |
: ellmmar_rolper(codper)= ! : :
| | |
| O SLAP | |
| | |
I . L | I
| adicionar_rolper(codper, xcodrol, gestion) | |
1 g 1 1
| ok() | |
| <~ - - | |
I I I
| listar_roles() :tabla o ! :
I T L
I retornar lista roles() |
1 < -——-——====== t=————— 1
| | |
: get_roles asi per) :tabla - !
Lg

| retornar lista de roles asignado:
! < omals 2 g les anado T
| | |
! get_roles_sin_asignar(codper) :tabla - !
| f t L
I ! :
1 e — e retomarrolessinasignar) _ | __ _ _ __ _
|
|

| T
click en regresar() - ! I
= adm_usuarios() !
cargar vista
AdministarUsuarios()
iy R

e

Figura 96: Diagrama de Secuencia Asignar Rol a Usuario.



DIAGRAMA DE SECUENCIA: Adicionar Permiso de Cuentadel Usuario
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sd AdicionarClav eUsuario

X

usuario
|

o 0 o 0

1
clicken Adicionar Clave Usua
L

personal

obtener_usuario(codusu) :tabla

Administrar ModClav eUsuario Controlador
Usu?rios : usuallrios
' | |
rio() 1 |
| |
| |

AdicionarClaveUsuario() |

T

|

|

|

|

|

|

| cargar vista
|<- - camarvsag _
|

|

L
ingresar datos()

Clicken

<

cargar vista()

validar datos()
[; ;
registrandoCl aveUsuarioi

add_clave_usuario(codusu, codigo, fechaini, fechafin) :resp

=

ok cargar vista Administrar Usuarios()

A

ancelar

0

adm_usuarios()

)

cargar vista A(Iin?iniS(rar Usuarios()

--d--—-——t-J--————--"-"-""""“"“"“"“"-——-———— =

A

falso: |
add_clave_usuario():

adm_usuarios()

Figura 97: Diagrama de Secuencia Adicionar Permiso de Cuentadel Usuario.
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Modificar Permiso de Cuenta del Usuario

sd ModificarClav eUsuario

LN O OO RN G

Administrar ModClav eUsuario Controlador personal

| Usuarios |
| 1 |
|
|

usuelirios

| |
clicken modificar clave usglrioo

|
ModificarClaveUsuario) |

| obtener_usuario_y_cuenta(codusu) :
tabla |

retornar lista()

cargar vista
ModClaveUsuario()
€ ——
L
ingresar datos() >

T

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
modificandoClaveUsuario !

|
|
|
|
; validar datos() |
|
|
|

mod_clave_usuario(codusu, |
codigo, fechaini, fechafin) : |

[14— 0 ; falso:

1
ModificarClaveUsuario()

; adm_usuarios()

J---— -\ ———————4

ok cargar vista Administrar Usuarios() j]
~ ]
! |
clicken cancelar
0 L

adm_usuarios()

cargar vista Administrar Usuarios()

|

|

|

|
e

|

|

Figura 98: Diagrama de Secuencia Modificar Permiso de Cuenta del Usuario.



DIAGRAMA DE SECUENCIA: Administrar Menus
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sd AdministrarMenus

usuario
: prin(I:ipaI

cIi(.:k en menu Administrar Menﬁs()

L 1O 1O

Admini
Mep

1
adm_menus() |

O O

strar Controlador menu

us
|

|
click btn salir()

ﬂ?

Me||1us

cargar vista Adeenug(1

listarMenus(xestado,
limite, ini) :tabla

obtenerCantidadMenus()A cant

Figura 99: Diagrama de Secuencia Administrar Menus.
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Asignar Procesos a Menu

sd AsignarProcesosAMenu /

X

usuarios
[ seleccione Administrar Asignar Controlador menu menu
' menuy clicken Menus Procesos a [
: asignar : MePuS
| proceso()

L

O O O

e
|
|
|
|
|
|

asignar_procesos_a_menu() |
|

clicken seleccionar proceso
asignado()

_istaDatosMenus(codmen;) :tabla

procesosAsignados(codmen)
‘tabla !

procesosSinAsignar(codmen)
‘tabla :

click en seleccionar proceso sin asignar()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| ) !
|cargar vista AsigProceso
1=
|
|
-
eliminar_proceso_asignado()
| -

| '
bl eliminar_proceso_asiqnado()
resp |

click en retornar() >

"

'
eli inar_proceso_sin_asjgnaro

eliminar_proceso_sin_asignar() :resp

adm_menus()

cargar vista()

Figura 100: Diagrama de Secuencia Asignar Procesos a Menus.
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Cambiar Estado Menu

sd cambiar_estado_menu /

L0 O

| Administrar Controlador m

enu
: seleccionary clicken Menus melnus :
| asignar proceso() L | |
) | |
cambiar_estado_menu() >l |
cambiar_estado_menu(codmlen,
estado) :resp |
o]
B
|
|
false: |
. o ] comprobando() 1
cargar vista Administrar Menus() |
______________ |
|
|

Figura 101: Diagrama de Secuencia Cambiar Estado Menu.

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Administrar Procesos

sd AdministrarProcesos /

0 0 O O

Principal Administrar Controlador proceso
! ' Procesos Procesos !
clicken Administrar Procesos() ! ! |
A > | | |
| | |
adm_procesos() I [
1 > listarProcesos(xestado, :
! limite, ini) :tabla
| I 1
|
[ retornar procesos()
| - —— == — —
| L
| . |
| obtenerCantidadProcesos(xestado) :|
| cant |
| -
| oko
| cargar vista Administrar <— - —— ===
: Procesos() T
< TT T |
T | T |
clicken salir() ! : : :
L | | |
| | |
1 1 1

Figura 102: Diagrama de Secuencia Administrar Procesos.



DIAGRAMA DE SECUENCIA: Cambiar Estado Proceso

X

usuario
|

sd CambiarEstadoProceso /

I clicken cambiar estadw_l_

O O

Administrar
Proclesos

Controlador
Proceso

|
|
. |
cambiar_estado_proce |

s0()
>

O

protl:eso

cargar vista()

—

cambiar_estado_proceso() |
oK

; adm_procesos()

Figura 103: Diagrama de Secuencia Cambiar Estado Proceso.

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Administrar Roles
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sd Administrar Roles /

X

usuario
: PrlnC|paI
| |

clicken el menu Adminsitrar Roles()
>

o O O

Admmlstrar Roles

I I
| |
| |
adm_roles() |

|
clicken Salir() >

T |
1

Controlador Roles

obtenerDatosFiltradosDeRoles() :
tabla

cargar vista Administrar Rolej)

r

(o]

O

Figura 104: Diagrama de Secuencia Ingresar Al Sistema.
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Asignar Menu aRol

sd AsignarMenuARol

; O

usuario
|

-3

| AdministlrarRoles AsignarMIenusARol Controla:ﬁor roles rolmen
| . . | | |
| clicken asignarrol( | |
I
|

I
AsignarMenuARol()

click en seleccionar menu sin designar()

T
|
|
|
|
I
|
: e oK_ _
|
|
|
|
|
1

AsignarMenuARol :
asignar_menu_a_rol(codrol,

codmen)

I

I

n

1

I

I

I

I

! >
| S . VR -H
I

I

I

I

I

I

I

I

click en seleccionar menu asignado() |
t

| T T
|
|
|

eliminar_menu()

AsignarMenusARol()

«Q
23
1
3
o
E]
c
@
1
@
E]
1
m
@
«Q
E]
8
)
o
Q
S -
5]
=8
®

click en regresar() o !
T »
i | H

|
————

Figura 105: Diagrama de Secuencia Asignar Menu a Rol.



DIAGRAMA DE SECUENCIA:

Adicionar Rol
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sd AdicionarRol

X

usuario
|

clicken ADICIONAR ROL()

O

AdministlrarRoIes
|

|
ingresar datosy click en aceptar()

1
adicionarRol()

O

AdiciolnarRoI

O

Controlador roles
|

|
L

[:] AdicionarRol()

; validar datos()

|
|
|
|
|
|
|
registrarRol() !

O

_<

—_————————_———_ - ——— — -3

falsel: cargar vista AdicionaRoKi

e

1
click en cancelar()

ok
I
I

|
|cari]ar vista Administrar Rolel,\

T

comprobando respuesta()

Figura 106: Diagrama de Secuencia Adicionar Ral.



DIAGRAMA DE SECUENCIA:

Modificar Rol
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sd ModificarRol

X

usuario

seleccionary clicken
MODIFICAR ROL() | |

O

AdministlrarRoles

O

ModifilcarRol

O

Controlaldor roles

modificarRol()
[:L_| ModificarRol ()

|
L

|
ingresar datosy click en aceptar()

0L0|‘<_

; validar datos()
]

false; cargar vista ModificarRoLT

modificandoRol()

e

|
! |
clicken cancelar()

T

|
|cargar vista Administrar Role
O
|
| |
1 1

t

; comprobando respuesta()

Figura 107: Diagrama de Secuencia Modificar Rol.



DIAGRAMA DE SECUENCIA: Cambiar Estado Rol

sd cambiar_estado_rol /

X

usuario
|

O

Administrar Roles Controlador roles

seleccionary click
| __cambiar estado rol()

>

|
L

; validar datos()
]

cambiar_estado_rol() >

O

rol

|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
!
|

cambiar_estado_rol(codrol
estado) :resp
o]

< T k_O _____ ﬂ

|

|

false: |

comprobando() |

cargar vista Administrar Rolefii |
____________ |
|

|
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Figura 108: Diagrama de Secuencia Cambiar Estado Rol.

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Administrar Dosificaciones

sd AdministrarDosificaciones

X

usuario
|

o 10 O O

PrlnC|paI

1
clicken el menu Administrar Dosn‘lcacnones()
>

clicken salir()

Administrar Controlado
Dosmc?cnones DOSIfIC?CIOn
| |
get_dosificaciones() o !
T

»

r d05|f|ca<:|on
es

I

|

listar_dosificaciones() . !

cargar vista Administrar Dosificacilones()
i

i <----2% -

Figura 109: Diagrama de Secuencia Administrar Dosificaciones.



DIAGRAMA DE SECUENCIA: Adicionar Dosificacion
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sd AdicionarDosificacion/

X

usuario
|

O

Administrar
Dosifi(l:acion

clicken adicionar()>_|

O O

Controlador
Dosific?ciones

Adicionar
Formulario

Dosificacion
|

cargar formulario()

ingresar datos()

I

|

I _cargando formulario
e 9 0

I
[
>_l.

registrar_dosificacion(),

@)

dosificacion

get_dosificaciones()

|
|
|
. ; validar datos() :
|
action() »_!_
< _____
[T
o Joo_ ]
il H Il
clicken cancelar() -l |
| get_dosificaciones() >_I
cargar vista() <-——-—=

----- !

|
|
|
e
|
|
|
|
|

-
——

Figura 110: Diagrama de Secuencia Adicionar Dosificacion.



DIAGRAMA DE SECUENCIA' Modificar Dosificacion
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sd ModificarDosificacion

X

usuario
|

o 10 O O

Administrar
Dosificacion

clicken modiflcar()>_|

Modificar Control
Formulario
D05|f|(|:a0|0n |
| |
| |
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Figura 111: Diagrama de Secuencia Modificar Dosificacion.
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Figura 112: Diagrama de Secuencia Eliminar Dosificacion.
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Figura 113: Diagrama de Secuencia Administrar Proveedores.
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Figura 114: Diagrama de Secuencia Adicionar Proveedor.
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Figura 116: Diagrama de Secuencia Cambiar Estado Proveedor.
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Figura 117: Diagramade Secuencia Administrar Clientes.
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Figura 118: Diagrama de Secuencia Adicionar Cliente.
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Figura 119: Diagrama de Secuencia Modificar Cliente.
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Figura 120: Diagrama de Secuencia Cambiar Estado Cliente.
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Figura 121: Diagrama de Secuencia Administrar Compras.
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Figura 122: Diagrama de Secuencia Registrar Compra.
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Figura 123: Diagrama de Secuencia Modificar Compra.
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Figura 124: Diagrama de SecuenciaVer Compra.
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Figura 125: Diagrama de Secuencia Registrar Entrega a Sucursales.
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Figura 126: Diagrama de Secuencia Administrar Ventas.
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Figura 127: Diagrama de Secuencia Registrar Venta.
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Figura 129: Diagrama de SecuenciaVer Venta.
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Figura 131: Diagrama de Secuencia Adicionar Producto.
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Figura 132: Diagrama de Secuencia Modificar Producto.
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Figura 134: Diagrama de Secuencia Administrar Categorias.
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Figura 137: Diagrama de Secuencia Cambia Estado Categoria.
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Figura 138: Diagrama de Secuencia Eliminar Categoria.
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Figura 139: Diagrama de Secuencia Administrar Subcategorias.
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Figura 142: Diagrama de Secuencia Cambiar Estado Subcategoria.
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Figura 143: Diagrama de Secuencia Eliminar Subcategoria.
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Figura 144: Diagrama de Secuencia Administrar Marcas.
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Figura 145: Diagrama de Secuencia Adicionar Marca.
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Figura 146: Diagrama de Secuencia Modificar Marca.
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Figura 147: Diagrama de Secuencia Cambiar Estado Marca.
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Figura 149: Diagrama de Secuencia Administrar Cotizaciones.
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Figura 150: Diagrama de Secuencia Adicionar Cotizacion.
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Figura 151: Diagrama de Secuencia Modificar Cotizacién.
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Figura 153: Diagrama de Secuencia Administrar Inventarios.
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clicken el boton REGISTRAR

o O O

Controlador
inventarios

Registrar
Inverlnario

desplegar Pantalla Registrar Inventario()

clicken aceptar()

&

A

actualizar vista()

registrar_invemario()I

addInvent

click cancelar para sailir()

-

A

|
|
7
H
|
|
|
|

]

rio($codusu, $codsuc, $discripcion, $fecha, $hora) :resp
L

inv e?!ario

e 00 ___

adm_inventarios()

Figura 154: Diagrama de Secuencia Registrar Inventario.



DIAGRAMA DE SECUENCIA: Registrar Detdle de Inventario

278

sd RegistrarDetallelnventario

I O O ©

O o O O O

Controlador
Productos

Administrar Registrar Detalle Registrar Controlador Administrar
! inventarios inventarios nventario inventarios Productos u
seleccione y click | | | | | !
en REGISTRA | | | | |
INVENTARIO| :
0 ! add_detale N ; ;
] i | |
| adicionar_detalle_inventario() T | |
< i i
| | |
buscar producto() i i
T
|
i
! ol
-0 ]
i

T
I
|
T
I
|
I
|
buscar producto()
T
I
|
I
I
|
I
I
|
I
I
'

I
clickgn asignar inventario del producto()

buscar producto
adm_producto()

I

|
[

|

-

ingresar datosy click registrar detalle()
T

Click en aceptar para

registrarDetalleProducto()
T

e

obtener lista)

|

|

i

|
obtenerlista de productog)

detalle inventario

producto n

Figura 155: Diagrama de Secuencia Registrar Detalle de Inventario.
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Dar de Bga Inventario

sd DarDeBajalnv entario /

X

usuario
| Administrar Controlador inventario
! Inventarios Inventario
clicken seleccionar : :
I
I

eliminar inventario(i I I

eliminar_inventario() >|
[eliminar_inventario($codinven)

(L I —_.

=

obtenerCantidadInventariios()
—l

cargar vista

AdmInventarios()

Figura 156: Diagrama de Secuencia Dar de Baja Inventario.



DIAGRAMA DE SECUENCIA: Administrar Sucursales
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sd AdministrarSucurs

ales /

X

usuario
|

Sucursales()

O

Prinilcipal

! |
clicken el menu Administrar |

O

Administrar
Sucurlsales

|
adm_sucursales()

O

Controlador
Sucurlsales

clicken salir()

N

cargar vista
ListarSucursales()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
O
[
|
|
|
|
|

>

listandoSucursales()

qbtenerDatosFiItradosDeSucursaI&s(es(ado, ini,

O

suCLIJrsaI

IFte) oK) "I_I

obtenerCantidadSucursales() : . |

cant ok()

Figura 157: Diagrama de Secuencia Administrar Sucursales.



DIAGRAMA DE SECUENCIA:

Registrar Sucursal
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sd AdicionarSucursal/

X

usuario
|

sucursal()

Administrar

Sucurlsales

! |
clicken registrar |

Registrar
Suc1|1rsa|

|
|
solicitarPantallaDeAdicionarSucursal()

ingresar datosy

clicken aceptar() >,

cargar vista

AdicionarMarca()

|
|
|
[
|
|

|

1
clicken retornar()

AdicionarSucursal

L ; validar dato

Controlador
Sucurlsales

& ____

cargar vista ArlerSucurmles()

adm_sucursales_(i

m

sucursal

add_sucursal()

|
obtenerDatosFiltradosDeSucursal es()

Figura 158: Diagrama de Secuencia Registrar Sucursal.
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Modificar Sucursal

sd ModificarSucursal /

X

usuario
|

Administrar
Sucursales

clicken seleccionar
modificar sucursal() |

solicitarPantallaDeModificarSucursales() |

O

Modificar Controlador sucursal
Sumljrsal Sucurlsales

ingresar datosy click en aceptar()

I obtenerSucursal(codsuc)

cargar vista - __ o ___
AdicionarSucursal()

|
|
|
Lo
|

il

click en retornar()

> |
|

|

|

|

|

|

| ]l ( '
validar dato

n 7 |

modificarSucursaI“ | |

| 1

e

modificarSucursalBD() :resp

)
|
|
|
|
|
-
|
|
|
|
|
|
|
[

adm_sucursaleiq

obtenerDatosFiltradosDeSucursales()

cargar vista AdmSucursales()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
e
|
|
|
|
I

e

Figura 159: Diagrama de Secuencia Modificar Sucursal.



DIAGRAMA DE SECUENCIA: Administrar Cgjas
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sd AdmCajas

0 0 O O

usuario
| Administrar Admlmstrar Cajas Controlador Cajas Caja
: Sucursales |
I clicken seleccionar |
|

solicitarPantallaAdmCajas()

I I

| |

ADM CAJAS() | | | |
| |

|

obtenerCajas(codcaj

T

|

: desplegar - __ oK) ___
| vista

| << ‘AdmCajas(” ~
|

|

|

|

Figura 160: Diagrama de Secuencia Administrar Cajas.
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Re/Programar Cobrador

sd Re/ProgramarCobrador

o o o O

Adm|n|strar Cajas Asignar Cobrador Controlador Cajas
: A Claja

[Re/Programar() > Cobrador()

I I

. I ) I
clicken | desplegar pantalla Reqstrar |
] |

I

|
P listar cobradores()

listar Cobradores()

ingresar datosy click en aceptar()

|
- I
|

|

|

|

|

|

! |
[']: validar datos() I
| |
Asignar cobrador a_Caja() |
—’_ I
|

asignar cobrador a caja

Figura 161: Diagrama de Secuencia Re/Programar Cobrador.
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Administrar Entregas de Capital A Cgjero

sd AdmEntregaACapitalACaj ero

O 10 O O

usuario
| Adm|n|strar Cajas Asignar Cobrador Controlador Cajas caja
: I A Clala I

|
|
I i | | |
clicken el boton capital() | | |
|
|

] desplegar pantalla AdmEntregaACapital ACajero()
T Ll listar capitales()
|
|
|
| ez — — _oK) _ _ _
|
|
| |
| |
| |
| |
| 0 |
<0 - !
T | B I
! | | |
clicken en Boton AdmCajas() >J | |
| listar datos AdmCajas() |
: Listar Cajas() I
|
|
| < -0 ___
|
| o]
| o _ ok___ |
0
e
|
|
|
|
|
1

S

Figura 162: Diagrama de Secuencia Administrar Entregas de Capital a Cgjero.
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11.1.1.23.9 PROTOTIPOSDE LA INTERFAZ DE USUARIOS

11.1.1.2.39.1 Introduccion

A continuacién se presentan los prototipos de Interfaz grafica que usara €l sistema. Las
interfaces gréficas del Sistema propuesto seran facilmente adaptables sin sufrir ningln
cambio en e performance de nuestra aplicacién en diferentes plataformas incluyendo
Windows, GNU/Linux.

11.1.1.2.3.9.2 Propodsito

Los Prototipos de Interfaz graficatienen e propdsito de mostrar y describir lasinterfaces
gue implementara el sistema para que le usuario pueda comprender mejor y tener una
idea de laaparienciay la productividad que podra tener al usar lasinterfaces.

11.1.1.2.3.9.3 Alcance

Los prototipos de interfaz gréfica no representan alas interfaces graficas definitivas que

tendra e sistema. Pueden sufrir algunas modificaciones leves.

11.1.1.2.3.94 DISENO DE LAS PANTALLAS DE ENTRADA Y SALIDA

Cada unade las siguientes pantallas son de salida 'y a su vez, pueden contener enlaces

gue se convierten en pantallas de entrada. A continuacion se presentan |os prototipos:
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PANTALLA 1: Inicio del sistema

Inicio Acerca de Blogs Ingresar Registrarse

Bienvenidos a WebGonvedSystem! Encuentra tus

Este sitio fue creado para difundir a informacidn periodica que establece la empresa segin los prod uctos
movimientos activos. Le ofrecemos productos de primera mano, desde hemeamientas del hogar
hasta heramientas para el trabajo pesado.

Asticulos para el hogar,el trabajo iviano, mediano y pesado. Herramientas en general,
Construccion, Artenanal, Agricultura, Civil y etc. Todo esto consulte en nuestro motor de

busqueda para mds informacion detallada de cada producto

Sucursales, Consultas. Articulos y
Proveedores.

Encuentra
nuestras oficinas

. _opvon

Contactos Novedades Reportes

Figura 164: Pantalla Acceso a Sistema.
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PANTALLA 3: Crear Cuenta

%

)

K\*\\go/% ACTIVAR AOOESO

Y - B
S & arvel Vedia Yarvi

P mairi

e, ([—
&
e

Cypucha ] @@@'ﬂ

@ay)mu leea7
f Aceptar J Salir )

Figura 165: Pantalla Crear Cuenta.

PANTALLA 4: Mensgje Crear Cuenta

Figura 166: Pantalla Mensaje Crear Cuenta.



289

PANTALLA 5: Pantalla Principal

Figura 167: Pantalla Principal del Sistema.



PANTALLA 6: Pantalla de Administrar Usuarios

ADMINISTRAR USUARIOS

e recisTRer usuaRio

® Activos © Bajas

EJECUTAR

I oo e oo e o ]
1

7142698 Jorge Armando Rosales Yarvi 3 “ '

2 12312 Luis Fernando 3 v .

3 293438792 Mauro Lopez 3 '
5 5799106 T Javier Weimar Espinoza Gonzales B '
B 76788877 Antony Lujan Rosales 3 “ '

¥

290

N C—
C ASIGNAR

%

]

Figura 168: Pantalla de Administrar Usuarios.
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PANTALLA 7: Pantallade Modificar Usuario

Figura 169: Pantalla de Modificar Usuario.

PANTALLA 8: Pantallade Ver Usuario

Figura 170: Pantalade Ver Usuario.
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PANTALLA 9: Pantalla de Mensgje Cambiar Estado de Usuario

Figura 171: Pantalla Mensgje Cambiar Estado de Usuario.
PANTALLA 10: Pantalla de Modificar Usuario

«<regesr ASIGNAR ROL A USUARIO

USUARIO: Javier Weimar Espinoza Gonzales
ROLES: SELECCIONE UN ROL
SIN ASIGNAR
1.- SECRETARIA
2.- ADMINISTRADOR
ASIGNADO 3.- CONTADOR
VENDEDOR 4 - COMPRADOR
5.- CAJERO
6.- ALMACENERO
7.- ROL1

Figura 172: Pantalla Asignar Rol A Usuario.
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PANTALLA 11: Pantalla Administrar Personal

ADMINISTRAR PERSONAL

+ REGISTRAR PERSONAL DE TRABAJO

® Activos O Bajes

-

1 7142608 Rosales Yarvi Jorge Armando D ‘ F. A a
2 a2 Femando Luls E] ' ) [;\ m
3 203438792 Lopez Mauro ‘ F. \ E
5  5799106T) Espinoza Gonzales Javier Weimar [ ‘ a‘ \ m
9 76788877 Lujan Rosales Antony

Fm E3E3

E

[ ERE . |
Figura 173: Pantalla Administrar Personal.

PANTALLA 12: Pantalla Registrar Personal

Figura 174: Pantalla Registrar Personal.



PANTALLA 13: Pantalla Designar Personal de Trabajo a Sucursales

«<regesr  DESIGNAR PERSONAL DE

TRABAJO A SUCURSALES
PERSONAL: Espinoza Gonzales Javier Weimar
SUCURSALES SELECCIONE UN SUCURSAL
SIN ASIGNAR:
SUCURSALES CASA MATRIZ -
ASIGNADAS:

Figura 175: Pantalla Desighar Personal a Sucursal.

PANTALLA 14: Pantalla Administrar Menus

ADMINISTRAR MENUS

5 FILAS v ® Activos © Bajas [E=SeS]F

ingrese dato

SELECCION PREDETERMINADA

N° NOMBRE ESTADO B Procesos
1 Administrar 2 '
2 Compras - '
3 Ventas J '
4 Productos - | §
5 Cotizaciones z '

Pagina 1 de 1 al 2 —>Total: i - 2 —> Ultimo n

Figura 176: Pantalla Administrar Menus.
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PANTALLA 15: Pantalla Adicionar Procesos a Menu

.:ADICIONAR PROCESOS A MENU::.

MENU: Administrar

<<< Retomar

Procesos Asignados

Administrar Menus
Administrar Procesos
Administrar Usuarios
Administrar Roles
Administrar Dosificaciones
Administrar Personal

Procesos Sin Asignar

Entregas de Productos o
Recepciones de Productos
Perdidas en Almacenes
Registrar Proveedor
Administrar Sucursales
Registrar Menu

Adicionar Proceso

Repts de cotizaciones
Repts de Clientes

Repts de Proveedores
Repts de Sucursales
Administrar Categorias
Administrar Subcategorias
Administrar Unidades
Adicionar Cliente
Administrar Monedas
Repts de Encargados
Administrar Productos
Administrar Marcas

Administrar Especimenes o
Acdmainintear Lo e Fearian

Figura 177: Pantalla Asignar Procesos a Menu.

PANTALLA 16: Pantalla Mensgje de Confirmacion Cambiar Estado Menu

Cotizaciones

MENSAJE DE CONFIRMACION

Desea cambiar de estado a este menu..?

EEEE | oo

Figura 178: Pantalla Mensgje Cambiar Estado de Menu.
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PANTALLA 17: Pantalla Administrar Procesos

ADMINISTRAR PROCESOS

5 FILAS v | ® Activos © Bajas S /Sel01F213

ingrese dato

SELECCION PREDETERMINADA

N° NOMBRE ESTADO B
1 Administrar Personal 7 '
2 Administrar Usuarios 7 '
3 Administrar Menus 7 '
4 Registrar Menu 5 ‘
5 Administrar Compras 2 .

Pagina 1 de 1al 9 —>Total: n 2 |3 |4 8§ & 9 —> Ultimo -

Figura 179: Pantalla Administrar Procesos.

PANTALLA 18: Pantalla Mensgje de Confirmacion Cambiar de Estado Proceso

MENSAJE DE CONFIRMACION

Desea cambiar de estado este Proceso..?

Administrar Personal

A CANCELAR

Figura 180: Pantalla Mensaje de Cambiar Estado de Proceso.



297

PANTALLA 19: Pantalla Administrar Dosificaciones

Administrar Dosificaciones

Buscar.
N° Inicio N° Fin Emision Finalizacion Liave Dosificacion
1324322 234141324 200 400 20160106 20160525 23412423423sfasdfsdf |
o)
2341413241 341341412342142 1 200 2016-02-29 2016-09-08 [11324123qerafasfaa = |
sdfads14324132413 |
Au Fi iz
Mostrar| 10

v | elementos

Anterior - Siguiente

Figura 181: Pantalla Administrar Dosificaciones.

PANTALLA 20: Pantalla Registrar Dosificacion

Figura 182: Pantalla Registrar Dosificacion.



PANTALLA 21: Pantalla Modificar Dosificacién

Figura 183: Pantalla de Modificar Dosificacién.

PANTALLA 22: Pantalla Mensgje Eliminar Dosificacion

Anterior Siguiente

ISRy S = TP S — s
Esta seguro de eliminar. .
Autorizacion 1= Nit N° Inici Noscar Finalizacion Llave Dosificacion
1324322 234141324 200 400 20160106 2016-05-25 1234124234235 asdfsdf
| /{1
2341413241 341341412342142 1 200 2016-02-29 2016-02-08 [11324123qerafastea % |
|sdfads14324132413 /{]
Al N* Fin E S
Mostrar| v | elementos

Figura 184: Pantalla Mensaje Eliminar Dosificacion.
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PANTALLA 23: Pantalla Administrar Compras

ADMINISTRAR COMPRAS

+ REGISTRAR COMPRA

# Activos © Bajas

SELECCIONE TIPO DE BUSQUEDA

N° COD FACT COD.NOT. FECHA Y HORA ENCARGADO PROVEEDOR IMPORTE B M Ver Entregas

1 243243 23423 2016-02-09 03:23:37 Jorge Armando Rosales Yarvi cobol10 216,00 ' ﬂ ‘ /
\ y

2 23424 234234 2016-02-08 21:59:31 Jorge Armando Rosales Yarvi Tramontina 216,00 ' ~ ‘ /
-] RN y

3 34554455 34545 2016-01-27 08:52:27 Gustavo succi cobol10 13.600,00 ~ /
] -] RY v/

4 23434 434 2016-01-27 02:21:16 Fernando Carretero Rakiti 3.46560 ' ﬂ - ‘ /
N y

5 DGFDH FSGFDG 2016-01-11 13:50:01 Maribel Vedia Yarvi salcedo 480,00 ' m ‘ /
2% y

o110 = 1 - DD -

Figura 185: Pantalla Administrar Compras.

PANTALLA 24: Pantalla Registrar Detalle de Compras

CODIGO DE BARRAS

Registrar Detalle de Compras

BUSCAR PRODUCTO Escriba un codigo  Unidad: " Cantidad: Descuento %:

Nombre del Producto: P.U.Sus Tipo de Cambio: CALCULAR P.UBs:
Categoria: CALCULAR P.u NetoBs:

Descripcion de producto:

REGISTRAR DETALLE DEL PRODUCTO
N°.COD.PROD.DESCRIPCIONCANTUNIDADP/U. BRUTO BSDESC.%P/U. NETO Bs SUBTOTAL BSVERDEL

<< Cancelar VGRS

Figura 186: Pantalla Registrar Detalle de Compras.



PANTALLA 25: Pantalla Buscar Producto Para Registrar Detalle de Compra

Buscar Producto Para Registrar Detalle de Compra

300

“ BUSQUEDA AVANZADA

PRODUCTOS EXISTENTES: Todos Los Productos Existentes o no Existentes

® Adtives © Bajas

BUSCAR POR NOMBRE O DESCRIPCION DE PRODUCTO

Pagina 1 de 1 al 595 ~>Tolal: 2974 .-: 345 6 ses~>.‘:—v:.

CantProd

CODGO  Comp DE SCRIPOI0 a. p . ENPAG D0 FOTO

1 f-ceco- : AAISLANTE DE COLOR SLANCO DE famm x 10m economico] 0 20 | e - | % . o

2 lsssss M.emme-»a:gu a 200,00 s | 548800 & | 5 oizzad E ' o
-~

3 leesees & para una deserpoion o st | newn [Gopmad o . ' o |

- T R 1 et | men |goEad o * ' m

B csosoi | 3o g =

Figura 187: Pantalla Buscar Producto Para Registrar Detalle de Compra.

PANTALLA 26: Pantalla Registrada Detalle de Compras

CODIGO DE BARRAS

Registrar Detalle de Compras

BUSCAR PRODUCTO Escriba un codigo  {Unidad: " Cantidad: Descuento %:

Nombre del Producto: P.U.$us Tipo de Cambio: CALCULAR P.U.Bs:
Categoria: CALCULAR P.u.NetoBs:

Descripcion de producto:

REGISTRAR DETALLE DEL PRODUCTO

N°.COD.PROD. DESCRIPCION CANT UNIDAD P/U. BRUTO Bs DESC.% P/U. NETO Bs SUBTOTAL Bs  VER DEL

1| Fraa001 Escuadras o Pie de Amig | 45 L piezas 600 | 20

O

(mim

Figura 188: Pantalla Registrar Detalle de Compras.

480 216,00 L\ g

TOTAL IMPORTE Bs: 216,00



PANTALLA 27: Pantalla Registrar Compra

Figura 189: Pantalla Registrar Compra.

PANTALLA 28: Pantalla Buscar Proveedor

<<regesr | BUSCAR PROVEEDOR

+ REGISTRAR PROVEEDOR

® Activos © Bajas

5 FILAS v EJECUTAR

ingrese dato

SELECCIONE TIPO DE BUSQUEDA

CIUDAD Estado

cochabamba

2 cochabamba
3 Santa Cruz
4 Santa Cruz

Santa Cruz

Paginaide1al2 [ n 2 —> Ultimo .

Figura 190: Pantalla Buscar Proveedor.
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PANTALLA 29: Pantalla Registrar Compra

Figura 191: Pantalla Registrar Compra.

PANTALLA 30: PantallaModificar Detalle de Compras

CODIGO DE BARRAS g
Modificar Detalle de Compras

BUSCAR PRODUCTO Escriba un codigo  Unidad " Cantidad Descuento %

Nombre del Producto: P.U.Sus Tipo de Cambio: CALCULAR P.U.Bs:
Categoria: CALCULAR P.u_ NetoBs:

Descripcion de producto:

REGISTRAR DETALLE DEL PRODUCTO

N°.COD.PROD. DESCRIPCION CANT UNIDAD P/U. BRUTO Bs DESC.% P/U. NETO Bs SUBTOTAL Bs  VER DEL
1 | Fl-44001 Escuadras o Pie de Amig | 45 PIEZAS 6.00 | 20 4.80 216.00 “~ '

TOTAL IMPORTE Bs: 216,00

<< Cancelar Siguiente >>

Figura 192: PantallaModificar Detalle de Compras.
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PANTALLA 31: Pantalla Buscar Producto Para Modificar Detalle de Compra

Buscar Producto Para Modficar Detalle de Compra

Mostrar Motor de Busqueda FREGISTRAR PRODUCTO
Pégina 1 de 1 al 595 —>Total: 2974 | - 2 (3| 4|5|8 595 —> Ultimo -
D RIPCIO o P P ta PAQ

1 [3M-CECO-105 L1 INTA AISLANTE DE COLOR BLANCO DE 18mm x 10m economic 0 Sed bl | el v x ' ﬂ F\
2 [55655 mkecmr de Huella Digital 0 909,00 $us | 6.488,00 Bs | g p|EZAS| E ' ﬂ :‘\
3 666666 m%uu 6 para una descripcion 0 45,00 Sus | 324,00 8 |GDIEZASI o : ' ﬂ /“\
4 [Fl-44000 finedl £ scuadras o Ple de Amigo de Acero de 4° x 5° Color Blanco 2 Piezas| 110 Si80 5es |00 Nl s - g ' ﬂ :\

Asignar 397 9,8 Sus | 20,00 Bs . ﬂ :\

Figura 193: Pantalla Buscar Producto Para Modificar Detalle de Compra.

PANTALLA 32: Pantalla Buscar Producto Para Modificar Detalle de Compra

B Buscar Producto Para Modficar Detalle de Compra

Ocumer Motor de Busqueds | REGSTRAR PRODUCTD |

“ BUSQUEDA AVANZADA BUSQUEDA POR MARCAS Y CATEGORIAS

PRODUCTOS EXISTENTES: Todos Los Productos Existentes o no Existentes

® Activos © Bajas

BUSCAR POR NOMBRE O DESCRIPCION DE PRODUCTO

(-~~~ W EERNENEE |
DE SCRIPOIO Prod P P EMPAQ

Cs

ADO FOTO B
1 [M-cECO-1! . "AAISLANTE DE COLOR BLANCO DE 13mm x 10m sconomico| @ 260 o | e ) * ' o | ~
2 [s5555 M.mae-us‘-s Digtal a 0,00 Sus | S48 B | soEZAY @ E ' ﬂ ~
Sl M_ﬂsm“ 3 asee s | usee |gpEaad o : ' ﬂ S
N ERERTE IR
- T [] m X

Figura 194: Pantalla Datos encontrados parala Asignacion de Compra.
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PANTALLA 33: PantallaMensgje de Informacion eliminar Producto

CODIGO DE BARRAS
| W BN 7 SISO - WEU SN | SRS PR SRS OSSR

. Mensaje de Informacion

Nombre del Product R .
Sl i ¢Desea eliminar el producto ?

Categeria CODIGO: FI-44001
Descripcion de producto:
GUARDAR CAMBIOS CANCELAR

N°.COD.PROD. DESCRIPCION g S o NETO Bs SUBTOTAL Bs  VER DEL
c o L o
F1-44001 Escuad Pie de Ar 45 — PIEZAS 6.00 | 20 = 480 216.00 |4
1 scuadras o Pie de Amig O \ E

<< Cancelar | [ESTITEYER2Y

TOTAL IMPORTE Bs: 216,00

Figura 195: Pantalla Mensgje de Eliminar Producto.

PANTALLA 34: PantallaModificar Compra

Figura 196: Pantallade Modificar Compra.
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PANTALLA 35: PantallaVer Compra

VER COMPRA
CODNOT: 234324 CODFACT: 2352343 FECHA: 13/02/2016
MONTO 216,00 DESC: 0 MONTO 216
BRUTO: NETO:
Encargado: Jorge Armando Rosales Yarvi PROVEEDOR salcedo
N°.COD.PROD. DESCRIPCION CANT UNIDAD P/U. BRUTO Bs DESC.% P/U. NETO Bs SUBTOTAL Bs VER
1 | FI-44001 Escuadras o Pie de Amig | 45 PIEZAS 6.00 | 20 480 216.00 |l
total en Bs:

GENERAR REPORTE | IMPRIMIR Retomar

Figura 197: PantallaVer Compra.

PANTALLA 36: Pantalla Administrar Proveedores

ADMINISTRAR PROVEEDORES

+ REGISTRAR PROVEEDOR

® Activos © Bajas

5 FILAS v EJECUTAR

ingrese dato

SELECCIONE TIPO DE BUSQUEDA v

N°® EMPRESA CIUDAD Estado

1 salcedo cochabamba v

2 Tramontina cochabamba v

4 Combol2 Santa Cruz 7

)
3 Combol Santa Cruz 2 '

5 Combol3 Santa Cruz v

Paginaide1a2 B - 2 = Ultimo n

Figura 198: Pantalla Administrar Proveedores.
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PANTALLA 37: Pantalla Registrar Proveedor

Figura 199: Pantalla Registrar Proveedor.

PANTALLA 38: Pantalla Modificar Proveedor

Figura 200: Pantalla de Modificar Proveedor.
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PANTALLA 39: PantallaMensagje de Informacion eliminar Proveedor

MENSAJE DE CONFIRMACION

Desea cambiar de estado o eliminar
permanentemente a este Proveedor..?

salcedo

® ELIMINAR A CANCELAR

Figura 201: Pantalla Eliminar Proveedor.

PANTALLA 40: Pantalla Administrar Ventas

ADMINISTRAR VENTAS

+ REGISTRAR VENTA

CASA MATRIZ

® Activos ' Bajas

5FILAS v EJECUTAR

SELECCIONE TIPO DE BUSQUEDA
Pagina 1de 1al2 —>Total: [ - 2 —> Ultimo .

H COD FACT | COD.NOT. FECHA Y HORA ENCARGADO CLIENTE IMPORTE --n
Bs.

532432 23432 2016-02-08 14 16:32.351- Jorge Armando Rosales Yarvi Artur Prieto 98,78 ~
2 23432 234324 2016-02-04 17:02:44.085- Jorge Armando Rosales Yarvi Pantonelo Vargas Verne 210,00 ‘ ~
83 ‘ - RN

Figura 202: Pantalla Administrar Ventas.
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PANTALLA 41: Pantalla Registrar Detalle de Venta

CODIGO DE BARRAS

Registrar Detalle de Venta

BUSCAR PROD. Escriba un codigo Unidad: " Cant. Existente: Fletes Bs:

Nombre: P.U Comp.Bs Utilidad:: P.UVenta Bs

Categoria Menos 13%: Cantidad: Desc.

Descripcion de producto:

REGISTRAR DETALLE DEL PRODUCTO

NoCOD.PROD.DESCRIPCIONCANTUNIDADP/U. BRUTO BSDESC.%P/U. NETO BsSUBTOTAL BsVERDEL

Figura 203: Pantalla Registrar Detalle de Venta

PANTALLA 42: Pantalla Buscar Producto Para Registrar Venta

Buscar Producto Para Registrar Detalle de Venta

Ocuttar Motor de Busqueda | REGISTRAR PRODUCTO |

H BUSQUEDA AVANZADA \

PRODUCTOS EXISTENTES: Todos Los Productos Existentes o no Existentes

® Activos © Bajas

EJECUTAR 5 FILAS

ingrese dato

BUSCAR POR NOMBRE O DESCRIPCION DE PRODUCTO

Pagina 1 de 1 al 505 —>Total: 2074 [N - 2 (3 |4]|5|6 505 —> Uttimo -

ODIGO enta D RIPCIO i B “.." P P enta PAQ ADO FOTO
= INTA AISLANTE DE COLOR 2
1 |[CECO- o ICO DE 18mm x 10m 0 0 2.88 Bz 7,00 8= > * N

2 [s5555 Lector de Huella Digital 0 0 902,00 Suz | 5.458,80 Bz | g PIEZAY E

25,02 Suz | 324,08 Bz | g pIEZAS

adras o Pie de Amigode
ode 4" x5 Color Blanco2 | 110 60 e85 | 2,2 |gp| | K

AN
d Vs

i

3

g

|1
@ @ @ @

Figura 204: Pantalla Buscar Producto Para Registrar Venta.
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PANTALLA 43: Pantalla Adicionar Producto

Figura 205: Pantalla Adicionar Producto.
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PANTALLA 44: PantallaVer datos del Producto

Figura 206: PantallaVer datos del Producto.
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PANTALLA 45: PantallaModificar Producto

Figura 207: PantallaModificar Producto.



PANTALLA 46: PantallaMensagje de Informacién eliminar Producto

Figura 208: Pantalla Eliminar Producto.

PANTALLA 47: Pantalla Administrar Clientes

+ Registrar Clients

grese dato

ADMINISTRAR CLIENTES

Actualizar * Activos
Bajas SFILAS

SELECCIONE TIPO DE BUSQUEDA

N° CUNIT

1 23432412

2 aadsfg23432

3 5898107

4 564522233

5 345345

Ramiro Vasquez

Embol 2

JOSE ZAMORA ROSAS

Billi Joel Mancilla

Alvaro cuenca

RAZON SOCIALICLIENTE

o @O . @ @

ADMISTRAR

ADMISTRAR

ADMISTRAR

ADMISTRAR

ADMISTRAR

Figura 209: Pantalla Administrar Clientes.

Pagina 1 de 1al5 [t 2 3 4 5-=Ulimo -
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PANTALLA 48: Pantalla Adicionar Cliente

Figura 210: Pantalla Adicionar Cliente.

PANTALLA 49: Pantalla Mensge de Informacion eliminar Cliente

MENSAJE DE CONFIRMACION

Desea cambiar de estado o eliminar
permanentemente a este Cliente..?

JOSE ZAMORA

U IRIEETIVES  # CANCELAR

Figura 211: Pantalla Eliminar Cliente.
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PANTALLA 50: PantallaModificar Cliente

Figura 212: Pantalla Modificar Cliente.

PANTALLA 51: Pantalla Administrar Productos

ADMINISTRAR PRODUCTOS

Mostrar Motor de Busqueda | REGISTRAR PRODUGTO
Pagina 1 de 1 al 595 —>Total: 2975 [ 2[3[a]s5]s 595 —> Ultimo -

Cant.Prod.
Extctuiins P.UNIT. P/UVenta EMPAQUEESTADO FOTO

CODIGO DESCRIPCION

1 [3M-CECO-10BLICINTA AISLANTE DE COLOR BLANCO DE 18mm x 10m economico| 0 L | R P x ' ?‘
2 55555 Lector de Huella Digital 0 900,00 3us, | 6.488,00 Bs | pIEZAS| @ E ' ?l
3 666666 prueba 6 para una descripcion 0 45,00 Sus | 324,00 Bs  KGISIE RGNS E: ’ ?‘
4 [FI-44000 [Escuadras o Pie de Amigo de Acero de 4" x 5" Color Blanco 2 Piezas 110 9,60 Susiji 2. 60 8= : ' ?‘
' I

Figura 213: Pantalla Administrar Productos.
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PANTALLA 52: Pantalla Adicionar Producto

Figura 214: Pantalla Adicionar Producto.
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PANTALLA 53: PantallaModificar Producto

Figura 215: Pantalla Modificar Producto.



317

PANTALLA 54: PantallaVer Datos del Producto

Figura 216: PantallaVer datos del Producto.
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PANTALLA 55: Pantalla Administrar Categorias

ADNINISTRAR CATEGORIAS

+ REGISTRAR CATEGORIA

® Activos © Bajas
N°® NOMBRE Estado B
1 CERRAJERIA

2 HERRAMIENTAS DE JARDINERIA v

4 HERRAMIENTAS MECANICAS v

L
L
3 HERRAMIENTAS DE SEGURIDAD INDUSTRIAL|  « '
L
g

5 HERRAMIENTAS PARA AGRICULTURA

: 3 !

Figura 217: Pantalla Administrar Categoroéas.

PANTALLA 56: Pantalla Registrar Categoria

REGISTRAR CATEGORIA

NOMBRE:

Figura 218: Pantalla Registrar Categoria.
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PANTALLA 57: PantallaModificar Categoria

MODIFICAR CATEGORIA

NOMBRE: | CERRAJERIA

Figura 219: Pantalla Modificar Categoria.

PANTALLA 58: PantallaMensgje de Informacion eliminar Categoria

AMAMIUIUAMIANSTOAM ASAATIAOAAMLAN

MENSAJE DE CONFIRMACION

Desea cambiar de estado o eliminar
permanentemente esta categoria..?

CERRAJERIA

5  |HERRAMIENTAS PARA AGRICULTURA 2 ’ vl

Figura 220: Pantalla Eliminar Categoria.



PANTALLA 59: Pantalla Administrar Cotizaciones

ADMINISTRAR COTIZACIONES

+ REGISTRAR COTIZACION

SELECCIONE UNA TIENDA DESIGNADA v

® Activos ) Bajas
5 FILAS v
ingrese dato
SELECCIONE TIPO DE BUSQUEDA v

IMPORTE B

CLIENTE

ENCARGADO

FECHA Y HORA

42 Los chapacos de mendez
1 26/12/201520:1321  Jorge Amando Rosales Yarvi e 22300 & | A

2 26/12/2015 19:43:21 Jorge Armando Rosales Yarvi Florencia Ramos Falencia23 483,00 ' ﬂ

5 26/12/2015 18:58:14 Jorge Armando Rosales Yarvi Florencia Ramos Falencia23 220.592,00 ' ﬂ

e
Pagina1de1al1 [ - »

WPIPIK

Figura 221: Pantalla Administrar Cotizaciones.

PANTALLA 60: Pantalla Buscar Producto Para Detalle de Cotizacion

Buscar Producto Para Registrar Detalle de Cotizacion

= e T S

“ BUSQUEDA AVANZADA i BUSQUEDA POR MARCAS Y CATEGORIAS

tos Existentes o no Existentes

PRODUCTOS EXISTENTES: Todos Los Product

* Actives © Bajas

BUSCAR POR NOMBRE O DESCRIPCION DE PRODUCTO
e - SR
CODGO  Coftzacic DESCRIPCIO ESEESL P EWPAG DO FOTO
1 Lu-cﬁooq AAISL oR 5L 1mmx g R T e ar | SN
2 ||ss555 m.mm_-un:gu ) w00 ses | sassee | sozzad . E ' p. “
: e -
3 oo & para na descripsion 0 s se | e (Soead o g “~
i ey . ISR TS
o[ v EIES

Figura 222: Pantalla Buscar Producto Parala Cotizacion.
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PANTALLA 61: Pantalla Modificar Detalle de Cotizacién

Figura 223: Pantalla Modificar Detalle de Cotizacion.

PANTALLA 62: Pantalla Registrar Detalle de Cotizacion

CODIGO DE BARRAS

Registrar Detalle de Cotizacion

BUSCAR PROD. Escriba un codig Unidad " Cant. Existente:

Fletes Bs:
Nombre: P.U Comp.Bs Utilidad: P.U Venta Bs
Categoria Menos 13%: Cantidad Desc.

Descripeion de producto

REGISTRAR DETALLE DEL PRODUCTO

NoCOD.PROD.DESCRIPCIONCANTUNIDADP/U. BRUTO BsDESC.%P/U. NETO BsSUBTOTAL BSVERDEL

<<< Cancelar 'ESLITIEESSS

Figura 224: Pantalla Registrar Detalle de Cotizacion.
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PANTALLA 63: Pantalla Administrar Sucursales

ADMINISTRAR SUCURSALES

+ REGISTRAR NUEVA SUCURSAL

® Activos Bajas

[ o e [ o
1

CASA MATRIZ B. Constructor Av. Circunvalacion 4 ‘ ﬂ ADMNISTRAR
i
2 Sucursal Oeste Barrio Senac ‘ m ADMNISTRAR
=
3 gonved del sur aeropuerto B.Morros Blancos ‘ ﬂ ADMNISTRAR
i
-
4 Sucursal El Prado Lado Oeste Barrio Venavides ' ﬂ ADMNISTRAR
]
=

Figura 225: Pantalla Administrar Sucursales.

PANTALLA 64: Pantalla Registrar Sucursal

Figura 226: Pantalla Registrar Sucursal.
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PANTALLA 65: PantallaModificar Registro de Sucursal

NOMBRE | casA MATRIZ
SUCURSAL:

UBICACION:

B. Constructor Av. Circunvalacion

Cancelar

Figura 227: Pantalla Registrar Sucursal.

PANTALLA 66: Pantalle de Mensgje de Confirmacion para eliminar Sucursal

MENSAJE DE CONFIRMACION

Desea cambiar de estado o eliminar
permanentemente esta sucursal..?

Sucursal El Prado

Figura 228: Pantalla Eliminar Sucursal.
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PANTALLA 67: Pantalla Registrar Cotizacién

Figura 229: Pantalla Registrar Cotizacion.
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PANTALLA 68: Pantalla Administrar Inventarios

ADMINISTRAR INVENTARIOS

+ REGISTRAR INVENTARIO

CASA MATRIZ

® Activos © Bajas

S FILAS

Pagina 1 de 1 al1 —>Total: 1 [ - »

SUCURSAL

FECHA Y HORA ENCARGADO B DETALLE Ver

1 12/022016 16:48:52 CASA MATRIZ Jorge Armando Rosales Yarvi ' 2 :\

Pagina 1 de 1 al 1 —>Total: 1 « n »

Figura 230: Pantalla Administrar Inventarios.

PANTALLA 69: Pantalla Administrar Sucursales

REGISTRAR INVENTARIO

TENDA: CASA MATRIZ

RESPONSABLE ;n2GE ARMANDO ROSALES YARVI

DESCRIPCION: [ 534734

Figura 231: Pantalla Registrar Nuevo Inventario.
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PANTALLA 70: Pantalla Registrar Detalle del Inventario

CODIGODERARRAS Registrar Detalle del Inventario

TIENDA: CASA MATRIZ ENCARGADO: Jorge Amando Rosales Yi
Escriba un codigo Cant. Inventariada:
Descripcion de producto: Cant. Disponible

REGISTRAR DETALLE DEL PRODUCTO

NO SE ENCONTRARON ELEMENTOS...!

NoFECHA Y HORACOD.PROD.DESCRIPCIONCANT. REGIST.CANT. INVENT.UNIDADVERDEL

Figura 232: Pantalla Registrar Detalle de Inventario.

PANTALLA 71: Pantalla Buscar Producto Para Modificar Detalle de Inventario

Buscar Producto Para Modificar Detalle de Inventario

Ocuftar Motor de Busquede 1 mm'

“ BUSQUEDA AVANZADA BUSQUEDA POR MARCAS Y CATEGORIAS

PRODUCTOS EXISTENTES: Todoes Los Productos Existentes o no Existentas

]
SLANCO DE 15mmx a 2 . - 1% 8 I
o 2 %060 o | sass e | sozad L E ' ﬂ A
a 0 45,00 o uAW B | SPIEAS o ‘—‘ ' m >
S 5 8,88 Ses de e | soEgag o g . m \
!57 2 88 Sui 20,6 8 . m 2

Figura 233: Pantalla Buscar Producto para Cotizar.
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PANTALLA 72: Pantalla Registrar Detalle del Inventario

CODIGO DEBARRAS Registrar Detalle del Inventario

TIENDA: CASA MATRIZ ENCARGADO: Jorge Armando Rosales Yz
Escriba un codigo Cant. Inventariada:
Descripcion de producto: Cant. Disponible

REGISTRAR DETALLE DEL PRODUCTO
Pagina 1de 1al 1 —>Total: 1 4 »

No FECHA Y HORA COD.PROD. DESCRIPCION CANT. REGIST. CANT. INVENT. UNIDAD VER DEL
1 | 13/02/2016 19:21:24 FI-44009 Escuadras o Pie de Amigo de Acero de 8 0 5 H PIEZAS C\

Figura 234: Pantalla Registrando Detalle de Inventario.

PANTALLA 73: Pantalla Verificar Datos ddl Inventario

VERIFICAR DATOS DEL
TIENDA: CASA MATRIZ UBICACION: | B. Constructor Av. Circunvalacion
Encargado: Jorge Armando Rosales Yarvi
FECHA: 13/02/2016 19:18:00 DESCRIP.: adfdf
N°.COD.PROD. DESCRIPCION CANT. REGISTRO CANT. INVENTARIO UNIDAD VER
1 | Fl-44009 Escuadras o Pie de Amigo de Acero de 8 0 6 PIEZAS :\
Imprimir Reporte Regresar

Figura 235: Pantalla Ver Datos del Inventario.
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PANTALLA 74: PantallaMensaje de Confirmacion eliminar inventario
L AmaanuATAAN ANICAITANIAAS |
MENSAJE DE CONFIRMACION

Desea eliminar este inventario..?
SUCURSAL:
CASA MATRIZ

nosver

Figura 236: Pantalla Eliminar Inventario.

PANTALLA 75: Pantalla Administrar Cgja
ADMINISTRAR CAJA #

+ REGISTRAR COBRO

SELECCIONE UNA TIENDA DESIGNADA
® Activos 0 Bajas

5 FILAS

NO SE ENCONTRARON ELEMENTOS. I
N° FECHA Y HORA SUCURSAL ENCARGADO B DETALLE Ver

NO SE ENCONTRARON ELEMENTOS. !

Figura 237: Pantalla Administrar Cgja.
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11.1.1.2.3.10 MODELO DE DATOS

[1.1.1.2.3.10.1 Introduccion

Los model os de datos son esenciales para €l desarrollo de sistemas de informacion, ya
que a través de ellos puede conseguirse la compatibilidad necesaria para manejar

cantidades col osales de datos.

El modelo de datos es una representacion abstracta de los datos de una organizacion y
las relaciones entre ellos. Més aun, podemos decir que, en cierta medida un modelo de

datos describe una organizacion.

11.1.1.2.3.10.2 Propdsito

. Representar los datos y ser comprensible.
. Usar € lenguaje estédndar: Lenguaje Estructurado de Consultas- SQL para crear
la Base de datos.

1.1.1.2.3.10.3 Alcance

o Describir las clases y objetos de disefio del sistema en su segundaiteracion

o Identificar y definir los objetos del sistema segun los objetivos del sistema
deseado.


http://definicion.de/desarrollo/

330

1.1.1.2.3.10.4 Modelo de Datos

Lamodelacion de los datos se redlizara através del diagrama de clases.

Nor malizacion de bases de datos

El proceso de normalizacién de bases de datos consiste en designar y aplicar una serie
de reglas a las relaciones obtenidas tras el paso del modelo entidad-relacion a modelo

relacional.

L as bases de datos relacionales se normalizan para:

Evitar laredundancia de los datos.

Disminuir problemas de actualizacion de los datos en las tablas.
Proteger laintegridad de |os datos.

En & modelo relaciona es frecuente llamar tabla a una relacion, aunque para que una

tabla sea considerada como una relacion tiene que cumplir con agunas restricciones:
Cada tabla debe tener su nombre Unico.

No puede haber dosfilas iguales. No se permiten los duplicados.

Todos los datos en una columna deben ser del mismo tipo.

Formas nor males

Las formas normal es son aplicadas a las tablas de una base de datos. Decir que una base
de datos estaen laformanormal N es decir que todas sus tablas estén en laformanormal
N.

Diagrama deinclusion detodas las formas nor males.
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En generd, las primeras tres formas normal es son suficientes para cubrir |as necesidades
de lamayoria de | as bases de datos. El creador de estas 3 primeras formas normales (o
reglas) fue Edgar F. Codd.1

Primera Forma Normal (1FN)
Articulo principal: Primeraformanormal

Unatabla esta en Primera Forma Normal si:

Todos los atributos son atbmicos. Un atributo es atébmico si los e ementos del dominio

son simples eindivisibles.

Latabla contiene una clave primaria Unica.

La clave primaria no contiene atributos nul os.

No debe existir variacion en €l niUmero de columnas.

Los Campos no clave deben identificarse por la clave (Dependencia Funcional)

Debe Existir una independencia del orden tanto de las filas como de las columnas, es

decir, si los datos cambian de orden no deben cambiar sus significados

Estaformanormal eliminalos valores repetidos dentro de una Base de Datos.

Segunda Forma Normal (2FN)
Articulo principal: Segunda forma normal

Dependencia Funcional. Unarelacion esta en 2FN si estden 1FN y s los atributos que

no forman parte de ninguna clave dependen de forma completa de la clave principal. Es
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decir que no existen dependencias parciales. (Todos los atributos que no son clave
principal deben depender Gnicamente de la clave principa).

En otras palabras podriamos decir que la segunda forma normal esta basada en €l
concepto de dependencia completamente funcional. Una dependencia funcional X
\rightarrow y es completamente funcional s a eliminar los atributos A de X significa
gue la dependencia no es mantenida, esto esque A \in X, X - \{ A\} \nrightarrow Y. Una
dependencia funcional x \rightarrow y es una dependencia parcial s hay agunos
atributos A \in X que pueden ser eliminados de X y la dependenciatodavia se mantiene,
estoes A \in X, X - \{ A\} \rightarrow Y.

Por gemplo { DNI, ID_PROYECTO} \rightarrow HORAS TRABAJO (con e DNI de
unempleadoy €l 1D de un proyecto sabemos cuantas horas de trabajo por semanatrabaja
un empleado en dicho proyecto) es completamente funcional dado que ni DNI
\rightarrow HORAS TRABAJO ni ID_PROYECTO \rightarrow HORAS TRABAJO
mantienen la dependencia. Sin embargo {DNI, ID_PROYECTO} \rightarrow
NOMBRE_EMPLEADO es parcialmente dependiente dado que DNI \rightarrow
NOMBRE_EMPLEADO mantiene la dependencia.

Tercera Forma Normal (3FN)
Articulo principal: Terceraformanormal

La tabla se encuentraen 3FN s es 2FN y si no existe ninguna dependencia funcional

transitiva entre | os atributos que no son clave.



333

Un gemplo de este concepto seria que, una dependenciafuncional X->Y en un esquema
derelaciéon R es una dependencia transitivasi hay un conjunto de atributos Z que no es

un subconjunto de alguna clave de R, donde se mantiene X->Z y Z->Y.

Forma normal de Boyce-Codd (FNBC)
Articulo principal: Forma normal de Boyce-Codd

La tabla se encuentra en FNBC s cada determinante, atributo que determina
completamente a otro, es clave candidata. Debera registrarse de forma anillada ante la
presencia de un intervalo seguido de una formalizacién perpetua, es decir las variantes
creadas, en unatabla no sellegaran amostrar, si 1as ya planificadas, dejan de existir.

Formamente, un esgquema de relacion R estd en FNBC, s y sdlo s, para toda

dependenciafunciona X \rightarrow A vdlidaen R, se cumple que

X es superllave o clave.

De esta forma, todo esguema R que cumple FNBC, esta ademas en 3FN; sin embargo,
no todo esquema R que cumple con 3FN, estden FNBC.

Cuarta Forma Normal (4FN)[editar]
Articulo principal: Cuartaformanormal

Unatabla se encuentraen 4FN s, y solo si, para cada una de sus dependencias multiples
no funcionales X->->Y, siendo X una super-clave que, X es o unaclave candidata o un

conjunto de claves primarias.
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Quinta Forma Normal (5FN)
Articulo principal: Quinta formanormal

Unatabla se encuentraen 5FN si:

Latabla estd en 4FN

No existen relaciones de dependencias de reunién (join) no triviales que no se generen
desde las claves. Una tabla que se encuentra en la 4FN se dice que estaen la5FN s, y
solo si, cada relacion de dependencia de reunion (join) se encuentra definida por claves
candidatas. Por 1o que s se aplicara una consulta entre al menos tres relaciones
independientes entre si dentro de la 4FN y se obtuvieran tuplas espurias, entonces no
estaria dentro de la 5FN.

Reglas de Codd

Codd se percaté de que existian bases de datos en el mercado las cuaes decian ser
relacionales, pero lo Unico que hacian era guardar lainformacion en las tablas, sin estar
estas tablas literalmente normali zadas; entonces éste publicé 12 reglas que un verdadero
sistemarelacional deberiatener, en la practica algunas de ellas son dificiles de realizar.

Un sistema podré considerarse "més relacional” cuanto mas siga estas reglas.

ReglaNo. 1- LaRegla delainformacion

Todalainformacién en un RDBM S esta explicitamente representada de una solamanera

por valores en unatabla.

Cuaquier cosa que no exista en una tabla no existe del todo. Toda la informacion,

incluyendo nombres de tablas, nombres de vistas, nhombres de columnas, y los datos de
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las columnas deben estar almacenados en tablas dentro de las bases de datos. Las tablas
gue contienen tal informacion constituyen el Diccionario de Datos. Esto significa que

todo tiene que estar almacenado en las tablas.

Toda lainformacion en una base de datos relacional se representa explicitamente en €l
nivel 16gico exactamente de una manera: con valores en tablas. Por tanto los metadatos
(diccionario, catalogo) se representan exactamente igual que los datos de usuario. Y

puede usarse e mismo lenguaje (g). SQL) para acceder a los datos y a los metadatos

(regla ).

ReglaNo. 2 - Laregla del acceso garantizado

Cadaitem de datos debe ser 16gicamente accesible a g ecutar una busqueda que combine

el nombre de latabla, su clave primaria, y € nombre de la columna.

Esto significa que dado un nombre de tabla, dado €l valor delaclave primaria, y dado €
nombre de la columna requerida, deberd encontrarse uno y solamente un valor. Por esta

razdn la definicion de claves primarias paratodas | as tabl as es practicamente obligatoria

Regla No. 3 - Tratamiento sisteméatico de los valor es nulos

Lainformacion inaplicable o faltante puede ser representada a través de valores nulos

Un RDBMS (Sistema Gestor de Bases de Datos Rel acional es) debe ser capaz de soportar
el uso de valores nulos en € lugar de columnas cuyos val ores sean desconocidos.
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ReglaNo. 4 - Laregladeladescripcion dela base de datos

La descripcion de la base de datos es amacenada de la misma manera que los datos

ordinarios, esto es, en tablasy columnas, y debe ser accesible alos usuarios autorizados.

Lainformacién de tablas, vistas, permisos de acceso de usuarios autorizados, etc, debe
ser almacenada exactamente de la misma manera: En tablas. Estas tablas deben ser

accesiblesigua que todas las tablas, através de sentencias de SQL (o similar).
ReglaNo. 5 - Lareglade sub-lenguaje Integral

Debe haber a menos un lenguaje que sea integral para soportar la definicion de datos,
manipulacion de datos, definicidn de vistas, restricciones de integridad, y control de

autorizaciones y transacciones.

Esto significa que debe haber por o menos un lenguaje con una sintaxis bien definida

gue pueda ser usado para administrar completamente la base de datos.
Regla No. 6 - Laregla dela actualizacion devistas

Todas las vistas que son tedricamente actualizables, deben ser actualizables por €

sisterna mismo.

La mayoria de las RDBMS permiten actualizar vistas simples, pero deshabilitan los
intentos de actualizar vistas complejas.

ReglaNo. 7 - Laregladeinsertar y actualizar

La capacidad de manejar una base de datos con operandos simples se aplica no sdlo para
la recuperacién o consulta de datos, sino también para la insercion, actualizacion y
borrado de datos.
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Esto significaquelas clausulas paraleer, escribir, eliminar y agregar registros (SELECT,
UPDATE, DELETE e INSERT en SQL) deben estar disponibles y operables,

independientemente del tipo de relaciones y restricciones que haya entre las tablas o no.
Regla No. 8 - Laregladeindependenciafisica

El acceso de usuarios alabase de datos através de terminal es o programas de aplicacion,
debe permanecer consistente 6gicamente cuando quiera que haya cambios en los datos

almacenados, o sean cambiados |os métodos de acceso alos datos.

El comportamiento de los programas de aplicacion y de la actividad de usuarios via
terminales deberia ser predecible basados en |a definicidn 6gica de |a base de datos, y
éste comportamiento deberia permanecer inalterado, independi entemente de los cambios

en ladefinicion fisica de ésta.

Regla No. 9 - Laregla deindependencia logica

Los programas de aplicacion y las actividades de acceso por terminal deben permanecer
|6gicamente inalteradas cuando quiera que se hagan cambios (segun los permisos

asignados) en las tablas de la base de datos.

La independencia l6gica de los datos especifica que los programas de aplicacion y las
actividades de terminal deben ser independientes de la estructural6gica, por o tanto los
cambios en la estructura logica no deben aterar o modificar estos programas de
aplicacion.

Regla No. 10 - Laregla delaindependenciadelaintegridad

Todas las restricciones de integridad deben ser definibles en los datos, y a macenables

en €l catdlogo, no en e programa de aplicacion.
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Lasreglasdeintegridad

Ningun componente de una clave primaria puede tener valores en blanco o nulos (ésta

es lanorma basica de integridad).

Para cada valor de clave foranea debera existir un valor de clave primaria concordante.

La combinacion de estas reglas aseguran que haya integridad referencial.
ReglaNo. 11 - Laregladeladistribucion

El sistemadebe poseer un lenguaj e de datos que pueda soportar que la base de datos esté
distribuida fisicamente en distintos lugares sin que esto afecte o altere a los programas

de aplicacion.

El soporte para bases de datos distribuidas significa que una coleccion arbitraria de
relaciones, bases de datos corriendo en una mezcla de distintas maguinas y distintos
sistemas operativos y que esté conectada por una variedad de redes, pueda funcionar
como s estuviera disponible como en una Unica base de datos en una sola maguina

Regla No. 12 - Regla dela no-subversion

Si el sistema tiene lenguajes de bajo nivel, estos lenguges de ninguna manera pueden
ser usados paraviolar laintegridad delasreglasy restricciones expresadas en unlengugje
de alto nivel (como SQL).

Algunos productos solamente construyen una interfaz relacional para sus bases de datos
No relacionales, |0 que hace posible la subversion (violacion) de las restricciones de
integridad. Esto no debe ser permitido.
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11.1.1.2.3.10.4.1 Diagrama de Clases
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11.1.1.2.3.10.4.2 Especificacion de Atributos

Tabla - alm_prod

Columnas

Nombre  TipodeDato

¢No Nulo? ¢Clave Primaria?
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Defecto Comentario

fec_hor timestamp without time zone
codalm integer

codpro character varying(15)
stock_max integer

stock_min integer

Cant integer

estado boolean

S

No
No
No

No

o 0 0 0 v o

No

No No

Tabla 65: Columnas alm_mod

Restricciones

Nombre Tipo Definicion

now()

true

Come

ntario

am prod_pk Clave (fec_hor)

ey primaria

am prod_co Clave (codalm) REFERENCES amacen (codalm) MATCH SIMPLE ON
dalm_fkey aena  UPDATENOACTION ON DELETE NO ACTION

am prod_co Clave (codpro) REFERENCES producto (codpro) MATCH SIMPLE ON
dpro_fkey aena  UPDATE NOACTION ON DELETE NO ACTION

Tabla 66: Restricciones alm_mod
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Tabla - almacen

Columnas

Nombre Tipo de Dato ¢NoNulo?  ¢ClavePrimaria? Defecto  Comentario
codalm Integer Si Si

nombre character varying(25) Si No

ubicacion  Text Si No

estado Boolean No No true

Tabla 67: Columnas almacen

Restricciones

Nombre Tipo Definicion Comentario
almacen_pkey Clave primaria (codalm)

Tabla 68: Restricciones almacen

Tabla - arqueos

Columnas

Nombre  Tipo de Dato ¢No Nulo? ¢(ClavePrimaria? Defecto Comentario
codarq timestamp without timezone S No now()
codcagja timestamp without timezone ~ Si No

codusu Integer Si No

codsuc Integer Si No

fecha trab timestamp without timezone  Si No

codmon Integer Si No

cant Integer Si No

corte numeric(3,2) Si No



subtotal numeric(20,2) Si No

Tabla 69: Columnas arqueos

Restricciones

Nombre  Tipo Definicion Com
entar
io

arqueos co Clav (codcaja) REFERENCES caja (codcgja) MATCH SIMPLE ON UPDATE NO

dcaja fkey e ACTION ON DELETE NO ACTION

gena

arqueos co Clav (codmon) REFERENCES monedas (codmon) MATCH SIMPLE ON

dmon_fkey e UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
gena
arqueos co Clav (codusu, codsuc, fecha trab) REFERENCES trabaja (codper, codsuc, fecha)
dusu fkey e MATCH SIMPLE ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
gena
Tabla 70: Restricciones arqueos
Tabla - caja
Columnas

Nombre Tipo de Dato ¢No Nulo? ¢ClavePrimaria? Defecto Comentario

codcgja timestamp without time zone Si Si now()

codsuc  Integer Si No

Fecha Date Si No (‘'now'::text)::date

nombre Text Si No

estado  Boolean No No True

Tabla 71: Columnas caja



Restricciones

Nombre Tipo Definicion Comen

tario

caja pkey Clave (codcaja)

primaria
caa cods Clave (codsuc) REFERENCES sucursal (codsuc) MATCH SIMPLE ON
uc_fkey ajena UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

Tabla 72 Restricciones caja

Tabla - categoria

Columnas

Nombre Tipo deDato ¢No Nulo?  ¢Clave Primaria? Defecto Comentario
codcat Integer Si Si

nombre  character varying(60) Si No

estado Boolean No No true

Tabla 73: Columnas categoria

Restricciones

Nombre Tipo Definicion Comentario

categoria_pkey Clave primaria (codcat)

Tabla 74: Restricciones categoria



Tabla - cliente

Columnas

Nombre Tipo deDato ¢No Nulo?  ¢Clave Primaria? Defecto Comentario
Codcli integer Si Si

empresa  character varying(50) No No

estado boolean No No true

codigo Text Si No

Tabla 75: Columnas cliente

Restricciones

Nombre Tipo Definicion Comentario

cliente_pkey Clave primaria (codcli)

Tabla 76: Restricciones cliente
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Tabla - cobro
Columnas
Nombre Tipo de Dato ¢NoNulo? ¢ClavePrimaria? Defecto Comentario
codcobro timestamp without timezone ~ Si Si now()
codper Integer Si No
codsuc Integer Si No
fecha timestamp without time zone  Si No
codvent  Integer Si No
codcgja  timestamp without timezone S No
monto numeric(10,2) Si No
codmon  Integer Si No

Tabla 77: Columnas cobro

Restricciones

Nombre

Tipo  Definicion

Comentario

cobro_pk
ey

cobro_co
dcgja fke
y
cobro_co
dmon_fke
y
cobro_co
dper_fkey

Clave (codcobro)
primari

a

Clave (codcaja) REFERENCES cgja (codcaja) MATCH SIMPLE ON

aena UPDATE NOACTION ON DELETE NO ACTION

Clave (codmon) REFERENCES monedas (codmon) MATCH SIMPLE

agena  ON UPDATE NOACTION ON DELETE NO ACTION

Clave (codper, codsuc, fecha) REFERENCES trabaja (codper, codsuc,

gena fecha) MATCH SIMPLE ON UPDATE NO ACTION ON
DELETE NO ACTION



cobro co Clave

dvent_fke gena

y

Tabla - compras

Tabla 78: Restricciones cobro

(codvent) REFERENCES ventas (codvent) MATCH SIMPLE ON
UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
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Columnas
Nombre Tipo de Dato ¢NoNulo? ¢ClavePrimaria? Defecto Comentario
codcomp Integer Si Si
fecha Date Si No
codper Integer Si No
codprov Integer Si No
monto_bruto  double precisién No No 0
descuento double precisién No 0
monto_neto  double precisién No 0
descripcion character varying(100) No No
codnot Text No No
codfact Text No No
hora timewithout timezone S No
estado boolean Si No true
Tabla 79: Columnas compras
Restricciones
Nombre Tipo Definicion Come
ntario

compras_pke Clave

y

primaria

(codcomp)
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compras_cod Clave (codper) REFERENCES personal (codper) MATCH SIMPLE ON

per_fkey aena  UPDATE NOACTION ON DELETE NO ACTION

compras_cod Clave  (codprov) REFERENCES proveedor (codprov) MATCH SIMPLE ON

prov_fkey aena  UPDATE NOACTION ON DELETE NO ACTION

Tabla 80: Restricciones compras

Tabla - contactos

Columnas
Nombre Tipo deDato ¢No Nulo?  ¢Clave Primaria? Defecto Comentario
codprov  Integer Si Si
nombre  character varying(50) Si No

Tabla 81: Columnas contactos

Restricciones

Nombre Tipo Definicion

Come

ntario

contactos pk Clave  (codprov)
ey primari
a

contactos co Clave  (codprov) REFERENCES proveedor (codprov) MATCH SIMPLE ON

dprov_fkey gena  UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

Tabla 82: Restricciones contactos

Tabla - cotizaciones

Columnas
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Nombre Tipo de Dato ¢No ¢Clave Defect Comentari
Nulo? Primaria? o} 0]
codcot Integer Si Si
fechacoti Date Si Si
Hora time without time zone Si No
codper integer Si No
Codcli integer Si No
monto_bruto double precision No No 0
descuento double precision No 0.0
monto_neto double precision No 0
descripcion character varying(140) No No
estado boolean Si No true
lugar_cotizacion character varying(50) Si No
tiempo_validez character varying(50) Si No
tiempo_entrega character varying(50) Si No
condiciones_de vent character varying(50) Si No
a
codsuc integer No No
Fecha timestamp without time No No
zone
Tabla 83: Columnas cotizaciones
Restricciones
Nombre Tipo  Definicion Comentario

cotizaciones Clave

_bkey
ia

primar

(codcot, fechacoti)
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cotizaciones Clave (codcli) REFERENCES cliente (codcli) MATCH SIMPLE ON
_codcli_fke ajena UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

y

cotizaciones Clave (codper, codsuc, fecha) REFERENCES trabaja (codper, codsuc,
_codper_fke aena fecha) MATCH SIMPLE ON UPDATE NO ACTION ON

y DELETE NO ACTION

Tabla 84: Restricciones cotizaciones

Tabla - credito_de compra

Columnas
Nombr Tipo de Dato ¢No ¢;Clave Defecto Comentari
e Nulo? Primaria? (o]
codcom integer Si Si
p
fechaini date S No
fechafin date S No
saldo  double precision Si No
estado  character S No 'PENDIENTE"::character
varying(10) varying

Tabla 85: Columnas credito_de_compra

Restricciones

Nombre Tipo Definicion Come

ntario




credito_de compr Clave (codcomp)

a pkey

primari
a
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credito_de compr Clave (codcomp) REFERENCES compras (codcomp) MATCH SIMPLE
a codcomp_fkey aena ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

Tabla 86: Restricciones credito_de compra

Tabla - cuentas de usuario

Columnas
Nombre Tipo deDato ¢No Nulo? ¢Clave Primaria? Defecto Comentario
codusu Integer Si Si
Login character varying(15) No No
password character varying(15) No No
estado Boolean No No true
fechaini  timestamp with time zone No No
fechafin  timestamp with time zone No No
activador  Text No No

Tabla 87: Columnas cuentas _de usuario
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Restricciones

Nombre Tipo Definicion Come

ntario

cuentas de usuari Clave  (codusu)

0_pkey primari
a

cuentas de usuari Clave  (codusu) REFERENCES personal (codper) MATCH SIMPLE ON
0_codusu_fkey agena UPDATENOACTION ON DELETE NO ACTION

Tabla 88: Restricciones cuentas de usuario

Tabla - descripcion_producto

Columnas

Nombre Tipo deDato ¢No Nulo?  ¢Clave Primaria? Defecto Comentario
codpro character varying(15) Si Si

codesp integer Si Si

Vaor character varying(50) Si No

estado boolean No No true

Tabla 89: Columnas descripcion_producto

Restricciones



Nombre

Tipo  Definicion
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Come

ntari

descripcion_prod Clave (codpro, codesp)

ucto_pkey

primari

a

descripcion_prod Clave (codesp) REFERENCES especificacion_medida (codesp) MATCH
ucto _codesp fkey ajena SIMPLE ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

descripcion_prod Clave (codpro) REFERENCES producto (codpro) MATCH SIMPLE ON
ucto_codpro_fkey ajena  UPDATE NOACTION ON DELETE NO ACTION

Tabla 90: Restricciones descripcion_producto

Tabla - detalle compras

Columnas

Nombre Tipo de Dato ¢NoNulo?  ¢Clave Primaria? Defecto  Comentario
codcomp integer Si S

codpro character varying(15) Si Si

cant integer Si No

unidad character varying(50) Si No

punitbruto  numeric(10,2) Si No

descuento  numeric(3,2) Si No

punitneto  numeric(10,2) Si No

subtotal numeric(20,2) Si No
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Tabla 91: Columnas detalle_compras

Restricciones

Nombre Tipo Definicion Come

ntario

detalle compras_ Clave  (codcomp, codpro)
pkey primari
a

detale compras_ Clave (codcomp) REFERENCES compras (codcomp) MATCH SIMPLE
codcomp_fkey  ajena  ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

detalle compras_ Clave  (codpro) REFERENCES producto (codpro) MATCH SIMPLE ON
codpro_fkey agena  UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

Tabla 92: Restricciones detalle_compra

Tabla - detalle cotizaciones

Columnas

Nombre Tipo de Dato ¢NoNulo?  ¢Clave Primaria? Defecto Comentario
codcot Integer Si Si

fechacoti Date Si Si

codpro character varying(15) Si Si

Cant Integer Si No

unidad character varying(100) Si No

punitbruto  numeric(10,2) Si No

descuento  numeric(3,2) Si No

punitneto  numeric(10,2) Si No
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subtotal numeric(20,2) Si No

Restricciones

Nombre

Tipo

Tabla 93: Columnas detalle_cotizaciones

Definicion Com

entar

detalle_cotizaci
ones_pkey

detalle_cotizaci
ones_codcot_fk
ey
detalle_cotizaci
ones_codpro_fk
ey

Clave

primar

Clave

ajena

Clave

gena

(codcot, fechacoti, codpro)

(codcot, fechacoti) REFERENCES cotizaciones (codcot, fechacoti)
MATCH SIMPLE ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO
ACTION

(codpro) REFERENCES producto (codpro) MATCH SIMPLE ON
UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

Tabla 94: Restricciones detalle_cotizaciones

Tabla - detalle cotizaciones ficticias

Columnas

Nombre Tipo de Dato ¢NoNulo?  ¢Clave Primaria? Defecto Comentario
codcot integer Si Si

fechacoti date Si S

codpro integer Si Si

Cant integer Si No

unidad character varying(100) Si No

punitbruto  numeric(10,2) Si No

descuento  numeric(3,2) Si No

punitneto  numeric(10,2) Si No
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subtotal numeric(20,2) Si No

Tabla 95: Columnas detalle_cotizaciones ficticias

Restricciones

Nombre Tipo Definicion Com

entar

detalle_cotizaciones Clave (codcot, fechacoti, codpro)
_ficticias_pkey primar

ia
detalle_cotizaciones Clave (codcot, fechacoti) REFERENCES cotizaciones (codcot, fechacoti)
_ficticias_codcot f agena MATCH SIMPLE ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO
key ACTION

Tabla 96: Restricciones detalle_cotizaciones ficticias

Tabla - detalle entrega

Columnas

Nombre Tipo de Dato ¢No Nulo? (ClavePrimaria? Defecto Comentario
Codentr  timestamp without timezone S Si

Codpro  character varying(15) Si Si

Cant integer Si No

unidad character varying(100) Si No

estado boolean Si No true

Tabla 97: Columnas detalle_entrega
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Restricciones

Nombre Tipo Definicion Come

ntario

detalle entrega Clave  (codentr, codpro)
pkey primari
a

detalle entrega_ Clave  (codentr) REFERENCES entrega (codentr) MATCH SIMPLE ON
codentr_fkey ajena UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

detalle entrega_ Clave  (codpro) REFERENCES producto (codpro) MATCH SIMPLE ON
codpro_fkey gena UPDATENOACTION ON DELETE NO ACTION

Tabla 98: Restricciones detalle_entrega

Tabla - detalle_inventarios

Columnas
Nombre Tipo de Dato ¢No Nulo? ¢ClavePrimaria? Defecto Comentario
codinven Integer Si S
codpro character varying(15) Si Si
cant_inventario Integer Si No
unidad character varying(100) Si No
fechayhora timestamp without time zone  Si No now()
cant_disponible integer Si No

Tabla 99: Columnas detallle_inventarios



Restricciones

Nombre

Tipo

358

Definicién Come

ntario

detalle_inventario Clave

s _pkey

primari

a

detalle inventario Clave

s codinven fkey aena

detalle inventario Clave

s codpro_fkey ajena
Tabla 100: Restricciones detalle_inventarios

(codinven, codpro)

(codinven) REFERENCES inventarios (codinven) MATCH
SIMPLE ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

(codpro) REFERENCES producto (codpro) MATCH SIMPLE ON
UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

Tabla - detalle ventas

Columnas

Nombre Tipo de Dato ¢NoNulo?  ¢Clave Primaria? Defecto Comentario
codvent Integer Si Si

codpro character varying(15) Si Si

Cant Integer Si No

unidad character varying(100) Si No

punitbruto  numeric(10,2) Si No

descuento  numeric(3,2) Si No
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punitneto  numeric(10,2) Si No
subtotal numeric(20,2) Si No

Tabla 101: Columnas detalle_ventas

Restricciones

Nombre Tipo Definicion Come

ntario

detalle ventas  Clave  (codvent, codpro)
pkey primari
a

detale ventas ¢ Clave  (codpro) REFERENCES producto (codpro) MATCH SIMPLE ON
odpro_fkey ajena UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

detalle ventas ¢ Clave  (codvent) REFERENCES ventas (codvent) MATCH SIMPLE ON
odvent_fkey gena UPDATE NOACTION ON DELETE NO ACTION

Tabla 102: Restricciones detalle ventas

Tabla - dosificacion

Columnas

Nombre Tipo de Dato ¢No Nulo? ¢Clave Primaria? Defecto Comentario
Coddosi timestamp without time zone Si Si now()

fecha_emision date S No

Llave character varying(100) Si No

Nit character varying(15) Si No

nro_auth character varying(10) Si No
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nro_emitidas integer No No 0
nro_ini integer Si No

nro_fin integer Si No

Estado boolean Si No true
fecha finalizacion date No No

Tabla 103: Columnas dosificacion

Restricciones

Nombre

Tipo Definicion Comentario

dosificacion_pkey Clave primaria (coddosi)

Tabla 104: Restricciones dosificacion

Tabla - entrega

Columnas

Nombre Tipo de Dato ¢NoNulo? ¢ClavePrimaria? Defecto Comentario
codentr timestamp without timezone  Si Si now()
codresp  Integer Si No
codalm Integer Si No
codcomp  Integer Si No
fecharesp timestamp without timezone S No
codsuc Integer Si No
codper Integer Si No
fecha timestamp without timezone  Si No
estado Boolean Si No True

Tabla 105: Columnas entrega
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Restricciones

Nombre

Tipo

Definicion Com

entar

entrega pk
ey

entrega_co
dcomp_fk
ey
entrega.co
dper_fkey
entrega._co
dresp_fkey

Clave

primar

Clave

gena

Clave
gena
Clave

gena

(codentr)

(codcomp) REFERENCES compras (codcomp) MATCH SIMPLE ON
UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

(codper, codsuc, fecha) REFERENCES trabaja (codper, codsuc, fecha)
MATCH SIMPLE ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

(codresp, codalm, fecharesp) REFERENCES responsable (codper, codalm,
fecha) MATCH SIMPLE ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO
ACTION

Tabla 106: Restricciones entrega

Tabla - especificacion_medida

Columnas

Nombre Tipo de Dato ¢NoNulo? ¢Clave Primaria? Defecto Comentario
codesp integer Si Si

caracteristica  character varying(50) No No

estado boolean Si No true

Tabla 107: Columnas especificacion_medida



Restricciones

Nombre

Tipo

Definicion

Comentario
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especificacion_medida_pkey Clave primaria

(codesp)

Tabla 108: Restricciones especificacion_medida

Tabla - factura

Columnas

Nombre Tipo de Dato ¢No Nulo? (ClavePrimaria? Defecto Comentario
codfact Integer Si Si

coddosi timestamp without timezone S No

codvent Integer Si No

codctrl character varying(20) Si No

Fecha Date S No

observacion character varying(200) No No

estado Boolean No No true

Tabla 109: Columnas factura

Restricciones

Nombre Tipo Definicion Come
ntario

factura pke Clave  (codfact)

y primaria

factura cod Clave (coddosi) REFERENCES dosificacion (coddosi) MATCH SIMPLE ON

dosi_fkey aena UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

factura cod Clave (codvent) REFERENCES ventas (codvent) MATCH SIMPLE ON

vent_fkey  gena UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
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Tabla 110: Restricciones factura

Tabla - inventarios

Columnas

Nombre Tipo de Dato ¢NoNulo? ¢ClavePrimaria? Defecto Comentario
codinven integer Si S

Fecha timestamp without timezone S No

codper integer Si No

codsuc integer Si No

descripcion  Text No No

estado boolean Si No true

fecha hora timestamp with time zone Si No now()

Tabla 111: Columnas inventarios

Restricciones

Nombre Tipo  Definicion Comentari

o

inventarios_ Clave (codinven)
pkey primar
ia
inventarios_ Clave (codper, codsuc, fecha) REFERENCES trabaja (codper, codsuc,
codper_fkey ajena fecha) MATCH SIMPLE ON UPDATE NO ACTION ON DELETE
NO ACTION
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Tabla 112: Restricciones inventarios

Tabla - marca

Columnas

Nombre Tipo deDato ¢NoNulo?  ¢ClavePrimaria? Defecto Comentario
codmarc  Integer Si Si

nombre  character varying(20) Si No

Pais character varying(20) Si No

estado Boolean No No True

Tabla 113: Columnas marca

Restricciones

Nombre

Tipo

Definicion Comentario

marca_pkey

Clave primaria

(codmarc)

Tabla 114: Restricciones marca

Tabla - menproc

Columnas

Nombre  TipodeDato ¢No Nulo? ¢Clave Primaria? Defecto  Comentario
Codp Integer S S

codmen Integer S S

Tabla 115: Columnas menproc
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Restricciones

Nombre Tipo Definicion Come
ntario

menproc_pke Clave  (codp, codmen)

y primaria

menproc_cod Clave  (codmen) REFERENCES menu (codmen) MATCH SIMPLE ON
men_fkey ajena UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
menproc_cod Clave  (codp) REFERENCES proceso (codp) MATCH SIMPLE ON
p_fkey ajena UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

Tabla 116: Restricciones menproc

Tabla - menu

Columnas
Nombre Tipo de Dato ¢NoNulo?  ¢Clave Primaria? Defecto  Comentario
codmen  integer Si Si

nombre  character varying(60) Si No
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descrip character varying(150) No No
estado boolean Si No true

Tabla 117: Columnas menu

Restricciones

Nombre Tipo Definicion Comentario

menu_pkey Clave primaria (codmen)

Tabla 118: Restricciones menu

Tabla - monedas

Columnas

Nombre Tipo deDato ¢No Nulo?  ¢Clave Primaria? Defecto Comentario
codmon  Integer Si Si

nombre  character varying(50) Si No

estado Boolean Si No true

Tabla 119: Columnas monedas

Restricciones

Nombre Tipo Definicion Comentario

monedas_pkey Clave primaria (codmon)

Tabla 120: Restricciones monedas



Tabla - pago contado compras

Columnas

Nombre Tipo de Dato

¢No Nulo? ¢Clave Primaria?
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Defecto  Comentario

codper integer

Fecha timestamp without time zone
codcomp integer

fechayhora timestamp without time zone
monto numeric(10,2)

codmon integer

O 0w 0 v v

Si

S
S
S
No
No

No

now()

Tabla 121: Columnas pago_contado_compras

Restricciones

Nombre Tipo  Definicion

Come

ntari

pago_contado_comp Clave (codper, fecha, codcomp)

ras_pkey primari
a

pago_contado comp Clave (codcomp) REFERENCES compras (codcomp) MATCH
ras_codcomp_fkey ajena SIMPLE ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

pago_contado_comp Clave (codmon) REFERENCES monedas (codmon) MATCH SIMPLE
ras_codmon_fkey gena ON UPDATE NOACTION ON DELETE NO ACTION

pago_contado comp Clave (codper) REFERENCES persona (codper) MATCH SIMPLE ON

ras codper fkey  gena UPDATE NOACTION ON DELETE NO ACTION

Tabla 122: Restricciones pago_contado_compras

Tabla - persona
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Columnas

Nombre Tipo deDato ¢NoNulo?  ¢Clave Primaria? Defecto Comentario
Codci character varying(15) Si Si

nombres  character varying(100) Si No

apellidos  character varying(100) Si No

Email character varying(200) No No

Foto character varying(50) No No

estado boolean No No true
telefonos  integer(] No No

celulares  integer[] No No

direccion  Text No No

Tabla 123: Columnas persona

Restricciones

Nombre Tipo Definicion Comentario
persona_pkey Clave primaria (codci)

Tabla 124: Restricciones persona

Tabla - personal

Columnas

Nombre Tipo de Dato

¢NoNulo? ¢ClavePrimaria?

Defecto Comentario

codper

Integer

S

S



Codci character varying(25) No No
fecha timestamp without timezone ~ Si No
estado Boolean No No

Tabla 125: Columnas personal

Restricciones

Nombre Tipo Definicion

now()

true

369

Comen

tario

personal_pk Clave (codper)

ey primaria

persona_co Clave  (codci) REFERENCES persona (codci) MATCH SIMPLE ON

dci_fkey ajena UPDATE CASCADE ON DELETE NO ACTION

Tabla 126: Restricciones personal

Tabla - precios

Columnas

Nombre Tipo de Dato ¢NoNulo? ¢ClavePrimaria?

Defecto  Comentario




codprec  timestamp without timezone S Si

codpro  character varying(15) Si No
codmon  Integer Si No
monto numeric(8,2) Si No
estado Boolean No No

Tabla 127: Columnas precios

Restricciones

370

now()

true

Nombre Tipo Definicion Come
ntario

precios pke Clave  (codprec)

y primaria

precios cod Clave  (codmon) REFERENCES monedas (codmon) MATCH SIMPLE ON

mon_fkey ajena UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

precios cod Clave  (codpro) REFERENCES producto (codpro) MATCH SIMPLE ON

pro_fkey aena UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

Tabla 128: Restricciones precios

Tabla - proceso

Columnas
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Nombre Tipo de Dato ¢No Nulo? ¢ClavePrimaria? Defecto Comentario
Codp Integer Si Si

nombre character varying(60) Si No

descrip  character varying(150) No No

enlace  character varying(100) No No

estado  boolean S No True

icono character varying(50)  Si No "::character varying

Tabla 129: Columnas proceso

Restricciones

Nombre Tipo Definicion Comentario

proceso_pkey Clave primaria (codp)
Tabla 130: Restricciones proceso

Tabla - producto
Columnas
Nombre Tipo deDato ¢No ¢Clave Defecto Comentari
Nulo? Primaria? 0
codpro character Si Si
varying(15)
codsubcat integer Si No
codmarc  integer Si No
nombre  character S No
varying(100)
descripcio Text Si No

n
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empague character Si No
varying(15)
foto character No No
varying(50)
entrada  character No No 'NINGUNO'::character
varying(11) varying
flete double precision No No 0
utilidad  double precision Si No 0.3
codbarra  character No No
varying(50)
existencia double precision Si No 0
descuento  numeric(3,2) Si No 0.2
estado boolean S No true
tc numeric(5,2) S No 7.0

Tabla 131: Columnas producto

Restricciones

Nombre Tipo Definicion Come

ntario

producto_pke Clave (codpro)
y primari
a

producto_cod Clave (codmarc) REFERENCES marca (codmarc) MATCH SIMPLE ON
marc_fkey gena UPDATE NOACTION ON DELETE NO ACTION

producto_cod Clave (codsubcat) REFERENCES subcategoria (codsubcat) MATCH SIMPLE
subcat fkey ajena ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

Tabla 132: Restricciones producto

Tabla - proveedor



373

Columnas

Nombre  Tipo de Dato ¢No Nulo?  ¢ClavePrimaria? Defecto  Comentario
codprov integer Si Si
empresa  character varying(150) No No
ciudad character varying(30) No No
Pais character varying(30) No No
emails Text No No
telefonos  Text No No
ubicacion  character varying(50) No No
estado boolean S No true

Tabla 133: Columnas proveedor

Restricciones

Nombre

Tipo

Definicion Comentario

proveedor_pkey

Tabla - responsable

Clave primaria

(codprov)

Tabla 134: Restricciones proveedor

Columnas

Nombre Tipo de Dato

¢NoNulo? (ClavePrimaria? Defecto Comentario

codper
codalm
fecha

estado

Integer
Integer
timestamp without time zone

Boolean

Si
Si
S
No

Si

Si

Si now()
No true

Tabla 135: Columnas responsables

Restricciones
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Nombre Tipo Definicion Come

ntario

responsable p Clave  (codper, codalm, fecha)

key primaria

responsable ¢ Clave  (codalm) REFERENCES amacen (codalm) MATCH SIMPLE ON
odalm_fkey gena UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

responsable ¢ Clave  (codper) REFERENCES personal (codper) MATCH SIMPLE ON
odper_fkey ajena UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

Tabla 136: Restricciones responsable

Tabla - roles

Columnas

Nombre Tipo de Dato ¢NoNulo?  ¢Clave Primaria? Defecto Comentario
codrol Integer Si Si

nombre  character varying(60) Si No

ayuda character varying(200) No No

Logo character varying(120) No No

estado Boolean Si No true

Tabla 137: Columnasroles

Restricciones

Nombre Tipo Definicion Comentario

roles_pkey Clave primaria (codral)

Tabla 138: Restriccionesroles

Tabla - rolmen
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Columnas

Nombre Tipo de Dato ¢NoNulo? ¢ClavePrimaria? Defecto Comentario
codmen integer Si Si

codrol integer Si Si

fechayhora timestamp withtimezone S Si now()

Restricciones

Tabla 139: Columnas rolmen

Nombre Tipo Definicion Come
ntario

roomen_pke Clave  (codmen, codrol, fechayhora)

y primaria

rolmen_cod Clave  (codmen) REFERENCES menu (codmen) MATCH SIMPLE ON

men_fkey  aena UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

rolmen_codr Clave  (codrol) REFERENCES roles (codrol) MATCH SIMPLE ON UPDATE
ol_fkey ajena NO ACTION ON DELETE NO ACTION

Tabla 140: Restricciones rolmen

Tabla - rolper
Columnas

Nombre Tipo de Dato ¢No Nulo? ¢Clave Primaria? Defecto Comentario
codper integer Si Si

codrol integer Si Si

gestion integer Si No

estado boolean Si No true

Tabla 141: Columnas rolper
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Restricciones

Nombre  Tipo Definicion Come

ntario

rolper_pke Clave (codper, codrol)

y primaria

rolper_ cod Clave  (codper) REFERENCES personal (codper) MATCH SIMPLE ON
per_fkey ajena UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

rolper_codr Clave (codrol) REFERENCES roles (codrol) MATCH SIMPLE ON UPDATE
ol_fkey ajena NO ACTION ON DELETE NO ACTION

Tabla 142: Restricciones rolper

Tabla - subcategoria

Columnas

Nombre Tipo de Dato ¢NoNulo?  ¢Clave Primaria? Defecto Comentario
codsubcat  integer Si Si

codcat integer Si No

nombres character varying(60) Si No

estado boolean No No true

Tabla 143: Columnas subcategoria

Restricciones

Nombre Tipo Definicion Come

ntario

subcategoria p Clave  (codsubcat)

key primaria

subcategoria ¢ Clave  (codcat) REFERENCES categoria (codcat) MATCH SIMPLE ON
odcat_fkey agena  UPDATENO ACTION ON DELETE NO ACTION

Tabla 144 Restricciones subcategoria

Tabla - suc_prod
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Columnas

Nombre Tipo de Dato ¢No Nulo? ¢ClavePrimaria? Defecto Comentario
fec_hor timestamp without timezone  Si Si now()

codsuc integer Si No

codpro character varying(15) Si No

stock_max integer Si No

stock_min integer Si No

cant integer Si No

estado boolean No No true

Tabla 145: Columnas suc_prod
Restricciones
Nombre Tipo Definicion Come
ntario

suc_prod pk Clave (fec_hor)

ey primaria

suc prod co Clave  (codpro) REFERENCES producto (codpro) MATCH SIMPLE ON

dpro_fkey ajena UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

suc prod co Clave  (codsuc) REFERENCES sucursal (codsuc) MATCH SIMPLE ON

dsuc_fkey ajena UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

Tabla 146: Restricciones suc_prod



378

Tabla - sucursal

Columnas

Nombre  Tipo de Dato ¢No Nulo?  ¢ClavePrimaria? Defecto  Comentario
codsuc integer Si Si

nombre character varying(100) Si No

ubicacion text Si No

estado boolean No No true

Tabla 147: Columnas sucursal

Restricciones

Nombre Tipo Definicion Comentario

sucursal_pkey Clave primaria (codsuc)

Tabla 148: Restricciones sucursal

Tabla - tipo_de _cambio

Columnas

Nombre Tipo de Dato ¢NoNulo? ¢ClavePrimaria? Defecto Comentario
fechayhora timestamp without timezone Si S now()

codmon integer Si No

valor numeric(4,2) Si No

estado boolean Si No true

Tabla 149: Columnastipo_de cambio

Restricciones
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Nombre Tipo Definicion Come

ntario

tipo_de cambio_ Clave (fechayhora)

pkey primari
a

tipo_de cambio_ Clave (codmon) REFERENCES monedas (codmon) MATCH SIMPLE ON
codmon_fkey gena UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

Tabla 150: Restriccionestipo_de cambio

Tabla - trabaja

Columnas

Nombre Tipo deDato ¢NoNulo? ¢ClavePrimaria? Defecto Comentario
codper  Integer S S

codsuc  Integer S S

Fecha timestamp without timezone  Si S now

estado Boolean No No true

Tabla 151: Columnas trabaja
Restricciones
Nombre Tipo Definicion Come

ntario

trabgja pke Clave  (codper, codsuc, fecha)

y primaria

trabagja cod Clave  (codper) REFERENCES personal (codper) MATCH SIMPLE ON
per fkey  asena  UPDATENOACTION ON DELETE NO ACTION

trabgja cod Clave  (codsuc) REFERENCES sucursal (codsuc) MATCH SIMPLE ON
suc_fkey gena UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

Tabla 152: Restricciones trabaja
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Tabla - uni_prod

Columnas

Nombre Tipo de Dato ¢NoNulo? ¢ClavePrimaria?  Defecto Comentario
codpro character varying(15) Si Si

coduni Integer Si Si

fechayhora timestamp withtimezone S S now()

estado Boolean Si No true

Restricciones

Tabla 153: Columnas uni_prod

Nombre Tipo Definicion Come
ntario

uni_prod pk Clave (codpro, coduni, fechayhora)

ey primari

a

uni_prod co Clave (codpro) REFERENCES producto (codpro) MATCH SIMPLE ON

dpro_fkey ajena UPDATE NOACTION ON DELETE NO ACTION

uni_prod co Clave (coduni) REFERENCES unidad_medida (coduni) MATCH SIMPLE ON

duni_fkey = ajena  UPDATE NOACTION ON DELETE NO ACTION

Tabla 154: Restricciones uni_prod



Tabla - unidad_medida
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Columnas
Nombr Tipo de Dato ¢No ¢Clave Defecto Comentari
e Nulo? Primaria? 0
coduni  integer S S
unidad character Si No 'PIEZA"::character
varying(100) varying
Vaor  integer Si No 1
estado  boolean No No True

Tabla 155: Columnas unidad_medida

Restricciones

Nombre Tipo

Definicion

Comentario

unidad_medida_pkey Clave primaria

(coduni)

Tabla 156: Restricciones unidad_medida

Tabla - ventas

Columnas

Nombre Tipo de Dato

¢NoNulo? ¢ClavePrimaria? Defecto Comentario

codvent Integer
Fecha timestamp without time zone
codper Integer
Codcli Integer
codsuc Integer

monto_bruto  numeric(10,2)

S

No
No
No
No

No



descuento
monto_neto
descripcion
estado
codfact
codnot
hora

fecha_hora

numeric(3,2) Si No 0.0
numeric(10,2) Si No 0
character varying(140) No No

Boolean Si No true
Text No No

Text No No

time without time zone Si No

timestamp with time zone Si No now()

Tabla 157: Columnas ventas

Restricciones

Nombre

Tipo

Definicion

382

Comentario

ventas pk
ey

ventas co

dcli_fkey

ventas_co

dper_fkey

Clave
primari
a
Clave
gena
Clave

gena

(codvent)

(codcli) REFERENCES cliente (codcli) MATCH SIMPLE ON
UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

(codper, codsuc, fecha) REFERENCES trabaja (codper, codsuc,
fecha) MATCH SIMPLE ON UPDATE NO ACTION ON
DELETE NO ACTION

Tabla 158: Restricciones ventas
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11.1.1.2.3.10.4 Diagrama de Entidad Relacion.
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M odelo Entidad Relacion

Figura 239: Diagrama Modelo Entidad Relacion.



11.1.1.2.3.10.4.4 Creacion de Tablas en Codigo SQL

CREATE TABLE am_prod (

fec_hor timestamp without time zone NOT NULL DEFAULT now(),

codalm integer NOT NULL,

codpro character varying(15) NOT NULL,

stock_max integer NOT NULL,

stock_min integer NOT NULL,

cant integer NOT NULL,

estado boolean DEFAULT true,

CONSTRAINT am_prod_pkey PRIMARY KEY (fec_hor),

CONSTRAINT am _prod codam fkey FOREIGN KEY (codalm)
REFERENCES amacen (codalm) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT am_prod_codpro_fkey FOREIGN KEY (codpro)
REFERENCES producto (codpro) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
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CREATE TABLE amacen (
codam integer NOT NULL,
nombre character varying(25) NOT NULL,
ubicacion text NOT NULL,
estado boolean DEFAULT true,
CONSTRAINT almacen_pkey PRIMARY KEY (codalm)
)
CREATE TABLE arqueos (
codarq timestamp without time zone NOT NULL DEFAULT now(),
codcagjatimestamp without time zone NOT NULL,
codusu integer NOT NULL,
codsuc integer NOT NULL,
fecha trab timestamp without time zone NOT NULL,
codmon integer NOT NULL,
cant integer NOT NULL,
corte numeric(3,2) NOT NULL,
subtotal numeric(20,2) NOT NULL,
CONSTRAINT arqueos_codcgja fkey FOREIGN KEY (codcaja)
REFERENCES cgja (codcaja) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
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CONSTRAINT arqueos_codmon_fkey FOREIGN KEY (codmon)
REFERENCES monedas (codmon) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT arqueos_codusu_fkey FOREIGN KEY (codusu, codsuc, fecha_trab)
REFERENCES trabgja (codper, codsuc, fecha) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

CREATE TABLE cgja(

codcagjatimestamp without time zone NOT NULL DEFAULT now(),

codsuc integer NOT NULL,

fecha date NOT NULL DEFAULT (‘now"::text)::date,

nombre text NOT NULL,

estado boolean DEFAULT true,

CONSTRAINT cgja_pkey PRIMARY KEY (codcaja),

CONSTRAINT cagja_codsuc_fkey FOREIGN KEY (codsuc)
REFERENCES sucursa (codsuc) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION



CREATE TABLE categoria (

codcat integer NOT NULL,

nombre character varying(60) NOT NULL,

estado boolean DEFAULT true,

CONSTRAINT categoria_pkey PRIMARY KEY (codcat)
)
CREATE TABLE cliente (

codcli integer NOT NULL,

empresa character varying(50),

estado boolean DEFAULT true,

codigo text NOT NULL,

CONSTRAINT cliente_pkey PRIMARY KEY (codcli)

)

CREATE TABLE cobro (

codcobro timestamp without time zone NOT NULL DEFAULT now(),

codper integer NOT NULL,

codsuc integer NOT NULL,

fecha timestamp without time zone NOT NULL,
codvent integer NOT NULL,

codcaja timestamp without time zone NOT NULL,

388
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monto numeric(10,2) NOT NULL,
codmon integer NOT NULL,
CONSTRAINT cobro_pkey PRIMARY KEY (codcobro),
CONSTRAINT cobro_codcagja fkey FOREIGN KEY (codcaja)
REFERENCES cgja (codcagja) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT cobro_codmon_fkey FOREIGN KEY (codmon)
REFERENCES monedas (codmon) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT cobro_codper_fkey FOREIGN KEY (codper, codsuc, fecha)
REFERENCES trabgja (codper, codsuc, fecha) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT cobro_codvent_fkey FOREIGN KEY (codvent)
REFERENCES ventas (codvent) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION



CREATE TABLE compras (

codcomp integer NOT NULL,
fecha date NOT NULL,
codper integer NOT NULL,
codprov integer NOT NULL,
monto_bruto double precision DEFAULT 0,
descuento double precision NOT NULL DEFAULT 0,
monto_neto double precison NOT NULL DEFAULT O,
descripcion character varying(100),
codnot text,
codfact text,
hora time without time zone NOT NULL,
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
CONSTRAINT compras_pkey PRIMARY KEY (codcomp),
CONSTRAINT compras_codper_fkey FOREIGN KEY (codper)
REFERENCES personal (codper) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT compras_codprov_fkey FOREIGN KEY (codprov)

REFERENCES proveedor (codprov)
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CREATE TABLE contactos (
codprov integer NOT NULL,
nombre character varying(50) NOT NULL,
CONSTRAINT contactos_pkey PRIMARY KEY (codprov),
CONSTRAINT contactos_codprov_fkey FOREIGN KEY (codprov)
REFERENCES proveedor (codprov) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
CREATE TABLE cotizaciones (
codcot integer NOT NULL,
fechacoti date NOT NULL,
hora time without time zone NOT NULL,
codper integer NOT NULL,
codcli integer NOT NULL,
monto_bruto double precision DEFAULT O,
descuento double precison NOT NULL DEFAULT 0.0,
monto_neto double precision NOT NULL DEFAULT O,
descripcion character varying(140),

estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
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lugar_cotizacion character varying(50) NOT NULL,
tiempo_validez character varying(50) NOT NULL,
tiempo_entrega character varying(50) NOT NULL,
condiciones_de_venta character varying(50) NOT NULL,
codsuc integer,
fecha timestamp without time zone,
CONSTRAINT cotizaciones pkey PRIMARY KEY (codcot, fechacoti),
CONSTRAINT cotizaciones_codcli_fkey FOREIGN KEY (codcli)
REFERENCES cliente (codcli) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT cotizaciones _codper_fkey FOREIGN KEY (codper, codsuc, fecha)
REFERENCES trabgja (codper, codsuc, fecha) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
CREATE TABLE credito_de_compra (
codcomp integer NOT NULL,
fechaini date NOT NULL,
fechafin date NOT NULL,
saldo double precison NOT NULL,

estado character varying(10) NOT NULL DEFAULT 'PENDIENTE":character varying,
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CONSTRAINT credito_de_compra_pkey PRIMARY KEY (codcomp),
CONSTRAINT credito_de_compra_codcomp_fkey FOREIGN KEY (codcomp)
REFERENCES compras (codcomp) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
CREATE TABLE cuentas de usuario (
codusu integer NOT NULL,
login character varying(15),
password character varying(15),
estado boolean DEFAULT true,
fechaini timestamp with time zone,
fechafin timestamp with time zone,
activador text,
CONSTRAINT cuentas_de usuario_pkey PRIMARY KEY (codusu),
CONSTRAINT cuentas_de _usuario_codusu_fkey FOREIGN KEY (codusu)
REFERENCES personal (codper) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION



394

CREATE TABLE descripcion_producto (
codpro character varying(15) NOT NULL,
codesp integer NOT NULL,
valor character varying(50) NOT NULL,
estado boolean DEFAULT true,
CONSTRAINT descripcion_producto_pkey PRIMARY KEY (codpro, codesp),
CONSTRAINT descripcion_producto_codesp_fkey FOREIGN KEY (codesp)
REFERENCES especificacion_medida (codesp) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT descripcion_producto_codpro_fkey FOREIGN KEY (codpro)
REFERENCES producto (codpro) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
CREATE TABLE detalle_compras (
codcomp integer NOT NULL,
codpro character varying(15) NOT NULL,
cant integer NOT NULL,
unidad character varying(50) NOT NULL,
punitbruto numeric(10,2) NOT NULL,

descuento numeric(3,2) NOT NULL,



punitneto numeric(10,2) NOT NULL,
subtotal numeric(20,2) NOT NULL,
CONSTRAINT detalle_compras_pkey PRIMARY KEY (codcomp, codpro),
CONSTRAINT detalle_compras_codcomp_fkey FOREIGN KEY (codcomp)
REFERENCES compras (codcomp) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT detalle_compras_codpro_fkey FOREIGN KEY (codpro)
REFERENCES producto (codpro) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
CREATE TABLE detalle_cotizaciones (
codcot integer NOT NULL,
fechacoti date NOT NULL,
codpro character varying(15) NOT NULL,
cant integer NOT NULL,
unidad character varying(100) NOT NULL,
punitbruto numeric(10,2) NOT NULL,
descuento numeric(3,2) NOT NULL,
punitneto numeric(10,2) NOT NULL,

subtotal numeric(20,2) NOT NULL,
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CONSTRAINT detalle_cotizaciones pkey PRIMARY KEY (codcot, fechacoti, codpro),
CONSTRAINT detalle_cotizaciones codcot_fkey FOREIGN KEY (codcot, fechacoti)
REFERENCES cotizaciones (codcot, fechacoti) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT detalle_cotizaciones _codpro_fkey FOREIGN KEY (codpro)
REFERENCES producto (codpro) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
CREATE TABLE detalle _cotizaciones ficticias (
codcot integer NOT NULL,
fechacoti date NOT NULL,
codpro integer NOT NULL,
cant integer NOT NULL,
unidad character varying(100) NOT NULL,
punitbruto numeric(10,2) NOT NULL,
descuento numeric(3,2) NOT NULL,
punitneto numeric(10,2) NOT NULL,
subtotal numeric(20,2) NOT NULL,

CONSTRAINT detalle_cotizaciones ficticias_ pkey PRIMARY KEY (codcot, fechacoti,
codpro),



CONSTRAINT detalle_cotizaciones ficticias_codcot_fkey FOREIGN KEY (codcot,

fechacoti)
REFERENCES caotizaciones (codcot, fechacoti) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

CREATE TABLE detalle_entrega (

codentr timestamp without time zone NOT NULL,

codpro character varying(15) NOT NULL,

cant integer NOT NULL,

unidad character varying(100) NOT NULL,

estado boolean NOT NULL DEFAULT true,

CONSTRAINT detalle_entrega pkey PRIMARY KEY (codentr, codpro),

CONSTRAINT detalle_entrega codentr_fkey FOREIGN KEY (codentr)
REFERENCES entrega (codentr) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT detalle_entrega codpro_fkey FOREIGN KEY (codpro)
REFERENCES producto (codpro) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

397



398

CREATE TABLE detalle fatantes (

codinven integer NOT NULL,

codpro character varying(15) NOT NULL,

cant integer NOT NULL,

unidad character varying(100) NOT NULL,

fechayhora timestamp without time zone NOT NULL DEFAULT now(),

CONSTRAINT detalle fatantes pkey PRIMARY KEY (codinven, codpro),

CONSTRAINT detalle fatantes _codinven_fkey FOREIGN KEY (codinven)
REFERENCES inventarios (codinven) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT detalle fatantes codpro_fkey FOREIGN KEY (codpro)
REFERENCES producto (codpro) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

CREATE TABLE detalle_inventarios (
codinven integer NOT NULL,
codpro character varying(15) NOT NULL,
cant_inventario integer NOT NULL,

unidad character varying(100) NOT NULL,



fechayhoratimestamp without time zone NOT NULL DEFAULT now(),
cant_disponible integer NOT NULL,
CONSTRAINT detalle_inventarios pkey PRIMARY KEY (codinven, codpro),
CONSTRAINT detalle_inventarios_codinven_fkey FOREIGN KEY (codinven)
REFERENCES inventarios (codinven) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT detalle_inventarios_codpro_fkey FOREIGN KEY (codpro)
REFERENCES producto (codpro) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
CREATE TABLE detalle_sobrantes (
codinven integer NOT NULL,
codpro character varying(15) NOT NULL,
cant integer NOT NULL,
unidad character varying(100) NOT NULL,
fechayhora timestamp without time zone NOT NULL DEFAULT now(),
CONSTRAINT detalle_sobrantes pkey PRIMARY KEY (codinven, codpro),
CONSTRAINT detalle_sobrantes _codinven_fkey FOREIGN KEY (codinven)
REFERENCES inventarios (codinven) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
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CONSTRAINT detalle_sobrantes_codpro_fkey FOREIGN KEY (codpro)
REFERENCES producto (codpro) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

CREATE TABLE detale ventas (

codvent integer NOT NULL,

codpro character varying(15) NOT NULL,

cant integer NOT NULL,

unidad character varying(100) NOT NULL,

punitbruto numeric(10,2) NOT NULL,

descuento numeric(3,2) NOT NULL,

punitneto numeric(10,2) NOT NULL,

subtotal numeric(20,2) NOT NULL,

CONSTRAINT detalle_ventas pkey PRIMARY KEY (codvent, codpro),

CONSTRAINT detalle_ventas_codpro_fkey FOREIGN KEY (codpro)
REFERENCES producto (codpro) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT detalle ventas codvent_fkey FOREIGN KEY (codvent)

REFERENCES ventas (codvent) MATCH SIMPLE
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ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

)
CREATE TABLE dosificacion (

coddosi timestamp without time zone NOT NULL DEFAULT now(),

fecha_emision date NOT NULL,

[lave character varying(100) NOT NULL,

nit character varying(15) NOT NULL,

nro_auth character varying(10) NOT NULL,

nro_emitidas integer DEFAULT O,

nro_ini integer NOT NULL,

nro_fin integer NOT NULL,

estado boolean NOT NULL DEFAULT true,

fecha findizacion date,

CONSTRAINT dosificacion_pkey PRIMARY KEY (coddosi)

CREATE TABLE entrega (
codentr timestamp without time zone NOT NULL DEFAULT now(),
codresp integer NOT NULL,

codam integer NOT NULL,
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codcomp integer NOT NULL,
fecharesp timestamp without time zone NOT NULL,
codsuc integer NOT NULL,
codper integer NOT NULL,
fecha timestamp without time zone NOT NULL,
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
CONSTRAINT entrega_pkey PRIMARY KEY (codentr),
CONSTRAINT entrega_codcomp_fkey FOREIGN KEY (codcomp)
REFERENCES compras (codcomp) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT entrega _codper_fkey FOREIGN KEY (codper, codsuc, fecha)
REFERENCES trabgja (codper, codsuc, fecha) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT entrega_codresp_fkey FOREIGN KEY (codresp, codam, fecharesp)
REFERENCES responsabl e (codper, codalm, fecha) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
CREATE TABLE especificacion_medida (
codesp integer NOT NULL,

caracteristica character varying(50),
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estado boolean NOT NULL DEFAULT true,

CONSTRAINT especificacion_medida pkey PRIMARY KEY (codesp)

CREATE TABLE factura(

codfact integer NOT NULL,

coddosi timestamp without time zone NOT NULL,

codvent integer NOT NULL,

codctrl character varying(20) NOT NULL,

fecha date NOT NULL,

observacion character varying(200),

estado boolean DEFAULT true,

CONSTRAINT factura pkey PRIMARY KEY (codfact),

CONSTRAINT factura_coddosi_fkey FOREIGN KEY (coddosi)
REFERENCES dosificacion (coddos)) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT factura_codvent_fkey FOREIGN KEY (codvent)
REFERENCES ventas (codvent) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION



CREATE TABLE inventarios (
codinven integer NOT NULL,
fecha timestamp without time zone NOT NULL,
codper integer NOT NULL,
codsuc integer NOT NULL,
descripcion text,
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
fecha_horatimestamp with time zone NOT NULL DEFAULT now(),
CONSTRAINT inventarios_pkey PRIMARY KEY (codinven),
CONSTRAINT inventarios_codper_fkey FOREIGN KEY (codper, codsuc, fecha)
REFERENCES trabgja (codper, codsuc, fecha) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
CREATE TABLE marca(
codmarc integer NOT NULL,
nombre character varying(20) NOT NULL,
pais character varying(20) NOT NULL,
estado boolean DEFAULT true,

CONSTRAINT marca_pkey PRIMARY KEY (codmarc)
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CREATE TABLE menproc (

codp integer NOT NULL,

codmen integer NOT NULL,

CONSTRAINT menproc_pkey PRIMARY KEY (codp, codmen),

CONSTRAINT menproc_codmen_fkey FOREIGN KEY (codmen)
REFERENCES menu (codmen) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT menproc_codp_fkey FOREIGN KEY (codp)
REFERENCES proceso (codp) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

CREATE TABLE menu (
codmen integer NOT NULL,
nombre character varying(60) NOT NULL,
descrip character varying(150),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,

CONSTRAINT menu_pkey PRIMARY KEY (codmen)
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CREATE TABLE monedas (
codmon integer NOT NULL,
nombre character varying(50) NOT NULL,
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
CONSTRAINT monedas_pkey PRIMARY KEY (codmon)
)
CREATE TABLE pago_contado_compras (
codper integer NOT NULL,
fecha timestamp without time zone NOT NULL,
codcomp integer NOT NULL,
fechayhoratimestamp without time zone NOT NULL DEFAULT now(),
monto numeric(10,2) NOT NULL,
codmon integer NOT NULL,
CONSTRAINT pago_contado_compras_pkey PRIMARY KEY (codper, fecha, codcomp),
CONSTRAINT pago_contado_compras_codcomp_fkey FOREIGN KEY (codcomp)
REFERENCES compras (codcomp) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT pago_contado_compras_codmon_fkey FOREIGN KEY (codmon)
REFERENCES monedas (codmon) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
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CONSTRAINT pago_contado_compras_codper_fkey FOREIGN KEY (codper)
REFERENCES persona (codper) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

CREATE TABLE persona (
codci character varying(15) NOT NULL,
nombres character varying(100) NOT NULL,
apellidos character varying(100) NOT NULL,
email character varying(200),
foto character varying(50),
estado boolean DEFAULT true,
telefonos integer(],
celularesinteger(],
direccion text,

CONSTRAINT persona_pkey PRIMARY KEY (codci)
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CREATE TABLE personal (
codper integer NOT NULL,
codci character varying(25),
fecha timestamp without time zone NOT NULL DEFAULT now(),
estado boolean DEFAULT true,
CONSTRAINT personal_pkey PRIMARY KEY (codper),
CONSTRAINT persona_codci_fkey FOREIGN KEY (codci)
REFERENCES persona (codci) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE NO ACTION
)
CREATE TABLE precious (
codprec timestamp without time zone NOT NULL DEFAULT now(),
codpro character varying(15) NOT NULL,
codmon integer NOT NULL,
monto numeric(8,2) NOT NULL,
estado boolean DEFAULT true,
CONSTRAINT precios_pkey PRIMARY KEY (codprec),
CONSTRAINT precios_codmon_fkey FOREIGN KEY (codmon)
REFERENCES monedas (codmon) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
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CONSTRAINT precios_codpro_fkey FOREIGN KEY (codpro)
REFERENCES producto (codpro) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
CREATE TABLE proceso (
codp integer NOT NULL,
nombre character varying(60) NOT NULL,
descrip character varying(150),
enlace character varying(100),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
icono character varying(50) NOT NULL DEFAULT "::character varying,
CONSTRAINT proceso_pkey PRIMARY KEY (codp)
)
CREATE TABLE producto (
codpro character varying(15) NOT NULL,
codsubcat integer NOT NULL,
codmarc integer NOT NULL,
nombre character varying(100) NOT NULL,
descripcion text NOT NULL,

empague character varying(15) NOT NULL,



foto character varying(50),

entrada character varying(11) DEFAULT 'NINGUNO"::character varying,

flete double precision DEFAULT 0,

utilidad double precision NOT NULL DEFAULT 0.3,

codbarra character varying(50),

existencia double precision NOT NULL DEFAULT 0,

descuento numeric(3,2) NOT NULL DEFAULT 0.2,

estado boolean NOT NULL DEFAULT true,

tc numeric(5,2) NOT NULL DEFAULT 7.0,

CONSTRAINT producto_pkey PRIMARY KEY (codpro),

CONSTRAINT producto_codmarc_fkey FOREIGN KEY (codmarc)
REFERENCES marca (codmarc) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT producto_codsubcat_fkey FOREIGN KEY (codsubcat)
REFERENCES subcategoria (codsubcat) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
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CREATE TABLE proveedor (
codprov integer NOT NULL,
empresa character varying(150),
ciudad character varying(30),
pais character varying(30),
emailstext,
telefonos text,
ubicacion character varying(50),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
CONSTRAINT proveedor_pkey PRIMARY KEY (codprov)
)
CREATE TABLE responsable (
codper integer NOT NULL,
codalm integer NOT NULL,
fecha timestamp without time zone NOT NULL DEFAULT now(),
estado boolean DEFAULT true,
CONSTRAINT responsable_pkey PRIMARY KEY (codper, codalm, fecha),
CONSTRAINT responsable_codalm_fkey FOREIGN KEY (codalm)
REFERENCES almacen (codalm) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,



CONSTRAINT responsable_codper_fkey FOREIGN KEY (codper)
REFERENCES persona (codper) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
CREATE TABLE roles(
codrol integer NOT NULL,
nombre character varying(60) NOT NULL,
ayuda character varying(200),
logo character varying(120),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
CONSTRAINT roles pkey PRIMARY KEY (codrol)
)
CREATE TABLE rolmen (
codmen integer NOT NULL,
codrol integer NOT NULL,
fechayhoratimestamp with time zone NOT NULL DEFAULT now(),
CONSTRAINT rolmen_pkey PRIMARY KEY (codmen, codrol, fechayhora),
CONSTRAINT rolmen_codmen_fkey FOREIGN KEY (codmen)
REFERENCES menu (codmen) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
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CONSTRAINT rolmen_codrol_fkey FOREIGN KEY (codrol)
REFERENCES roles (codrol) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
CREATE TABLE rolper (
codper integer NOT NULL,
codrol integer NOT NULL,
gestion integer NOT NULL,
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
CONSTRAINT rolper_pkey PRIMARY KEY (codper, codrol),
CONSTRAINT rolper_codper_fkey FOREIGN KEY (codper)
REFERENCES personal (codper) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT rolper_codrol_fkey FOREIGN KEY (codrol)
REFERENCES roles (codrol) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
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CREATE TABLE subcategoria (
codsubcat integer NOT NULL,
codcat integer NOT NULL,
nombres character varying(60) NOT NULL,
estado boolean DEFAULT true,
CONSTRAINT subcategoria_pkey PRIMARY KEY (codsubcat),
CONSTRAINT subcategoria_codcat_fkey FOREIGN KEY (codcat)
REFERENCES categoria (codcat) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
CREATE TABLE suc_prod (
fec_hor timestamp without time zone NOT NULL DEFAULT now(),
codsuc integer NOT NULL,
codpro character varying(15) NOT NULL,
stock_max integer NOT NULL,
stock_min integer NOT NULL,
cant integer NOT NULL,
estado boolean DEFAULT true,
CONSTRAINT suc_prod_pkey PRIMARY KEY (fec_hor),

CONSTRAINT suc_prod_codpro_fkey FOREIGN KEY (codpro)
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REFERENCES producto (codpro) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT suc_prod codsuc_fkey FOREIGN KEY (codsuc)

REFERENCES sucursa (codsuc) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

CREATE TABLE sucursa (
codsuc integer NOT NULL,
nombre character varying(100) NOT NULL,
ubicacion text NOT NULL,
estado boolean DEFAULT true,
CONSTRAINT sucursal_pkey PRIMARY KEY (codsuc)
)
CREATE TABLE tipo_de cambio (
fechayhora timestamp without time zone NOT NULL DEFAULT now(),
codmon integer NOT NULL,
valor numeric(4,2) NOT NULL,
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,

CONSTRAINT tipo_de _cambio_pkey PRIMARY KEY (fechayhora),
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CONSTRAINT tipo_de _cambio_codmon_fkey FOREIGN KEY (codmon)
REFERENCES monedas (codmon) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
CREATE TABLE trabaja(
codper integer NOT NULL,
codsuc integer NOT NULL,
fecha timestamp without time zone NOT NULL DEFAULT now(),
estado boolean DEFAULT true,
CONSTRAINT trabgja pkey PRIMARY KEY (codper, codsuc, fecha),
CONSTRAINT trabgja_codper_fkey FOREIGN KEY (codper)
REFERENCES personal (codper) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT trabagja_codsuc_fkey FOREIGN KEY (codsuc)
REFERENCES sucursa (codsuc) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION



CREATE TABLE uni_prod (
codpro character varying(15) NOT NULL,
coduni integer NOT NULL,
fechayhoratimestamp with time zone NOT NULL DEFAULT now(),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
CONSTRAINT uni_prod pkey PRIMARY KEY (codpro, coduni, fechayhora),
CONSTRAINT uni_prod_codpro_fkey FOREIGN KEY (codpro)
REFERENCES producto (codpro) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT uni_prod _coduni_fkey FOREIGN KEY (coduni)
REFERENCES unidad_medida (coduni) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
CREATE TABLE unidad_medida (
coduni integer NOT NULL,
unidad character varying(100) NOT NULL DEFAULT 'PIEZA"::character varying,
valor integer NOT NULL DEFAULT 1,
estado boolean DEFAULT true,

CONSTRAINT unidad_medida_pkey PRIMARY KEY (coduni)
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CREATE TABLE ventas (
codvent integer NOT NULL,
fecha timestamp without time zone NOT NULL,
codper integer NOT NULL,
codcli integer NOT NULL,
codsuc integer NOT NULL,
monto_bruto numeric(10,2) DEFAULT O,
descuento numeric(3,2) NOT NULL DEFAULT 0.0,
monto_neto numeric(10,2) NOT NULL DEFAULT 0,
descripcion character varying(140),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
codfact text,
codnot text,
hora time without time zone NOT NULL,
fecha_horatimestamp with time zone NOT NULL DEFAULT now(),
CONSTRAINT ventas_pkey PRIMARY KEY (codvent),

CONSTRAINT ventas_codcli_fkey FOREIGN KEY (codcli) REFERENCES cliente
(codcli),

CONSTRAINT ventas_codper_fkey FOREIGN KEY (codper, codsuc, fecha)

REFERENCES trabgja (codper, codsuc, fecha) );
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1.1.1.2.3.11 MODELO DE DIAGRAMA DE COMPONENTES

11.1.1.2.3.11.1 Introduccién

Los Diagramas de Componentes ilustran las piezas del software, controladores
embebidos, etc. que conformaran un sistema. Un diagrama de Componentes tiene un
nivel mas alto de abstraccion que un diagrama de clase — usuamente un componente
se implementa por una 0 mas clases (u objetos) en tiempo de gecucién. Estos son
blogques de construccion, como eventualmente un componente puede comprender una

gran porcién de un sistema.

L os componentes son similares en précticaalos diagramas de paguete como los limites

definidos y se usan para agrupar elementos en estructuras |égicas.

11.1.1.2.3.11.2 Propo6sito

e Representa un elemento fisico (bits).

e Representar un bloque de construccion fundamental sobre el cual se puede
disefiar y construir sistemas.

e Especificar un componente g ecutable en un nodo.

e Especificar unabiblioteca de objetos.

111.1.2.3.11.3 Alcance

e Definir una abstraccion precisa con unainterfaz bien definida
e Solo hacer parte de lavista fisica de un sistema.

e Describir laforma en gque se comunican |os componentes.
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DIAGRAMA

DIAGRAMASDE COMPONENTE

DE COMPONENTE: Genera del sistema.
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DIAGRAMA DE COMPONENTE: Paguete de modelos.

1.1.1.2.3.12 MODELO DE DIAGRAMA DE DESPLIEGUE

11.1.1.2.3.12.1 Introduccioén

L os diagramas de despliegue son |os complementos de |os diagramas de componentes
que, unidos, proveen la vista de implementacion del sistema. Describen la topologia
del sistema la estructura de los elementos de hardware y el software que g ecuta cada
uno de ellos. Los diagramas de despliegue representan a los nodos y sus relaciones.
Los nodos son conectados por asociaciones de comunicacion tales como enlaces de
red, conexiones TCP/IP.

Nodo

Un nodo es un objeto fisico en tiempo de g ecucién que representa un recurso
computacional, generalmente con memoriay capacidad de procesamiento. Un Nodo
es un el emento de hardware o software.

Sistema cliente-servidor

L os sistemas cliente-servidor son un extremo del espectro de los sistemas distribuidos
y requieren tomar decisiones sobre la conectividad de red de los clientes alos
servidores y sobre la distribucion fisica de los componentes software del sistemaa

través de nodos.

11.1.1.2.3.12.2 Proposito

> Modelar la arquitectura fisica de los recursos.

> Representar el despliegue con nodos.


http://www.ecured.cu/index.php/Red
http://www.ecured.cu/index.php/TCP/IP
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11.1.1.2.3.12.3 Alcance

> Solo se modelarala vista de despliegue estética.

> Representar lineas de comunicacion entre nodos.

11.1.1.2.3.124 DIAGRAMA DE DESPLIEGUE
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Figura 241: Diagrama de Despliegue.
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11.1.1.2.3.13 ARQUITECTURA DEL DISENO DEL SISTEMA

11.1.1.2.3.13.1 Introduccion

Laetapadel disefio de laarquitectura serefiere ala planificacion del hardware,
software, y alainfraestructura de comunicaciones para el nuevo sistema, asi como a
laseguridad y a apoyo global. La primera etapa de disefio de la arquitectura consiste
en determinar €l tipo de arquitecturadel sistema: basada-en-el-servidor (served-
based), basada-en-el-cliente (client-based) o cliente-servidor (client-server).

Como se menciono anteriormente, la arquitectura que se seguira parala
implementacion del sistema sera Model-View-Controller, la cua permite clasificar

todos y cada uno de los componentes del sistema en tres grupos seguin su funcion.

A continuacion se describe cada uno de |os tres grupos asi como |os componentes que

|os conforman.
Modelo

El modelo es & grupo que estéd compuesta por |os datos del sistema, més propiamente
el almacenamiento. En este caso este prertenece ala base de datos creaday

gestionada con Postgres.
Vista

Lavistaes e grupo que se encarga de desplegar € resultado de las operaciones a
usuario final, si como de las interfaces graficas de usuario que seran las encargadas de
proporcionar de manera claray adecuada las opciones posibles arealizar. Este grupo
esta conformado por las paginas Web creadas en HTML y por un servlet.
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Control

El control es el grupo intermediario entre lavistay el modelo, ya que es por medio de
este grupo que se informaa modelo la accidn solicitada por usuario y alavista que €
modelo yatiene €l resultado para ser desplegado. Este grupo son las clases escritas en

Java que generar documentos HTML dindmicamente.
Arquitectura detresniveles orientadas a objetos

En e disefio orientado a objetos, e nivel de l6gicade la aplicacion o de control se

descompone en sub-niveles que son los siguientes:

Objetos del Dominio: son clases que representan objetos del dominio. Por egemplo en

un problema de ventas una venta seria un objeto del dominio.

Servicios, se hace referencia afunciones de interacciodn con la base de datos,

informes, comunicaciones, seguridad, etc.

11.1.1.2.3.13.2 Paquetes

Laforma quetiene UML de agrupar el ementos en subsistemas es através del uso de
paquetes, pudiéndose anidar los paquetes formando jerarquias de paquetes. De hecho
un sistema que no tenga necesidad de ser descompuesto en subsistemas se puede

considerar como con un Unico paquete que lo abarca todo.

11.1.1.2.3.13.2.1 Propésito

e Mostrar paquetes de presentacion de ventanas, reportes, etc.
e Mostrar paquetes de |6gica de aplicacion.

e Mostrar e mecanismo de almacenamiento.



425

11.1.1.2.3.13.2.2 Alcance

¢ Definir un diagrama de paquetes donde se aprecie la arquitectura del sistema.

e Describir los nombres de cada paquete.

11.1.1.2.3.13.2.3 ARQUITECTURA DEL SISTEMA

html (Plantillas)

VISTA
pkg controles /
Controladores |
Modelo
CONTROL
Vista
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Figura 242: Arquitecturadel Sistema utilizando Paquetes.
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11.1.1.2.3.14 CASOSDE PRUEBA

11.1.1.2.3.14.1 Introduccién

Cada prueba es especificada mediante un documento que establece las condiciones de
gjecucion, las entradas de la misma, y los resultados esperados. Estos casos de prueba
son aplicados como prueba llevara asociado un procedimiento de ensayo son las
instrucciones para redlizar la prueba y dependiendo del tipo de prueba dicho

procedimiento podra ser automatizable mediante un script de prueba.

11.1.1.2.3.14.2 Propdsito

e La prueba es un proceso de gecucion de un programa con la intencién de
descubrir un error.

e Un buen caso de prueba es aquel que tiene alta probabilidad de mostrar un error
no descubierto hasta entonces.

e Unapruebatiene éxito si descubres un error no detectado hasta entonces.

11.1.1.2.3.14.3 Alcance

e describir los casos de prueba de los formularios principales del sistema.

e Identificar y definir estos casos de prueba para evitar que existan erroresy para
obtener una salida correcta.

e Parala prueba de los datos en los formularios mas importantes del sistema se

utilizarael Método de Particion Equivalente.
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11.1.1.2.3.14.4 Control dela Calidad

Definimos la calidad del software como el conjunto de cualidades que lo caracterizan
y que determina su utilidad y existencia. La calidad se puede medir y depende de los
sistemas o programas, puede medirse al final del producto y se puede controlar también

durante todas sus etapas de vida.

El control de calidad es una serie de inspecciones, revisiones y pruebas utilizadas alo
largo del ciclo de desarrollo para asegurar que cada producto cumple con los requisitos
y que lean sido asignados. El siguiente grafico permite identificar los factores de la
calidad del software através del modelo de McCall.

Factores de calidad € software del M cCall
El modelo de M cCall.

El modelo de McCall organiza los factores en tres gjes o puntos de vista desde los
cuales € usuario puede contemplar la calidad de un producto, basdndose en once
factores de calidad organizados en torno alostres gjesy asu vez cadafactor se desglosa

en otros criterios:

Revision Transicion
del del
Producto Producto

Operaciones
del Producto

Figura 243: Modelo McCall.
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Revision del Producto

e Facilidad de mantenimiento.
e Flexibilidad.
e Facilidad de prueba.

Transicion del Producto

e Portabilidad.
e Reusahilidad.
e Interoperabilidad.

Operacionesdel Producto

e Correccion.

e Fiabilidad.
e Eficiencia
e Integridad.

e Facilidad de uso.

11.1.1.2.3.14.5 Pruebade CajaNegra

Los métodos de prueba de Caja Negra se centran en los requisitos funcionales del
software, obtener conjuntos de condiciones de entrada que gerciten completamente

todo los requisitos funcionales de un programa.

La prueba de Cga Negra trata de un enfoque complementario que intenta descubrir
diferentes tipos de errores. Los casos de prueba de la Caja Negra pretenden demostrar
que:
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Las funciones del Software son operativas.
La entrada de datos se acepta de forma adecuada.
Se produce una salida correcta.

Laintegridad de lainformacion externa se mantiene.

Se derivan conjunto de condiciones de entrada que gerciten completamente todos los

reguerimientos funcional es de un programa.

La prueba de Caja Negraintenta encontrar errores de las siguientes categorias:

Funciones incorrectas o ausentes.

Errores de Interfaces.

Errores de estructuras de datos 0 en accesos a base de datos externas.
Errores de Rendimiento.

Errores deinicializacion y de terminacion.

L os casos de prueba deben satisfacer 1os siguientes criterios:

Reducir en un coeficiente que es mayor que uno, €l se casos de prueba
adicionales que se deben disefiar para alcanzar uno prueba razonable.

Que digan algo sobre la presencia o ausencia de clases de errores en lugar de
un error asociado solamente con la prueba, en particular, que se encuentra

disponible.



11.1.1.2.3.146 MODELOSDE CASOSDE PRUEBA

FORMULARIO: Acceso d Sistema

ACCESO AL SISTEMA &

(&

€3

)
)

Aceptar Sallr:

Figura 244: Pantalla Acceso a Sistema.
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Condiciones de Entrada

Condiciones Validas

Condiciones Invalidas

*Vaor de entrada de | 1. Alfanumérico 2. Otro valor

Usuario

Tamafio de Usuario O<=Vdor<=11 4. Vaor <4
5.Vdor >32

*Vaor de entrada de | 6. Alfanumérico 7. Otro valor

Contrasefia

Tamaro de Contrasefia 8. 4<=vaor<=32 9Vaor<4
10.Valor >32

Tabla 159: Acceso al Sstema



GESTIONAR USUARIO
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FORMULARIO: Modificar Usuario

Figura 245: Pantalla Modficiar Usuario.

Condicionesde Entrada

Condiciones Validas

Condiciones Invalidas

*Valor de entradade ClI 1. Numérico 2. Otro valor

Tamario de Ci 3. 7<=Vaor<=8 4. Vaor <7
5.Vador >8

Tamafio de Nombre 6. 4<=vaor<=32 7Vador<4
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14 Valor >32

Tamafio de Apellidos

8. 4<=valor<=32

9.Vdor<4

10.Vaor >32

*Vador de entrada de
Email

11. Alfanumérico

12. Otro valor

Tamafio de Email 13. 8<=vaor<=35 14.Vdor<8
16.Vaor >35

Direccion 17 8<=vdor<=35 18.Vaor<8
19.vaor >35

Tabla 160: Modificar Usuario



FORMULARIO: Adicionar Rol

Rol:

ADICIONAR ROL

Figura 246: Formulario Adicionar Rol.

Condicionesde Entrada

Condiciones Validas

Condiciones Invalidas

*Vaor de entrada de| 1. Alfanumérico 2. Otro valor

Nombre

Tamafio de Nombre 3. 1<=Vdor<=32 4.Vador <1
5.Vdor >32

Tabla 161: Adicionar Rol




GESTION SUCURSALES
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FORMULARIO: Adicionar Sucursal

Figura 247: Formulario Adicionar Sucursal.

Condicionesde Entrada

Condiciones Validas

Condiciones Invalidas

*VVdor de entrada de| 1. Alfanumérico 2. Otro vaor

nombre (Sucursal)

Tamano de nombre 3. 1<=Vdor<=32 4.Vaor <1
5.Vaor >32

Tamafio de Nombre 8. 1<=valor<=32 9Vaor<li
10.Valor >32

*Vaor
Ubicacion

de entrada de

20. Numérico (flotante)

21. Otro vaor

Tabla 162: Adicionar Sucursal
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[1.1.1.3 Organizacién del Proyecto

11.1.1.3.1 Participantesen el Proyecto

Jefe de Proyecto.

Univ. Jorge Armando Rosales Yarvi, alumno del pendltimo curso de la carrera de
Ingenieria Informatica en la Facultad de Ciencias y Tecnologia de la “Universidad
Auténoma Juan Misael Saracho”. Con una experiencia modesta en metodologias de

desarrollo, en particular lanotacion UML vy el proceso de desarrollo RUP.
Analista de Sistemas.

Univ. Jorge Armando Rosales Y arvi eslapersonacalificadaparacumplir con estalabor
ya que se caracteriza por facilidad para relacionarse con personas de nuestro entorno
social, rapidez para encontrar soluciones rpidas a problemas, que se plantea y con
experiencia en andlisis y disefio de sistemas utilizando diversas técnicas de modelado

y diagramacion como UML.
Analistas— Programador es.

Univ. Jorge Armando Rosales Y arvi cuenta conocimiento en el manejo de lenguaje de
programacién. Se caracteriza por la capacidad de resolver problemas con rapidez y de

manera préactica.
Ingenier o de Software.

Univ. Jorge Armando Rosales Yarvi es la persona que cuenta con experiencia en
andisisy disefio de sistemas; por lo que estara a cargo del disefio de las interfaces del

Sistema.
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11.1.1.3.2 Interfaces Externas

El equipo de desarrollo interactuara activamente con los participantes de |la empresa

para especificacion y validacion de los artefactos generados.

e El sistemaofreceraunainterfaz graficay amigable a usuario.

e Se ofrece a usuario un ambiente flexible para que aprenda rapidamente a
utilizar el sistema.

e El sistema sera de gran utilidad ya que e usuario podra acceder al mismo en

cualquier lugar que se encuentre gracias alatecnologia ddl internet.

11.1.1.3.3 Rolesy Responsabilidades

A continuacién se describen las principales responsabilidades de cada uno de los
puestos en el equipo de desarrollo durante las fases de Inicio y Elaboracion, de acuerdo

con los roles que desempefian en RUP.

Puesto Responsabilidad

El jefe de proyecto asigna los recursos, gestiona las
prioridades, coordinalas interacciones con los clientes y
usuarios, mantiene a equipo del proyecto enfocado en
los objetivos. El jefe de proyecto también establece un
Jefe de Proyecto conjunto de précticas que aseguran la integridad v
calidad de los artefactos del proyecto. Ademés, €l jefe de
proyecto se encargarade supervisar €l establecimiento de
la arquitectura del sistema. Gestion de riesgos.

Planificacion y control del proyecto.
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Andistade Sistema

Captura, especificacion y validacion de requisitos,
interactuando con € cliente y los usuarios mediante
entrevistas. Elaboracion del Modelo de Andisis y
Disefio. Colaboracion en la elaboracion de las pruebas

funcionales y e modelo de datos.

Programador

Construccion de prototipos. Colaboracion en la
elaboracion de | as pruebas funcionales, modelo de datos

y en las validaciones con € usuario.

Ingeniero de Software

Gestion de requisitos, gestion de configuracion y
cambios, elaboracion del modelo de datos, preparacion
de las pruebas funcionales, elaboracion de la

documentacion. Elaborar modelos de implementacion y

despliegue.

Tabla 163: Rolesy Responsabilidades

[1.1.1.4 GESTION DEL PROCESO

11.1.1.4.1 Estimacionesdel Proyecto

Estimacion por Puntos de Funcién

Parametro de Medicion

Cuenta | Factor de ponderacion Subtotal

Simple | Medio | Complgo
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NUmero de entradas de | 127 3 4 6 381
Usuario
Nimero de Sdidas de| 96 4 5 7 384
Usuario
NUmero de Peticiones de| 21 3 4 6 126
Usuario
NUmero de Archivos 7 7 10 15 70
NUmeros de Interfaces| 2 5 7 10 14
Externas
Total 975
Tabla 164: Valoracion segun el nivel de Complegjidad

0 1 2 3 4 5

Sin Influencia | Incidencia | Moderado | medio | Significativo Esencial
Tabla 165: Grados de Influencia
1.- ¢Requiere &l sistema copias de seguridad y recuperacion fiables? 5

2.- ¢Se requiere comunicacion de datos? 4
3.- ¢Existen funciones de procedimiento distribuido? 4

4.- ;Escritico @ rendimiento? 4
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5.- ¢Sera gecutado e sistema en un entorno operativo existente y frecuentemente
utilizado? 5

6.- ¢Requiere el sistema entrada de datos iterativo? 4

7.- ¢Requiere la entrada de datos iterativos que las transiciones de entrada se lleven a

cabo sobre multiples o varias operaciones? 2

8.- ¢Se utilizan los archivos maestros en formaiterativa? 3

9.- ¢Son complejas las entradas, las salidas, |os archivos o peticiones? 2
10.- ¢Es complegjo e procedimiento interno? 3

11.- ¢Se hadisefiado €l codigo para ser utilizado? 5

12.- ¢Esténincluidos en € disefio la conversion y lainstalacion? 3

13.- ¢Se ha disefiado el sistema para soportar multiples instalaciones en diferentes

organizaciones? 4

14.- ¢Se ha disefiado la aplicacién para facilitar los cambios y para ser facilmente
utilizada por el usuario? 5

Sumatoria; 53

Puntos de Funcién (PF) = 975*[0.65+ (0.01*53)]=1150.5

N° Lineas de Cédigo (LDC) =10* 1150.5= 11505

Miles de Lineas de Codigo (KLDC) =11.505k

Esfuerzo Estimado (Ep) =2.4* (11.505)*%=30.1 hombres - mes
Tiempo de Desarrollo (Tp) =2.5*(30.1)%%¥=9.1 meses

N° Medio de Personas (Pe) =(Ep)/ (Tp)=3 personas
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Tiempo para cada fase:
3 Meses Andlisisy Disefio.

5 Meses de Codificacion.

1 Meses de Prueba.
Analistay disefiador 300$ durante 3 meses = 900%
Programador 350% durante 5 meses = 1750%
Ingeniero de software 900% durante 1 meses = 900%
Total Costo de Desarrollo = 3550$

Tabla 166: Costo de Desarrollo

[1.1.1.4.2 Plan del Proyecto

En esta seccion se presenta la organizacion en fases e iteraciones y € calendario del

proyecto.

11.1.1.4.2.1 Plan delasFases

El desarrollo se llevara a cabo en base a fases con una 0 mas iteraciones en cada una
de ellas. La siguiente tabla muestra una la distribucion de tiempos y € numero de
iteraciones de cada fase (para las fases de Construccion y Transicion es solo una

aproximacion muy preliminar).



442

Fase Nro. Duracion
Iteraciones

Fase de Inicio 3 4 Semanas

Fase de Elaboracion 5 10 Semanas

Fase de Construccién | 8 24 Semanas

Fase de Transicion - --

Tabla 167: Plan de las Fases

Los hitos que marcan €l fina de cada fase se describen en la siguiente tabla.

Descripcién

Hito

Fase de lnicio

En estafase desarrollaran los requisitos del producto desde la
perspectiva del usuario, los cuales eran establecidos en €l
artefacto Vision. Los principales casos de uso seran
identificadosy se hara un refinamiento del Plan de Desarrollo
del Proyecto. La aceptacion del cliente/usuario del artefacto

Visién y € Plan de Desarrollo marcan €l fina de esta fase.

Fase de Elaboracion

En esta fase se analizan los requisitos y se desarrolla un
prototipo de arquitectura (incluyendo las partes méas
relevantes y / o criticas del sistema). Al final de esta fase,
todos | os casos de uso correspondientes arequisitos que seran
implantados en |a primera ralease de la fase de Construccion
deben estar analizados y disefiados (en el Modelo de Andlisis




/ Disefio). La revision y aceptacion del prototipo de la
arquitecturadel sistemamarcad fina de estafase. En nuestro
caso particular, por no incluirse lafase siguiente, larevision
y entrega de todos los artefactos hasta este punto de
desarrollo también seincluye como hito. La primeraiteracion
tendra como objetivo laidentificacion y especificacion delos
principales casos de uso, asi como su realizacion preliminar
en el Modelo de Andlisis / Disefio, también permitira hacer
una revision general del estado de los artefactos hasta este
punto y gjustar Si es necesario la planificacion para asegurar
el cumplimiento delos objetivos. Ambas iteraciones tendran

una duracion de una semana.

Fase de

Construccion

Durante la fase de construccion se terminan de analizar y
disefiar todos los casos de uso, refinando € Modelo de
Andlisis / Disefio. El producto se construye en base a 2
iteraciones, cada una produciendo unaralease alas cua sele

aplican las pruebas y se valida con € cliente /usuario.

Se comienza la elaboracion de material de apoyo a usuario.
El hito que marcad fin de estafase eslaversion delaraease
2.0, con lacapacidad operacional parcial del producto que se
haya considerado como critica, lista para ser entregada a los
usuarios para pruebas beta.

Fase de Transicion

En esta fase se preparan dos raeases para distribucion,
asegurando unaimplantacion y cambio del sistema previo de
manera adecuada, incluyendo e entrenamiento de los
usuarios. El hito que marca € fin de esta fase incluye, la




entrega de toda la documentacion del proyecto con los
manuales de instalacion y todo e materia de apoyo a
usuario, lafinalizacion del entrenamiento de los usuariosy €l

empaguetamiento del producto.

Tabla 168: Hitos de las Fases

11.1.1.4.2.2 Calendario del Proyecto

A continuacion se presenta un calendario de las principales tareas del proyecto
incluyendo solo las fases de Inicio y Elaboracion. Como se ha comentado, € proceso
iterativo eincremental de RUP esta caracterizado por larealizacion en paralelo detodas
las disciplinas de desarrollo a lo largo del proyecto, con lo cua la mayoria de los
artefactos son generados muy tempranamente en el proyecto pero van desarrollandose
en mayor o menor grado de acuerdo a la fase iteracion del proyecto. La siguiente
figuranilustra este enfoque, en ellalo ensombrecido marcael énfasis de cadadisciplina

(workflow) en un momento determinado del desarrollo.



Disciplinas

Configuracién y
administracion de cambios

Fases

Construccion I l Transicion |

I Inicio ” Elaboracién u

| — . . e~ - -~ B - S
| Inicial ” Elab 1 ” Elab 2 ”Const 1||Const2||Const3l |Trans|| Trans|
Iteraciones

Figura 248: Gréfica de RUP.

Esquema RUP

Fases
Disciplinas
Iteraciones
Roles
Actividades
Artefactos

Gréfica de RUP tomada de
Rational Unified Process.
Rational Software Corp. 2001

Para este proyecto se ha establecido € siguiente calendario. La fecha de aprobacion
indica cuando e artefacto en cuestion tiene un estado de completitud suficiente para

someterse a revision y aprobacion, pero esto no quita la posibilidad de su posterior

refinamiento y cambios.

ACTIVIDADES DURACION | COMIENZO FIN
Recopilacion dela Informacién 18 dias
Encontrar Actoresy Casos de Uso 4 dias 17/03/2015 | 21/03/2015
Detallar |os casos de uso 6 dias 21/03/2015 | 27/03/2015
Definir prototipo e interfaces 8 dias 31/03/2015 | 08/04/2015
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Andlisisy Disefio del Sistema 74 dias

Analizar |os casos de uso 15 dias 10/04/2015 | 15/04/2015
Analizar cada clase de andlisis 15 dias 17/04/2015 | 02/05/2015
Disefiar la Arquitectura 17 dias 05/05/2015 | 18/05/2015
Disefiar casos de uso 10 dias 20/05/2015 | 30/05/2015
Disefiar clases de Disefio 17 dias 05/06/2015 | 22/07/2015
Programacién e implementacion 90 dias

del Sistema

Programacion del Sistema 60 dias 24/07/2015 | 22/09/2015
Implementar arquitectura 30 dias 23/09/2015 | 01/10/2015
Realizar Pruebasal Sistema 14 dias

Planificar y disefiar |as pruebas de 7 dias 02/10/2015 | 08/10/2015
integracion de los sistemas

Realizar las pruebas de integracion 7 dias 09/10/2015 | 17/10/2015
y de sistemas

Capacitacién del personal 15 dias

Disefiar una metodologia paralos 10 dias 20/10/2015 | 30/10/2015
talleres de capacitacion en €

manegjo del sistema.
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Readlizar talleres de capacitacion 5 dias 05/11/2015 | 12/11/2015
en el Mangjo del Sistema

Tabla 169: Calendario del Desarrollo del Sstema

11.1.1.4.3 Seguimientoy Control del Proyecto.

11.1.1.4.3.1 Gestion de Requisitos.

Ver Anexo |: Especificacion de Requisitos de Software segin la norma IEEE830

11.1.1.4.3.2 Control de Calidad

11.1.1.4.3.2.1 Introducciéon

El control de calidad es un modelo planeado y sistematico de todas las acciones
necesarias para proporcionar la confianza de que € articulo o producto se gjuste a los

reguisitos técnicos establ ecidos (IEES3).

La preparacion de un plan de control de calidad del software para cada proyecto de
software es una de |as principal es responsabilidades del grupo de control de calidad del

software.
El control de calidad realizara las siguientes funciones:

Durante el analisis y disefio, se presentaran un plan de verificacion del software y un
plan de prueba de aceptacion. El plan de verificacion describe los métodos que se
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ocuparan pararevisar que los documentos de disefio satisfagan los requisitos, y que €
cédigo fuente sea consistente con las especificaciones de requisitos y con la

documentacion ddl disefio.

El plan de prueba de codigo fuente es un componente importante del plan de

verificacion del software.

El plan de prueba de aceptacion incluye casos de prueba, resultados esperados y
capacidades demostradas por cada caso de prueba. A menudo, € personal de control
de calidad trabgjaracon el cliente paradesarrollar un solo plan de prueba de aceptacion.
En otros casos € cliente desarrollara un plan de prueba de aceptacion independiente
del plan de control de calidad. De cualquier forma, € personal de control de calidad

debe desarrollar un plan de prueba de aceptaci on domesti co.

Al terminar los planes de verificacion y de aceptacion se realizara una revision de

verificacion del software para evaluar cuan adecuados son |os planes.

Durante laevolucién del producto, se realizaran Auditorias en el proceso paraverificar

que los productos de trabajo sean consistentes y estén completos.

Los elementos que sufrirdn auditoria por consistencia incluyen especificaciones de
interfaces para hardware, software y personas; disefio interno contra especificaciones
funcionales; codigo fuente contradocumentacién. En la practica, solo ciertas porciones

criticas del sistema pueden someterse a auditorias intensivas.
Antes de la entrega del sistema, se realizan una auditoria funcional y una auditoria
fisica

La primera reconfirma el cumplimiento de todos los requisitos. La auditoria fisica
verifica que e codigo fuente y todos |os documentos asociados estén compl etos, sean
consistentes tanto internamente, cComo uno con otro, y que estén listos para enviarse.
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El resumen de verificacion del software se repara para describir |os resultados de todas
las revisiones, auditorias y pruebas efectuadas por el personal de control de calidad, a

través del ciclo de desarrollo.

Dicho personal, a veces se encarga de los acuerdos paralos recorridos, inspecciones, y
revisiones de logros principales. Ademés, € personal de control de calidad conduce €
proyecto postumo, escribe es documento del legado del proyecto, y proporciona una
custodia alargo plazo de los registros del proyecto.

El grupo de control de calidad trabajara con el grupo de desarrollo para obtener €l plan
de pruebas y € codigo fuente, que especificalos objetivos de las pruebas, |os criterios
paralaterminacion de las pruebas, € plan de integracion del sistema, los métodos que
se usaran en modul os particulares, ademas, entradas de prueba particulares y resultados

esperados.

El plan de pruebas de cadigo fuente tiene cuatro tipos de pruebas. pruebas de funcién,
de desempefio, de tension, y estructuradas. Las dos primeras se basan en las
especificaciones de requisitos y se disefiaron para demostrar que el sistema satisface
Sus requisitos los que a su vez se deben redactar en términos cuantificables y que se

puedan probar.

L os casos de prueba funcional especifican condiciones operativas comunes valores de
entradas comunes y resultados esperados comunes, también prueban el
comportamiento dentro, sobre, y mas alla de las fronteras funcionales.

Las pruebas de desempefio se proyectan para verificar € tiempo de respuesta,
rendimiento, la utilizacién de memorias primarias y secundarias y las tasas de tréfico

en los canales de datos y 10s enlaces de comunicacion.

L as pruebas de tension se disefian para sobrecargar un sistema de varias maneras.
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Las pruebas de estructura se relacionan con e examen de la Iogica interna de
procesamiento de un sistema de software. Las rutinas particulares llamadas y |as rutas

|6gicas recorridas alo largo de las rutinas son |os objetos importantes.

11.1.1.4.3.2.2 Propésito

e Detectar problemas.

e Dédimitar €l area problemética.

e Estimar factores que probablemente provoquen e problema.

e Determinar si e efecto tomado como problema es verdadero o no.
e Prevenir errores debido a omisién, rapidez o descuido.

e Confirmar los efectos de mejora.

e Detectar desfases.

e Redlizar pruebas en cada version.

11.1.1.4.3.2.3 Objetivos

e Aumentar lasatisfaccion del Cliente.
e Equilibrar € esfuerzo en multiples demandas.
e Disfrutar de unaventgja competitiva.

e Disponer de métricas objetivas de valoracion.
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e Ahorrar tiempo y dinero.

11.1.1.4.3.2.4 Plan de Aseguramiento de Calidad

11.1.1.4.3.2.4.1 Contenido

L as actividades de aseguramiento de calidad que se van aincluir en €l proyecto son:

e Seguimiento alos defectos

e Seguimiento a codigo fuente
e Revisionestécnicas

e Pruebas de unidad

e Pruebas deintegracion

e Pruebasdel sistema

¢ Pruebas de aceptacion

11.1.1.4.3.2.4.2 Seguimiento a los defectos

Se amacenaran y hara un seguimiento a los defectos desde el tiempo en gque fueron
detectados hasta el tiempo en que fueron resueltos. Los defectos seran rastreados tanto
en el dmbito individual — es decir, defecto por defecto — y en el mbito estadistico, en
términos del niUmero de defectos abiertos, porcentaje de defectos resueltos, tiempo

promedio requerido para corregir un defecto, entre otros.
Lainformacion que sera controlada par cada defecto es la siguiente:

v" Numero del defecto (un nimero consecutivo u otro identificador Unico).
v" Descripcion del defecto.
v’ Pasos a seguir paraproducir € defecto.
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v" Informacién de la plataforma (Tipo de CPU, memoria, espacio en disco, tarjeta
de video, etc.)

Estado actual del defecto (Abierto o Cerrado).

Fecha en que fue detectado el defecto

Severidad (basada en una escala numéricatal como 1-4 o unaescalaverbal).

<N X

Fase en lacual fueintroducido el defecto (requerimientos, arquitectura, disefio,
construccién, etc.)

Fase en la cual fue detectado el defecto (requerimientos, construccién, etc.)
Fechaen e que fue corregido el defecto.

Persona que corrigio el defecto.

Esfuerzo requerido (en horas hombre) para corregir € error.

AR NEE N NERN

Producto o productos corregidos (especificacion de requerimientos, diagrama
de disefio, modul o codificado, manua de usuario, caso de prueba, etc.)

v" Resolucion (pendiente de arreglar, pendiente de revisién, pendiente de
verificacion de aseguramiento de calidad, corregido, se determino que no era
defecto, no posible de reproducir, etc.)

v" Oftras notas.

11.1.1.4.3.2.4.3 Seguimiento al Codigo Fuente

Proposito — Esta disefiado para verificar que e cddigo de unaunidad de programacion

sea correcto en relacion con lo que se pretende.
Participantes — El cddigo tiene que ser leido por €l desarrollador que lo escribié.

Actividades— Cadadesarrollador revisa su cédigo independientemente, y con laayuda

de un depurador interactivo.
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Adicionamente a chequear la funcionalidad, €l lector se debe asegurar que e codigo
es consistente con € disefio especificado y que se adhiere a los estandares y

convenciones.

Monitoreo — Para medir € avance, se usara € numero total de unidades codificadas

versus €l nimero de las leidas exitosamente.

11.1.1.4.3.2.4.4 Revisiones Técnicas

Las revisiones técnicas seran hechas por e desarrollador sobre aquellos médulos
terminados. Estas revisiones seran utilizadas para asegurar la calidad del prototipo de
interface de usuario, la especificacion de requerimientos, arquitectura, disefios y todos
los demas productos técnicos. Estas revisiones normalmente serén guiadas por €
equipo dedesarrollo. El papel delos miembros del aseguramiento delacalidad, durante
las revisiones, sera €l de asegurar que las mismas se realicen y que se haga un

seguimiento a los defectos detectados durante las revisiones.
El procedimiento a seguir paralas revisiones técnicas sera el siguiente:

1. Notificacion y Distribucion: El autor del producto de trabgjo notificaraalos
revisores que €l producto (por g emplo, € plan del proyecto, la especificacion
de requerimientos, € prototipo de interfaz de usuario, € disefio, e codigo o
caso de prueba) esta listo para ser revisado. Luego € material es distribuido
parasu revision.

2. Preparacion: Los revisores revisan € producto, ayudados por una lista de
chegueo de los errores que hayan sido mas comunes en el pasado. La reunion
de revisién solo se llevara a cabo cuando los revisores hayan revisado
individualmente el producto de trabajo.

3. Reunion de Revision: El autor, moderador (s se designa alguno) y los

revisores se relinen para examinar € producto de trabagjo.
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4. InformedelaRevision: Despuésdelareunion, el autor o moderador registrara
las estadisticas paralareunion de revision — la cantidad de material revisado, el
numero y clase de defectos detectados, la cantidad de tiempo consumido en la
reunion de revision y si @ producto paso o reprobo la revision (cuando €l
producto sea cddigo se utilizara la hoja de inspecciones que aparece en 1os
anexos).

5. Seguimiento: El autor o aguna otra persona hace los cambios necesarios, |os
cambios son revisadosy € producto de trabajo se declaraformal mente de haber

pasado larevision.

11.1.1.4.3.2.45 Prueba de Unidad

Las pruebas de unidad solo se llevaran a cabo cuando se le haya hecho un seguimiento

al codigo fuente.

Propdsito — Las pruebas de unidad verifican la l6gica, los clculos/funcionalidad, y

manejo de errores de la unidad.

Plan — Es usuamente escrito por € desarrollador de la unidad y son informales. Los
procedimientos para probar algoritmos muy complejos en el dmbito de la unidad

estaran contenidos en el plan de pruebas general.
Participantes — El desarrollador de la unidad.

Actividades— El probador preparalos datos de pruebay cualquier dato ficticio. Luego
él/ellagecutad plan de prueba, verificando todos |os caminos | 6gicos, |as condiciones

deerror y las condiciones limites.

Los resultados de las pruebas serén revisados para asegurar su correccion por € lider
del equipo o laautoridad técnica que se designe. (Si la prueba es extensa se utilizarala

hoja de plan de pruebas que aparece en |os anexos).
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Monitoreo — Se utilizara € nimero de unidades planeadas versus € numero de
uni dades probadas, también se hara seguimiento al nimero de errores encontrados para
medir la confiabilidad del software.

11.1.1.4.3.2.4.6 Pruebas de I ntegracion

Propdsito — las pruebas de integracion verifican laintegridad interna de una coleccién
de unidades (Ilamadas modulos) relacionadas 16gicamente y cheguean las interfaces
externas con otros modulos, archivos de datos, datos de entrada/salida externos, etc.

Plan — Aunque un plan formal de pruebas generalmente no es requerido, las pruebas

de integracion si se controlaran mas cuidadosamente que las pruebas de unidad.

Participantes — Serarealizada por |os miembros del equipo de desarrollo responsable
del modulo que este siendo integrado.

Actividades — Durante las pruebas de integracion, € software se ir4 agregando
lentamente al adicionar unas pocas unidades a conjunto de médul os que ya hayan sido

integrados. Laintegracion seguira un enfoque de arriba hacia abajo.

Monitoreo — Se utilizara € nimero de unidades planeadas versus € numero de
unidades integradas, también se hara seguimiento a nimero de errores encontrados
paramedir la confiabilidad del software.

11.1.1.4.3.2.4.7 Pruebasdd Sistema

Propdsito — las pruebas del sistema verifican que e sistema completo satisfaga sus
requerimientos funcionales y operacionales. El sistema tiene que demostrar ser tanto
funcionalmente correcto como robusto antes de que sea entregado para | as pruebas de

aceptacion.
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Plan —El plan de pruebas del sistema sera con base en las pruebas de aceptacion y
retomaratodos aquell os planes de pruebas previos (de unidad o integracién) que hayan
sido disefiados para mostrar como se puede verificar la correccion computacional del

sistema.

Participantes — El equipo de pruebas del sistema estda compuesto por los
desarrolladores y guiados por una persona especialista en la aplicacion desarrollada.

Actividades— La gecucion de las pruebas seguira el patron que se haya prescrito en el
plan de pruebas del sistema. Las discrepancias entre los requerimientos del sistemay
los resultados de | as pruebas seran identificadas y asignadas alos miembros del equipo
de desarrollo para su correccion. Cada cambio en e sistema serd manipulado en
concordancia con lo dispuesto en el procedimiento de control de la configuracion. Se
hardn pruebas de regresion después que las correcciones hayan sido hechas para
asegurar que los cambios no tienen efectos colaterales no intencionados. Las pruebas
del sistema se haran que no identifiquen mas errores.

Monitoreo — Se utilizard el nimero de casos de pruebas identificados versus el nimero
probados exitosamente; se hara un seguimiento formal de los defectos hallados para
medir la confiabilidad; se hard un seguimiento a esfuerzo requerido para hacer las
correcciones para predecir la mantenibilidad del sistema.

11.1.1.4.3.2.4.7 Pruebas de Aceptacion

Propdsito — Verifican que e sistema satisface sus requerimientos.

Plan — Todas las pruebas de aceptacion seran con base en € plan de pruebas de

aceptacion escrito por los analistas de manerapreviaal inicio de lafase.



457

Participantes— Las pruebas son gjecutadas por el equipo de aceptacion soportados por
los miembros del equipo de desarrollo. El equipo de aceptacion incluiré representantes
del equipo de aseguramiento de lacalidad y del usuario.

Actividades — Después de que |as preparaciones paralas pruebas se hayan terminado,
el equipo de aceptacion intentara gjecutar todas las pruebas en e plan, tratando de
bordear cualquier error descubierto. Esto asegura que los problemas mayores sean
descubiertos de forma temprana en € proceso. Solamente cuando la gjecucion de un
modul o obstruya totalmente el proceso de pruebas, se suspendera el proceso hasta que
se disponga de un nuevo moédulo. Cada modulo corregido seré sometido a pruebas de
regresion para asegurar que las capacidades previamente demostradas no hayan sido
af ectadas adversamente por |as correcciones de errores. (Se utilizan la hoja de pruebas

de aceptacién que aparece en |0s anexos).

Monitoreo.- Se utilizard el nimero de casos de prueba identificados versus el nimero
probados exitosamente; se hara un seguimiento formal de los defectos hallados para
medir la confiabilidad; se hara un seguimiento al esfuerzo requerido para hacer las

correcciones para predecir la mantenibilidad del sistema.

11.1.1.5 Mediosde Verificacion

e Cartade Presentacion alainstitucion.

e Cuestionario preliminar paralaentrevista.

e Documento que certifica la aprobacion de lafase de andlisis y disefio por parte
del gerente general.

e Documento que certifica la aprobacion de la fase de desarrollo del sistema por
parte del gerente general.

e Preguntas hechas alos clientes.

e Pruebasrealizadas con € sistema
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COMPONENTE II.

CAPACITACION DE USUARIOS DEL
SISTEMA
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I1.2 CAPACITACION DE USUARIOSDEL SISTEMA

11.2.1 Introduccién.

Para la implementacion de un sistema dentro de la organizacion es imprescindible
capacitar alos involucrados con € manejo del sistema. Lo cual lograra que se pueda
sacar los méximos beneficios al sistemay se reducird enormemente |0s riesgos, errores
gue puedan surgir a momento de interactuar con €l sistema.

En este caso serealizo la capacitacion del personal paralaempresa GONVED que esta

involucrado directamente con el sistema.

11.2.2 Objetivo.

El objetivo principal de la capacitacion a personal de la empresa GONVED que
interactuara con el sistema automatizado es lograr que dichos usuarios cuenten con la
preparaci on necesaria'y adecuada para el buen manejo y aprovechamiento del sistema,
lo cua se traducira directamente en obtener beneficios del sistema que es el principal

objetivo en si del presente proyecto.

1.2.3 Alcancesy Limitaciones.

Se capacitd no solo a personal involucrado a sistema sino también a otros empleados
que también trabajan dentro delainstitucion esto por tratarse de emergencias o cambios

de persona dentro de laempresa.

[1.2.4 Especificaciones de Capacitacion

Parala g ecucién de la capacitacion se elaboro un manual de usuario con € objetivo de
gue dicho manual sea usado en caso de surgir alguna duda sobre el mangjo del sistema.
Dicho manual cuenta con iméagenes impresas de las pantallas del sistemay los posibles

mensagjes que podrian salir a usuario.
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[1.25 Metodologia
M etodologia de Ensefianza Socializada

Con esta metodol ogia se pretende realizar una ensefianza dirigidaal jefe y personal de
la empresa GONVED, con lo que se busca una integracion social sin descuidar la
individualizacion.

Parallevarlas a cabo se desarrollo el curso usando |as siguientes técnicas.

e Técnica Expositiva

Consiste en la demostracion o exposicion para los usuarios de la empresa. La
presentacion demostrard la capacidad de una herramienta que pueda a la vez

motivar alos empleados de la empresa.
e TécnicadelaExperiencia
La experiencia es un procedimiento eminentemente activo y que procura

- Exponer de forma presencial |os pasos a seguir pararealizar alguna accion.

- Explicar € funcionamiento de algo mientras es observado.

- Comprobar, con razones |o que va a suceder, partiendo de experiencias.

- Conferir confianza para actuar en €l terreno de larealidad de maneralégica

- Fortalecer la confianza en si mismo.

- Formar lamentalidad cientifica.

- Orientar para solucionar problemas.

- Enriquece @ caudal de informaciones, que mejor contribuyen a interpretar la
realidad.

Estas técnicas se las rediza para que |os participantes puedan interactuar con €l

sistema web de una manera adecuada.
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[1.2.6 Capacitacion

La capacitacion fue en la misma empresa por € universitario Jorge Armando Rosales
Yarvi. Para la capacitacion se utilizd6 manuales de usuario y vias positivas, que

permitieron realizar la capacitacion al usuario de forma adecuada.

Fecha Horas Lugar Modulo Per sonal
Capacitado
20-11-2015 | 90 OFICINAS Gestionar Gerente Sr.
minutos | DE LA | Administradores Weimar Espinoza
EMPRESA

Gestionar Usuarios

GONVED
Gestionar Rol de

Usuarios
Gestionar Menus

Gestionar Claves y
Cuentas de Usuarios

Gestionar Sucursales

Gestionar

Dosificaciones

Gestionar Comprasy

Ventas
Gestionar MenUs
Gestionar Procesos

Gestionar

Publicaciones
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Gestionar Clientes y
Proveedores, Cgjasy

Cobros

Generar Reportes

21-11-2015 | 90 OFICINAS Gestionar Ventas (Vendedor)
minutos | DE LAS Gestionar Clientes
EMPRESA
Gestiona
GONVED
Cotizaciones y
Productos Generar
Reportes
22-11-2015 | 90 OFICINAS Gestionar Compras | (Administrador
minutos | DE LAS Gestionar Auxiliar)
EMPRESA Proveedores
GONVED

Gestionar Entregas
Gestionar Productos

Generar Reportes

Tabla 170: Cronograma de Capacitacion

I1.2.7 Conclusiones

Durante la capacitacion se hizo evidente € interés, laentregay la atencién del persona

en recibir la capacitacion. Poniendo de esta manera de relieve que laincorporacion del

nuevo sistema les facilitara el trabajo relacionado con la informacion gque necesita €

estudiante con respecto a sus tramites académicos.
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Otro rasgo que sobresalié durante la capacitacion es € uso de tecnologias de

informacién y comunicacion. Dentro de la institucion estas tecnologias son de

verdadera importancia ya que con €ellas se puede aumentar la productividad y el

desempefio del personal de la unidad.

11.2.8

Recomendaciones

Las experiencias vividas durante la capacitacién me ensefiaron agunas lecciones que

vale la pena tener en cuenta a la hora de realizar una capacitacion al personal

involucrado, las mismas son | as siguientes:

11.2.9

Organizar los manuales de usuario de manera ordenada, claray sencillaen lo
referente a funcionamiento del sistema.

Si losinvolucrados en €l sistema son pocos es mejor realizar la capacitacion en
forma individual pues es mas facil conocer de cerca las necesidades de cada
usuario.

Mostrar a usuario que el sistema reducira altamente los porcentajes de error
gue se teniaen & sistema manual.

Inculcar en e usuario € uso de manua de usuario en caso de surgir alguna
duda.

Mediosde Verificacion

Documento que certifica la aprobacion de |a capacitacion por parte del jefe de
la Empresa Gonved.
Fotos del momento que se realizo la capacitacion.

Diapositivas utilizadas para la capacitacion.
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Fotogr afias de la Capacitacion.

Figura 249: Fotografia#1 Tomada Capacitando al Personal.
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Figura 250: Fotografia#2 Tomada Capacitando a Personal.
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Figura 251: Fotografia#3 Tomada Capacitando a Personal.
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Figura 252: Fotografia#4 Tomada Capacitando a Personal.
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1l CONCLUSIONES
Y
RECOMENDACIONES



[11.1 CONCLUSIONES

e El proyecto “Mejoramiento en la gestion de compras y ventas de la Empresa
GONVED ” se desarroll 6 bajo los términos de las metodologias del desarrollo,
en particular lanotacion UML y el proceso de desarrollo RUP.

e Asi mismo se cumplio con los requisitos segun establecidos por la norma 830.
(Ver en Anexos)

e El sistema fue desarrollado a través del lengugje PHP usando el framework
codeigniter basado en MV C (Modelo Vista Controlador), tambien paralavista
se usaron varias librerias de jquery, Ajax, Json, Bootstrap 3.0. etcs.

e Labase de datos se elaboro con un entorno relacional, (Tablas relacionadas)
basado en lenguaje sql de Postgresgl 9.0.

e El software se desarrollo para gestionar usuarios registrados en € sistema y
revocar 1os privilegios en caso de ser necesario.

e Vae aclarar también que se redizardn las pruebas de software segin las
pruebas de calidad (COCOMO).

e Tambien seimpartieron cursos de capacitacion a personal de trabgjo para el
uso del sistema.

e Seredlizaron pruebas de ciertos reportes parala toma de decisiones.

e Para poder realizar € proyecto se tuvo que cumplir con dos componentes: €l
componente sistema y el componente capacitacion, nombrados en términos
genéricos. Para cumplir el primer componente denominado “Mejoramiento en
la gestién de comprasy ventas de la Empresa GONVED ”, se tuvo que seguir
con una metodologia, la cua permitié del desarrollo del sistema con éxito,
cumpliendo con estandares de requerimientos, andlisis y disefio.

e Enespecifico € sistemale permite a usuario agilizar y mejorar 1os registros de
las ventas, mejorara el manejo correcto delos datos rel acionados con las ventas,

como ser de clientes, productos y usuarios, también permitira €



almacenamiento correcto y seguro de datos, le permite al administrador atomar
decisiones, también |e permitird gestionar alos miembros de la administracion.
¢ El segundo componente denominado “Capacitacion de Usuarios del Sistema”,
se hizo evidente € interés, la entrega y la atencion del persona en recibir la
capacitacion. Poniendo de esta manera de relieve que la incorporacion del
nuevo sistema les facilitara el trabajo relacionado con € servicio de brindar

informacidn, y otros modulos del sistema.

[11.2 RECOMENDACIONES
A lo largo del desarrollo del proyecto y una vez culminados los objetivos planteados
surgieron algunas recomendaciones para ser aplicadas en un futuro y asi mejorar las

funcionalidades del portal desarrollado:

e Parapoder administrar las transacciones del sistema ser recomienda manejar con
mucho cuidado y responsabilidad |os datos. Especificamente en los backups del
sistema

e Se recomienda establecer mecanismos y métodos eficaces con enfoque activo
hacia seguridad para ser implementados al sistema. Sitio de Encriptacion de
datos basados en seguridad web.

e En caso de que existan cambios del persona involucrado con el mango del
sistema, se recomienda asignar un presupuesto para la capacitacion del nuevo
personal para que cuenten con la preparacién adecuada en €l uso del sistema.

e Pararealizar una capacitacion hay que tener en cuenta, la organizacion de los
manuales de usuario de manera ordenada, clara y sencilla en lo referente a

funcionamiento del sistema. Si losinvolucrados en el sistema son pocos es mejor



redlizar la capacitacion en formaindividua pues es mas fécil conocer de cerca
las necesidades de cada usuario.

Se recomienda hacer uso del manual de usuario para no tener problemas con €l
sistema

Se recomienda implementar |a realizacion de copias de seguridad periodicas de
la

informacion del sistema.

Se recomienda realizar el mantenimiento del sistema informatico y de los
dispositivos de hardware en los que se gecutara € sistema para garantizar un
buen

funcionamiento.



