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Capitulo I EI Proyecto

1.1 Presentacion del Proyecto

1.1.1 Titulo del Proyecto

Mejoramiento en el control y administracion de la informacidn en la cooperativa de

transporte Rio Guadalquivir.

1.1.2 Carreray/o Unidad

Ingenieria Informatica.

1.1.3 Facultad

Ciencias y Tecnologia.

1.1.4 Duracion del Proyecto

La duracion del proyecto es de 8 meses.

1.1.5 Areay/o linea de Investigacién Priorizado

Tecnologias de la Informacién y Comunicacion / Desarrollo de Sistemas y Software /

Investigacion.

1.1.6 Responsable del Proyecto

Carrera de Ingenieria Informatica — Taller I11.

1.2 Personal Vinculado al Proyecto

1.2.1 Director del Proyecto

Apellido Paterno: | Apellido Materno: | Nombre: C.l.:
Veliz Cardozo Luis Miguel 7509740 chu.
Carrera: Facultad: Facultad de Ciencias y

Ingenieria Informatica

Tecnologia




Telefono: Celular: Correo Electronico: Firma:
78674318 78674318 luisveliz32@gmail.com | .......................
Tabla 1 Director del Proyecto
1.2.2 Participantes del Equipo de Trabajo
Categoria Nombres y Carrera/ C.L Firma
Apellidos Profesion
Director Luis Miguel Ingenieria
VelizCardozo | matica 7509740
Asesor ing. en Ingenieria
Informatica 7127541
Asesor

Tabla 2 Participantes del Equipo de Trabajo

1.2.3 Actividades Previstas para los Integrantes del Equipo de

Investigacion

Responsable

Actividades

Director

Jefe de Proyecto:
Definir los objetivos del proyecto.

Planificacion del proyecto en todos sus aspectos, identificando las

actividades a realizar.

Establecer métodos, técnicas y herramientas por el equipo del




proyecto.

Supervisar el disefio, desarrollo, instalacion y posterior

mantenimiento de la solucion.
Presentacion final del proyecto al cliente final.
Analista de Sistema:

Recopilacion de la informacion requerida para la elaboracion del

Sistema mediante entrevistas, cuestionarios y formularios, etc.
Definir las necesidades del usuario.

Realizar el Analisis y Disefio del Sistema.

Programador:

Realizar la programacion del Sistema Informaético.
Construccion de prototipos.

Ingeniero de Software:

Elaborar las pruebas funcionales del Sistema Informaticos.

Verificar que el Sistema desarrollado cumpla con la legislacion en

vigor.

Asesor

Revision del documento del proyecto.
Indicar las diversas alternativas tecnologias a poder utilizar.

Prepara al aspirante para la defensa final.

Tabla 3 Actividades Previstas para los Integrantes del Equipo de Investigacion




1.2.3.1 Unidades de Gestion Organigrama del Equipo del Proyecto

Director del
Proyecto
I
[ | ]
Analista de Sistema Ingeniero de Capacitador del
Software Sistema

Programador

1.3 Descripcion del Proyecto

1.3.1 Descripcion, Fundamentacion y Justificacion del Proyecto

La cooperativa de transporte “Rio Guadalquivir” es una cooperativa que se dedica al
transporte pesado (transporte de carga pesada para camiones) presenta la
informacion de forma desordenada (en papeles, documentos Excel, documentos
Word); Para ello se propone el proyecto que consiste en “MEJORAMIENTO EN
EL CONTROL Y ADMINISTRACION DE LA INFORMACION EN LA
COOPERATIVA DE TRANSPORTE RiO GUADALQUIVIR” lo cual busca

mantener de forma ordenada y segura a informacion de dicha cooperativa.
El proyecto cuenta con dos componentes:

Desarrollo del Sistema web y aplicacion mavil para el control y administracion de la
informacion de la cooperativa de transporte Rio Guadalquivir

La realizacion de estos componentes permitira a la cooperativa rio Guadalquivir
llevar un mejor control y administracién de la informacion que se genera en la

cooperativa de transporte Rio Guadalquivir.

En la actualidad la cooperativa rio Guadalquivir no cuenta con un sistema ya que

dificulta el funcionamiento ocasionando problemas los cuales son:

Al registrar a un socio se hace de forma insegura ya que los datos estan almacenados

en papeles y de esta manera no es la forma mas segura de guardar la informacion.



Es complicado al formar un reporte ya que se tarda mucho buscando los datos de los

socios en los papeles o documentos Word, Excel.

La asignacion de carga es de manera manual ya que un socio tiene que ir
personalmente a la oficina de la cooperativa a averiguar si le toca su turno para cargar

esto sucede cada dia.

Las asignaciones de carga para los camiones pesados se hacen todas las tardes ya que

un socio si o si tiene que estar presente de lo contrario no le tocaria carga.

Al hacer un historial de asignacion de carga es complicado ya que los datos estan en

papeles y en documentos Word, Excel.

El control de asistencia en las reuniones no se hace de manera factible ya que

guardada en papeles documentos Word.

No se cuenta con informacion detallada de los socios, trabajadores, clientes, listas de

reuniones.



1.3.1.1 Analisis de Causas de Problemas
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1.3.1.2 Analisis de Objetivos
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1.3.2 Objetivos
1.3.2.1 Objetivo General
Mejoramiento en el control y administracion de la informacion en la cooperativa de

transporte rio Guadalquivir.

1.3.2.2 Obijetivos Especificos
e Desarrollar un Sistema de control y administracion de la informacién en
la cooperativa de transporte rio Guadalquivir .
e Desarrollar una aplicacion movil de control y administracion de la
informacion en la cooperativa de transporte rio Guadalquivir.
e implementar una técnica de capacitacion del Sistema y aplicacion
desarrollado.
1.3.2.3 Limitaciones

El sistema no contara con los siguientes componentes:

¢ No contara con el componente de planillas de sueldos a los trabajadores.
¢ No contara en el componente de contabilidad.
e No contara con el componente de facturacion .

1.3.3 Metodologia

La forma de trabajo de este proyecto estara basada en:

1.3.3.1 Metodologia para el desarrollo de aplicaciones

El software serd desarrollado con la metodologia RUP, Es un proceso de ingenieria
de software, que hace una propuesta orientada por disciplinas para lograr las tareas y
responsabilidades  de una  organizacion que desarrolla  software.
Su meta principal es asegurar la produccion de software de alta calidad que cumpla

con las necesidades de los usuarios, con una planeacién y presupuesto predecible.
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Figura 1 RUP

1.3.3.1.1 Caracteristicas principales

1.3.3.1.1.1Proceso dirigido por Casos de Uso
Segun Kruchten Philippe (2000), “los Casos de Uso son una técnica de captura de
requisitos que fuerza a pensar en términos de importancia para el usuario y no sélo en

términos de funciones que seria bueno contemplar.

Se define un caso de uso como un fragmento de funcionalidad del sistema que
proporciona al usuario un valor afiadido. Los Casos de Uso representan los requisitos

funcionales del sistema”.

Los casos de uso no son solo una herramienta para especificar los requisitos del
sistema, sino que también guian su disefio, implementacion y prueba. Los casos de

uso constituyen un elemento integrador y una guia del trabajo.

Capturar, definir y
validar los casos de
uso

Requisitos

Andlisis & Disefio
Realizar los casos de
uso

Implementacion

Verificar que se
satisfagan los casos
de uso

Pruebas

Figura 2 Proceso dirigido por Casos de Uso
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Los casos de uso Inician el proceso de desarrollo y proporcionan un hilo conductor,
permitiendo establecer trazabilidad entre los artefactos que son generados en las

diferentes actividades del proceso de desarrollo.

Basandose en los casos de uso, se crean los modelos de andlisis y disefio, luego la
implementacion que los lleva a cabo, y se verifica que efectivamente el producto

implemente adecuadamente cada caso de uso

1.3.3.1.1.2Proceso centrado en la arquitectura

La arquitectura de un sistema es la organizacion o estructura de sus partes méas
relevantes, lo que permite tener una vision comun entre todos los involucrados
(desarrolladores y usuarios) y una perspectiva clara del sistema completo, necesaria

para controlar el desarrollo.

En el caso de RUP, ademas de utilizar los casos de uso para guiar el proceso, se
presta especial atencion al establecimiento temprano de una buena arquitectura que
no se vea fuertemente impactada ante cambios posteriores durante la construccion y

el mantenimiento.

Existe una interaccion entre los casos de uso y la arquitectura, los casos de uso deben
encajar en la arquitectura cuando se llevan a cabo y la arquitectura debe permitir el

desarrollo de todos los casos de uso requeridos, actualmente y en el futuro.

1.3.3.1.1.3 Proceso iterativo e incremental

El equilibrio correcto entre los casos de uso y la arquitectura es muy parecido al
equilibrio de la forma y la funcion en el desarrollo de un producto, lo cual se consigue
con el tiempo. Para esto, la estrategia que se propone en RUP es tener un proceso
iterativo e incremental en donde el trabajo se divide en partes mas pequefias 0 mini
proyectos. Cada mini proyecto se puede ver como una iteracion (un recorrido mas o
menos completo a lo largo de todos los flujos de trabajo fundamentales) del cual se

obtiene un incremento que produce un crecimiento en el producto.
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Figura 3 Proceso iterativo e incremental

Cada iteracion aborda una parte de la funcionalidad total, pasando por todos los flujos
de trabajo relevantes y refinando la arquitectura. Cada iteracion se analiza cuando se
termina. Durante la planificacion de los detalles de la siguiente iteracion, el equipo
también examina cémo afectaran los riesgos que aln quedan al trabajo en curso. Toda
la retroalimentacion de la iteracion pasada permite reajustar los objetivos para las
siguientes iteraciones. Se continda con esta dinamica hasta que se haya finalizado por

completo con la version actual del producto.

RUP divide el proceso en cuatro fases, dentro de las cuales se realizan varias
iteraciones (que son una cantidad variable) segun el proyecto, y en las que se hace un

mayor o menor hincapié en los distintas actividades.

Las primeras iteraciones (en las fases de Inicio y Elaboracion) se enfocan hacia la
comprensién del problema y la tecnologia, la delimitacion del &mbito del proyecto, la
eliminacién de los riesgos criticos, y al establecimiento de una “baseline” (base de

referencia) de la arquitectura.

Para cada iteracion se escogen algunos casos de uso, se refina su anélisis y disefio, y
se procede a su implementacion y pruebas. Se realizan tantas iteraciones hasta que se

termine la implementacion de la nueva version del producto.



12

En la fase de transicion se pretende garantizar que se tiene un producto preparado
para su entrega a la comunidad de usuarios. Como se puede observar, en cada fase
participan todas las disciplinas, pero, dependiendo de la fase, es el esfuerzo dedicado

a una disciplina.

1.3.3.1.2 Fases

El ciclo de vida del software del RUP se descompone en cuatro fases secuenciales. En
cada extremo de una fase se realiza una evaluacién para determinar si los objetivos de
la fase se han cumplido. Una vez que la evaluacion obtiene los resultados deseados,

se procede a la siguiente fase

1.3.3.1.2.1Fase de inicio
Define el ambito y objetivos del proyecto, ademas de la funcionalidad y capacidades

del producto.

1.3.3.1.2.2Elaboracién
Tanto la funcionalidad como el dominio del problema se estudian a profundidad. Se
define una arquitectura basica y se planifica el proyecto considerando recursos

disponibles.

1.3.3.1.2.3 Construccion

El producto se desarrolla a través de iteraciones donde cada iteracion involucra tareas
de analisis, disefio e implementacion. Las fases de concepcion y elaboracion sélo
dieron una arquitectura basica que es refinada aqui de manera incremental conforme
se construye (se permiten cambios en la estructura). Gran parte del trabajo es
programacion y pruebas, se documenta tanto el sistema construido como el manejo

del mismo. En esta fase se hace una documentacion junto con el producto.

1.3.3.1.2.4 Transiciéon
Se libera el producto y se entrega al usuario para un uso real. Se incluyen tareas de
mercadotecnia, empaquetado atractivo, instalacién, configuracion, entrenamiento,

soporte, mantenimiento, etc.
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Los manuales de usuario se completan y refinan con la informacion anterior.

1.3.4 Transferencia de Resultado

1.3.4.1 Medios y Estrategias para la Transferencia de Resultados
La Transferencia de resultados se realizara mediante un convenio establecido entre la
Universidad Juan Misael Saracho y los beneficiarios, en este convenio también se

definiran los medios que se utilizaron en el desarrollo del proyecto.

1.3.4.2 Grupo de Beneficiarios
Los beneficiarios con el desarrollo del proyecto son la cooperativa de transporte “RiO

GUADALQUIVIR”.

1.3.5 Resumen Ejecutivo del Proyecto

La cooperativa de transporte “Rio Guadalquivir” es una cooperativa que se dedica al
transporte pesado (transporte de carga pesada para camiones) presenta la
informacion de forma desordenada (en papeles, documentos Excel, documentos
Word); Para ello se propone el proyecto que consiste en “MEJORAMIENTO EN
EL CONTROL Y ADMINISTRACION DE LA INFORMACION EN LA
COOPERATIVA DE TRANSPORTE RIO GUADALQUIVIR” lo cual busca

mantener de forma ordenada y segura a informacion de dicha cooperativa.

El sistema control y administracion de la informacion en la cooperativa de transporte
rio Guadalquivir permitird mantener guardada la informacion de todos los socios,
clientes, trabajadores Yy estar disponible cuando lo necesiten, también ayuda a que
los socios estén actualizados a cerca de la asignacion y programacion de carga,

reuniones.

También es una gran ventaja para la cooperativa “RIO GUADALQUIVIR”, en tanto

que lo lleva un paso adelante en la modernizacion.

El desarrollo del sistema informatico utilizara la metodologia RUP Rational Unified
Process (Proceso Unificado Racional) el lenguaje de desarrollo serd PHP del lado del
servidor con el framework LARAVEL 5.7 , COMPOUSER desarrollo web
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JAVASCRIP con el framework JQUERY , framework BOOTSTRAP , framework
IONIC, framework ANGULAR y base de datos MYSQL.

Desarrollar una aplicacion mdvil es muy importante en los Gltimos afios debido al
aumento masivo de uso de celulares inteligentes ésta ayuda a tener la informacion en

la palma de la mano de todos los socios de la cooperativa.

La realizacién de la capacitacion apoyada por distintas metodologias, permite
capacitar al personal en el uso del software. De manera que la informacion
automatizada, coadyuvara a que los procesos que con lleva la administracién de la

cooperativa “Rio Guadalquivir”.



1.3.6 Cronograma de Actividades
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N° | Actividad N° M1 | M2 M3 M4 M5 | M6 M7 | M8 | M9 | M10 | M11
dias
1 Sistema parala | 158
cooperativa rio
Guadalquivir
1.4 | Analisis de 40
requerimientos
1.2 | Analisis y disefio | 55 X |X
del sistema
1.3 | Construccion 58 X | X
del sistema
1.4 | Pruebas del 5 X
sistema
2 Aplicacion android | 55 X | X
21 | Construccionde | 49 X
la aplicacion
2.2 | Documentacion de | 15 X
la aplicacion
3 Capacitacion al 3 X
personal
Total dias 216




1.3.7 Marco Logico del Proyecto
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Resumen Narrativo Indicadores Medios de Verificacion Supuestos
del Proyecto
Fin Buen funcionamiento del | La satisfaccion de los|Mantener la condicion
Contribuir en el control | sistema brindando | socios de la cooperativa | tecnoldgica y

y administracién de la

informacion detallada y

rio Guadalquivir al saber

administrativa necesaria

informacion  en la ) _ y )
; ordenada, implementado|que la informacion estan| para el correcto

cooperativa de
transporte rio| una tecnologia al alcance | guarda y disponible. funcionamiento del
Guadalquivir . .

del cliente con la sistema.

informacion necesaria.
Objetivo General Al finalizar el proyecto|Carta de conformidad,|Garantizar el

un 73 % de los procesos|emitido por el presidente | mantenimiento del
Mejoramiento en el|de la cooperativa seran|de la cooperativa “Rio|sistema a través de
control Y|automatizados (con un|Guadalquivir”, con toda | revisiones periddicas por
administracion de la| criterio de|la funcionalidad que se|parte del administrador.
informacién  en  la| mejora)(Anexol) ha requerido y con el
cooperativa de ersonal capacitado en su

™ | Pa = Npa / Ntp*100 P P

transporte ro uso. (pagina 227,228)
Guada'quivir Pa= 11/15*100 =73%

Objetivos Especificos

-Desarrollar un Sistema
de control y
administracion de la
informacion en la
cooperativa de
transporte rio

Guadalquivir

-Al finalizar el proyecto,
se ha desarrollado un
Sistema y aplicaciéon

movil para el control y

administracion de la
informacién en la
cooperativa de
transporte rio

Guadalquivir basados en

los requerimientos

de

por

- Correccion la

documentacion el
Ingeniero. Succi Aguirre
Clovis Gustavo docente
de la materia de Taller
i,

universidad Juan Misal

avalado por la

Saracho.

-El Equipo de desarrollo
cuenta con todo el apoyo
de la cooperativa “Rio

2

Guadalquivir para el
correcto desarrollo del
sistema de control vy
de

en

administracién la

informacion la
cooperativa de transporte

rio Guadalquivir
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-Desarrollar una
aplicacion movil de
control y
administracion de la
informacion en la
cooperativa de
transporte rio

Guadalquivir

-Plantear una técnica de
del

Sistema Desarrollado.

capacitacion

expresados .

-Al finalizar el proyecto,

se ha planteado una
técnica de capacitacion
sobre el uso del sistema
informatico y la

aplicacion movil.

-informe sobre la

capacitacion realizada en

la cooperativa  rio
Guadalquivir (pagina
270)

-Fotografias de la

Capacitacion
Realizada.(pagina 266)

-Interés y apoyo de los
socios presentes en la

capacitacion.

Actividades
Verificacion del
software
Mantenimiento

Actualizacion

El presupuesto total del

Total:
Bs 28,200.

-Instalador  del sistema
listo para ser utilizado.

-Informe  presupuestario
la

avalado por

universidad  Auténoma

Juan Misael Saracho.

(pagina 42)

de
realizar de acuerdo al

Los desembolsos

cronograma

Tabla 4 Marco Logico del Proyecto
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1.4 Presupuesto / Justificacion
TOTAL
P e |
10000 |SERVICIOS PERSONALES
12000 Empleados no Permanentes |0 3000
Sub total rubro 3000
20000 |SERVICIOS NO PERSONALES 0
21000. Servicios Basicos 0 3000
22000. Servicios de transporte 0 1000
23000. Alquileres 0 4000
24000. Mantenimientoy reparacion |0 2000
25000. Servicios Profesionales y 0 2400
Comerciales
Sub total rubro 12400
30000 |MATERIALES Y SUMINISTROS
32000. Productos de Papel, Carténe |0 1000
Impresos
33000. Textiles y Vestuario. 0 1000
39000. Productos Varios. 0 800
Sub total rubro 2800
40000 |ACTIVOS REALES
43000. Maquinaria y Equipo. 9000
49000. Otros Activos 1000
Sub total rubro 10000
TOTAL 28200

Tabla 5 Presupuesto / Justificacion




GRUPO 10000. SERVICIOS PERSONALES

1.4.1 SUB GRUPO 12000. Empleados no Permanentes

19

Partida | Personal Remuneracio | Tiempo/mese | Total
n S

12100 |Personal Eventual

Ingeniero Junior area de Informatica 600.- 5 3000
Total 3000

Tabla 6 SUB GRUPO 12000. Empleados no Permanentes
GRUPO 20000. SERVICIOS NO PERSONALES
1.4.2 SUB GRUPO 21000. Descripcion de los gastos de servicios basicos
Partida | Tipo de servicio basico * Costo Tiempo | Costo
mes Total
21100 Comunicacion 200 5 1000
21200 Energia Eléctrica 200 5 1000
21300 Agua 250 2 500
21400 Servicios Telefonicos 250 2 500
Total 3000
Tabla 7 SUB GRUPO 21000. Descripcion de los gastos de servicios basicos
1.4.3 SUB GRUPO 22000. Descripcion de los gastos de viajes y transporte
de personal
Partida | Personal Lugar N° de Costo Costo
viajes unitario* | total

22100 |Pasajes Tarija 200 5
Total 1000

Tabla 8 SUB GRUPO 22000. Descripcion de los gastos de viajes y transporte de

personal




1.4.4 SUB GRUPO 23000. Descripcion de los gastos por concepto de

alquileres de equipos y maquinarias
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Partida |Alquiler de equipo y maquinaria Costo Tiempo Costo total
unitario mes

23100 Alquiler de Edificios 500 8 4000

23200 Alquiler de Equipos y Maquinaria

23300 Alquiler de Tierras y Terrenos

Total 4000

Tabla 9 SUB GRUPO 23000. Descripcion de los gastos por concepto de alquileres
de equipos y maquinarias

1.4.5 SUB GRUPO 24000. Descripcion mantenimiento y reparacion

Partida Mantenimiento y reparacion de Costo Tiempo | Costo total
equipo y maquinaria unitario mes
24100 Mantenimiento y Reparacion de 500 2 1000
Edificios y Equipos
24300 Otros Gastos por Mantenimiento y 500 2 1000
Reparacion
Total 2000

Tabla 10 SUB GRUPO 24000. Descripcion mantenimiento y reparacion

1.4.6 SUB GRUPO 25000. Descripcion de los gastos en servicios
profesionales y comerciales

Partida| Tipo de servicio profesional y | Cantidad Costo Tiempo Costo
comercial * unitario total
mes
25200 Estudios e Investigaciones
25500 Publicidad
25600 Imprenta
25700 Capacitacion de Personal 600 1 2400
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Total 2400

Tabla 11 SUB GRUPO 25000. Descripcion de los gastos en servicios profesionales y
comerciales

GRUPO 30000. MATERIALES Y SUMINISTROS
1.4.8 SUB GRUPO 32000. Descripcion del gasto de Productos de Papel,

Carton e Impresos

Partida Tipo de material * Cantidad Costo/Unitari Total
0

32100 Papel de Escritorio 2 500 1000

Total 1000

Tabla 12 SUB GRUPO 32000. Descripcion del gasto de Productos de Papel, Carton e
Impresos

Gastos de Productos de Papel, Carton e Impresos.

1.4.9 SUB GRUPO 33000. Descripcion del gasto en textiles y vestuario

Partida Productos textiles y vestuarios Cantidad Costo/Unitari Total
0
33300 Prendas de vestir 3 150 450
33400 Calzados 2 275 550
Total 1000
Tabla 13 SUB GRUPO 33000. Descripcion del gasto en textiles y vestuario
1.4.10 SUB GRUPO 39000. Descripcion del gasto en productos varios
Partida Productos de cuero y caucho Cantidad Costo/Unitari Total
0
39100 Material de Limpieza 3 200 600
39500 Utiles de Escritorio y de Oficina 5 40 200
Total 800

Tabla 14 SUB GRUPO 39000. Descripcion del gasto en productos varios




22

GRUPO 40000. ACTIVOS REALES

1.4.12 SUB GRUPO 43000. Descripcion del gasto de Maquinaria y Equipo

Partida Tipos de productos Cantidad Costo/Unitari Total
0

43100 Equipo de Oficina y Muebles 1 7000 7000

Total 9000

Tabla 15 SUB GRUPO 43000. Descripcion del gasto de Maquinaria y Equipo
1.4.13 SUB GRUPO 49000. Descripcion del gasto de Otros Activos

Partida Tipos de productos * Cantidad Costo/Unitari Total
0

49900 Otros Activos 1 1000 1000

Total 1000

Tabla 16 SUB GRUPO 49000. Descripcion del gasto de Otros Activos
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Capitulo 11: Componentes
1.5 Componente 1: Desarrollo de Sistema Informatico para el control y
administracion de la informacion en la cooperativa de transporte rio

Guadalquivir.

1.5.1 Marco Teérico
1.5.1.1 Objetivo General
Desarrollar un Sistema Informatico para el control y administracion de la informacion

en la cooperativa de transporte rio Guadalquivir.

1.5.1.2 Obijetivos Especificos
e Recolectar de mejor manera la informacion para poder entender el
funcionamiento de la cooperativa.
e Analizar la informacion recolectada para poder analizarla con el personal
involucrado de la cooperativa, los requerimientos que cubrira el sistema.
e Disefar y estructurar el sistema de forma que cumpla con los requerimientos
identificados y ademas pueda soportar futuros cambios .
e Elaborar el sistema tomando en cuento las tecnologias que mejor se adapten a
su propasito.
1.5.1.3 Antecedentes
Los Sistemas de Informacion son requeridos para poder dar apoyo al proceso de toma
de decisiones de las organizaciones. Desde esta perspectiva debe ser absolutamente
claro que toda organizacion requiere de Sistemas de Informacion, y los requiere
durante toda su existencia. Lo Unico que va a cambiar en el tiempo, es la forma en

gue se implementaran estos sistemas.

Al analizar la llegada de la informatica a las empresas, es bueno considerar dos
ambitos importantes, por una parte estd la evolucion de las teorias de la
administracion y en el otro frente de batalla, la llegada de la computacion a las

empresas. Sin pretender hacer un andlisis exhaustivo de las teorias de administracion
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(materia propia de otros ramos), es necesario observar algunos hitos importantes que
han influido en el acercamiento al término: "informatica™ y su importante relacion

con las organizaciones.

Las empresas buscan otorgar un soporte adecuado al proceso productivo, el cual se
caracteriza (en la mayoria de los casos) por la repeticion de tareas especificas y muy
bien especificadas. Es decir, no s6lo con pocos objetivos muy bien definidos, sino
que con una definicion muy precisa de la metodologia a seguir para alcanzar el

objetivo.
1.5.1.4 Metodologia de Desarrollo

1.5.1.4.1 Metodologia RUP

El software serd desarrollado con la metodologia RUP, Es un proceso de ingenieria
de software, que hace una propuesta orientada por disciplinas para lograr las tareas y
responsabilidades de  una  organizacion  que  desarrolla  software.
Su meta principal es asegurar la produccion de software de alta calidad que

cumpla con las necesidades de los usuarios, con una planeacion y presupuesto

predecible.
1
1
. 1
1 1
Business Modeliing il — 1
Requirements IR - - | i
Analysis & Design B il o ‘\l/"A”\)f“""”‘%ff— —_—
B R —
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Deployment e I
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Configuration & Change Mgmt 1 =
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Figura 4 Metodologia RUP
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1.5.1.4.1.1 Caracteristicas principales

1.5.1.4.1.1.1 Proceso dirigido por Casos de Uso
Segun Kruchten Philippe (2000), “los Casos de Uso son una técnica de captura de
requisitos que fuerza a pensar en términos de importancia para el usuario y no sélo en

términos de funciones que seria bueno contemplar.

Se define un caso de uso como un fragmento de funcionalidad del sistema que
proporciona al usuario un valor afiadido. Los Casos de Uso representan los requisitos

funcionales del sistema”.

Los casos de uso no son s6lo una herramienta para especificar los requisitos del
sistema, sino que también guian su disefio, implementacién y prueba. Los casos de

uso constituyen un elemento integrador y una guia del trabajo.

o G, Capturar, definir y
Requisitos = m validar los casos de
uso

Andlisis & Disefio Casos de Uso _
integran el Realizar I:ssocasos de
Implementacion tmbalo

Verificar que se
satisfagan los casos
Pruebas & deiics

Figura 5 Proceso dirigido por Casos de Uso

Los casos de uso Inician el proceso de desarrollo y proporcionan un hilo conductor,
permitiendo establecer trazabilidad entre los artefactos que son generados en las

diferentes actividades del proceso de desarrollo.

Basandose en los casos de uso, se crean los modelos de andlisis y disefio, luego la
implementaciéon que los lleva a cabo, y se verifica que efectivamente el producto

implemente adecuadamente cada caso de uso

1.5.1.4.1.1.2 Proceso centrado en la arquitectura
La arquitectura de un sistema es la organizacion o estructura de sus partes mas

relevantes, lo que permite tener una vision comun entre todos los involucrados
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(desarrolladores y usuarios) y una perspectiva clara del sistema completo, necesaria

para controlar el desarrollo.

En el caso de RUP, ademas de utilizar los casos de uso para guiar el proceso, se
presta especial atencion al establecimiento temprano de una buena arquitectura que
no se vea fuertemente impactada ante cambios posteriores durante la construccion y

el mantenimiento.

Existe una interaccién entre los casos de uso y la arquitectura, los casos de uso deben
encajar en la arquitectura cuando se llevan a cabo y la arquitectura debe permitir el

desarrollo de todos los casos de uso requeridos, actualmente y en el futuro.

1.5.1.4.1.1.3 Proceso iterativo e incremental

El equilibrio correcto entre los casos de uso y la arquitectura es muy parecido al
equilibrio de la forma y la funcion en el desarrollo de un producto, lo cual se consigue
con el tiempo. Para esto, la estrategia que se propone en RUP es tener un proceso
iterativo e incremental en donde el trabajo se divide en partes mas pequefias 0 mini
proyectos. Cada mini proyecto se puede ver como una iteracion (un recorrido mas o
menos completo a lo largo de todos los flujos de trabajo fundamentales) del cual se

obtiene un incremento que produce un crecimiento en el producto.

Incluye ademas:

Requisitos « La planificacion de la iteracion
9 \ « El analisis de la iteracion
« Actividades especificas

/ Analisis Vo
’ 4 icen
b ; Disefio | ™\,

; B o Implemen; g
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Una iteracion

Figura 6 Proceso iterativo e incremental
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Cada iteracion aborda una parte de la funcionalidad total, pasando por todos los flujos
de trabajo relevantes y refinando la arquitectura. Cada iteracion se analiza cuando se
termina. Durante la planificacion de los detalles de la siguiente iteracion, el equipo
también examina como afectaran los riesgos que ain quedan al trabajo en curso. Toda
la retroalimentacion de la iteracion pasada permite reajustar los objetivos para las
siguientes iteraciones. Se continda con esta dinamica hasta que se haya finalizado por

completo con la versién actual del producto.

RUP divide el proceso en cuatro fases, dentro de las cuales se realizan varias
iteraciones (que son una cantidad variable) segun el proyecto, y en las que se hace un

mayor o menor hincapié en los distintas actividades.

Las primeras iteraciones (en las fases de Inicio y Elaboracion) se enfocan hacia la
comprension del problema y la tecnologia, la delimitacion del &mbito del proyecto, la
eliminacion de los riesgos criticos, y al establecimiento de una “baseline” (base de

referencia) de la arquitectura.

Para cada iteracion se escogen algunos casos de uso, se refina su analisis y disefio, y
se procede a su implementacion y pruebas. Se realizan tantas iteraciones hasta que se

termine la implementacion de la nueva version del producto.

En la fase de transicion se pretende garantizar que se tiene un producto preparado
para su entrega a la comunidad de usuarios. Como se puede observar, en cada fase
participan todas las disciplinas, pero, dependiendo de la fase, es el esfuerzo dedicado

a una disciplina.

1.5.1.4.1.2Fases

El ciclo de vida del software del RUP se descompone en cuatro fases secuenciales. En
cada extremo de una fase se realiza una evaluacion para determinar si los objetivos de
la fase se han cumplido. Una vez que la evaluacion obtiene los resultados deseados,

se procede a la siguiente fase
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1.5.1.4.1.2.1 Fase de inicio
Define el ambito y objetivos del proyecto, ademas de la funcionalidad y capacidades

del producto.

1.5.1.4.1.2.2 Elaboracion
Tanto la funcionalidad como el dominio del problema se estudian a profundidad. Se
define una arquitectura basica y se planifica el proyecto considerando recursos

disponibles.

1.5.1.4.1.2.3 Construccion

El producto se desarrolla a través de iteraciones donde cada iteracion involucra tareas
de analisis, disefio e implementacion Las fases de concepcion y elaboracion sélo
dieron una arquitectura basica que es refinada aqui de manera incremental conforme
se construye (se permiten cambios en la estructura). Gran parte del trabajo es
programacion y pruebas, se documenta tanto el sistema construido como el manejo

del mismo En esta fase se hace una documentacion junto con el producto.

1.5.1.4.1.2.4 Transicion
Se libera el producto y se entrega al usuario para un uso real. Se incluyen tareas de
mercadotecnia, empaquetado atractivo, instalacion, configuracion, entrenamiento,

soporte, mantenimiento, etc.

Los manuales de usuario se completan y refinan con la informacidn anterior.

1.5.1.4.2 UML

UML [UML] es un lenguaje para especificar, construir, visualizar y documentar los
artefactos de un sistema de software orientado a objetos (OO). Un artefacto es una
informacion que es utilizada o producida mediante un proceso de desarrollo de

software.

UML se quiere convertir en un lenguaje estandar con el que sea posible modelar
todos los componentes del proceso de desarrollo de aplicaciones. Sin embargo, hay

que tener en cuenta un aspecto importante del modelo: no pretende definir un modelo
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estandar de desarrollo, sino Unicamente un lenguaje de modelado. Otros métodos de
modelaje como OMT (Object Modeling Technique) o Booch si definen procesos
concretos. En UML los procesos de desarrollo son diferentes segun los distintos
dominios de trabajo; no puede ser el mismo el proceso para crear una aplicacion en
tiempo real, que el proceso de desarrollo de una aplicacion orientada a gestion, por

poner un ejemplo.

Las diferencias son muy marcadas y afectan a todas las fases del proceso. EI método

del UML recomienda utilizar los procesos que otras metodologias tienen definidos.

1.5.1.4.2.1Los Inicios

A partir del afio 1994, Grady Booch [Booch96](precursor de Booch '93) y Jim
Rumbaugh (creador de OMT) se unen en una empresa comun, Rational Software
Corporation, y comienzan a unificar sus dos métodos. Un afio més tarde, en octubre
de 1995, aparece UML (Unified Modeling Language) 0.8, la que se considera como
la primera version del UML. A finales de ese mismo afio, lvan Jacobson, creador de

OOSE (Object Oriented Software Engineer) se afiade al grupo.

Como objetivos principales de la consecucién de un nuevo método que aunara los

mejores aspectos de sus predecesores, sus protagonistas se propusieron lo siguiente:

e EIl método debia ser capaz de modelar no sélo sistemas de software sino otro
tipo de sistemas reales de la empresa, siempre utilizando los conceptos de la
orientacion a objetos (OO).

e Crear un lenguaje para modelado utilizable a la vez por maquinas y por
personas.

e Establecer un acoplamiento explicito de los conceptos y los artefactos
ejecutables.

e Manejar los problemas tipicos de los sistemas complejos de misién critica.

Lo que se intenta es lograr con esto que los lenguajes que se aplican siguiendo los
métodos mas utilizados sigan evolucionando en conjunto y no por separado. Y

ademas, unificar las perspectivas entre diferentes tipos de sistemas (no sélo software,
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sino también en el &mbito de los negocios), al aclarar las fases de desarrollo, los
requerimientos de andlisis, el disefio, la implementacion y los conceptos internos de
la OO.

1.5.1.4.2.2Modelado de objetos

En la especificacion del UML podemos comprobar que una de las partes que lo
componen es un meta modelo formal. Un meta modelo es un modelo que define el
lenguaje para expresar otros modelos. Un modelo en OO es una abstraccion cerrada
semanticamente de un sistema y un sistema es una coleccion de unidades conectadas
que son organizadas para realizar un propoésito especifico. Un sistema puede ser
descripto por uno 0 mas modelos, posiblemente desde distintos puntos de vista.

Una parte del UML define, entonces, una abstraccion con significado de un lenguaje
para expresar otros modelos (es decir, otras abstracciones de un sistema, o conjunto
de unidades conectadas que se organizan para conseguir un propdsito). Lo que en
principio puede parecer complicado no lo es tanto si pensamos que uno de los
objetivos del UML es llegar a convertirse en una manera de definir modelos, no sélo
establecer una forma de modelo, de esta forma simplemente estamos diciendo que
UML, ademas, define un lenguaje con el que podemos abstraer cualquier tipo de

modelo.

El UML es una técnica de modelado de objetos y como tal supone una abstraccion de
un sistema para llegar a construirlo en términos concretos. EI modelado no es mas

que la construccién de un modelo a partir de una especificacion.

Un modelo es una abstraccion de algo, que se elabora para comprender ese algo antes
de construirlo. EI modelo omite detalles que no resultan esenciales para la

comprensiéon del original y por lo tanto facilita dicha comprensién.
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Los modelos se utilizan en muchas actividades de la vida humana: antes de construir
una casa el arquitecto utiliza un plano, los musicos representan la musica en forma de
notas musicales, los artistas pintan sobre el lienzo con carboncillos antes de empezar
a utilizar los 6leos, etc. Unos y otros abstraen una realidad compleja sobre unos
bocetos, modelos al fin y al cabo. La OMT, por ejemplo, intenta abstraer la realidad
utilizando tres clases de modelos OO: el modelo de objetos, que describe la estructura
estatica; el modelo dindmico, con el que describe las relaciones temporales entre
objetos; y el modelo funcional que describe las relaciones funcionales entre valores.
Mediante estas tres fases de construccion de modelos, se consigue una abstraccion de
la realidad que tiene en si misma informacidn sobre las principales caracteristicas de

ésta.

Los modelos ademas, al no ser una representacion que incluya todos los detalles de
los originales, permiten probar mas facilmente los sistemas que modelan y determinar
los errores. Segun se indica en la Metodologia OMT (Rumbaugh), los modelos

permiten una mejor comunicacion con el cliente por distintas razones:

e Es posible ensefiar al cliente una posible aproximacion de lo que sera el
producto final.
e Proporcionan una primera aproximacion al problema que permite visualizar
coémo quedara el resultado.
e Reducen la complejidad del original en subconjuntos que son facilmente
tratables por separado.
Se consigue un modelo completo de la realidad cuando el modelo captura los
aspectos importantes del problema y omite el resto. Los lenguajes de programacion
que estamos acostumbrados a utilizar no son adecuados para realizar modelos
completos de sistemas reales porque necesitan una especificacion total con detalles
gue no son importantes para el algoritmo que estan implementando. En OMT se
modela un sistema desde tres puntos de vista diferentes donde cada uno representa
una parte del sistema y una union lo describe de forma completa. En esta técnica de

modelado se utiliz6 una aproximacion al proceso de implementacion de software
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habitual donde se utilizan estructuras de datos (modelo de objetos), las operaciones
que se realizan con ellos tienen una secuencia en el tiempo (modelo dindmico) y se

realiza una transformacion sobre sus valores (modelo funcional).

UML utiliza parte de este planteamiento obteniendo distintos puntos de vista de la
realidad que modela mediante los distintos tipos de diagramas que posee. Con la
creacién del UML se persigue obtener un lenguaje que sea capaz de abstraer
cualquier tipo de sistema, sea informatico o no, mediante los diagramas, es decir,
mediante representaciones graficas que contienen toda la informacién relevante del
sistema. Un diagrama es una representacion grafica de una coleccion de elementos
del modelo, que habitualmente toma forma de grafo donde los arcos que conectan sus
vértices son las relaciones entre los objetos y los vértices se corresponden con los
elementos del modelo. Los distintos puntos de vista de un sistema real que se quieren
representar para obtener el modelo se dibuja dé forma que se resaltan los detalles

necesarios para entender el sistema. [8]

1.5.1.4.2.3 Artefactos para el Desarrollo de Proyectos

Un artefacto es una informacion que es utilizada o producida mediante un proceso de
desarrollo de software. Pueden ser artefactos un modelo, una descripcion o un
software. Los artefactos de UML se especifican en forma de diagramas, éstos, junto
con la documentacion sobre el sistema constituyen los artefactos principales que el
modelador puede observar.

Se necesita mas de un punto de vista para llegar a representar un sistema. UML
utiliza los diagramas graficos para obtener estos distintos puntos de vista de un

sistema:

Diagramas de Implementacién.
Diagramas de Comportamiento o Interaccion.

Diagramas de Casos de uso.

Y V. Y YV

Diagramas de Clases.



33

Ejemplo de algunos de los diagramas que utiliza UML.
Diagramas de Implementacién

Se derivan de los diagramas de proceso y modulos de la metodologia de Booch,
aunque presentan algunas modificaciones. Los diagramas de implementacién
muestran los aspectos fisicos del sistema. Incluyen la estructura del cddigo fuente y la

implementacion, en tiempo de implementacion. Existen dos tipos:
Diagramas de componentes

Diagrama de plataformas despliegue

Diagramas de componentes

Muestra la dependencia entre los distintos componentes de software, incluyendo
componentes de codigo fuente, binario y ejecutable. Un componente es un fragmento
de cddigo software (un fuente, binario o ejecutable) que se utiliza para mostrar

dependencias en tiempo de compilacion.
Diagrama de plataformas o despliegue

Muestra la configuracion de los componentes hardware, los procesos, los elementos
de procesamiento en tiempo de ejecucion y los objetos que existen en tiempo de
ejecucion. En este tipo de diagramas intervienen nodos, asociaciones de
comunicacion, componentes dentro de los nodos y objetos que se encuentran a su vez
dentro de los componentes. Un nodo es un objeto fisico en tiempo de ejecucion, es
decir una maquina que se compone habitualmente de, por lo menos, memoria y

capacidad de procesamiento, a su vez puede estar formado por otros componentes.
Diagramas de Interaccion o Comportamiento

Muestran las interacciones entre objetos ocurridas en un escenario (parte) del sistema.

Hay varios tipos:

e Diagrama de secuencia.

e Diagrama de colaboracion.
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e Diagrama de estado.
e Diagrama de actividad.

e Diagrama de secuencia

Muestran las interacciones entre un conjunto de objetos, ordenadas segun el tiempo
en que tienen lugar. En los diagramas de este tipo intervienen objetos, que tienen un
significado parecido al de los objetos representados en los diagramas de colaboracién,
es decir son instancias concretas de una clase que participa en la interaccion. El
objeto puede existir solo durante la ejecucion de la interaccion, se puede crear o
puede ser destruido durante la ejecucidn de la interaccion. Un diagrama de secuencia
representa una forma de indicar el periodo durante el que un objeto esta desarrollando

una accion directamente o a través de un procedimiento.

En este tipo de diagramas también intervienen los mensajes, que son la forma en que
se comunican los objetos: el objeto origen solicita (llama a) una operacion del objeto
destino. Existen distintos tipos de mensajes segun como se producen en el tiempo:

simples, sincronos, y asincronos.

Los diagramas de secuencia permiten indicar cual es el momento en el que se envia o
se completa un mensaje mediante el tiempo de transicion, que se especifica en el

diagrama.

1.5.1.4.3 Tipos de Diagramas Utilizados

1.5.1.4.3.1Diagrama de Caso de Uso

Un diagrama de casos de uso actta como foco en la descripcion de los requisitos del
usuario. En él se describen las relaciones entre los requisitos, los usuarios y los
componentes principales. Los requisitos no se describen en detalle, ya que esto puede
hacerse en otros diagramas o en documentos que pueden vincularse a cada caso de

uso
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1.5.1.4.3.2Diagrama de Clases
Un diagrama de clases UML para describir los tipos de datos y sus relaciones con
independencia de su implementacion. El diagrama se utiliza para que la atencién se

centre en los aspectos l6gicos de las clases en lugar de en su implementacion.

1.5.1.4.3.3 Diagrama de Actividades
Un diagrama de actividades muestra un proceso de negocio 0 un proceso de software
como un flujo de trabajo a través de una serie de acciones. Las personas, los

componentes de software o los equipos pueden realizar estas acciones.

1.5.1.4.3.4Diagrama de Secuencias

Un diagrama de secuencia muestra una interaccion, que representa la secuencia de
mensajes entre instancias de clases, componentes, subsistemas o actores. El tiempo
fluye por el diagrama y muestra el flujo de control de un participante a otro. Utilice
diagramas de secuencia para visualizar instancias y eventos, en lugar de clases y
métodos. En el diagrama, puede aparecer mas de una instancia del mismo tipo.

También puede haber mas de una ocurrencia del mismo mensaje.

1.5.1.5 Herramientas de Construccion de Software

1.5.1.5.1 Enterprise Architect

El modelado de sistemas utilizando UML proporciona una base para modelar todos
los aspectos de la arquitectura organizacional, junto con la capacidad de proporcionar
una base para disefiar e implementar nuevos sistemas o cambiar sistemas existentes.
Los aspectos que pueden ser cubiertos por este tipo de modelado van desde el disefio
de arquitecturas organizacionales o de sistemas, la reingenieria de procesos de
negocios, el analisis de negocios y las arquitecturas orientadas a servicios y el
modelado web, hasta el disefio de aplicaciones y bases de datos. y reingenieria, y
desarrollo de sistemas embebidos. Junto con el modelado de sistemas, Enterprise
Architect cubre los aspectos centrales del ciclo de vida del desarrollo de aplicaciones,
desde la gestion de requisitos a través de las fases de disefio, construccion, prueba y

mantenimiento, con soporte para trazabilidad, gestion de proyectos y control de
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cambios de estos procesos, asi como instalaciones para el desarrollo de codigo de
aplicacion basado en modelos utilizando una plataforma interna de desarrollo

integrado .

La base de usuarios abarca desde programadores y analistas de negocios hasta
arquitectos empresariales, en organizaciones que van desde pequefias empresas
desarrolladoras, corporaciones multinacionales y organizaciones gubernamentales
hasta organismos internacionales de estandares de la industria. Sparx Systems lanzd
inicialmente Enterprise Architect en 2000. Originalmente disefiado como una
herramienta de modelado UML para modelar UML 1.1, el producto ha evolucionado

para incluir otras especificaciones OMG UML

ENTERPRISE

— SIPPARX —

Figura 7 Enterprise Architect

https://sparxsystems.com/products/ea/

1.5.1.5.2 Visual Studio Code

Visual Studio Code es un editor de cddigo fuente desarrollado por Microsoft para
Windows , Linux y macOS. Incluye soporte para la depuracion, control integrado de
Git , resaltado de sintaxis, finalizacion inteligente de cddigo, fragmentos vy
refactorizacion de cddigo. Tambien es personalizable, por lo que los usuarios pueden
cambiar el tema del editor, los atajos de teclado y las preferencias. Es gratuito y de

cddigo abierto,12 aunque la descarga oficial esta bajo software propietario.3
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Visual Studio Code se basa en Electron, un framework que se utiliza para
implementar aplicaciones Node.js para el escritorio, que se ejecuta en el motor de
disefio Blink. Aunque utiliza el framework Electron, el software no usa Atom y en su
lugar emplea el mismo componente editor (“Monaco”) utilizado en Visual Studio
Team Services (anteriormente llamado Visual Studio Online)

Visual Studio Code es un editor de codigo fuente. Es compatible con varios lenguajes
de programacién y un conjunto de caracteristicas que pueden o no estar disponibles
para un idioma dado, como se muestra en la siguiente tabla. Muchas de las
caracteristicas de Visual Studio Code no estan expuestas a través de los menus o la
interfaz de usuario. Mas bien, se accede a través de la paleta de comandos o a través
de archivos .json (por ejemplo,

preferencias del usuario). La paleta de comandos es una interfaz de linea de
comandos. Sin embargo, desaparece si el usuario hace clic fuera de él o presiona una
combinacién de teclas en el teclado para interactuar con algo que esta fuera de él.
Esto también se aplica a los comandos que requieren mucho tiempo. Cuando esto

sucede, el comando en progreso se cancela.

En el rol de editor de cddigo fuente, Visual Studio Code permite cambiar la pagina de
cddigos en la que se guarda el documento activo, el caracter que identifica el salto de
linea (una opcidén entre LF y CRLF) y el lenguaje de programacion del documento

activo
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Figura 8 Visual Studio Code

https://code.visualstudio.com/

1.5.1.5.3 Mysql

MySQL es un sistema de gestién de bases de datos relacional desarrollado bajo
licencia dual: Licencia publica general/Licencia comercial por Oracle Corporation y
estd considerada como la base datos de codigo abierto més popular del mundo, y una
de las mas populares en general junto a Oracle y Microsoft SQL Server, sobre todo

para entornos de desarrollo web.

MySQL fue inicialmente desarrollado por MySQL AB (empresa fundada por David
Axmark, Allan Larsson y Michael Widenius). MySQL AB fue adquirida por Sun
Microsystems en 2008, y ésta a su vez fue comprada por Oracle Corporation en 2010,
la cual ya era duefia desde 2005 de Innobase Oy, empresa finlandesa desarrolladora
del motor InnoDB para MySQL.

Al contrario de proyectos como Apache, donde el software es desarrollado por una
comunidad publica y los derechos de autor del codigo estan en poder del autor
individual, MySQL es patrocinado por una empresa privada, que posee el copyright

de la mayor parte del cddigo. Esto es lo que posibilita el esquema de doble


https://code.visualstudio.com/
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licenciamiento anteriormente mencionado. La base de datos se distribuye en varias
versiones, una Community, distribuida bajo la Licencia publica general de GNU,
version , y varias versiones Enterprise, para aquellas empresas que quieran
incorporarlo en productos privativos. Las versiones Enterprise incluyen productos o
servicios adicionales tales como herramientas de monitorizacion y asistencia técnica
oficial. En 2009 se cre6 un fork denominado MariaDB por algunos desarrolladores
(incluido algunos desarrolladores originales de MySQL) descontentos con el modelo
de desarrollo y el hecho de que una misma empresa controle a la vez los productos
MySQL y Oracle Database.

Estd desarrollado en su mayor parte en ANSI C y C++. Tradicionalmente se
considera uno de los cuatro componentes de la pila de desarrollo LAMP y WAMP.

MySQL es usado por muchos sitios web grandes y populares, como Wikipedia,

Google (aunque no para busquedas), Facebook, Twitter, Flickr, y YouTube.

Figura 9 Mysql

https://www.mysql.com/

1.5.1.5.4 Xampp

XAMPP es un paquete de software libre, que consiste principalmente en el sistema de
gestion de bases de datos MySQL, el servidor web Apache y los intérpretes para
lenguajes de script PHP y Perl. EI nombre es en realidad un acrénimo: X (para

cualquiera de los diferentes sistemas operativos), Apache, MariaDB/MySQL, PHP,


https://www.mysql.com/
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Perl. A partir de la version 5.6.15, XAMPP cambi¢ la base de datos MySQL por
MariaDB, un fork de MySQL con licencia GPL.

El programa se distribuye con la licencia GNU y actia como un servidor web libre,
facil de usar y capaz de interpretar paginas dinamicas. A esta fecha, XAMPP esta
disponible para Microsoft Windows, GNU/Linux, Solaris y Mac OS X.

XAMPP

Figura 10 Xampp

https://www.apachefriends.org/es/index.html

1.5.1.5.5 Composer

Composer es un administrador de paquetes a nivel de aplicacion para el lenguaje de
programacion PHP que proporciona un formato estandar para administrar las
dependencias del software PHP vy las bibliotecas requeridas . Fue desarrollado por
Nils Adermann y Jordi Boggiano, quienes contintan administrando el proyecto.
Comenzaron el desarrollo en abril de 2011 y lanzado por primera vez el 1 de marzo
de 2012. [1] Compositor esta fuertemente inspirado por de Node.js " NGP " y Ruby "
bundler . EI algoritmo de resolucion de dependencias del proyecto comenzd como

un puerto basado en PHP del libzypp satsolver de openSUSE .

Composer se ejecuta a través de la linea de comandos e instala dependencias (por

ejemplo, bibliotecas) para una aplicacion. También permite a los usuarios instalar
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aplicaciones PHP que estdn disponibles en "Packagist" , que es su repositorio
principal que contiene los paquetes disponibles. También proporciona capacidades de
carga automatica para bibliotecas que especifican informacién de carga automatica

para facilitar el uso del codigo de terceros.

Figura 11 Composer

https://getcomposer.org/

https://www.npmjs.com/

1.5.1.6 Técnica

1.5.1.6.1 Php
PHP, acrénimo recursivo en inglés de PHP Hypertext Preprocessor (preprocesador de
hipertexto), es un lenguaje de programacion de proposito general de codigo del lado
del servidor originalmente disefiado para el desarrollo web de contenido dindmico.
Fue uno de los primeros lenguajes de programacion del lado del servidor que se
podian incorporar directamente en un documento HTML en lugar de llamar a un
archivo externo que procese los datos. El codigo es interpretado por un servidor web

con un modulo de procesador de PHP que genera el HTML resultante.

PHP ha evolucionado por lo que ahora incluye también una interfaz de linea de

comandos que puede ser usada en aplicaciones graficas independientes. Puede ser
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usado en la mayoria de los servidores web al igual que en muchos sistemas operativos

y plataformas sin ningun costo.

Fue creado originalmente por Rasmus Lerdorf en el afio 1995. Actualmente el
lenguaje sigue siendo desarrollado con nuevas funciones por el grupo PHP.3 Este
lenguaje forma parte del software libre publicado bajo la licencia PHPv3_01, es una
licencia Open Source validada por Open Source Initiative. La licencia de PHP es del
estilo de licencias BSD, esta licencia no tiene restricciones de copyleft™ asociadas con
GPL.

El lenguaje PHP se encuentra instalado en méas de 20 millones de sitios web y en un
millon de servidores. EI nimero de sitios basados en PHP se ha visto reducido
progresivamente en los Gltimos afios, con la aparicion de nuevas tecnologias como
Node.JS, Golang, ASP.NET, etc. El sitio web de Wikipedia esta desarrollado en
PHP.6 Es también el modulo Apache mas popular entre las computadoras que

utilizan Apache como servidor web.

Figura 12 Php

http://php.net/
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1.5.1.6.2 Laravel

Laravel es un framework de codigo abierto para desarrollar aplicaciones y servicios
web con PHP 5y PHP 7. Su filosofia es desarrollar cédigo PHP de forma elegante y
simple, evitando el "cddigo espagueti”. Fue creado en 2011 y tiene una gran
influencia de frameworks como Ruby on Rails, Sinatray ASP.NET MVC.

Laravel tiene como objetivo ser un framework que permita el uso de una sintaxis
elegante y expresiva para crear codigo de forma sencilla y permitiendo multitud de
funcionalidades. Intenta aprovechar lo mejor de otros frameworks y aprovechar las

caracteristicas de las ultimas versiones de PHP.2

Gran parte de Laravel esta formado por dependencias, especialmente de Symfony,
esto implica que el desarrollo de Laravel dependa también del desarrollo de sus

dependencias.
Patron MVC

Laravel propone en el desarrollo usar 'Routes with Closures’, en lugar de un MVC
tradicional con el objetivo de hacer el codigo méas claro. Aun asi permite el uso de
MVC tradicional

Modelo

Laravel incluye un sistema de mapeo de datos relacional llamado Eloquent ORM que
facilita la creacion de modelos. Este ORM se funda en patrén active record y su
funcionamiento es muy sencillo. Es opcional el uso de Eloquent, pues también
dispone de otros recursos que nos facilitan interactuar con los datos, o

especificamente la creacién de modelos.

Vista

Laravel incluye de paquete un sistema de procesamiento de plantillas llamado Blade.

Este sistema de plantillas favorece un codigo mucho mas limpio en las Vistas, ademas


https://es.wikipedia.org/wiki/Plantillas
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de incluir un sistema de Caché que lo hace mucho mas rapido. El sistema Blade de

Laravel, permite una sintaxis mucho mas reducida en su escritura.
Controlador

Los controladores contienen la l6gica de la aplicacién y permiten organizar el codigo
en clases sin tener que escribirlo todo en las rutas. Todos los controladores deben

extenderse de la clase BaseController.ademas de eso

%8 Laravel

Figura 13 Laravel

https://laravel.com/

1.5.1.6.3 Javascrip
JavaScript (abreviado comUnmente JS) es un lenguaje de programacién interpretado,
dialecto del estandar ECMAScript. Se define como orientado a objetos,3 basado en

prototipos, imperativo, débilmente tipado y dindmico.

Se utiliza principalmente en su forma del lado del cliente (client-side), implementado
como parte de un navegador web permitiendo mejoras en la interfaz de usuario y
paginas web dinamicas4 aunque existe una forma de JavaScript del lado del servidor
(Server-side JavaScript 0o SSJS). Su uso en aplicaciones externas a la web, por
ejemplo en documentos PDF, aplicaciones de escritorio (mayoritariamente widgets)

es también significativo.


https://es.wikipedia.org/wiki/Memoria_cache
https://laravel.com/
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Desde el 2012, todos los navegadores modernos soportan completamente
ECMAScript 5.1, una version de javascript. Los navegadores mas antiguos soportan

por lo menos ECMAScript 3. La sexta edicion se liberd en julio del 2015

JavaScript se disefid con una sintaxis similar a C, aunque adopta nombres y
convenciones del lenguaje de programaciéon Java. Sin embargo, Java y JavaScript

tienen semanticas y propositos diferentes.

Todos los navegadores modernos interpretan el codigo JavaScript integrado en las
paginas web. Para interactuar con una pagina web se provee al lenguaje JavaScript de
una implementacion del Document Object Model (DOM).

Tradicionalmente se venia utilizando en paginas web HTML para realizar
operaciones y Unicamente en el marco de la aplicacion cliente, sin acceso a funciones
del servidor. Actualmente es ampliamente utilizado para enviar y recibir informacion
del servidor junto con ayuda de otras tecnologias como AJAX. JavaScript se
interpreta en el agente de usuario al mismo tiempo que las sentencias van

descargandose junto con el cdigo HTML.

Desde el lanzamiento en junio de 1997 del estindar ECMAScript 1, han existido las
versiones 2, 3y 5, que es la mas usada actualmente (la 4 se abandon66). En junio de

2015 se cerr0 y publicé la version ECMAScript 6.7

JavaScript

Figura 14 Javascrip
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1.5.1.6.4 Jquery

JQuery es una biblioteca multiplataforma de JavaScript, creada inicialmente por John
Resig, que permite simplificar la manera de interactuar con los documentos HTML,
manipular el arbol DOM, manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar
interaccion con la técnica AJAX a paginas web. Fue presentada el 14 de enero de

2006 en el BarCamp NYC. jQuery es la biblioteca de JavaScript mas utilizada.

JQuery es software libre y de cddigo abierto, posee un doble licenciamiento bajo la
Licencia MIT y la Licencia Pablica General de GNU v2, permitiendo su uso en
proyectos libres y privados. jQuery, al igual que otras bibliotecas, ofrece una serie de
funcionalidades basadas en JavaScript que de otra manera requeririan de mucho mas
codigo, es decir, con las funciones propias de esta biblioteca se logran grandes

resultados en menos tiempo y espacio.

Las empresas Microsoft y Nokia anunciaron que incluiran la biblioteca en sus
plataformas. Microsoft la afiadird en su IDE Visual Studio4 y la usara junto con los
frameworks ASP.NET AJAX y ASP.NET MVC, mientras que Nokia los integrara

con su plataforma

jQuerv

Figura 15 Jquery

https://jquery.com/
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1.5.1.6.5 Html

TML, sigla en inglés de HyperText Markup Language (lenguaje de marcas de
hipertexto), hace referencia al lenguaje de marcado para la elaboracién de péginas
web. Es un estandar que sirve de referencia del software que conecta con la
elaboracion de paginas web en sus diferentes versiones, define una estructura basica y
un cddigo (denominado cédigo HTML) para la definicion de contenido de una pagina
web, como texto, imagenes, videos, juegos, entre otros. Es un estandar a cargo del
World Wide Web Consortium (W3C) o Consorcio WWW, organizacion dedicada a la
estandarizacion de casi todas las tecnologias ligadas a la web, sobre todo en lo
referente a su escritura e interpretacion. Se considera el lenguaje web mas importante
siendo su invencion crucial en la aparicion, desarrollo y expansion de la World Wide

Web (WWW). Es el estandar que se ha impuesto en la visualizacion de paginas web y

es el que todos los navegadores actuales han adoptado.

HTML

Figura 16 Html

1.5.1.6.6 Css

CSS (siglas en inglés de Cascading Style Sheets), en espafiol "Hojas de estilo en
cascada”, es un lenguaje de disefio grafico para definir y crear la presentacion de un
documento estructurado escrito en un lenguaje de marcado.2 Es muy usado para
establecer el disefio visual de los documentos web, e interfaces de usuario escritas en
HTML o XHTML,; el lenguaje puede ser aplicado a cualquier documento XML,
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incluyendo XHTML, SVG, XUL, RSS, etcétera. También permite aplicar estilos no

visuales, como las hojas de estilo auditivas.

C55

Figura 17 Css
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1.5.1.7 Plan de Desarrollo de Software

1.5.1.7.1 Introduccion

Este plan de desarrollo del software es una version preliminar preparada para ser
incluida en la propuesta elaborada como respuesta al proyecto de practicas de la
asignatura de taller 111 de la carrera de ingenieria informatica de la facultad ciencias y
tecnologia de la universidad autonoma Juan Misael Saracho este documento provee

una vision global del enfoque de desarrollo propuesto.

El proposito del presente proyecto es el desarrollo de un sistema de control y
administracion de la informacion de la cooperativa rio Guadalquivir, con el proyecto
propuesto se podrd eliminar y reducir los problemas de la cooperativa rio

Guadalquivir.

1.5.1.7.1.1Propositivo
El propésito del plan de desarrollo del software es proporcionar informacion
necesaria para controlar el proyecto. En el que se describe el enfoque de desarrollo

del software.

Los miembros del equipo de desarrollo lo usan para entender lo que deben hacer,

cuando deben hacerlo y que oreas actividades dependen de ellos.
Los usuarios del plan de desarrollo del software son:

o EIl director responsable del proyecto lo utiliza para organizar la agenda y
necesidades de recursos, y para realizar su seguimiento.

o El docente para evaluar el cumplimiento del proyecto.

1.5.1.7.1.2 Alcance

El plan de desarrollo de software describe el plan global para el desarrollo del
proyecto  titulado “MEJORAMIENTO EN EL CONTROL Y
ADMINISTRACION DE LA INFORMACION DE LA COOPERATIVA DE
TRANSPORTE RIO GUADALQUIVIR”.
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El detalle de las interacciones individuales se describe en los planes de cada iteracion.
Lo que se pretende alcanzar con este plan es documentar las mejoras planteadas en el

control y administracion de la informacion en la cooperativa rio Guadalquivir.

Posteriormente el avance del proyecto y seguimiento en cada una de las iteraciones
ocasionara el ajuste de este documento produciendo nuevas versiones actualizadas

siendo este documento la ultima version.

1.5.1.7.1.3 Resumen
Después de esta introduccion, el resto del documento estd organizado en las

siguientes secciones:

Vista general del proyecto.- Proporciona una descripcion del propdsito, alcance y
objetivos del proyecto, estableciendo los artefactos que seran producidos y utilizados

durante el proyecto.

Organizacion del proyecto.- Describe la estructura organizacional del equipo de

desarrollo.
1.5.1.7.2 Vista General del Proyecto

1.5.1.7.2.1 Proposito
Contribuir de manera eficiente y eficaz en la mejora y control de la administracion de
la informacion en la cooperativa rio Guadalquivir que permitira otorgar informacion

répida y confiable a sus usuarios.

1.5.1.7.2.2 Alcance
El sistema desarrollado otorgara una interfaz amigable para que este pueda tener

informacion actualizada y confiable.

Mediante el sistema se podra realizar el registro de socios, clientes , trabajadores,
asignacion de carga a camiones, mostrara el rol de espera para cargar y aviso de

reuniones.
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1.5.1.7.2.3 Objetivos

1.5.1.7.2.3.1 Objetivo general

Desarrollar un sistema informatico para el control y administracion de la informacion

en la cooperativa nacional e internacional rio Guadalquivir.

1.5.1.7.2.3.2 Objetivo especifico

Recolectar de mejor manera la informacion para poder entender el
funcionamiento de la cooperativa.

Analizar la informacion recolectada para poder analizarla con el personal
involucrado de la cooperativa, los requerimientos que cubrird el sistema.
Disefar y estructurar el sistema de forma que cumpla con los requerimientos
identificados y ademas pueda soportar futuros cambios.

Elaborar el sistema tomando en cuento las tecnologias que mejor se adapten a
su propasito.

Ejecutar pruebas que garanticen la calidad del sistema e identifiquen los
errores a conseguir antes de su implementacion.

Instrumentar el sistema con las siguientes tecnologias

o Mysql

o Php7.1

o Html 5y css3

o Laravel 5.7

o Jquery3.2

Aplicar el lenguaje de modelado unificado(UML) para el desarrollo del
sistema.

Aplicar la metodologia RUP .

Disenar una interfaz grafica interactiva, amigable y de facil uso para el

manejo del usuario.

1.5.1.7.2.4 Suposiciones y Restricciones
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1.5.1.7.2.4.1 Suposiciones
El personal involucrado apoya constantemente, proporciona la informacion de
manera detallada y necesaria para un correcto desarrollo del sistema.

1.5.1.7.2.4.2 Restricciones
El sistema por lo menos debe contar con un administrador que serd encargado del

sistema para cumplir con su objetivo.

1.5.1.7.3 Entregables del proyecto

A continuacion se indican y describen cada uno de los artefactos que seran generados
y utilizados por el proyecto y que constituyen los entregables. Esta lista contribuye la
configuracion de RUP desde la perspectiva de artefactos, y que proponemos para este

proyecto.

Todos los artefactos son objeto de modificaciones a lo largo del proceso de
desarrollo, con lo cual, solo al termino del proceso podriamos tener una version
definitiva y completa de cada uno de ellos. Sin embargo el resultado de cada iteracion
y los hitos del proyecto estan enfocados a conseguir un cierto grado de completitud y

estabilidad de los artefactos.

e Plan de desarrollo del software

Es el presente documento.

e Modelo de casos de uso de negocio
Es un modelo de las funciones de negocio vistas desde la perspectiva de los
actores externos, permite situar al sistema en el contexto organizacional
haciendo énfasis en los objetivos en este &mbito. Este modelo se presenta con

un diagrama de casos de uso usando estereotipos especificos para este modelo.

e Glosario
Es un documento que define los principales términos usados en el proyecto.

Permite establecer una terminologia consensuada.

e Modelo de casos de uso
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El modelo de casos de uso presenta las funciones del sistema y los actores que
hacen uso de ellas. Se representa mediante diagramas de casos de uso.

Vision

Este documento define la vision del producto desde la perspectiva del cliente,

especificando las necesidades y caracteristicas del producto. Constituye una

base de acuerdo en cuanto a los requisitos del sistema.

Descripcion de casos de uso

Para los casos de uso que se requieran (cuya finalidad no sea evidente que no
baste con una simple descripcion) se realiza una descripcion detallada
utilizando una plantilla de documento, donde se incluyen: precondiciones

post-condiciones, flujo de eventos y requisitos no funciones asociados.

Prototipo de interfaces de usuario
Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea mas o menos
precisa de la interface que proveera el sistema y asi, conseguir

retroalimentacién de su parte respecto a los requisitos del sistema

Modelo de datos

Previendo que la persistencia de la informacion del sistema sera soportada por
una base de datos relacional, este modelo describe la presentacion légica de
los datos persistentes, de acuerdo con el enfoque para el modelado relacional

de datos.

Casos de prueba

Cada prueba es especificado mediante mediante un documento que establece
la condiciones de ejecucion, las entradas de la prueba de regresion en cada
iteracion. Cada caso de prueba cada caso de prueba es asociado a un

procedimiento de prueba de las instrucciones para realizar la prueba.
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1.5.1.7.4 Glosario

1.5.1.7.4.1 Introduccion
El proposito es definir la vision del producto desde la perspectiva del cliente,
especificando las necesidades y caracteristicas del sistema. Constituye una base de

acuerdo a los requisitos del sistema.

1.5.1.7.4.2 Propésito
El proposito de este glosario es definir con exactitud y sin ambigiedad la

terminologia manejada en el proyecto de desarrollo.

1.5.1.7.4.3 Alcance
El alcance del presente documento se extiende a todos los subsistemas definidos. de

tal modo que la terminologia empleada, se refleja con claridad en este documento.

1.5.1.7.4.4 Referencias

El presente glosario hace referencia a los siguientes documentos:

e Documento plan desarrollo del software del proyecto.

e Documento visién del proyecto.

e Documento especificacion de casos de uso.
1.5.1.7.4.50rganizacion del glosario
El presente documento esta organizado por definiciones de términos ordenados de
forma ascendente segun la ordenacion alfabética tradicional de la lengua espafiol.

1.5.1.7.4.6 Definiciones
A continuacion se presenta todos los términos manejados a lo largo de todo el

proyecto de desarrollo.

Administrador persona encargada de dirigir la cooperativa y control de diferentes

opciones en el sistema.

Aplicacion un programa informatico que lleva acabo una funcion con el objeto de

ayudar a un usuario a realizar una determinada actividad.
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Cliente-servidor modelo de comunicacién entre ordenadores conectados a una red en
el cual hay uno llamado cliente que satisface las peticiones realizadas por otro

llamado servidor.

Cadigo fuente conjunto de instrucciones que componen un programa informatico.

Estos programas se escriben en determinados lenguajes.

Computadora maquina electrénica capaz de procesar informacion siguiendo

instrucciones almacenadas en programas.

Diagrama representacion grafica de un conjunto de elementos, representando la
mayoria de las veces como un grafo conexo de nodos (elementos) y arcos

(relaciones).

Hardware conjunto de los componentes que integran la parte material para el

funcionamiento de una computadora .
HTML lenguaje de hipertextos en el cual se hacen la vistas del sistema.
http protocolo usado para la trasferencia de documentos WWW.

Requerimientos algo que se pido o solicita a alguien. En informética pueden ser

funcionales o no funcionales.
Rol asignacion de un cargo a los usuarios del negocio.

RUP es una metodologia de desarrollo de software que integra aspectos todo el
ciclo de vida del software.

Software conjunto de programas, instrucciones y reglas informaticas para ejecutar

ciertas tareas en la computadora.
1.5.1.7.5 Vision

1.5.1.7.5.1 Propésito
El proposito de este documento es recoger analizar y definir las necesidades de alto

nivel y las caracteristicas del sistema de control y administracién de la informacion en
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la cooperativa rio Guadalquivir. el documento se centra en la funcionalidad requerida

por los participantes en el proyecto y los usuarios finales.

1.5.1.7.5.2 Alcance

El documento visién se ocupa, como ya se ha apuntado, del sistema de control y
administracion de la informacion en la cooperativa rio Guadalquivir. Dicho sistema
seré desarrollado por el universitario: Luis Miguel Veliz Cardozo, alumno de quinto
afio de la Carrera de Ingenieria Informética de la Facultad de Ciencias y Tecnologia

de la Universidad Autonoma Juan Misael Saracho (U.A.J.M.S.) Tarija.

1.5.1.7.5.3 Definiciones Acronicas
RUP: son siglas Rational Unified Process. Se trata de una metodologia para describir

el proceso de desarrollo de software.

UML.: son las siglas de Unified Modeling Lenguaje. Es un lenguaje grafico para

visualizar especificar, contribuir y documentar un sistema software.

1.5.1.7.5.4 Referencias
e Glosario
e Plan de desarrollo del software
¢ RUP (Rational Unified Process)
e Diagrama de casos de uso

e Modelo de negocio

1.5.1.7.6 Modelo general de casos de uso del negocio
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atencion de solicitud

cliente

registra trabajador
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secretari\
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programacion
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Figura 18 Caso de uso del negocio
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1.5.1.7.7 Casos de uso

1.5.1.7.7.1 Introduccion

El modelo de casos de uso es un modelo del sistema que contiene actores, casos de
uso y sus relaciones, describe lo que hace el sistema para cada tipo de usuario es decir
cada forma en los actores usan el sistema se representa con un caso de uso, los
mismos que son fragmentos de funcionalidad, especifican una secuencia de acciones

que el sistema puede llevar a cabo interactuando con sus actores.

1.5.1.7.7.2 Propdsito
e Comprende la estructura y la dindmica del sistema deseado para la
organizacion.
e Identificar posibles mejoras.
1.5.1.7.7.3 Alcance
e Describir los procesos del sistema.
o ldentificar y definir los procesos del sistema segin los objetivos de la
organizacion.
e Definir un caso de uso para cada proceso del sistema (el diagrama de casos de

uso puede mostrar el contexto y los limites de la organizacion).

1.5.1.7.7.4Diagrama de casos de uso

1.5.1.7.7.4.1 Identificacion de actores

usuario

7 S

secretaria A socio
administrador

Figura 19 Identificacion de actores
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1.5.1.7.7.4.2 Casos de uso general del sistema

uc caos de uso general /

accesoala
aplicacion

administrar socios

administrar clientes

administrar

. empresas
soclio

7
R =

asignar camion a un

\ socio

— N\
atistador ‘ \

administrar
trabajadores

administrar choferes

asignar camion a un
chofer

administrar carga

rol de espera

programacion

administrar

reuniones

Figura 20 Casos de uso general del sistema



1.5.1.7.7.4.3 Explosion de casos de uso

1.5.1.7.7.4.3.1 Caso de uso acceso al sistema
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uc caso de uso acceso al sistema/

usuario

secretaria
socio

socio

acceso asistema J—————————
«include»

Figura 21 Caso de uso acceso al sistema

Caso de uso Acceso al sistema

Actores Secretaria socio administrador

Propdsito Controlar el acceso del personal autorizado para acceder al
sistema

Resumen Este caso de uso hace referencia al control de acceso del usuario

autorizado al manejo del sistema, teniendo que introducir el
usuario y clave de acceso, cada usuario que esta autorizado para
acceder al sistema tiene su respectivo rol, que puede ser
secretaria, socio y administrador del sistema y de acuerdo a este
se habilitaran o deshabilitaran algunas opciones.

Precondiciones

Se despliega la pantalla de “ingreso ala al sistema” y tener

usuario y contrasefia para poder ingresar al sistema.
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Flujo Normal Se presenta al usuario la pantalla iniciar sesion al sistema
1.- El usuario introduce nombre del usuario y contrasefia.
2.- Selecciona la opcidn “Ingresar”.
3.- si presiona cancelar se cierra la ventana modal.

Sub flujo validar datos.

Tabla 17 Caso de uso acceso al sistema

1.5.1.7.7.4.3.1.1 Caso de uso validar datos

Caso de uso Validar datos.

Actores Administrador , secretaria, socios.

Proposito Permite validar usuario y contrasefia si existen o no.

Resumen Este caso de uso hace referencia a validar los datos para de usuario y

contrasefia que sean escritos correctamente y que solo se ingresen

nameros y letras nada mas.

Precondiciones

El usuario debe haber llenado el formulario de ingreso al sistema

ingresando su usuario y contrasefa.

Flujo Principal

1.- Se validan los datos del usuario y la contrasefia va a comparar con los

datos de la tabla contrasena.

2.- Si existe, se muestra la pantalla principal del sistema.

Flujo

alternativo

El sistema no encuentra al usuario y Se muestra mensaje

“usuario o clave incorrectos” en la pantalla iniciar sesion

Tabla 18 Caso de uso validar dato
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1.5.1.7.7.4.3.2 Caso de uso administrar socios
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Figura 22 Caso de uso administrar socios

Caso de uso Administrar socios

Actores Administrador

Proposito Permite visualizar y realizar diferentes acciones en una lista de los socios.
Resumen Este caso de uso hace referencia a la administracion de los socios.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para administrar los
socios y haber seleccionado del menu de la pantalla principal la opcién

administrar socios.

Flujo Principal | Se muestra al usuario la pantalla de administrar socios con la lista de los socios
que estan guardados en la tabla usuarios_tra, socios también contara con un filtro

de busqueda para poder buscar a los socios.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se continuara con los
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diversos subflujos de este caso de uso.

Subflujos

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

Si el usuario selecciona la opciodn “nuevo socio” se ejecuta el subflujo afiadir

socio.

Si el usuario selecciona la opcion “Modificar socio” se ejecuta el subflujo

modificar socio.

Si el usuario selecciona la opcion “Eliminar socio” se ejecuta el subflujo eliminar

socio.

Si el usuario selecciona la opcion “clic en socios inactivos” se ejecuta el subflujo

socios inactivos.
Si el usuario selecciona la opcion “ver” se ejecuta el subflujo eliminar ver.

Si el usuario selecciona la opcion “reporte” se ejecuta el subflujo reporte.

Excepciones

Ninguna.

Tabla 19 Caso de uso administrar socios

1.5.1.7.7.4.3.2.1 Caso de uso ainadir socio

Caso de uso Afadir socio

Actores Administrador

Proposito Permite el registro de un nuevo socio.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la creacién de un nuevo socio.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema estar autorizado para

administrar socios y haber seleccionado la opcion nuevo socio la pantalla

administrar socios.
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Flujo Principal

Se presenta al usuario la pantalla de afiadir socio.
Luego se completan los datos que hay en pantalla y salen opciones de :

“Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran en la tabla
usuario_tra, socios, contrasefia, camiones en la base de datos y retorna a la
pantalla “administrar socios” si los campos no estan completos o son
incorrectos se genera una excepcion, si el socio ya existe se genera la

excepcion.

“Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la pantalla

“administrar socios”.

Tabla 20 Caso de uso anadir socio

1.5.1.7.7.4.3.2.2 Caso de uso modificar socio

Caso de uso modificar socio

Actores Administrador.

Proposito Permite modificar los datos de un socio de la cooperativa.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la modificacion de datos de los socios,

para corregirlos o actualizarlos.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
administrar socios, debe haber seleccionado de la lista un registro existente

de un socio y seleccionar la opcion modificar.

Flujo Principal

Se presenta al usuario la pantalla de “modificar socio” con los datos

actuales del socio.
Se llenan los campos a modificar.
Se presentan las siguientes opciones:

“Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran en la tabla
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usuario_tra, socios, contrasefia, camiones en la base de datos y retorna a la
pantalla “administrar socios”, si los campos no estan completos o son

incorrectos se genera una excepcion.

“Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la pantalla

“administra socios”.

1.5.1.7.7.4.3.2.3

Tabla 21 Caso de uso modificar socio

Caso de uso eliminar socio

Caso de uso Eliminar socio

Actores Administrador

Proposito Permite eliminar un socio dandole de baja.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la eliminacién de los socios, dandolos

de baja.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
administrar socios, seleccionar un registro existente de la lista y

seleccionar la opcion eliminar.

Flujo Principal

Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacién eliminar

socio.
El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

“Aceptar” El registro se elimina l6gicamente (cambia de estado de 1 a 0)
de la tabla usuarios tra, muestra un mensaje “transaccion de realizo

correctamente” luego retorna a la pantalla “administrar socios”.

“Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la pantalla

“administrar socios”.

Tabla 22 Caso de uso eliminar socio
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Caso de uso ver

Caso de uso Ver

Actores Administrador

Proposito Permite ver todos los datos del socio

Resumen Este caso de uso hace referencia a ver los datos del socio con todos sus

detalles.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
administrar socios, y seleccionar administrar socios y seleccionar un

registro existente de la lista y seleccionar la opcion ver.

Flujo Principal

Se muestra al usuario la pantalla ver con todos sus detalles de los de los

socios que estan guardados en la tabla usuarios_tra , socio, contrasefia.

Subflujos

Ninguna.

1.5.1.7.7.4.3.2.5

Tabla 23 Caso de uso ver

Casos de uso socios inactivos

Caso de uso Socios inactivos

Actores Secretaria , administrador

Proposito Permite visualizar y realizar diferentes acciones en una lista de los socios
inactivos.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la administracion de los socios

inactivos de la cooperativa rio Guadalquivir.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para socios

inactivos Yy haber seleccionado del menu de la pantalla principal la opcion
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administrar socios y luego la opci6n socios inactivos.

Flujo Principal | Se muestra al usuario la pantalla de socios inactivos con la lista de los

SOC

filtro de busqueda para poder buscarlos.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se continuara

con los diversos subflujos de este caso de uso.

i0s registrados en la tabla usuarios_tra, socios también contara con un

Subflujos El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

Si el usuario selecciona la opcion “socios activos” se ejecuta el subflujo

administrar socios.

Si el usuario selecciona la opcion “habilitar socio” se ejecuta el subflujo

habilitar socio.

Excepciones Ninguna.

1.5.1.7.7.4.3.2.6

Tabla 24 Caso de uso socios inactivos

Casos de uso habilitar socio

Caso de uso Habilitar socio

Actores Administrador , secretaria

Proposito Permite hacer habilitar a un socio.

Resumen Este caso de uso tiene la funcidn de habilitar a un socio cambiar su estado

de desactivado a activado.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para habilitar
a un socio, seleccionar administrar socios, seleccionar socios inactivos y

seleccionar habitar socio.
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Flujo Principal

Este caso de uso tiene la funcidn de activar a un socio que se encuentra

desactivado en la tabla usuarios_tra.

Subflujos

Ninguna.

1.5.1.7.7.4.3.2.7

Tabla 25 Caso de uso habilitar socio

Casos de uso reporte

Caso de uso Reporte

Actores Administrador

Proposito Permite hacer un reporte en formato pdf

Resumen Este caso de uso se podra hacer un reporte de todos los socios del

registrados en el sistema

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para

administrar socios, y seleccionar administrar socios y seleccionar reporte

Flujo Principal

Se muestra al usuario la pantalla reporte con un listado de los socios

registrados en el la tabla usuarios_tra, socios.

Subflujos Ninguna.
Tabla 26 Casos de uso reporte
1.5.1.7.7.4.3.3 Casos de uso administrar clientes
Caso de uso Administrar clientes
Actores Secretaria, socio, administrador
Propdsito Permite visualizar y realizar diferentes acciones en una lista de los

clientes.

Resumen

Este caso de uso hace referencia a la administracién de los clientes.
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Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
administrar los clientes y haber seleccionado del menu de la pantalla

principal la opcién administrar clientes.

Flujo Principal

Se muestra al usuario la pantalla de administrar clientes con la lista de los
clientes registrados en las tablas usuarios_tra, clientes, empresas con el
rol de clientes también contara con un filtro de busqueda para poder

buscar a los clientes.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se continuara

con los diversos subflujos de este caso de uso.

Subflujos

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

Si el usuario selecciona la opcion “nuevo cliente” se ejecuta el subflujo

afadir cliente .

Si el usuario selecciona la opcidon “Modificar cliente” se ejecuta el

subflujo modificar cliente.

Si el usuario selecciona la opcion “Eliminar cliente” se ejecuta el subflujo

eliminar cliente.
Si el usuario selecciona la opcidn “ver” se ejecuta el subflujo ver

Si el usuario selecciona la opcidn “clientes inactivos™ se ejecuta el

subflujo clientes inactivos.

Si el usuario selecciona la opcion “reporte” se ejecuta el subflujo reporte

Excepciones

Ninguna.

Tabla 27 Casos de uso administrar clientes




70

uc administrar clientes

A

X

secretaria
administrador

- —

_ — —«extend»

@é-_ o

A «extend» T ~— _ _

~ ~_ -
~ ~o
~ ~_
AN «extend»~ _
N ~

sssss

~
reporte

1.5.1.7.7.4.3.3.1

Figura 23 Caso de uso administrar clientes

Casos de uso aiadir cliente

Caso de uso Afiadir cliente

Actores Secretaria, socio, administrador

Proposito Permite el registro de un nuevo cliente.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la creacion de un nuevo cliente de la

cooperativa.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
administrar clientes y haber seleccionado la opcion afadir cliente en la
pantalla administrar clientes.

Flujo Principal

Se presenta al usuario la pantalla de afiadir cliente.

Luego se completan los datos que hay en pantalla y salen opciones de :
“Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran en la tabla
clientes, usuarios_tra'y empresas de la base de datos y retorna a la
pantalla “administrar clientes” si los campos no estan completos o son

incorrectos se genera una excepcion, si el cliente ya existe se genera la
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excepcion.

“Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la pantalla

“administrar clientes”.

Subflojo

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

Si el usuario selecciona la opcion “nuevo empresa” se ejecuta el subflujo

afiadir empresa.

Tabla 28 Casos de uso afadir cliente

1.5.1.7.7.4.3.3.2  Caso de uso aiiadir empresa

Caso de uso Afadir empresa

Actores Secretaria, socio, administrador

Proposito Permite el registro de una nueva empresa.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la creacion de una nueva empresa

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
administrar clientes y haber seleccionado la opcion afadir cliente luego

seleccionar afiadir empres.

Flujo Principal

Se presenta al usuario la pantalla de afiadir empresa.

Luego se completan los datos que hay en pantalla y salen opciones de :
“Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran en la tabla
empresas de la base de datos y retorna a la pantalla “afiadir cliente” si los
campos no estan completos o son incorrectos se genera una excepcion, si

el cliente ya existe se genera la excepcion.

“Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la pantalla “afiadir

cliente”.

Tabla 29 caso de uso afadir empresa
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1.5.1.7.7.4.3.3.3 Casos de uso modificar cliente

Caso de uso Modificar cliente

Actores Secretaria, socio, administrador

Propdsito Permite modificar los datos de un cliente.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la modificacion de datos de los clientes,

para corregirlos o actualizarlos.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
administrar clientes, debe haber seleccionado de la lista un registro

existente de un cliente y seleccionar la opcién modificar.

Flujo Principal

Se presenta al usuario la pantalla de “modificar cliente” de un cliente con

los datos actuales del cliente.
Se llenan los campos a modificar.
Se presentan las siguientes opciones:

“Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran en la tabla
usuarios_tra, clientes, empresas en la base de datos y retorna a la pantalla
“administrar clientes”, si los campos no estan completos o son incorrectos

se genera una excepcion.

“Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la pantalla

“administra clientes”.

Tabla 30 Casos de uso modificar cliente

1.5.1.7.7.4.3.3.4 Casos de uso eliminar cliente

Caso de uso

Eliminar cliente

Actores

Secretaria, socio, administrador

Propdsito

Permite eliminar un cliente dandole de baja.
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Resumen

Este caso de uso hace referencia a la eliminacién de los clientes, dandolos

de baja.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
administrar clientes, seleccionar un registro existente de la lista y

seleccionar la opcion eliminar.

Flujo Principal

Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion eliminar

cliente.
El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

“Aceptar” El registro se elimina l6gicamente de la tabla usuarios_tra de la
base de datos, muestra un mensaje de “se elimind correctamente” luego

retorna a la pantalla “administrar clientes”

“Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la pantalla

“administrar clientes”.

1.5.1.7.7.4.3.3.5

Tabla 31 Casos de uso eliminar cliente

Caso de uso ver

Caso de uso Ver

Actores Administrador , socios, secretaria

Proposito Permite ver todos los datos de los clientes

Resumen Este caso de uso hace referencia a ver los datos del cliente con todos sus

detalles

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
administrar cliente, y seleccionar administrar clientes y seleccionar un

registro existente de la lista y seleccionar la opcion ver

Flujo Principal

Se muestra al usuario la pantalla ver con todos sus detalles del cliente
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guardados en la tabla usuarios_tra, clientes, empresas

Subflujos

Ninguna.

Tabla 32 Caso de uso ver

1.5.1.7.7.4.3.3.6 Casos de uso clientes inactivos

Caso de uso Clientes inactivos

Actores Secretaria , administrador

Proposito Permite visualizar y realizar diferentes acciones en una lista de los
clientes inactivos.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la administracion de los clientes

inactivos de la cooperativa rio Guadalquivir

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para clientes
inactivos Yy haber seleccionado del menu de la pantalla principal la opcion

administrar clientes y luego la opcion clientes inactivos.

Flujo Principal

Se muestra al usuario la pantalla de clientes inactivos con la lista de los
clientes registrados en la tabla usuarios_tra, clientes también contara con

un filtro de busqueda para poder buscarlos.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se continuara
con los diversos subflujos de este caso de uso.

Subflujos

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

Si el usuario selecciona la opcidn “clientes activos™ se ejecuta el subflujo

administrar clientes

Si el usuario selecciona la opcion “habilitar cliente” se ejecuta el subflujo

habilitar cliente
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Excepciones

Ninguna.

1.5.1.7.7.4.3.3.7

Tabla 33 Caso de uso clientes inactivos

Casos de uso habilitar cliente

Caso de uso Habilitar cliente

Actores Administrador , secretaria.

Proposito Permite hacer habilitar a un cliente.

Resumen Este caso de uso tiene la funcion de habilitar a un cliente cambiar su estado

de desactivado ha activado.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para habilitar
aun cliente, seleccionar administrar clientes, seleccionar clientes

inactivos y seleccionar habitar cliente.

Flujo Principal

Este caso de uso tiene la funcion de activar a un cliente que se encuentra

desactivado en la tabla usuarios_tra

Subflujos

Ninguna.

1.5.1.7.7.4.3.3.8

Tabla 34 Caso de uso habilitar cliente

Casos de uso reporte

Caso de uso Reporte

Actores Administrador

Proposito Permite hacer un reporte en formato pdf

Resumen Este caso de uso se podra hacer un reporte de todos los clientes registrados

en el sistema

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para

administrar clientes, y seleccionar administrar clientes y seleccionar
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reporte

Flujo Principal | Se muestra al usuario la pantalla reporte con un listado de los clientes

registrados en la tabla usuarios_tra, clientes, empresas

Subflujos Ninguna.
Tabla 35 Casos de uso reporte

1.5.1.7.7.4.3.4 Casos de uso administrar empresas
Caso de uso Administrar empresas
Actores Secretaria, administrador
Propdsito Permite visualizar y realizar diferentes acciones en una lista de las

empresas

Resumen Este caso de uso hace referencia a la administracion de las empresas de la

cooperativa rio Guadalquivir

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
administrar empresas y haber seleccionado del menu de la pantalla

principal la opcidén administrar empresas.

Flujo Principal

Se muestra al usuario la pantalla de administrar empresas con la lista de
las empresas registrados en la tabla empresas también contara con un

filtro de busqueda para poder buscarlos.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se continuara

con los diversos subflujos de este caso de uso.

Subflujos

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

Si el usuario selecciona la opcidn “nueva empresa” se ejecuta el subflujo

afadir empresa.

Si el usuario selecciona la opcion “Modificar empresa” se ejecuta el
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subflujo modificar empresa

Si el usuario selecciona la opcidn “Eliminar empresa” se ejecuta el

subflujo eliminar empresa.

Si el usuario selecciona la opcion “empresa inactivas” se ejecuta el

subflujo empresas inactivas.

Si el usuario selecciona la opcion “reporte” se ejecuta el subflujo reporte.

Excepciones

Ninguna.

Tabla 36 Caso de uso administrar empresas
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Figura 24 Casos de uso administrar empresas

1.5.1.7.7.4.3.4.1  Casos de uso ainadir empresa

Caso de uso Afadir empresa

Actores Secretaria, administrador

Proposito Permite el registro de una nueva empresa.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la creacion de una nueva empresa
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Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
administrar empresas y haber seleccionado la opcion afiadir empresa en la

pantalla administrar empresas.

Flujo Principal

Se presenta al usuario la pantalla de afiadir empresa.
Luego se completan los datos que hay en pantalla y salen opciones de :

“Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran en la tabla
empresas de la base de datos y retorna a la pantalla “administrar
empresas” si los campos no estdn completos o son incorrectos se genera

una excepcion, si la empresa ya existe se genera la excepcion.

“Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la pantalla

“administrar empresas”.

Subflojo

ninguno

Tabla 37 Casos de uso afiadir empresa

1.5.1.7.7.4.3.4.2  Casos de uso modificar empresa

Caso de uso Modificar empresa

Actores Secretaria, administrador

Proposito Permite modificar los datos de una empresa.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la modificacion de datos de una empresa,

para corregirlos o actualizarlos.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para

administrar empresas, debe haber seleccionado de la lista un registro

existente de una empresa y seleccionar la opcién modificar.

Flujo Principal | Se presenta al usuario la pantalla de “modificar empresa” con los datos

actuales de la empresa.
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Se llenan los campos a modificar.

Se presentan las siguientes opciones:

“Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran en la tabla
empresas en la base de datos y retorna a la pantalla “administrar
empresas”, si los campos no estdn completos o son incorrectos se genera

una excepcion.

“Cancelar” no se realiza ningun cambio. Retornando a la pantalla

“administra empresas”.

Tabla 38 Casos de uso modificar empresa

1.5.1.7.7.4.3.4.3  Casos de uso eliminar empresa

Caso de uso Eliminar empresa

Actores Secretaria, administrador

Proposito Permite eliminar una empresa dandole de baja.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la eliminacion de las empresas,

dandolos de baja.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para

administrar empresas, seleccionar un registro existente de la lista y

seleccionar la opcion eliminar.

Flujo Principal | Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion eliminar

empresa.
El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

“Aceptar” El registro cambiara de estado de 1 a 0 de la tabla empresas de
la base de datos, muestra un mensaje de “se elimind correctamente” luego

retorna a la pantalla “administrar empresas”

“Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la pantalla
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“administrar empresas”.

Tabla 39 Casos de uso eliminar empresa

1.5.1.7.7.4.3.4.4  Casos de uso empresas inactivas

Caso de uso Empresas inactivas

Actores Secretaria , administrador

Proposito Permite visualizar y realizar diferentes acciones en una lista de los
empresas inactivas.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la administracion de las empresas

inactivas de la cooperativa rio Guadalquivir

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para empresas
inactivas y haber seleccionado del menu de la pantalla principal la opcién

administrar empresas y luego la opcion empresas inactivas.

Flujo Principal

Se muestra al usuario la pantalla de empresas inactivas con la lista de las
empresas registrados en la tabla empresas tambien contara con un filtro de

busqueda para poder buscarlos.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se continuara
con los diversos subflujos de este caso de uso.

Subflujos

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

Si el usuario selecciona la opcién “empresas activos” se ejecuta el

subflujo administrar empresas

Si el usuario selecciona la opcion “habilitar empresa” se ejecuta el

subflujo habilitar empresa

Excepciones

Ninguna.

Tabla 40 Casos de uso empresas inactivas
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Casos de uso habilitar empresa

Caso de uso Habilitar empresa

Actores Administrador , secretaria

Proposito Permite hacer habilitar a una empresa

Resumen Este caso de uso tiene la funcion de habilitar a una empresa cambiar su

estado de desactivado ha activado

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para habilitar
a una empresa, seleccionar administrar empresa, seleccionar empresas

inactivas y seleccionar habitar empresa

Flujo Principal

Este caso de uso tiene la funcion de activar a una empresa que se encuentra

desactivado en la tabla empresas

Subflujos

Ninguna.

1.5.1.7.7.4.3.4.6

Tabla 41 Casos de uso habilitar empresa

Casos de uso reporte

Caso de uso Reporte

Actores Administrador

Proposito Permite hacer un reporte en formato pdf

Resumen Este caso de uso se podra hacer un reporte de todas las empresas

registrados en el sistema

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
administrar empresas, y seleccionar administrar empresas y seleccionar

reporte

Flujo Principal

Se muestra al usuario la pantalla reporte con un listado de las empresas
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registrados en la tabla empresas

Subflujos Ninguna.

Tabla 42 Casos de uso reporte

1.5.1.7.7.4.3.5 Casos de uso administrar trabajadores

Caso de uso Administrar trabajadores

Actores Administrador

Proposito Permite visualizar y realizar diferentes acciones en una lista de los
trabajadores.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la administracion de los trabajadores de

la cooperativa rio Guadalquivir.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
administrar trabajadores y haber seleccionado del menu de la pantalla

principal la opcién administrar trabajadores.

Flujo Principal | Se muestra al usuario la pantalla de administrar trabajadores con la lista
de los trabajadores registrados en la tabla usuarios_tra también contara

con un filtro de busqueda para poder buscarlos.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se continuara

con los diversos subflujos de este caso de uso.

Subflujos El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

Si el usuario selecciona la opcidn “nuevo trabajador” se ejecuta el

subflujo afadir trabajador.

Si el usuario selecciona la opcion “Modificar trabajador” se ejecuta el
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subflujo modificar trabajador.

Si el usuario selecciona la opcion “Eliminar trabajador” se ejecuta el

subflujo eliminar trabajador.

Si el usuario selecciona la opcion “trabajadores inactivos” se ejecuta el

subflujo trabajadores inactivos
Si el usuario selecciona la opcion “ver” se ejecuta el subflujo ver

Si el usuario selecciona la opcion “reporte” se ejecuta el subflujo reporte.

Excepciones Ninguna.

Tabla 43 Casos de uso administrar trabajadores
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Figura 25 Casos de uso administrar trabajadores

1.5.1.7.7.4.3.5.1  Casos de uso afiadir trabajador

Caso de uso Afadir trabajador

Actores Administrador, socio

Proposito Permite el registro de un nuevo trabajador
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Resumen

Este caso de uso hace referencia a la creacion de una nuevo trabajador

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado a sistema, estar autorizado para
“administrar trabajador.” y haber seleccionado la opcidén nuevo

trabajador. en la pantalla administrar trabajador.

Flujo Principal

Se presenta al usuario la pantalla de “afiadir trabajador”.
Luego se completan los datos que hay en pantalla y salen opciones de :

“Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran en la tabla
usuarios_tra de la base de datos, muestra mensaje de “su transaccion se
realizd con éxito” y retorna a la pantalla “administrar trabajador.”, si los
campos no estan completos o son incorrectos se genera una excepcion, si

el trabajador ya existe se genera la excepcion.

“Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la pantalla

“administrar trabajador”,.

Subflujos

Ninguna

1.5.1.7.7.4.3.5.2

Tabla 44 Casos de uso afadir trabajador

Caso de uso modificar trabajador

Caso de uso Modificar trabajador

Actores Administrador, socio

Propdsito Permite Modificar trabajador

Resumen Este caso de uso hace Modificar trabajador

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
“administrar trabajadores” y haber seleccionado la opcion Modificar

trabajador en la pantalla administrar trabajador..

Flujo Principal

Se presenta al usuario la pantalla de “Modificar trabajador.”.
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Luego se completan los datos que hay en pantalla y salen opciones de :
“Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran en la tabla
usuarios_tra de la base de datos, muestra mensaje de “su transaccion se
realizo con éxito” y retorna a la pantalla “administrar trabajador”, si los
campos no estan completos o son incorrectos se genera una excepcion, si

la trabajador ya existe se genera la excepcion.

“Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la pantalla

“administrar trabajador”,

Subflujos

Ninguna

1.5.1.7.7.4.3.5.3

Tabla 45 Caso de uso modificar trabajador

Caso de uso eliminar trabajador

Caso de uso Eliminar trabajador

Actores Administrador socio

Proposito Permite eliminar trabajador.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la eliminacién trabajador, dandolos de

baja.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
administrar trabajador, seleccionar un registro existente de la lista y

seleccionar la opcion eliminar.

Flujo Principal

Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacién eliminar

trabajador con el nombre de la eliminar trabajador
El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

“Aceptar” El registro se elimina l6gicamente de la tabla usuarios_tra de
la base de datos y muestra mensaje de “su transaccion se realizod

conexito” y se retorna a la pantalla “administrar trabajadores”.
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“Cancelar” no se realiza ningun cambio. Retornando a la pantalla

“administrar trabajador”.

Subflujos

Ninguna.

1.5.1.7.7.4.3.5.4

Tabla 46 Caso de uso eliminar trabajador

Caso de uso ver

Caso de uso Ver

Actores Administrador , socio

Propdsito Permite ver todos los datos de los trabajadores

Resumen Este caso de uso hace referencia a ver los datos del trabajador con todos

sus detalles

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
administrar trabajadores, y seleccionar administrar trabajadores y

seleccionar un registro existente de la lista y seleccionar la opcion ver

Flujo Principal

Se muestra al usuario la pantalla ver con todos sus detalles del trabajador

guardados en la tabla usuarios_tra

Subflujos

Ninguna.

1.5.1.7.7.4.3.5.5

Tabla 47 Caso de uso ver

Casos de uso trabajadores inactivos

Caso de uso Trabajadores inactivos

Actores Administrador
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Propdsito Permite visualizar y realizar diferentes acciones en una lista de los
trabajadores inactivos.
Resumen Este caso de uso hace referencia a la administracion de los trabajadores

inactivos de la cooperativa rio Guadalquivir

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
trabajadores inactivos y haber seleccionado del menu de la pantalla
principal la opcién administrar trabajadores y luego la opcion trabajadores

inactivos.

Flujo Principal

Se muestra al usuario la pantalla de trabajadores inactivos con la lista de
los trabajadores registrados en la tabla usuarios_tra también contara con

un filtro de busqueda para poder buscarlos.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se continuara

con los diversos subflujos de este caso de uso.

Subflujos

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

Si el usuario selecciona la opcidén “trabajadores activos” se ejecuta el

subflujo administrar trabajadores

Si el usuario selecciona la opcidon “habilitar trabajador” se ejecuta el

subflujo habilitar trabajador

Excepciones

Ninguna.

Tabla 48 Casos de uso trabajadores inactivos

1.5.1.7.7.4.3.5.6  Casos de uso habilitar trabajador

Caso de uso

Habilitar trabajador

Actores

Administrador
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Propdsito

Permite habilitar a un trabajador

Resumen

Este caso de uso tiene la funcion de habilitar trabajadores cambiar su

estado de desactivado a activado

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para habilitar
tra