CAPITULO |

EL PROYECTO

MEJORAMIENTO DE LA GESTION
ADMINISTRATIVA DE LOS PROCESOS DE LA
ASOCIACION MUNICIPAL TARIJENA DE
BASQUETBOL ATB
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1. Capitulo I El Proyecto
1.1 Presentacion del Proyecto

Titulo del Proyecto
El Titulo del presente proyecto es Mejoramiento de la Gestion Administrativa de procesos
de la Asociacion Municipal Tarijefia de Basquetbol - ATB

Carrera y/o Unidad

Ingenieria Informaética.

Facultad

Ciencias y Tecnologia.

Duracién del Proyecto
La duracion del proyecto es de 8 meses

Area y/o linea de Investigacion Priorizado
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion / Desarrollo de Sistemas y Software /

Investigacion

Responsable del Proyecto

Carrera de Ingenieria Informatica — Taller 111

1.2 Personal Vinculado al Proyecto

Director del Proyecto

Apellido Apellido Nombre: C.l.:

Paterno: Materno:

Alcoba Gutiérrez Javier Alejandro 7150693 Tja.
Carrera: Facultad:

Ingenieria Informética Facultad de Ciencias y Tecnologia
Teléfono: Celular: Correo Electronico: | Firma:

66-38632 72955472 xavyl007@gmail.com | ........................

Tabla 1. Director del Proyecto.
Fuente: Elaboracion propia
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Participantes del Equipo de Trabajo

Categoria | Nombresy Apellidos | Profesion C.l. Firma
DIRECTOR | Javier Alejandro | Estudiante 7150693
Alcoba Gutiérrez
TUTOR Elizabeth Castro | Licenciada  en | 1875226
Figueroa Ingenieria
Informatica
Tabla 2. Equipo de Trabajo
1.3 Equipo de trabajo de:
Empresas/Instituciones/Organizaciones
participantes/cooperantes
Nombre: Asociacion Tarijefia Municipal de Basquetbol (ATB)
Direccion: Av. Guadalquivir Barrio Guadalquivir | Teléf. Oficina:
Nombre y Apellidos Cargo C.l. Firma
Lic. Juan Luis Coronado | Presidente de la (A | 1788667
Deranja T.B)
Dra. Marisol Rodriguez Secretaria ~ General | 1864673
(A.T.B)

Tabla 3. Equipo de Trabajo

Fuente: Elaboracion propia

1.4 Actividades previstas para los integrantes del equipo de

investigacion
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Responsable *

Actividades

Director

Jefe de Proyecto:
Definir los objetivos y limitaciones del proyecto.

Planificacion del proyecto en todos sus aspectos, identificando las

actividades a realizar.
Establecer métodos, técnicas y herramientas por el equipo del proyecto.

Supervisar el disefio, desarrollo, instalacion y posterior mantenimiento de la

solucidn.
Presentacion final del proyecto al cliente.
Analista de Sistema:

Recopilacion de la informacion requerida para la elaboracion del Sistema

mediante entrevista y formularios, etc.

Definir las necesidades del usuario.

Realizar el Anélisis y Disefio (Arquitectura) del Sistema.
Programador:

Realizar la programacion del Sistema Informético.
Construccion de prototipos.

Ingeniero de Software:

Elaborar las pruebas funcionales del Sistema Informatico.

Tutor

Brindar apoyo y orientacion en el transcurso del desarrollo del proyecto.
Revision del documento del proyecto.
Indicar las diversas alternativas tecnoldgicas a poder utilizar.

Preparar al aspirante para la defensa final.

Tabla 4. Actividades Previstas

33




1.5 Unidades de Gestion Organigrama del Equipo del

Proyecto

Director del Proyecto

S

Ingeniero de Capacitador del

Analista de Sistema )
Software Sistema

Programador

Figura 1. Organigrama del Equipo del Proyecto

1.6 Descripcion del Proyecto

Descripcion, Fundamentacion y Justificacion del Proyecto
La presente propuesta es un proyecto basado en la elaboracion de un sistema web para la
Asociacion  Municipal Tarijefia de Basquetbol, implementando lenguajes de

programacion de agil procesamiento para su desarrollo.

Se pretende abarcar gestiones internas de la Asociacion con el sistema web, como también
poder brindar mayor informacion a la poblacidn tarijefia, desarrollada en base de nuevas
tecnologias de desarrollo lo que pretende buscar una mayor efectividad y velocidad en la

ejecucion de los datos.

La realizacion de los componentes propuestos es necesario, ya que permitird que
Asociacion Tarijefia Municipal de Basquetbol (ATB) pueda mejorar su imagen

corporativa brindando un servicio de mayor calidad a los deportistas.
Este proyecto consta de los siguientes componentes:

e Un sistema informatico que permitira mejorar la gestion administrativa de la
Asociacion Tarijefia Municipal de Basquetbol, el cual se encargara del control de
las diferentes fechas (partidos) y la interrelacién con los deportistas, es decir el

mismo sistema propuesto, pretende administrar la informacion de cada uno de los

34



jugadores y sus diferentes equipos, también pretende contar con la informacion
historica de los partidos jugados como también la programacién méas dptima de
los diferentes encuentros deportivos, pudiendo contar con sus diferentes aspectos
indispensables, que son los jueces, el escenario deportivo y un horario
determinado.

e Una estrategia de socializacion para dar a conocer el proyecto a los funcionarios
de la Asociacion y delegados de los respectivos clubes, y de esta forma resaltar
los beneficios que conlleva la implementacion del proyecto.

Se cuenta con un registro de equipos, jugadores, arbitros y demas, de forma manual y
fisica, lo que resulta un proceso tedioso al momento de buscar informacién especifica;
también la asociacion tiene una falta de comunicacion directa con los respectivos
deportistas, los cuales en la actualidad no cuentan con informacion de los respectivos
partidos; sin embargo cada equipo cuenta con un delegado el cual debe estar presente para
poder comunicar a los deportistas, con lo que se pretende mejorar esta gestion buscando
manejar una base de datos con la informacion respectiva de los partidos para poder llegar

a los mismo deportistas de manera més eficaz y pronta.

También es necesario ejecutar una estrategia de socializacién que permita que los
beneficiarios sean capaces de utilizar el sistema informético y puedan comprender las

ventajas que representa el mismo al momento de realizar su trabajo.
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Anadlisis de Causas de Problemas

Inadecuada comunicacion e
interrelacién de la ATB con los
deportistas y publico en
general.

La Gestion Administrativa de
los procesos de comunicacion
de la ATB es inadecuada con
las personas afines al
basquetbol

Control centralizado en el
manejo de la informacion
dentro de los delegados
de la ATB

Problemas en la
asignacion de los campos
deportivos, debido a

Procesos de la . .
posibles modificaciones
mesa de control

en cada partido
demoran en su

aprobacion Falta de Control en la

designacion de los jueces
o arbitros, que forman
parte de la ATB

Retraso en la asignacion
de los arbitros a
diferentes partidos

No existe un control
adecuado a cerca de los
clubes y sus respectivos
equipos que se
encuentran inscritos en

la ATB
Falta de control en la

informacion referida a
los jugadores,
inscripcion v pases

Comunicacion
limitada de la ATB solo
para delegados, sobre

los partidos de

basquetbol

Demora y dificultad
en la difusion de la
informacion, referida
a los partidos
programados
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Figura 2.- Arbol de Problemas

Anélisis de Objetivos

Adecuada comunicacion e
interrelacién de la ATB con los
deportistas y publico en
general.

La Gestion Administrativa de
los procesos de comunicacion
de la ATB es adecuada con las
personas afines al basquetbol

Control descentralizado
en el manejo de la
informacién dentro de los
delegados de la ATB

Asignacién correcta de los
campos deportivos,
debido a posibles

Procesos de la Tt
modificaciones

mesa de control
en cada partido

eficaces en su
aprobacion Control efectivo en la

designacion de los jueces
o arbitros, que forman
parte de la ATB

Retraso en la asignacion
Control adecuado a de los arbitros a

cerca de los clubes y sus diferentes partidos
respectivos equipos que

se encuentran inscritos

en la ATB

Control de la
informacion referida a
los jugadores,
inscripcion y pases

Comunicacion extensa
de la ATB solo para
delegados, sobre los
partidos de
basquetbol

Efectividad en Ia
difusion de la
informacion, referida
a los partidos
programados




Figura 3.-Arbol de Objetivos.
Fuente: Elaboracién propia
Objetivos
Objetivo General
Mejoramiento de la Gestion Administrativa de procesos de la Asociacion Municipal de
Basquetbol Tarija, buscando mejorar la comunicacion directa entre la ATB con los
deportistas del basquetbol tarijefio, para obtener resultados y posiciones de manera mas

préctica e inmediata.

Objetivos Especificos
e Sistema informético para la gestion administrativa de la ATB desarrollado.
e Estrategia de socializacion de insercion de las TIC en la administracion de la ATB,

implementada.

Limitaciones

El Sistema no llevara el control del proceso del &rea contable.

Metodologia

La forma de trabajo de este proyecto estard basada en la metodologia SCRUM, una
metodologia de desarrollo &gil y con la caracteristica principal de ser adaptable a cambios,
permite tener un seguimiento al avance al proyecto y lo mas primordial permite tener

productos entregables y funcionales a medida que se avanza en el desarrollo.

Requerimientos: En base a las entrevistas se obtendra informacion que refleje las

necesidades de los involucrados para determinar los requerimientos de forma precisa.

Analisis y Disefio: En base a la determinacion de requerimientos, se estructura las vistas,
diferentes diagramas, base de datos y pantallas de la aplicacion, tomando en cuenta la

metodologia de desarrollo de software.

Programacién e Implantacion: La programacion serd por iteraciones y orientada a

objetos, se utilizara tecnologia moderna y actual como JavaScript al lado del servidor.

Pruebas y Validacion: Antes de realizar las pruebas se procedera a la insercion de datos.
Después de realizar dicha insercion de datos se realizard la fase de pruebas de

funcionalidad en cada modulo, tomando en cuenta las pruebas de caja negra.
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Este proceso se torna repetitivo; cualquier falla encontrada o inconsistencia implica el

retorno a cualquier de las fases para su correccion.

Resultados Esperados

Con el desarrollo del presente Proyecto se pretende contribuir a optimizar los recursos
tecnoldgicos para mejorar la imagen corporativa de la Asociacion Municipal Tarijefia de
Bésquetbol (ATB) con una carnetizacion segura y rol de partidos por categorias .Con todo
esto se pretende reducir el tiempo de demora en todo el proceso, esto llevara a una mejor

gestion administrativa.

Con la tactica de capacitacion se pretende que el personal que trabaja en ATB a capaz de
manejar el sistema y conocer los beneficios que aporta.

Medios y Estrategias para la Transferencia de Resultados

La Transferencia de resultados se realizara mediante un convenio establecido entre la
Universidad Juan Misael Saracho y los beneficiarios; en este convenio también se
definiran los medios que se utilizaron en el desarrollo del proyecto.

Grupo de Beneficiarios
Los beneficiarios con el desarrollo del proyecto son los deportistas y la poblacion Tarijefia

aficionada al baloncesto.

Resumen Ejecutivo del Proyecto

La Asociacion Municipal Tarijefia de Basquetbol (ATB) presenta una oficina con poco
personal pero con un gran manejo de informacién centrada, en los encuentros deportivos
de los diferentes equipos en distintas categorias con las que cuenta la Asociacion; para
ello se propone el presente proyecto que consiste en el Mejoramiento en la Gestion
Administrativa de procesos de la Asociacion Municipal de Tarijefia de Basquetbol (ATB),
el cual busca la socializacion de diferentes actividades que realiza la Asociacion, como
por ejemplo la difusion de las fechas de los partidos de forma completa y especifica, para

la poblacion en general.

Este sistema de Gestidn administrativa permitira tener informacion detallada, actualizada
e historica de las diferentes fechas de los partidos en todas las categorias poder contar con

un control del personal involucrado con las diferentes fechas.

Este proyecto consta de dos componentes:
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Un Sistema Informéatico Web que permitird mayor alcance en los mismos deportistas, de

las noticias y las fechas de los partidos a jugar.

Una Capacitacion del Sistema Desarrollado para dar a conocer el proyecto a los

interesados del mismo y resalten los beneficios que implica implementar este proyecto.
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Cronograma de Actividades

,'-' -
> S 2
roect il VD S

Nombre

Fecha

Fecha de fin

20186 2017

agosto

Relevamiento de la informacion

© Requerimientos
@ lteracion | (Sprint 1)(Investigacion de las nuevas tecnologias)

@ Diagrama de Casos de Uso

@ Diagrama de Secuencia

@ Diagrama de Clases

2 Diagrama de Actvidades

o PROGRAMACION

Iteracion Il (Sprint 2){Investigacion de las nuevas tecnologias)
@ Diagrama de Casos de Uso

o Diagrama de Secuencia

© Diagrama de Clases

o Diagrama de Actvidades

© PROGRAMACION

Iteracion 11l (Sprint 3)(Investigacion de las nuevas tecnologias)
@ Diagrama de Casos de Uso

2 Diagrama de Secuencia

@ Diagrama de Clases

© Diagrama de Actvidades

© PROGRAMACION

Pruebas funcionales
Socializacion del Sistema

1.3.7 Matriz de Marco Légico

24-05-16 08-07-16
11-07-16 04-08-16
05-08-16 04-10-16
05-08-16 15-08-16
16-08-16 19-08-16
22-08-16 26-08-16
20-08-16 31-08-16
01-09-16 04-10-16
05-10-16 30-11-16
05-10-16 10-10-16
11-10-16 14-10-16
17-10-16 21-10-16
24-10-16 28-10-16
31-10-16 30-11-16
01-12-16 30-01-17
01-12-16 06-12-16
07-12-16 09-12-16
12-12-16 16-12-16
19-12-16 23-12-16
26-12-16 30-01-17
05-08-16 09-12-16
31-01-17 13-02-17

b

I I I I
septiembre octubre noviembre diciembre enero
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Resumen Narrativo del Proyecto

Indicadores

Medios de Verificacion

Supuestos

Fin

Contribuir a optimizar los recursos
tecnoldgicos para mejorar la imagen
de
Municipal Tarijefia de Basquetbol

(ATB)

corporativa la  Asociacion

A dos afios de finalizado el proyecto, al
menos un 60% de los delegados y
deportista, expresan su conformidad con
de

la

el mejoramiento la

de

Tarijefia de Basquetbol

gestion
administrativa, Asociacién
Municipal

(ATB)

Presentacion de informes de
las instancias correspondientes
a cada uno de los procesos de
Asociacion

la Municipal

Tarijefia de Basquetbol (ATB).

Se mantienen las condiciones

tecnoldgicas en la
Asociacion, con referencia al

equipamiento.

Objetivo General (Proposito)

de

Administrativa de procesos de la

Mejoramiento la  Gestion
Asociaciéon Municipal Tarijefia de

Basquetbol

Al finalizar el proyecto, un 70 % de los
inherentes de
de
Municipal de Basquetbol Tarija se ha

procesos la gestion

administrativa la  Asociacion

automatizado.

del

Administrativa como también

Informe area
informe de conformidad en

cuanto a la informacion

brindada.

La Asociacion cuenta con los

recursos  necesarios para

apoyar el proyecto.

de

disponibles

del Area

Administracion

Informes

con la informacion requerida

Obijetivos Especificos (Componentes)
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1.- Sistema informéatico para la
administracion  de  equipos e
integrantes y control de las

programaciones y resultados de los
diferentes partidos.

2.- Estrategia de socializacion del

sistema informatico planteada

Al ha

desarrollado un sistema informatico de

finalizar el proyecto se
administracion de equipos e integrantes
y control de las programaciones y
resultados de los diferentes partidos
expresados en los requerimientos bajo la

norma IEE 830.

Al finalizar el proyecto se ha
desarrollado  una  estrategia de
socializacion en el uso del sistema

informatico.

Documentacion del sistema

informatico completo
entregado y corregido por los
docentes de la materia de
Taller 111 carta de aceptacion y

conformidad.

Lista de Asistencia al curso de
Capacitacion
de

por parte del
la Asociacion
de

personal
Municipal
Basquetbol (AMTB)

Tarijefia

Se tiene acceso a toda la
de

manera correcta y oportuna

informacion necesaria,

para desarrollar el sistema.

Se cuenta con los recursos de
hardware y software
necesarios para el desarrollo

del sistema.

Se cuenta con los recursos
econémicos necesarios para

la campana de socializacion.

Se tiene la autorizacion para

difundir contenidos e

informacion.
Actividades
Componente 1:
_ _ o ) Material de socializacion del| L@ informacion requerida
El presente sistema informatico sera _ _ N | o liraci6
sistema informético entregado. | Para 1a socializacion  se

realizado bajo la Metodologia de

Desarrollo Agil Scrum.

Ver presupuesto detallado en punto 1.7

encuentra a tiempo.
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Componente 2:

2.1  Definicién de las estrategias de

socializacion.

2.2 Elaboracion del material de

socializacion.

Contar con Software vy
Hardware para la Instalacion

del Sistema.

Los miembros de la
asociacion tienen disposicion
para realizar la camparia de

socializacion del proyecto.
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1.7 Justificacion/Presupuesto

2 ITEM

RUBROS

Aporte
Universidad

Otro
Aporte

TOTAL
(Bs.)

10000

SERVICIOS PERSONALES

12000 Empleados no Permanentes

Sub total rubro

20000

SERVICIOS NO PERSONALES

21000. Servicios Basicos

340

22000. Servicios de transporte

150

23000. Alquileres

380

24000. Mantenimiento y reparacion

25000. Servicios Profesionales y
Comerciales

19000

Sub total rubro

24280

30000

MATERIALES Y SUMINISTROS

31000. Alimentos y Productos
Forestales

90

32000. Productos de Papel, Cartén e
Impresos

297

33000. Textiles y Vestuario.

34000. Productos Quimicos,
Combustibles y Lubricantes

39000. Productos Varios.

Sub total rubro

387

40000

ACTIVOS REALES

43000. Maquinaria y Equipo.

46000. Descripcion de estudios y
proyectos para inversion

49000. Otros Activos

Sub total rubro

TOTAL

24667

GRUPO 10000. SERVICIOS PERSONALES

Tabla 5. Rubros.

SUB GRUPO 12000. Empleados no Permanentes

Partida |Personal Remuneracion Tiempo/meses | Total
12100 Personal Eventual
Total

Tabla 6. Servicios Personales.
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GRUPO 20000. SERVICIOS NO PERSONALES

SUB GRUPO 21000. Descripcidn de los gastos de servicios basicos

Partida | Tipo de servicio basico * Costo Tiempo |Costo
mes Total
21100 Comunicacion 180
21200 Energia Eléctrica 150 8 1200
21300 Agua
21400 Servicios Telefonicos 20 8 160
Total 1540
Tabla 7. Descripcion de los gastos de Servicios B&sicos.
SUB GRUPO 22000. Descripcién de los gastos de viajes y transporte de personal
Partida |Personal Lugar N° de | Costo Costo
viajes unitario* | total
22100 |Pasajes ATB 100 2 200
Total 200
Partida |Personal Lugar Duracién | Costo Costo
(dias) unitario* | total
22200 |Viaticos
22300 |Fletes y
Almacenamientos
22600 | Transporte de
Personal
Total
Total sub grupo 200
Tabla 8. Descripcidn de los gastos de viajes y transporte de Personal.
SUB GRUPO 23000. Descripcion de los gastos por concepto de alquileres de equipos y
magquinarias
Partida |Alquiler de equipo y maquinaria Costo Tiempo Costo total
unitario mes
23100 Alquiler de Edificios
23200 Alquiler de Equipos y Maquinaria 350 3 1050
23300 Alquiler de Tierras y Terrenos
Total 1050

Tabla 9. Descripcion de los gastos por concepto de alquileres de equipos y maquinarias.
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SUB GRUPO 24000. Descripcion mantenimiento y reparacion

Partida |Mantenimiento y reparacion de|Costo Tiempo Costo total
equipo y maquinaria unitario mes

24100 Mantenimiento 'y Reparacion de
Edificios y Equipos

24300 Otros Gastos por Mantenimiento y
Reparacion

Total

Tabla 10. Descripcién Mantenimiento y Reparacion.

SUB GRUPO 25000. Descripcion de los gastos en servicios profesionales y comerciales

Partida |Tipo de servicio profesional y|Canti |Costo |Tiempo |Costo
comercial * dad |unitario | mes total

25200 Estudios e Investigaciones

25500 Publicidad

25600 Imprenta

25700 Capacitacion de Personal

25800 Estudios e Investigaciones Para|l 3000 8 18000
Proyectos de Inversion

Total 18000

Tabla 11. Descripcién de los Gastos en Servicios Profesionales y Comerciales.

GRUPO 30000. MATERIALES Y SUMINISTROS
SUB GRUPO 31000. Descripcion de los gastos Alimentos y Productos Agroforestales

Partida |Tipo de material * Cantidad |Costo/Unitario | Total
31110 Refrigerios y Gastos | 20 10 200
Administrativos
31200 Alimento para Animales
31300 Productos Agroforestales y
Pecuarios
Total 200

Tabla 12. Descripcién de los Gastos de Alimentos y Productos Agroforestales.
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SUB GRUPO 32000. Descripcion del gasto de Productos de Papel, Carton e Impresos

Partida |Tipo de material * Cantidad |Costo/Unitario | Total
32100 Papel de Escritorio 5000 0.20 1000
32200 Productos de Artes Graficas, Papel
y Cartén
32300 Libros y Revistas
32400 Textos de Ensefianza
32500 Periodicos
Total 1000
Tabla 13. Descripcion de los Gastos de Productos de Papel, Carton e Impresos.
SUB GRUPO 33000. Descripcidn del gasto en textiles y vestuario
Partida |Productos textiles y vestuarios Cantidad |Costo/Unitario | Total
33100 Hilados y Telas
33200 Confecciones Textiles
33300 Prendas de vestir
33400 Calzados
Total
Tabla 14. Descripcion de los Gatos en Textiles y Vestuario.
SUB GRUPO 34000. Combustibles, Productos Quimicos, Farmacéuticos y Otros
Partida |Combustibles, Productos | Cantidad | Costo/Unitario | Total
Quimicos, Farmacéuticos y Otros
34110 Combustibles y Lubricantes para
Consumo
34200 Productos Quimicos y
Farmacéuticos
34400 Productos de Cuero y Caucho
34500 Productos de Minerales no
Metalicos y Plasticos
34600 Productos Metalicos
34700 Minerales
34800 Herramientas Menores
Total

Tabla 15. Combustibles, Productos Quimicos, Farmacéuticos y Otros.
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SUB GRUPO 39000. Descripcion del gasto en productos varios

Partida |Productos de cueroy caucho Cantidad Costo/Unitario | Total
39100 Material de Limpieza
39400 Instrumental Menor Médico -
Quirurgico
39500 Utiles de Escritorio y de Oficina
39700 Utiles y Materiales Eléctricos
39800 Otros Repuestos y Accesorios
Total
Tabla 16. Descripcion de los Gastos en Productos Varios.
GRUPO 40000. ACTIVOS REALES
SUB GRUPO 43000. Descripcion del gasto de Maquinaria y Equipo
Partida | Tipos de productos Cantidad Costo/Unitario | Total
43100 Equipo de Oficina y Muebles
43200 Maquinaria 'y  Equipo  de
Produccion
43300 Equipos de Transporte, Traccion y
Elevacion
43400 Equipo Médico y de Laboratorio
43600 Equipo Educacional y Recreativo
43700 Otra Maquinaria y Equipo
Total
Tabla 17. Descripcion de los gastos de Maquinaria y Equipo.
SUB GRUPO 46000. Descripcion de estudios y proyectos para inversion
Partida |Productos textiles y vestuarios Cantidad Costo/Unitario | Total
46100 Para Construccion de Bienes de
Dominio Privado
Total

Tabla 18. Descripcién de Estudios y Proyectos para Inversion.

49




Capitulo Il

COMPONENTE |

SISTEMA WEB
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2. CAPITULO Il: MARCO GENERAL DEL PROYECTO
2.1 Componente 1: Desarrollo de Sistema Informatico

2.2 Marco Teoérico

El area de aplicacion esta enfocado en la Asociacion Municipal Tarijefia de Basquetbol
ATB, al ver que nuestra sociedad se encuentra en constante desarrollo tecnoldgico, es
decir contamos con las mismas tecnologias que en cualquier pais desarrollado; como
base, este software tiende a implementar nuevas tecnologias para el beneficio en el
progreso de nuestra sociedad, tratando de impulsar el desarrollo de software nacional con
altas expectativas; haciendo un uso completo de la nuevas tecnologias que podemos tener
al alcance de nuestras manos (paginas web adaptables a dispositivos méviles como un
funcionamiento standard) podemos contar con un software de calidad, que tenga
diferentes funcionalidades.

Este presente software pretende “Mejorar la Gestion Administrativa de procesos de la
Asociacion Municipal de Basquetbol Tarija (ATB)”. De acuerdo a las necesidades de los
usuarios (deportistas, encargados, dirigentes, etc.) de poder contar con un sistema que les
brinde seguridad, y directa comunicacion con ATB pudiendo interactuar de acuerdo a sus

necesidades en los acontecimientos deportivos.

La Asociacion Tarijefia de Basquetbol fue fundada por un selecto equipo de Tarijefios
amantes del deporte de la canasta, que reunidos el 13 de abril de 1936 decidieron crear la
ATB (Asociacion Tarijefia de Basquetbol); luego, a partir de la aprobacion de la ley del
deporte en el Pais en el afio 2004 adoptd el nombre de AMBT (Asociacién Municipal de

Basquetbol de Tarija).

Desde su fundacion, el empuje, trabajo y carifio de los sucesivos dirigentes de nuestra
Asociacion, lograron hacer del basquetbol el emblema de la ciudad de Tarija. Asi, nuestra
ciudad, fue escenario de grandes torneos de basquetbol: sudamericanos, torneos
internacionales y nacionales conquistando sendos titulos que hacen a la historia de nuestra

hermosa disciplina.

A lo largo de estos 76 afios de vida, nuestra institucion, aporté con grandes jugadores a
la seleccién nacional y a clubs de renombre nacional, estrellas del basquetbol nacional
gue hasta ahora recordamos con nostalgia y afecto.
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La Asociacion tiene como mision: “La Asociacion Tarijefia de Baloncesto, fundada el 13
de abril de 1936, es una institucion Auténoma de caréacter deportivo, afiliada a la
Federacion boliviana de basquetbol. Esta constituida por Clubes debidamente afiliados.

Su sede principal es la ciudad de Tarija, capital del Departamento de Tarija”.
La Asociacion tiene como objetivos:

» Dirigir y fomentar la practica del Basquetbol en el municipio de la ciudad de
Tarija y la Provincia Cercado del Departamento de Tarija.

» Convocar, organizar y controlar campeonatos locales, asi como torneos o
campeonatos interdepartamentales.

» Velar por la correcta organizacion de las diversas categorias y equipos y controlar
el movimiento interclubes de los jugadores.

» Hacer cumplir el Estatuto organico y Reglamentos de la Asociacion

» Administrar, incrementar y disponer de sus bienes.
La ATB cuenta con los siguientes factores:

Béasquetbol.- El baloncesto, basquetbol o basquetbol (del inglés basketball; de basket,
‘canasta’, y ball, 'pelota’), o simplemente basquet, es un deporte de equipo que se puede
desarrollar tanto en pista cubierta como en descubierta, en el que dos conjuntos de cinco
jugadores cada uno, intentan anotar puntos, también llamados canastas o dobles y/o triples
introduciendo un bal6n en un aro colocado a 3,05 metros del suelo del que cuelga una red,

lo que le da un aspecto de cesta o canasta.

Club.- Un club deportivo es una asociacién privada creada por la voluntad de varias
personas que tiene por objeto, tanto la promocion o practica de una o varias modalidades
deportivas, o la participacion de actividades y competiciones deportivas, en este caso

personas interesadas en el Basquetbol.

Equipo.- Un equipo deportivo es un grupo de personas que compite en un deporte.
Tradicionalmente se asocia el término a los deportes de equipo, donde los integrantes
compiten como tales. En el contexto de la ATB un equipo pertenece a un club, y un club

puede tener diferentes equipos.

Jugador.- Es una persona que se dedica a un deporte por afinidad, gustos o preferencias,

un jugador de basquetbol tiene 4 posiciones las cuales son:
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-El jugador “base”: Este es el jugador “diferente” del equipo, ya que acostumbra a ser el
inteligente que pone la cuota de habilidad, sabiendo mantener el ritmo del partido. Por
ser uno de los mejores de la cancha, es quien debe jugar muchos minutos, lo que lo obliga
a mantener una buena condicion fisica. Este jugador debe poseer un gran tiro a distancia,

y una gran habilidad de contraataque, para llevar a su equipo a la victoria.

-El jugador “alero”: Es el jugador que defiende y da pases peligrosos para sus
compafieros, es como un habilitador defensivo, posee una gran fuerza, y un gran salto,

para ir a disputar los balones al aire. Su rol es importante dentro del terreno de juego.

-El jugador “escolta”: Su mision en muy importante y clara, ya que debe bajar el balon y
controlar en cierto modo el ritmo del partido. Tiene gran condicion fisica y buen dominio

del balén. No es el mejor en cuanto a tiros, pero posee un buen promedio.

-El jugador “pivot”: Su funcion es muy agotadora y dura, ya que es el hombre que se
encuentra siempre marcado por la defensa rival. Debido a esto debe poseer una gran
potencia de salto por no decir “la mejor”. Y generalmente es quien da el primer pase para

comenzar el ataque rapido en la contra.

Arbitro.- El arbitro es la entidad deportiva encargada del cumplimiento de las reglas del

juego mientras se desarrolle el mismo, tiene la facultad de tener el papel de "juez", es
decir, detener el partido, reanudarlo, sefialar una violacién del reglamento del juego e
impartir una sancion, regular los cambios, asi como el resguardar el orden y procurar un
ambiente de respeto entre los jugadores. Los arbitros tienen una preparacion profesional
requlada y avalada por las instituciones encargadas de las diferentes disciplinas

deportivas tanto nacionales como internacionales, en la ATB se cuenta con los arbitros:

FIBA

Federativos

Asociacion Departamental

Asociacion Municipal

Aspirante a arbitros de la Asociacion

Partidos.- Enfrentamiento entre dos equipos de cinco jugadores en juego cada
uno, que buscan introducir una pelota dentro de la canasta defendida por el equipo
contrario, con el objetivo de conseguir mas puntos que el adversario, respetando las reglas

del juego.
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Director Técnico.- En el deporte, un entrenador o director técnico (también conocido por
sus siglas DT) es la persona encargada de la direccidn, instruccion y entrenamiento de un
deportista individual o de un colectivo de deportistas.

Auxiliar.- Es el ayudante méas proximo al entrenador en los deportes de equipos.
Frecuente al ayudante del entrenador suele ser un entrenador con menor experiencia y
mas joven, por lo que se le considera de igual forma entrenador, con menos
responsabilidad que el primero, pero con funciones de entrenador. Aunque no siempre,
tiene la intencion de ser primer entrenador en un futuro.

Encargado del club.- Es la persona que se encuentra a cargo del club, la persona a quien
se le designo su representacion buscando el beneficio para el club y que participe en las
reuniones oficiales.

Suplente.- Es la persona reconocida por la ATB para reemplazar al encargado del club,
si por motivos de fuerza mayor no pudiera asistir, tiene también derecho a voz y voto.
Canchas.-El terreno de juego (baloncesto o basquetbol) es una superficie rectangular,
libre de obstaculos con unas dimensiones de 26 m x 14 m, medidas desde el borde interior
de las lineas de demarcacion. La linea de demarcacion tendra un grosor de 5 cm. El piso
del campo ha de ser duro, de cemento o Parquet (madera).

La cancha puede ser al aire libre o cerrado; en caso de ser bajo techo, éste debera tener
una altura de 7 m como minimo. Si se utiliza luz artificial, la cancha debe quedar
uniformemente iluminada y la colocacion debe ser hecha de manera que las luces no
entorpezcan la vision del jugador al encestar.

Las lineas que limitan la cancha deben ser bien definidas y estar a distancia minima de 1
m de cualquier obstaculo.

Las lineas longitudinales se denominan lineas laterales y las lineas que delimitan el ancho
de la cancha lineas de fondo.

La distancia minima entre las lineas de la cancha y los espectadores debe ser de 2 m.

El circulo central, marcado en el centro terreno, tiene un radio de 1,80 m medido al borde
exterior de la circunferencia.

Desde el punto medio de las lineas laterales se marca una linea central, paralela a las
lineas de fondo, que se extiende 15 cm por fuera de cada linea lateral.

Se llama pista delantera de un equipo a la parte de la cancha comprendida entre la linea
de fondo (detras del cesto del equipo contrario) y el borde mas proximo a la linea central.
Se llama pista trasera de un equipo a la otra mitad del terreno de juego, incluida la linea

central.
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La linea de tiro libre es paralela a la linea de fondo. Tiene una longitud de 3,60 m y su
borde més distante estd a 5,80 m del borde interior de la linea de fondo. El punto central
de la linea de tiro libre est4 alineado con los puntos centrales de la linea de fondo.
Se llama éarea restringida aquellos espacios dentro de la cancha limitados por la linea de
fondo, las lineas de tiro libre y las lineas que parten de la linea de fondo. Los bordes
exteriores de estas areas estdn a 3 m de los puntos centrales de las lineas de fondo,
terminando en el mismo punto donde terminan las lineas de tiro libre.
Los pasillos de tiro libre son las areas restringidas ampliadas dentro de la cancha con
semicirculos de un radio de 1,80 m cuyo punto central se coloca en el punto medio de las
lineas de tiro libre.
Los espacios (a lo largo de los pasillos de tiro libre) que ocupan los jugadores para los
tiros libres se marcan de la siguiente manera:
1. El primer espacio esta a 1,80 m del borde interior de la linea de fondo, medido a lo
largo de la linea lateral del pasillo de tiros libres. Tiene un ancho de 85 cm.
2. El segundo espacio es adyacente al primero, también con un ancho de 85 cm.
Las lineas que marcan estos espacios miden 10 cm de largo y son perpendiculares a la
linea lateral del pasillo de tiros libres. Dentro de las areas restringidas se traza
semicirculos pero con lineas discontinuas.
Categorias.- La categoria no tiene limite de categorias pero las que estan designadas son:
Divisiones superiores

Mayores “A” y “B” (damas y varones)

Maxi basquet

Divisiones Inferiores

Juvenil (damas y varones)

Cadetes (damas y varones)

Pasarela (damas y varones)

Mini (damas y varones)

Pre Mini (damas y varones)

Mascotas (mixto)

La ATB esta conformado por diferentes clubes, los cuales pueden tener un equipo o diferentes
equipos en todas las categorias; algunos clubes pueden disponer de equipos en la rama de

varones como también en la rama femenina, la asociacion tiene el rol de organizar campeonatos
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y estos campeonatos estan conformados por partidos entre los equipos de la misma categoria, de

tal manera se declara una fecha de inicio y una fecha final para la culminacién de un campeonato.

Los equipos cuentan con jugadores los cuales participan de los partidos en representacion
de sus equipos, que van sumando puntos en la clasificacion del campeonato, con lo cual
se culmina con 4 equipos finalistas y cada categoria tiene su diferenciacion los cuales se

procede a jugar los play off que es un enfrentamiento final y obtener un campedn del

campeonato y de la categoria.

2.3 Flujo de Trabajo
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2.4 Objetivo General

Desarrollar un Sistema Informatico para la administracion de equipos e integrantes y
control de las programaciones y resultados de los diferentes partidos, tomando en cuenta
las Ultimas tecnologias para el mejoramiento en la gestion administrativa de los procesos

de la Asociacion Tarijefia de Basquetbol.

Objetivos Especificos
- Aplicar NodeJs para el desarrollo del Sistema Informatico.
- Estructurar la informacion del sistema con el Framework Express.
- Seleccionar las Librerias del repositorio NPM Node Package Modules, necesarias
para el desarrollo del proyecto.
- Almacenar los datos del sistema, tomando en cuenta el manejador de base de datos
postgresql PGADMIN.

1. Metodologia de Desarrollo

La metodologia “SCRUM busca determinar la metodologia de desarrollo que nos permita
asegurar la construccién del proyecto en las fases de andlisis disefio e implementacion,
pruebas y mantenimiento del sistema de forma iterativa incremental”

SCRUM es un modelo de referencia que define un conjunto de practicas y roles, y que
puede tomarse como punto de partida para definir el proceso de desarrollo que se

ejecutara durante un proyecto.

Scrum es un proceso en el que se aplican de manera regular un conjunto de buenas
practicas para trabajar colaborativamente, en equipo, y obtener el mejor resultado posible
de un proyecto. Estas practicas se apoyan unas a otras y su seleccién tiene origen en un

estudio de la manera de trabajar de equipos altamente productivos.

En Scrum se realizan entregas parciales y regulares del producto final, priorizadas por el
beneficio que aportan al receptor del proyecto. Por ello, Scrum estd especialmente
indicado para proyectos en entornos complejos, donde se necesita obtener resultados
pronto, donde los requisitos son cambiantes o poco definidos, donde la innovacion, la

competitividad, la flexibilidad y la productividad son fundamentales.

Scrum también se utiliza para resolver situaciones en que no se esta entregando al cliente
lo que necesita, cuando las entregas se alargan demasiado, los costes se disparan o la

calidad no es aceptable, cuando se necesita capacidad de reaccion ante la competencia,
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cuando la moral de los equipos es baja y la rotacion alta, cuando es necesario identificar
y solucionar ineficiencias sistematicamente o cuando se quiere trabajar utilizando un

proceso especializado en el desarrollo de producto.
El proceso

En Scrum un proyecto se ejecuta en bloques temporales cortos y fijos (iteraciones de un
mes natural y hasta de dos semanas, si asi se necesita). Cada iteracion tiene que
proporcionar un resultado completo, un incremento de producto final que sea susceptible

de ser entregado con el minimo esfuerzo al cliente cuando lo solicite.

El proceso parte de la lista de objetivos o requisitos priorizada del producto, que actla
como plan del proyecto. En esta lista el cliente prioriza los objetivos balanceando el valor

que le aportan respecto a su coste y quedan repartidos en iteraciones y entregas.
Roles en SCRUM

En Scrum, el equipo se focaliza en construir software de calidad. La gestion de un
proyecto Scrum se centra en definir cuéles son las caracteristicas que debe tener el
producto a construir (qué construir, qué no y en qué orden) y en vencer cualquier

obstaculo que pudiera entorpecer la tarea del equipo de desarrollo.

El equipo Scrum esta formado por los siguientes roles:

» Scrum master: Persona que lidera al equipo guiandolo para que cumpla las
reglas y procesos de la metodologia. Gestiona la reduccion de impedimentos del
proyecto y trabaja con el Product Owner para maximizar el ROI.

» Product owner (PO): Representante de Iso accionistas y clientes que usan el
software. Se focaliza en la parte de negocio y el es responsable del ROI del
proyecto (entregar un valor superior al dinero invertido). Traslada la visién del
proyecto al equipo, formaliza las prestaciones en historias a incorporar en el
Product Backlog v las reprioriza de forma regular.

» Team: Grupo de profesionales con los conocimientos técnicos necesarios y que
desarrollan el proyecto de manera conjunta llevando a cabo las historias a las que

se comprometen al inicio de cada sprint.
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Las actividades que se llevan a cabo en Scrum son las siguientes:
» Planificacion de la iteracion

El primer dia de la iteracion se realiza la reunion de planificacion de la iteracion. Tiene

dos partes:

Seleccion de requisitos (4 horas maximo). El cliente presenta al equipo la lista de
requisitos priorizada del producto o proyecto. El equipo pregunta al cliente las dudas que
surgen y selecciona los requisitos mas prioritarios que se compromete a completar en la

iteracion, de manera que puedan ser entregados si el cliente lo solicita.

Planificacion de la iteracidn (4 horas maximo). El equipo elabora la lista de tareas de la
iteracion necesarias para desarrollar los requisitos a que se ha comprometido. La
estimacion de esfuerzo se hace de manera conjunta y los miembros del equipo se auto

asignan las tareas.
» Ejecucion de la iteracion

Cada dia el equipo realiza una reunién de sincronizacion (15 minutos maximo). Cada
miembro del equipo inspecciona el trabajo que el resto estd realizando (dependencias
entre tareas, progreso hacia el objetivo de la iteracion, obstaculos que pueden impedir
este objetivo) para poder hacer las adaptaciones necesarias que permitan cumplir con el
compromiso adquirido. En la reunion cada miembro del equipo responde a tres preguntas:

¢ Qué he hecho desde la ultima reunidn de sincronizacion?
¢ Qué voy a hacer a partir de este momento?
¢Qué impedimentos tengo o voy a tener?

Durante la iteracion el Facilitador (Scrum Master) se encarga de que el equipo pueda

cumplir con su compromiso y de que no se merme su productividad.
Elimina los obstaculos que el equipo no puede resolver por si mismo.

Protege al equipo de interrupciones externas que puedan afectar su compromiso 0 su

productividad.

59


http://proyectosagiles.org/planificacion-iteracion-sprint-planning
http://proyectosagiles.org/equipo-team
http://proyectosagiles.org/lista-tareas-iteracion-sprint-backlog
http://proyectosagiles.org/lista-tareas-iteracion-sprint-backlog
http://proyectosagiles.org/ejecucion-iteracion-sprint
http://proyectosagiles.org/reunion-diaria-de-sincronizacion-scrum-daily-meeting
http://proyectosagiles.org/facilitador-scrum-master

Durante la iteracion, el cliente junto con el equipo refinan la lista de requisitos (para
prepararlos para las siguientes iteraciones) y, si es necesario, cambian o re planifican los
objetivos del proyecto para maximizar la utilidad de lo que se desarrolla y el retorno de

inversion.
» Inspeccion y adaptacion

El ultimo dia de la iteracion se realiza la reunion de revision de la iteracion. Tiene dos

partes:

Demostracion (4 horas méximo). El equipo presenta al cliente los requisitos completados
en la iteracion, en forma de incremento de producto preparado para ser entregado con el
minimo esfuerzo. En funcion de los resultados mostrados y de los cambios que haya
habido en el contexto del proyecto, el cliente realiza las adaptaciones necesarias de

manera objetiva, ya desde la primera iteracion, replanificando el proyecto.

Retrospectiva (4 horas maximo). El equipo analiza como ha sido su manera de trabajar y
cuéles son los problemas que podrian impedirle progresar adecuadamente, mejorando de
manera continua su productividad. El Facilitador se encargara de ir eliminando los

obstaculos identificados.

» Gestion regular de las expectativas del cliente
El cliente establece sus expectativas indicando el valor que le aporta cada requisito del
proyecto y cuando espera que esté completado. Mediante el cual el cliente crea y gestiona
la lista de requisitos del producto o proyecto, donde quedan reflejadas sus expectativas a
nivel de requisitos, valor, coste y entregas.
El cliente comprueba de manera regular si se van cumpliendo sus expectativas, da
feedback, ya desde el inicio del proyecto puede tomar decisiones informadas a partir de
resultados objetivos y dirige estos resultados del proyecto, iteracidn a iteracién, hacia su
meta. Se ahorra esfuerzo y tiempo al evitar hipétesis. Al final de cada iteracion el equipo
demuestra al cliente los requisitos que ha conseguido completar. Tras una inspeccion del
resultado real del proyecto hasta ese momento, y considerando el esfuerzo que ha sido
necesario para realizarlo, el cliente solicita los cambios que necesita y replanifica el
proyecto.

» Resultados anticipados (“time to market”)
El cliente puede empezar a utilizar los resultados mas importantes del proyecto antes de

que este finalizado por completo.
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Siguiendo la ley de Pareto (el 20% del esfuerzo proporciona el 80% del valor), el cliente
puede empezar antes a recuperar su inversion (y/o autofinanciarse) comenzando a utilizar
un producto al que solo le faltan caracteristicas poco relevantes, puede sacar al mercado
un producto antes que su competidor, puede hacer frente a urgencias o nuevas peticiones
de clientes, etc. El progreso se mide de acuerdo a los requisitos que se cumplieron en cada
iteracion.
» Flexibilidad y adaptacion

De manera regular el cliente redirige el proyecto en funcidn de sus nuevas prioridades, de
los cambios en el mercado, de los requisitos completados que le permiten entender mejor
el producto, de la velocidad real de desarrollo, etc.

Al final de cada iteracion el cliente puede aprovechar la parte de producto completada
hasta ese momento para hacer pruebas de concepto con usuarios o consumidores y tomar
decisiones en funcion del resultado obtenido. Cada iteracion comienza con una

replanificacion de los requisitos asi se previene el trabajo tedioso en el desarrollo.

» Retorno de inversién (ROI)
De manera regular, el cliente maximiza el ROl del proyecto. Cuando el beneficio
pendiente de obtener es menor que el coste de desarrollo, el cliente puede finalizar el
proyecto.
Cada iteracién el cliente dispone de unos requisitos completados y replanifica el proyecto
en funcion del valor que le aportan los requisitos pendientes respecto del coste de
desarrollo que tienen.

» Mitigacion de riesgos
Desde la primera iteracion el equipo tiene que gestionar los problemas que pueden
aparecer en una entrega del proyecto. Al hacer patentes estos riesgos, es posible iniciar
su mitigacion de manera anticipada. "'Si hay que equivocarse o fallar, mejor hacerlo lo
antes posible". El feedback temprano permite ahorrar esfuerzo y tiempo en errores
técnicos.
La cantidad de riesgo a que se enfrenta el equipo esta limitada a los requisitos que se
puede desarrollar en una iteracion. La complejidad y riesgos del proyecto se dividen de
manera natural en iteraciones.
Un requisito se debe completar en una iteracion. El equipo debe realizar todas las tareas

necesarias para completarlo y que esté preparado para ser entregado al cliente con el
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esfuerzo minimo necesario. De esta manera no se deja para el final del proyecto ninguna
actividad arriesgada relacionada con la entrega de requisitos.

» Productividad y calidad
En cada iteracion el equipo realiza una retrospectiva para analizar su manera de trabajar
e identificar los obstaculos que le impiden avanzar al mejor ritmo posible. Los miembros
del equipo sincronizan su trabajo diariamente y se ayudan a resolverlos mediante la
comunicacion diaria del equipo.
Todo miembro del equipo conoce como el trabajo de los otros miembros impacta en el
suyo y cudles son las necesidades de los otros.
Las iteraciones (Sprints) son regulares y de un mes para facilitar la sincronizacién
sistematica con otros equipos, con el resto de la empresa y con el cliente.
Cada actividad de Scrum siempre tiene la misma duracién (1 mes, 4 horas, etc.), con lo
que las personas aprenden lo que pueden conseguir en este tiempo, cdmo organizarse,
priorizar tareas y tomar decisiones.
El equipo minimiza su dependencia de personas externas para poder avanzar (depender
de la disponibilidad de otros puede parar tareas).
En el inicio de cada iteracion el equipo selecciona los requisitos que se compromete a
completar y entregar al final de la iteracion (responsabilidad). El propio equipo se
organiza (autoridad) identificando las tareas necesarias, su esfuerzo y auto asignandose
cada miembro las tareas que se compromete a realizar.
Por un lado, al final de cada iteracion el equipo demuestra al cliente los requisitos que ha
conseguido completar, de manera que estan completamente operativos. Por otro lado,
para tener una velocidad de desarrollo sostenida, el equipo necesita desarrollar cada
incremento de producto sin tener que revisitar aspectos mal resueltos en iteraciones
anteriores.

» Alineamiento entre cliente y equipo
Los resultados y esfuerzos del proyecto se miden en forma de objetivos y requisitos
entregados al negocio. Todos los participantes en el proyecto conocen cual es el objetivo
a conseguir. El producto se enriquece con las aportaciones de todos.
En cada iteracion el equipo vy el cliente trabajan juntos en la creacion de los requisitos
del proyecto (en la estimacion de la lista priorizada de requisitos del proyecto), en darles
detalle (en la reunion de planificacion de la iteracion) y en el analisis del resultado

obtenido (en la demostracion de los requisitos completados).
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» Equipo Motivado
Las personas estdn méas motivadas cuando pueden usar su creatividad para resolver
problemas y cuando pueden decidir organizar su trabajo.
El equipo es quien se compromete a completar unos requisitos determinados en una
iteracion y quien mejor sabe como desarrollarlos. Por ello es el equipo quien se auto

organiza y quien planifica como trabajara en la iteracion.

2. UML - Unified Modeling Language
Es un lenguaje para especificar, construir, visualizar y documentar los artefactos de un
sistema de software orientado a objetos (OO). Un artefacto es una informacion que es

utilizada o producida mediante un proceso de desarrollo de software.

UML se quiere convertir en un lenguaje estandar con el que sea posible modelar todos
los componentes del proceso de desarrollo de aplicaciones. Sin embargo, hay que tener
en cuenta un aspecto importante del modelo: no pretende definir un modelo estandar de
desarrollo, sino unicamente un lenguaje de modelado. Otros métodos de modelaje como

OMT (Object Modeling Technique) o Booch si definen procesos concretos.

Modelado de objetos

En la especificacion del UML podemos comprobar que una de las partes que lo componen
es un meta modelo formal. Un meta modelo es un modelo que define el lenguaje para
expresar otros modelos. Un modelo en OO es una abstraccion cerrada seméanticamente de
un sistema y un sistema es una coleccion de unidades conectadas que son organizadas
para realizar un proposito especifico. Un sistema puede ser descripto por uno 0 mas

modelos, posiblemente desde distintos puntos de vista.

Una parte del UML define, entonces, una abstraccion con significado de un lenguaje para
expresar otros modelos (es decir, otras abstracciones de un sistema, o conjunto de
unidades conectadas que se organizan para conseguir un propasito). Lo que en principio
puede parecer complicado no lo es tanto si pensamos que uno de los objetivos del UML
es llegar a convertirse en una manera de definir modelos, no solo establecer una forma de
modelo, de esta forma simplemente estamos diciendo que UML, ademas, define un

lenguaje con el que podemos abstraer cualquier tipo de modelo.

El UML es una técnica de modelado de objetos y como tal supone una abstraccién de un
sistema para llegar a construirlo en términos concretos. EI modelado no es més que la

construccién de un modelo a partir de una especificacion.
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Un modelo es una abstraccion de algo, que se elabora para comprender ese algo antes de
construirlo. EI modelo omite detalles que no resultan esenciales para la comprension del

original y por lo tanto facilita dicha comprension.

Los modelos ademas, al no ser una representacion que incluya todos los detalles de los
originales, permiten probar mas facilmente los sistemas que modelan y determinar los
errores. Se consigue un modelo completo de la realidad cuando el modelo captura los
aspectos importantes del problema y omite el resto. Los lenguajes de programacion que
estamos acostumbrados a utilizar no son adecuados para realizar modelos completos de
sistemas reales porque necesitan una especificacion total con detalles que no son

importantes para el algoritmo que estan implementando.

Con UML se persigue obtener un lenguaje que sea capaz de abstraer cualquier tipo de
sistema, sea informatico o no, mediante los diagramas, es decir, mediante
representaciones graficas que contienen toda la informacion relevante del sistema. Un
diagrama es una representacion grafica de una coleccion de elementos del modelo, que
habitualmente toma forma de grafo donde los arcos que conectan sus vértices son las
relaciones entre los objetos y los vértices se corresponden con los elementos del modelo.
Los distintos puntos de vista de un sistema real que se quieren representar para obtener el

modelo se dibuja de forma que se resaltan los detalles necesarios para entender el sistema.

3. Artefactos para el Desarrollo de Proyectos
Un artefacto es una informacion que es utilizada o producida mediante un proceso de
desarrollo de software. Pueden ser artefactos un modelo, una descripcion o un software.
Los artefactos de UML se especifican en forma de diagramas, éstos, junto con la
documentacidn sobre el sistema constituyen los artefactos principales que el modelador

puede observar.

Diagramas Utilizados en el proyecto

Diagrama de Caso de Uso
Un diagrama de casos de uso actia como foco en la descripcion de los requisitos del
usuario. En él se describen las relaciones entre los requisitos, los usuarios y los
componentes principales. Los requisitos no se describen en detalle, ya que esto puede

hacerse en otros diagramas o en documentos que pueden vincularse a cada caso de uso
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Diagrama de Clases
Un diagrama de clases UML sirve para describir los tipos de datos y sus relaciones con
independencia de su implementacion. El diagrama se utiliza para que la atencion se centre

en los aspectos logicos de las clases en lugar de en su implementacion.

Diagrama de Actividades
Un diagrama de actividades muestra un proceso de negocio o un proceso de software
como un flujo de trabajo a través de una serie de acciones. Las personas, los componentes

de software o los equipos pueden realizar estas acciones.

Diagrama de Secuencias
Un diagrama de secuencia muestra una interaccion, que representa la secuencia de
mensajes entre instancias de clases, componentes, subsistemas o actores. El tiempo fluye
por el diagrama y muestra el flujo de control de un participante a otro. Utilice diagramas
de secuencia para visualizar instancias y eventos, en lugar de clases y métodos. En el
diagrama, puede aparecer mas de una instancia del mismo tipo. También puede haber méas

de una ocurrencia del mismo mensaje.

Herramientas de Construccion de Software

Sublime Text
Sublime Text es un editor de texto y editor de codigo fuente escrito en C++ y Python para
los plugins. Desarrollado originalmente como una extension de Vim, con el tiempo fue
creando una identidad propia, por esto ain conserva un modo de edicidn

tipo vi llamado Vintage mode.

Se puede descargar y evaluar de forma gratuita. Sin embargo no es software libre o
de codigo abierto y se debe obtener una licencia para su uso continuado, aunque la version

de evaluacion es plenamente funcional y no tiene fecha de caducidad.

PostgreSQL

PostgreSQL es un Sistema de gestion de bases de datos relacional orientado a

objetos vy libre, publicado bajo la licencia PostgreSQL, similar a la BSD o la MIT.

Como muchos otros proyectos de codigo abierto, el desarrollo de PostgreSQL no es
manejado por una empresa 0 persona, Sino que es dirigido por una comunidad de

desarrolladores que trabajan de forma desinteresada, altruista, libre o apoyados
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por organizaciones comerciales. Dicha comunidad es denominada el PGDG (PostgreSQL

Global Development Group).

El uso de caracteres en mayuscula en el nombre PostgreSQL puede confundir a algunas

personas a primera vista.

Esta herramienta permite la administracion de la Base de Datos del proyecto planteado.

Enterprise Architect
Enterprise Architect es una herramienta excepcional con capacidades de gama alta y un

rico conjunto de caracteristicas para ayudar a gestionar la informacion e innovar en el

entorno complejo y exigente de hoy.

Técnica
Plataforma NodeJs
Es una plataforma de JavaScript construida sobre el runtime V8 de Chrome. El proyecto

inicié como un fork de Node.js™ de Joyent y es totalmente compatible con npm.

Este proyecto apunta a continuar con el desarrollo de io.js bajo un "modelo de gobierno

abierto™ en contraste con la gestion corporativa.

El Gobierno de cddigo abierto promueve la aplicacion de la filosofia de codigo y
contenido abierto, para permitir a cualquiera que esté interesado en contribuir a la
creacion del producto final, como se haria con un documento wiki. La legislacion es
abierta a la ciudadania en general, empleando la sabiduria colectiva en beneficio del

proceso de decision y mejora democratica.

NPM
El registro de NPM es una coleccién de modulos open source para Node.js, front-end web
apps, mobile apps, robots, routers, y un sinnimero de otras necesidades de la comunidad

JavaScript.

NPM cuenta con un cliente de linea de comandos que permite a los desarrolladores
instalar y publicar estos médulos. Npm, Inc. es la compafiia que aloja y mantiene todo lo
registrado en NPM.

Un médulo en Node.js es simplemente una unidad de cddigo relacionado con un Gnico

fin. Un mddulo puede estar compuesto por uno o mas archivos, Node.js tiene un sistema
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simple de carga de modulos, En Node.js, los archivos y los modulos tienen una
correspondencia de 1 a 1, Un modulo puede depender de 1 0 méas modulos de Node.js.

Express Framework Web
Express esta construido sobre Connect un framework extensible de manejo de servidores
HTTP que provee de plugins de alto rendimiento conocidos como middleware. De hecho,

gran parte de la popularidad de express es gracias a Connect.

Nodemon
Nodemon es una utilidad que hard un seguimiento de cualquier cambio en su origen y

reiniciar automéaticamente el servidor. Perfecto para el desarrollo. Instalar usando la NGP.

Solo tiene que utilizar nodemon lugar de node para ejecutar su codigo, y ahora el proceso

se reiniciard automaticamente cuando los cambios en el codigo.

2.5 MODELO DE CASO DE USOS DEL NEGOCIO
uc modelo de negocio

Datos del
Encargado

Presidente

Encargado

Gestionar Club

i

Secretaria

Datos del Suple

Figura 5.-Modelo de Negocio Inscripcion Club
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uc modelo de negocio

Gestionar Club

Gestionar Direc

Entrenador

Gestionar Auxi

Auxiliar

Presidente
Gestionar Equi
‘/ Encargado/Suplente
Secretaria

Figura 6.- Modelo de Negocio Inscripcion de Equipos

uc modelo de negocio/

Jugador

Secretaria

Figura 7.- Modelo de Negocio Inscripcion de Jugadores
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uc modelo de negocio/

Presidente

Encargado/Suplente

Secretaria

gnar Arb

—

Vicepresidente

Figura 8.- Modelo de Negocios Crear Campeonatos

uc modelo de negocio/

Gestion de
Campeonatos

Jugador Comunicar Partidos Encargado/Suplente

y nov edades

__—

Figura 9.- Modelo de Negocios Comunicar
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Auxiliar

Secretaria

Vicepresidente

X

Encargado/Suplente

Gestion de
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Figura 10.- Diagrama de Modelo de Negocios en General
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2.6 Diagrama de Casos de Uso General

uc Use Case Model
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Figura 11.- Diagrama de Caso de Uso General
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ITERACION I

-DIFUNDIR NOTICIAS
DETERMINAR TIPOS
-ADMINISTRAR USUARIOS
ASIGNAR ROLES

CONTROLAR MENUS
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2.7 lteracion |

Descripcion
La primera lIteracion comprende la administracion del Sistema dividido en tres
aplicaciones dado que esta es la parte base para el funcionamiento del Sistema, la

seguridad y la encriptacion de datos de los usuarios para el acceso al Sistema.

Proposito
El propdsito de la primer iteracion es obtener el manejo de las tres aplicaciones
mencionadas como usuarios asignar los roles ya definidos por la Asociacién y procesos

realizar sus funcionalidades agregar, modificar, eliminar, ver y generar reporte.

Pantalla de Inicio

AlB Asoclaclon  ;Queesla ATB? Dhccwse

Sistemardellnformacion
deiMejoramiento

dellosiProcesos'della
‘Asociacion!Municipal

rarijenardeiBasquetbol

o UAIB

Figura 12.- Pantalla de Inicio
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Acceso Usuario

Contrasefia

Figura 13.- Pantalla Modal Acceso

Caso de Uso Validar Datos de Acceso

Actores Usuario

Tipo Extend

Propdsito Acceder Al Sistema

Descripcion Con este caso de uso el usuario podré Acceder al sistema con

su usuario y contrasefia para poder realizar el uso del sistema

de manera efectiva de acuerdo al rol designado.

Precondiciones

— El usuario debe ser administrador, presidente, o
secretaria en general.
— El usuario debe estar registrado.

— Los datos del usuario deben haber sido validados.

Post Condiciones

Curso Normal Alternativas

El sistema mostrara un modal | En caso de que los datos
con un formulario de los | ingresados sean erréneos, el
datos necesarios para acceso | sistema informara de ello.

al sistema.

Al elegir la opcidn Ingresar el
sistema encriptard los datos

para revisar su existencia en
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la tabla de datos en la Base de
Datos.

Tabla 19.- Validar Datos de Acceso

Diagrama de Casos de Uso Iteracion |

Administrar Usuarios

uc Administrar Usuarios /
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7 i
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. «include»
«include»

Controlar Procesos

Presidente Administrador Asignar Roles
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«include»
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| \ \ Activos
| \ \
| \
\
\
\ . !
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Inactiv os
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Figura 14.- Diagrama de Caso de Uso Administrar Usuarios
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Listar Usuarios Activos

€ | D tocalhost3000/ i

@isoviocion Torfedu Maricipol g Bosquethol £

Usuarios Activos A p———

N |:  Waombre Apetlido Paterna Apeliido Materno i Modificar Efiminar

DR DD 2@

looppoppon’

Figura 15.- Pantalla Listar Usuarios Activos

Descripcion.- La Pantalla Listar Usuarios Activos cuenta con el menu lateral donde el
usuarios de acuerdo a sus roles, podran tener diferentes opciones y privilegios, cada
usuario tiene las operaciones de Modificar, Eliminar y Ver donde se verifican y se obtiene

los datos de los diferentes usuarios.

Caso de Uso Listar Usuarios Activos

Actores Administrador

Tipo Basico

Proposito Detallar como se manipula la informacion referente a los

usuarios del Sistema.

Descripcion Este caso de uso permite listar a todos los usuarios del
sistema, es decir, afiadir los datos de los usuarios, modificar la
informacion de los usuarios, listar usuarios activos, que
permite obtener la informacion de los usuarios que realizan
acciones con el sistema, de la misma manera el administrador
solamente podra listar los usuarios eliminados los cuales
fueron dados de baja 'y dar de baja los datos de los usuarios,
realizando una eliminacién logica del sistema, modificando el

estado de la tabla usuarios del usuario seleccionado

Precondiciones — El usuario debe ser administrador.

— El usuario debe estar registrado.
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— El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema muestra la pantalla
Principal al pulsar en el menu
del lado izquierdo se muestra
la pantalla de Usuarios, esta
pantalla muestra el nimero de
dato listado, la Cédula de
identidad, nombre completo,
apellidos, y las opciones
modificar, eliminar o agregar
nuevo usuario.

Si elige la opcion de Agregar
un  nuevo Usuario se
desplegard un modal con un
formulario de datos, cuando
seleccione la opcion Agregar
se almacenard datos vy
retornara al listado de
Usuarios.

Si elige la opcién Modificar
se desplegara un modal donde
se podra realizar la
modificacion de datos del
usuario seleccionado.

El escoger la opcion Eliminar
desplegar un modal.

Si elige la opcion ver se
desplegara un modal donde
muestra los datos del usuario
al elegir aceptar el modal

desparece.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, si la
clave o el login son err6neos ,
0 en caso de que el usuario no
exista retorna una advertencia
“Ingreso erréneo Su acceso ha
sido denegado revise su

usuario y contrasefia”

Existen campos obligatorios,
el sistema informara sobre
ello no podra realizar ninguna
opcion a excepcién de la
opcion Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara automaticamente
a la Pantalla del Inicio del

Sistema
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En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar
un buscador en que se debe
ingresar el nombre de un
Usuario y elegir la opcion
buscar y se filtraran las

coincidencias.

Tabla 20.- D. Casos de Uso Listar Usuarios Activos

Adicionar Usuario

Nuevo Usuario

Selecdonar archiva | Ho . ive

de/mm/asss

Figura 16.- Pantalla Modal Adicionar Usuario

Descripcion.- La Pantalla Listar Usuarios Activos cuenta con el boton Registrar donde
nos despliega la pantalla modal de Adicionar Usuario donde contiene un formulario para
el ingreso de los datos de los usuarios, cuenta con tres pestafias las cuales permiten
ingresar los datos personales, el acceso al sistema , y los roles con el que va contar en el

sistema.
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Modificar Usuarios

Maodificar Usuaria

Figura 17.- Pantalla Modal Modificar Usuarios

Descripcion.- La Pantalla Listar Usuarios Activos cuenta con el boton Modificar donde
nos despliega la pantalla modal de Modificar Usuario donde contiene un formulario con
los datos de un usuario, que fue seleccionado para la modificacion de sus datos, cuenta
con tres pestafias las cuales permiten modificar los datos personales, el acceso al sistema,

y los roles.

Dar de Baja Usuario

Dar de Baja Usuario

Datos Fersonates

a
HNombre/s

apetlido Paterno

Apellido Materno

Email

Telefano celular

Figura 18.- Pantalla Modal Dar de Baja Usuario
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Descripcion.- La Pantalla Listar Usuarios Activos cuenta con el boton Eliminar donde
nos despliega la pantalla modal de Dar de Baja Usuario donde contiene un formulario con

los datos de un usuario, que fue seleccionado para su eliminacion logica del sistema.

Ver Usuario

Ver Usuario

Documento de identidad *

MNombrefs *

ralgjandro Apeliide Paterno *

Apellido Matemao

Email

Figura 19.- Pantalla Modal Ver Usuario

Descripcion.- La Pantalla Listar Usuarios cuenta con el boton Ver donde nos despliega
la pantalla modal de Ver Usuario donde contiene un formulario con los datos de un

usuario de manera informativa y no se pueden realizar cambios.

Listar Usuarios Inactivos

@asociacion Tanjefa Municipal de Basquetba!  fA  Javier Alejandro :

Usuarios Eliminados B Pagina Principal Nsseidy Siminscos

L |i Mombre Apellido Paterno Apellido Materne ol Foto Resturar

N 2xiste datos disponibles en esta tabla

Mostrando registros del 0.2l D.de un total de U reglstros

Copyright € 2016 Javier A. Alcoba Gutiermer. All rights reserved Version Beta

Figura 20. Pantalla Listar Usuarios Inactivos
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Descripcion.- La Pantalla Listar Usuarios Inactivos contiene los datos de los usuarios que

fueron dados de baja, por inactividad en el sistema, podran recuperar la actividad cuando

se presione el boton que se encuentra en la columna de restaurar para cada usuario

seleccionado.

Caso de Uso Listar Usuarios Inactivos

Actores Administrador

Tipo Basico

Propdsito Detallar como se manipula la informacion referente a los
usuarios del Sistema.

Descripcion Este caso de uso permite listar a todos los usuarios inactivos

del sistema los cuales fueron dados de baja se muestra en las
opciones de los usuarios inactivos el boton dar de alta lo que

permite seleccionar un usuario, y realizar su reactividad en el

sistema.

Precondiciones

— El usuario debe ser administrador.

— El usuario debe estar registrado.

— Los datos del usuario deben haber sido verificados.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema muestra la pantalla
Principal al pulsar en el menu
del lado izquierdo se muestra
la pantalla de Usuarios, y en
esta pantalla se demuestra los
botones en la parte superior
de Usuarios Eliminados esta
pantalla muestra el nGmero de
dato listado, la Cédula de
identidad, nombre completo,
apellidos, y las opcion de Dar
de Alta usuario.

ElI escoger la opcion
Restaurar ~ desplegara un

modal.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, si la
clave o el login son erréneos ,
0 en caso de que el usuario no
exista retorna una advertencia
“Ingreso erréneo Su acceso ha
sido denegado revise su

usuario y contrasefia”

Existen campos obligatorios,
el sistema informara sobre
ello no podra realizar ninguna
opcién a excepcion de la

opcidén Cancelar.
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En la parte superior de la | Sila sesion del sistema expira
pantalla se puede visualizar | se retornara automaticamente
un buscador en que se debe | a la Pantalla del Inicio del
ingresar el nombre de un | Sistema

Usuario y elegir la opcion
buscar y se filtraran las

coincidencias.

Tabla 21.- D. Casos de Uso Listar Usuarios Inactivos

Dar de Alta Usuarios

Restaurar Usuario

Nombre/s

Apellido Paterno

Apellido Materno

Email

Telefono celular

Figura 21.- Pantalla Moda Dar de Alta Usuario

Descripcion.- La Pantalla Listar Usuarios Inactivos cuenta con el boton restaurar donde
nos despliega la pantalla modal de Restaurar Usuario donde contiene un formulario con

los datos de un usuario, que fue seleccionado para su restauracion légica del sistema.

82



Casos de Uso Difundir Noticias

uc Difundir Noticias

Adicionar Noticias

Modificar Noticias
Administrador Secretaria
_ _ -\l Dar de alta Noticia
<-- “cextend»
I
S~
Usuario N
«extend»™ ~ _
N ~
| \ Listar Noticias
| «extend» Activas
AN
N
Listar Noticias
Presidente

Eliminadas

Dar de Baja
Noticias

Listar Noticias Activas

Figura 22.-Diagrama de Casos de Uso Difundir Noticias
CRIBTA

Moticias Activas

@tsoonoen fareia Muntpal de Basquetial
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f"ﬁ Javier Megandro

1 N

BE Faging Principal secos Actos
v |registros Buscar
1k Tipe :
N Fole Titube Alias Descripdon de FEbicudo Modificar Ellanirar Wer
) Waticias A Hoticia i
m . La gran inauguracion del cofiseo guadalquisi, Jaler
1 . L primer colisen que cugnta cor Infarmes Alejandro E u n
B gt necesancs para un coliseo Meoba
Mostranda répstros del 1.8l 1 deun wotal de L registros F
Antenor siguienta
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Figura 23.- Pantalla Listar Noticias Activas
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Descripcion.- La Pantalla Listar Noticias Activas contiene los datos de las noticias activa

en el sistema, cuenta con un menu superior donde tiene las opciones de Registrar lo que

nos permite el ingreso de datos nuevos de una noticia,

Noticias eliminadas hace

referencia a listar noticias inactivas, también cuenta con el boton Tipo de Noticias que

hace referencia a la pantalla Listar Tipos de Noticias Activas.

Caso de Uso Listar Noticias Activas

Actores Usuario

Tipo Basico

Proposito Detallar como se manipula la informacion referente a las
Noticias del Sistema.

Descripcion Este caso de uso permite listar a todas las noticias del sistema,

es decir, anadir los datos de las noticias nuevas, modificar la

informacién de las noticias, se podra

eliminadas las cuales fueron dadas de baja relacionadas en la

tabla noticias.

listar los noticias

Precondiciones

— El usuario debe ser administrador.
— El usuario debe estar registrado.

— El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema muestra la pantalla
Principal al pulsar en el menu
del lado izquierdo se muestra
la pantalla de Noticias, esta
pantalla muestra el nimero de
dato listado, foto, titulo, alias,
descripcion y las opciones
modificar, ver, eliminar o
agregar nuevo usuario.

Si elige la opcidn de Registrar
se desplegara un modal con
un formulario de  datos,
cuando seleccione la opcion

Agregar se almacenara datos

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, si la
clave o el login son erréneos ,
0 en caso de que el usuario no
exista retorna una advertencia
“Ingreso erréneo Su acceso ha
sido denegado revise su

usuario y contrasefia”

Existen campos obligatorios,
el sistema informara sobre
ello no podra realizar ninguna
opcién a excepcion de la

opcién Cancelar.
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y retornard la Pantalla de

Listar ~ Noticias  Activas
incluyendo los datos nuevos.
Si elige la opcion Modificar
se desplegara un modal donde
se podra realizar la
modificacion de datos de la
noticia seleccionado.

El escoger la opcion Eliminar
desplegar un modal con los
datos de la noticia que se
pretende dar de baja.

Si elige la opcion ver se
desplegara un modal donde
muestra los datos de la noticia
al elegir cerrar el modal
desparece.

En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar
un buscador en que se debe
ingresar cualquier dato de la
Noticia y elegir la opcién
buscar y se filtraran las

coincidencias.

Si la sesion del sistema expira
se retornard automaticamente
a la Pantalla del Inicio del

Sistema

Tabla 22.- D. Casos de Uso Listar Noticias Activas
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Adicionar Noticia

<« € | @ iocalhost 3000

Adicionar Noticia

Titulo

Alias

Descripcion

Tipos

Fecha Inicio

Fecha Fin

Foto

Figura 24.- Pantalla Modal Adicionar Noticia

Descripcion.- La Pantalla Listar Noticias Activas cuenta con el botdn Registrar donde
nos despliega la pantalla modal de Adicionar Noticia que contiene un formulario para el
ingreso de los datos de las noticias.

Modificar Noticia

Medificar Noticia

Titulo

Alias

Descripcion

Tipos

Fecha Inicio

Fecha Fin

Figura 25.- Pantalla Modal Modificar Noticia

Descripcion.- La Pantalla Listar Noticias Activas cuenta con el botén Modificar donde
nos despliega la pantalla modal de Modificar Noticia donde contiene un formulario con

los datos de la noticia seleccionada.
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Dar de Baja Noticia
€« & | (D tocathost: 300 wias/list_netiel
Dar de Baja Moticia

Datos Maticias

Titula Reunion

Alias Ugrents

Descripcion e requlers |3 parzicipacion de

5 miembos

Figura 26.- Pantalla Modal Dar de Baja Noticia

Descripcion.- La Pantalla Listar Noticias Activas cuenta con el botén Eliminar donde
nos despliega la pantalla modal de Dar de Baja Noticia donde contiene un formulario con

los datos de un usuario, que fue seleccionado para su eliminacion logica del sistema.

Ver Noticia

Fecha Inicio

Fecha Fin

Figura 27.- Pantalla Modal Ver Noticia

Descripcion.- La Pantalla Listar Noticias Activas cuenta con el botén Ver donde nos
despliega la pantalla modal de Ver Noticia donde contiene un formulario con los datos de

una noticia de manera informativa y no se pueden realizar cambios.
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Listar Noticias Inactivas

@sociacion Toreia Municipal de Bosquetbel  f4 Javier Mlgjandro

Noticias Eliminadas S e —

+amdr  GNoucimAdrs  QNoticimsElmmads  Tigos deNotiias

H' |i  Folo Titule Alias Descripcion Tipo de Noticia Publicade por: Restaurar

: 1 RO FeunionTRIETA  Urgene Conocer el sistema propussta lamads CRIBTA Informes Javier Alejandro Alcaba
O Hoticias Inactivas

Mostrando registros del 12l 1 de un total de & registros n
Anteric

Copyright © 2016 Javier &, Alcoha Gutisrrez, Al nghts reserved Version Beta

Figura 28.- Pantalla Listar Noticias Inactivas

Descripcion.- La Pantalla Listar Noticias Inactivas contiene los datos de las noticias que
fueron dadas de baja, por inactividad en el sistema, podran recuperar la actividad cuando

se presione el botdn que se encuentra en la columna de restaurar para cada noticia

seleccionada.

Caso de Uso Listar Noticias Inactivas

Actores Usuario

Tipo Basico

Propdsito Detallar como se manipula la informacion referente a las
noticias inactivas del Sistema.

Descripcion Este caso de uso permite listar a todos las noticias inactivos
del sistema los cuales fueron dadas de baja, se muestra en las
opciones de las noticas inactivas el botdn dar de alta lo que
permite seleccionar una noticia, y realizar su reactividad en el
sistema.

Precondiciones — El usuario debe ser administrador.

— El usuario debe estar registrado.
— Los datos del usuario deben haber sido verificados.

Post Condiciones Curso Normal Alternativas
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El sistema muestra la pantalla
Principal al pulsar en el menu
del lado izquierdo se muestra
la pantalla de Noticias, y en
esta pantalla se demuestra los
botones en la parte superior
de Noticias Eliminados esta
pantalla muestra el namero de
dato listado como titulo, alias,
descripcion, foto y las fechas
de publicacion y las opcién de
Dar de Alta noticia.
El  escoger la  opcién
Restaurar  desplegara un
modal.

En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar
un buscador en que se debe
ingresar un dato que haga
referencia a la noticia y elegir
la opcidn buscar y se filtraran

las coincidencias.

En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, si la
clave o el login son err6neos ,
0 en caso de que el usuario no
exista retorna una advertencia
“Ingreso erréneo Su acceso ha
sido denegado revise su

usuario y contrasefia”

Existen campos obligatorios,
el sistema informara sobre
ello no podra realizar ninguna
opcion a excepcién de la
opcion Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara automaticamente
a la Pantalla del Inicio del

Sistema

Tabla 23.- D. Casos de Uso Listar de Inactivas
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Dar de Alta Noticia

[rar de Alta Noticia

Figura 29.- Pantalla Modal Dar de Alta Noticia

Descripcion.- La Pantalla Listar Noticias Inactivas cuenta con el boton restaurar donde
nos despliega la pantalla modal de Restaurar Noticia donde contiene un formulario con

los datos de la noticia seleccionada.

Determinar Tipos

uc Determinar Tipos de Noticias /

Agregar Tipos de

Noticias
Modificar Tipo de
Noticias
i Vs
Administrador Secretaria
N P/ -
e Dar de Alta Tipo de
_________ Noticias
Determinar Tipos <’ «extend»
I
<-e__
N > extend» A .
Usuario § S~ « ” Listar tipo de
N N Noticias Activas
N ~
Ny «extend»\\
~
~
~
«extend» i
S Listar Tipos de
~ oticias Eliminada:
Presidente

Dar de Baja Tipo de
Noticias

Figura 30.- Diagrama de Casos de Uso De Listar Tipos de Noticias Activas
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Listar Tipos de Noticias Activas

CRIBTA = Weisociacion foreds Mimicpal de Basquetbal gy Javier Alegandro :

= JavierAlgjandro
a"“ Adminis

minstrador
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Figura 31.- Pantalla Listar Tipos de Noticias Activas

Descripcion.- La Pantalla Listar Tipos de Noticias Activas contiene los datos de los tipos
de noticias que puede tener una noticia, cuenta con un menu superior donde tiene las
opciones de Adicionar lo que nos permite el ingreso de datos nuevos de un tipo de noticia,

Tipos de noticias eliminadas hace referencia a listar tipos de noticias inactivas.

Caso de Uso Listar Tipos de Noticias Activas

Actores Usuario

Tipo Basico

Proposito Detallar como se manipula la informacion referente a los

Tipos de Noticias del Sistema.

Descripcion Este caso de uso permite listar a todas los tipos de noticias
del sistema, es decir, afiadir los datos de los tipos de noticias
nuevas, modificar la informacion de los tipos de las noticias,
se podra listar los tipos de noticias eliminadas las cuales

fueron dadas de baja relacionadas en la tabla tipo_noticias.

Precondiciones — El usuario debe ser administrador.
— El usuario debe estar registrado.

— El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones Curso Normal Alternativas
El sistema muestra la pantalla | En caso de que los datos

Principal al pulsar en el menu | ingresados sean erroneos, si la
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del lado izquierdo se muestra
la pantalla de Noticias, luego
ingresa al boton Tipos de
Noticias, esta  pantalla
muestra el nimero de datos,
nombre y la descripciéon y
opciones modificar, eliminar
0 agregar nuevo tipo de
noticia.

Si elige la opcion de
Adicionar se desplegara un
modal con un formulario de
datos, cuando seleccione la
opcion Registrar se
almacenara datos y retornara
la Pantalla de Listar Tipos de
Noticias Activas incluyendo
los datos nuevos.

Si elige la opcién Modificar
se desplegara un modal donde
se podra realizar la
modificacion de datos del
tipo de noticia seleccionado.

El escoger la opcion Eliminar
desplegar un modal con los
datos del tipo de noticia que
se pretende dar de baja.

En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar
un buscador en que se debe
ingresar cualquier dato del

Tipo de Noticia y elegir la

clave o el login son erréneos ,
0 en caso de que el usuario no
exista retorna una advertencia
“Ingreso erréneo Su acceso ha
sido denegado revise su

usuario y contrasefia”

Existen campos obligatorios,
el sistema informara sobre
ello no podra realizar ninguna
opcién a excepcion de la
opcién Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara automaticamente
a la Pantalla del Inicio del

Sistema
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opcion buscar y se filtraran

las coincidencias.

Tabla 24.- D. Casos de Uso Listar Tipos de Noticias Activas

Adicionar Tipo de Noticias

Adicionar Tipo de Noticia

Nombre

Descripcion

Figura 32.- Pantalla Modal Adicionar Tipos de Noticias

Descripcion.- La Pantalla Listar Noticias Activas cuenta con el boton Adicionar donde
despliega la pantalla modal de Adicionar Tipo de Noticia que contiene un formulario para
el ingreso de los datos del tipo de noticia.

Modificar Tipo de Noticias

Madificar Tipo de Naticia
Nombre Asamblaa

Descripcion Redniones de suma urgencia

Figura 33.- Pantalla modal Modificar Tipo de Noticia
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Descripcion.- La Pantalla Listar Tipos de Noticias Activas cuenta con el boton Modificar
donde nos despliega la pantalla modal de Modificar Tipo de Noticia donde contiene un

formulario con los datos del tipo de noticia seleccionado.

Dar de Baja Tipo de Noticias

Dar de Baja Tipo de Noticias

Nombre

Descripcion

Figura 34.- Pantalla Modal Dar de Baja Tipo de Noticia

Descripcion.- La Pantalla Listar Tipos de Noticias Activas cuenta con el boton Eliminar
donde nos despliega la pantalla modal de Dar de Baja Tipo de Noticia donde contiene un
formulario con los datos del tipo de Noticia, que fue seleccionado para su eliminacion

l6gica del sistema.

Listar Tipo de Noticias Inactivas

@sociosion Turfeta Municipol de Bosquetbol ¢4 Javier Abgandro

E Tiposde Noticlas ~ Mostrando registros ded 4 al1 de un total de £ reglstro n

O T.M.Inactivos

Copyright © 2016 Javier A Alcoba Gutierrer, All nghts rassrved Verslon Beta

Figura 35.- Pantalla Listar Tipo de Noticias Inactivas
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Descripcion.- La Pantalla Listar Tipos de Noticias Inactivas contiene los datos de los
tipos de noticias que fueron dados de baja, por inactividad en el sistema, podra recuperar
la actividad cuando se presione el botdn que se encuentra en la columna de restaurar para

cada tipo de noticia seleccionada.

Caso de Uso Listar Tipos de Noticias Inactivas

Actores Administrador

Tipo Basico

Propdsito Detallar como se manipula la informacion referente a los tipos

de noticias inactivas del Sistema.

Descripcion Este caso de uso permite listar a todos los tipos de noticias
inactivos del sistema los cuales fueron dadas de baja, se
muestra en las opciones de los tipos de noticia inactivas el

botdn dar de alta lo que permite seleccionar un tipo de noticia,

y realizar su reactividad en el sistema.

Precondiciones

— El usuario debe ser administrador.

— El usuario debe estar registrado.

— Los datos del usuario deben haber sido verificados.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema muestra la pantalla
Principal al pulsar en el menu
del lado izquierdo se muestra
la pantalla de Noticias, y en
esta pantalla se demuestra los
botones en la parte superior
de Tipos de Noticias, un vez
en la Pantalla de Tipos de
Noticias, se puede acceder
mediante el boton Tipos de
Noticias Eliminadas esta
pantalla muestra el nimero de
dato listado como nombre,
descripcion, y las opcion de

Dar de Alta un tipo de noticia.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, si la
clave o el login son erréneos ,
0 en caso de que el usuario no
exista retorna una advertencia
“Ingreso erréneo Su acceso ha
sido denegado revise su

usuario y contrasefia”

Existen campos obligatorios,
el sistema informara sobre
ello no podra realizar ninguna
opcién a excepcion de la

opcidén Cancelar.
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El escoger la  opcién | Silasesion del sistema expira
Restaurar  desplegara  un | se retornara automéaticamente
modal. a la Pantalla del Inicio del
En la parte superior de la | Sistema

pantalla se puede visualizar
un buscador en que se debe
ingresar un dato que haga
referencia al tipo de noticia y
elegir la opcion buscar y se

filtraran las coincidencias.

Tabla 25.- D. Casos de Uso Listar Noticias Inactivas

~ Dar de Alta Tipo de Noticias

~

Restaurar Tipo de Noticias

Nombre

Descripcion

Figura 36.- Pantalla Modal de Alta tipo de Noticias

Descripcion.- La Pantalla Listar Tipos de Noticias Inactivas cuenta con el botdn restaurar
donde nos despliega la pantalla modal de Restaurar Tipo de Noticia donde contiene un
formulario con los datos del tipo de noticia seleccionada.
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Diagrama de Actividades Iteracion |

Validar Acceso al sistema

act validar acceso actividades /

Administrador

Sistema

Base de Datos

Inicio

click en
"Acceder"” J

Completa el

formulario con los
datos

Ingresar

Cancelar

Pantalla de In

Retorna un
formulario con los
campos de
acceso usuarios,
claveyla
verificacion de la
clave

Comprobar los

Retornar la

(index.jade)

icio

Mensaje
“Ingreso
erréneo Su

acceso ha sido

denegado
revise su
usuario y

contraseiia

Realiza la

consulta de los

datos introducios
en el formulario

Mensaje
"ATB te da

Retronar

Pantalla
Principal
(main.jade)

Fin

tos Correct]

datos a las tablas
usuarios y datos

Figura 37.- D. Actividades Validar Acceso al Sistema
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Administrar Usuarios

Listar Usuarios Activos

act Listar Usuarios Activos /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Elegir del
menu lateral
‘Usuarios’

Retornar la
pantalla
Principal
main.jade

Comprobar la

selecion del
usuario

Retornar la Pantalla
de Listar Usuarios

Realizar la
consulta de los
datos en las tablas

usuarios, datos,
nacionalidades,
telefonos

Activ os
(list_usuarios.jade)

Fin

Figura 38.- D. Actividades Listar Usuarios Activos

Adicionar Usuarios

act Adicionar Usuario

Administrador

Sistema

Base de Datos

Inicio

Retornar la pantalla

Seleccionar
"Registrar"

Listar Usuarios Activos
L (list_usuarios.jade)

Obtener todos los
roles que pueden ser

Completar los

registro de un

asignandos a los
usuarios de la tabla

usuario nuevo

Generar un
Lformul.:-xrio para el

J

datos requeridos
en el formulario

NO

Cancelar

Retorna un
mensaje de
que ya existen
los datos
ingresados

Comprobar los

roles

Comprobar Datos

v alores ingresados
en el formulario

de la tabla
usuarios

Almacenar los
datos Ingresados

Retronar la pantalla
de Listar Usuario

en la tabla
usuarios,datos,
telefonos

Activos
(list_usuarios.jade)

Figura 39.- D. Actividades Adicionar Usuario

98




Modificar Usuario

act Modificar Usuario/

Administrador

Sistema

Base de Datos

Inicio

Seleccionar un

usuario y click
en "Modificar"

/ Retornar la pantalla
Listar Usuarios Activos
(list_usuarios.jade)

\ﬁbtener el identificador
del Usuario

ﬂ:rear un formulario coﬂ

2

Modificar los datos
del formulario

2
§.

Pato Modifica

NO.

Cerrar

Realizar la consulta para
obtener los datos del usuario
de las tablas usuarios,
telefonos,nacionalidades,datos

los datos obtenidos del
usuario selecionadoj

Almacenar los
datos ingresados

Retornar la pantalla de

Ejecutar proceso de
Modificar Usuario
alterando las tablas de
usuarios,datos,telefonos|

—

Listar Usuarios Activos
(list_usuarios.jade)

Fin

Figura 40.- D. Actividades Modificar Usuario
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Dar de Baja Usuario

act Dar de Baja Usuario/

Administrador

Sistema

Base de Datos

Retornar la pantalla

Seleccionar un
usuario y click en
"Dar de Baja"

Listar Usuarios Activ os
list usuarios.jade

Obtener el identificador
del usuario

Crear un formulario con

Usuario SI
a
Eliminar

NO

Realizar la consulta para
obtener los datos del usuario
de las tablas usuarios,
telefonos,nacionalidades,datos

los datos obtenidos del
usuario seleccionado

Obtener el identificador
del usuario

[ Retornar la pantalla de ]

Ejecutar proceso de
eliminar usuario
modificando el estado
del usuario de la tabla
usuarios

Listar Usuarios Activos
list_usuarios.jade

Fin

Figura 41.- D. Actividades Dar de Baja Usuario
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Ver Usuario
act Ver Usuario ~

Administrador Sistema Base de Datos

- Retornar la pantalla
Listar Usuarios Activ os
(list_usuarios.jade)

Seleccionar un
usuario y click
en "Modificar”

ﬁ)b |id ifi d Realizar la consulta para
tenedr Ieul entiflcauey obtener los datos del usuario
3 s USia. de las tablas usuarios,

telefonos,nacionalidades,datos

ﬂ:rear un formulario conw

los datos obtenidos del
usuario selecionado J

Observ ar los datos
del usuario
reguerido

‘ Cerrar )

Retornar Pantalla
Listar Usuarios
Activ os
ist usuarios.jad

Figura 42.- D. Actividades Ver usuario

Listar Usuarios Inactivos

act Listar Usuarios Inactivos /

Administrador Sistema Base de Datos

Retornar la pantalla
Listar Usuarios
Activos
(list_usuarios.jade)

Click en "Usuarios
Eliminados"

Realizar la consulta
de los usuarios
eliminados de la

tabla usuarios

Comprobar la seleccion
del usuario

Retornar la Pantalla
de Usuarios Inactivos

Figura 432.- D. Actividades Listar Usuarios Inactivos
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Dar de Alta Usuario

act Dar de Alta Usuario /

Administrador

Sistema

Base de Datos

Retornar pantalla Listar

Seleccionar un usuario y
click en "Restaurar"”

Usuarios Inactivos
(list_usuariose.jade)

Obtener el identificador
del usuario

Crear un formulario con

Desea Restaur<
Sl

NO
Cerrar

Realizar la consulta de
datos del usuario
seleccionado en la
tabla usuarios

los datos obtenidos del
usuario seleccionado

Obtener el identificador
del usuario

Retornar pantalla de

Realizar el proceso de
Restaurar Usuario
modifica el usuario

selecionado en la tabla

usuarios

Usuarios Inactivos
(list_usuariose.jade)

Fin

Difundir Noticias

Figura 44.- D. Actividades Dar de Alta Usuario

Listar Noticias Activas
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act Listar Noticias Activas /

Administrador

Sistema

Base de Datos

o

Seleciona del menu
“Noticias"

p
Retorna la Pantalla Principal
(main.jade)

A

Realizar la consulta de las

Comprobar la seleccion del

usuario

- 2 —

Retorna Pantalla de Listar

noticias activas de la tabla
noticias

(list_noticias.jade)

Noticias Activas }

Figura 45.- D. Actividades Listar Noticias Activas

Listar Noticias Inactivas

act Listar Noticias Inactivas /

Administrador

Sistema

Base de Datos

Inicio

Retornar Pantalla de

Click en el
boton "Noticias
Eliminadas"

Selecciona
"Noticias
Eliminadas"” del
menu Lateral

Listar Noticias Activas
L (list_noticias.jade)

Comprobar la Seleccion
del usuario

\

Retornar la Pantalla
Listar Noticias

Realizar la
consulta de las

Noticias
Eliminadas de la
tabla noticias

Inactivas
(list_bnoticias.jade)

Fin

Figura 46.- D. Actividades Listar noticias Inactivas




Adicionar Noticia

act Adicionar Noticias /

Administrador

Sistema

Base de Datos

=

g —
"E )

&=
—&-

Ik
T

Figura 47.- D. Actividades Adicionar Noticia
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Modificar Noticia

act Modificar Noticias /

Administrador

Sistema

Base de Datos

=

?

Sl
NO

—a

Fin

Figura 48.-D. Actividades Modificar Noticia
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Dar de Baja Noticias

act Dar de Baja Noticia

Base de Datos

=
=3

Figura 49D. Actividades Dar de Baja noticia

Determinar Tipos de Noticias

Listar Tipos de Noticias Activas

act ListarTipos de Noticias Activ as/

Administrador

Sistema

Base de Datos

&

L=

?

Fin

Figura 50.- Diagrama de Actividades Listar Tipos de Noticias Activas
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Adicionar Tipos de Noticias

act Adicionar Tipos de Noticias/

Usuario

Sistema

Base de Datos

e

=
&

Figura 51.- D. Actividades Adicionar Tipos de Noticias
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Modificar Tipo de Noticia

act Modificar Tipo de Noticia/

Administrador Sistema

Base de Datos

Figura 52.-D. Actividades Modificar Tipo de Noticia
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Figura 72.- D. Secuencia Modificar Tipo de Noticia
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Dar de baja Tipos de Noticias

sd Dar de Baja Tipo Noticias /
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Figura 73.- D. Secuencia Dar de Baja Tipo de Noticia

Listar Tipo de Noticias Inactivas
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Figura 74.- D. Secuencia Listar Tipos de Noticias Inactivas

Dar de Alta Tipos de Noticias
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Figura 75.- D. Secuencia Dar de Alta Tipo de noticias
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Diagrama de Clases Iteracion |

class Clases lteracion| /

Menus

id_menu: int
m_nombre: char
m_descripcion: char
m_orden: int
estado: boolean

+ getMenus): Menus

Rolmenu

id_rol: int
id_menu: int
id_proceso: int

+ getMenusbyRol(int): Menus
+ getProcesosbyld(int, int): Procesos

Roles

id_rol: int
r_nombre: char
I_jerarquia: int

estado: boolean
+ ge
+ getRoles: Roles

Tipo_noticias

id_tipo: int
tn_nombre: char
tn_descripcion: char
tn_estado: boolean

addTipo(char, char, boolean)
modTipo(int, char, char): void
bajaTipo(int): void
altaTipo(int): void
getTipo(int): void

T ———

Procesos

id_proceso: int
pro_nombre: char
- pro_descripcion: char
- pro_estado: booelan

+ getProcesos()

Usurol

T - id_usuario:int
r_descripcion: char| 1 10. id_rolint

tRolesbyld(int, int): Roles

S——

Datos
id_usuario: int Telefonos
login: char . :
clave: char id_usuario: int

numero: char
estado: boolean

conexion: boolean

+ AdicionarDatos(int, char, char, boolean): void
+ ModificarDatos(char, char): void
+ encriptar(char): void

+

guardarTelefono(int, char)

Usuarios

id_usuario: int
doc_id: int
nombre: char

ap: char

am: char

email: char

sexo: char
estado_civil: char
foto: char
estado: boolean

Nacionalidades

id_nacionalidad: int
n_nombre: char
n_siglas: char

guardarPersona(): void estado: boolean

modUsuario(int, int, char, char, char, char, char, char, char, date, boolean): void
modFoto(int, char): void

getUsuario(int): Usuarios

getUsuarios(): Usuarios

bajaUsuario(int): void

altaUsuario(int): void

s

getNacionalidades(): Nacionalidades:

+ ok o+ ko

Noticias

id_noticia: int
not_titulo: char
not_descripcion: char
not_alias: char
not_foto: char

estado: boolean
not_fechainicio: date
not_fecha: date
not_fechafin: date
id_usuario: int
id_tipo: int

guardarNoticia(char, char, char, int, int, date, date, date, char)
modNoticia(int, char, char, char, int, int, date, date, date, char): void
getNoticias(): Noticias

getNoticia(int): Noticias

altaNoticia(int): void

bajaNoticia(int): void

+ o+ + + o+

Figura 76.- Diagrama de Clases de la Iteracion |
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Diagrama Entidad-Relacion Iteracion |

telefonos
&) id_usuario’ init

. L1l procesos
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tipo_noficias not_alias: v: pro_estado’ boo
& id_fipo: intd not_descripcion:
n_nombre: varchars) nat_foto: varchar(150) usuarios
tn_descripcion estado boo m o
tn_estado: bool not_fecha: date ! _usuar,o. I B
not_fechainicio: dzte
roles menus
not_fechafin datz
id_usuario* 1nt4 5 id_ral int4 rolmenu & id_menu:irt!
id_tipo: ni4 usurol r_nombre. varcharti = id_rol inf2 m_normbre: 2
-Chart) : T r_dascripeion 0 id manu: int? m_descripcion
estado_cii char() H—6< :g:j”f”f“ Ce emuia 2 e % dproceso 14 PO m_orden'int
email varcharsl) o estado: boo - estado: boo
foto: varchar(200
fnac: date
id_nacionalidad: int4
estado: boo

nacionalidades

" id_nacionalidad: in'4
n_nombre
n_siglas: va
estado: bool

Figura 77.- Diagrama Entidad — Relacion de la Iteracion |
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Diagrama de Componentes General Iteracion |

cmp Com. Iteracion I/

app.js @

usuarios noticias

T~ /4
N e
AN 7
«datos»

«d aio S»
A e

Base de Datos

Figura 78.-D. Componentes General de la Iteracién |

Diagrama de componentes de Usuarios

cmp Com. Usuarios/

usuarios_bd.js
Vistas "Views"

R

utiliza -
N utll/lza
AN /
N\ /

users.js

O}

app.js

Figura 79.- D. Componentes de Usuarios
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cmp Comp. Vistas Usuarios /

Figura 80.- D. Componentes Vistas de Usuarios

Diagrama de Componentes de Noticias

cmp Com. noticias /

noticias_bd.js @
Vistas "Views" @

R

utiliza

N utiI/iza
AN /
N\ /
noticias.js @ :\

Figura 81.-D. Componentes Noticias
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cmp Comp.Vistas Noticias/

Figura 82.- D. Componentes Vistas Noticias

cmp Comp.Vistas Noticias/

Figura 83.- D. Componentes Vistas Noticias (Tipos de Noticias)
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Pruebas de Caja Negra

Acceso al Sistema

Condicion Tipo Condicion Valida | Condicion Invalida
Login Valor 1.Cadena 2. Cadena < a 6
alfanumérica de | caracteres
minimo 6 caracteres
Password Valor 1.Cadena 2. Cadena < a 6
alfanumérica de al | caracteres
menos 6 caracteres
Confirmar Valor 1. lgual al campo | 2. Cadena diferente a
Password Password Password

Tabla 26.- Prueba Caja Negra Acceso

Adicionar Usuario y Modificar Usuario

Condicién Tipo Condicion Valida | Condicién Invélida
Documento de | Valor 1. NUmero mayores | 2. nUmero menor a 7
Identidad a 7 digitos vy |digitos
menores a 10 digitos | 3. nUmero mayor a
15 digitos
4. cualquier caracter
no numérico.
Nombre/s Rango 1. Cadena que no | 2. En blanco
sobrepase los 25| 3. Cadena > a 25
caracteres. caracteres
4. Cadena < a 3
caracteres
Apellido Paterno Rango 1. Cadena que no | 2. En blanco
sobrepase los 25| 3. Cadena > a 25
caracteres. caracteres
Apellido Materno | Logico 1. Cadena que no | 2. En blanco

Si esta es Rango

sobrepase los 25

caracteres.

3. Cadena > a 25

caracteres
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Email Ldgico 1. Cadena que no | 2. Cadena > a 30
Si est4 es Rango sobrepase los 50 | caracteres
caracteres.
Sexo Miembro de | 1. “Femenino”, | 2. Vacio
conjunto de valores | “Masculino”
Estado Civil Miembro de | 1.“Soltero/a”, 2. Vacio
conjunto de valores | “Casado/a”,
”Divorciado/a”
,”Viudo/a”
Teléfono de | Valor 1. Cadena | 2. Cadena > a 7
Celular alfanumérica de | caracteres
hasta 7 caracteres
Foto Rango 1. Archivos con | 2. Vacio
extensiones jpg, png
Fecha de | Rango 1. Fechas mayores a | 2. Fechas menores a
Nacimiento 1950 y menores a la | 1950 y mayores a

fecha actual

2017

preestablecida

dd/mm/aaaa-<

3. Cadena

13

Tabla 27.- Pruebas de Caja Negra Adicionar usuario y Modificar Usuario

Adicionar Noticia y Modificar Noticia

Condicion Tipo Condicion Valida | Condicién
Invalida
Titulo Rango 1. Cadena que no | 2. En blanco
sobrepase los 50 | 3. Cadena > a 50
caracteres. caracteres

4, Cadena < a 3

caracteres
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Alias

Rango

1. Cadena que no
sobrepase los 50

caracteres.

2. En blanco

3. Cadena > a 50
caracteres

4. Cadena < a 3

caracteres

Descripcion

Rango

1. Cadena que no
sobrepase los 20000

caracteres.

2. En blanco

3. Cadena > a
20000 caracteres

4. Cadena < a 3

caracteres

Tipos

Miembro de

conjunto de valores

1. Aqui se
desplegara todos los
valores  obtenidos
de los tipos de
noticias que sean

almacenados en la

2. En blanco

Fecha Inicio

Rango

1. Fechas posterior
a la actual donde
pueda comenzar a

ser vista

2. Fecha < actual

Fecha Fin

Rango

1. Fechas posterior
a la fecha de inicio

2. Fecha fin>

Fecha inicio

Foto

Rango

1. Archivo de
imagen con

extension png o jpg

2. Vacio

Tabla 28.- Prueba de Caja negra Adicionar Noticia y Modificar Noticia
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ITERACION II

-Gestionar Categorias
-Administrar Clubes
-Gestionar Equipos
-Administrar Encargados
-Administrar Entrenadores
-Administrar Jugadores

-Administrar Arbitros
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2.8 lteracion Il

Descripcion

La primera Iteracion comprende la administracion del Sistema dividido en tres aplicaciones

dado que esta es la parte base para el funcionamiento del Sistema, la seguridad y la

encriptacion de datos de los usuarios para el acceso al Sistema.

Proposito

El proposito de la segunda iteracion es obtener el manejo de la asociacion en su totalidad,

debido a que en esta iteracion el sistema busca almacenar los datos de 0s equipos, categorias,

entrenadores, encargados, jugadores y arbitros los cuales tendran sus operaciones de

Adicionar, dar de baja, modificar, listar activos, listar inactivos y dar de alta.

Diagrama de Comportamiento Casos de Uso Iteracion 11

Diagrama de Casos de Uso de Gestionar Categorias

uc Gestionar Categorias/

LA

Secretaria Presidente

\ ¢

Listar Categorias

Activ as

Usuario

Administrador

Ve Adicionar
7 Categorias
s
«extend»
o7 -7
/ -
Léf «extend»
Modificar Categoria,
Gestionar <’ “<extend»
Categorias
ASE
v V\ «extend» Dar de Baja
N ~< Categoria
N ~.
N \«extend»
N e

N
«extend»

Dar d eAlta
Categoria

Listar Categorias

Inactiv as

Figura 84.- Diagrama de Casos de Uso Gestionar Categorias
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Listar Categorias Activas

@asociacion Tarjeda Municipal de Bosquetbal i

Descripcion Gestion Genern Edad Modificar Efimin

Figura 85.- Pantalla Listar Categorias Activas

Descripcion.- La Pantalla Listar Categorias Activas cuenta con el menu lateral donde el

usuarios de acuerdo a sus roles, podran tener diferentes opciones y privilegios, cada categoria

tiene las operaciones de Modificar, y Eliminar donde se verifican y se obtiene los datos de

las categorias.

Caso de Uso Listar Categorias Activas

Actores Usuario

Tipo Bésico

Proposito Detallar como se manipula la informacion referente a las
categorias con las cuales cuenta la Asociacion en el Sistema.

Descripcion Este caso de uso permite listar a todos las categorias con las

cuales cuenta el sistema, es decir, el usuario podré afiadir los
datos de diferentes categorias, como también podra modificar
los mismos datos, el administrador solamente podra listar las
categorias inactivas las cuales fueron dadas de baja 'y dar de
baja los datos de las categorias, realizando una eliminacion
I6gica del sistema, modificando el estado de la tabla

categorias.

Precondiciones

— El usuario debe ser administrador.
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— El usuario debe estar registrado.

— El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema muestra la pantalla
Principal al pulsar en el menu
del lado izquierdo se muestra
la opcion Categorias, esta
pantalla muestra el nimero de
dato listado, nombre,
descripcion, género, edad, y
las  opciones  modificar,

eliminar o agregar una nueva

categoria.
Si elige la opcion de
Adicionar una Nueva

Categoria se desplegara un
modal con un formulario de
datos, cuando seleccione la
opcién Registro se
almacenara datos y retornara
al listado de Categorias.

Si elige la opcién Modificar
se desplegara un modal donde
se podra realizar la
modificacion de datos de la
categoria seleccionada.

El escoger la opcion Eliminar
desplegar un modal con los
datos de la categoria lo que

nos permitir dar de baja.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, si la
clave o el login son erréneos ,
0 en caso de que el usuario no
exista retorna una advertencia
“Ingreso erréneo Su acceso ha
sido denegado revise su

usuario y contrasena”

Existen campos obligatorios,
el sistema informara sobre
ello no podra realizar ninguna
opcion a excepcién de la

opcion Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara automaticamente
a la Pantalla del Inicio del

Sistema
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En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar
un buscador en que se debe
ingresar cualquier dato de la
Categoria y elegir la opcion
buscar y se filtrardn las

coincidencias.

Tabla 29.- D. Casos de Uso Listar Noticias Activas

Adicionar Categoria

Mueva Categoria

Aspirantes
Asociacion Municpal
Asociacion Departamental
Federativos

FIRA

Figura 86.- Pantalla Modal Adicionar Categoria

Descripcion.- La Pantalla Listar Categorias Activas cuenta con el botdén Registrar donde
nos despliega la pantalla modal de Adicionar Categoria donde contiene un formulario para
el ingreso de los datos de la categoria.
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Modificar Categoria

Modificar Categoria

Nombre

Descripcion

Figura 87.- Pantalla Modal Modificar Categoria

Descripcion.- La Pantalla Listar Categorias Activas cuenta con el botén Modificar donde
nos despliega la pantalla modal de Modificar Categoria donde contiene un formulario con

los datos de la categoria seleccionada.

Dar de Baja Categoria

Dar de Baja Categoria

Nombre

Descripcion

Figura 88.- Pantalla Modal Dar de Baja Categoria

Descripcion.- La Pantalla Listar Categorias Activos cuenta con el botén Eliminar donde nos
despliega la pantalla modal de Dar de Baja Categoria donde contiene un formulario con los

datos de la categoria seleccionada.
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Listar Categorias Inactivas

Descripcion Gestion GEnern Restaurar

dao Santor Mayor 351 afias Stn Feb 19 2017 00:00:00 GMT-0400 {Hora estdndar oeste, Sudamiénca)

Hora estindar ceste, Sudaménca)

} {Horz estindar oeste, Sudaménica) n

00 (Hors estandar ceste, Sudaménca)

Copyright © 2016 1avier A, Alroha Gurierrez. A1 rights reserved Varsinn Beta

F

igura 89.- Pantalla Listar Categorias Inactivas

Descripcion.- La Pantalla Listar Categorias Inactivas contiene los datos de las categorias que

fueron dados de baja, por inactividad en el sistema, podran recuperar la actividad cuando se

presione el boton que se encuentra en la columna de restaurar para cada categoria

seleccionada.
Caso de Uso Listar Categorias Inactivas
Actores Administrador
Tipo Bésico
Proposito Detallar como se manipula la informacion referente a las
categorias inactivas del Sistema.
Descripcion Este caso de uso permite listar a todos las categorias inactivas

del sistema los cuales fueron dadas de baja, se muestra en las
opciones de las categorias inactivas el boton dar de alta lo que
permite seleccionar una categoria, y realizar su reactividad en

el sistema.

Precondiciones

— El usuario debe ser administrador.
— El usuario debe estar registrado.

— Los datos del usuario deben haber sido verificados.

Post Condiciones

Curso Normal Alternativas
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El sistema muestra la pantalla
Principal al pulsar en el menu
del lado izquierdo se muestra
la pantalla de Categorias, y en
esta pantalla se demuestra los
botones en la parte superior
de Categorias Eliminadas esta

pantalla muestra el namero de

dato listado, nombre,
descripcion, Dar de Alta
Categorias.

El  escoger la opcién
Restaurar ~ modificara el
estado de la categoria

volviéndola activa.

En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar
un buscador en que se debe
ingresar un dato de la
Categoria y elegir la opcion
buscar y se filtraran las

coincidencias.

En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, si la
clave o el login son erréneos ,
0 en caso de que el usuario no
exista retorna una advertencia
“Ingreso erréneo Su acceso ha
revise

sido denegado su

usuario y contrasefna”

Existen campos obligatorios,
el sistema informara sobre
ello no podra realizar ninguna
opcion a excepcién de la
opcién Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara automaticamente
a la Pantalla del Inicio del

Sistema

Tabla 30.- D. Casos de Uso Listar Categorias Inactivas
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Dar de alta Categoria

Restaurar Categaria

Nombre

Descripcion

Edad

Genern

Figura 90.- Pantalla Modal Dar de Alta Categoria

Descripcion.- La Pantalla Listar Categorias Inactivas cuenta con el boton restaurar donde

nos despliega la pantalla modal de Restaurar Categoria donde contiene un formulario con los

datos de una categoria, que fue seleccionada para su restauracion logica del sistema.

Diagrama de Casos de Uso de Administrar Clubes

uc Administrar Clubes

Administrador
/VUsuario

Presidente T

Secretaria

\ / s -
NV £ _ ~«extend»
-
77777777 Adicionar Club
Administrar Clubes <<--- extend»

Administrar Administrar
Entrenadores Encargados Administrar
Jugadores
\ D

\ /
\ /

g
\ / //
\\ // - Listar Clubes
«include»  include» nd Activos
\ / «include» -
\ / -
«extendy ~ <
NN -
: \\ \\\ Modificar Club
I \ «extend»
I \ \\
1 \

N

| «extend»

«extend» \
I \ b
| \ Dar de Baja Club
I \
I
I
|

Dar de Alta Club
Listar Clubes
Inactiv os

Figura 91.- Diagrama de Casos de Uso Administrar Clubes
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Listar Clubes Activos

@sociocion Tarjefia Municipal de Bosquetba! ¢4 Javier Alejandro

Bl

Nombra Domicilio Acta de Fundacion Madificar Efiminar

O Clubes Actives

Wild Cats Willa-Fatima 3/Marze/2005

m

il
B
=S
"
w
8

Figura 92.- Pantalla Listar Clubes Activos

Descripcion.- La Pantalla Listar Clubes Activos cuenta con el menu lateral donde el usuarios
de acuerdo a sus roles, podréan tener diferentes opciones y privilegios, cada club tiene las
operaciones de Modificar y Eliminar donde se verifican y se obtiene los datos de los

diferentes clubes.

Caso de Uso Listar Clubes Activos

Actores Usuario

Tipo Basico

Proposito Detallar como se manipula la informacion referente a los

clubes con los que cuenta el Sistema.

Descripcion Este caso de uso permite listar a todos los clubes del sistema,
es decir, afiadir los datos de los clubes, modificar la
informacidn de los clubes, se podra listar los clubes inactivos
los cuales fueron dados de baja 'y dar de baja los datos de los
clubes, realizando una eliminacion logica del sistema,

modificando el estado de la tabla clubes.

Precondiciones — El usuario debe ser administrador.
— El usuario debe estar registrado.

— Los datos del usuario deben haber sido validados.
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Post Condiciones

Curso Normal

El sistema muestra la pantalla
Principal al pulsar en el menu
del lado izquierdo se muestra
la opcion de Clubes, esta
pantalla muestra el namero de
dato listado, Logo, nombre,
domicilio, acta de fundacion

y las opciones modificar,

eliminar o agregar nuevo
club.
Si elige la opcion de

Adicionar un nuevo club se
desplegara un modal con un
formulario de datos, cuando
seleccione la opcion Registro
se almacenara datos vy
retornara al listado de clubes.
Si elige la opcién Modificar
se desplegara un modal donde
se podra realizar la
modificacion de datos del
club seleccionado.

El escoger la opcion Eliminar
desplegar un modal con los
datos del club para poder
realizar un borrado l6gico del
sistema.

Existe un filtro en la parte

superior.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, si la
clave o el login son erréneos ,
0 en caso de que el usuario no
exista retorna una advertencia
“Ingreso erréneo Su acceso ha
sido denegado revise su

usuario y contrasena”

Existen campos obligatorios,
el sistema informara sobre
ello no podra realizar ninguna
opcién a excepcion de la

opcién Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornard automaticamente
a la Pantalla del Inicio del

Sistema

Tabla 31.- D. Casos de Uso Listar Clubes Activos
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Adicionar Club

Muevo Club

Figura 93.- Pantalla Modal Adicionar Club (Adicionar Encargado)

Nueve Club

Figura 94.- Pantalla Modal Adicionar Club (Datos del Club)

Figura 95.- Pantalla Modal Adicionar Club (equipos)

Descripcion.- La Pantalla Listar Clubes Activos cuenta con el boton Registrar donde nos
despliega la pantalla modal de Adicionar Club donde contiene un formulario para el ingreso
de los datos de los clubes, cuenta con tres pestafias las cuales permiten ingresar los datos

personales del encargado, datos del club, y los equipos con los que va contar.
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Modificar Club

Maodificar Club

Direccion *

Acta de Fundacion ®

Figura 96.- Pantalla Modal Modificar Club

Descripcion.- La Pantalla Listar Clubes Activos cuenta con el boton Modificar donde nos
despliega la pantalla modal de Modificar Club donde contiene un formulario con los datos

del club seleccionado.

Dar de Baja Club

Dar de Baja Club

Nombre *
Direccion

Acta de Fundacion *

Figura 97.- Pantalla Modal Dar de Baja Club

Descripcion.- La Pantalla Listar Clubes Activos cuenta con el botén Eliminar donde nos
despliega la pantalla modal de Dar de Baja Club donde contiene un formulario con los datos

del club seleccionado.
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Listar Clubes Inactivos
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Figura 98.- Pantalla Listar Clubes Inactivos
Descripcion.- La Pantalla Listar Clubes Inactivos contiene los datos de las clubes que fueron

dados de baja, por inactividad en el sistema, podran recuperar la actividad cuando se presione
el boton que se encuentra en la columna de restaurar para cada club seleccionado.

Caso de Uso Listar Clubes Inactivos

Actores Usuario

Tipo Basico

Propdsito Detallar como se manipula la informacion referente a los

clubes inactivos del Sistema.

Descripcion Este caso de uso permite listar atodos las clubes inactivos del
sistema los cuales fueron dados de baja, se muestra en las
opciones de las clubes inactivos el boton dar de alta lo que
permite seleccionar una club, y realizar su reactividad en el

sistema.

Precondiciones — El usuario debe ser administrador, presidente o
secretaria.
— El usuario debe estar registrado.

— Los datos del usuario deben haber sido verificados.

Post Condiciones Curso Normal Alternativas
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El sistema muestra la pantalla
Principal al pulsar en el menu
del lado izquierdo se muestra
la pantalla de Clubes, y en
esta pantalla se demuestra los
botones en la parte superior
de Clubes Eliminados esta
pantalla muestra la
informacion del club.

Al

Restaurar

escoger la opcién
modificara el
estado del club volviéndolo
activo.

En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar
un buscador en que se debe
ingresar un dato del Club y
elegir la opcion buscar y se

filtraran las coincidencias.

En caso de que los datos
ingresados sean erréneos, si la
clave o el login son erréneos ,
0 en caso de que el usuario no
exista retorna una advertencia
“Ingreso erréneo Su acceso ha
revise

sido denegado su

usuario y contrasefna”

Existen campos obligatorios,
el sistema informara sobre
ello no podra realizar ninguna
opcion a excepcién de la
opcién Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara automaticamente
a la Pantalla del Inicio del

Sistema

Tabla 32.- D. Casos de Uso Listar Clubes Inactivos
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Dar de Alta Club

Dar de Alta Club

Acta de Fundacion

Figura 99.- Pantalla Modal Dar de Alta Club

Descripcion.- La Pantalla Listar Clubes Inactivos cuenta con el boton restaurar donde nos
despliega la pantalla modal de Restaurar Club donde contiene un formulario con los datos de

un club, que fue seleccionado para su restauracion légica del sistema.

Listar Equipos
Activ os
Ve
Ve
Ve
/ Adicionar Equipos
Adminlstrador Presidente extend

«extend»
Modificar Equipo
_____
<= “eoxtend
Gestionar Equipos «extend»
Usuario -
V «exlend» =
% f\ v Dar de Baja Equipo

\ \ exlend

\ N ~ o

\ N ~
\ N
«extend» «extend»
\ N Dar d eAlta Equipo
\ N
. \ N
Secretaria \ ~
\ N
Listar Equipos
Ver Jugadores Inactiv os

Figura 100.- Diagrama de Casos de uso Gestionar Equipos

Diagrama de Casos de Uso de Gestionar Equipos
uc Gestionar Equipos
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Listar Equipos Activos
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Figura 101.- Pantalla Listar Equipos Activos

Descripcion.- La Pantalla Listar Equipos Activos cuenta con el menu lateral donde el
usuarios de acuerdo a sus roles, podran tener diferentes opciones y privilegios, cada equipo
tiene las operaciones de Modificar y Eliminar donde se verifican y se obtiene los datos de

los diferentes equipos.

Caso de Uso Listar Equipos Activos

Actores Usuario

Tipo Basico

Proposito Detallar como se manipula la informacion referente a los

equipos con los que cuenta la Asociacion.

Descripcion Este caso de uso permite listar a todos los equipos del sistema,
es decir, afnadir los datos de los equipos, modificar la
informacién de los equipos, se podra listar los equipos
inactivos los cuales fueron dados de baja y dar de baja los
datos de los equipos, realizando una eliminacion ldgica del

sistema, modificando el estado de la tabla equipos.

Precondiciones — El usuario debe ser administrador.
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— El usuario debe estar registrado.

— Los datos del usuario deben haber sido validados.

Post Condiciones

Curso Normal
El sistema muestra la pantalla
Principal al pulsar en el menu
del lado izquierdo se muestra
la opcion de Equipos, esta
pantalla muestra el nimero de
dato listado, club, nombre,
color color

local, visita,

categoria, y las opciones
modificar, eliminar o agregar
nuevo equipo.
Si elige la opcion de
Adicionar un nuevo equipo se
desplegard un modal con un
formulario de datos, cuando
seleccione la opcion Registro
se almacenard datos vy
retornara al listado de
equipos.

Si elige la opcién Modificar
se desplegara un modal donde
se podra realizar la
modificacion de datos del
equipo seleccionado.

El escoger la opcion Eliminar
desplegar un modal con los
datos del equipo para poder
realizar un borrado l6gico del

sistema.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, si la
clave o el login son err6neos ,
0 en caso de que el usuario no
exista retorna una advertencia
“Ingreso erréneo Su acceso ha
sido denegado revise su

usuario y contrasena”

Existen campos obligatorios,
el sistema informara sobre
ello no podra realizar ninguna
opcion a excepcién de la

opcion Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara automaticamente
a la Pantalla del Inicio del

Sistema
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En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar
un buscador en que se debe
ingresar el nombre de un
equipo y elegir la opcion
buscar y se filtrardn las

coincidencias.

Tabla 33.- D. Casos de Uso Listar Equipos Activos

Adicionar Equipo

Nuevo Equipo

Hombire *

Color Local 1*

Color bocal ¢

Color Visitante 1%

Color Visitante 2

Club Universitario

Categaris

Figura 102.- Pantalla Modal Adicionar Equipo

Descripcion.- La Pantalla Listar Equipos Activos cuenta con el botdén Registrar donde nos
despliega la pantalla modal de Adicionar equipo donde contiene un formulario para el ingreso

de los datos de los equipos.
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Modificar Equipo

Modificar Equipo

Nombice *

Color Local 1*

Color bocal ¢

Color Visitante 1%

Color Visitante 2

Club Universitario

Categoria

Figura 103.- Pantalla Modal Modificar Equipo

Descripcion.- La Pantalla Listar Equipos Activos cuenta con el boton Modificar donde nos

despliega la pantalla modal de Modificar Equipo donde contiene un formulario con los datos

del equipo seleccionado.

Dar de Baja Equipo

Dar de Baja Equipo

Nombre *

Color Local 1*
ColorLocal 2
Color Visitante 1*
Color Visitante 2

Club Unmarstano

Figura 104.- Pantalla Modal Dar de Baja Equipo

150



Descripcion.- La Pantalla Listar Equipos Activos cuenta con el boton Eliminar donde nos
despliega la pantalla modal de Dar de Baja Equipo donde contiene un formulario con los

datos del equipo seleccionado.

Ver Jugadores

Jugadores Habilitados

HNombre *

Figura 105.- Pantalla Modal Ver Jugadores

Descripcion.- La Pantalla Listar Equipos Activos cuenta con el boton Ver Jugadores donde
nos despliega la pantalla modal de El equipo seleccionado donde contiene un formulario con

los datos del equipo seleccionado.
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Figura 106.- Pantalla Listar Equipos Inactivos

Descripcion.- La Pantalla Listar Equipos Inactivos contiene los datos de las equipos que
fueron dados de baja, por inactividad en el sistema, podran recuperar la actividad cuando se

presione el boton que se encuentra en la columna de restaurar para cada equipo seleccionado.

Caso de Uso Listar Equipos Inactivos

Actores Administrador

Tipo Bésico

Proposito Detallar como se manipula la informacion referente a los

equipos inactivos del Sistema.

Descripcion Este caso de uso permite listar a todos las equipos inactivos
del sistema los cuales fueron dados de baja, se muestra en las
opciones de las equipos inactivos el boton dar de alta lo que
permite seleccionar una equipo, y realizar su reactividad en el

sistema.

Precondiciones — El usuario debe ser administrador.
— El usuario debe estar registrado.

— Los datos del usuario deben haber sido verificados.
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Post Condiciones

Curso Normal

El sistema muestra la pantalla
Principal al pulsar en el menu
del lado izquierdo se muestra
la pantalla de Equipos, y en
esta pantalla se demuestra los
botones en la parte superior
de Equipos Eliminados esta
pantalla muestra la
informacién del equipo.

Al escoger la opcion
Restaurar ~ modificara el
estado del equipo volviéndolo
activo.

En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar
un buscador en que se debe
ingresar un dato del Equipo y
elegir la opcion buscar y se

filtraran las coincidencias.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, si la
clave o el login son erréneos ,
0 en caso de que el usuario no
exista retorna una advertencia
“Ingreso erréneo Su acceso ha
sido denegado revise su

usuario y contrasefia”

Existen campos obligatorios,
el sistema informara sobre
ello no podra realizar ninguna
opcién a excepcion de la
opcién Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara automaticamente
a la Pantalla del Inicio del

Sistema

Tabla 34.-D. Casos de Uso Listar Equipos Inactivos
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Dar de Alta Equipos

Dar de Alta Equipo

HNombre *

Color Local 1*

Color Lacal 2

Color Visitanie 1%

color Visitante 2

Club unmeersiano

Figura 107.- Pantalla Modal Dar Alta Equipo

Descripcion.- La Pantalla Listar Equipos Inactivos cuenta con el botdn restaurar donde nos
despliega la pantalla modal de Restaurar Equipo donde contiene un formulario con los datos
de un equipo, que fue seleccionado para su restauracion lIdgica del sistema.

Diagrama de Casos de Uso de Administrar Encargados
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Administrador
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Activos
Adicionar
Encargados
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Listar Encarrgados
Inactivos

Figura 108.- Diagrama de Casos de Uso de Administrar Encargados
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Figura 109.- Pantalla Listar Encargados Activos

Descripcion.- La Pantalla Listar Encargados Activos cuenta con el menu lateral donde el
usuarios de acuerdo a sus roles, podran tener diferentes opciones y privilegios, cada
encargado tiene las operaciones de Modificar y Eliminar donde se verifican y se obtiene los

datos de los diferentes encargados.

Caso de Uso Listar Encargados Activos

Actores Usuario

Tipo Bésico

Propdsito Detallar como se manipula la informacion referente a los

encargados con los que cuenta la Asociacion.

Descripcion Este caso de uso permite listar a todos los encargados del
sistema, es decir, afiadir los datos de los encargados, modificar
la datos del mismo, se podra listar los encargados inactivos los
cuales fueron dados de baja y dar de baja los datos de los
encargados, realizando una eliminacion logica del sistema,

modificando el estado de la tabla encargados.

Precondiciones — El usuario debe ser administrador, presidente o
secretaria.

— El usuario debe estar registrado.
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— Los datos del usuario deben haber sido validados.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema muestra la pantalla
Principal al pulsar en el menu
del lado izquierdo se muestra
la opcién de Encargados, esta
pantalla muestra el namero de
dato listado, nombre, apellido
paterno, apellido materno,
cedula de identidad , foto y
las  opciones  modificar,
eliminar o registrar nuevo
encargado.

Si elige la opcion de Registrar
un nuevo encargado se
desplegara un modal con un
formulario de datos, cuando
seleccione la opcion Registro
se almacenara datos Yy
retornard al listado de
encargados.

Si elige la opcion Modificar
se desplegara un modal donde
se podra realizar la
modificacion de datos del
encargado seleccionado.

El escoger la opcion Eliminar
desplegar un modal con los
datos del encargado para
poder realizar un borrado

l0gico del sistema.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, si la
clave o el login son erréneos ,
0 en caso de que el usuario no
exista retorna una advertencia
“Ingreso errOneo Su acceso ha
sido denegado revise su

usuario y contrasefa”

Existen campos obligatorios,
el sistema informara sobre
ello no podra realizar ninguna
opcion a excepcién de la

opcién Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornard automaticamente
a la Pantalla del Inicio del

Sistema
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En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar
un buscador en que se debe
ingresar el nombre de un
encargado Yy elegir la opcion
buscar y se filtrardn las

coincidencias.

Tabla 35.- D. Casos de Uso Listar Encargados Activos

Adicionar Encargado

MNuevo Encargado

Documento de ldentidad *

Hombre/s *

Apetlido Paterno *

Apellido Materno

Email

Foto * Selectionar archive | 4o seeliz sechis

Fecha de Nacimiento * | dd/mm aaas

Fecha de Asignacion al Club *

Club

Figura 110.- Pantalla Modal Adicionar Encargado

Descripcion.- La Pantalla Listar Encargados Activos cuenta con el boton Registrar donde
nos despliega la pantalla modal de Adicionar Encargado donde contiene un formulario para

el ingreso de los datos de los encargados.
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Modificar Encargado

Modificar Encargado

Documents de (dentidad *

Nombre/s * Pedrm
Apellido Patermo *
Apellido Materno

Email

celular *

Figura 111.- Pantalla Modal Modificar Encargado

Descripcion.- La Pantalla Listar Encargados Activos cuenta con el boton Modificar donde
nos despliega la pantalla modal de Modificar Encargado donde contiene un formulario con

los datos del encargado seleccionado.

Dar de Baja Encargado

Dar de Baja Encargado

Documento de identidad *
Hombee/s *
Apellido Paterno *

Apellido Materno

ancElar

Figura 112.- Pantalla Modal Dar de Baja Encargado
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Descripcion.- La Pantalla Listar Encargados Activos cuenta con el boton Eliminar donde
nos despliega la pantalla modal de Dar de Baja Encargado donde contiene un formulario con

los datos del encargado seleccionado.

Listar Encargados Inactivos

#Regitiw | OBncugelesActives Encagads Eliminadas

L Ji Hombre Apeliido Paterno Apellido Materno i Foto Restaurar
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Figura 113.- Pantalla Listar Encargados Activos

Descripcion.- La Pantalla Listar Encargados Inactivos contiene los datos de las encargados
que fueron dados de baja, por inactividad en el sistema, podran recuperar la actividad cuando
se presione el botdon que se encuentra en la columna de restaurar para cada encargado

seleccionado.

Caso de Uso Listar Encargados Inactivos

Actores Administrador

Tipo Basico

Propdsito Detallar como se manipula la informacién referente a los

encargados inactivos del Sistema.

Descripcion Este caso de uso permite listar a todos las encargados

inactivos del sistema los cuales fueron dados de baja, se

muestra en las opciones de las encargados inactivos el boton
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dar de alta lo que permite seleccionar una encargado, y realizar

su reactividad en el sistema.

Precondiciones

— El usuario debe ser administrador.

— El usuario debe estar registrado.

— Los datos del usuario deben haber sido verificados.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema muestra la pantalla
Principal al pulsar en el menu
del lado izquierdo se muestra
la pantalla de Encargados, y
en esta pantalla se demuestra
los botones en la parte
superior de  Encargados

Eliminados esta pantalla
muestra la informacion del
encargado.

Al escoger la opcion
Restaurar ~ modificara el
estado del encargado
volviéndolo activo.

En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar
un buscador en que se debe
ingresar un  dato  del
Encargado y elegir la opcion
buscar y se filtraran las

coincidencias.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, si la
clave o el login son erréneos ,
0 en caso de que el usuario no
exista retorna una advertencia
“Ingreso erroneo Su acceso ha
sido denegado revise su

Usuario y contrasefia”

Existen campos obligatorios,
el sistema informara sobre
ello no podra realizar ninguna
opcion a excepcién de la
opcién Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara automaticamente
a la Pantalla del Inicio del

Sistema

Tabla 36.- D. Casos de Uso Listar Encargados Inactivos
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Dar de Alta Encargado

Dar de Alta Encargado

Datns Pesnnales

o

Nombrejs

Apellido Paternn

apeilida Maternn

Email

Teletond celidar

Cluls

Figura 114.-Pantalla modal Dar de Alta Encargado

Descripcion.- La Pantalla Listar Encargados Inactivos cuenta con el boton restaurar donde
nos despliega la pantalla modal de Restaurar Encargado donde contiene un formulario con

los datos de un encargado, que fue seleccionado para su restauracion ldgica del sistema.
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Diagrama de Casos de Uso de Administrar Entrenadores
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Figura 115.- Diagrama de Casos de uso Administrar Entrenadores
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Figura 116.- Pantalla Listar Entrenadores Activos
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Descripcion.- La Pantalla Listar Entrenadores Activos cuenta con el menu lateral donde el

usuarios de acuerdo a sus roles, podrén tener diferentes opciones y privilegios, cada

entrenador tiene las operaciones de Modificar y Eliminar donde se verifican y se obtiene los

datos de los diferentes entrenadores.

Caso de Uso Listar Entrenadores Activos

Actores Usuario

Tipo Basico

Proposito Detallar como se manipula la informacion referente a los
entrenadores con los que cuenta la Asociacion.

Descripcion Este caso de uso permite listar a todos los entrenadores del

sistema, es decir, afiadir los datos de los entrenadores,
modificar la datos del mismo, se podra listar los entrenadores
inactivos los cuales fueron dados de baja y dar de baja los
datos de los entrenadores, realizando una eliminacion l6gica

del sistema, modificando el estado de la tabla entrenadores.

Precondiciones

— El usuario debe ser administrador.
— El usuario debe estar registrado.

— Los datos del usuario deben haber sido validados.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema muestra la pantalla
Principal al pulsar en el menu
del lado izquierdo se muestra
la opcion de Entrenadores,
esta pantalla muestra el
nimero de dato listado,
nombre, apellido paterno,
apellido materno, cedula de
identidad , foto y las opciones
modificar, eliminar 0

registrar nuevo entrenador.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, si la
clave o el login son erréneos ,
0 en caso de que el usuario no
exista retorna una advertencia
“Ingreso erroneo Su acceso ha
sido denegado revise su

usuario y contrasefa”

Existen campos obligatorios,

el sistema informard sobre
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Si elige la opcion de Registrar

un nuevo entrenador se
desplegara un modal con un
formulario de datos, cuando
seleccione la opcion Registro
almacenara

se datos 'y

retornarda al listado de
entrenadores.

Si elige la opcion Modificar
se desplegara un modal donde
se podra realizar la
modificacion de datos del
entrenador seleccionado.

El escoger la opcion Eliminar
desplegar un modal con los
datos del entrenador para
poder realizar un borrado
l6gico del sistema.

En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar
un buscador en que se debe
ingresar el nombre de un
entrenador y elegir la opcion
buscar y se filtrardn las

coincidencias.

ello no podra realizar ninguna
opcion a excepcién de la

opcién Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornard automaticamente
a la Pantalla del Inicio del

Sistema

Tabla 37.-D. Casos de Uso Listar Entrenadores Activos
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Adicionar Entrenador

MNuevo Entrenador

Documenta de dentidad *
Hombre(s *

Apellido Paterno *
Apellido Materno

Email

Selecoonar archivo | No se eligit aichlv
Fecha de Nacimi
Fecha de Asignacion al Club *

Club

.

Figura 117.- Pantalla Modal Adicionar Entrenador

Descripcion.- La Pantalla Listar Entrenadores Activos cuenta con el boton Registrar donde
nos despliega la pantalla modal de Adicionar Entrenador donde contiene un formulario para

el ingreso de los datos de los entrenadores.

Modificar Entrenador

Modificar Entrenador

Documents de identidad *
Hombre/s *
Apellido Paterne * Ponie

Apeilido Materno Metida

Estade
Telefong celular *
Fecha de Nacimienta *

Edad 42

Camblar fechade  |ddimm /3aas

Figura 118.- Pantalla Modal Modificar Entrenador

165



Descripcion.- La Pantalla Listar Entrenadores Activos cuenta con el boton Modificar donde
nos despliega la pantalla modal de Modificar Entrenador donde contiene un formulario con

los datos del entrenador seleccionado.

Dar de Baja Entrenador

Dar de Baja Entrenador
Documents de ldestidad *
Nombre;s *
Apellido Paterno *
Apellido Materns

Email

Selecoionar archivg | o

Fecha de Nadmiento®  15/5/1975

Focha de Asignacion al
Chib *

club

Figura 119.- Pantalla Modal Dar de Baja Entrenador

Descripcion.- La Pantalla Listar Entrenadores Activos cuenta con el boton Eliminar donde
nos despliega la pantalla modal de Dar de Baja Club donde contiene un formulario con los

datos del club seleccionado.
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Listar Entrenadores Inactivos

@ssociacion Torgedio Municipal de Bosquethol £y

Entrenadores Eliminados 5 Pugins el i

L Ji Hombre Apellido Paterno Apellido Matermo i Foto Restaurar

1 Oscar Fonce Merida TOZ5253% n u

Copyright © 2016 Javier . Mleoba Gutierrer, All nghts raserved varsion Beta

Figura 120.- Pantalla Listar Entrenadores Inactivos

Descripcion.- La Pantalla Listar Entrenadores Inactivos contiene los datos de las
entrenadores que fueron dados de baja, por inactividad en el sistema, podran recuperar la
actividad cuando se presione el boton que se encuentra en la columna de restaurar para cada

entrenador seleccionado.

Caso de Uso Listar Entrenadores Inactivos

Actores Administrador

Tipo Bésico

Proposito Detallar como se manipula la informacion referente a los

entrenadores inactivos del Sistema.

Descripcion Este caso de uso permite listar a todos las entrenadores
inactivos del sistema los cuales fueron dados de baja, se
muestra en las opciones de las entrenadores inactivos el boton
dar de alta lo que permite seleccionar una entrenador, y

realizar su reactividad en el sistema.

Precondiciones — El usuario debe ser administrador.

— El usuario debe estar registrado.
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— Los datos del usuario deben haber sido verificados.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema muestra la pantalla
Principal al pulsar en el menu
del lado izquierdo se muestra
la pantalla de Entrenadores, y
en esta pantalla se demuestra
los botones en la parte
superior de Entrenadores

Eliminados esta pantalla
muestra la informacion del
entrenador.

Al escoger la opcion
Restaurar  modificara el
estado del entrenador
volviéndolo activo.

En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar
un buscador en que se debe
ingresar un  dato  del
Encargado y elegir la opcién
buscar y se filtraran las

coincidencias.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, si la
clave o el login son erréneos ,
0 en caso de que el usuario no
exista retorna una advertencia
“Ingreso erréneo Su acceso ha
sido denegado revise su

usuario y contrasefa”

Existen campos obligatorios,
el sistema informara sobre
ello no podra realizar ninguna
opcion a excepcién de la
opcién Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara automaticamente
a la Pantalla del Inicio del

Sistema

Tabla 38.-D. Casos de Uso Listar Entrenadores Inactivos
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Dar de Alta Entrenador

Apeliida Fatemo

apedlido Matemn

Figura 121.- Pantalla Modal Dar Alta Entrenador

Descripcion.- La Pantalla Listar Entrenadores Inactivos cuenta con el botdn restaurar donde

nos despliega la pantalla modal de Restaurar Entrenador donde contiene un formulario con

los datos de un entrenador, que fue seleccionado para su restauracion ldgica del sistema.

Diagrama de Casos de Uso de Administrar Jugadores

uc Administrar Jugadores

%—D

Secretaria

%

Presidente

Usuario

Administrador

Generar Pase

/

/
/
II Listar Jugadores
/ Activos
«extend»

/ _

: exlend
Administrar
Jugadores

/‘\\\T

«extend»
Modificar Jugador
\ \

\ AN
~

Adicionar Jugador

extend ==

exlend
\ N RN
\ «extend» ~
«extend» \
\ \

Dar de Alta Jugador,
Listar Jugadores
Inactivos

Dar de Baja
Jugador

Figura 122.- Diagrama de Casos de Uso Administrar Jugadores
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Listar Jugadores Activos

@ssociacion Torgedio Municipal de Bosquethol £y

L L G Hombre Apellido Paterno Apeliido Materno Foto Modificar Eliminar Pase

7150693 lavler Alejandia Aleoba

Copyright © 2016 Javier . Mleoba Gutierrer, All nghts raserved varsion Beta

Figura 123.- Pantalla Listar Jugadores Activos

Descripcion.- La Pantalla Listar Jugadores Activos cuenta con el menu lateral donde el
usuarios de acuerdo a sus roles, podran tener diferentes opciones y privilegios, cada jugador
tiene las operaciones de Modificar, eliminar y pase donde se verifican y se obtiene los datos

de los diferentes jugadores.

Caso de Uso Listar Jugadores Activos

Actores Usuario

Tipo Bésico

Proposito Detallar como se manipula la informacion referente a los

jugadores con los que cuenta la Asociacion.

Descripcion Este caso de uso permite listar a todos los jugadores del
sistema, es decir, afiadir los datos de los jugadores, modificar
la datos del mismo, se podra listar los jugadores inactivos los
cuales fueron dados de baja y dar de baja los datos de los
jugadores, realizando una eliminacién légica del sistema,

modificando el estado de la tabla jugadores.
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Precondiciones

— El usuario debe ser administrador, presidente o

secretaria.

— El usuario debe estar registrado.

— Los datos del usuario deben haber sido validados.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema muestra la pantalla
Principal al pulsar en el menu
del lado izquierdo se muestra
la opcién de Jugadores, esta
pantalla muestra el nimero de
dato listado, nombre, apellido
paterno, apellido materno,

cedula de identidad , foto y

las  opciones  modificar,
eliminar, pase o registrar
nuevo jugador.

Si elige la opcion de Registrar
un  nuevo jugador  se
desplegara un modal con un
formulario de datos, cuando
seleccione la opcion Registro
se almacenard datos Yy
retornard al listado de
jugadores.

Si elige la opcion Modificar
se desplegara un modal donde
se podra realizar la
modificacion de datos del
jugador seleccionado.

Si elige la opcion Pase se

desplegara un modal donde se

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erréneos, si la
clave o el login son err6neos ,
0 en caso de que el usuario no
exista retorna una advertencia
“Ingreso erroneo Su acceso ha
sido denegado revise su

usuario y contrasena”

Existen campos obligatorios,
el sistema informara sobre
ello no podra realizar ninguna
opcion a excepcién de la

opcion Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornard automaticamente
a la Pantalla del Inicio del

Sistema

171



podré realizar la modificacion
de datos del jugador
seleccionado con respecto al
club que pertenece y podra
generar un nuevo carnet.

El escoger la opcion Eliminar
desplegar un modal con los
datos del jugador para poder
realizar un borrado l6gico del
sistema.

En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar
un buscador en que se debe
ingresar el nombre de un
jugador y elegir la opcion
buscar y se filtraran las

coincidencias.

Tabla 39.- D. Casos de Uso Listar Jugadores Activos
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Adicionar Jugador

Nuevo Jugador

Apellido Paternn *

Apellido Materno

Estado Salterofa u Email Telefono
Civil*

Fote * [ Seleccionar archivo | o se eiigic archivo

Fecha de Nacimiente

observaciones

Figura 124.- Pantalla modal Adicionar Jugador

Descripcion.- La Pantalla Listar Jugadores Activos cuenta con el boton Registrar donde nos
despliega la pantalla modal de Adicionar Jugador donde contiene un formulario para el

ingreso de los datos de los jugadores.

Caso de Uso Adicionar Jugador

Actores Usuario

Tipo Extend

Proposito Adicionar un Jugador al Sistema

Descripcion Con este caso de uso el administrador podra agregar un

registro nuevo de un jugador al sistema en la tabla jugadores
haciendo referencia a datos de referencia en otra tablas como

los clubes, equipos.

Precondiciones — EI usuario debe ser administrador, presidente , o

secretaria.
— El usuario debe estar registrado.

— Los datos del usuario deben haber sido validados.

Post Condiciones Curso Normal Alternativas
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El sistema mostrard un modal
con un formulario de los

datos necesarios para

registrar un jugador que
contiene la informacion como
su Documento de identidad,
nombre/s, apellido Paterno,
apellido Materno, fecha de
nacimiento, teléfono, email,
fecha de asignacion al club,
informacion del club al que
pertenece, sexo, estado civil,
nacionalidad, altura,
posicién, dorsal.

Al elegir la opcion Registro el
sistema registrara en la Base
de Datos en la tabla jugadores
los datos ingresados vy
retornara un archivo pdf con
los datos introducidos que es

el carnet.

En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, el

sistema informara de ello.

Existen campos obligatorios,
el sistema informard sobre
ello no podra realizar ninguna
opcion a excepcion de la
opcién Cancelar.

Si la sesidn del sistema expira
se retornard automaticamente
a la Pantalla de Inicio del

Sistema.

Tabla 40.- D. Casos de Uso Adicionar Jugador
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CATRERINLA: 1993

EQuImy 15 DE ABRIL

REGIETRAA  ALCOBA GUTIERREZ, WVIER ALEIANDRI)
FECEA I MACTMTENTY  T0059.

HACIONALIDAD - Bolivia

TIOREAL 3

POSICION  ALA-PIVOT

VALIDO HASTA EL AR iy

a o RSh—
718063 A T
FECHA manzoony -

B

Lt

COMITE TECMICD PRESILE '\Ilr

Figura 125.- Carnet de Jugador
Modificar Jugador

Madificar Jugador

Documento de

i Macionalidad Balivii
Ndentldad *

Apetlido Paterno *

Apelido Materno Pilinco

Estado Solterc’a A Email
Civil *

Telefono
celular*

Fote® | Beleccianar archivg | Mo s eligia archivo

Fecha de Hacimientn 251

Observationes

Figura 126.- Pantalla Modal Modificar Jugador

Descripcion.- La Pantalla Listar Jugadores Activos cuenta con el boton Modificar donde

nos despliega la pantalla modal de Modificar Jugador donde contiene un formulario con los
datos del jugador seleccionado.
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Dar de Baja Jugador

Dar de Baja Jugador

Documento de fdentidad
Nombre)s Daniel Ganzale
Apellido Paterno

Apedlido Maternn Filinco

Email da

Telefono celilar

arrat

Figura 127.- Pantalla Modal Dar de Baja Jugador

Descripcion.- La Pantalla Listar Jugadores Activos cuenta con el boton Eliminar donde nos
despliega la pantalla modal de Dar de Baja Jugador donde contiene un formulario con los
datos del jugador seleccionado.

Generar Pase

Pase del Jugador

Dacumento de identidad

Nombre/s Baniel Ganzaln

Apellito Paterna Camathe

Apellido Materio Piiince

Posicion * Baze

Club Actual Wnversstaria Pase del Club

Figura 128.- Pantalla Modal Generar Pase
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Descripcion.- La Pantalla Listar Jugadores Activos cuenta con el botdn Pase donde despliega

la pantalla modal de Generar Pase donde contiene un formulario con los datos del jugador

seleccionado.

Caso de Uso Generar Pase

Actores Usuarios

Tipo Extend

Propdsito Modificar al club que pertenece un jugador en el Sistema.
Descripcion Con este caso de uso el administrador podra modificar datos del

club al que pertenece de un a jugador ya registrado anteriormente

en el sistema.

Precondiciones

— El usuario de ser administrador.
— El usuario de estar registrado.

— Los datos del usuario deben haber sido validados.

Post Condiciones

Curso Normal

Seleccionar un jugador y hacer
clic en la columna de Pase
mostrard un modal con un
formulario de los datos
recuperados del jugador estos
datos son necesarios como su
Documento  de identidad,
nombre/s, apellido Paterno,
apellido Materno, fecha de
nacimiento,

teléfono, email,

altura, posicion, dorsal y
observacion, sexo, estado civil.
Al elegir la opcion Generar
Pase el sistema modificara los
datos en la tabla jugadores del

club que pertenece y generara

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, el

sistema informara de ello.

Existen campos obligatorios, el
sistema informara sobre ello no
podré realizar ninguna opcién a
excepcion de la  opcion

Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara automaticamente a
la pantalla de inicio del

Sistema.

177



un reporte con su carnet de

jugador del nuevo club.

Tabla 41.- D. Casos de Uso Generar Pase

Listar jugadores Inactivos

= @ssociacion Torgedio Municipal de Bosquethol £y

4 Regisnar | Oligadores Activos  Glligadores Elimuinadon |

L | PRl Nombre Apellido Paterno Apellido Matermo Foto Alta

Copyright & 2016 Javier A. Alcoba Gutierres, Al Aghts reserved. version Beta

Figura 129.- Pantalla Listar Jugadores Inactivos

Descripcion.- La Pantalla Listar Jugadores Inactivos contiene los datos de las jugadores que
fueron dados de baja, por inactividad en el sistema, podran recuperar la actividad cuando se

presione el botdn que se encuentra en la columna de restaurar para cada jugador seleccionado.

Caso de Uso Listar Jugadores Inactivos

Actores Administrador

Tipo Basico

Propdsito Detallar como se manipula la informacién referente a los

jugadores inactivos del Sistema.

Descripcion Este caso de uso permite listar a todos las jugadores inactivos
del sistema los cuales fueron dados de baja, se muestra en las
opciones de las jugadores inactivos el boton dar de alta lo que
permite seleccionar una jugador, y realizar su reactividad en el

sistema.

178



Precondiciones

— El usuario debe ser administrador.

— El usuario debe estar registrado.

— Los datos del usuario deben haber sido verificados.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema muestra la pantalla
Principal al pulsar en el menu
del lado izquierdo se muestra
la pantalla de Jugadores, y en
esta pantalla se demuestra los
botones en la parte superior
de Jugadores Eliminados esta
pantalla muestra la

informacion del jugador.

Al escoger la opcion
Restaurar  modificara el
estado del jugador

volviéndolo activo.

En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar
un buscador en que se debe
ingresar un dato del Jugador y
elegir la opcion buscar y se

filtraran las coincidencias.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, si la
clave o el login son erréneos ,
0 en caso de que el usuario no
exista retorna una advertencia
“Ingreso erréneo Su acceso ha
sido denegado revise su

usuario y contrasena”

Existen campos obligatorios,
el sistema informara sobre
ello no podra realizar ninguna
opcién a excepcion de la
opcion Cancelar.

Si la sesién del sistema expira
se retornara automaticamente
a la Pantalla del Inicio del

Sistema

Tabla 42.- D. Casos de Uso Listar Jugadores Inactivos
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Dar de Alta Jugador

Restaurar Jugador

Docnmento de fdentidad

Apel

Nombreis

lido Paterno

Apetlido Materno

Tk

Email

rfono celular

Figura 130.- Pantalla Modal Dar de Alta Jugador

Descripcion.- La Pantalla Listar Jugadores Inactivos cuenta con el botdn restaurar donde

nos despliega la pantalla modal de Restaurar Jugador donde contiene un formulario con los

datos de un jugador, que fue seleccionado para su restauracion logica del sistema.

Diagrama de Casos de Uso de Administrar Arbitros
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Figura 131.- Diagrama de Casos de Uso Administrar Arbitros
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Listar Arbitros Activos

|
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Oscar Santiagoe cang Jurado Ig3oseLe EBJ' E n

Copyright & 2016 Javier A. Alcoba Gutierres, Al Aghts reserved. version Beta

Figura 132.-Pantalla Listar Arbitro Activos

Descripcion.- La Pantalla Listar Arbitros Activos cuenta con el mend lateral donde el
usuarios de acuerdo a sus roles, podran tener diferentes opciones y privilegios, cada arbitro
tiene las operaciones de Modificar y Eliminar donde se verifican y se obtiene los datos de

los diferentes arbitros.

Caso de Uso Listar Arbitros Activos

Actores Usuario

Tipo Bésico

Proposito Detallar como se manipula la informacion referente a los

arbitros con los que cuenta la Asociacion.

Descripcion Este caso de uso permite listar a todos los arbitros del sistema,
es decir, afiadir los datos de los arbitros, modificar la datos del
mismo, se podra listar los arbitros inactivos los cuales fueron
dados de baja 'y dar de baja los datos de los arbitros, realizando
una eliminacion logica del sistema, modificando el estado de

la tabla arbitros.
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Precondiciones

— El usuario debe ser administrador, presidente o

secretaria.

— El usuario debe estar registrado.

— Los datos del usuario deben haber sido validados.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema muestra la pantalla
Principal al pulsar en el menu
del lado izquierdo se muestra
la opcion de Arbitros, esta
pantalla muestra el nimero de
dato listado, nombre, apellido
paterno, apellido materno,
cedula de identidad , foto y
las  opciones  modificar,
eliminar o registrar nuevo
arbitro.

Si elige la opcion de Registrar
un  nuevo  arbitro  se
desplegara un modal con un
formulario de datos, cuando
seleccione la opcion Registro
se almacenard datos Yy
retornard al listado de
arbitros.

Si elige la opcion Modificar
se desplegara un modal donde
se podra realizar la
modificacion de datos del
arbitro seleccionado.

El escoger la opcion Eliminar

desplegar un modal con los

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erréneos, si la
clave o el login son err6neos ,
0 en caso de que el usuario no
exista retorna una advertencia
“Ingreso erroneo Su acceso ha
sido denegado revise su

usuario y contrasena”

Existen campos obligatorios,
el sistema informara sobre
ello no podra realizar ninguna
opcion a excepcién de la

opcion Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornard automaticamente
a la Pantalla del Inicio del

Sistema
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datos del arbitro para poder
realizar un borrado légico del
sistema.

En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar
un buscador en que se debe
ingresar el nombre de un
arbitro y elegir la opcion
buscar y se filtraran las

coincidencias.

Tabla 43.-D. Casos de Uso Listar Arbitros Activos

Adicionar Arbitro

MNuevo Arbitro

Documenta de (dentidad *
Hombre(s *
Apellida Paterno *
Apetlido Materno
Email
Sexn
Tipo de Arbitro

Fota * Selectionar archivg | Mo seeligls archivs

Fecha de Nacimiento * ddfmen,aasa

Figura 133.- Pantalla Modal Adicionar Arbitro

Descripcion.- La Pantalla Listar Arbitros Activos cuenta con el boton Registrar donde nos
despliega la pantalla modal de Adicionar Arbitro donde contiene un formulario para el
ingreso de los datos de los arbitros.
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Modificar Arbitro

Dar de Baja Usuario

Documents de ldestidad *
Nombre;s *
Apellido Paterno *
Apellido Materns
Email

Estado

Telefono
celubar®

Fota * Selecoonar archivo | o va

Fecha de Nacimlento *

Figura 134.- Pantalla Modal Modificar Arbitro

Descripcion.- La Pantalla Listar Arbitros Activos cuenta con el boton Modificar donde nos
despliega la pantalla modal de Modificar Arbitro donde contiene un formulario con los datos

del arbitro seleccionado.

Dar de Baja Arbitro

Dar de Baja Arbitro
Documents de (dentidad *
Nombrefs *
Apellido Patermo *
Apetlido Materno

Email

Foto®

Fecha de Nacimiento * B9

Figura 135.- Pantalla Modal Dar de Baja Arbitro
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Descripcion.- La Pantalla Listar Arbitros Activos cuenta con el boton Eliminar donde nos

despliega la pantalla modal de Dar de Baja Arbitro donde contiene un formulario con los

datos del arbitro seleccionado.

Listar Arbitros Inactivos

Apellido Materna

Cano Jurado

i Fota
30305812 m% n

Copyright & 2016 Javier A. Alcoba Gutierr

2
i
3

Figura 136.- Pantalla Listar Arbitros Inactivos

Wersion Beta

Descripcion.- La Pantalla Listar Arbitros Inactivos contiene los datos de las arbitros que

fueron dados de baja, por inactividad en el sistema, podran recuperar la actividad cuando se

presione el boton que se encuentra en la columna de restaurar para cada arbitro seleccionado.

sistema.

Caso de Uso Listar Arbitros Inactivos

Actores Administrador

Tipo Basico

Propdsito Detallar como se manipula la informacion referente a los
arbitros inactivos del Sistema.

Descripcion Este caso de uso permite listar a todos las arbitros inactivos

del sistema los cuales fueron dados de baja, se muestra en las
opciones de las arbitros inactivos el botén dar de alta lo que

permite seleccionar una arbitro, y realizar su reactividad en el
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Precondiciones

— El usuario debe ser administrador, presidente o

secretaria.

— El usuario debe estar registrado.

— Los datos del usuario deben haber sido verificados.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema muestra la pantalla
Principal al pulsar en el menu
del lado izquierdo se muestra
la pantalla de Arbitros, y en
esta pantalla se demuestra los
botones en la parte superior
de Arbitros Eliminados esta
pantalla muestra la
informacion del arbitro.

Al escoger la opcién
Restaurar  modificara el
estado del arbitro volviéndolo
activo.

En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar
un buscador en que se debe
ingresar un dato del Arbitroy
elegir la opcion buscar y se

filtraran las coincidencias.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erréneos, si la
clave o el login son err6neos ,
0 en caso de que el usuario no
exista retorna una advertencia
“Ingreso erréneo Su acceso ha
sido denegado revise su

usuario y contrasena”

Existen campos obligatorios,
el sistema informara sobre
ello no podra realizar ninguna
opcion a excepcién de la
opcion Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara automaticamente
a la Pantalla del Inicio del

Sistema

Tabla 44.- D. Casos de Uso Listar Arbitros Inactivos
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Dar de Alta Arbitro

Dar de Aita Arbiuo

Documents de ldestidad *

Nombre/s *

Apellido Paterno *

Apellido Materns

Email

Jurado

Figura 137.- Pantalla Modal Dar de Alta Arbitro

Descripcion.- La Pantalla Listar Arbitros Inactivos cuenta con el boton restaurar donde nos

despliega la pantalla modal de Restaurar Arbitro donde contiene un formulario con los datos

de un arbitro, que fue seleccionado para su restauracion logica del sistema.

Diagrama de Actividades Iteracion Il

Gestionar Categorias

Listar Categorias Activas

act Listar Categorias Activas /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Elegir del menu lateral
"Categorias"

Retornar la pantalla
Principal

Retornar la pantalla de

Realizar la consulta para
obtener datos de la tabla
categorias

Listar Categorias

Figura 138.- D. Actividades Listar Categorias Activas
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Adicionar Categoria

act Adicionar Categoria /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Figura 139.- D. de Actividades Adicionar Categoria

Modificar Categoria

act Modificar Categoria

Base de Datos

Figura 140.- D. Actividades Modificar Categoria
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Dar de Baja Categoria

act Dar de Baja Categoria/

Usuario

Sistema

Base de Datos

Retornar la pantalla

Seleccionar
"Eliminar"

Lsitar Categorias
Activas

Obtener el identificador
de la categoria

]

Desplegar el modal Dar

Eliminar

Sl

Eluinar Datos

oy

Cerrar

de Baja Categoria

Realizar la consulta de
los datos a la tabla
categorias

-

Obtener el identificador
de la categoria

Retornar la pantalla de

Ejecutar el proceso de

Listar Categorias
Activas

Figura 141.- D. Actividades Dar de Baja Categoria

Listar Categorias Inactivas

act Listar Categorias Inactivas _~

Usuario

Sistema

Base de Datos

Selecciona " Categorias

Retornar la pantalla
Listar Categorias
Activas

Comprobar la sele
de la categori

Retornar la pantalla de

Realizar la consulta de
las categorias
eliminadas de la tabla

Listar Categorias

Figura 142.- D.

Actividades Listar Categorias Inactivas
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Dar de Alta Categoria

act Dar de Alta Categoria /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Retorna pantalla Listar

Seleccionar Dar de Alta
una Categoria

Categorias Eliminadas

Obtener el identificador
de la categoria

Desplegar el modal Dar

Restauraf\Qatos
S|

NO
Cerrar

Realizar la consulta de
los datos de la categoria
seleccionada de la tabla
categorias

de Alta Categoria

Obtener el identificador
de la categoria

Retornar la | 1

Realizar el proceso de
Restaurar Categoria
modificando en la tabla
categorias

Listar Categorias
Eliminadas

Figura 143.- D. Actividades Dar de Alta Categoria

Administrar Clubes

Listar Clubes Activos

act Listar Clubes Activos

Usuario

Sistema

Base de Datos

Elegir del menu lateral
"Clubes™”

Retornar la pantalla
Principal

Comprobar la seleccion
del club

Retornar la pantalla de

Realizar la consulta de
los clubes activos de la
tabla clubes

Isitar Clubes Activos

Figura 144.- D. Actividades Listar Clubes Activos
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Adicionar Club

act Adicionar Clul

Base de Datos

Figura 145.- D. Actividades Adicionar Club

Modificar Club

act Modificar Club

Usuario

Sistema

Base de Datos

Datos modific;

Figura 146.- D. Actividades Modificar Club
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Dar de Baja Club

act Dar de Baja Club/

Usuario

Sistema

Base de Datos

Initio

[ Retornar la pantalla

Seleccionar un
club y click en
"Eliminar"

kListar Clubes Activ os

Obtener el identificador
del club

EIimin<§to<Sl

NQ

Cerrar

7

Realizar la consulta de
datos par aobtener los
datos del club
seleccionado de la tabla
clubes

ﬁ)esplegar el modal Darw
de baja Club

Obtener el identificador
del club

\( Retornar la pantalla \

Ejecutar el proceso de
eliminar club modifica la
tabla clubes

/KListar Clubes Activosj

Fin

Figura 147.- D. Actividades Dar Baja Club
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Listar Clubes Inactivos

act Listar Clubes Inactivos /

Usuario Sistema Base de Datos

Retornar la pantalla

Listar Clubes Activos

Click en "Clubes
Eliminados*"

Realizar la consulta de
los clubes eliminados
obtener los datos de
todos los clubes
inactivos

Comprobar la seleccin
del club

Retornar la pantalla de
Listar Clubes Eliminados

Figura 148.- D. Actividades Listar Clubes Inactivos

Dar de Alta Club
act Dar de Alta Club /

Usuario

Sistema Base de Datos

Retornar pantalla Listar
Clubes Eliminados

Realizar la consulta de
datos para obtener los
datos del club
selecionado de la tabla
clubes

Obtener el i
del club

Seleccionar un club y
click Dar de Alta un Club

Dy Dar de Alta

Club
S|
Obtener el identificador
Restaurar del club

Cerrar

Realizar el proceso de
Restaurar Club
modificando la tabla
clubes

Retornar pantalla Listar

Clubes Elimii

Figura 149. D. Actividades Dar de Alta Club
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Gestionar Equipos

Listar Equipos Activos
act Listar Equipos Activos /

Usuario Sistema Base de Datos

Retornar la pantalla
Principal

Elegir del menu lateral
"Equipos”

Realizar la consulta para
obtener todos los
equipos activos de la
tabla equipos

Comprobar la seleccion
del equipo

Retornar la pantalla
Listar Equipos Activos

Figura 150.-D. Actividades Listar Equipos Activos

Adicionar Equipo
act Adicionar Equipo

Usuario Sistema Base de Datos

Retornar la pantalla
Listar Equipos Activos

Desplegar el Modal
Adicionar Equipo

Seleccionar
"Registrar"

Completar los datos
requeridos en el
formulario

Almacenar los
datos del nuevo
equipo en la
tabla equipos

Comprobar los
valores ingresados
en el formulario

SI

NO,

Cancelar

Datos Compl

Retornar la lla de
Listar Equipos Activos

Figura 151.- D. Actividades Adicionar Equipo
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Modificar Equipo

act Modificar Equipo /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Inigio

Seleccionar un

equipo y click en
"Modiificar”

[ Retornar la pantalla

LLsitar Equipos Activos

Obtener el identificador

del equipo

v

Modificar los datos del
formulario

s77

Datos modificgdss

oy

Cancelar

)
N

Deplegar modal
Modificar Equipo

Realizar la consulta
para obtener los
datos del equipo
slecionado de la

tabla equipos

-

Almacenar los datos
ingresados

Retornar la pantalla \

Ejecutar proceso de
modificar equipo,
modificando la tabla
equipos

Listar Equipos Activos

Fin

Figura 152.- D. Actividades Modificar Equipo
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Dar de Baja Equipo

act Dar de Baja Equipo/

Usuario

Sistema

Base de Datos

Initio

( Retornar |a pantalla

Seleccionar un
equipo y click en
"Eliminar"

u_istar Equipos Activos

Obtener el identificador
del equipo

ﬁ)esplegar el modal Daq
Baja Equipos

Realizar la consulta de
datos, para obtener los
datos del equipo
selecionado

Eliminar

Sl

Elimin to,

NO

Cerrar

N )

Obtener el identificador
del equipo

Retornar la pantalla de\

Ejecutar el proceso de
eliminar equipo
modificando la tabla
equipos

Listar Equipos Activos

Fin

Figura 153.- D. Actividades Dar de Baja Equipo
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Listar Equipos Inactivos

act Listar Equipos Inactivos /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Retornar la pantalla

Seleccionar "Equipos
Eliminados"

Listar Equipos Activos

Comprobar la seleccion

del equipo

Retornar la pantalla de
Listar Equipos

Realizar la consulta de
los equipos inactivos de
la tabla equipos

Figura 154.-D. Actividades Listar Equipos Inactivos

Dar de Alta Equipo

act Dar de Alta Equipo

Usuario

Sistema

Base de Datos

Retornar pantalla Listar

Seleccionar un equipo
para Dar de Alta un
Equipo.

Equipos Inactivos

Obtener el identificador
del equipo

Desplegar el modal Dar

Restaturar Equip

Restaurar

Cerrar

Realizar la consulta de
para obtener los datos
del equipo selecionado

de Alta Equipo

Obtener el identificador
del equipo

Retornar Listar

Realizar el proceso de
Restaurar Equipo
modificar el estado del
equipo selecionado en la
tabla equipos

Equipos Inactivos

Figura 155.- D. Actividades Dar de Alta Equipo
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Administrar Encargados

Listar Encargados Activos

act Listar Encagados Activos /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Seleccionar
"Encargados"

Retornar la pantalla
Listar Clubes Activos

Comprobar la seleccion
de encargados

Retornar la pantalla de

Realizar la consulta para
obtener los datos de
todos los encargados

activos de la tabla
encargados, ususario y
roles

Listar Encargados
Activos

Fin

Figura 156.- D. Actividades Listar Encargados Activos

Adicionar Encargado

act Adicionar Encargados

Usuario

Sistema

Base de Datos

Retornar la pantalla

Seleccionar
"Registrar"

Completar los datos

Listar Encargados
Activos

Desplegar el Modal
Adicionar Encargado

requeridos en el
formulario J
SI

NQ.

jos Complet.

Cancelar

Comprobar los valores
ingresados en el
formulario

Retornar la pantalla de

Almacenar los
datos del
encargado en las
tablas usuarios y
encargados

Listar Encargados

Figura 157.- D. Actividades Adicionar Encargado
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Modificar Encargado

act Modificar Encargados /

o)

Usuario

Sistema

Base de Datos

Initio

( Retornar la pantalla

Selecionar un

encargado y click
en "Modificar"

k Listar Encargados
Activ os

\ﬂ)btener el identificador

/K del encargado

( Desplegar Modal w
Modificar Encargado

Modificar los datos del
formulario

htos Modific c>/

S|

NO

Realizar la consulta en
la tabla usuarios,
encargados

Almacenar los datos
ingresados

Ejecutar el proceso de
modificar encargado
modificando los datos en
la tabla usuarios,
encargados

Retornar la pantalla de\
Arbitros Activos J

®

Fin

Figura 158.- D. Actividades Modificar Encargado
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Dar de Baja Encargados

act Dar de Baja Encargado/

Usuario

Sistema

Base de Datos

Inigio

( Retornar la pantalla

Seleccionar un
encargado y click

k Listar Encargados
Activos

Obtener el identificador
del encargado

(Desplegar modal Dar w

Eliminar Datps
v

NO!

Realizar la consulta de
datos para obtener los
datos del encargado de
la tabla usuarios y
encargados

k Baja Encargado J

Retornar la pantalla \

Ejecutar el proceso de
eliminar Encargado
modificando la tabla
usuarios, encargados

Obtener el identificador
del Encargado

Listar Encargados J
Activos

Fin

Figura 159.- D. Actividades Dar de Baja Encargados
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Listar Encargados Inactivos

act Listar Encargados Inactivos /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Retornar la pantalla

Seleccionar
"Encargados
Eliminados™

Listar Encargados
Activos

Comprobar la seleccion

de los encargados

Retornar la pantalla

Realizar la consulta de
los encargados
inactivos de la tabla
encargaos y usuarios

Listar Encargados
Inactivos

Figura 160.- D. Actividades Listar Encargados Inactivos

Dar de Alta Encargados

act Dar de Alta Encargado/

Usuario

Sistema

Base de Datos

Retornar la pantalla

Seleccionar un
encargado y click Dar
de Alta Encargado

Listar Encargados
Inactivos

Realizar la consulta de

Obtener el identificador
del encargado

Desplegar el modal Dar

Restau?}alo\s
S|,

=\

NO
Cerrar

Restaurar

datos para obtener el
encargado seleccionad,

de Alta Encargado
Obtener el identificador
del arbitro

Retornar la pantalla

Realizar el proceso de
Restaurar encargado,
modficando la tabla
encargados

Listar Encargados

Figura 161.- D. Actividades Dar de Alta Encargados
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Administrar Entrenadores

Listar Entrenadores Activos

act Listar Entrenadores Activos /

Usuario Sistema Base de Datos

Retornar la pantalla
Listar Clubes Activ os

Seleccionar
"Entrenadores”

Realizar la consulta para
obtener los datos de
Comprobar la seleccion todos los encargados
de Entrenadores activos de la tabla

entrenadoress, ususario
y roles

Retornar la pantalla de
Listar Entrenadores

Figura 162.- D. Actividades Listar Entrenadores

Adicionar Entrenadores
act Adicionar Entrenadores /

Usuario Sistema Base de Datos

Retornar la pantalla
Listar Entrenadores
Activ os

Selecpionar Desplegar el Modal
"Registrar" Adicionar Entrenador

Completar los datos

requeridos en el
formulario

S

Almacenar los
datos del
encargado en las
tablas usuarios y
entrenadores

Comprobar los valores
ingresados en el
formulario

Dafos Complet

NQ,

Cancelar

Retornar la pantalla de
Listar Entrenadores

Fin

Figura 163.- D. Actividades de Adicionar Entrenadores
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Modificar Entrenadores

act Modificador Entrenador/

o)

Usuario

Sistema

Base de Datos

Inifio

( Retornar la pantalla

Selecionar un

entrenador y click
en "Modificar"

k Listar Entrenadores
Activos

\ﬂ)btener el identificador

/K del entrenador

( Desplegar Modal w
Modificar Entrenador

Modificar los datos del
formulario
ﬂ
S|
htos Modific o>/

NO

Realizar la consulta
para obtner datos de la
tabla usuarios,
entrenadores

Almacenar los datos
ingresados

Ejecutar el proceso de
modificar entrenador
modificando los datos en
la tabla usuarios,
entrenadores

Retornar la pantalla \
Listar Entrenadores J
Activ os

Fin

Figura 164.-D. Actividades Modificar Entrenadores
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Dar de Baja Entrenado

res

act Dar de Baja Entrenador/

Usuario

Sistema

Base de Datos

Inigio

( Retornar la pantalla

Seleccionar un
entrenador y click
en "Eliminar"

Listar Entrenadores
Activ os

Obtener el identificador
del entrenador

Desplegar modal Dar

7

Elimin tos S|

NO

Cerrar

Realizar la consulta de
datos para obtener los
datos del entrenador de
la tabla usuarios y
entrenadores

K Baja Entrenador j

Obtener el identificador
del entrenador

Ejecutar el proceso de
eliminar Entrenador
modificando la tabla

usuarios, entrenadores

Retornar la pantalla \
Listar Entrenadores j
Activos

Fin

Figura 165.- D. Actividades Dar de Baja Entrenadores
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Listar Entrenadores Inactivos

act Listar Entrenadores Inactiv os /

Usuario Sistema Base de Datos

Retornar la pantalla
Listar Entrenadores
Activos

Seleccionar
"Entrenadores
E inados"”

Realizar la consulta de
los entrenadores
inactiv os de la tabla
entrenadores y usuarios

Comprobar la seleccion
de los entrenadores

Retornar la pantalla
Listar Entrenadores
Inactivos

Figura 166.- D. Actividades Listar Entrenadores Inactivos

Dar de Alta Entrenador
act Dar de Alta Entrenador /

Usuario Sistema Base de Datos

Retornar la pantalla
Listar Entrenadores
Inactiv os

Seleccionar un Obtener el identificador
entrenador y click Dar del entrenador datos para obtener el
de Alta Entrenador entrenador seleccionadg

Realizar la consulta de

Desplegar el modal Dar
de Alta Entrenador

?estaurar<a>s\
-S|

Realizar el proceso de
Restaurar encargado,
modficando la tabla
entrenadores

Obtener el identificador
del entrenador

Cerrar

Retornar la pantalla
Listar Entrenadores
Inactivos.

Figura 167.D Actividades Dar de Alta Entrenador
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Administrar Jugadores

Listar Jugadores Activos

act Listar Jugadores Activos /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Elegir del menu lateral
"Jugadores"

In{bo

Retornar |a pantalla
Principal

&omprobar la seleccion

K del jugador

Retornar la pantalla \

Realizar la consulta para
obtener los datos de los
jugadores de la tabla
usuarios y jugadores

Listar Jugadores Activoy

Fin

Figura 168.- D. Actividades Listar Jugadores Activos
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Adicionar Jugador

act Adicionar Jugador/

Usuario Sistema Base de Datos

Inicio

( Retornar la pantalla

k Listar Jugadores
Activ os

Desplegar el formulario
Adicionar Jugador

Seleccionar
"Registrar"

Completar los datos

requeridos en el
formulario

Almacenar los
datos de los
jugadores en la
tabla usuarios y
jugadores

Comprobar los valores
Registro ingresados en el
7 formulario

S

Datos Complgtss

NO Retornar un archivo pdﬁ

! que e el carnet del J
Cancelar jugador ingresado

N

Retornar la
pantalla Listar
Jugadores
Activos

Fin

Figura 169.- D. Actividades Adicionar Jugador
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Modificar Jugador

act Modificar Jugador/

Usuario

Sistema

Base de Datos

Retornar la pantalla

Seleccionar un

jugador y click
en"Modificar"

Qistar‘] ugadores Activ 0s

\ﬂ)btener el identificador

/K del jugador

Desplegar el modal

Modificar los datos del
formulario

Mofdificar Datos S|

NO&

Realizar la consulta para
obtener los datos del
jugador de la tabla
usuarios y jugadores

k Modificar Jugador )

Almacenar los datos
ingresados

Retornar la pantalla \

Ejecutar el proceso de
modificar jugador,
modificando en las
tablas usuarios y

jugadores

Listar Jugadores Activ os

Fin

Figura 170.- D. Actividades Modificar Jugador
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Dar de Baja Jugador

act Dar de Baja Jugador /

Usuario Sistema Base de Datos

Injcio

( Retornar la pantalla
Qsitar Jugadores Activ os

Realizar la consulta para
obtener datos del
jugaodor selecionado de
las tablas usaurios y

Obtener el identificador

Slecionar un jugador
del jugador

y click en "Eliminar"

jugadores
Desplegar modal Dar \
L Baja Noticia J
y | Obtener el identificador Ejecutar el proceso de
s Eliminar del jugador eliminar jugador,
Elimin tos modificando el estado en

la tabla jugadores

Cerrar

7 i

\( Retornar la pantalla \
/wstar Jugadores Activcy

Fin

Figura 171.- D. Actividades Dar de Baja Jugador
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Listar Jugadores Inactivos

act Listar Jugadores Inactivos /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Elegir del menu lateral
"Jugadores Eliminados"

Retornar la pantalla
Listar Jugadores Activos

Retornar la pantalla de

Realizar la consulta de
los jugadores
eliminados de la tabla
jugadores

Jugadores

Figura 172.- D. Actividades Jugadores Inactivos

Dar de Alta Jugador

act Dar de Alta Jugador /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Retornar pantalla Listar

Seleccionar Dar de Alta
un Jugador

Jugadores Inactiv os

Obtener el identificador
del jugador

Desplegar modal Dar
Al

Cerrar

Realizar la consulta para
obtener los datos del
jugador seleccionado de
la tabla jugadores

ta Jugador
Obtener el identificador
del jugador

Retornar la pantalla de

Realizar el proceso de
Restaurar Jugador
modificando de la tabla
jugadores

Listar Jugadores
Inactiv os

Figura 173.- D. Actividades Dar de Alta Jugador
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Administrar Arbitros

Listar Arbitros Activos
act Listar Arbitros Activos /

Usuario Sistema Base de Datos

Retornar la pantalla
Principal

Compt la i Realizar |a consulta de
del arbitro los arbitros activos de la

Retornar la pantalla
Listar Arbitros Activos

Elegir del menu lateral
" Arbitros"

Figura 174.- D. Actividades Listar Arbitros Activos

Adicionar Arbitro
act Adicionar Arbitro

Usuario Sistema Base de Datos

Retornar la pantalla
Listar Arbitros Activos

Deplegar modal
Adicionar Arbitro

Seleccionar
"Registrar"

Completar los datos

requeridos en el
formulario

Comprobar los valores
ingresados en el
formulario

Registro

Almacenar los
datos en la tabla
usuarios y la tabla

Listar Arbitros Activos

Sl arbitros
patos compl,
NQ,
Retornar la pantalla de

Figura 175.- D, Actividades Adicionar Arbitro
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Modificar Arbitro

act Modificar Arbitro/

Usuario

Sistema

Base de Datos

Inigio

( Retornar la pantalla

Seleccionar un

arbitro y click en
"Modificar"

KListar Arbitros Activos

\ﬂ)btener el identificador

/K del arbitro

Deplegar modal w
Modificar Arbitro

Modificar los datos del
formulario

S|

Modific ayos

NO

Realizar la consulta
obtener los datos del
arbitro, de la tabla
usuarios y arbitros

p
N

Almacenar los datos
ingresados —

Ejecutar el proceso de
modificar arbitro,
modifica los datos en la
tabla de usuarios y
arbitros

Retornar la pantalla \
Listar Arbitros Activ osJ

Fin

Figura 176.- D. Actividades Modificar Arbitro
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Dar de Baja Arbitro

act Dar de Baja Arbitro /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Inigio

( Retornar la pantalla

Seleccionar un
arbitro y click en
"Eliminar"

kListar Arbitros Activ os

Obtener el identificador
del arbitro

Deplegar modal

Realizar la consulta de
datos para obtener los
datos del arbitro de las
tablas usuarios y
arbitros

7

Modifici atos-s|

NO

Cerrar

[ Modificar Arbitro ]

Obtener el identificador
del arbitro

Ejecutar el proceso de
eliminar arbitro,
modificando el estado en
la tabla arbitros

Retornar la pantalla \
Listar Arbitros Activ osJ

Fin

Figura 177.- D. Actividades Dar de Baja Arbitro
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Listar Arbitros Inactivos

act Listar Arbitros Eliminados /

Usuario Sistema Base de Datos

Retornar la pantalla
Listar Arbitros Activos

Seleccionar "Arbitros
Eliminados”

Comprobar la seleccion

Realizar la consulta a la
del arbitro

tabla arbitros para
obtener todos los
arbitros inactivos

Retornar la pantalla
Listar Arbitros Inactivos

Fin

Figura 178.- D. Actividades Listar Arbitros Inactivos

Dar de Alta Arbitros
act Dar de Alta Arbitro /

Usuario Sistema Base de Datos

Retornar la pantalla
Listar Arbitro Inactivos

Obtener el identificador
del arbitro

seleccionar Dar de Alta
un Arbitro

Realizar la consulta de
datos para obtener los
datos del arbrito de las
tablas usuarios, arbitros

Desplegar el modal "Dar
de Alta Arbitros"

Restaurar >\
S|,
A
Restaurar

&)
Cerrar

Obtener el identificador
del arbitro

Realizar el proceso de
Restaurar Arbitro,
modificar el estado del
arbitro en la tabla
usuarios y arbitros

Retornar la pantalla de
Listar Arbitros Inactivos

Figura 179.- D. Actividades Dar de Alta Arbitros
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Figura 214.- D. Secuencia Generar Pase
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Listar Jugadores Inactivos

sd Listar Jugadores Inactivos /

1o 1@

Usuario
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Figura 215.- D. Secuencia Jugadores Inactivos

Dar de Alta Jugador

sd Dar de Alta Jugador
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Figura 216.-D. Secuencia Dar de Alta Jugador
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Administrar Arbitros

Listar Arbitros Activos

sd Listar Arbitros Activos

r 1@
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Figura 217.-D. Secuencia Listar Arbitros Activos

Adicionar Arbitro

sd Adicionar Arbitros ~
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Figura 218.- D. Secuencia Adicionar Arbitro
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Modificar Arbitro
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Figura 219.- D. Secuencia Modificar Arbitro
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Dar de Baja Arbitros

sd Dar de Baja Arbitros
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Figura 220.- D. Secuencia Dar de Baja Arbitros

Listar Arbitros Inactivos
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Figura 221.- D. Secuencia Listar Arbitros Inactivos
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Dar de Alta Arbitros

sd Dar de Alta Arbitros
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Figura 222.- D. Secuencia Dar de Alta Arbitro
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Diagrama de Clases Iteracion 11

class Iteracionll /

Tipo_Athitro

id_tipoarbitro: int
ta_nombre: varchar
ta_descripcion: varchar
ta_esiado: boolean

Arbitros

id_amitro: int
id_usuario: int
id_tipoarbitro: int
ar_esiado: boolean

, int, int, boolean): void

Usuarios

id_usuario: int
doc_id: varchar
nombe: varchar
ap: varchar
am: varchar

sexo: char

estado_civil: char
email: varchar
foto: varchar

fnac: date

id_nacionalidad: int
estado: boolean

guardarPersona(int, varchar, varchar, varchar, varchar, char, char, varchar, varchar, date, int, boolean): void
modUsuario(int, varchar, varchar, varchar, varchar, char, char, varchar, varchar, date, int, boolean): void
bajaUsuariofint): void
altaUsuariofint): void
getUsuario(int): Usuarios
getUsuarios(): <List>
getbUsuarios(): <List>

Encargados

id_encargado: int
id_usuario: int
e_estado: boolean
e_cargo: varchar

AdicionarEncargado(int,int, boolean, varchar): void
Modificar(nt, int, boolean, varchar): void
AltaEncargado(int, int): void

BajaEncargado(nt, int): void

getEncargado(nt, int: Encargados
getEncargados]): <List>

getbEncargados(): <List>

N

Entrenadores

id_entrenador. int
id_usuario:int
en_etado; boolean
en_cargo: varchar

AdicionarEntranadorint, in, boolean, varcha): void
Modificar(nt,int, boolean, varchar): void
BajaEntrenador(in, int): void

AltaEntrenador(in, int): void

getEntrenadorint, int): Entrenadores
getEntrenadores(): <Lis>

getbEntienadores(): <List>

enc_club

gestion: int
fechasignacion: date

Entrena_club

gestion: int

Clubes

id_clubs int
¢_nombre: varchar
c_domicilo: varchar
c_acta: date
c_logo: varchar
¢_esiado: boolean

bajaClub(int): void
altaClubinty: void
getClub(int): Clubes
getClubes(): <List>
getbClubes): <List>

addClub(int, varchar, varchar, date, varchar, boolean): void
modClub(int, varchar, varchar, date, varchar, boolean): void

Equipos

eq_nombre: varchar
eq_estado: boolean
eq_puntos: int
eq_colorl: varchar
eq_color: varchar
eq_color3: varchar
eq_colord: varchar
id_categoria: int

+  AdicionarTipo_Amitra(int, varchar, varchar, boolean): void
+ Modificar(int, varchar, varchar, boolean): void 1]+ Modificar(nt, int, int, boolean): void
+ BajaTipo_Arbitro(int): void + BajaArbitro(int, int): void
+ AltaTipo_Anitro(int): void + AltaArbitrofint, int): void
+ getTipo_Amitro(int): Tipo_Arbitro + getAmitro(int, int): Abitros
+ getTipo_Arbitros(): <List> +  getAmitros)): <List>
+ getbTipo_Arbitros): <List> + getbAritros(): <List>
1
Jugadores
+ id_jugador.int
+ id_usuaro: int
+ id_clubint
+ |_posicion: varchar
+ |_dorsal: int
+ j_obsenvaciones varchar
+ |_altura: float
+foto_camet: varchar
+ edado: boolean
+ Adicionardugador(int, int, int, varchar, int, varchar, float, varchar, boolean): void
Categorias_Arbitros + Modificarnt, int, int, varchar,int, varchar, float, varchar, boolean): void
+ Bajadugador(int, int): void
estado: boolean == + AltaJugador(int, int): void
+ getlugador(nt, int): Jugadores
4+ gquardarTipoArCat(nt, inf) . gemganm(e o (Jg)g
+ getblugadores): <List>
1
1
pases.
id_pase: int
id_jugador. int
id_clubs int
pa_costo: float
pa_gestion: int
+ getPase(int, int)
+ guardarPase(int,int,int): void|
1x
1
Categorias
+ id_categoria: int
+ cat_nombre: varchar
+ cat_descripeion: varchar
+ cat_gestion: date
+ cal_edad: int
+ cat_genero: char
+ cat_estado: boolean
+ quardarCategoria(int, varchar, varchar, date, int, char, boolean): void
+ modCategoria(int, varchar, boolean, date, in, char, boolean): void
-+ bajaCategoria(int): void
+ altaCategoria(int): void
+ getCategoriaint): Categorias
+ getCategorias): <Lis>
+ getbCategorias(): <List> o JBo: int
id_clubs int

addEquipo(it,int, varchar, boolean, in, varchar, varchar, varchar, varchar, int): void
modEquipo(int, int, varchar, boolean, int, varchar, varchar, varchar, varchar, int: void
bajaEquipofint, int): void
altaEquipo(int,int): void
getEquipo(int, int): Equipos
getEquipos); <Lis>
getbEequipos(): <Lis>
getEquiposPuntos(int): void

Figura 223.- Diagrama de Clases de la Iteracion Il
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Diagrama Entidad Relacion Iteracion 11
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Figura 224.- Diagrama Entidad Relacion de la Iteracion 11
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Diagrama de Componentes Iteracion Il
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Figura 225.- Diagrama de Componentes Iteracion Il

Diagrama de componentes de Categorias
cmp Com. Categorias /

categorias_bd.js 8:] Vistas "Views" @
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\ /
\ %

\

categorias.js @ I app.js @

(e}

Figura 226.- D. Componentes Categorias
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cmp Com. Vistas Categorias /

Modal Adicionar 8:]
Categoria

listar_categorias.jade @

Modal Modificar 8:]
Categoria

Modal Dar de @
Baja Categoria

listar_bcategorias.jade @

Modal Dar de @
Alta Categoria

Figura 227.- D. Componentes Vistas de Categorias

Diagrama de componentes de Clubes

cmp Com. Clubes

clubes_bd.js @ Vistas "Views" 8:]

7

utiliza utiliza
N /
\ /
\ L~
clubes.js 8:] app.js

(e}

Figura 228.- D. Componentes de Clubes
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cmp Com. Vistas Clubes /

Modal Adicionar 8:]
Club

listar_clubes.jade @

Modal Modificar 8:]
Club

Modal Dar de @
Baja Club

listar_bclubes.jade @

Modal Dar de @
Alta Club

Figura 229.- D. Componentes Vistas Clubes (clubes)

cmp Com. Vistas Clubes /

Modal Adicionar @
Encargado

listar_encargados.jade @ Modal Modificar @
Encargado

Modal Dar de 8:]
Baja Encargado

listar_bencargados.jade @

Modal Dar de @
Alta Encargado

Figura 230.- D. Componentes Vistas Clubes (encargados)
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cmp Com. Vistas Clubes/

Modal Adicionar 8:]
Entrenador

listar_entrenadores.jade @

Modal Modificar 8:]
Entrenador

Modal Dar de @
Baja Entrenador

listar_bentrenadores.jade @

Modal Dar de @
Alta Entrenador

Figura 231.- D. Componentes Vistas Clubes (entrenadores)

Diagrama de componentes de Equipos

cmp Com. Equipos/

equipos_bd.js @ Vistas "Views" @

& </

utiliza utiliza
\ /
\ /
\ 2
equipos.js @ app.js

(e

Figura 232.- D. Componentes Equipos
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cmp Com. Vistas Equipos /

Modal Adicionar 8:]
Equipo

listar_equipos.jade @
Modal Modificar 8:]
Equipo

Modal Dar de @
Baja Equipo

listar_bequipos.jade @

Modal Dar de @
Alta Equipo

Figura 233.- D. Componentes Vistas Equipos

Diagrama de componentes de Jugadores

cmp Com. Jugadores /

jugadores_bdjs ] Vistas "Views" S )

R </

utiliza utiliza
N\ /
N /
\ P
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Figura 234.- D. Componentes Jugadores
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cmp Com. Vistas Equipos /

Modal Adicionar 8:]
Equipo

listar_equipos.jade @
Modal Modificar 8:]
Equipo

Modal Dar de @
Baja Equipo

listar_bequipos.jade @

Modal Dar de @
Alta Equipo

Figura 235 D. Componentes Vistas Equipos

Diagrama de Componentes Arbitros

cmp Com. Arbitros/

arbitros_bd.js @ Vistas "Views" @

utiliza utiyza
\ /
\ /

\

arbitros.js @ app.js

Figura 236.- D. Componentes Arbitros
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cmp Com. Vistas Arbitros/

listar_arbitros.jade

3

listar_barbitros.jade

&]

Arbitro

Modal Adicionar 8:]

Arbitro

Modal Modificar 8:]

Baja Arbitro

Modal Dar de @

Modal Dar de
Alta Arbitro

Figura 237.- D. Componentes Vistas Arbitros

Pruebas de Caja Negra

Nuevo Club: Encargado

Condicion Tipo Condicion Valida | Condicion Invélida
Documento de Valor 1.nimerode 7u 8 2. nimero menor a 7
Identidad digitos digitos

3. nimero mayor a 8
digitos
4. cualquier caracter
no numérico
Nombre/s Rango 1. Cadena que no 2. En blanco
sobrepase los 25 3. Cadena>a 25
caracteres. caracteres
4. Cadena<a3
caracteres
Apellido Paterno Rango 1. Cadena que no 2. En blanco
sobrepase los 25 3. Cadena>a 25
caracteres. caracteres
Apellido Materno | Logico 1. Cadena que no 2. En blanco
Si esta es Rango sobrepase los 25 3. Cadena >a 25
caracteres. caracteres
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Email Logico 1. Cadena que no 2. Cadena>a 30
Si est4 es Rango sobrepase los 30 caracteres
caracteres.

Sexo Miembro de 1. “Femenino”, 2. Vacio

conjunto de valores | “Masculino”

Estado Civil Miembro de 1. “Soltero/a”, 2. Vacio

conjunto de valores | “Casado/a”,
”Viudo/a”,
”Divorciado/a”

Cargo Miembro de 1. “Titular”, 2. Vacio

conjunto de valores | “Suplente”

Teléfono de Valor 1. Cadena 2.Cadena>a7

Celular alfanumérica de caracteres
hasta 7 caracteres

Foto Valor 1.  “Imégenes 2. Vacio

con extensiones
png o jpg”

Fecha de Rango 1. Fechas mayores a | 2. Fechas menores a

Nacimiento 1950 y menores a la | 1950 y mayores a
fecha Actual 2017

3. Cadena
preestablecida “-
dd/mm/aaaa-*
Tabla 45.- Prueba Caja Negra Adicionar Encargado
Nuevo Club
Condicion Tipo Condicion Valida | Condicion Invalida

Logo Valor 1.“Imagenes con 2. Archivos con otro
extensiones png o formato
jpg”

Nombre Rango 1. Cadena que no 2. En blanco
sobrepase los 25 3. Cadena>a 25
caracteres. caracteres

4. Cadena<a3
caracteres

Direccién Rango 1. Cadena que no 2. En blanco
sobrepase los 25 3. Cadena >a 25
caracteres. caracteres

4. Cadena<a3
caracteres

Acta de Fundacion | Rango 1. Fechas mayores a | 2. Fechas mayores a
1990 y menores 0 2017
iguales al 2017 3. Cadena

preestablecida “-
dd/mm/aaaa-

Tabla 46.- Prueba Caja Negar Adicionar Club
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Nuevo Club: Equipos

Condicion Tipo Condicioén Valida | Condicion Invélida
Equipos Miembro de 1. Retorna las 2. Ninguna
conjunto de valores | categorias que se seleccion
encuentran en el
sistema.
Color Local 1 Miembro de 1. Valores de 2. Ninguna
conjunto Valores los colores seleccidn
seleccionados
Color Local 2 Miembro de 1.Valores de los 2. Ninguna
conjunto Valores colores seleccion
seleccionados
Color Local 1 Miembro de 1.Valores de los 2. Ninguna
conjunto Valores colores seleccién
seleccionados
Color Local 2 Miembro de 1.Valores de los 2. Ninguna
conjunto Valores colores seleccion

seleccionados

Tabla 47.- Prueba Caja Negra Adicionar Equipos a los clubes

Nuevo Entrenador

Condicion Tipo Condicion Valida | Condicion Invalida
Documento de Valor 1.ndmerode7u8 | 2. nUmero menor a7
Identidad digitos digitos

3. nimero mayor a 8
digitos
4. cualquier carécter
no NUMErico
Nombre/s Rango 1. Cadena que no 2. En blanco
sobrepase los 25 3. Cadena > a 25
caracteres. caracteres
4. Cadena<a3
caracteres
Apellido Paterno Rango 1. Cadena que no 2. En blanco
sobrepase los 25 3. Cadena > a 25
caracteres. caracteres
Apellido Materno | Logico 1. Cadena que no 2. En blanco
Si esta es Rango sobrepase los 25 3. Cadena>a25
caracteres. caracteres
Email Légico 1. Cadena que no 2. Cadena>a 30
Si esta es Rango sobrepase los 30 caracteres
caracteres.
Sexo Miembro de 1. “Femenino”, 2. Vacio
conjunto de valores | “Masculino”
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Estado Miembro de 1. “Soltero/a”, 2. Vacio
conjunto de valores | “Casado/a”,
”Viudo/a”,
”Divorciado/a”
Cargo Miembro de 1. “Titular ”, 2. Vacio
conjunto de valores | “Auxiliar”
Teléfono de Valor 1. Cadena 2. Cadena>a7
Celular alfanumérica de caracteres
hasta 7 caracteres
Foto Valor 1.“Imagenes con 2. Archivos con otro
extensiones png o formato
irg”
Fecha de Rango 1. Fechas mayores a | 2. Fechas menores a
Nacimiento 1950 y menores ala | 1950 y mayores a la
fecha actual fecha actual
3. Cadena
preestablecida -
dd/mm/aaaa-*
Fecha de Rango 1. Fechas mayores a | 2. Fechas mayores a
Asignacion al Club fecha de creaciony | 2017
menores o igual a la | 3. Cadena
actual preestablecida “-
dd/mm/aaaa-*
Club Miembro de 1. Selecciona todos | 2. Vacio

conjunto de valores

los clubes que
contiene en el
sistema.

Nuevo Arbitro

Tabla 48.- Prueba Caja Negra Adicionar Entrenador

Condicion Tipo Condicion Valida | Condicién Invalida
Documento de Valor 1.ndmerode 7u8 | 2. nUmero menor a7
Identidad digitos digitos

3. numero mayor a 8
digitos
4. cualquier caracter
no NUMErico
Nombre/s Rango 1. Cadena que no 2. En blanco
sobrepase los 25 3. Cadena > a 25
caracteres. caracteres
4. Cadena<a3
caracteres
Apellido Paterno Rango 1. Cadena que no 2. En blanco
sobrepase los 25 3. Cadena > a 25
caracteres. caracteres
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Apellido Materno

Logico
Si est4 es Rango

1. Cadena que no
sobrepase los 25

2. En blanco
3. Cadena > a 25

caracteres. caracteres
Email Légico 1. Cadena que no 2. Cadena>a 30
Si esta es Rango sobrepase los 30 caracteres
caracteres.
Sexo Miembro de 1. “Femenino”, 2. Vacio
conjunto de valores | “Masculino”
Estado Miembro de 1. “Soltero/a”, 2. Vacio
conjunto de valores | “Casado/a”,
”Viudo/a”,
”Divorciado/a”
Tipo de Arbitro Miembro de 1. “Municipales 7, 2. Vacio
conjunto de valores | “Federativos”,
”Fiba”, ”Aspirantes”
Teléfono de Valor 1. Cadena 2.Cadena>a7
Celular alfanumérica de caracteres
hasta 7 caracteres
Foto Valor 1.“Imagenes con 2. Archivos con otro
extensiones png o formato
ipg”
Fecha de Rango 1. Fechas mayores a | 2. Fechas menores a
Nacimiento 1950 y menores a la | 1950 y mayores a la

fecha actual

fecha actual

3. Cadena
preestablecida “-
dd/mm/aaaa-*

Nuevo Encargado

Tabla 49.- Prueba Caja Negra Nuevo Arbitro

Condicion Tipo Condicion Valida | Condicién Invalida
Documento de Valor 1.ndmerode 7u8 | 2. nUmero menor a7
Identidad digitos digitos

3. numero mayor a 8
digitos
4. cualquier caracter
no NUMErico
Nombre/s Rango 1. Cadena que no 2. En blanco
sobrepase los 25 3. Cadena > a 25
caracteres. caracteres
4. Cadena<a3
caracteres
Apellido Paterno Rango 1. Cadena que no 2. En blanco
sobrepase los 25 3. Cadena > a 25
caracteres. caracteres

255



Apellido Materno | Logico 1. Cadena que no 2. En blanco
Si est4 es Rango sobrepase los 25 3. Cadena > a 25
caracteres. caracteres
Email Légico 1. Cadena que no 2. Cadena>a 30
Si esta es Rango sobrepase los 30 caracteres
caracteres.
Sexo Miembro de 1. “Femenino”, 2. Vacio
conjunto de valores | “Masculino”
Estado Miembro de 1. “Soltero”, 2. Vacio
conjunto de valores | “Casado”
Cargo Miembro de 1. “Titular”... 2. Vacio
conjunto de valores
Teléfono de Valor 1. Cadena 2.Cadena>a7
Celular alfanumérica de caracteres
hasta 7 caracteres
Foto Valor 1.“Imagenes con 2. Archivos con otro
extensiones png o formato
jpg”
Fecha de Rango 1. Fechas mayores a | 2. Fechas menores a
Nacimiento 1990 y menores a 1990 y mayores a
2017 2017
3. Cadena
preestablecida -
dd/mm/aaaa-*
Fecha de Rango 1. Fechas mayores a | 2. Fechas mayores a
Asignacion al Club 1990 y menores a 2017
2017 3. Cadena
preestablecida “-
dd/mm/aaaa-*
Club Miembro de 1. Selecciona todos | 2. Vacio

conjunto de valores

los clubes que
contiene en el
sistema.

Nuevo Equipo

Tabla 50 Prueba Caja Negra Adicionar Encargado

Condicion Tipo Condicion Valida | Condicion Invélida
Nombre Rango 1. Cadena que no 2. En blanco
sobrepase los 25 3. Cadena >a 25
caracteres. caracteres
4. Cadena<a3
caracteres
Colores Local Miembro de 2. Valores de 2. Ninguna
conjunto Valores los colores seleccién

seleccionados
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Colores Visitante Miembro de 1.Valores de los 2. Ninguna
conjunto Valores colores seleccion
seleccionados
Club Miembro de 1. Selecciona todos | 2. Vacio
conjunto de valores | los clubes que
contiene en el
sistema.
Categoria Miembro de 1.Selecciona todas | 2.Vacio
conjunto de valores | las categorias en el
sistema

Nuevo Jugador

Tabla 51.- Prueba Caja Negra Adicionar Equipo

Condicién Tipo Condicion Valida | Condicion Invalida
Documento de Valor 1.nimerode 7u8 | 2. nUmero menor a7
Identidad digitos digitos

3. numero mayor a 8
digitos

4. cualquier caracter
no NUMErico

Nacionalidad Miembro de 1. “Bolivia”, 2. En blanco

conjunto de valores | “Argentina”...

Nombre/s Rango 1. Cadena que no 2. En blanco
sobrepase los 25 3. Cadena > a 25
caracteres. caracteres

4. Cadena<a3
caracteres

Apellido Paterno Rango 1. Cadena que no 2. En blanco
sobrepase los 25 3. Cadena > a 25
caracteres. caracteres

Apellido Materno | Ldgico 1. Cadena que no 2. En blanco

Si esta es Rango sobrepase los 25 3. Cadena > a 25
caracteres. caracteres

Email Légico 1. Cadena que no 2. Cadena>a 30

Si est4 es Rango sobrepase los 30 caracteres
caracteres.

Sexo Miembro de 1. “Femenino”, 2. Vacio

conjunto de valores | “Masculino”

Estado Civil Miembro de 1. “Soltero”, 2. Vacio

conjunto de valores | “Casado”

Teléfono de Valor 1. Cadena 2. Cadena>a7

Celular alfanumérica de caracteres
hasta 7 caracteres

Foto Valor 3. “Imagenes 4. Vacio

con extensiones
png o jpg”
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Fecha de Rango 1. Fechas mayores a | 2. Fechas menores a

Nacimiento 1990 y menores a 1990 y mayores a
2017 2017

3. Cadena
preestablecida “-
dd/mm/aaaa-*

Altura Rango 1. Valores decimales | 2. En blanco
entre altura>1my 3.altura>a25
altura<2,5m. 4. altura<al

Dorsal Rango 1. Valores enteros 2. En blanco
Comprendidos entre | 3. dorsal >a 100
el 0yel 100 4.dorsal <a0

Posicion Miembro de 1.“Base”,”Alero”, 2.Ninguno

conjunto de valores | “Escolta”, “Pivot”,
”Ala-Pivot”

Observaciones Rango 1. Cadena que no 2. En blanco
sobrepase los 200 3. Cadena > a 200
caracteres. caracteres

4.Cadena<a3
caracteres

Club Miembro de 1. Selecciona todos | 2. Vacio

conjunto de valores | los clubes que
contiene en el
sistema.
Gestion Rango 1.Valor entero entre | 2.Vacio

la gestidn actual o
una gestién
posterior

Tabla 52.- Prueba Caja Negra Adicionar Jugador
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ITERACION 111

-GESTIONAR CANCHAS
-GESTIONAR COMPLEJOS DEPORTIVOS
-ADMINISTRAR CAMPEONATOS
-GESTIONAR PARTIDOS

-VISUALIZAR TABLA DE POSICIONES
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2.9 Iteracion Il

Descripcion

La tercera Iteracion comprende la administracion del campeonato y las actividades que

realiza la Asociacion para el funcionamiento del Sistema, la generacion delos partidos y las

tablas de posiciones por las diferentes categorias.

Proposito

El proposito de la tercera iteracion es obtener el manejo de las aplicaciones mencionadas

como canchas, complejos deportivos, campeonatos, partidos y visualizar la tabla de

posiciones Yy procesos realizar sus funcionalidades adicionar, modificar, dar de alta, dar de

baja y generar reportes.

Diagrama de Comportamiento Casos de Uso

Casos de Uso Gestionar Canchas

uc Gesionar Canchas /

t 2

. Administrador
Presidente

X

Usuario

-

~—_
«extend»

LN

N ~
AN ~.
N\ «extend»,
N ~
AN

\
«extend»

Secertaria

Listar Canchas
Activas

Adicionar Cancha

Modificar Cancha

Dar de Baja Cancha

Dar d eAlta Cancha

Listar Canchas

Inactivas

Figura 238.- Diagrama de Casos de Uso de Gestionar Canchas
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Listar Canchas Activas

Wisocicion Taneng Mumopol de Bosquetbal

o _ Gad B 5ooupicios Deprtives

Hombire Lugar Ublcachon Madificar Eliminar

A

Canchas Activas 1B Pacinis Pi1Fcipal Canihashiinot

sadaljuinr B Guadalquivir

Mestrando registros del 1 3l 3 de un totz] de 3 registios .
Anterio 3

Copyright © 2016 Javier A, Alcoba Gutierrez. Al nghts reserved Version Beta

Figura 239.-Pantalla Listar Canchas Activas

Descripcion.- La Pantalla Listar Canchas Activas cuenta con el mena lateral donde el
usuarios de acuerdo a sus roles, podran tener diferentes opciones y privilegios, cada canchas
tiene las operaciones de Modificar, y Eliminar donde se verifican y se obtiene los datos de

las canchas.
Caso de Uso Listar Canchas Activas
Actores Usuario
Tipo Bésico
Proposito Detallar como se manipula la informacion referente a las
canchas con las cuales cuenta la Asociacion en el Sistema.
Descripcion Este caso de uso permite listar a todos las canchas con las

cuales cuenta el sistema, es decir, el usuario podré afiadir los
datos de diferentes canchas, como también podrd modificar
los mismos datos, el administrador solamente podra listar las
canchas inactivas las cuales fueron dadas de baja y dar de baja
los datos de las canchas, realizando una eliminacion légica del

sistema, modificando el estado de la tabla canchas.

Precondiciones

— El usuario debe ser administrador.
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— El usuario debe estar registrado.

— El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema muestra la pantalla
Principal al pulsar en el menu
del lado izquierdo se muestra
la opcién Canchas, esta
pantalla muestra el nimero de
dato listado, nombre, lugar,
ubicacion, y las opciones
modificar, eliminar 0
adicionar una nueva cancha.

Si elige la opcion de
Adicionar una Nueva Cancha
se desplegara un modal con
un formulario de  datos,
cuando seleccione la opcion
Registro se almacenara datos
y retornara al listado de
Canchas.

Si elige la opcion Modificar
se desplegard un modal donde
se podra realizar la
modificacion de datos de la
cancha seleccionada.

El escoger la opcion Eliminar
desplegar un modal con los
datos de la categoria lo que
nos permitir dar de baja.

En la parte superior de la

pantalla se puede visualizar

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erréneos, si la
clave o el login son err6neos ,
0 en caso de que el usuario no
exista retorna una advertencia
“Ingreso erréneo Su acceso ha
sido denegado revise su

usuario y contrasena”

Existen campos obligatorios,
el sistema informara sobre
ello no podra realizar ninguna
opcion a excepcién de la

opcion Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara automaticamente
a la Pantalla del Inicio del

Sistema
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un buscador en que se debe
ingresar cualquier dato de la
Cancha y elegir la opcion
buscar y se filtraran las

coincidencias.

Tabla 53.- D. Casos de Uso Listar Canchas Activas

Adicionar Cancha

Adicionar Cancha

Complejo
Deportive

Figura 240.- Pantalla Modal Adicionar Cancha

Descripcion.- La Pantalla Listar Canchas Activas cuenta con el boton Registrar donde nos
despliega la pantalla modal de Adicionar Cancha donde contiene un formulario para el

ingreso de los datos de la cancha.
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Modificar Cancha

Modificar Cancha

Hombre

Complejo
Deportivo

Figura 241.- Pantalla Modal Modificar Cancha

Descripcion.- La Pantalla Listar Canchas Activas cuenta con el botén Modificar donde nos
despliega la pantalla modal de Modificar Cancha donde contiene un formulario con los datos
de la cancha seleccionada.

Dar de Baja Cancha

Efiminar Cancha

Nombre

Complejo
Deportive

Figura 242.-Pantalla Modal Dar de Baja Cancha
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Descripcion.- La Pantalla Listar Canchas Activas cuenta con el botén Eliminar donde nos
despliega la pantalla modal de Dar de Baja Cancha donde contiene un formulario con los
datos de la cancha seleccionada.

Listar Canchas Inactivas

@socicion Tarjesn Municipal de Bosquetbol £

Canchas Eliminadas B Pagina Piineipal foanctss acvas

Astivss  R)CanchasFliminadas  &@Complejos Deportivos

N Ik Feto Hombre Lugar Ubicacion Restaurar

Copyright © 2016 Javier A, Alcoba Gutierrez. Al nghts reserved Version Beta

Figura 243.- Pantalla Listar Canchas Inactivas

Descripcion.- La Pantalla Listar Canchas Inactivas contiene los datos de las canchas que
fueron dadas de baja, por inactividad en el sistema, podran recuperar la actividad cuando se
presione el boton que se encuentra en la columna de restaurar para cada cancha seleccionada.

Caso de Uso Listar Canchas Inactivas

Actores Administrador

Tipo Basico

Propdsito Detallar como se manipula la informacion referente a las

canchas inactivas del Sistema.

Descripcion Este caso de uso permite listar a todos las canchas inactivas
del sistema los cuales fueron dadas de baja, se muestra en las
opciones de las canchas inactivas el boton dar de alta lo que
permite seleccionar una cancha, y realizar su reactividad en el

sistema.

Precondiciones — El usuario debe ser administrador.
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— El usuario debe estar registrado.

— Los datos del usuario deben haber sido verificados.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema muestra la pantalla
Principal al pulsar en el menu
del lado izquierdo se muestra
la pantalla de Canchas, y en
esta pantalla se demuestra los
botones en la parte superior
de Canchas Eliminadas o en
el mena lateral, esta pantalla
muestra el ndmero de dato
nombre, y la direccion del
lugar, como también el botdn
restaurar.

El  escoger la opcién
Restaurar  modificara el
estado de la  cancha
volviéndola activa.

En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar
un buscador en que se debe
ingresar un dato de la Cancha
y elegir la opcion buscar y se

filtraran las coincidencias.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erréneos, si la
clave o el login son err6neos ,
0 en caso de que el usuario no
exista retorna una advertencia
“Ingreso erréneo Su acceso ha
sido denegado revise su

usuario y contrasena”

Existen campos obligatorios,
el sistema informara sobre
ello no podra realizar ninguna
opcion a excepcién de la
opcion Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara automaticamente
a la Pantalla del Inicio del

Sistema

Tabla 54.- D. Casos de Uso Listar Canchas Inactivas
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Dar de Alta Cancha

Restaurar Cancha

Complajo
Deportive

Figura 244.- Pantalla Modal Dar de Alta Cancha

Descripcion.- La Pantalla Listar Canchas Inactivas cuenta con el botdn restaurar donde nos
despliega la pantalla modal de Restaurar Cancha donde contiene un formulario con los datos
de una categoria, que fue seleccionada para su restauracion ldgica del sistema.

Casos de Uso Gestionar Complejos Deportivos

uc Gestionar Complejos Deportiv os /

Listar Complejos
Deportivos Activo.

. Administrador Y 4
Presidente ,
7
«extend» .
/ -7
7/ Pid
L/L -«extend»
—~
Gestionar <= ?e—xt;nd»
Complejos
Deportiv os <~ -_
Usuario ~~_.
VV\ «extend» Dar de Baja
AN omplejo Deportiv g
N\ N
N\ «extend»
A S
N .
\
«eand‘»\ Dar d eAlta
N omplejo DeportivQ
N\
N
Secertaria N

Listar Complejo
Deportivos
Inactiv os

Figura 245.- Diagrama de Casos de Uso Gestionar Complejos Deportivos
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Listar Complejos Deportivos Activos
= @sociacion Tarjesa Muncipal do Sosquetbe!  f7

1B Pacinis Pi1Fcipal Canihashiinot

st teglah

N L Foto Hombre Descripcion Ublcacion Modificar Eliminar

ﬂl.

Mestrando registros del 1 al 2de un total de 2 registros

Copyright © 2016 Javier A, Alcoba Gutierrer. All nghts reserved Version Beta

Figura 246.- Pantalla Listar Complejos Deportivos Activos

Descripcion.- La Pantalla Listar Complejos Deportivos Activos cuenta con el mend lateral
donde el usuarios de acuerdo a sus roles, podran tener diferentes opciones y privilegios, cada
complejo tiene las operaciones de Modificar y Eliminar donde se verifican y se obtiene los
datos de los diferentes complejos deportivos.

Caso de Uso Listar Complejos Deportivos Activos

Actores Usuario

Tipo Basico

Propdsito Detallar como se manipula la informacion referente a los

complejos deportivos con los que cuenta el Sistema.

Descripcion Este caso de uso permite listar a todos los complejos
deportivos del sistema, es decir, afiadir los datos de los
complejos deportivos, modificar la informacion de los
mismos, se podra listar los complejos deportivos inactivos los
cuales fueron dados de baja y dar de baja los datos de los
complejos deportivos, realizando una eliminacion légica del

sistema, modificando el estado de la tabla complejos

deportivos.
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Precondiciones

— El usuario debe ser administrador.

— El usuario debe estar registrado.

— Los datos del usuario deben haber sido validados.

Post Condiciones

Curso Normal
El sistema muestra la pantalla
Principal al pulsar en el menu
del lado izquierdo se muestra
la opcion de Canchas, dentro
de la pantalla de canchas se
encuentra en el menu superior
o lateral clic en Complejos
esta

deportivos, pantalla

muestra el nimero de dato,

foto, nombre, descripcion,
direccion y las opciones
modificar, eliminar 0
adicionar nuevo complejo
deportivo.

Si elige la opcion de

Registrar se desplegara un
modal con un formulario de
datos, cuando seleccione la
opcion Registro se
almacenara datos y retornara
al listado de complejos
deportivos.

Si elige la opcion Modificar
se desplegara un modal donde
se podra realizar la

modificacion de datos del

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, si la
clave o el login son erréneos ,
0 en caso de que el usuario no
exista retorna una advertencia
“Ingreso erréneo Su acceso ha
sido denegado revise su

usuario y contrasena”

Existen campos obligatorios,
el sistema informara sobre
ello no podra realizar ninguna
opcién a excepcion de la

opcion Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornard automaticamente
a la Pantalla del Inicio del

Sistema
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complejo deportivo
seleccionado.

El escoger la opcion Eliminar
desplegar un modal con los
datos del Complejo deportivo
para poder realizar un
borrado I6gico del sistema.
En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar
un buscador en que se debe
ingresar el nombre de un
complejo deportivo y elegir la
opcion buscar y se filtraran

las coincidencias.

Tabla 55.- D. Casos de Uso Listar Complejos Deportivo Activos

Adicionar Complejo Deportivo

Adicionar Complejo Deportivo

Hombre

Descripcion

Direccion

Fota Sefecclonar archivo | o w

Figura 247.-Pantalla Modal Adicionar Complejo Deportivo
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Descripcion.- La Pantalla Listar Complejos deportivos Activos cuenta con el boton Registrar
donde nos despliega la pantalla modal de Adicionar Complejo Deportivo donde contiene un
formulario para el ingreso de los datos.

Modificar Complejo Deportivo

Medificar Complejo Deportivo

Hombre Compléjo Deportive Garcia Agred

Descripcion acone
pelifuncionales

Direccion Av. Las Amnesicas

Figura 248.- Pantalla Modal Modificar Complejo Deportivo

Descripcion.- La Pantalla Listar Complejos deportivos Activos cuenta con el botén
Modificar donde nos despliega la pantalla modal de Modificar Complejo Deportivo donde
contiene un formulario con los datos del complejo seleccionado.
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Dar de Baja Complejo Deportivo

Dar de Baja Complejo Deportivo

Hombre

Descripion

Direccion

Figura 249.- Pantalla Modal Dar de Baja Complejo Deportivo

Descripcion.- La Pantalla Listar Complejos deportivos Activos cuenta con el botdn Eliminar
donde nos despliega la pantalla modal de Dar de Baja Complejo Deportivo donde contiene
un formulario con los datos del complejo seleccionado.

Listar Complejos Deportivos Inactivos

@soricion Tarosn Mumcipol e Bosquetbal £y

Complejos Deportivos Eliminados 1B Poging 1iripal Sanmesanes

st reg]st ca
L Ji Fato Hombre Descripcion Ublcackon Restaurar
Complejo Departiva Garcia Agreda Cuenta con cnachas poliuncionales Av. Las Americas u
Mostranda registros def 1 al 1 de un total de I registros -
AnberiG nite
Copyright © 2016 Javier A, Alcoba Gutierrez. Al nghts reserved Version Beta

Figura 250.- Pantalla Listar Complejos Deportivos Inactivos
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Descripcion.- La Pantalla Listar Complejos deportivos Inactivos contiene los datos de las
complejos deportivos que fueron dados de baja, por inactividad en el sistema, podran
recuperar la actividad cuando se presione el boton que se encuentra en la columna de restaurar
para cada complejo seleccionado.

Caso de Uso Listar Complejos deportivos Inactivos

Actores Usuario

Tipo Bésico

Propdsito Detallar como se manipula la informacion referente a los
complejos deportivos inactivos del Sistema.

Descripcion Este caso de uso permite listar a todos las complejos

deportivos inactivos del sistema los cuales fueron dados de
baja, se muestra en las opciones de las complejos inactivos el
boton dar de alta lo que permite seleccionar un complejo, y

realizar su reactividad en el sistema.

Precondiciones

— El usuario debe ser administrador.

— El usuario debe estar registrado.

— Los datos del usuario deben haber sido verificados.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema muestra la pantalla
Principal al pulsar en el menu
del lado izquierdo se muestra
la pantalla de Canchas, luego
cic en el Complejos
Deportivos, 'y clic en
Complejos Eliminados en
esta pantalla se demuestra los
botones en la parte superior
de Complejos Eliminados
esta pantalla muestra la

informacion del complejo.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, si la
clave o el login son erréneos ,
0 en caso de que el usuario no
exista retorna una advertencia
“Ingreso erroneo Su acceso ha
sido denegado revise su

usuario y contrasefa”

Existen campos obligatorios,
el sistema informara sobre

ello no podra realizar ninguna
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Al escoger la opcion | opcion a excepcion de la
Restaurar  modificara el | opcion Cancelar.

estado del complejo | Si la sesion del sistema expira
volviéndolo activo | se retornard automaticamente
modificando la tabla lugares. | a la Pantalla del Inicio del
En la parte superior de la | Sistema

pantalla se puede visualizar
un buscador en que se debe
ingresar un  dato  del
Complejos Deportivo y elegir
la opcion buscar y se filtraran

las coincidencias.

Tabla 56.- D. Casos de Uso Listar Complejos Deportivos Inactivos

Dar de Alta Complejo Deportivo

Dar de Alta Complejo Deportivo

Hombre

Descripion

Direccion

Figura 251.- Pantalla Modal Dar de Alta Complejo Deportivo

Descripcion.- La Pantalla Listar Complejos Deportivos Inactivos cuenta con el boton
restaurar donde nos despliega la pantalla modal de Restaurar Complejo Deportivo donde
contiene un formulario con los datos de un Complejo, que fue seleccionado para su
restauracion légica del sistema.
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Caso de Uso Administrar Campeonatos

uc Administrar Campeonatos /

Listar Complejos
Campeonatos
Activos

Administrador

. s Adicionar
Presidente _ S e
-
«extend»
s _- -
e
-
L2, «extend»
L= Modificar
Campeonato
—_——
Administrar = «extend»

Campeonatos

< --

Usuario e~
«extend» - h
r\ v V\ Dar de Baja
\ N >~ Camponato
\ N >~
\ N «extend»
\ N =~
\ N
\ ~
tend
\\ «exten ‘»\ Dar de Alta
\ Campeonato
«extend»
Secretaria \\
\
\ istar Cameponatos
\ Inactiv os

Generar Partidos

Figura 252.- Diagrama de Casos de Uso de Administrar Campeonatos

Listar Campeonatos Activos

@soricion Tarosn Mumcipol e Bosquetbal £y

Campeonatos Activos

Mastrar 1 v reglstrod Buscar
N L Mombre Descripcion Fecha Inkcio Fecha Fin Madificar Elimbnar Generar Partldos
1 Apertura Primer campeonato ded afo 15/Marzo/201€ 15/Agosto 2015 ﬂ n E
Mastrando registros del 1 | 1de un total de 1 registos .
Arsteri 1 Seguients
Copyright © 2016 Javier A, Alcoba Gutierrez. Al nghts reserved Version Beta

Figura 253.-Pantalla Listar Campeonatos Activos
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Descripcion.- La Pantalla Listar Campeonatos Activos cuenta con el menu lateral donde el
usuarios de acuerdo a sus roles, podran tener diferentes opciones y privilegios, cada
campeonato tiene las operaciones de Modificar y Eliminar donde se verifican y se obtiene
los datos de los diferentes campeonatos.

Caso de Uso Listar Campeonatos Activos

Actores Usuario

Tipo Bésico

Propdsito Detallar como se manipula la informacion referente a los
campeonatos con los que cuenta el Sistema.

Descripcion Este caso de uso permite listar a todos los campeonatos del

sistema, es decir, afadir los datos de los campeonatos,
modificar la informacién de los mismos, se podra listar los
campeonatos inactivos los cuales fueron dados de bajay dar
de baja los datos de los campeonatos, realizando una
eliminacién ldgica del sistema, modificando el estado de la

tabla campeonatos.

Precondiciones

— El usuario debe ser administrador.
— El usuario debe estar registrado.

— Los datos del usuario deben haber sido validados.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema muestra la pantalla
Principal al pulsar en el menu
del lado izquierdo se muestra
la opcion de Campeonatos,
dentro de la pantalla de
canchas se encuentra en el
menu superior o lateral clic en
Campeonatos Activos, esta
pantalla muestra el nGmero de
nombre,

dato, foto,

descripcion, direccion y las

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, si la
clave o el login son erréneos ,
0 en caso de que el usuario no
exista retorna una advertencia
“Ingreso erréneo Su acceso ha
sido denegado revise su

usuario y contrasefa”

Existen campos obligatorios,

el sistema informard sobre
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opciones modificar, eliminar

0 adicionar nuevo
campeonato.
Si elige la opcion de

Registrar se desplegara un
modal con un formulario de
datos, cuando seleccione la
opcion Registro se
almacenara datos y retornara
al listado de campeonatos.

Si elige la opcién Modificar
se desplegard un modal donde
se podra realizar la
modificacion de datos del
campeonato seleccionado.

Al escoger la opcion Eliminar
desplegar un modal con los
datos del Campeonato para
poder realizar un borrado
I6gico del sistema.

Al escoger la opcion Generar
Partidos desplegar un modal
con los datos del Campeonato
y seleccionar la categoria.

En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar
un buscador en que se debe
ingresar el nombre de un
campeonato y elegir la opcion
buscar y se filtraran las

coincidencias.

ello no podra realizar ninguna
opcion a excepcién de la

opcién Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornard automaticamente
a la Pantalla del Inicio del

Sistema
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Tabla 57.- D. Casos de Uso Listar Campeonatos Activos

Adicionar Campeonato

Adicionar Campeonato

Fecha denicly  [d4/mm /aaaa Fecha Fin

Figura 254.- Pantalla Modal Adicionar Campeonato

Descripcion.- La Pantalla Listar Campeonatos Activos cuenta con el boton Registrar donde
nos despliega la pantalla modal de Adicionar Campeonato donde contiene un formulario para
el ingreso de los datos.

Modificar Campeonato

Modificar Campeonato

Noaribre *

Descripcion

Fechadelnicio  |15/3/2018 Fecha Fin 1502016

Cambiar Fecha de il mm 3532 Cambiar Fecha Fin

Inicio

Figura 255.- Pantalla Modal Modificar Campeonato
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Descripcion.- La Pantalla Listar Campeonatos Activos cuenta con el boton Modificar donde
nos despliega la pantalla modal de Modificar Campeonato donde contiene un formulario con
los datos del campeonato seleccionado.

Dar de Baja Campeonato

Dar de Baja Campeonato
Hoanlire *

Descripion

Fechade dd /mm faaza FechafFin  |dd/mm/aaza
Inicio

Figura 256.- Pantalla Modal Dar de Baja Campeonato

Descripcion.- La Pantalla Listar Campeonatos Activos cuenta con el botdn Eliminar donde
nos despliega la pantalla modal de Dar de Baja Campeonato donde contiene un formulario
con los datos del campeonato seleccionado.
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Generar Partidos

Generar Partidos

Nombire *

Seleccionar Categoria

Figura 257.- Pantalla Modal Generar Partidos

Descripcion.- La Pantalla Listar Campeonatos Activos cuenta con el botdn Generar Partidos
donde nos despliega la pantalla modal de con el nombre del campeonato y seleccionamos
que categoria deseamos obtener todos los partidos.

Caso de Uso Generar Partidos

Actores Usuario

Tipo Extend

Proposito Genera los partidos de una categoria determinado para un

campeonato seleccionado del Sistema.

Descripcion Con este caso de uso el administrador podra generar la

informacion necesaria para los partidos de una categoria.

Precondiciones — El usuario de ser administrador.
— El usuario de estar registrado.

— Los datos del usuario deben haber sido validados.

Post Condiciones Curso Normal Alternativas
Seleccionar un campeonato y | En caso de que los datos
hacer clic en la columna de | ingresados sean erroneos, el

Generar Partidos mostrarda un | sistema informara de ello.
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modal con un formulario de los
datos recuperados del
campeonato.

Al elegir la opcion Generar

Existen campos obligatorios, el
sistema informara sobre ello no

podra realizar ninguna opcion a

Partidos el sistema modificara | excepcion de la opcién

los datos en la tabla partidos y | Cancelar.
asignacion. Si la sesion del sistema expira
se retornara automaticamente a
la pantalla de inicio del

Sistema.

Tabla 58.- D. Casos de Uso Generar Partidos

Listar Campeonatos Inactivos

@socicion Tarjesn Municipal de Bosquetbol £

Fecha Fin Alta

Mastrando registros del 1 | 1de un total de 1 registos .
Anteric 1

Descripcion Fecha Inicio

Es un campeonato de manaraveloz 14/Marzo/2017

O campeonates Eliminados

Copyright © 2016 Javier A, Alcoba Gutierrer. All nghts reserved Version Beta

Figura 258.- Pantalla Listar Campeonatos Inactivos

Descripcion.- La Pantalla Listar Campeonatos Inactivos contiene los datos de las
campeonatos que fueron dados de baja, por inactividad en el sistema, podran recuperar la
actividad cuando se presione el boton que se encuentra en la columna de restaurar para cada
campeonato seleccionado.

Caso de Uso Listar Campeonatos Inactivos

Actores Usuario
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Tipo Bésico

Propdsito Detallar como se manipula la informacion referente a los
campeonatos inactivos del Sistema.

Descripcion Este caso de uso permite listar a todos las campeonatos

inactivos del sistema los cuales fueron dados de baja, se
muestra en las opciones de las campeonatos inactivos el botdn

dar de alta lo que permite seleccionar un campeonato, y

realizar su reactividad en el sistema.

Precondiciones

— El usuario debe ser administrador.

— El usuario debe estar registrado.

— Los datos del usuario deben haber sido verificados.

Post Condiciones

Curso Normal
El sistema muestra la pantalla

Principal al pulsar en el menu

del lado izquierdo
Campeonatos muestra la
pantalla de Listar

Campeonatos Activos, y clic
en Campeonatos Eliminados

en esta pantalla se demuestra

los botones en la parte
superior de Listar
Campeonatos Eliminados

esta pantalla muestra la
informacién del campeonato.

Al escoger la opcién

Restaurar ~ modificara el
estado del  campeonato
volviéndolo activo
modificando la tabla
campeonatos.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, si la
clave o el login son erréneos ,
0 en caso de que el usuario no
exista retorna una advertencia
“Ingreso erroneo Su acceso ha
sido denegado revise su

usuario y contrasefa”

Existen campos obligatorios,
el sistema informara sobre
ello no podra realizar ninguna
opcién a excepcion de la
opcién Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara automaticamente
a la Pantalla del Inicio del

Sistema
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En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar
un buscador en que se debe
ingresar un  dato  del
Campeonato y elegir la
opcion buscar y se filtraran

las coincidencias.

Dar de Alta Campeonato

Dar de Alta Complejo Deportivo

Hombre

Descripion

Direccion

Figura 259.- Pantalla Modal Dar de Alta Campeonato

Descripcion.- La Pantalla Listar Campeonatos Inactivos cuenta con el botdn restaurar donde
nos despliega la pantalla modal de Restaurar Campeonato donde contiene un formulario con
los datos de un Campeonato, que fue seleccionado para su restauracion logica del sistema.
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Casos de Uso Gestionar Partidos
uc Gestionar Partidos /

Listar Partidos

Administrador Y
Presidente
/
7/
«extend»
/
4
Asignar Datos
<=7 ’
Gestionar Partidos «extend»
LN RS )
suario «extend»
v\ Asignar Resultados
AN
AN
AN
AN
N
«extend»
AN
AN
AN
Secretaria

Generar Reporte de
Partidos

Figura 260.- Diagrama de Casos de Uso de Gestionar Partidos

Listar Partidos

@soricion Tarosn Mumcipol e Bosquetbal £y

Partidos Activos B Pagina Princinal 7

10 v reglstos Buscar
Local Wisita Cancha Lugar Categoria Fecha Asignar Datos Enviar Resultados

Sirio{15) zedede (10 A- Coliseo Guadalquivir Mascotas 14{03/2017 17:09:00 ﬂ m
Litrevtad {30} Sedede |5} A - Colisen Guadalguivie Mascotas 14/03/201T 2r30:00 E m

sedecs Mascotas | & | ]
Sinig Mascotas E E
15 de Abril Sedede Mascotas E m

# rartidos

O rartidos sedede Libertad Mascotas E E
15 dis Abell Mascotas E m
Sedede Sino Mascotas E m

15 deabril sirio Mascotas E (L]
Sedede sedade Mascotas E m

Figura 261.- Pantalla Listar Partidos
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Descripcion.- La Pantalla Listar Partidos cuenta con el menu lateral donde el usuarios de
acuerdo a sus roles, podran tener diferentes opciones y privilegios, cada partido tiene la
opcidn de asignar datos del Partido como también se procede a envio de los resultados de los

partidos.
Caso de Uso Listar Partidos
Actores Usuario
Tipo Bésico
Propdsito Detallar como se manipula la informacion referente a los
partidos del campeonato seleccionado con los que cuenta el
Sistema.
Descripcion Este caso de uso permite listar todos los partidos generados

por campeonato del sistema, es decir, se puede afiadir la
informacion de los partidos tal como asignar fecha, hora lugar
y los jueces a cargo del partido a ser jugado, de tal manera
también se podrd otorgarles el resultado a sus partido

haciendo referencia a la tabla partidos, y asignacion .

Precondiciones

— El usuario debe ser administrador.
— El usuario debe estar registrado.

— Los datos del usuario deben haber sido validados.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema muestra la pantalla
Principal al pulsar en el menu
del lado izquierdo se muestra
la opcién de Partidos, dentro
de la pantalla de Listar
Partidos se muestra con los
datos de los equipos , la fecha
y el lugar , ademas que se
cuenta con las columnas de
enviar

Asignar Datos vy

resultados.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, si la
clave o el login son erréneos ,
0 en caso de que el usuario no
exista retorna una advertencia
“Ingreso erréneo Su acceso ha
sido denegado revise su

usuario y contrasefa”

Existen campos obligatorios,

el sistema informard sobre

285



Si de
Registrar se desplegara un

elige la opcion
modal con un formulario de
datos, cuando seleccione la
opcién Registro se
almacenara datos y retornara
al listado de campeonatos.

Si elige la opcién Modificar
se desplegara un modal donde
se podra realizar la
modificacion de datos del
campeonato seleccionado.

Al escoger la opcion Eliminar
desplegar un modal con los
datos del Campeonato para
poder realizar un borrado
l6gico del sistema.

Al escoger la opcion Generar
Partidos desplegar un modal
con los datos del Campeonato
y seleccionar la categoria.

En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar
un buscador en que se debe
ingresar el nombre de un
campeonato y elegir la opcion
buscar y se filtraran las

coincidencias.

ello no podra realizar ninguna
opcion a excepcién de la

opcién Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornard automaticamente
a la Pantalla del Inicio del

Sistema

Tabla 59.- D. Casos de Uso Listar Partidos
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Asignar Datos

Asignar Datos de Partido

Fecha del
Fartide

Hora de
Inicio

Canchas Cancha C- Complejo Deportiva Gancis Agreda

Arbitros

Figura 262.- Pantalla Modal Asignar Datos

Descripcion.- La Pantalla Listar Partidos cuenta con el boton Asignar Datos donde nos
despliega la pantalla modal para asignar los datos como la fecha del partido, la hora, el lugar
y los arbitros encargados del partido seleccionado.

Caso de Uso Asignar Datos

Actores Usuario

Tipo Extend

Proposito Asignar los datos de un partido al sistema.

Descripcion Con este caso de uso el administrador podré asignar datos de un

partido ya registrado anteriormente en el sistema.

Precondiciones — El usuario de ser administrador.
— El usuario de estar registrado.

— Los datos del usuario deben haber sido validados.

Post Condiciones Curso Normal Alternativas
Seleccionar un partido y hacer | En caso de que los datos
clic en la columna de Asignar | ingresados sean erréneos, el

Datos mostrara un modal con | sistema informara de ello.
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un formulario para el ingreso
de los datos.

Al elegir la opcion Registro el
sistema modificara los datos en

la tabla partidos.

Existen campos obligatorios, el
sistema informaréa sobre ello no
podra realizar ninguna opcion a
excepcion de la opcion
Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara automaticamente a
la pantalla de inicio del

Sistema.

Tabla 60, D. Casos de Uso Asignar Datos

Enviar Resultados

Subir resultado

Resultado Final

Figura 263, Pantalla Modal Enviar Resultados

Descripcion.- La Pantalla Listar Partidos cuenta con el boton Enviar Resultados donde nos
despliega la pantalla modal para asignar los datos como la fecha del partido, la hora, el lugar
y los arbitros encargados del partido seleccionado.

Caso de Uso Enviar Resultados

Actores Usuario

Tipo Extend

Propdsito Asignar resultados de un partido al sistema.
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Descripcion

Con este caso de uso el administrador podra asignar resultados de

un partido ya registrado anteriormente en el sistema.

Precondiciones

— El usuario de ser administrador.
— El usuario de estar registrado.

— Los datos del usuario deben haber sido validados.

Post Condiciones

Curso Normal

Seleccionar un partido y hacer
clic en la columna de Enviar
Resultados mostrara un modal
con un formulario para el
ingreso de los datos.

Al elegir la opcion Registro el
sistema modificara los datos en

la tabla asignacién y equipos.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, el

sistema informara de ello.

Existen campos obligatorios, el
sistema informara sobre ello no
podra realizar ninguna opcion a
excepcion de la  opcion
Cancelar.

Si la sesidn del sistema expira
se retornara automaticamente a
la pantalla de inicio del
Sistema.

Tabla 61, D. Casos de Uso Enviar Resultados
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Generar Reporte de Partidos

Generar Reporte

Selecclonar Categoria

Seleccionar Campeasnato

Figura 264, Pantalla Modal Generar Reporte

x| . ParkdosMascotssadss - Excel
B mico | sk DSEACDERAGINA  FORMULAS  DATOS  REVISAR  VISTA
% | Catoe -l K = - % Ajustar et General - P B [= | &= EBx W 2. Autosume
B - oo - = H B ¥ Rellenar »
Peger [k B - | -4 1. g e | %0 | Formabo  Darformoto Estilos de | Inserlar Elminer Formato |
S b e i ke || : : # Borer
Fortapapeles Fuente . Alineacin . Kamero D) Estilos Celdas
A1 * b2 Cancha

16/03/2017 <00 15 de Abril Unpayu

38 16/03/2017  16:00:00 Libertad Juan Fablo
i 16/03/2017  19:10:00 Siria Luis Parra
11/05/2017  17:00:00 15 de Abril Luls Parra

15/05/2017  18:00:00 Sedede sedede

Figura 265.- Reporte Obtenido de Generar Partidos

Descripcion.- La Pantalla Listar Partidos cuenta con el boton Reporte de Partidos donde nos
devuelve un archivo xlIsx con los datos de los partidos activos.

Caso de Uso Enviar Resultados

Actores Usuario

Tipo Extend

Propdsito Obtener los partidos resultados de un partido al sistema.

Descripcion Con este caso de uso el administrador podré asignar resultados de
un partido ya registrado anteriormente en el sistema.

Precondiciones — El usuario de ser administrador.
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El usuario de estar registrado.

Los datos del usuario deben haber sido validados.

Post Condiciones

Curso Normal

Seleccionar el botdon Reporte
de Partidos mostrard un modal
con un formulario para el
ingreso de los datos de la
seleccién de que categoria y
que campeonato pertenece el
reporte requerido.

Al elegir la opcion Generar
Reporte el sistema retornara un
archivo  xIsx para la
manipulacion del usuario de

manera precisa y personal.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, el

sistema informara de ello.

Existen campos obligatorios, el
sistema informara sobre ello no
podra realizar ninguna opcion a
excepcion de la  opcién
Cancelar.

Si la sesién del sistema expira
se retornara automaticamente a
la pantalla de inicio del
Sistema.

Tabla 62, D. Casos de Uso Generar Reporte de Partidos

Casos de Uso Visualizar Tabla de posiciones

uc Visualizar Tabla de Posiciones /

Administrador
Presidente

v/

Usuario

T

Secretaria

Vizualizar Tabla de

<~
Posiciones

Listar Posiciones
«extend»
Listar Posiciones
Categorias

¥
Generar Reporte de
Posiciones

«extend»

v\\

~
«extend»
~

Figura 266.-Diagrama de Casos de Uso Visualizar Tabla de Posiciones
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Listar Posiciones

@socicion Tarjesn Municipal de Bosquetbol £

Nombre Puntos

Copyright © 2016 Javier A, Alcoba Gutierrez. Al nghts reserved Version Beta

Figura 267, Pantalla Listar Posiciones

Descripcion.- La Pantalla Listar Posiciones cuenta con el boton Categorias donde nos
despliega la pantalla modal para asignar los datos de seleccion de un campeonato y una
categoria, como también el boton Reporte que nos genera una pantalla modal similar para
seleccionar la categoria y el campeonato, donde se podran obtener la tabla de posiciones de
la categoria seleccionada.

Caso de Uso Listar Posiciones

Actores Usuario

Tipo Extend

Proposito Listar las posiciones de acuerdo a los puntos acumulados

resultados de un partido al sistema.

Descripcion Con este caso de uso el administrador podré asignar resultados de

un partido ya registrado anteriormente en el sistema.

Precondiciones — El usuario de ser administrador.
— El usuario de estar registrado.

— Los datos del usuario deben haber sido validados.

Post Condiciones Curso Normal Alternativas
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Seleccionar una Tabla de
posiciones del mend principal

luego registra todos los datos

En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, el

sistema informara de ello.

de las posiciones del equipo

mascotas por defecto del | Existen campos obligatorios, el

primer campeonato del afio. sistema informara sobre ello no

Al elegir la opcion Posiciones | podré realizar ninguna opcién a

el sistema devolveré la|excepcion de la opcion

posicion de los equipos | Cancelar.

participantes de los diferentes | Si la sesion del sistema expira
campeonatos los datos en la | se retornara automéaticamente a

tabla asignacion y equipos. la pantalla de inicio del

Sistema.

Tabla 63.- D. Casos de Uso Listar Posiciones

Listar Posiciones Categoria

Seleccionar Categoria y Campeonato

Selecclonar Categoria

Seleccionar Campeanalo

Figura 268, Pantalla Modal Listar Posiciones Categoria

Descripcion.- La Pantalla Listar Posiciones Categoria cuenta con el botdn Categorias donde
nos despliega la pantalla modal para asignar los datos de seleccion de un campeonato y una
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categoria, como también el boton Reporte que nos genera una pantalla modal similar para
seleccionar la categoria y el campeonato, donde se podran obtener la tabla de posiciones de
la categoria seleccionada.

Caso de Uso Listar Posiciones Categoria

Actores Usuario

Tipo Extend

Propdsito Lsitar las posiciones de acuerdo a Iso puntos acumulados resultad

de un partido al sistema.

Descripcion Con este caso de uso el administrador podra asignar resultados de

un partido ya registrado anteriormente en el sistema.

Precondiciones — El usuario de ser administrador.
— El usuario de estar registrado.

— Los datos del usuario deben haber sido validados.

Post Condiciones Curso Normal Alternativas

Seleccionar una categoria y |En caso de que los datos
también seleccionar un | ingresados sean erroneos, el
campeonato hacer clic en el | sistema informara de ello.
botdn Posiciones.
Al elegir la opcién Posiciones | Existen campos obligatorios, el
el sistema devolveré la | sistema informara sobre ello no
posicion de los equipos | podra realizar ninguna opcion a
participantes de los diferentes | excepcion de la  opcion
campeonatos los datos en la | Cancelar.

tabla asignacién y equipos. Si la sesién del sistema expira
se retornara automaticamente a
la pantalla de inicio del

Sistema.

Tabla 64.- D. Casos de Uso Listar Posiciones Categoria
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Generar Reporte de Posiciones

Generar Reporte

Selecclonar Categoria

Seleccionar Campeanato

Cancelar Genetar Reporte

Figura 269.- Pantalla Modal Generar Reporte de Posiciones

ASOCIACION TARIENA DE BALONCESTO

FUNDADA EL 13 DE ABRIL 1936
CERCADO-TARUA

Campeonato Apertura

Equipo Puntos
Unpayu 6

Sino 3
sedede 2
15 de Abril

Juan Pablo

Luss Parra

Sedede

Libertad

Figura 270.- Reporte Generado de las Posiciones archivo pdf

Descripcion.- La Pantalla Listar Posiciones Categoria cuenta con el boton Reportes donde
nos genera una pantalla modal similar para seleccionar la categoria y el campeonato, donde
se podran obtener la tabla de posiciones de la categoria seleccionada.
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Caso de Uso

Generar Reportes

Actores Usuario

Tipo Extend

Proposito Listar las posiciones de acuerdo a los puntos acumulados
resultados de un partido al sistema, poder obtenerlos como un
reporte para impresion.

Descripcion Con este caso de uso el administrador podra obtener en formato

fisico las posiciones de acuerdo a la categoria y el campeonato.

Precondiciones

— El usuario de ser administrador.
— El usuario de estar registrado.

— Los datos del usuario deben haber sido validados.

Post Condiciones

Curso Normal Alternativas

Seleccionar una categoria y |En caso de que los datos
también seleccionar un | ingresados sean erroneos, el
campeonato hacer clic en el | sistema informara de ello.
botén Generar Reporte.
Retorna un archivo pdf | Existen campos obligatorios, el
conteniendo los datos de los | sistema informaréa sobre ello no
equipos, del campeonato | podra realizar ninguna opcion a
seleccionado. excepcion de la  opcién
Cancelar.

Si la sesién del sistema expira
se retornara automaticamente a
la pantalla de inicio del

Sistema.

Tabla 65.- D. Casos de Uso Generar Reporte de Pociones
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Diagrama de Actividades
Gestionar Canchas

Listar Canchas Activas

act Listar Canchas Activas /

Usuario Sistema

Base de Datos

In,;io
Elegir del menu lateral Retornar la pantalla
"Canchas™ Principal

fcomprobar la seleccion Realizar la consulta de
k de la cancha las canchas activas en
la tabla canchas

CRetornar la pantalla de\

Listar Canchas Activ asJ

Figura 271.-D. Actividades Listar Canchas Activas
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Adicionar Cancha

act Adicionar Cancha/

Usuario

Sistema

Base de Datos

Injcio

K Retornar la pantalla

Seleccionar
"Registrar”

Completar los datos W

kListar Canchas Activas

Retornar la pantalla
modal Adicionar Cancha

requeridos en el
formulario J

sl
Datos Complet

NO;

Cancelar

Comprobar los v alores
ingresados en el
formulario

Retornar la pantalla de\

Realizar la
transaccion del
guardado de datos
en la tabla
canchas

Listar Canchas Activ as)

Figura 272.- D. Actividades Adicionar Cancha

Modificar Cancha

act Modificar Cancha -~

Usuario

Sistema

Base de Datos

Retornar la pantalla

Listar Canchas Activas

Obtener el identificador

de la cancha

‘ Retornar pla pantalla ]

ar los datos del
formulario

S

Datos Compl ii

NQ,

cancelar

Realizar la consulta
para obtener los
datos de la tabla

canchas

modal Modificar Cancha

Comprobar los datos
ingresados

Retornar la pantalla de

Ejecutar proceso de
modificar datos de la
cancha en la tabla
canchas

Listar Canchas Activas

Figura 273.- D. Actividades Modificar Cancha
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Dar de Baja Cancha

act Dar de Baja Cancha/

Usuario

Sistema

Base de Datos

Inicio

( Retornar la pantalla

Seleccionar
"Eliminar"

Listar Canchas Activas

Obtener el identificador
de la cancha

( Retorna la pantalla

Sl

Elimin to

2

Eliminar

Cerrrar

Realizar la consulta para
obtener los datos de la
tabla canchas

modal Dar de Baja \
Cancha j

Obtener el identificador
de la cancha

Retornar |a pantalla de\

Ejecutar el proceso de
modificacion del estado
de una cancha de la
tabla canchas

Listar Canchas Activas

Fin

Figura 274.- D. Actividades Dar de Baja Cancha
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Listar Canchas Inactivas

act Listar Canchas Inactivas /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Retornar la pantalla

Elegir del menu o el
boton "Canchas

Eliminadas"

Listar Canchas Activas

Comprobar la seleccion

de la cancha

Retornar la pantalla de
Listar Canchas Inactivas

Realizar la consulta de
las canchas eliminadas
de la tabla canchas

Figura 275.- D.
Dar de Alta Cancha

Actividades Listar Canchas Inactivas

act Dar de Alta Cancha /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Retornar pantalla Listar

Seleccionar Dar de Alta
una Cancha

Canchas Inactivas

Obtener el identificador
de la cancha

Retornar la pantalla

Restaurar

Cerrar

Realizar la consulta de
datos de la cancha
selecionada de la tabla
canchas

modal Dar de Alta
l Cancha ’

Obtener el identificador
de la cancha

Retornar pantalla de

Realizar el proceso de
Restaurar Cancha
modificando el estado en
la tabla canchas

Listar Canchas Inactivas

Figura 276.- D. Actividades Alta Cancha
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Gestionar Campos Deportivos

Listar Campos Deportivos Activos

act Listar C. Deportivos Activos /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Elegir del menu lateral
Complejos Deportivos

Retornar la pantalla
Principal

Retornar la pantalla de

Realizar la consulta para
obtener los datos de los
complejos deportivos de
la tabla lugares

Listar Complejos

Figura 277.- D. Actividades Listar Campos Deportivos

Adicionar Campo Deportivo

act Adicionar C. Deportivo

Usuario

Sistema

Base de Datos

Completar los datos

Seleccionar
"Registrar”

Retornar la pantalla
Listar C. Deportiv os
Activos

Retornar la pantalla
modal Adicionar C.
Deportivo

requeridos en el
formulario

Datos Compl s

NO;

Cancelar

S

Comprobar los valores
ingresados en el
formulario

Retornar la pantalla de

Realizar la
transaccion del
guardado de datos
en la tabla lugares

Listar C. Deportiv os
Activos

Figura 278.- D. Actividades Adicionar Campo Deportivo
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Modificar Campo Deportivo

act Modificar C. Deportivo/

Usuario

Sistema

Base de Datos

Inifio

Retornar la pantalla

Seleccionar
"Modificar"

Listar C. Deportivo
Activos

\ﬂ)btener el identificador

del complejo

Modificar los datos del
formulario

Sl

Datos Complgtss

NQ

Cancelar

Realizar la consulta
para obtener los
datos de la tabla

lugares

Deportiv o

( Retornar la pantalla W
k modal Modificar C. J

Comprobar los datos
ingresados

Retornar la pantalla de\

Ejecutar proceso de

modificar datos del

complejo en la tabla
lugares

Listar C. Deportiv os
Activos

Fin

Figura 279.- D. Actividades Modificar Campo Deportivo
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Dar de Baja Campo Deportivo

act Dar de Baja C. Deportivo /

Usuario

Sistema

Base de Datos

In\itio

( Retornar la pantalla

Seleccionar
"Eliminar"

Listar C. Deportivos
Activos

Obtener el identificador
del complejo

Ll_)

Retorna la pantalla

Eliminar

Sl

Elimin to

NGO

Cerrrar

Realizar la consulta para
obtener los datos de la
tabla lugares

Deportivo

Obtener el identificador
de la cancha

kmodal Dar de Baja C.

—

&‘_/

Ejecutar el proceso de
modificacion del estado
de un complejo de la
tabla clugares

Retornar |a pantalla de\
Listar C. Deportiv 0s J
Activos

Fin

Figura 280.- D. Actividades Dar de Baja Campo Drportivo
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Listar Campos Deportivos Inactivos

act Listar C. Deportivos Inactivos /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Eliminados

Elegir del menu lateral
Complejos Deportivos

Retornar la pantalla
Principal

Retornar la pantalla de

Realizar la consulta para
obtener los datos de los
complejos deportiv os
inactivos de la tabla
lu

ares

Listar Complejos

Figura 281.- D. Actividades Listar Campos Deportivos Inactivos

Dar de Alta Campo Deportivo

act Dar de Alta C. Deportivo /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Retornar pantalla Listar

un C. Depo

Seleccionar Dar de Alta

rtivo

C. Deportiv os Inactivos

Obtener el identificador
del complejo

Retornar la pantalla

Realizar la consulta de
datos de complejo
seleccionado de la tabla
lugares

Restaurar

Cerrar

modal Dar de Alta C.
l Deportivo ’

Obtener el identificador
del complejo

Retornar pantalla de

Realizar el proceso de
Restaurar C. Deportivo
modificando el estado en
la tabla lugares

Listar C. Deportivos
Inactivos

Figura 282.- D. Actividades Dar de alta Complejo Deportivo
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Uso Administrar Campeonatos

Listar Campeonatos Activos

act Listar Campeonatos Activos

Usuario Sistema Base de Datos

Elegir del menu lateral Retornar la pantalla
"Campeonatos " Principal

Comprobar la seleccion Realizar la consulta de
del campeonato los campeonatos activos
n la tabla campeonato

Retornar la pantalla de
Listar Campeonatos
Activ

Figura 283.- D. Actividades Listar Campeonatos Activos

Adicionar Campeonato

act Adicionar Campeonato /

Usuario Sistema Base de Datos

Retornar la pantalla
Listar Campeonatos
Activos

Seleccionar
"Crear"

Retronar Pantalla modal

Adicionar Campeonato

Completar los datos
requeridos en el
formulario

Realizar el
almacenando los
datos introducidos
en la tabla
campeonatos

Comprobar los valores
ingresados en el
formulario

7

S
Datos corre,

NO;

Cancelar

Retornar la pantalla de
Listar Campeonatos

Figura 284.- D. Actividades Adicionar Campeonato
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Modificar Campeonato

act Modificar Campeonato /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Inigio

( Retornar la pantalla

Seleccionar
"Modificar"

k Listar Campeonatos
Activos

\ﬂ)btener el identificador

/K del campeonato

Retornar la pantalla \

Realizar la consulta para
obtener los datos del
campeonato

Modificar los datos del
formulario

S|

Datos Modificgdt

Cancelar

( modal Modificar
L Campeonato )

Controlar los datos
ingresados

Retornar la pantalla de\

Ejecutar proceso de
modificar campeonato en
la tabla campeonatos

Listar Campeonatos
Activos

Fin

Figura 285.- D. Actividades Modificar Campeonato
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Dar de Baja Campeonato

act Dar de Baja Campeonato/

Usuario

Sistema

Base de Datos

Inigio

( Retornar la pantalla

Seleccionar
"Eliminar"

k Listar Campeonatos
Activ os

Obtener el identificador
del campeonato

Retornar pantalla modal\

Realizar la consulta de
datos para obtener los
datos del camponato
seleccionado

Eliminar Daé>\

S|

Eliminar

NO
Cerrar

KDar de Baja Campeonatoj

Obtener el identificador
del campeonato

Ejecutar el proceso de
eliminar campeonato
modificando el estado en
la tabla camponatos

Retornar la pantalla de\
Listar Campeonatos J
Activos

Fin

Figura 286.- D. Actividades Dar de Baja Campeonato
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Generar Partidos
act Generar Partidos/
Usuario Sistema Base de Datos
Inigio

( Retornar la pantalla
k Listar Campeonatos
Activos

Realizar la consulta de
datos para obtener los
datos del campeonato
seleccionado, ademas
se hace un consulta para
obtener todas las
categorias en el sistema
de la tabla categorias

Obtener el identificador
del campeonato

Seleccionar
"Generar Partidos"

Generar Partidos J

(Retornar pantalla modal\

Ejecutar el proceso de
creacion de partidos por
campeonato, tambien se
procede a guardar la
informacion de los
equipos en la tabla
asignacion

Generar >\SI

Obtener el identificador
del campeonato y la
categoria selecionada

Partidos
NO
Cancelar
Retornar la pantalla de\

Listar Partidos J

Fin

Figura 287.- D. Actividades Generar Partidos
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Listar Campeonatos Inactivos

act Listar Campeonatos Activos /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Elegir del menu lateral o
el boton "Camp atos
Eliminados™

Retornar la pantalla
Listar Campeonatos
Activ os

Comprobar la seleccion
del campeonato

Retornar la pantalla de

Realizar la consulta de
los campeonatos
inactivos en la tabla
campeonatos

Listar Campeonatos

Figura 288.- D. Actividades Listar Campeonatos Inactivos

Dar de Alta Campeonato

act Dar de Alta Campeonato /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Retornar pantalla Listar

Seleccionar Dar de Alta
un Campeonato

Campeonatos Inactivos

Obtener el identificador
del campeonato

Retornar Pantalla modal

Restaur; tos

S|,

Restaurar

NO 7 N
Cerrar

Realizar la consulta para
obtener los datos del
amponato selecciona

Dar de Alta Campeonato

Obtener el identificador
del campeonato

Retornar pantalla de

-

Realizar el proceso de
Restaurar Campeonato
modificando el estado
del campeonato
seleccionado

Listar Campeonatos
Inactiv os

Figura 289.- D. Actividades Dar de Alta Campeonato
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Gestionar Partidos

Listar Partidos

act Listar Partidos ~

Usuario

Sistema

Base de Datos

Elegir del menu lateral
“Partidos™

Inilcio

Retornar la pantalla
Principal

ﬁ:omprobar la seleccion

del partido

Realizar la consulta de
los partidos activos en
la tabla partidos y la
informacion de los
equipos de la tabla
asignacion

Listar Partidos

CRetornar la pantalla de)

Figura 290.- D. Actividades Listar Partidos

Asignar Datos

act Asignar Datos _~

Usuario

Sistema

Base de Datos

Seleccionar
Asignar Datos

Listar Partidos

K Retornar la pantalla )

ﬂ)btener el identificador
7k del partido, y de los
equipos

Realizar la consulta
para obtener los
datos de los equipos,
y del partdio
seleccionado

Completar los datos
necesarios de un

partido
St

Datos Correg ﬁ

ﬁ?etornar pantalla modaﬁ

Asignar Datos J

Almacenar los datos
ingresados

Retornar la pantalla de

Ejecutar proceso de
modificar partido,
ingresando los datos
introducidos en la
tabla partidos

Listar Partidos

Figura 291.- D. Actividades Asignar Datos
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Enviar Resultados

act Enviar Resultados /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Inigio

( Retornar la pantalla

Seleccionar

Enviar
Resultados

K Listar Partidos

\(Obtener el identificador

del partido, y de los
equipos

ﬁ?etornar pantalla modam

Completar los datos

de los resultados por

equipo

Datos Correctos

Sl

NO

Realizar la consulta
para obtener los
datos de los equipos,
y del partdio
seleccionado

k Enviar Resultados J

Almacenar los datos
ingresados

Retornar la pantalla dg

Ejecutar proceso de
modificar partido,
ingresando los datos
introducidos en la
tabla asignacion con
los resultados

Listar Partidos

Fin

Figura 292.- D. Actividades Enviar Resultados
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Generar Reporte de Partidos

act Generar Reporte de Partidos /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Inifio

( Retornar la pantalla

Seleccionar

Generar Reporte
de Partidos

K Listar Partidos

)

equipos

\(Obtener el identificador
del partido, y de los

ﬁeetornar pantalla modam

Seleccionar un
campeonato y una

categoria
Generar
Reporte

Sl

Datos CorregtO

NO

N

Generar Reporte de
k Partidos

Realizar la consulta
para obtener los
datos de los equipos,
y del partdio
seleccionado

J

Controlar los datos

Retornar un
archivo xlsx
con el

Obtener los datos
completos de la tabla
partidos, la tabla
asignacion y
controlnado los
diferentes equipos
participantes

nombre de la
categoria
eleccionad

Retornar la pantalla
de Listar Partidos

Fin

Figura 293.- D. Actividades Generar Reporte de Partidos
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Casos de Uso Visualizar Tabla de posiciones

Listar posiciones

act Generar Reporte de Partidos /

Usuario Sistema Base de Datos

Retornar la pantalla

Selecionar Tabla
de Po: i

Realizar la consulta
para obtener los
datos de los equipos
realizando una
actualizacion de los
datos de acuerdo al
campeonato

Se verifica la selecion
de las posicones

Retorna la
pantalla
Listar
Posiciones

Figura 294.- D. Actividades Listar Posiciones

Listar Posiciones Categoria

act Listar Posiciones Categorias

Usuario Sistema Base de Datos

Retornar la pantalla
Listar Posiciones

Selecc
categ

Realizar la consulta
para obtener los

Obtener el identificador datos_ de la tabla
de categorias equipos por la
categoria

selecionada, obtener
datos de los
campeonatos

Retornar pantalla modal
Listar posici
Categoria

Seleccionar un
campeonato y una

Obtener los datos

Controlar los datos, compiStos dellaiiclls
partidos, la tabla
asignacion y

controlando los

diferentes equipos
participantes y su
puntaje

Datos Corre;

Retornar la
pantalla

Listar
£ i

Figura 295.- D. Actividades Listar Posiciones Categorias
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Generar Reporte de Posiciones

act Generar Reporte de Posiciones /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Inifio

( Retornar la Listar

Selecionar el
boton Reportes

K Posiciones

\(Se verifica la selecio

= de las posicones

n}

ﬁ?etornar pantalla modam

Seleccionar un
campeonato y una
categoria

Sl

Datos CorregtO

NO

Generar Reporte de
k Partidos

Realizar la consulta
para obtener los
datos de los equipos
realizando una

actualizacion de los
datos de acuerdo al
campeonato

J

Controlar los datos

posiciones d
categoriay

Retornar la
pantalla de
Listar
Posiciones

Retorna archiv o
pdf con las

campeonato
selecionado

ela

Obtener los datos
completos de la tabla
partidos, la tabla
asignacion y
controlnado los
diferentes equipos
participantes

el

Figura 296.- D. Actividades Generar Reporte de Posiciones

314



Diagrama de Secuencia

Gestionar Canchas

Listar Canchas Activas

sd Listar Canchas Activ as

X

e @ 00 0 @ 0

Recupera todas lag

Transaccion Correcta()

Deplegar Pantalla Listar

canchas activas()| <&
Canchas Activasf) j]< j’l
U |
| | |

<
-

----al

.__C;.____________

Usuario
[ Pantalla Principal Listar Canchas app.js canchas.js canchas_bd.js canchas Iugares
: (main.jade) Activas : : : | '
| _Seleccionar g | (Ilsl_canclhas.J ade) | | | 1 |
Canchas() Solicitud de Canchas(/canchas) ' : : : :
| | | |
Jlist_canchas() ! getCancha: : Obtener : :
datos() | |
Obtener )
Datos()

Figura 297.- D. Secuencia Listar Canchas Activas

Adicionar Cancha

i e @000 e e

X

Usuario
| Pantalla Principal Listar Canchas app.js canchas js canchas _bd.js canchas Iugares
! (main.jade) Activas [
Ingresar al menu ! (list_canchas.jade) ! ' ' ' '
" . | | | | | |
Canchas'() | | | | | |
: llist_cancha | 1 1 1
Solicitar Categolnas/categorlas) Realiza una peticion de los complejos deportivos() . |
0 | | |

<
1 - T T
|Ritornar todos Iols &?atos requeridos () Retorna todos complejos deportivos activos()
Click en "Registrar’() o U
A
|
Deplegar modal Adlicionar Cancha()

'
selecionar Regisro()

|

|

|

|

|
[&w Datos():
|

|

|

Solicitar
Canchas
(/canchas)

»
L

/addCancha

JAlmacenar Datos()'

Transaccion Correctal
Datos Almacenadoi P

Desplegar la pantalla Listar
Canchas Actival\s?

(s U
I
I

Cancelar()

I
U . Desplegar Pantalla
Listar Canchas
Activas ()

Figura 298.- D. Secuencia Adicionar Cancha
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Modificar Cancha

|

Usuario

sd Modificar Cancha

Listar Canchas

@ 000 0Q0

Activas
(Nlist_canchas)

Seleccionar una cancha y
clicken Modificar()

Canchal()
<

Desplegar el modal Modificar

>

Click Registro()

Cancelar()

p !

app.|s

[I).
|
|
|
|
|
|
|

canchas.js
|

Activas)

5

Pl

I
Desplegar pantalla Listar Canchas

A

|
|
|
|
Solicita Cancha :
(Icanchas) I
/get(:anchag)I l
getCanchal()
—»
Datosde la
cancha
Seleccionada() (
Datos de la Cancha 0 ¢
Seleccionada() T
< |
v - |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
Validar Datos() : : :
; : /modCancha}() :
) | | |
Y » |
Solicitar Canchas
(lcanchas)
Desplegarla pantalla Listar Canchas D%M}j
Activa
< S0
7
|

canchas_bd.js

]4

canchas
|

Obtener Datos()

Obtener
Datos()

Transaccion Correcta()

Modificar Datog()

Transaccion Correcta()

Figura 299.- D. Secuencia Modificar Cancha
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Dar de Baja Cancha

sd Dar de Baj

a Cancha

X

Usual

rio

(Ilstfcanclhas.J ade)

@ 0 0 0 00

Iugares

Listar Canchas
Activas

app.js canct?as

0
|
|
|
|
|
|

Js

canchas_bd.js

Obtener Dato

canchas

Transaccion Correcta()

| |
| |
| | |
, > | |
Seleccionar una | |
cancha y clicken Solicita Canchas | |
Eliminar() (/canchas)—P»— | |
|
Retomar todos |os Datos de la gatoshd% la <
cancha() ancha
<t
. T 1 |
Despleﬁj';\r modal de Dar de Baja Cancha() | | |
| | |
) I Solicitar | | |
clicken
Eliminar() -L_Cancha I : :
(/cancha) ' |
|
bajaCancha |
Cancha
Desplegar la pantalla Listar Eliminada()
Canchas Activas()
< )
(8 U i
Cancelar() > | | |
! | |
Desplegar Pantalla Listar | |
ICanchas Activas() | | |
| | |
| | |
U I I I

Eliminar Datos()

Eaansaccion correcta[)

Figura 300.- D. Secuencia Dar de Baja Cancha

Listar Canchas Inactivas

sd Listar Canc

has Inactiv as

X

Usuario
I

|
|
i

O @ @ 0 O @

canchas _bd.js

Seleccionar
Canchas()

Pantalla Principal
(maln jade)

Listar Canchas
Inactivas
(Ilst_bcanlchas .jade)

Listar Canchas
Activas
(/I|st_can<|:has .jade)

clicken "Canchas | |
Eliminadas’() ! |

'
Solicitar Canchas(/canchas)

Q
=]
———————1:

[

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
: Deplegar Pantalla Listar
<gCanchas Inactivas()
. ? U
|

/list bcam(:hasJN

canchas js

0 getbCanchag |
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Dar de Alta Cancha
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canchas

Transaccion Correcta()

Obtener
Datos()

Iugares

Restaurar Datos()

Datos Restaurados()

sd Dar de Alta Cancha
Usuario : j j j Q Q
| Listar Canchas app.js canchas.js
: Inactivas : :
| Seleccionar una cancha y:has.jade) | |
| clicken Restaurar() | | |
> | |
Solicita Canchas | |
/canchias) | |
M |
|
1
[—/getbCanchas()
Datos de la
Cancha()
Retonar datos de la
<@—cancha
Desplegar modal Dar de Alta Cancha() : :
O l I | |
| | |
A — T | |
Clicken : :
"Restaurar"() EEEEE— |
Solicitar /altaCanchaQ_ |
Canchas
(/canchas) altaCancha()
Cancha
Restaurada()
Desplegar la pantalla Listar Canchas
InelcFuvas() L
Cancelar() 3 ! : :
A] | |
Desplegar pantallaI Listar Canchas Ina(l:nvas()
| |
| |

Figura 302.- D. Secuencia Dar de alta Cancha
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Gestionar Complejos Deportivos

Listar Complejos Deportivos Activos
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Figura 303.- D. Secuencia Listar Complejos Deportivos Activos

Adicionar Complejo Deportivo

sd Adicionar C. Deportivo
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Figura 304.- D. Secuencia Adicionar Complejo Deportivo
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Modificar Complejo Deportivo

sd Modificar C. Deportivo/
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Figura 305.- D. Secuencia Modificar Complejos Deportivos
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Dar de Baja Complejo Deportivo

sd Dar de Baja C. Deportivo
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Figura 306.- D. Secuencia Dar de Baja Complejo Deportivo

Listar Complejos Deportivos Inactivos
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Figura 307.- D. Secuencia Listar Complejos Deportivos
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Dar de Alta Compl

ejo Deportivo
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Figura 308.- D. Secuencia Dar de Alta Complejo Deportivo

Administrar Campeonatos

Listar Campeonatos Activos
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Figura 309.- D. Secuencia Listar Campeonatos Activos
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Adicionar Campeonato
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Figura 310.- D. Secuencia Adicionar Campeonato
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Modificar Campeonato
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Dar de Baja Campeonato

sd Dar de Baj

a Campeonato /

X

Usuario
I Listar app.js campeonatos.js campeonatos_bd.js
I Campeonatos I I
: Activ os : :
| (Iist_campei)natos.j ade) I I
I | I I
| | | |
- | |
Seleccionar ~LgetCampeonato |
campeonato, click Solictar —» getCampeonatg
en "Eliminar’() Campeonatos 0
(/cameponatos)
Retornar todos los Datos del
dato;(l)btenidos() callmpeonato
Desplegar modal Dar O< _J Ls_gleccionado 0

de Baja Campeonato()

7

Clicken Eliminar() >i

Cancelar()

L

p<

© 0 0 @

cam peonatos

[
|
[
|
[
|
|
™

Solicitar bajaCamp

—
Campeonatos 0 bajaCampeonato
(/campeonatos) y

Desplegar Listar
Campeonatos A(I:tilvoso

Datos m

l

Obtener Datos

Eliminar los
datos()

ificados()

7

Desplegar Listar
Campeonatos
Activos()

un

Y s =}
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Generar Partidos
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: 1 1 1 04__| generarPartidos() 1 1 1 1 1
| | | | | . | | | |
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Figura 313.- D. Secuencia Generar Partidos
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Listar Campeonatos Inactivos
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Dar de Alta Campeonato
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Gestionar Partidos

Listar Partidos

sd Listar Partidos

Usuario
Pantalla Principal

eleccionar clubes) |

® ®© © © ©o e @ @

Lsitar Partidos

(main.jade) (list_partidos jade)

|
|
|
Solicitud de |

is partidos partidos_bd.js partidos asignacion  campeonatos eauipos

Deplegar Pantalla Listar Partidos
0

canghas

1
1
1
|
o
|

i i
i i
i i
| |
i i
flist_partidog | i
o getPartidos i i
—o ™7 )_Obtener | |
|- S
datos() |_Obtener i i
Datos() ! !
Obtener Dags) !
i
Obtener Datgsg !
Tb(enev Dagg
- transaccion correctaQ
Recupera | |
| Datos( | |
Recupera Datos() 1 1
Recupera todos los | (< ————-1 T ! !
datos de los partidos ) ' ' '
i i i i
i i i i
i i i i
i i i i
i i i i
l l l l

Asig

Figura 316.- D. Secuencia Listar Partidos

nar Datos

sd Asignar Datos

R

@ O

arbitros

Usuario
i Listar Partidos app.is partidos.is partidos_bd.js partidos, eauipos
! Gistpartigos. j ade) ! ! ' !
i i i i i i
| i | | | |
i i i i i i
| i | | | |
: i i i
Seleccionar un i | |
Solictar
partido, click en i i i
Partidos getPartido0 |
I3 getasg0 i i
Asignar Datos'Q Uraridos ! !
i
|
| obtener i
Datos
ITrancaccion Comecta0
? Obteney Datoso
|
i
Transaccion CorrectaQ
i
| Obtener Datos!
i i
T T
i i
T Correctaq
T
! |8
Obtener, Datos)
i
T Correctag
! L
|
| Obtener Datos)
T
i
T Correctag
! |8
Obtener Datos)
i
| . consean
o ! L
Sbtener patoso
i
i
i
|
T Comrectag
Datos del G
partido
Retomar todos los seleccionado
glatos obtenidoso conta
(=) C U necesaria de 1o
! requerido(
|
i
Desplegar modal Asignar |
Datosy i
T |
Click en Registro0 1 i
i
|
i
|
i
|
i
|
i
|
i
i
|
i
. Vaiidar Datos0
I
o modPpartide,
olicitar
Campeonatos o 2ddearQ Modificar ato:
(campeonatos.s) I
Datos
Mogicados Datgs Almacenadosh)
Desplegar Lisar e T
Panidoso | L
Datos erroneos o no yalidos)
Desplegar Ia pantalla Listar
Partidosoll|
cancelaro L
Desplegar la pantalla i
Listar Pantidoso ! !
| |
i i

Figura 317.- D. Secuencia Asignar Datos
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Enviar Resultados
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Figura 318.- D. Secuencia Enviar Resultados
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Generar Reporte de Partidos
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Figura 319.- D. Secuencia Generar Reporte de Partidos
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Visualizar Tabla de posiciones
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Figura 320.- D. Secuencia Listar Posiciones
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Figura 321,- D. Secuencia Listar Pociones Categorias

331




Generar Reportes de Posiciones
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Diagrama de Clases

class lteracion Il /

Categorias

R ————

id_categoria: int
cat_nombre: varchar
cat_descripcion: varchar
cat_gestion: date
cat_edad: int
cat_genero: char
cat_estado: boolean

P ———

guardarCategoria(int, varchar, varchar, date, int, char, boolean): void
modCategoria(int, varchar, boolean, date, int, char, boolean): void
bajaCategoria(int): void
altaCategoriaint): void
getCategoria(int): Categorias
getCategorias(): <List>
getbCategorias): <List>

Categorias_Arbitros

- estado: boolean

+ guardarTipoArCat(int, int)

Canchas

id_cancha: int
can_nombre: varchar
can_foto: varchar
id_lugar: int

estado: boolean

IR

1
S Equipos
+ id_equipo: int
+ id_club: int
+ eq_nombre: varchar
1 + eq_estado: boolean
+ eq_puntos: int
Tipo_Arbitro + eq_colorL: varchar
+ eq_color2: varchar
+ id_tipoarbitro: int + eq_color3: varchar
+ ta_nombre: varchar + eq_colord: varchar
+ ta_descripcion: varchar + id_categoria: int
+ ta_estado: boolean -
+ addEquipo(int, int, varchar, boolean, int, varchar, varchar, varchar, varchar, int): void
+ AdicionarTipo_Amitro(int, varchar, varchar, boolean): void +  modEquipo(int, int, varchar, boolean, int, varchar, varchar, varchar, varchar, int): void
+ Modificarnt, varchar, varchar, boolean): void + bajaEquipo(nt, int): void
+ BajaTipo_Arbitro(nt): void + altaEquipoqint, int): void
+ AltaTipo_Aritro(int): void P lbaint, inl: Equipos
+ getTipo_Amitro(int): Tipo_Arbitro + getEquiposy;: <Lis>
+ getTipo_Amitros(): <List> + getbEequipos: <Lis>
+ getbTipo_Amitros(): <List> + getEquiposPuntos(int): void
1 1 1
1 1
. Asignacion
Arbitros + id_partido: int
+ teaml:int
+ id_arbitro: int + team2:int
+ id_usuario: int + restiint
+ id_tipoarbitro: int + res2iint
+ ar_esiado: boolean + puntosL: int
+ AdicionarAmitro(int, int, int, boolean): void ey
+ Modificar(int, int, int, boolean): void Rulli CRQEHoria: int
+ BajaAmitro(nt,int): void +addAsignacion(int, int,int Int, Int, int, int, nt): void
+ AltaAmitroint, int): void + addResultado(int, int, int, int, int: void
+ getAitro(int, int): Arbitros B (e N, ino): void
+ getAmitros(): <List> B ciorini): Asignacion
+ getbAbitros): <List> + getAsignaciones): <List>
+ getbAsignaciones(: <List>
+ p2(int, int, int): void

1

Partidos

guardarCancha(int, varchar, varchar, int, boolean): void | 1
modCancha(int, varchar, varchar, int, boolean): void
bajaCancha(int): void

altaCancha(int): void

getCancha(int): Canchas

getCanchas(): <List>

getbCanchas(): <List>

ER T

Lugares

id_lugar: int
I_nombre: varchar
I_descripcion: varchar
I_direccion: varchar
I_estado: boolean
I_foto: varchar

T

guardarLugar(int, varchar, varchar, varchar, boolean, varchar): void
modLugar(int, varchar, varchar, varchar, boolean, varchar): void
bajaLugar(int): void

altaLugar(int): void

getLugar(int): Lugares

getLugares(): <List>

getbLugares(): <List>

PR

Y

id_partido: int
p_gestion: int
p_estado: boolean
id_campeonato: int
id_arbitrol: int
id_arbitro2: int
id_arbitro3: int
id_cancha: int

icio: time

I

addPart(int, int, boolean, int, int, int, int, int, time, time): void
getPartido(int): Partidos

getPartidos(): <List>

getbPartidos(): <List>

addPartido(int, int): void

getPartidosC(int, int): void

Campeonatos

IR

id_campeonato: int
cm_nombre: varchar
cm_descripcion: varchar
cm_fecha_inicio: date
cm_fecha_fin: date
cm_estado: boolean

P ————

guardarCampeonato(int, varchar, varchar, date, date, boolean): void
modCampeonato(int, varchar, varchar, date, date, boolean): void
bajaCampeonato(int): void

altaCampeonato(int): void

getCampeonato(int): Campeonatos

getCampeonatos(): <List>

getbCampeonatos(): <List>

Figura 323.- Diagrama de Clases de la Iteracion 11l
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Figura 324.- Modelo Entidad Relacién de la Iteracion 111

Diagrama de Componentes

Diagrama de Componentes General Iteracion 111
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cmp Comp. Iteracion Ill /

app.js g]
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Base de Datos
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Canchas Campeonatos Partidos
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Figura 325. Diagrama de Componentes Iteracion 1l

Diagrama de Componente de Canchas

cmp Com. Canchas /

canchas_bd.js @ Vistas "Views" @

utiliza utiyza
N\ /
\ /

\

canchas.js @

©

app.js @

Figura 326, D. Componente de Gestionar Canchas
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cmp Com. Vistas Canchas/

Modal Adicionar @
Cancha

list_canchas.jade @
Modal Modificar 8:]
Cancha

Modal Dar de @
Baja Cancha

list_bcanchas.jade @

Modal Dar de @
Alta Cancha

Figura 327.- D. Componentes Vistas Canchas

cmp Com. Vistas Canchas/

Modal Adicionar g]
Complejo
Deportivo

list_lugares.jade 8:]

Modal Modificar g]
Complejo
Deportivo

Modal Dar de @
Baja Complejo
Deportivo

list_blugares.jade g]

Modal Dar de @
Alta Complejo
Deportivo

Figura 328.- D. Componentes Vistas Canchas (Lugares)
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Diagrama de Componentes de Campeonatos

cmp Com. Campeonatos /

campeonatos_bhd.js @ Vistas "Views" @

utiliza utiyza
A /
N\ /

AS

campeonatos.js @ app.js g]

—¢

Figura 329 D. Componentes Campeonatos

cmp Com. Vistas Campeonatos /

Modal Adicionar @
Campeonato

list_campeonatos.jade g]

Modal Modificar @
Campeonato

Modal Dar de @
Baja
Campeonato

list_bcampeonatos.jade @

Modal Dar de @
Alta Campeonato

posiciones.jade @

Figura 330.- D. Componentes Vistas Campeonatos
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Diagrama de Componentes Partidos

cmp Com. Partidos /

partidos_bd.js @ Vistas "Views" @
3 <7
utiliza utllllza
\ /
\ /
asig_bd.js g] . g] @
gtmzi:l _ partidos.js app.js
< ©
Figura 331.- D. Componentes Partidos
cmp Com. Vistas Partidos/
list_partidos.jade @
list_partidosc.jade @
Figura 332.- D. Componentes Vistas Partidos
Pruebas Caja Negra
Adicionar Cancha
Condicion Tipo Condicion Valida Condicion
Invélida
Nombre Rango 1. Cadena que no 2. En blanco
sobrepase los 25 3. Cadena > a 25
caracteres. caracteres
4.Cadena<a3
caracteres
Foto Valor 1.Imagen con 2.Vacio
extension png, jpg
Complejo Miembro de 1. Todos los 2.Ninguno
Deportivo conjunto de valores | complejos
deportivos
almacenados en el
sistema como
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complejos
deportivos

Tabla 66.- Prueba de Caja Negra Adicionar Cancha

Modificar Cancha

Condicion Tipo Condicion Valida Condicion
Invalida
Nombre Rango 1. Cadena que no 2. En blanco
sobrepase los 25 3. Cadena > a 25
caracteres. caracteres
4.Cadena<a3
caracteres
Complejo Miembro de 1. Todos los 2.Ninguno
Deportivo conjunto de valores | complejos
deportivos
almacenados en el
sistema como
complejos
deportivos
Tabla 67.- Prueba de Caja Negra Modificar Cancha
Adicionar Complejo Deportivo
Condicion Tipo Condicién Valida Condicién
Invalida
Nombre Rango 1. Cadena que no 2. En blanco
sobrepase los 25 3. Cadena>a 25
caracteres. caracteres
4. Cadena<a3
caracteres
Descripcion Rango 1. Cadena que no 2. En blanco
sobrepase los 200 | 3. Cadena > a 200
caracteres. caracteres
4. Cadena<a3
caracteres
Direccién Rango 1. Cadena que no 2. En blanco
sobrepase los 25 3. Cadena >a 25
caracteres. caracteres
4. Cadena<a3
caracteres
Foto Valor 1.Imagen con 2.Vacio
extension png, jpg

Tabla 68.- Prueba de Caja Negra Adicionar Complejo Deportivo

Modificar Complejo Deportivo
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Condicion Tipo Condicion Valida Condicion
Invalida
Nombre Rango 1. Cadena que no 2. En blanco
sobrepase los 25 3. Cadena>a 25
caracteres. caracteres
4. Cadena<a3
caracteres
Descripcion Rango 1. Cadena que no 2. En blanco
sobrepase los 200 | 3. Cadena > a 200
caracteres. caracteres
4. Cadena<a3
caracteres
Direccion Rango 1. Cadena que no 2. En blanco
sobrepase los 25 3. Cadena>a 25
caracteres. caracteres
4. Cadena<a3
caracteres

Tabla 69.- Prueba de Caja Negra Modificar Complejo Deportivo

Nuevo Campeonato

Condicién Tipo Condicion Valida Condicién
Invalida
Nombre Rango 1. Cadena que no 2. En blanco
sobrepase los 25 3. Cadena >a 25
caracteres. caracteres
4. Cadena<a3
caracteres
Descripcion Rango 1. Cadena que no 2. En blanco
sobrepase los 200 3. Cadena > a 200
caracteres. caracteres
4. Cadena<a3
caracteres
Fecha Inicio Rango de valores | 1.Fecha actual o 2.Fecha menor a la
superior para el actual
inico del
campeonato
Fecha Fin Rango de valores | 1.Fecha superiora | 2. Fecha menor a la

la actual para el fin
del campeonato

fecha inicio.
3. Fecha superior a
dos afios.

Tabla 70.- Prueba de Caja Negra Adicionar Campeonato

Modificar Campeonato

Condicion Tipo Condicion Valida Condicion
Invélida
Nombre Rango 1. Cadena que no 2. En blanco
sobrepase los 25 3. Cadena>a25
caracteres. caracteres
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4. Cadena<a3

anteriormente en el
sistema

caracteres
Descripcion Rango 1. Cadena que no 2. En blanco
sobrepase los 200 3. Cadena > a 200
caracteres. caracteres
4. Cadena<a3
caracteres
Fecha Inicio Rango de valores | 1. Fecha 2.Vacio
almacenada
anteriormente en el
sistema.
Fecha Fin Rango de valores | 1.Fecha 2. Vacio
almacenada

Cambiar Fecha
Inicio

Rango de valores

1.Fecha actual o
superior para el
inico del
campeonato

2.Fecha menor a la
actual

Cambiar Fecha
Fin

Rango de valores

1.Fecha superior a
la actual para el fin
del campeonato

2. Fecha menor a la
fecha inicio.

3. Fecha superior a
dos afios.

Tabla 71.- Prueba de Caja Negra Modificar Campeonato

Generar Partidos

Condicion Tipo Condicion Valida Condicion
Invalida
Categorias Rango de valores | 1. Valores 2.Vacio
obtenidos de todas
las categorias en el
sistema.
Campeonato Rango de Valores | 1. Valores 2.Vacio
obtenidos de todos
los campeonatos
en el sistema.
Tabla 72.- Prueba de Caja Negra Generar Partidos
Asignar Datos
Condicion Tipo Condicion Valida Condicion
Invalida
Fecha Rango de valores 1.Fecha actual o 2.Vacio
superior para la
programacion del
partido
Hora Inicio Rango de Valores | 1. Valor de tipo 2.Vacio

tiempo que sea
comprendido entre
las 24 hrs del dia.
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Lugar Miembro de 1. Todas las 2.Ninguno
conjunto de valores | canchas y
complejos.

Arbitros Miembro de 1. Todas los 2.Ninguno

conjunto de valores

arbitros listados de
acuerdo a su tipo de
arbitro y categoria

Enviar Resultados

Tabla 73.- Prueba de Caja Negra Asignar Datos

Condicién Tipo Condicidn Valida Condicién
Invalida
Local Rango de valores 1.Valores enteros 2.Valores con
mayores a0 y decimales
menores a 200 3.valores <0
4 Valores >200
Visita Rango de Valores | 1. Valor enteros 2.Valores con
mayores a0y decimales
menores a 200 3.valores <0
4 Valores >200
Tabla 74.- Prueba de Caja Negra Enviar Resultados
Generar Reporte de Partidos
Condicion Tipo Condicion Valida Condicion
Invalida
Categorias Rango de valores | 1. Valores 2.Vacio
obtenidos de todas
las categorias en el
sistema.
Campeonatos Rango de Valores | 1. Valores 2.Vacio

obtenidos de todos
los campeonatos
en el sistema.

Tabla 75.- Prueba de Caja Negra Generar Reporte de Partidos

Listar Posiciones Categorias

Condicion

Tipo

Condicion Valida

Condicién
Invalida

Categorias

Rango de valores

1. Valores
obtenidos de todas
las categorias en el
sistema.

2.Vacio

Campeonatos

Rango de Valores

1. Valores
obtenidos de todos
los campeonatos
en el sistema.

2.Vacio

Tabla 76.- Prueba de Caja Negra Listar Posiciones Categorias

Generar Reporte de Posiciones
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Condicion Tipo Condicion Valida Condicion
Invalida
Categorias Rango de valores | 1. Valores 2.Vacio
obtenidos de todas
las categorias en el
sistema.
Campeonato Rango de Valores | 1. Valores 2.Vacio

obtenidos de todos
los campeonatos
en el sistema.

Tabla 77.- Prueba de Caja Negra Generar Reporte de Posiciones
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COMPONENTE I

CAPACITACION DEL SISTEMA DESARROLLADO

3. Componente Il del Sistema

2.10Introduccion

De acuerdo a las necesidades de la vida actual, los términos de Capacitacion y Sistemas
de Informacién estan modificando la forma de trabajo de las empresas, organizacion o
institucidn, los sistemas de informacién ayudan a mejorar los procesos, como también el

funcionamiento, por tanto una empresa, organizacion o institucion que lo implanta logra
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mas ventajas sobre otras. Si el personal no se encuentra debidamente capacitado, la

institucion se vuelve menos productiva.

2.11Proposito

Proporcionar al personal de area de Administrativa, como a responsables una guia sobre

el Sistema del mejoramiento y automatizacion de los procesos para su correcto uso.

2.120Dbjetivos

Capacitar a todos las personas que manejaran el sistema y su funcionalidad que ofrece,
ademas de dar a conocer la propuesta y el funcionamiento a la asamblea general de la
Asociacion.

2.13Alcances y Limitaciones

Alcances
La capacitacion se realizara solo a las personas encargadas de operar el sistema como los
encargados del equipo o el delegado, y la parte administrativa como la mesa directiva de

la asociacion actual.

Limitaciones

No se capacitara a todas las personas involucradas con la Asociacion.

2.14Propuesta de Capacitacion

Métodos de Capacitacion Utilizados

Se desarrollara Actividades Guiadas donde los capacitadores hacen uso de material guia
y van descubriendo por si solos las potencialidades del sistema y que luego ellos mismos
hacen énfasis en las cuales las experiencias descubiertas son de principal apoyo para su

practica pedagdgica.
2.15Plan de Capacitacion
El contenido de la capacitacion contendra una seccion que facilitara el aprendizaje.

Seccion Sistema completo
En esta parte estéa orientada para los administradores de sistema, secretaria, presidente de

la asociacion la parte base del sistema.
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2.16Material de Capacitacion

Los materiales utilizados son los siguientes

2.1.1.1  Aspectos Técnicos
» Una computadora portatil
» Un Data Display

» Diapositiva

2.1.1.2  Aspectos Logisticos
» Material digital informativo cds y dvds
» Tripticos

» Manual de Usuario

2.17Conclusiones

Una vez terminado el proceso de capacitacion el personal de la Asociacién Municipal
Tarijefia de Basquetbol desarrolla destrezas, capacidad de manejo del sistema de esta
manera se pueda cumplir con los objetivos planteados del Proyecto ademas contando con
la previa informacién otorgada a todos los delegados de los diferentes equipos que

conforman la asociacion tarijefia de baloncesto.
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CAPITULO III

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Capitulo 111 Conclusiones y Recomendaciones
2.18Conclusiones

La necesidad de incorporar el uso de sistemas en las instituciones y organizaciones es un
hecho que no puede pasar desapercibido, asi mismo el de realizar esta insercion,
aplicacion de manera responsable y siguiendo las normas propias a cada caso.

Siguiendo este concepto de responsabilidad informatica, se ha detectado los siguientes
aspectos importantes para este proyecto, primer aspecto, la intension de informatizar y
realizar el “Mejoramiento En La Gestion Administrativa De Los Procesos De La
Asociacion Municipal Tarijefia De Basquetbol ATB”, este proposito se logra a través
de un sistema informéatico y un programa de capacitacion efectivo. Segundo aspecto,
tiene relacion con la responsabilidad de relacionar las necesidades de los usuarios con la
funcionalidad del sistema, y para formalizar este hecho, se ha expresado estas necesidades
bajo la norma IEEE 830. El tercer aspecto relevante en el proyecto, tiene que ver con el

uso de lenguaje de programacion implementado debido a la alta crecimiento de JavaScript
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en la parte del servidor donde realiza operacion de manera mas rapida y eficientemente,

metodologias, herramientas de desarrollo, los cuales ayudaron al desarrollo del sistema.

Luego de analizar la situacion del area de la gestion administrativa de los procesos de la
asociacion municipal tarijefia de basquetbol. EI Sistema Informatico ha sido desarrollado

siguiendo la metodologia de desarrollo agil Scrum.

En conclusion el Sistema cumplié las expectativas, del desarrollo del proyecto para
“Mejoramiento En La Gestion Administrativa De Los Procesos De La Asociacion

Municipal Tarijefia De Basquetbol ATB”

2.19Recomendaciones

A la culminacion del presente proyecto se presentan las siguientes recomendaciones

» Realizar mantenimiento al sistema informatico.

» Utilizar nuevas tecnologias de desarrollo de Sistemas Web ya que hacen mas
rapido la realizacion de dicho sistema.

» Implementar nuevos mddulos que permita la mayor comunicacion entre la
asociacion y los deportistas.

» Establecer estrategias de seguridad que acompafien al sistema desarrollado.

Glosario de Términos
Framework.- Conjunto estandarizado de conceptos, practicas y criterios para enfocar un
tipo de problematica particular que sirve como referencia, para enfrentar y resolver

nuevos problemas de indole similar.

Nodejs.- Es un entorno en tiempo de ejecucién multiplataforma, de cddigo abierto, para
la capa del servidor (pero no limitandose a ello) basado en el lenguaje de programacion
ECMAScript, asincrono, con 1/O de datos en una arquitectura orientada a eventos y

basado en el motor V8 de Google.

JavaScript.- (abreviado comunmente JS) Es un lenguaje de programacion interpretado,
dialecto del estandar ECMAScript. Se define como orientado a objetos, basado en

prototipos, imperativo, débilmente tipado y dinamico.

Scrum.- Es un proceso en el que se aplican de manera regular un conjunto de buenas

practicas para trabajar colaborativamente, en equipo, y obtener el mejor resultado posible
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de un proyecto. Estas practicas se apoyan unas a otras y su seleccion tiene origen en un

estudio de la manera de trabajar de equipos altamente productivos.

Iteracion o Sprint.- Es el periodo en el cual se lleva a cabo el trabajo en si. Es
recomendado que la duracion de los Sprint sea constante y definida por el equipo con
base en su propia experiencia. Se puede comenzar con una duracion de sprint en particular
(2 0 3 semanas) e ir ajustandolo con base en el ritmo del equipo, aunque sin relajarlo
demasiado. Al final de cada sprint, el equipo deberé presentar los avances logrados, y el

resultado obtenido es un producto que, potencialmente, se puede entregar al cliente.

Asi mismo, se recomienda no agregar objetivos al sprint o sprint backlog a menos que su
falta amenace al éxito del proyecto. La constancia permite la concentracion y mejora la

productividad del equipo de trabajo.
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