
350 
 

Bibliografía 
[1] Antonio Laguna, Descubriendo Node.js y Express. (2013) 

[2] O Reilly. Learning Node. (2012) 

[3] Pressman Roger S., Ingenieria del Software Un enfoque Pactico. 

[4] Baloncesto. Comite Olimpico Español (1993) 

 [5] O Reilly., In G. Means, Node for Front-End Developers. (2013) 

 [6] O Reilly., In D. Crockford, JavaScript: The Good Parts. (2014) 

 [7] O Reilly., In T. H.-C. Wilson, Node: Up and Running. (2014) 

[8] Estatutos de La Asociación Tarijeña Municipal de Basquetbol (2014) 

[9] Scrum, la manera ágil de trabajar “Texto impartido en clases, contenido de Scrum en la 

materia de Taller II”.(2015) 

[10]“Introducción a la arquitectura y desarrollo de Sistemas de información basados en la 

Web” Universidad de Sevilla (2015) 

[11] Estatutos AMBT 

[12] Reglamento General AMBT 

1.1 Web Grafía 

[1] NodeJs: Documentación [consultada en fecha: 10/03/2016] 

https://nodejs.org/es/ 

[2] Wikipedia: ―Información general del Baloncesto [consultada en fecha: 05/04/2016] 

https://es.wikipedia.org/wiki/Baloncesto 

[3] NodeJs: Serie NodeJs [consultada en fecha: 18/04/2014] 

http://codehero.co/series/node-y-express.html 

[4] Express Framework: Guia  [consultada en fecha: 19/04/2014] 

http://expressjs.com/es/ 

[5] Npm: Manejador de Paquetes para Nodejs [consultada fecha: 20/03/2016] 

https://www.npmjs.com/ 

[6] NodeJs: Automatizacion desafíos Javascript nodejs y Python [consultada en fecha: 

8/04/2016] 

https://nodejs.org/es/
https://es.wikipedia.org/wiki/Baloncesto
http://codehero.co/series/node-y-express.html
http://expressjs.com/es/
https://www.npmjs.com/


351 
 

https://www.tarlogic.com/blog/automatizando-desafios-javascript-nodejs-python/ 

[7] Nodemon: Documentacion [consultada en fecha:12/05/2016] 

https://nodemon.io/  

[8] Wikipedia: Sistema Todos Contra Todos [consultada en fecha:13/09/2016 ] 

https://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_todos_contra_todos 

[9] Wikipedia: Round Robin [consultada en fecha: 15/09/2016] 

https://es.wikipedia.org/wiki/Planificaci%C3%B3n_Round-robin 

[10] Scrum: ¿Qué es Scrum? [consultada en fecha: 6/08/2016] 

https://proyectosagiles.org/que-es-scrum/ 

[11] Qr. Como seguridad de Identificacion [20/02/2017] 

http://www.safesportid.com/blog/es/seguridad/los-codigos-qr-y-la-seguridad/ 

 

 

 

  

 

https://www.tarlogic.com/blog/automatizando-desafios-javascript-nodejs-python/
https://nodemon.io/
https://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_todos_contra_todos
https://es.wikipedia.org/wiki/Planificaci%C3%B3n_Round-robin
https://proyectosagiles.org/que-es-scrum/
http://www.safesportid.com/blog/es/seguridad/los-codigos-qr-y-la-seguridad/

