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Introduccion

La Especificacion de los requisitos de Software proporcionara una mayor comprension

con respecto al alcance que se desea cubrir con el software. Tomando como base
fundamental las caracteristicas del funcionamiento que se desea realizar, es decir la
automatizacion de las acciones fundamentales.

El enfoque desarrollo propuesto constituye una metodologia de Desarrollo de Software agil
e iterativa SCRUM de acuerdo a las caracteristicas del proyecto, seleccionando los roles de
los participantes, las actividades a realizar y los artefactos (entregables) que seran generados.
1.1 Proposito

El propdsito del presente documento es recopilar los requerimientos del usuario a través de
entrevistas e investigaciones correspondientes, mostrar a los grupos involucrados cual va a
ser la funcionalidad del proyecto desarrollado y describir las tareas que cumpliran en el
sistema, asi mismo definir de manera clara y precisa todas las funcionalidades y restricciones
del sistema. En la ERS se realizard una descripcion general del sistema, asi como una
especificacion de los requisitos que debe cumplir. Ademas este documento seréd un canal de
comunicacion entre las partes implicadas y una vez aprobado servird de base al equipo de
desarrollo para la construccion del nuevo sistema.

1.2 Ambito del Sistema

El desarrollo del presente proyecto “Mejoramiento de la Gestion Administrativa de procesos
de la Asociacion Tarijenia Municipal de Basquetbol (ATB) a través de las TIC.” ofrecera
mejoras que ayuden a los deportistas mediante la aplicacion mévil y colaborara al personal
de la asociacién, para la gestion de los campeonatos en sus diferentes categorias tomando
también la opinion de la gente que les gusta este deporte.

1.3 Definiciones, Acronimos y Abreviaturas.

ATB: Asociacion Tarijefia Municipal de Basquetbol

Norma 830 IEEE: Norma standard. Contempla un documento de requisitos de toda la
informacion presentada.

NodeJS: Es un entorno en tiempo de ejecucion multiplataforma, de codigo abierto, para la
capa del servidor (pero no limitdndose a ello) basado en el lenguaje de programacién
ECMAScript, asincrono, con 1/O de datos en una arquitectura orientada a eventos y basado
en el motor V8 de Google. Fue creado con el enfoque de ser Gtil en la creacion de programas
de red altamente escalables, como por ejemplo, servidores web.



Navegador: Es un software que permite el acceso a Internet, interpretando la informacion de
distintos tipos de archivos y sitios web para queestas pueden ser visualizados.

Base de Datos: Es un conjunto de datos organizados y relacionados entre si, los cuales son
recolectados y explotados por los sistemas de informacion pertenecientes a un mismo
contexto y almacenados sisteméaticamente para su posterior uso

Sitio Web: Es un espacio virtual en Internet. Se trata de un conjunto de paginas web que son
accesibles desde un mismo dominio o subdominio de la World Wide Web (WWW).

Deportista: Persona de cualquier edad que practique el deporte del Basquetbol, perteneciente
a un equipo que se encuentre inscrito en la ATB, donde tiene sus diferentes datos personales.

Equipo de Basquetbol: Persona de cualquier edad que practique el deporte del Basquetbol,
perteneciente a un equipo que se encuentre inscrito en la ATB, donde tiene sus diferentes
datos personales.

Basquetbol: Es un deporte de equipo gque se puede desarrollar tanto en pista cubierta como
en descubierta, en el que dos conjuntos de cinco jugadores cada uno, intentan anotar puntos,
también Ilamados canastas o dobles y/o triples introduciendo un balén en un aro colocado a
3,05 metros del suelo del que cuelga una red, lo que le da un aspecto de cesta o0 canasta.

UAJMS: Universidad Auténoma Juan Misael Saracho.
ERS: Especificacion de Requerimientos de Software.
SCRUMS: Método de Desarrollo Agil e iterativo.
UML.: Lenguaje Unificado de Modelado

1.4 Referencias

IEEE Recomendad Practices for Software Requierements especification ANSI/IEEE
830 1998.

Transparencias de la asignatura “Ingenieria del Software 1”.

Apuntes de clase de la asignatura “Ingenieria del Software I”.

1.5 Vision General del Producto

Dentro del presente documento se describiran las principales funciones que se desarrollaran
en el Proyecto, posteriormente se hara la descripcion de las caracteristicas de los usuarios,
restricciones generales, supuestos y dependencias, puestos a consideracion por los grupos
involucrados.



Para un mejor entendimiento, este documento esta dividido en tres secciones.

e La primera seccion contiene una introduccion a la especificacion de los requerimientos de
software.

e Lasegunda seccion contiene una descripcion general de las funciones y caracteristicas del
software.

e Latercera seccion contiene una descripcion de los distintos requerimientos del software.

2 Descripcion General
2.1 Perspectiva del Producto

El presente proyecto a desarrollar pretende mejorar la gestion administrativa de la ATB,
tomando en cuenta la evolucién de la tecnologia que actualmente se encuentra conllevando
en nuestro pais, lo que se pretende es realizar un sistema escalable que tenga una gran
velocidad en el manejo de la informacion tanto para computadoras como para dispositivos
moviles. Los dispositivos moviles son de gran apoyo debido a que la sociedad en general y
mas que todo de la poblacion deportista, que practica el basquetbol cuentan con celulares
inteligentes, los cuales tiene usos méas especificos de comunicacion como redes sociales y
demas aplicaciones que hagan uso del servicio de internet.

2.1.1 Interfaz del Sistema

Al tratarse de un sistema Web se busca su ejecucién en un navegador, también se encontrara

contemplado la parte del disefio responsivo que podra ser utilizada en dispositivos maéviles.

También para complementar el sistema se busca implementar una aplicacion que interactuara
de manera permanente con el sistema Web propuesto, ya que la aplicacion serd una interfaz

entre el sistema web y los usuarios maviles.
2.1.2 Interfaz de Usuario
La interfaz de Usuario tendra dos partes:

¢ Interfaz WEB: El sistema Web propuesto tendra una interfaz para los usuarios que cuenten
con un navegador de preferencia en sus computadoras personales (portatiles o0 computadoras
de escritorio), donde cada usuario tendra su usuario y contrasefia, respectivos de acuerdo a

sus roles que cumplan dentro de la ATB.
2.1.3 Interfaz Hardware

El sistema interactuara con equipos Cliente-Servidor existentes en la asociacion.



2.1.4 Interfaz Software

El sistema funcionara en computadoras de escritorio como también en computadoras
portatiles que cuenten con un navegador instalado, con conexion a Internet, se ejecutara en

un servidor web.
2.1.5 Interfaz de Comunicacion

Las comunicaciones se efectuaran siguiendo el protocolo HTTP mediante conexiones
TCP/IP.

2.2 Funciones del Producto

De forma general del sistema web y la aplicacion permitira realizar las siguientes funciones:
e Autentificacion de usuarios: Los usuarios que haran uso del sistema seran:
Administrador, Presidente y Vicepresidente, tomando en cuenta también la intervencion de
los usuarios como publico en general, los deportistas para

e Coordinar equipos de la ATB: Se podra agregar a diferentes equipos que cumplan con
los requisitos para formar parte de un campeonato y asi poder tener su representacion en
diferentes categorias, de la misma manera se podra modificar los datos de acuerdo a las
especificaciones de los equipos ya que deben ser aprobados sus cambios por la asamblea.

e Administrar jugadores: Los jugadores seran registrados mediante su informacion basica
como: Nombre y apellidos, fotografia personal, documentos personales (Carnet de identidad)
y Certificado de nacimiento con sello seco, Lugar y fecha de nacimiento, Domicilio, Fecha
de Inscripcion, Correo electrénico y nimero de teléfono.

e Creacion de Campeonatos: Los campeonatos seran creados luego de haber determinado
las caracteristicas en el comité técnico que se veran reflejadas en el sistema, donde podran
afiadir campeonatos, como también modificarlos y si algun caso de error se podra borrar como
también se podra restaurar, dependiente de sus roles dentro del directorio de la ATB.

e Estandarizar categorias dentro de la ATB: La ATB dispone de diferentes categorias
de acuerdo a su estatuto tanto en VVarones como en Damas, en dos diferentes divisiones que
se detallan de la siguiente manera:

a) Divisiones superiores

Mayores “A” y “B” (damas y varones)

Maxi basquet

b) Divisiones Inferiores



Juvenil (damas y varones)

Cadetes (damas y varones)

Pasarela (damas y varones)

Mini (damas y varones)

Pre Mini (damas y varones)

Mascotas (mixto)

e Gestionar campos deportivos: Se pretende contar con la informacion necesaria, para
poder llevar a cabo los partidos en diferentes canchas.

e Visualizar tabla de posiciones: Con esta funcionalidad se pretende contar con la
informacidn necesaria de los diferentes equipos y sus categorias, dependiente de los
resultados de los partidos dentro de un campeonato.

e Organizar arbitros: Los arbitros que tienen a su cargo la direccién de los partidos,
deberan ser registrados con su informacién basica, como: Nombres y Apellidos, Cedula de
identidad, Lugar y Fecha de nacimiento, Genero, Teléfono, y sobre todo su acreditacion como
arbitros. Que se clasificaran de acuerdo al Estatuto de la ATB:

Arbitros FIBA

Arbitros Federativos
Arbitros de Asociacion Departamental
Arbitros de Asociacién Municipal

Aspirantes a arbitros de Asociacion

e Organizar partidos: Esta funcionalidad dependera de la gestion de los campos
deportivos, de la gestion de los equipos y las categorias de los mismos, asi pudiendo llevar el
control de los horarios de los diferentes partidos. Una vez concluido los diferentes partidos,
se pretende contemplar que los resultados sean dados a conocer como una noticia.

e Administrar roles del personal: Permitira gestionar las funciones del directorio dentro
de la ATB, donde se permitira introducir los datos de informacidn basica de los nuevos
miembros del directorio.

¢ Visualizar noticias de la ATB: Esta funcionalidad pretende abarcar las noticias brindadas
por la ATB, donde se profundizara en los resultados de los diferentes partidos y de la misma
manera poder brindar la informacion tomando en cuenta el lugar y sus horarios. También se

podra contemplar algunas novedades de la misma ATB.



2.3 Caracteristicas de los usuarios

Tipo de usuario

PUblico en General

Formacion Minimo exigido educacion primaria

Habilidades Se espera que haya tenido algo de experiencia de manejo
de paginas Web.

Actividades Ver la Informacién de partidos y sus resultados.

Tipo de usuario

Secretaria General

Formacion Minimo exigido educacion primaria

Habilidades Se espera que haya tenido algo de experiencia de manejo de
paginas web

Actividades Ver la Informacidn de partidos y sus resultados.

Tipo de usuario

Secretaria

Formacion Minimo exigido educacion primaria

Habilidades Se espera gque haya tenido algo de experiencia de manejo de
paginas web

Actividades Subir la Informacion de partidos, controlar la inscripcién de

jugadores.




Tipo de usuario

Vicepresidente

Formacion Minimo exigido educacion primaria

Habilidades Se espera que haya tenido algo de experiencia de manejo de
paginas web.

Actividades Subir la Informacién de acerca de los partidos por jugar,

administracion de las categorias, control de los jugadores,

campos de juego.

Tipo de usuario

Presidente

Formacion Minimo exigido educacion secundaria

Habilidades Se espera que haya tenido algo de experiencia de manejo de
paginas web.

Actividades Subir la Informacién de importancia para los delegados de

los diferentes clubes o equipos, controlar la inscripcion de
equipos, control de la informacidn de los jueces, de los

campos de juego.

2.4 Restricciones

El presente sistema Web solamente contemplara la parte de gestion administrativa de

procesos y no la administracion financiera en la ATB.

2.5 Suposiciones y Dependencias




La arquitectura a ser usada por el sistema web servira como dependencia de la aplicacion de

una manera imprescindible para el manejo eficiente de los servicios, base de datos del actual

sistema propuesto.

2.6 Requisitos Futuros

Se pretende implementar de manera futura modulos de transmisién escrita del partido en

ejecucion en tiempo real.

3 Requisitos Especificos

NUmero de requisito

RF1

Nombre de requisito

Autentificacién de usuarios

Tipo

v Requisito [_] Restriccion

Descripcion del requisito

El usuario debera ingresar sus datos: el nombre de usuario y su
clave para obtener acceso al sistema y de esta manera visualizar

sus datos.

Prioridad del requisito

v Alta/Esencial [ | Media/Desear  [_] Baja/ Opcional

Prerrequisito

RF10

NUmero de requisito

RF2

Nombre de requisito

Coordinar Equipos

Tipo

v Requisito [_] Restriccion

Descripcion del requisito

Cada equipo tendréa que presentar nombre, domicilio, una acta
de fundacion, némina de directorio, relacion de socio, némina
de jugadores, colores distintivos y combinacién, logo email,
teléfono celular de contacto, foto del uniforme, para poder ser
agregado al sistema, también podra ser modificados los datos si
es que fuera necesario, como también la eliminacion de algunos
equipos que por diferentes motivos deseen retirarse, como

también la restauracion de algunos que fuera necesario.

Prioridad del requisito

v Alta/Esencial [ ] Media/Desead: [ ] Baja/ Opc

Prerrequisito

RF10, RF1




NUmero de requisito RF3

Nombre de requisito Administracion de Jugadores

Tipo 4 Requisito [ ] Restriccion

Descripcion del requisito |  El jugador debera brindar su documentacion correspondiente
tales como informacion basica: nombres, apellidos paterno y

materno, fecha de nacimiento, foto, direccion, teléfono celular.

Podran ser afiadidos diferentes jugadores de acuerdo a los
equipos en los que jueguen, también se podra modificar la
informacion de los mismos en diferentes circunstancias,
también los mismos jugadores tendran la opcién de ser
eliminados de acuerdo a diferentes circunstancias, y otros que

podran ser restaurados.

Prioridad del requisito v Alta/Esencial [ ] Media/ [ |Baja/
Deseado Opcional

Prerrequisito RF1

NUmero de requisito RF4

Nombre de requisito Creacion de Campeonatos

Tipo v" Requisito [_] Restriccion

Descripcion del requisito | Con este requerimiento se buscar obtener una reglamentacion de
acuerdo a una reunion de los delegados, donde luego se podra
introducir al sistema los diferentes aspectos como el nombre, la
fecha de inicio, cantidad de equipos, cantidad de partidos, la
gestion, de la misma manera podran ser modificados los datos si
fuera necesario por el administrador, como también se podran
eliminar campeonatos que tengan datos no compatibles u
erréneos, como también se podra restaurar un campeonato que
haya sido eliminado por alguna decision, es de nuevo requerido

el mencionado campeonato.

Prioridad del requisito v' Alta/Esencial [ ] Media/Desea [ ] Baja/ Opq




Prerrequisito

RF1

Numero de requisito

RFS

Nombre de requisito

Estandarizacion de Categorias

Tipo

v Requisito [ ] Restriccion

Descripcion del requisito

Las Categorias estan conformadas por diferentes equipos o

clubes de acuerdo a la reglamentacion tales como:

a) Divisiones superiores

Mayores “A” y “B” (damas Yy varones)

Maxi basquet

b) Divisiones Inferiores

Juvenil (damas y varones)

Cadetes (damas y varones)

Pasarela (damas y varones)

Mini (damas y varones)

Pre Mini (damas y varones)

Mascotas (mixto)

Tomando en cuenta cada categoria sus edades. A mencionadas
categorias podrian afadirse cuando sean requeridas, de la
misma manera se podrd modificar los datos de las diferentes
categorias, teniendo opcion a la eliminacion y también a poder
restaurar alguna que sea necesaria de acuerdo a sus necesidades

y para realizar esta accion tener los privilegios de acuerdo a los

usuarios.
Prioridad del requisito v Alta/Esencial [ ] Media/ (] Baja/
Deseado Opcional
NUmero de requisito RF6
Nombre de requisito Gestionar Campos deportivos
Tipo v Requisito [_] Restriccion

Descripcion del requisito

Los campos deportivos al ser ingresados al sistema debera tener

una direccion para poder designar partidos en el mismo también




se toma en cuenta su disponibilidad. Los campos deportivos
podran ser modificados de acuerdo a una refacciéon o su
disponibilidad, como también algunos podran ser eliminados o

restaurados por motivos externos.

Prioridad del requisito

v Alta/Esencial [ ] Media/ ] Baja/

Deseado Opcional

Numero de requisito

RF7

Nombre de requisito

Visualizar Tabla de posiciones

Tipo

v Requisito [ ] Restriccion

Descripcion del requisito

Las tablas de posiciones se iran construyendo de acuerdo al
puntaje de los diferentes equipos por las victoria (+2 puntos), por

perdida (+1 punto) y por W. O. (0 puntos).

Prioridad del requisito

v' Alta/Esencial [ ] Media/ [|Baja/ Opcional

Deseado

NUmero de requisito

RF8

Nombre de requisito

Organizar Arbitros

Tipo

v Requisito [_] Restriccion

Descripcion del requisito

El control de arbitros estard basado en su registro donde se
obtiene los datos personales nombres, apellidos, fecha y lugar de
nacimiento, genero, como también su modificacion de alguno de
sus datos que este ingresado de manera incorrecta y se
clasificaran de acuerdo a su capacidad y competencia de acuerdo

a los principios de capacidad y competencia a los mismos:
Arbitros FIBA

Arbitros Federativos

Arbitros de Asociacion Departamental

Arbitros de Asociacion Municipal




Aspirantes a arbitros de Asociacion

Prioridad del requisito

v Alta/Esencial [ ] Media/ (| Baja/
Deseado Opcional

Numero de requisito

RF9

Nombre de requisito

Organizar Partidos

Tipo

v Requisito [ ] Restriccion

Descripcion del requisito

Para poder crear un partido se deberd tomar en cuenta el
campeonato creado, ser programado un partido debera al
menos haber méas de dos equipos inscritos por categoria, y
debe haber sido creado un campeonato, donde ya se puede
especificar ambos equipos, el lugar, la hora y la fecha del

partido.
Prioridad del requisito v Alta/Esencial [ ] Media/Deseac [ ]
Opcional
NUmero de requisito RF10

Nombre de requisito

Administrar roles del personal

Tipo

v Requisito [_] Restriccion




Descripcion del requisito

Los usuarios a ser aceptados por el sistema web, los cuales
desempefiaran un papel muy importante seran ingresados por el
Administrador del sistema el cual tendr& acceso a casi todo el
sistema, luego se empezara a hacer las delimitaciones de
acuerdo a los diferentes roles establecidos. De acuerdo la
funcion que desemperfian en el Directorio de la ATB tales son

Presidente, Vicepresidente, Secretario General.

De los cuales de mayor importancia y mayor tacto con los
deportistas son el Presidente y Vicepresidente, incluyendo el
cargo de una secretaria que se encarga de la administracion o

inscripcion de los jugadores.

Prioridad del requisito

v Alta/Esencial [ ] Media/Desead []

Opcional

NUmero de requisito

RF11

Nombre de requisito

Realizar Reportes

Tipo

v Requisito [ ] Restriccion

Descripcion del requisito

Los reportes a ser obtenidos mediante el sistema seran la tabla
de posiciones, como también reportes de los partidos, lista de

jugadores, lista de equipos.

Prioridad del requisito

v Alta/Esencial [ ] Media/Desead [ |
Opcional

Prerrequisito

RF1, RF2,RF3, RF4, RF5, RF6, RF7, RF8, RF9, RF10

Numero de requisito

RF12

Nombre de requisito

Difundir Noticias

Tipo

v Requisito [ ] Restriccion




Descripcion del requisito

El control de las noticias estard emparejado con los resultados
del partido, con los horarios de las fechas y el lugar de los
partidos y otro aviso de mayor importancia, como suspension u
algun otro motivo, podran ser agregadas diferentes noticias,
también podran ser modificada la informacion brindada, como

también eliminada o restaurada.

Prioridad del requisito

v Alta/Esencial [ ] Media/Desead []
Opcional

3.1 Interfaces Externas

3.1.1 Interfaces de Usuario

La interfaz de usuario sera visible para todos los que usen el sistema web, también estara

disponible la parte de noticias para el publico en general.

3.1.2 Interfaces de Hardware

El sistema web se ejecutara en un servidor y podra ser accedido desde cualquier sistema

operativo que pueda ser instalado un navegador para el mencionado uso, como también debe

contar con un tarjeta de red para el acceso a internet

3.1.3 Interfaces de Software

El sistema web necesitara como interfaz un navegador que soporte el Motor V8 de Google.

3.1.4 Interfaces de Comunicacion

Las comunicaciones se efectuaran siguiendo el protocolo HTTP mediante conexiones

TCP/IP.

3.2 Funciones

3.2.1 RF1 Autenticaciéon de usuarios

El usuario debera ingresar sus datos tanto el usuario como su clave para obtener acceso al

sistema y de esta manera visualizar sus datos.

3.2.2 RF2 Gestion de Equipos




Cada equipo tendra que presentar nombre, domicilio, una acta de fundacion,  nomina de
directorio, relacion de socio, ndmina de jugadores, colores distintivos y combinacion, logo

email, teléfono celular de contacto.

3.2.3 RF3 Jugadores
El jugador debera brindar su documentacion correspondiente tales como informacion bésica:
nombres, apellidos paterno y materno, fecha de nacimiento, foto, direccion, teléfono celular,
etc.
3.2.4 RF4 Campeonatos
En este apartado se pretende obtener una reglamentacion de acuerdo a una reunion de los

delegados, donde todos los equipos presentes deben estar en dicha reunion.

3.2.5 RF5 Categorias
Las Categorias estdn conformadas por diferentes equipos o clubes de acuerdo a la
reglamentacion tales como: Mayores “A” y “B” damas y varones, maxi basquet, Divisiones
inferiores en Damas y varones, Juvenil, Cadetes, Pasarela, mini, Pre mini y Mascotas (mixto).

Tomando en cuenta cada categoria sus edades.

3.2.6 RF6 Campos deportivos

Los campos deportivos deberan tener una direccion para poder designar partidos en el mismo.

3.2.7 RF7 Tabla de posiciones
Las tablas de posiciones se iran construyendo de acuerdo al puntaje de los diferentes equipos

por las victoria (+2 puntos), por perdida (+1 punto) y por W. O. (0 puntos).

3.2.8 RF8 Jueces o Arbitros
El control de arbitros se clasificara de acuerdo a su capacidad y competencia de acuerdo a los

principios de capacidad y competencia a los mismos:
Arbitros FIBA

Arbitros Federativos

Arbitros de Asociacion Departamental

Arbitros de Asociacién Municipal

Aspirantes a arbitros de Asociacion



3.2.9 RF9 Partidos
Para poder ser programado un partido debera al menos haber mas de dos equipos inscritos
por categoria, y debe haber sido creado un campeonato, donde ya se puede especificar ambos

equipos, el lugar, la hora y la fecha del partido.

3.2.10 RF10 Roles de los usuarios
Los usuarios a ser aceptados por el sistema web, los cuales desempefiaran un papel muy
importante seran ingresados por el Administrador del sistema el cual tendré acceso a casi todo
el sistema, luego se empezara a hacer las delimitaciones de acuerdo a los diferentes roeles
establecidos. De acuerdo la funcion que desempefian en el Directorio de la ATB tales son
Presidente, Vicepresidente, Secretario General, Secretario de Actas, Secretario de Haciendas
y Vocal. De los cuales de mayor importancia y mayor tacto con los deportistas son el
Presidente y Vicepresidente, incluyendo el cargo de una secretaria que se encarga de la

administracion o inscripcion de los jugadores.

3.2.11 RF11 Reportes
Los reportes a ser obtenidos mediante el sistema seran la tabla de posiciones, como también

reportes de los equipos, lista de jugadores, lista de equipos.

3.2.12 RF12 Noticias
El control de las noticias estara emparejado con los resultados del partido, con los horarios
de las fechas y el lugar de los partidos y otro aviso de mayor importancia, como suspension

u algun otro motivo.

3.3  Requisitos de Rendimiento
3.3.1 Requisitos de Rendimiento

La capacidad del sistema depende del funcionamiento y del servidor, hacer instalados.
3.3.2 Seguridad

Para ingresar al Sistema se debe ingresar un usuario y contrasefia Gnica. Encriptacion en los

datos de Acceso



3.3.3 Fiabilidad

Cualquier operacion realizada por un usuario deberd ser procesada exitosamente con una taza

de error del 0% deseable en lo posible.
3.3.4 Disponibilidad

El sistema debera proveer tolerancia a fallos garantizando una disponibilidad del 80%
considerando los imperfectos externos que pueda ocasionar algun dispositivo de hardware

externo.
3.3.5 Mantenibilidad

El desarrollador se encargara de realizar el mantenimiento de la aplicacion, ya sea corrigiendo

bugs, afiadiendo nuevas funcionalidades o mejorando el rendimiento del sistema.
3.3.6 Portabilidad

EL sistema web podréa estar presente en todos los dispositivos que puedan ser instalado un

navegador y tenga acceso a internet.
3.3.7 Requisitos de Desarrollo

La metodologia para el desarrollo es SCRUM, es un proceso agil e iterativo de desarrollo que
se repite a lo largo de una serie de ciclos que se constituyen diferentes iteraciones donde

obtendremos al final un sistema en conjunto.
3.4  Otros requisitos

No aplica.
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Medio de Verificacion del Profesor de Literatura

A QUIEN CORRESPONDA

El suscrito, a peticion verbal de la parte interesada y para los fines consiguientes,

mediante el presente documento,

CERTIFICA:

Que, revisado el Proyecto de Grado titulado: "MEJORAMIENTO DE LA GESTION
ADMINISTRATIVA DE LOS PROCESOS DE LA ASOCIACION MUNICIPAL TARUENA DE
BASQUETBOL ATB” presentado por el postulante  JAVIER ALEJANDRO ALCOBA
GUTIERREZ para optar el Titulo Académico de Licenciatura en INGENIERIA INFORMATICA
de la Universidad Auténoma “Juan Misael Saracho”, se evidencia que cumple con todos
los requisitos exigidos por la gramatica pues tanto la redaccion como la organizacion de
las oraciones y parrafos permiten la comprension acertada del flujo de los pensamientos

centrales que conforman el texto general.

Por otra parte, la aplicacion correcta de la acentuacion y de la puntuacion, y sobre todo, el
empleo del vocabulario propio del drea le dan al trabajo final el nivel académico que le

corresponde.

Tarija, Marzo 05 de 2017
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Medio de Verificacion Carta de Conformidad de la Asociacion Tarijefia de Baloncesto
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FUNDADA EL 13 DE ABRIL DE 1936
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CERTIFICACION

La Asociacion Tarijefia Municipal de Basquetbol (ATB), certifica que el Universitario
Javier Alejandro Alcoba Gutiérrez estudiante de la Facultad de Ciencias y Tecnologia
de la Carrera de Ingenieria Informatica de la Universidad Auténoma Juan Misael Saracho
con C.I. 7150693 Tarija, ha cubierto con las expectativas requeridas para mejoramiento
y automatizacion de los procesos planteados para la asociacion de acuerdo a los estatutos
establecidos, en el proyecto intitulado “MEJORAMIENTO EN LA GESTION
ADMINISTRATIVA DE LOS PROCESOS DE LA ASOCIACION MUNICIPAL
TARIJENA DE BASQUETBOL ATB”

Es todo en cuanto se puede certificar en honor a la verdad, para los fines consiguientes
del interesado.
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Medio de Verificacion de la Capacitacion a los Encargados de los Clubes y al
Directorio de la Asociacion Municipal Tarijefia de Basquetbol




Manejo del Sistema por el presidente (Lic. Juan Luis Coronado) y la secretaria general
(Dra. Marisol Rodriguez)
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Manual de Instalacién Herramientas Desarrollo Web

1.- Procedemos a hacer doble clic sobre el instalador de Node.js



e \»%
|
node-v6.9.1-x64.msi postgresql-9.3.5-3-windows-x64.exe

2.- Nos aparece una ventana de seguridad para advertirnos de la instalacion de un nuevo
elemento, apretamos el botdn Ejecutar para continuar con la instalacion.

Advertencia de seguridad de Abrir archivo - u

éDesea ejecutar este archivo?

] MNombre: . .\Erick\Downloads\Proyecto\node-ws.9.1 %86 msi
=
J =] Editor: MNode.js Foundation

Tipo: Paquete de Windows Installer
De: Ch\Users\Erick\Downloads\Proyecto\node-w6.9.1...

[ Eigcutar ]l Cancelar

Preguntar siempre antes de abrir este
archivo

tipo de archivo puede llegar a dafiar el equipo. Sélo ejecute

|@ Aunque los archivos procedentes de Intemet pueden ser (tiles, este
L
= software de los editores en los que confia. jCual es el fesqo?

3.- A continuacion nos aparece la ventana del instalador de Node.js, apretamos en el
botdn Next para continuar con la instalacion.

s N e

Welcome to the Node.js Setup Wizard

n ‘ d e The Setup Wizard will install Node.js on your computer,
(8

Back [ Mext ] [ Cancel ]

4.- En el acuerdo de licencia para el usuario final, leemos las condiciones o sino
procedemos a seleccionar la casilla de “I accept the terms in the License Agreement” y
apretamos el botén Next para continuar con la instalacion.



T N

End-User License Agreement

Flease read the following license agreement carefully n .lj;‘:-;ld ¢

Node.js is licensed for use as follows: -

A

Copyright Node.js contributors. All rights reserved.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining
a copy of this software and associated documentation files (the
"Software"), to deal in the Software without restriction, including
without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish,
distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to

permit persons to whom the Software is furnished to do so, subject -

[¥11 accept the terms in the License Agreementi

[ pint | [ Bak || mext | [ cancel |

5.- Seleccionamos la ubicacidn para la instalacion del programa, normalmente es
conveniente dejar que se instale en la carpeta que nos sugiere por defecto. Una vez
seleccionada la ubicacion continuamos haciendo clic en el boton Next.

T N

Destination Folder

Choose a custom location or dick Next to install. n .@d e

Install Node.js to:

IC:\Program Files'nodejsy,

| Back | mext | | cancel |

6.- En esta pantalla dejamos todo por defecto y continuamos haciendo clic en el botdn
Next.



Custom Setup

]
Select the way you want features to be installed. n .(J'“S)d t

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

Install the core Node.js runtime
npm package manager (node.exe).
Online documentation shortcuts
Add to PATH

This feature requires 14MB on your
hard drive. Ithas 2 of 2
subfeatures selected. The
subfeatures require 20KB on your
hard drive.

Browse...

]I Mext ” Cancel ]

7.- Esta es la Gltima pantalla antes de comenzar con la instalacion por lo tanto hacemos
clic en el boton Install para comenzar con la instalacion de Node.js

Ready to install Node.js n .@d e

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

[ Bak |[ Bmsal | [ Cancel

8.- El proceso de instalacion puede llevar unos minutos.



Installing Node.js

Please wait while the Setup Wizard installs Mode.js.

9.- Esta es la pantalla con la instalacion de Node.js finalizada, hacemos clic en el boton
Finish para que se cierre el asistente de instalacion.

o I

Completed the Node.js Setup Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

nede

S

Mode. js has been successfully installed.

10.- Ahora procederemos a comprobar la instalacion de Node.js en la consola de
Windows. Apretamos el atajo win+R o buscamos en el mend de Windows la opcion de
ejecutar. Escribimos cmd para lanzar la consola de Windows.



=] Ejecutar lﬁ]

=== Escriba el nombre del programa, carpeta, documento o
recurso de Internet que desea abrir con Windows,

Abrir: -

Aceptar H Cancelar || Examinar... | |
]

——

11.- Uno de los métodos mas faciles para comprobar la correcta instalacion de Node.js
en nuestro PC es ejecutar el comando node —v para obtener el nimero de version
instalada en nuestro ordenador.

B Ch\Windows\system3Z\cmd.exe 1 s E@_E_h]

L —

12.- A continuacion procedemos a verificar la versién de NPM (Node Package
Manager). NPM es el manejador de paquetes que tiene node con este podremos realizar
la instalacion de paquetes necesarios para crear el proyecto en node. Para esto
ejecutamos el comando npm version.




BN CA\Windows\system32\omd.exe

C:xUsers>node —v
ub. 9.1

C:“Users>npm version
< npm: '3.18.8°.,
ares: ‘1.18.1-DEU*.
http_parser: '2.7.8°.
icu: '57.1°.,
modules: *48°,
node: ‘6.9.1°,
openssl: *1.8.23".
ue: '1.9.1°,
vz '5.1.281.84" .,
zlibh: *1.2.8° >

C:sUsers>

L5 .

13.- Una vez verificada la version procedemos a la instalacion de paquete express, para
esto usamos el comando npm install —g express. La opcidn —g es para realizar una
instalacién global del paquete en nuestro PC.

C:sUszers>npm version

L npm: *'3.18.8°,
ares: ‘1.18.1-DEVU’ .
http_parser: '2.7.8°.,
icu: '57.1°,
modules: '48°,
node: ‘6.7.1°.
openssl: -a.23'
we: f1.9.1°,
vB: *5.1.281._84",
2lib: ‘'1.2.8° >

C:~Uzerz>npm insztall —g express
! normalizeTree: loadCurrentTree

L=

14.- Pantalla de finalizacion del paquete express.



. N

B C\Windows\system32Zicmd.exe = | B

C:slsers?

15.- Para tener las opciones del comando express en nuestra consola ejecutamos el
siguiente comando: npm install —g express-generator.

BN npm

C:sllzers*npm install —g express—generator
i fetchMetadata: G:

16.- En esta imagen podemos observar que se terminé con la instalacion y continuamos
verificando la version de express que se instald en nuestro ordenador con el comando:
express version.

C:wlsersrexpress version
4.14.1

Cislzsers s




Manual de Instalacion PostgreSQL

1.- El primer paso para comenzar con la instalacion es seleccionar el instalador y hacer
doble clic sobre él.

2 &

b
b,

node-v6.9.1-x64.msi postgresql-0.3.5-3-windows-x64.exe

2.- Se abrira una ventana del instalador de PostgreSQL, apretamos el boton Siguiente
para continuar con la instalacion.

10 Instalacién

Instalar - PostgreSQL

Bienvenido a la instaladdn de PostgresgL.

PostgreSQL

Packaged by:

ENTERPRISEDE

< Atras Siguiente = Cancelar

3.- En la siguiente ventana seleccionamos la carpeta de destino para instalar el
programa, lo mas recomendable es dejar con los valores por defecto.



- ~
& Instalacién e ]

5
Directorio de instalacién r&

Por favor especifique el directorio donde PostgreSQL serd instalado
Directorio de instalacién | C:\Program Files\PostareSQL\g. 3/

BitRock Installer

[ < Afrds ] [ Siguiente > ] [ Cancelar ]

4.- En la siguiente pantalla dejamos por defecto el directorio de datos y apretamos el
botdn Siguiente.

T =
Directorio de Datos »

Por favor, selecconar un directorio dentro del cual se almacenaran sus datos.

Directorio de Datos :\Program Files\PostaresQL'g. 3\dats]

InstallBuilder

[ < Atras ] [Siguienbe) ] [ Cancelar I

5.- En esta pantalla escribimos la contrasefia que queremos para nuestro postresgl, en
nuestro escribimos la contrasefia admin. A continuacion apretamos el boton Siguiente.

T e
Contrasefia »

Por favor, propordione una contraseA+a para el superusuario base de datos postgres).

Contrasefia seene

Reingresar |a contrasefia | ssses

InstallBuilder

< Atrds ] [Siguienhe> ] [ Cancelar




6.- En esta pantalla nos dice g escribamos el nimero de puerto para el servidor, como
siempre es recomendable dejar los valores por defecto. Apretamos el botdn Siguiente.

R 000 e
&
Puerto »

Por favor seleccione un ndmero de puerto en el que el servidor deberia escuchar,

Puerto | 5433

InstalBuilder

[ < Atrds ] [ Siguiente = ] [ Cancelar ]

7.- Dejamos el valor por defecto y seleccionamos el botdn Siguiente.
e 0 oW
Ay
Opciones Avanzadas *

Seleccione la configuracidn regional a ser usada por el nuevo dister de base de datos.

(o TalTa M =T ls y Ra0=s 1o = W [ Configuracion Regional por defecn

InstallBuilder

[ < Atrds ] [ Siguiente = ] [ Cancelar ]

8.- Es la Gltima ventana antes de comenzar la instalacion, solo debemos apretar el botén
Siguiente para comenzar con la instalacion.



?] Instalacién

Listo para Instalar

El programa est3 listo para inidar |a instalacién de PostgreSQL en su ordenador.

InstallBuilder

[ < Atras ] ES&guienhe) i [ Cancelar

9.- Solo queda esperar que se complete con la instalacion.
E] Instalacién E.L

| &
Instalando »

Por favor espere mientras se instala PostgreSQL en su ordenador.
Instalando
Extrayendo C:'\Program[.. JL\2. 3\doc\postgresgl\html\release-7-3-16.html

L |

InstallBuilder

< Atrds Siguiente =

10.- Cuando se complete la instalacion nos aparece la siguiente ventana,
deseleccionamos la casilla y apretamos el boton terminar para cerrar el asistente de
instalacion.



Packaged by:
- Terminada la instalacién de PostgreSQL

POSTGRES El programa termind la instalacién de PostgreSQL en su ordenador.

ianzar Stack Builder al finalizar?

Stack Builder puede ser usuado para descargar &

P L instalar herramientas adiconales, controladores v
OStg I'GSO aplicaciones para complementar la instalacién de |

PostgreSQL.

< Atras |[ Terminar ]| Cancelar

11.- Esta es la pantalla de inicio y bienvenida del pgadmin 3 donde podemos
administrar los diferentes servidores.

¢ pobdmin [l

File Edit Plugins View Toels Help

FOET DER/A&-9?

| Properties | Statistics | Dependencies | Dependents |

Server Groups

EE Servers (1) Property Value
|] PostgreSOL 9.3 (localhost:5432) = Description PostgreSQL 9.3
i=|Service
‘= Hostname localhost

ost Address

Port 5432

:=|Service ID postgresgl-x64-9.3
Maintenance database postgres
“=lUsername postgres

tore password? Mo

Restore environment? Mo

=|Version string PostgreSQL 9.3.5, compiled by Visual C++ build 1600, 64-bit
=|Version number 9.3

:=|Last system OID 12024

:=|Connected? Yes

“=|Up since 21/3/2017 6:14:59 p. m.

*=|Configuration loaded since 21/3/2017 6:14:45 p. m.

=/ Autovacuum running

-=/In recovery no

<

15QL pane
I
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Manual del Usuario

Los diferentes usuarios que tendran acceso al sistema seran las personas
que se encuentren en la mesa directiva ocupando los cargos de Presidente y
secretaria general. Debido a que la ATB no es una organizacion con fines
de lucro son los cargos de mayor responsabilidad en la Asociacion,
tomando en cuenta también el rol de la secretaria debido que es la persona
que se encarga del manejo de los jugadores de la administracién de los
partidos y demas datos. Exceptuando el manejo del administrador que en
este manual se vera reflejado su funcionamiento.

En la pantalla de inicio que sera publica para todos los internautas tendra el
botdn de acceder. Lo que garantizara que las personas habilitadas con los
roles ya mencionados puedan ingresar.



ATB  Asociacion  ;QueeslaATB?

Sistemar'delInformacion

deMejoramiento
dellosiProcesos’della
/Asociacion!Municipal

ATB

localhost:3000/#img-carousel

Acceso Usuario

Usuario

Contraseiia

@ Cancelar

Aqui se introducen los datos del usuario y contrasefia.

Se brindara Acceso a la pantalla Principal donde permite la administracion
de la ATB.

CRIBTA = @asociacion Tarijleia Municipal de Basquetbol g3

% | yier Alejandro Usuarios Activos BE Pagina Principal [Ususrios Actvos

@M
dmiisdor e et

& Usuarios Mostrar 10 v registros Buscar:

& Usuarios Activos

Mostrando registros del 1l 6 de un total de 6 registros

Anterior siguiente

N° (1 Nombre Apellido Paterno Apellido Materno a Foto Modificar Eliminar Ver Clave Acceso
&x Usuarios Eliminados _
1 Javier Alejandro Alcoba Gutierrez 7150693 “:ﬂ Sesion Activa n
EN
2 e | oo Y o o)
T | 0 o)
P e 0 0 o)
. =S o o)
C e w e 0 o o

Copyright © 2016 Javier A. Alcoba Gutierrez, All rights reserved. Version Beta

localhost:3000/user/list_usuariose



Administracion de Usuarios donde se podra ingresar los datos de los
usuarios que tengan acceso al sistema.

Nuevo Usuario

Datos Personales ACCES0 Roles

Documento de Identidad *
Nombre/s *
Apellido Paterno *

Apellido Materno

Email
Sexo Masculino v
Estado Soltero/a A

Telefono celular*

Fecha de Nacimiento * 23/03/2017




Nuevo Usuario

Datos Personales Acceso Role:
Login
Passwor: d
Confirmar passwor: d

caneelar

Nuevo Usuario

Datos Personales Acceso Roles

Seleccione un Rol Administrador

Ingresando los datos en el siguiente formulario que cuenta con tres
pestafias. De la misma manera se podra realizar la modificacion del usuario
como darlo de baja del sistema por algin motivo extra de la asociacion.

@Asociacion Tarijefia Municipal de Basquetbol

f‘ﬂ Javier Alejandro

CRIBTA

‘:*‘ Javier Alejandro Noticias Activas
Administrador + Registrar JNoticias Activas ~ KNoticias Eliminadas  &Tipos de Noticias
Mostrar 10 v registros Buscar:
[E3) Notici v . Ik . . L Tipo de Publicade . .
N° **  Foto Titulo Alias Descripcion L. Modificar Eliminar Ver
Noticia por:
O Noticias Activas
Gran inicio del Campeonato Participan todas las categorias Javier Alejandro "
- B : T e o
1 Campeonato Apertura pertenecientes a la ATB Alcoba

La difusion de las noticias nos permitird publicar en la pantalla de Inicio las
mencionadas noticias que sean agregadas en esta seccion donde se podran
modificar y otorgarles una fecha de inicio y una fecha fin.



Adicionar Noticia

Titulo

Adicionar una noticia es verificar los datos para dar a conocer al pablico en
general de mayor importancia para los deportistas afines a la asociacion.

CRIBTA @usociacion Tarjefia Municipal de Basquetbol £ Javier Alejandro

SR | ier Alejandro Tipos de Noticias Activas BI Pagina Principal iNoticlasTipos de noticias

S Adminstrador + Adicionar  /3Tipos deN. Activas  QTipos de N. Eliminadas
&L Mostrar 10 v registros Buscar:
) Noticias v N" |3 Nombre Descripcion Medificar Eliminar
Aqui se concentratoda la
por jugar
B Tipos de Noticias
s Aqui se concentratoda la
O T.Noticias Activas 2 Informes informacion de los partidos n
por jugar

Los tipos de noticias son donde pertenece a cada noticia se puede adicionar modifica
incluso dar de baja una noticia

Listar Clubes Activos es donde se podréa brindar la informacion detallada de los clubes
que pertenecen a la asociacion, determinando su encargado, y los equipos con los que
puede contar

CRIBTA = @4sociacion Tarjjefia Municipal de Basquetbal ¢4 Javier Alejandro

Clubes Activos 8 Pagina Principal fluses scsos

r:" Javier Alejandro
Administrador 4 Afiadir  €iClubes Activos  GClubes Eliminados  Entrenadores  Encargados

Mostrar 10 v registros Buscar:

N° 1t logo Nombre Domicilio Acta de Fundacion Modificar Eliminar

= Sk ¥ 1 Universitario Av. Victor Paz esquina Cclon 6/Junio/2005

O Clubes Activos

O Clubes Eliminados 2 e Olimpia villa Fatima 21/Marz0/2015
E Encargados

3 San Roque B. San Roque 21/Marzo/2014

moo

@ Equipos

Mostrando registros del 1al 3 de un total de 3 registros

anterior Siuents

oy




Nuevo Club

Encargado Datos del Club Equipos
Mascotas (Mixto)
Pre-mini (Damas)

Pre-mini (Varones)
Mini {Damas)

Mini (Varones)
Pasarela (Damas)
Pasarela (Varones)
Cadetes {Damas)
Cadetes (Varones)
Juvenil {(Damas)
Juvenil (Varones)
B (Damas)

B (Varones)

A(Damas)

=
‘

= Mini (Damas)

Caores biscos =
T ... Mini (Varones) ¥
ErFESFEEN .
ENFEEEEN Pasarela [Damas)
EfEEEEER 2
EEEEEEEN Pasarela (Varones)
S Cadetes [Damas) T
[————

Cadetes (Varones) @

Mot [80 | o128 ]
S [0 vese: 128

ColorSd0 1 [60 | Awiifu

Agreger s s coleres personsizados Juven

E
1

B (Varunes)

A& (Damas)

A (Varones)

Color Local 1*
Color Local 2
Color Visitante 1*

Color Visitante 2

Los Entrenadores también pueden ser registrados en el sistema para mayor
informacién del mismo club y que la gestién sea més transparente para
todos los clubes.

= @asociacion Tarijefia Municipal de Basquetbol 7=y

+ Repistiar CEnirenadores Activos  GEntrenadores Eliminados

Mostrando registros del 1 311 de un total de 1 registros -

Copyright © 2016 Javier A Alcoba Gutierrez, All ights reserved, Version Eeta




Nuevo Entrenador

Documento de Identidad *
Nombrejs

Apellido Paterno *
Apellido Materno

Email

Sexo Masculine v Estado

Seleccionar archivo | No se eligio archive

Los Encargados o delegados de los equipos también tendran un control
para una mejor gestion del mismo, cooperando la informacién con los
clubes.



CRIBTA @usociacion Tarferia Municipal de Bosquetbol

+Regiorsr  Encargados Actives  QEacargados Eliminados

Mostrar 13 v registros Buscar

A

W i Hombre Apellido Paterno Apellida Matemo o Foto Modificar Eliminar

) srasl osina marales 1212006 (2]

Pedr L. Noguera Diaz

Jorge Cesar Figueroa Laa

Mostrando registros del 1 al 3 de un total de 2 registras -

Copyright © 2016 Javier A. Alcoba Gutierrez. All rights reserved verslon geta

Modificar Encargado

Documento de Identidad * 3801599

Nombre/s * Jorge Cesar

Apellido Paterno * Figueroa

apellido Materno Lara

Email

Sexo Masculino Estado Casado/a

Titular v Telefono 7186519
celular*

Foto* Seleccionar archivo | Mo ..vo

23/3/2017

cargo

Fecha de Nacimiento *

Fecha de Asignacional | 11/6/2009

Club*

Club La Salle

El control de los equipos tendra una mayor efectividad en cuanto a la
proporcidn de los equipos por categorias .



re)

Equipos Activos # Pagina Principal jenuies csvos
e
dostrar 10

@4sociacion Tarijefia Municipal de Basquetbol

N° i Club Nombre Color Local Color Visitante Categoria Modificar Eliminar Ver Jugadores

1 Universitario Universitario a b © d Pre-mini (D)
2 Olimpia Olimpia ae e o
3 Olimpia ompe (DG CGEDEED -0
4 Olimpia ompia  (HDCED CGEDEED -0
5 olimpia Olimpia o gEeE -0
6 olimpia olimpia [ I & I ] Mini (V)

7 olimpia olimpia [ I & I ] Cadetes (V)
B Olimpia Olimpia [ I NN I ] Juvenil (D)
9 Olimpia Olimpia ada éaEa -
o o ome  CEDGED GEDGEE oo

€ Equipos

O EquiposActivos

Mostrando registros del 1 al 10 de un total de 36 registros

EpopooonEnEn

Anterior

Nuevo Equipo

Nombre *

Color Local 1 *
Color Local 2
Color visitante 1*

Color Visitante 2

Universitario

Categoria Mascotas (M}

La gestidn de los jugadores tendra como resultado una inscripcion segura
de manera que cuenta el carnet nuevo con un cadigo qr para mayo
proteccion de la informacion evitando que existan jugadores o clubes
maliciosos donde intenten malograr la gestion de la Asociacién realizando
actos de Falsificacion. Este Carnet sera generado cada vez que un jugador
sea agregado, de tal manera que cuando realice algun pase o se desee
renovar el carnet se debe verificar los datos nuevamente.



CRIBTA @4sociacion Tarjjefia Municipal de Basquetbol iy

Javier Alejandro Jugadores Activos Bi Pagina Principal jugadores Activos

Administrador +# Registrar  jfugadores Activos  Q)ugadores Eliminados

Mostrar 10 v registros Buscar:

Nz d Nombre Apellido Paterno Apellido Materno Foto Modificar Eliminar Pase Renovar Carnet

—
2 7231524 Israel Zurita Sanchez n
L Jugadores v

O Jugadores Activos Mostrando registros del 1 al2 de un total de 2 registros .
1

a D
a D

Anterior siguiente

eSS
. OreDrive

I ste equipo.

3 Descargas
| Dacumentos i Telefono 32680
B Esvitorio v celular *

Fecha de Nacimiento ‘ddimm/asaa

Altura * Dorsal * Posicion * Base

Observaciones

‘addJugador

T
1
50122678
FECHA MARZO-2017 fax®, =

CATEGORIA: 1995
e LA SALLE
REGISTRAA CHUNGARA MOLINA, JULIO CESAR
I \/ FECHA DE NACIMIENTO : 15/8/1995
‘; \‘ NACIONALIDAD * Bolivia
DORSAL: 8
POsICION : ALERO

VALIDO HASTA EL ARO 2020

=

i

JUGADOR COMITE TECNICO mh[m.\]!

Las categorias con las que cuenta los estatutos de la ATB, y podran ser
incluidas demas categorias de acuerdo a nuevos requerimientos en el

futuro.



CRIBTA @asociacion Tarijeia Municipal de Basquetbol — fy

Javier Alejandro Categorias Activas Hi Pagina Principal /Categorias Actvas

Administrador + Adicionar  jCategorias Activas ~ K)Categorias Eliminadas

Mostrar 10 v registros Busear:

N° |&  Nombre Descripcion Gestion Genero Edad Modificar Eliminar

1 Mascotas Nifios mixto 2009 M ] a n
2 Pre-mini Nifias de 10 afios 2007 ] 10 n
3 Pre-mini Nifios de 10 afios 2007 v 10 n
(# Categorias
4 Mini Nifias 12 2005 2] 12 n
O Categorias Activas
5 Mini Nifios 12 2005 v 12 a n
6 Pasarela Nifias 14 afios 2003 D 14 a n
7 Pasarela Nifios 14 afios 2003 v 14 n
8 Cadetes Jovenes 16 afios 2003 ] 14 n
9 Cadetes Jovenes 16 afios 2003 v 14 n
10 Juvenil Jovenes 18 afios 1999 2] 18 n n

Nueva Categoria

Genero

Aspirantes

Asociacion Municipal

Federativos

FiBA

Los Campeonato podran ser generados con esta seccion Determinando
fechas de inicio y fecha fin del mismo.

CRIBTA H @4sociacion Tarijefia Municipal de Basquetbol I'E
R Javier Alejandro Campeonatos Activos 8 Pagina Principal Campeznstes st
s i
Administrador +Registrar  ()Campeonatos Activos  K)Campeonatos Eliminados
Mostrar 10 ¥ registros Buscar:
N° |:  Nombre Descripcion Fecha Inicio Fecha Fin Modificar Eliminar Generar Partidos
1 Apertura Primer campeonato del afio 15/Marzo /2016 15/Agoste/2016 n E
Mostrando registros del 1al 1 de un total de 1 registros
Anterior Siguiente

3 Campeonatos

O Campeonatos Activos

Un Campeonato podra generar sus partidos de acuerdo a la categoria que se
seleccionado debido las diferentes categorias poder llevar un control méas
especifico.



Generar Partidos
Nombre * Apertura
seleccionar Categoria v
CRIBTA = @a4sociacion Tarijefia Municipal de Basquetbol ﬁq
Javier Alefandro Partidos Activos 1 Pagina Principal Paridos ctivos
Administrador +Registrar 3= Categorias  JPartido Activos

"CAMPEONATO APERTURA"

“Categoria Mascotas”

Mostrar 10 v registros Buscar:
N° | Local Visita Categoria Fecha Asignar Datos Enviar Resultados
1 San Roque Lasalle Mascotas 1]
2 Climpia Lasalle Mascotas 1]
3 olimpia san Roque Mascotas G [I[]
4 La salle San Roque Mascotas % 1]}
O Partidos 5 La Salle olimpia Mascotas 1]
¥ Tabla
6 San Rogque olimpia Mascotas E L[]
& Arbitros
Mostrando registros del 1216 de un total de 6 registros
- Anterior 1 Siguiente
nchas
Copyright © 2016 Javier A. Alcoba Gutierrez. All rights reserved. Version Beta

Los Partidos Generados por los campeonatos se podran observar en el
menu partidos de acuerdo a la categoria y al campeonato deseado a ver.

CRIBTA

@asociacion Tarijeia Municipal de Basquetbol — fy

Javier Alejandro Partidos Activos # Pagina Principal Paides sstres
Administrador - - -
+Crear SCategorias  JPartidos Activos  + Reporte.
Mostrar Todos v registros Buscar:
N°Ji Local Visita Cancha Lugar Categoria Fecha Asignar Datos Enviar Resultados
4 Fartidos
* Tabla
avie Mostrando registros del 1 al 6 de un total de 6 registros
Anterior 1 siguiente
& Canchas
Copyright @ 2016 Javier A. Alcoba Gutierrez. All rights reserved. Version Beta

Los partidos devolveran un archivo xlsx cuando se desee obtener un reporte



s Partidoshascatas (2] sz - Excel
NGO | INSERTAR  DISENODEPAGINA  FORMULAS  DATOS  REVISAR  VISTA

Caibr & N[ = Gener iF. ] 7

v H<BH =-|2-4A-|== -|Em. g m |8 | Darfarmato Estilos de | Insestar Els Buscar
condicional - como labla - celda+ | - fitrar seleccionar -
Potapapeles Fuente 5 Aineacién 5 Nimeto 5 Estios Ceass Madiniar

Pegar

A1 - £ | cancha v

A

Cancha ecl
25/03/2017  08:00:00
25/03/2017  09:00:00

Visita
San Rogue La Salle
Olimpia La Salle

Categoria

La asignacion de los datos a los partidos se refiere al lugar del encuentro, el
arbitro asignado, y de manera esencial la fecha la hora de inicio para que un
partido sea habilitado para ser jugado.

Asignar Datos de Partido

Fecha del 25/03/2017
Partido
Hora de 09:00 a.m
Inicio
canchas Cancha A - Complejo Deportivo Garcia Agreda v

Arbitros Oscar Santiago Cano Jurado

CRIBTA = @4sociacion Tarijeia Municipal de Basquetbol g
o Partidos Activos i Pagina Principal Pericas ctves
Administrador #Crer  SCategorias  (*Partidos Activos  + Reporte
Mostrar Todos v registros Buscar:
N° |t Local visita Cancha Lugar Categoria Fecha Asignar Datos Enviar Resultados
1 SanRoque(0) LaSalle(d) CanchaA-Complejo Deportivo GarciaAgreda  Mascotas 25/03/2017 08:00:00 L[]
2 olimpia (0) Lasalle(0) cancha A - Complejo Deportivo Garcia Agreda  Mascotas 25/03/2017 09:00:00 1]}
El olimpia San Roque Mascotas 1]
4 La Salle San Rogue Mascotas {11}
5 La Salle Olimpia Mascotas 1]
4 Fartidos
O Partidos 6 San Reque olimpia Mascotas 1]
¥ Tabla
avie Mostrando registros del 1 al 6 de un total de 6 registros
Anterior 1 siguiente
Copyright @ 2016 Javier A. Alcoba Gutierrez. All rights reserved. Version Beta

De igual Manera una vez concluido el juego pactado o programado. El
resultado final debera ser Brindado al sistema para obtener las posiciones
de acuerdo a los puntos brindados.



Subir resultado

Resultado Final

san & La

Roque salle

La Tabla de posiciones es el conjunto de equipos de una categoria
seleccionados por los puntos ganados.

CRIBTA

Javier Alejandro
® .

Las posiciones podran tener su formato fisico cuando se haga click en el

botdn reportes donde se obtendréa las posiciones de un campeonato y de una
categoria.

ASOCIACION TARUENA DE BALONCESTO

FUNDADA EL 13 DE ABRIL 1936
CERCADO-TARUA

Campeonato Apertura

Equipo Puntos
La Salle

San Roque 1

Olimpia 0

La opcion de los arbitros es que podran ser administrados por el sistema,
donde se les pedira su informacion personal como titulo de arbitro que
tenga, de acuerdo a su titulo se podra otorgarle los partidos que se
encuentren en su nivel de arbitro.



CRIBTA @asociacion Tarjoiia Munkipol do Basquetbol A

Mostrar 1 v regstros Buscar:

Arbitros Activos

N 1. Nombre Apellido Paterno Apellido Materno =] Folo Modificar Eliminar
B — e & @B D

Copyright ® 2016 Javice A alzoba Gutierrez. All ights reserved version pets

Nuevo Arbitro

scumento de Identidad *

Nombeis *

apsllido Paterno *

Apelido Materno

Email

Estado salteroja

Sex

Telefono celutar *

Tipade Arbitro

Las canchas necesariamente deben ser controladas y administradas antes de
un partido, porque es donde se llevara a cabo el encuentro que debe
contener un complejo deportivo.

CRIBTA = @asociacion Tarijeia Municipal de Basquetbol 4
Javier Alejandro Canchas Activas Bi Pagina Principal Canchas Aciivos
Administrador - o . .
4 Registrar  #iCanchas Activas  §jCanchas Eliminadas  &Complejos Deportivas
Mostrar 10 v registros Buscar:
N° 1 Foto Nombre Lugar Ubicacion Modificar Eliminar
-
2 | A cuadalquivir 5. Guadalquivir n
Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros .
Anterior 1 Siguiente

& Canchas

Copyright © 2016 Javier A. Alcoba Gutierrez. All rights reserved. Version Beta







