CAPITULO VI. GLOSARIO Y REFERENCIASBIBLIOGRAFICAS
6.1 GLOSARIO DE TERMINOS

Analisis: Proceso que permite pasar del sistemareal aun modelo conceptual.
Automatizacion: Automatizar algun proceso rutinario.

Clase: Conjunto de objetos que tienen en comin la misma estructura y
comportamiento.

Disefio: Proceso que especifica laimplementacion de un sistema a partir de un modelo
conceptual de éste.

Framework: Marco de trabajo define, en términos generales, un conjunto estandarizado
de conceptos, practicas y criterios para enfocar un tipo de problemética particular que
sirve como referencia, para enfrentar y resolver nuevos problemas de indole similar.
Informacion: Conjunto de caracteres o datos que pueden servir como elementos de
entrada a una computadora.

ISACC: Andisis de cambio y estudio de actividades, es una metodologia para la
determinacion de requerimientos.

Modelo: Abstraccion que describe el sistema bajo estudio. (Un modelo puede consistir
en diagramas mas | os textos, notaciones o aclaraciones necesarias para entender| 0s)

OO: Orientado a objetos.

Objeto: Entidad con identidad propiay capaz de exhibir un comportamiento. Estructura
de datos encapsulada con un conjunto de operaciones que operan sobre |os datos.

OMG: (de sus siglas en inglés Grupo de Gestion de Objetos) es un consorcio dedicado
al cuidado y € establecimiento de diversos estandares de tecnologias orientadas a
objetos, tales como UML, XMI, CORBA. Es una organizacién sin animo de lucro que

promueve e uso de tecnologia orientada a objetos mediante guias y especificaciones
para las mismas. El grupo esta formado por diversas compaiiias y organizaciones con
distintos privilegios dentro de lamisma.

POO: Programacion Orientada a Objetos.

Rational Software: es actualmente conocida como una familia de software de IBM
para € despliegue, disefio, construccion, pruebas y administracion de proyectos en €
proceso desarrollo de software.

RUP: Rational Unified Process, proceso unificado de Rational.

Sistema: Parte del mundo real bajo estudio. Conjunto de cosas (reales o abstractas) que

forman un todo de acuerdo con cierto plan o propdsito.



UML: Unified Modelling Language, lenguaje de model ado unificado.
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