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1. Capitulo |

1.1 PRESENTACION DEL PROYECTO

1.1.1 TITULO DEL PROYECTO
MEJORAMIENTO DE LA ADMINISTRACION DE LA EMPRESA DE COMIDA
RAPIDA TROPICAL POLLOS.

1.1.2 CARRERA/UNIDAD
Ingenieria Informatica

1.1.3 FACULTAD
Ciencias y Tecnologia

1.1.4 DURACION DEL PROYECTO
8 meses

1.1.5 AREA/LINEA DE INVESTIGACION PRIORIZADO

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion - Desarrollo de Sistemas Informéticos —
Sistema Web

1.1.6 RESPONSIBLE DEL PROYECTO
Carrera de Ingenieria Informatica — Taller 111 -- Grupo 4.

1.1.7 ENTIDADES ASOCIADA(S)
Empresa de Comida Répida “TROPICAL POLLOS”.

1.2 PERSONAL VINCULADO AL PROYECTO
1.2.1 DIRECTOR DEL PROYECTO

Calle Cancari Raul 7158542 Tia.

Apellido Apellido Nombre
Paterno Materno C.l.




Estudiante Univ. | Ing. Informatica Ciencias y Tecnologia
Profesion Carrera o | Facultad
Unidad
----------------- 71872609 raulcalle.16@gmail.com
Telf. Oficina Celular Correo electronico Firma

Tabla 1. Director del Proyecto

1.2.2 PARTICIPANTES DEL EQUIPO DE TRABAJO

Categoria Nombres y Carrera/Profesion | C.I. Firma
Apellidos
Director Raul Estudiante en | 7158542Tja
Calle Cancari Ingenieria
Informatica
Asesor Ing. Roberto Ing. De Sistemas
Salinas

Tabla 2. Participantes del equipo de trabajo

1.2.3 ACTIVIDADES PREVISTAS PARA LOS INTEGRANTES DEL EQUIPO DE
INVESTIGACION

Responsable Actividades



mailto:%20raulcalle.16@gmail.com

Director

Como Jefe de Proyecto:

Planificar y controlar el cronograma del proyecto.

Asignar y gestionar recursos y prioridades a los
distintos componentes y actividades del proyecto.

Coordinar las iteraciones entre el equipo de

trabajo y los usuarios del proyecto.

Mantener al equipo del proyecto enfocado en los

objetivos.

Establecer un conjunto de préacticas que aseguren

la calidad e integridad del proyecto.

Supervisar el desarrollo del proyecto.
Como Analista de Sistemas:

- Capturar la especificacion y validacion de

requisitos interactuando con los usuarios.
- Elaborar el Anélisis y Disefio del Sistema.
Como Programador:
e Realizar la Programacion del Sistema.
- Elaborar las pruebas funcionales del Sistema.
Como Capacitador:

- Formar al personal en el uso de las TIC para el

manejo del producto final.

Tabla 3.Actividades previstas para los integrantes del equipo de investigacion

1.2.3.1 UNIDADES DE GESTION: ORGANIGRAMA DEL EQUIPO DEL

PROYECTO

Jefe de




Proyecto

Analistay
Disefador

Capacitador
o Formador

Programador

Figura 1.0rganigrama del equipo del

proyecto



1.3 MARCO REFERENCIAL

1.3.1 INTRODUCCION

En la actualidad el avance de la tecnologia otorga a las empresas la posibilidad de
mejorar sus procesos Y digitalizar la informacidn que estas generan, con el objetivo de
fortalecerlas y asi proporcionar un servicio agil y ser mas productivas, ademas de que
los datos que generan pueden ser clasificadas y estar al alcance de manera inmediata y
asi poder tomar decisiones oportunas.

Un concepto importante para el éxito o fracaso de una empresa, es la administracion
de la informacién que posee, genere y procesa ya que se trata del patrimonio mas

importante de una empresa.

1.3.2 ANTECEDENTES
El proyecto planteado nacid con la idea de permitir a la empresa tener una vision mas
amplia del modelo competitivo del mundo empresarial actual y de las nuevas técnicas

de Marketing en un mercado saturado y evidentemente competitivo.

En la actualidad la creacién de microempresas en el departamento de Tarija ha ido
creciendo en una manera favorable para el crecimiento econémico de la ciudad, ya que
gracias a esas personas emprendedoras se han ido habilitando fuentes de trabajo que
beneficia a la poblacion.

El cual ha sido el caso de la empresa de comida rapida TROPICAL POLLOS una
empresa muy joven que opera hace 11 afios, y que al pasar el tiempo su demanda fue
creciendo, asi también como fue creciendo la poblacion vy el territorio de la ciudad de
Tarija.

Unos de los problemas eh inquietudes de una empresa mediante su etapa de crecimiento
es poder controlar y verificar la cantidad de productos que producen al dia, y cuanto es
la venta de los mismos.

Ya que la microempresa realiza los siguientes procesos:

Se entregan los insumos por parte del personal de la microempresa

Realiza la preparacion de platos mediante insumos (ingredientes de preparacion)

Realizan las compras de bebidas por parte sus proveedores.



Realiza el registro de sus clientes solo con el dato del Cedula de Identidad o NIT

Se realiza los pedidos via teléfono por parte de los clientes hacia la microempresa

Las entregas se realizaban con demoras de tiempo ya que el personal no contaba con
muchos datos de la ubicacion del cliente.

Se realizaba el registro de sus ventas mediante un libro diario que lo realizaba el
contador al final de cada jornada

La emision de facturas se realiza mediante talonarios fisicos comprados por una
imprenta que trabaja con impuestos nacionales

No se realizaban la entrega de reportes, ya que el contador tiene que realizar un informe
cada trimestre del movimiento econémico de la microempresa.

Toda esta informacion es almacenada en una hoja de trabajo (Excel), hoja de trabajo
elaborado por el contador.

De manera que tal procedimiento y el limitante que es el tiempo, tiende a ocasionar
que, el procesamiento de datos de los procesos para la administracion de la
microempresa sea lento e inadecuado.

De acuerdo al crecimiento anual de clientes nuevos, se ha visto la necesidad de hacer

algo al respecto, de ahi que el presente trabajo surge a raiz de esta situacion.

1.3.3 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
En TROPICAL POLLOS el manejo de la informacion se la maneja relativamente de

forma manual, la cual conlleva a muchos contratiempos, provocando mala toma de
decisiones y no poder contar con la informacién académica por parte del usuario

interesado.






1.3.3.1 Analisis de la Causa de Problemas
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Figura 2.Arbol de Problemas
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1.3.3.2 Analisis de los objetivos
Figura 3.Arbol de Objetivos
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1.3.4 OBJETIVOS

1.3.4.1 OBJETIVO GENERAL

Administracion de la informacion de la empresa de comida rapida “Tropical Pollos”

mejorada.

1.3.4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Automatizacion de la informacion a través de un sistema de gestion web para
la empresa de comida rapida “Tropical Pollos”.

Capacitacion al personal de la empresa sobre el manejo del sistema informético
desarrollado

1.3.43 METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LAS

APLICACIONES
Se utiliz6 la metodologia RUP (Racional Unified Process), que mejora

considerablemente la calidad de desarrollo del sistema, ya que la misma utiliza
el Lenguaje Unificado de Modelado (UML) para preparar todos los esquemas

de un sistema software.

RUP es un proceso agil de desarrollo que se repite a lo largo de una serie de
ciclos que constituyen la vida de un sistema. Cada ciclo concluye con una

version del producto para los clientes.

El flujo de trabajo fundamental tiene los siguientes
pasos:

e Requerimientos: Trasladando las necesidades del negocio a un
sistema automatizado.

e Anadlisis y Disefio: Trasladando los requerimientos dentro de la
arquitectura de software.

e Programacion e Implementacion: Creando software que se ajuste
a laarquitectura y que tenga el comportamiento deseado.

e Pruebas: Asegurandose que el comportamiento requerido es el correcto
y que todo lo solicitado esta presente.

Requerimientos: En base a las entrevistas se obtuvo la informacion que
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refleja las necesidades de los involucrados para la determinacion de

requerimientos.

Analisis y disefio: En base a la determinacidn de requerimientos, se estructuro
las diferentes vistas (Diagramas, base de datos, Pantallas) de la aplicacion,

tomando en cuenta metodologias de desarrollo de software.

Programacion e Implementacion: La programacion fue de forma modular y
orientada a objetos, se utilizaron tecnologias de punta contando con el apoyo
de programadores experimentados (ingenieros informaticos) y programadores
novatos (estudiantes), creando la aplicacién informéatica que tenga el

comportamiento deseado.

Pruebas y Validacion: Antes de desarrollar las pruebas se procedid
a la introduccion de datos. Introducida esta informacion al sistema se dara
inicio a la fase de pruebas de desarrollo que seran mediante casos de prueba
tomados de cada modulo y se realizaran los ajustes necesarios para una correcta

validacion.

Este proceso se torna repetitivo, si se detectan inconsistencias en el sistema

implicando el retorno de cualquiera de las fases anteriores para su correccion.

| Analisis de requerimientos |

.
| Amndlisis v disefio del sistema |

b,

| Programacidn |

Ciclo de

desarmrollo

Walidacion

A ceptacidon
final

i

|
/

(Fm D

Figura 4.Resumen de la metodologia para el desarrollo

1.3.5 RESULTADOS ESPERADOS
Con el Sistema de Mejoramiento de administracion de la empresa de comida rapida
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“TROPICAL POLLOS” se pueden realizar las operaciones de la mejor manera,
donde los clientes puedan realizar los pedidos de una forma répida y facil, los
vendedores puedan realizar su trabajo de una forma automatizada y veraz, y el gerente
pueda obtener reportes exactos de los procesos que se lleven a cabo dentro de la

microempresa.

1.3.6  TRANSFERENCIA DE RESULTADOS

1.3.6.1 Mediosy Estrategias para la transferencia de resultados

Presentacion final del sistema informatico al gerente administrativo de la
microempresa de comida rapida “TROPICAL POLLOS”.

Entrega de instaladores del sistema informatico y la documentacion
desarrollada en el proyecto.

Socializacion del producto final con el personal involucrado.

1.3.7 GRUPO DE BENEFICIARIOS

e Gerente: Le es mas facil el seguimiento dia a dia de la microempresa,
dejando de usar tanto papeleo.

e Vendedor: Pueden realizar el manejo de los procesos de ventas y compras de
una manera més facil y sencilla, sin necesidad de realizar calculos mentales
y/o manuales evitando discrepancias.

e Cliente: Son atendidos de manera Répida y Eficaz, aparte de contar con el
Sistema que permitird acceder, informarse y realizar pedidos de productos

que ofrezca la microempresa



1.3.8 MATRIZ DE MARCO LOGICO
Esta matriz muestra una vision general del proyecto.
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Resumen Narrativo del Proyecto

Indicadores

Medios de Verificacion

Supuestos

Fin:

Cooperar al mejoramiento de la
calidad de servicio que ofrece la
de comida

empresa rapida

“Tropical pollos” a la poblacion.

Al finalizar el proyecto se
cuenta con informacion
completa en el 70% de los
procesos relacionados con
Gestion  Administrativa
de la empresa de comida

rapida “Tropical Pollos”.

Desarrollo de encuestas
al personal para
determinar el
fortalecimiento en la
actividad

administrativa, avalado
por el propietario de la

empresa.

Sostenibilidad:

La empresa de comida
rapida TROPICAL
POLLOS, mantienen
los recursos humanos y
financieros requeridos
para mantener los
componentes
realizados en el
proyecto.

Hay estabilidad
econOmica dentro de la

empresa.
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Propdsito:

Administracion de la informacion
de la empresa de comida rapida

“Tropical Pollos” mejorada.

Al finalizar el proyecto el
sistema automatizara las
actividades de
administracion  de la
empresa de comida rapida
“Tropical Pollos” en un

70 %.

Sistema instalado y

funcionando en la Web.

Reportes  estadisticos

entregados  por el
Sistema Web acerca de
los modulos o acciones
realizados en la empresa
abalan el buen
funcionamiento del

sistema.

Proposito a fin:

La microempresa apoya
y toma un papel activo
en el desarrollo del

proyecto.

Existe la disponibilidad
del personal encargado
de la administracion

del sistema.
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Componentes:

1. Sistema informatico para la
administracién de la empresa
de comida rapida “Tropical

Pollos” Desarrollado.

1.1 Al finalizar el proyecto en
2015 se habra
las fases de

la gestion

completando
analisis disefio junto con el
del

ademés se contara con una

desarrollo sistema,

carpeta de andlisis, desarrollo,

pruebas y codigo.

111

conformidad con el Sistema

Certificado de

Informatico firmado por el

propietario de la empresa de

comida rapida “Tropical
Pollos™.
1.1.2 Documentacion de

Andlisis y Disefio  del

Sistema Informético.

Componentes a Proposito

e Se

recursos econémicos y

cuenta con los

humanos necesarios

para llevar a cabo el

desarrollo  de  los
componentes del
proyecto.

e TROPICAL POLLOS
mantiene su
disponibilidad de

brindar  informacién
necesaria  para el
desarrollo  de  los
componentes del

proyecto.




17

Capacitacion del uso de los
recursos TIC y el manejo del
Sistema Informéatico para la
administracién de la empresa
de comida rapida “Tropical

Pollos” Desarrollado.

2.1 La capacitacion y la
socializacion del sistema
informatico para la
administracién de la empresa
de comida rapida “Tropical
Pollos” se llevara a cabo en

febrero del 2016

2.1.1 Planilla con firma de

las personas capacitadas.

2.2.1 Registro de los
participantes de los cursos
de capacitacion realizados
por los encargados del

proyecto.

El Gerente 0
representante de la
empresa, mantiene un
papel
asistiendo a los cursos

proactivo

de capacitacion.

El personal capacitado
mantiene el interés en
continuar  explorando
los  beneficios  del
Internet y del Sistema

Web.
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Actividades:

C1. Sistema Web

1. Anélisis y Especificacion

de requerimientos

En la presente actividad se
llevara a cabo el andlisis y
especificacion de
requerimientos, mediante la
realizacion de entrevistas,
cuestionarios 'y plasmarlos
mediante diagramas de casos

de uso.

2. Disefo del Sistema

Equipo de

computacion...3000 Bs.

Material de

escritorio......... 805 Bs.

Servicios basicos 320Bs

Disenador....... 1000 Bs.

Informe de la ejecucion
presupuestaria por parte
del Director del

proyecto.

Actividades a
Componentes
e Se cuenta con los

recursos econémicos y
humanos necesarios a
tiempo para llevar a

cabo las actividades

e Existencia y
disponibilidad de wun
Web Hosting disponible
para la publicacion de la

pagina Web.
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Realizar el disefio del Sistema
Web mediante diagramas UML
hasta el diagrama de clases, se
analizard y se disefiard la
estructura en la cual la
informacion del sistema sera
almacenada. (Se realiza el
modelo Orientado a Objetos de
la Base de Datos).

3. Desarrollo del Sistema

Se realizaré la programacion y
pruebas para la validacién del
Sistema Web.

C2.Estrategias de Socializacion

Hosting

2880 Bs.
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8. Formacion al personal en
el uso de las TIC para el
manejo del producto

final.

Se realizara la formacion a los
usuarios finales en el uso de las
TIC para el manejo del
producto final, mediante un
curso de capacitacion

previamente planificado.

9. Definir los mediosy llevar
a cabo las estrategias de
socializacion del producto

final.

Se realizara la socializacion

del proyecto al gerente o

Capacitador......950 Bs.

Refrigerios.......1325 Bs.

Imprenta......... 4750 Bs.

Publicidad....... 2720 Bs.
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representantes y personal de la
microempresa, por medio de
afiches, pancartas, volantes y

folletos.

Incentivo 40%... 11600 Bs.

TOTAL............ 29350

Tabla 4. Marco Logico del Proyecto
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2. Capitulo 11
2.1. COMPONENTE I

2.1.1. SISTEMA DE MEJORAMIENTO DE LA ADMINISTRACION DE LA
EMPRESA DE COMIDA RAPIDA TROPICAL POLLOS

1.3.9 Antecedentes
Pollos Tropical es una microempresa de comida rapida con 11 afios al servicio en el mercado

tarijefio. Cuenta con su sucursal en el barrio el molino.

Mantiene la preferencia de sus clientes con un variado Menu de pollos, y bebidas que se
caracterizan por el sabor unico que identifica a la marca. Ademas de brindar un servicio cordial
y eficiente, que hace que la visita de nuestros clientes sea una experiencia....... Como te gusta
atil.

En todos estos afios, se llegd a conformar una empresa solida y respetable, con un
cumplimiento estricto a las leyes en materia tributaria y social, asi como también a las
obligaciones bancarias.

Los fundadores realizaron su suefio como empresarios aportando a la economia del pais, con
la creacion de fuentes de trabajo para muchas familias bolivianas.

MISION: Lograr que la mayor cantidad de gente disfrute nuestro sabor.
VISION: Ser la mejor cadena de comida rapida reconocida por su excelente sabor y servicio
a sus clientes.

1.3.10 Objetivo General
Analizar, Disefiar y Desarrollar un sistema automatizado que ayude a controlar los registros

y procesos de productos de la microempresa.
1.3.11 Objetivos Especificos
v Recoger la mayor cantidad de informacion, con la que podamos entender la

manera de compras y ventas de los productos, que realiza la microempresa de comida
rapido TROPICAL POLLOS.
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v Analizar toda la informacién recolectada para adquirir conocimiento sobre la
microempresa y asi poder determinar los requerimientos que cubre el sistema.

v' Disefiar y estructurar el sistema de forma que este cumpla todos los requerimientos
identificados.

v" Desarrollar el sistema tomando en cuenta las tecnologias que mejor se adapten a su
propasito.

v Ejecutar pruebas que garanticen la calidad del sistema e identifiquen errores a

corregir antes de su implementacion.

1.3.12 Unidad de Gestion
Debido a la importancia que representa el sistema para el actual proyecto se utilizo las

siguientes unidades para facilitar el desarrollo y garantizar la calidad del Sistema:
e Planificacion y control de etapas del proyecto: Para realizar la planificacion de fases

se utiliza la herramienta:

» Microsoft Project: Para determinar el calendario que se seguira durante el desarrollo

del proyecto teniendo asi un mayor control del tiempo en el avance del proyecto.

e Determinacion de requerimientos: Para realizar la identificacion de los
requerimientos, del sistema se requirié hacer uso de metodologias en este caso se

utilizarén entrevistas y cuestionarios.

Ademas se utilizara la herramienta Enterprise Architect 8 para la representacién de

los casos de uso del sistema y sus funcionalidades.

e Disefio: Se requerira hacer uso de herramientas como:
» Enterprise Architect 8 para la representacion de los diagramas de: casos de uso,
clases, secuencia, componentes y despliegue.

» Bootstrap como apoyo para el disefio web adaptable de las interfaces HTML.
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e Programacion: Se utilizaran de las siguientes herramientas:
» Modelo Vista Template como el framework de trabajo.
» Apache Tomcat 7.0.39 que seré el servidor del sitio web.
» Eclipse Kepler serd el IDE para poder editar cddigo Java que serd el lenguaje
de programacién utilizado para la Pagina Web.
» PostgreSQL 9.0 para la base de datos implementada.
> Adobe Dreamweaver para editar codigo HTML.

1.3.13 Metodologia de Desarrollo
1.3.13.1 Metodologia RUP (Rational Unified Process)

a) Definicion, RUP es un marco del proyecto que describe una clase de los procesos que
son iterativos e incrementales. Es un proceso de Ingenieria de Software que captura las
mejores practicas del conocimiento de lideres en Ingenieria de Software y que provee un
enfoque para asignar tareas y responsabilidades dentro de una organizacion de desarrollo.

Los procesos de RUP, estiman tareas y horario del plan midiendo la velocidad de iteraciones
concerniente a sus estimaciones originales. Las iteraciones tempranas de proyectos
conducidos por RUP se enfocan fuertemente sobre arquitectura del software; la puesta
en préctica rapida de caracteristicas se retrasa hasta que se ha identificado y se ha probado
una arquitectura firme.

Nos permite realizar un levantamiento exhaustivo de requerimientos.

Las actividades de RUP se centran en crear y mantener modelos, utilizando UML, en forma
efectiva.

e Busca detectar defectos en las fases iniciales.

¢ Intenta reducir al nimero de cambios tanto como sea posible.

e Realiza el Analisis y Disefio, tan completo como sea posible.

o Disefio genérico, intenta anticiparse a futuras necesidades.

e Las necesidades de clientes no son faciles de discernir.
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e Existe un contrato prefijado con los clientes.

e El cliente interactta con el equipo de desarrollo mediante reuniones.

b) Caracteristicas esenciales, Los autores de RUP destacan que el proceso de

software propuesto por RUP tiene tres caracteristicas esenciales: esta dirigido por los

Casos de Uso, esté centrado en la arquitectura, y es iterativo e incremental.

Esta dirigido por los Casos de Uso: Los Casos de Uso son una técnica de
captura de requisitos que fuerza a pensar en términos de importancia para el
usuario y no sélo en términos de funciones que seria bueno contemplar. Se
define un Caso de Uso como un fragmento de funcionalidad del sistema que
proporciona al usuario un valor afiadido. Los Casos de Uso representan los

requisitos funcionales del sistema.

Los Casos de Uso, no solo inician el proceso de desarrollo sino que
proporcionan un hilo conductor, permitiendo establecer trazabilidad entre los
artefactos que son generados en las diferentes actividades del proceso de

desarrollo.

En RUP los Casos de Uso no son s6lo una herramienta para especificar los

requisitos del sistema. También guian su disefio, implementacion y prueba.

Esta Centrado en su Arquitectura: La arquitectura de un sistema es la
organizacion o estructura de sus partes mas relevantes, lo que permite tener
una vision comun entre todos los involucrados (desarrolladores y usuarios) y
una perspectiva clara del sistema completo, necesaria para controlar el
desarrollo.

La arquitectura involucra los aspectos estaticos y dindmicos mas

significativos del sistema, esta relacionada con la toma de decisiones que
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indican cémo tiene que ser construido el sistema y ayuda a determinar en qué
orden. Ademas la definicion de la arquitectura debe tomar en consideracion
elementos de calidad del sistema, rendimiento, reutilizacion y capacidad de
evolucion por lo que debe ser flexible durante todo el proceso de desarrollo.
La arquitectura se ve influenciada por la plataforma software, sistema operativo,
gestor de bases de datos, protocolos, consideraciones de desarrollo como
sistemas heredados. Muchas de estas restricciones constituyen requisitos

no funcionales del sistema.

En el caso de RUP ademas de utilizar los Casos de Uso para guiar el proceso
se presta especial atencion al establecimiento temprano de una buena
arquitectura que no se vea fuertemente impactada ante cambios posteriores

durante la construccién y el mantenimiento.

Cada producto tiene tanto una funcién como una forma. La funcién corresponde
a la funcionalidad reflejada en los Casos de Uso y la forma la proporciona la
arquitectura. Existe una interaccion entre los Casos de Uso y la arquitectura, los
Casos de Uso deben encajar en la arquitectura cuando se llevan a cabo y la
arquitectura debe permitir el desarrollo de todos los Casos de Uso requeridos,
actualmente y en el futuro. Esto provoca que tanto arquitectura como Casos de
Uso deban evolucionar en paralelo durante todo el proceso de desarrollo del

software.

Es Iterativo e Incremental: Segun el equilibrio correcto entre los Casos de
Uso y la Arquitectura es algo muy parecido al equilibrio de la forma y la funcién
en el desarrollo del producto, lo cual se consigue con el tiempo. Para esto, la
estrategia que se propone en RUP es tener un proceso iterativo e incremental en
donde el trabajo se divide en partes mas pequefias 0 mini proyectos. Permitiendo
que el equilibrio entre Casos de Uso y Arquitectura se vaya logrando durante
cada mini proyecto, asi durante todo el proceso de desarrollo. Cada mini
proyecto se puede ver como una iteracion (un recorrido mas o0 menos completo

a lo largo de todos los flujos de trabajo fundamentales)
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del cual se obtiene un incremento que produce un crecimiento en el producto.

Una iteracién puede realizarse por medio de una cascada. Se pasa por los
flujos fundamentales (Requisitos, Analisis, Disefio, Implementacion y Pruebas),
también existe una planificacion de la iteracion, un analisis de la iteracion y
algunas actividades especificas de la iteracion. Al finalizar se realiza una
integracion de los resultados con lo obtenido de las iteraciones anteriores.

c) Fases en el ciclo de Desarrollo, Este proceso de desarrollo considera que
cualquier desarrollo de un sistema software debe pasar por cuatro fases que se
describirdn a continuacién, la figura muestra las Fases de desarrollo y los diversos
flujos de trabajo involucrados dentro de cada fase con una representacion grafica en
cudl de los flujos se hace mayor énfasis segun la fase, cabe destacar el flujo de trabajo

concerniente al negocio.

Phases
Workflows | | Inception|| Elaboration |  Construction || Transition

Business Modeling

Requirements

Analysis & Design

Implementation
Test

Deployment

Configuration
& Change Mgmt

Project Management i
Environment . PN

I O vl el el i el

Iterations

Figura 5. Fases en el ciclo de Desarrollo de R.U.P.

e Fase 1: Preparacion Inicial (“Incepcion”)

Su objetivo principal es establecer los objetivos para el ciclo de vida del
producto. En esta fase se establece el caso del negocio con el fin de delimitar

el alcance del sistema, saber qué se cubrird y delimitar el alcance del proyecto.
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El caso de negocio incluye criterios de éxito, la evaluacion de riesgos, y la
estimacion de los recursos necesarios, y un plan de la fase que muestre las

fechas previstas e hitos importantes.

Fase 2: Preparacion Detallada (“Elaboracién”)

Su objetivo principal es plantear la arquitectura para el ciclo de vida del
producto. En esta fase se realiza la captura de la mayor parte de los
requerimientos funcionales, manejando los riesgos que interfieran con los
objetivos del sistema, acumulando la informacion necesaria para el plan de
construccion y obteniendo suficiente informacion para hacer realizable el caso

del negocio.
El resultado de la fase de elaboracion es:

Un modelo de caso de uso (por lo menos 80% completo) - todos los
casos de uso y actores deben haber sido identificados-, y se han
desarrollado la mayoria de las descripciones de casos de uso.

Requerimientos suplementarios que capturan los requerimientos no
funcionales o cualquier requerimiento que no se asocie a un caso de

uso especifico.

Fase 3: Construccion (“Construccion”)

Su objetivo principal es alcanzar la capacidad operacional del producto. En
esta fase a través de sucesivas iteraciones e incrementos se desarrolla un
producto software, listo para operar, éste es frecuentemente Ilamado version

beta.

Fase 4: Transicion (“Transicion”)

Su objetivo principal es realizar la entrega del producto operando, una vez
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realizadas las pruebas de aceptacion por un grupo especial de usuarios y

habiendo efectuado los ajustes y correcciones que sean requeridos.

Este incluye:

e Operacién en paralelo con un sistema anterior que el nuevo
sistema esté sustituyendo.
e Laconversion de las bases de datos operacionales.

o Entrenamientos y capacitacion de los usuarios y la gente de
mantenimiento.

1.3.13.2 UML (Lenguaje Unificado de Modelado)

UML es ante todo un lenguaje. Un lenguaje proporciona un vocabulario y unas reglas para
permitir una comunicacion. En este caso, este lenguaje se centra en la representacion grafica

de un sistema.

Se ha convertido en el estdndar de facto de la industria, debido a que ha sido impulsado por
los autores de los tres métodos mas usados de orientacion a objetos: Grady Booch, Ivar

Jacobson y Jim Rumbaugh.

Este lenguaje, nos indica como crear y leer los modelos, pero no dice cdmo crearlos. Esto

ultimo es el objetivo de las Metodologias de desarrollo.
a) Los objetivos de UML son muchos, pero se pueden sintetizar sus funciones:

- Visualizar: UML permite expresar de una forma grafica un sistema de forma que
otro lo puede entender.

- Especificar: UML permite especificar cuéles son las caracteristicas de un sistema
antes de su construccion.

- Construir: A partir de los modelos especificados se pueden construir los sistemas
disefiados.

- Documentar: Los propios elementos graficos sirven como
documentacion del sistema desarrollado que pueden servir para su futura

revision.
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Aungque UML estd pensado para modelar sistemas complejos con gran cantidad de
software, el lenguaje es lo suficientemente expresivo como para modelar sistemas que no
son informéticos, como flujos de trabajo (workflow) en una empresa, disefio de la

estructura de una organizacion y por supuesto, en el disefio de hardware.
b) Un modelo UML esta compuesto por tres clases de bloques de construccion:

- Elementos: Los elementos son abstracciones de cosas reales o ficticias (objetos,
acciones, etc.).

- Relaciones: relacionan los elementos entre si.

- Diagramas: Son colecciones de elementos con sus relaciones.

¢) UML es ademas un método formal de modelado. Esto aporta las siguientes

ventajas:

- Mayor rigor en la especificacion.

- Permite realizar una verificacion y validacion del modelo realizado.

- Se pueden automatizar determinados procesos y permite generar codigo a
partir de los modelos y a la inversa (a partir del codigo fuente generar los modelos).
Esto permite que el modelo y el cddigo estén actualizados, con lo que siempre se
puede mantener la visién en el disefio, de mas alto nivel, de la estructura de un
proyecto.

d) UML ofrece notacion y semantica estandar:

UML prescribe una notacién estandar y semanticas esenciales para el modelado de un
sistema orientado a objetos. Previamente, un disefio orientado a objetos podria haber sido
modelado con cualquiera de la docena de metodologias populares, causando a los revisores
tener que aprender las semanticas y notaciones de la metodologia empleada antes que

intentar entender el disefio en si.

UML cuenta con varios tipos de diagramas, los cuales muestran diferentes aspectos de

las entidades representadas.

En UML 2.0 hay 13 tipos diferentes de diagramas. Para comprenderlos de manera

concreta, es Util categorizarlos jerarquicamente.

Los Diagramas de Estructura enfatizan en los elementos que deben existir en el
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sistema modelado:

Diagrama de clases, representan la estructura estatica en términos de clases y
relaciones.

Diagrama de componentes, representan los componentes fisicos de una
aplicacion.

Diagrama de objetos, representan los objetos y sus relaciones, corresponden
a diagramas de colaboracion simplificados sin la representacion del envio de
mensajes.

Diagrama de estructura compuesta (UML 2.0)

Diagrama de despliegue, representan el despliegue de los componentes sobre
los dispositivos fisicos.

Diagrama de paquetes, muestra como un sistema estd dividido en
agrupaciones logicas mostrando las dependencias entre esas agrupaciones.

Los Diagramas de Comportamiento enfatizan en lo que debe suceder en el sistema

modelado:

Diagrama de actividades, representan el comportamiento del sistema en
términos de acciones.

Diagrama de casos de uso, representan funcionalidad del sistema desde el
punto de vista del usuario.

Diagrama de estados, representan el comportamiento de una clase en término
de estados.

Los Diagramas de Interaccion son un subtipo de diagramas de comportamiento, que

enfatiza sobre el flujo de control y de datos entre los elementos del sistema modelado:

Diagrama de secuencia, son una representacion temporal de los objetos y sus
interacciones.

Diagrama de comunicacion, que es una version simplificada del Diagrama de
colaboracion (UML 1.x), son una representacion espacial de los objetos,
enlaces e interacciones entre ellos.

Diagrama de tiempos (UML 2.0).

Diagrama global de interacciones o Diagrama de vista de interaccion (UML
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2.0).

1.3.13.3 Tipos de Diagramas Utilizados

1.3.13.3.1 Diagrama de Clases

Es un tipo de diagrama estatico que describe la estructura de un sistema mostrando sus
clases, atributos y las relaciones entre ellos. Los diagramas de clases son utilizados
durante el proceso de analisis y disefio de los sistemas, donde se crea el disefio conceptual
de la informacion que se manejara en el sistema, y los componentes que se encargaran

del funcionamiento y la relacion entre uno y otro.

1.3.13.3.2 Diagrama de Casos de Uso
Captura las interacciones de los casos de uso y los actores. Describe los requisitos
funcionales del sistema, la forma en la que las cosas externas (actores) interactGan a través

del limite del sistema y la respuesta del sistema.

1.3.13.3.3 Diagrama de Secuencias

Es una representacion estructurada del comportamiento como una serie de pasos
secuenciales a lo largo del tiempo. Se usa para representar el flujo de trabajo, el paso de
mensajes y como los elementos en general cooperan a lo largo del tiempo para lograr un

resultado.

1.3.13.3.4 Diagrama de Componentes

llustra los fragmentos de software, controladores embebidos, etc. que conformaran un
sistema. Un diagrama de componentes tiene un nivel de abstraccién mas elevado que un
diagrama de clase - usualmente un componente se implementa por una o mas clases (u
objetos) en tiempo de ejecucion. Estos son bloques de construccion, como asi

eventualmente un componente puede comprender una gran porcion de un sistema.

1.3.13.3.5 Diagrama de Despliegue
El Diagrama de Despliegue es un tipo de diagrama del Lenguaje Unificado de Modelado que

se utiliza para modelar la disposicion fisica de los artefactos software en nodos (usualmente

plataforma de hardware). Los elementos usados por este tipo de diagrama son nodos
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(representados como un prisma), componentes (representados como una caja rectangular con

dos protuberancias del lado izquierdo) y asociaciones.

1.3.14 Herramientas de Construccion de Software

1.3.14.1 Modelo Vista Template
Bésicamente los 3 componentes principales del framework tienen como funcién crear una

comunicacion entre ellos para extraer informacion vital de base de datos y presentarlas en
el navegador

Model.- EI modelo tiene como objetivo mapear a la base de datos de tal forma que crea una
sincronizacion entre la base de datos y la aplicacién, con el fin de mantener actualizada
toda la informacion de las tablas, campos, y datos de nuestra base

Vista.- La vista tiene como objetivo recibir el requerimiento que es enviado por el
navegador, procesar la informacion, si es necesario realizar una peticion al modelo para
extraer un valor de base de datos u otro de los casos podria ser que s6lo muestre un mensaje
enviando un requerimiento al template.

Template.- Es basicamente un archivo HTML que tiene como objetivo mostrar el pantalla
de forma amigable la respuesta que es enviada por la vista

1.3.14.2 Eclipse Kepler

Eclipse es una plataforma de software compuesto por un conjunto de herramientas de
programacion de codigo abierto multiplataforma para desarrollar lo que el proyecto llama
"Aplicaciones de Cliente Enriquecido”, opuesto a las aplicaciones "Cliente-liviano™ basadas
en navegadores. Esta plataforma, tipicamente ha sido usada para desarrollar entornos de
desarrollo integrados (del inglés IDE), como el IDE de Java llamado Java Development
Toolkit (JDT) y el compilador (ECJ) que se entrega como parte de Eclipse (y que son usados
también para desarrollar el mismo Eclipse). Sin embargo, también se puede usar para otros
tipos de aplicaciones cliente, como BitTorrent o Azureus.

Eclipse es también una comunidad de usuarios, extendiendo constantemente las areas de
aplicacion cubiertas. Un ejemplo es el recientemente creado Eclipse Modeling Project,
cubriendo casi todas las areas de Model Driven Engineering.

Eclipse fue desarrollado originalmente por IBM como el sucesor de su familia de
herramientas para VisualAge. Eclipse es ahora desarrollado por la Fundacion Eclipse, una
organizacion independiente sin animo de lucro que fomenta una comunidad de codigo abierto
y un conjunto de productos complementarios, capacidades y servicios.
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Eclipse fue liberado originalmente bajo la Common Public License, pero después fue re-
licenciado bajo laEclipse Public License. La Free Software Foundation ha dicho que ambas
licencias son licencias de software libre, pero son incompatibles con Licencia publica general
de GNU (GNU GPL).

KEPLER

Figura 6. Eclipse Kepler

1.3.14.3 Hojas de Estilo CSS3

El nombre hojas de estilo en cascada viene del inglés Cascading Style Sheets, del que toma
sus siglas. CSS es un lenguaje usado para definir la presentacion de un documento
estructurado escrito en HTML o XML (y por extensién en XHTML). EI W3C (World Wide
Web Consortium) es el encargado de formular la especificacion de las hojas de estilo que
serviran de estandar para los agentes de usuario o navegadores.

La idea que se encuentra detras del desarrollo de CSS es separar la estructura de un
documento de su presentacion.

La informacion de estilo puede ser adjuntada como un documento separado o en el mismo
documento HTML. En este ultimo caso podrian definirse estilos generales en la cabecera

del documento o en cada etiqueta particular mediante el atributo.
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Figura 7. Estilo de hoja CSS3

1.3.14.4 JQUERY

jQuery es una biblioteca de JavaScript, creada inicialmente por John Resig, que
permite simplificar la manera de interactuar con los documentos HTML, manipular el
arbol DOM, manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar interaccion con la

técnica AJAX a paginas web.

jQuery es software libre y de codigo abierto, posee un doble licenciamiento bajo la
Licencia MIT vy la Licencia Publica General de GNU v2, permitiendo su uso en
proyectos libres y privativos.jQuery, al igual que otras bibliotecas, ofrece una serie de
funcionalidades basadas en JavaScript que de otra manera requeririan de mucho mas
cbdigo, es decir, con las funciones propias de esta biblioteca se logran grandes
resultados en menos tiempo y espacio.

- Seguridad
El codigo sera mas facil de mantener, eliminando ambigliedades y permitiendo una

escritura mas clara y concisa.
- Simplicidad

El lenguaje sera lo suficientemente intuitivo como para que el programador pueda

escribir codigo sin tener que consultar el manual de referencia constantemente.

- Performance
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El lenguaje habilitara a los programadores para escribir complejos programas que

funcionen de forma maés eficiente y responsable.
- Compatibilidad

Como dialecto de la especificacion ECMAScript, el lenguaje estara provisto de una
mayor compatibilidad con los estandares de la industria. Se pretende lograr un

lenguaje mas coherente y unificado.

1.3.14.5 Enterprice Architect for UML
Es una herramienta “modelado visual” de UML. La herramienta esta disefiada para
una gama amplia de usuarios como ser ingenieros de software, analistas de sistemas,
analistas comerciales y arquitectos de sistemas o para cualquiera que esta interesado
en construir sistemas, software de gran potencia que usan un acercamiento orientado

a objeto fiablemente.

Ademas, VP-UML apoya las tltimas normas de anotacion de UML.

"’ Enterprise Architect
‘ Version 8.0

S~ X

1852~ 3530 Spiarx Systenn. A fighits resetvnd.

Figura 8. Enterprise Architect 8 for UML

1.3.14.6 Java

Java es un lenguaje de programacion de propdsito general, concurrente, orientado a
objetos que fue disefiado especificamente para tener tan pocas dependencias de
implementacién como fuera posible. Su intencidn es permitir que los desarrolladores de
aplicaciones escriban el programa una vez y lo ejecuten en cualquier dispositivo (conocido
en inglés como WORA, o "write once, run anywhere"), lo que quiere decir que el codigo que
es ejecutado en una plataforma no tiene que ser recompilado para correr en otra. Java es, a
partir de 2012, uno de los lenguajes de programacion mas populares en uso, particularmente
para aplicaciones de cliente-servidor de web, con unos 10 millones de usuarios reportados
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Java

Figura 9. Java

1.3.14.7 PostgreSQL

PostgreSQL es un potente sistema de base de datos objeto-relacional de cddigo
abierto. Cuenta con méas de 15 afos de desarrollo activo y una arquitectura probada que se
ha ganado una sélida reputacion de fiabilidad e integridad de datos. Se ejecuta en los

principales sistemas operativos que existen en la actualidad como:
e Linux
e UNIX (AIX, BSD, HP-UX, SGI IRIX, Mac OS X, Solaris, Tru64)
o Windows

Es totalmente compatible con ACID, tiene soporte completo para claves foraneas, uniones,
vistas, disparadores y procedimientos almacenados (en varios lenguajes). Incluye la
mayoria de los tipos de datos del SQL 2008, incluyendo INTEGER, numérico,
BOOLEAN, CHAR, VARCHAR, DATE, INTERVAL, y TIMESTAMP. También soporta
almacenamiento de objetos binarios grandes, como iméagenes, sonidos o video. Cuenta con
interfaces nativas de programacion para C / C + +, Java,. Net, Perl, Python, Ruby, Tcl,
ODBC, entre otros.
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FPPostgreSal

Figura 10. PostgreSQL

1.3.15 Tecnica

1.3.15.1 Apache Tomcat 7.0.39

Apache Tomcat (también Ilamado Jakarta Tomcat o simplemente Tomcat) funciona como
un contenedor de servletsdesarrollado bajo el proyecto Jakarta en la Apache Software
Foundation. Tomcat implementa las especificaciones de los servletsy de JavaServer
Pages (JSP) de Oracle Corporation (aunque creado por Sun Microsystems).

Tomcat es un contenedor web con soporte de servlets y JSPs. Tomcat no es un servidor de
aplicaciones, como JBoss 0 JOnAS. Incluye el compilador Jasper, que compila JSPs
convirtiéndolas en servlets. EI motor de servlets de Tomcat a menudo se presenta en
combinacion con el servidor web Apache.

La jerarquia de directorios de instalacion de Tomcat incluye:

e Dbin - arranque, cierre, y otros scripts y ejecutables.

e common - clases comunes que pueden utilizar Catalina y las aplicaciones web.

« conf - ficheros XML y los correspondientes DTD para la configuracién de Tomcat.
o logs - logs de Catalina y de las aplicaciones.

o server - clases utilizadas solamente por Catalina.

» shared - clases compartidas por todas las aplicaciones web.

« webapps - directorio que contiene las aplicaciones web.

« work - almacenamiento temporal de ficheros y directorios.

Apache Tomcat

T

4

Figura 11. Apache Tomcat 7.0.39
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1.3.15.2 Bootstrap

Bootstrap es una libre coleccidén de herramientas para la creacion de sitios web y
aplicaciones web. Contiene HTML y CSS plantillas de disefio basadas en la
tipografia, formas, botones, navegacion y otros componentes de la interfaz, asi como

opcionales JavaScript extensiones.

Caracteristicas

Bootstrap es compatible con las Gltimas versiones de los principales navegadores. Se
degrada con gracia cuando se utiliza en navegadores antiguos como Internet Explorer
8.

Desde la version 2.0 también es compatible con el disefio web de respuesta . Esto
significa que el disefio de paginas web ajusta dindmicamente, teniendo en cuenta las
caracteristicas del dispositivo utilizado (de escritorio, tableta, teléfono moévil).Desde
la version 3.0, Bootstrap adoptd un primer movil filosofia de disefio, haciendo
hincapié en el disefio de respuesta por defecto.

Estructura y funcion

Bootstrap es modular y se compone esencialmente de una serie de hojas de estilo
menos que implementan los diversos componentes de la caja de herramientas. Una
hoja de estilo llamada bootstrap.less incluye las hojas de estilo de componentes. Los
desarrolladores pueden adaptar el Bootstrap propio archivo, la seleccion de los

componentes que se desean utilizar en su proyecto.

Los ajustes son posibles de forma limitada a través de una hoja de estilos de
configuracion central. Mas cambios profundos son posibles por las declaraciones
LESS.

El uso de un lenguaje menos hoja de estilo permite el uso de variables, funciones y

operadores, selectores anidados, asi como los Ilamados mixins.
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Desde la versidon 2.0, la configuracion de Bootstrap también tiene una opcion especial
"Personalizar" en la documentacion. Por otra parte, el desarrollador elige en un
formulario los componentes deseados y se ajusta, si es necesario, los valores de las
distintas opciones a sus necesidades. El paquete generado posteriormente ya incluye
la hoja de estilos CSS pre-construidos.

Sistema de red y el disefio de respuesta viene de serie con un disefio de 1170 pixeles
de ancho, rejilla. Como alternativa, el desarrollador puede utilizar un disefio de
anchura variable. Para ambos casos, el conjunto de herramientas tiene cuatro
variaciones para hacer uso de diferentes resoluciones y tipos de dispositivos:
teléfonos maviles, retrato y el paisaje, tablets y PCs con baja y alta resolucién. Cada
variacion ajusta el ancho de las columnas.

La hoja de estilos CSS

Bootstrap proporciona un conjunto de hojas de estilo que proporcionan definiciones
de estilo basicas para todos los componentes HTML clave. Estos proporcionan una
apariencia uniforme y moderna para dar formato a texto, tablas y elementos de
formulario.

Reutilizables componentes

Ademas de los elementos HTML regulares, Bootstrap contiene otros elementos de la
interfaz de uso coman. Estos incluyen botones con funciones avanzadas (por ejemplo,
la agrupacion de botones o teclas opcion desplegable con, hacer y listas de
navegacion, pestafias horizontales y verticales, la navegacion, la ruta de navegacion,
paginacion, etc), etiquetas, capacidades tipograficas avanzadas, miniaturas, los
mensajes de advertencia y una barra de progreso.

Componentes JavaScript

Bootstrap viene con varios componentes JavaScript en la forma de jQuery plugins.
Proporcionan elementos adicionales de interfaz de usuario, tales como cuadros de
dialogo, informacion sobre herramientas, y carruseles. También amplian la
funcionalidad de algunos elementos de la interfaz existentes, incluyendo por ejemplo

una funcién de autocompletado para los campos de entrada. En la version 2.0, los
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siguientes complementos de JavaScript son compatibles: Modal, desplegable,
Scrollspy, Tab, Tooltip, Popover, Alerta, Button, Collapse, Carousel y
TYPEAHEAD.

Figura 12. Bootstrap

1.3.15.3 Disefio Web Adaptable

El disefio web adaptable o adaptativo, conocido por las siglas RWD (del inglés,
Responsive Web Design) es una filosofia de disefio y desarrollo cuyo objetivo es adaptar
la apariencia de las paginas web al dispositivo que se esté utilizando para visualizarla. Hoy
en dia las paginas web se visualizan en multitud de tipos de dispositivos como tabletas,
smartphones, libros electrénicos, portéatiles, PCs,.. Ademas, aln dentro de cada tipo, cada
dispositivo tiene sus caracteristicas concretas: Tamafio de pantalla, resolucion, potencia de
CPU, capacidad de memoria,... Esta tecnologia pretende que con un solo disefio web

tengamos una visualizacion adecuada en cualquier dispositivo.

El disefiador y autor norteamericano Ethan Marcotte cred y difundié esta técnica a partir de
una serie de articulos en A List Apart, una publicacion en linea especializada en disefio y

desarrollo web, idea que luego extenderia en su libro Responsive Web Design.

El uso de dispositivos moviles esta creciendo a un ritmo increible, dispositivos como tablets
y smartphones han incrementado sus ventas en los Gltimos afios y la navegacion en Internet
mediante estos dispositivos es cada vez mas comun. Ese es el motivo por el que el disefio
web adaptable se ha vuelto tan popular, pues es una técnica que proporciona una solucién

web que puede manejar la visualizacion web tanto de escritorio como de dispositivos.
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Con una sola version en HTML y CSS se cubren todas las resoluciones de pantalla, es decir,
el sitio web creado estara optimizado para todo tipo de dispositivos: PCs, tabletas, teléfonos
moviles, etc. Esto mejora la experiencia de usuario a diferencia de lo que ocurre, por

ejemplo, con sitios web de ancho fijo cuando se acceden desde dispositivos moviles.

De esta forma se reducen los costes de creacion y mantenimiento cuando el disefio de las

pantallas es similar entre dispositivos de distintos tamafos.

También se supone que evita tener que desarrollar aplicaciones ad-hoc para versiones
moviles, o no, por ejemplo, una aplicacion especifica para iPhone, otra para moviles
Android, etc., aunque hoy en dia las webs para mdviles todavia no pueden realizar las
mismas funciones que las aplicaciones nativas.

Desde el punto de vista de la optimizacién de motores de busqueda, s6lo apareceria una
URL en los resultados de busqueda, con lo cual se ahorran redirecciones y los fallos que se
derivan de éstas. También se evitarian errores al acceder al sitio web en concreto desde
los llamados "social links", es decir, desde enlaces que los usuarios comparten en
medios sociales tales como Facebook, Twitter, etc y que pueden acabar en error
dependiendo de qué enlace se copid (desde qué dispositivo se copid) y desde qué dispositivo

se accede.6
Funcionamiento del Disefio Web Adaptable

El Responsive Web Design se hace posible gracias a la introduccion de las Media Queries
en las propiedades de los Estilos CSS en su versién nimero 3. Las media queries son una
serie de ordenes que se incluyen en la hoja de estilos que indica al documento HTML cémo
debe comportarse en diferentes resoluciones de pantalla.

Para entenderlo mejor, los disefios de las Paginas Web, al igual que los periddicos y las
revistas, estan basados en columnas, entonces con la filosofia del Disefio Adaptativo, si una
web a resoluciéon de PC (1028x768 px) tiene 5 columnas, para una Tablet (800x600 px)
necesitaria s6lo 4, y en el caso de un smartphone cuyo ancho suele ser entre 320 px y 480 px

las columnas usadas serian 3.
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1.3.15.4 Base de Datos

1.3.15.4.1 Componentes principales de una Base de Datos

- Datos: Los datos son la Base de Datos propiamente dicha.

- Hardware: Se refiere a los dispositivos de almacenamiento en donde reside la base de
datos asi como los dispositivos periféricos (Unidad de Control, Canales de

Comunicacion, etc.) necesarios para su uso.

- Software: Esta constituido por un conjunto de programas que se conoce cCOmo
Sistema Manejador de Base de Datos (DBMS), manejando éste todas las solicitudes

formuladas por los usuarios a la base de datos.

- Usuarios: Normalmente identificAndose 3 tipos:
- El programador de aplicaciones.
- El usuario Final.
El Administrador de la Base de Datos quien se encarga del control general del

Sistema de Base de Datos.

1.3.15.4.2 Herramienta PgAdmin para el manejo de la BD

PgAdmin Il es una aplicacion grafica para gestionar el gestor de bases de datos
PostgreSQL, siendo la mas completa y popular con licencia Open Source. Esta escrita en
C++ usando la libreria grafica multiplataforma wxWidgets, lo que permite que se pueda
usar en Linux, FreeBSD, Solaris, Mac OS Xy Windows. Es capaz de gestionar versiones a
partir de la PostgreSQL 7.3 ejecutdndose en cualquier plataforma, asi como versiones
comerciales de PostgreSQL como PervasivePostgres, EnterpriseDB, MammothReplicator
y SRA PowerGres.

PgAdmin 111 esta disefiado para responder a las necesidades de todos los usuarios, desde
escribir consultas SQL simples hasta desarrollar bases de datos complejas. El interfaz
grafico soporta todas las caracteristicas de PostgreSQL y facilita enormemente la
administracion. La aplicacion también incluye un editor SQL con resaltado de sintaxis, un
editor de codigo de la parte del servidor, un agente para lanzar scripts programados,

soporte para el motor de replicacion Slony-1 y mucho més. La conexidn al servidor puede
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hacerse mediante conexion TCP/IP o Unix Domain Sockets (en plataformas *nix), y puede

encriptarse mediante SSL para mayor seguridad.

1.3.15.5 El Internet

Algunos definen Internet como "La Red de Redes", y otros como "La Autopista de la
Informacion™.

Efectivamente, Internet es una Red de Redes porque esta hecha a base de unir muchas redes

locales de ordenadores, 0 sea de unos pocos ordenadores en un mismo edificio 0 empresa.

Por la Red Internet circulan constantemente cantidades increibles de informacion. Por este
motivo se le llama también La Autopista de la Informacion. Hay 50 millones de
"Internautas”, es decir, de personas que "navegan” por Internet en todo el Mundo. Se dice
"navegar"” porque es normal el ver informacion que proviene de muchas partes distintas del
Mundo en una sola sesion.

Una de las ventajas de Internet es que posibilita la conexion con todo tipo de ordenadores,
desde los personales, hasta los més grandes que ocupan habitaciones enteras. Incluso
podemos ver conectados a la Red camaras de video, robots, y maquinas de refrescos, etc.

1.3.15.5.1 La World Wide Web
La World Wide Web consiste en ofrecer una interface simple y consistente para acceder a
la inmensidad de los recursos de Internet. Es la forma mas moderna de ofrecer informacion.

El medio mas potente. La informacidon se ofrece en forma de paginas electronicas.

El World Wide Web 0 WWW o0 W3 o simplemente Web, permite saltar de un lugar a otro
en pos de lo que no interesa. Lo mas interesante es que con unas pocas ordenes se puede

mover por toda la Internet.

La World Wide Web permite una manera mas organizada de acceder a la informacién
disponible en Internet, presentando una interfaz amigable con el usuario mediante

navegadores como Netscape, Mosaic y Microsoft Internet Explorer, Mozilla FireFox.

El surgimiento de la World Wide Web ha ayudado a un crecimiento considerable de Internet
en la actualidad. Comparfiias pequefias, empresas grandes, ayuntamientos, estados,

gobiernos de distintos paises, universidades, bibliotecas, estan presentes en Internet.
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Es basicamente un medio de comunicacion de texto, graficos y otros objetos multimedia a
través de Internet, es decir, la web es un sistema de hipertexto que utiliza Internet como
su mecanismo de transporte o desde otro punto de vista, una forma grafica de explorar

Internet.

1.3.15.5.2 Sistemas de Informacion via Web

La evolucion de Internet como red de comunicacion global y el surgimiento y desarrollo
del Web como servicio imprescindible para compartir informacién, credé un excelente
espacio para la interaccion del hombre con la informacion hipertextual, a la vez que sentd
las bases para el desarrollo de una herramienta integradora de los servicios existentes
en Internet. Los sitios Web, como expresion de sistemas de informacion, deben poseer

los siguientes componentes:

- Usuarios.
- Mecanismos de entrada y salida de la informacion.
- Almacenes de datos, informacion y conocimiento.

- Mecanismos de recuperacion de informacion.

Pudiésemos definir entonces como sistema de informacion al conjunto de elementos
relacionados y ordenados, segun ciertas reglas que aporta al sistema objeto, es decir, a la
organizacion a la que sirve y que marca sus directrices de funcionamiento, la informacion
necesaria para el cumplimiento de sus fines; para ello, debe recoger, procesar y almacenar
datos, procedentes tanto de la organizacion como de fuentes externas, con el propoésito de
facilitar su recuperacion, elaboracion y presentacién. Actualmente, los sistemas de
informacidn se encuentran al alcance de las grandes masas de usuarios por medio de Internet;
asi se crean las bases de un nuevo modelo, en el que los usuarios interactian directamente

con los sistemas de informacion para satisfacer sus necesidades de informacion.

1.3.16 DESARROLLO DEL PLAN DE SOFTWARE

1.3.16.1 Introduccion
Este Plan de Desarrollo del Software es una version corregida para ser incluida en la
propuesta elaborada como respuesta al proyecto de la asignatura de Taller 111 de la Carrera

de Ingenieria Informatica de la Facultad de Ciencias y Tecnologia de la Universidad
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Auténoma Juan Misael Saracho. Este documento provee una vision global del enfoque

de desarrollo propuesto.

El proyecto fue desarrollado por el universitario: Wilson Luis Narvaez Michel basado en
una metodologia de Rational Unified Process (RUP) en la que se procedera a cumplir con
las cuatro fases que marca la metodologia. Es importante destacar esto puesto que
utilizaremos la terminologia RUP en este documento. Se incluird el detalle para las fases
de Inicio y Elaboracion, adicionalmente se esbozaran las fases posteriores de

Construccion y Transicion para dar una vision global de todo proceso.

El enfoque del desarrollo propuesto constituye una configuracién del proceso RUP de
acuerdo a las caracteristicas del proyecto, seleccionando los roles de los participantes, las
actividades a realizar y los artefactos (entregables) que serdn generados. Este documento es
a su vez uno de los artefactos de RUP.

1.3.16.2 Proposito
El propdsito del Plan de Desarrollo de Software es dar a conocer la informacion necesaria

para controlar el proyecto. En él se describe el enfoque de desarrollo del software.
Los usuarios del Plan de Desarrollo del Software son:

- El Director del proyecto lo utiliza para organizar la agenda y necesidades de

recursos, y para realizar su seguimiento.

- Los miembros del equipo de desarrollo lo usan para entender lo qué deben hacer,

cuando deben hacerlo y qué otras actividades dependen de ello.

- El docente para evaluar el cumplimiento del proyecto

1.3.16.3 Alcance

Con el Plan de Desarrollo del Software se pretende analizar y elaborar un proyecto de gran
magnitud abarcando todas las fases requeridas en la terminologia RUP. Dichas fases tendran
un cronograma de cada una de las actividades a realizar. También se especificara los detalles

de construccién del proyecto para los distintos roles que cumplen los desarrolladores.
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1.3.16.4 Resumen
Después de esta introduccién, el resto del documento esta organizado en las siguientes
secciones:
- Vista General del Proyecto, proporciona una descripcion del propdsito, alcance
y objetivos del proyecto, estableciendo los artefactos que seran producidos y

utilizados durante el proyecto.

- Organizacion del Proyecto, describe la estructura organizacional del equipo de

desarrollo.

- Gestion del Proceso, explica los costos y planificacion estimada, define las fases

e hitos del proyecto y describe como se realizara su seguimiento.

- Planes y Guias de aplicacion, proporciona una vista global del proceso de
desarrollo de software, incluyendo métodos, herramientas y técnicas que seran

utilizadas.

1.3.16.5 Vista General del Proyecto
1.3.16.5.1 Proposito, Alcance y Objetivos

La informacion que a continuacion se incluye ha sido extraida de las diferentes
reuniones, entrevistas y charlas que se han realizado con los usuarios destino de la
microempresa de comida rapida TROPICAL POLLOS.

1.3.16.5.1.1Propdsito
Con el presente proyecto se pretende el mejoramiento de la Administracion de la empresa
de comida rapida TROPICAL POLLOS.

1.3.16.5.1.2Alcance
El Plan de Desarrollo del Software describe el plan global usado para el desarrollo de
TROPICAL POLLOS un Sistema Informatico que estd comprendido por los siguientes
Maodulos:
- Modulo Administrador.
- Modulo Vendedor.
- Modulo Cliente.

47



48

Analizando factores predominantes dentro de la institucion, podemos llegar a la
conclusion de que la implementacion del sistema automatizado dara beneficios claramente
perceptibles, dando soluciones a problemas que arrastra; este sistema proyectara una
solucion a mediano plazo que beneficiard a dicha microempresa, pero lo més importante
mejoraré el sistema actual.

Esta propuesta de sistema (Software) contiene una serie de alternativas de mejoramiento para

las expectativas futuras de la institucion, las cuales se detallan a continuacion:

- Brindar seguridad al sistema mediante una clave de ingreso, permitiendo el
acceso al mismo solo al personal autorizado.

- Desarrollar un manual de usuario y de instalacién del sistema.

1.3.16.5.1.30bjetivos

1.3.16.5.1.3.1 Objetivo General
Mejorar el registro de la informacion referente a las compras y ventas del Sistema
Informatico para la Administracion de la empresa de comida rapida TROPICAL POLLOS.

1.3.16.5.1.3.2 Objetivos Especificos
- Obtener un sistema para el uso en la Administracién de compras y ventas y/o
difusion de informacion.
- Crear una base de datos de acuerdo a las necesidades de la microempresa.

- Brindar informacion confiable a los clientes que requieren productos de la
microempresa.

1.3.16.5.1.4Suposiciones y Restricciones
Acontecimientos que deben ocurrir para que el proyecto sea ejecutado con éxito pero que

estan totalmente fuera del &mbito del control del equipo de proyecto.

1.3.16.5.1.5Suposiciones
Para conseguir el éxito en la implementacion y desarrollo de éste componente se supone que:

e Hay estabilidad econdémica dentro de la empresa TROPICAL POLLOS.
e Laempresa apoya y toma un papel activo en el desarrollo del proyecto.

e Existe la disponibilidad de una parte del personal encargado de la administracion

del sistema.
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Se cuenta con los recursos econdmicos y humanos necesarios para llevar a cabo el

desarrollo de los componentes del proyecto.

TROPICAL POLLOS y su personal administrativo mantienen su disponibilidad
de brindar informacion necesaria para el desarrollo de los componentes del

proyecto.
Se cuenta con los recursos necesarios para el desarrollo del Sistema Web.

Se cuenta con los recursos econdmicos y humanos necesarios a tiempo para llevar

a cabo las actividades

Existencia y disponibilidad de un Web Hosting disponible para la publicacién de
la pagina Web.

1.3.16.5.1.6Restricciones
Establecemos las siguientes restricciones para el sistema:

El sistema debe ser realizado solamente en un lenguaje de programacién orientado

a objetos.

Para la manipulacién de la base de datos, solo podra acceder el personal

especializado y con autorizacién del administrador del sistema o financiadores.
No se incluira ningun reporte contable.

No se toman en cuenta las actividades de gestién de procesos administrativos

dentro de la empresa.

1.3.16.5.2 Entregables del Proyecto
A continuacion se indican y describen cada uno de los artefactos que seran generados

y utilizados por el proyecto y que constituyen los entregables. Esta lista constituye la

configuracion de RUP desde la perspectiva de artefactos, y que proponemos para este

proyecto.

Es preciso destacar que de acuerdo a la filosofia de RUP (y de todo proceso iterativo e

incremental), todos los artefactos son objeto de modificaciones a lo largo del proceso

de desarrollo, con lo cual, s6lo al término del proceso podriamos tener una version definitiva
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y completa de cada uno de ellos. Sin embargo, el resultado de cada iteracion y los hitos del
proyecto estan enfocados a conseguir un cierto grado de completitud y estabilidad de los
artefactos. Esto serd indicado mas adelante cuando se presenten los objetivos de cada

iteracion.

1.3.16.5.3 Plan de Desarrollo del Software
Es el presente documento.

1.3.16.5.4 Casos de Uso del Negocio

Es un modelo de las funciones de negocio vistas desde la perspectiva de los actores
externos (Agentes de registro, solicitantes finales, otros sistemas etc.) permite situar al
sistema en el contexto organizacional haciendo enfasis en los objetivos en este &mbito.
Este modelo se representa con un Diagrama de Casos de Uso usando estereotipos

especificos para este modelo.

La definicion del conjunto de procesos del negocio es una tarea crucial, ya que define los
limites del proceso de modelado posterior, consideramos los objetivos estratégicos de la
organizacion, teniendo en cuenta que esos objetivos seran descompuestos en un conjunto
de sub-objetivos mas concretos, para la identificacion de procesos de negocio. Se presentan
los modelos definidos en RUP como modelo

del negocio (modelo de casos de uso del negocio y de objetos del negocio).

1.3.16.5.4.1Introduccion
El Modelo de Caso de Uso del Negocio es un artefacto de la disciplina Requisitos en la

metodologia RUP la cual estamos implementando.

1.3.16.5.4.2Propdsito
Comprender la Estructura y la Dindmica de la Organizacion.

Comprender problemas actuales e identificar posibles mejoras.

1.3.16.5.4.3Alcance
Describe los Procesos de Negocio y los Clientes.

Identifica y Describe los Procesos de Negocio segun los Objetivos de la

Organizacion.
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Definir un caso de uso del negocio para cada proceso de negocio.

1.3.16.5.5 Modelo de Casos de Uso del Negocio

uc casos de uso del negocio /

Registrar Clientes

Adquieren Insumos

Realizan Platos

GEREN \

Emiten Facturas

Registran Bebidas

Entrega Pedidos

>%

/ NDEDOR
Realizan Ventas
Registran Compras
Proveedor de
Bebidas
PROVEEDOR

Realizar Pedido

CLIENTE

Figura 13. Modelo de Casos de Uso del Negocio
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1.3.16.5.6 Modelo de Objetos del Negocio

Es un modelo que describe la realizacidn de cada caso de uso del negocio, estableciendo los
actores internos, la informacion que en términos generales manipulan y los flujos de trabajo
(workflows) asociados al caso de uso del negocio. Para la representacion de este modelo se
utilizan Diagramas de Secuencia (para mostrar actores externos, internos y las entidades
(informacién) que manipulan, un Diagrama de Clases para mostrar graficamente las

entidades del sistema y sus relaciones

1.3.16.5.7 Glosario
Es un documento que define los principales términos usados en el proyecto. Permite

establecer una terminologia consensuada.

1.3.16.5.7.1Introduccion
El presente documento recoge los términos manejados durante la elaboracion del proyecto
de desarrollo del Sistema Informético para Mejoramiento de administracion de la empresa.
Se trata de un diccionario informal de datos y de definiciones de la nomenclatura que se

maneja en la construccion del Sistema.

1.3.16.5.7.2Propdsito
El proposito del presente documente es definir la terminologia manejada en el proyecto
a desarrollar, también sirve como guia de consulta para la clarificacion de los puntos

conflictivos o poco esclarecidos del proyecto.

1.3.16.5.7.3Alcance
El alcance del presente documento se extiende a todo el proyecto en desarrollo.

1.3.16.5.7.40rganizacion del Glosario
El presente documento esta organizado por definiciones de términos ordenados de forma

ascendente segun ordenacion alfabética tradicional

1.3.16.5.7.5Definiciones
Administrador

Es aquella persona que se dedica a mantener y operar un sistema de computo.
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Backup (copia de respaldo, copia de seguridad)

Copia de ficheros o datos de forma que estén disponibles en caso de que un fallo produzca
la pérdida de los originales. Esta sencilla accion evita numerosos, y a veces irremediables,

problemas si se realiza de forma habitual y periddica.

Base de Datos

Se encarga de almacenar informacion acerca de administradores, usuarios, y todo referente
a las actividades de los usuarios, con el ordenador y componentes del sistema

Diagrama

Representacion grafica de un conjunto de elementos, representando la mayoria de las veces
como un grafo conexo de nodos (elementos) y arcos (relaciones).

Interfaz de Usuario

La interfaz de usuario (1U) es uno de los componentes mas importantes de cualquier sistema
computacional, pues funciona como el vinculo entre el humano y la maquina. La interfaz
de usuario es un conjunto de protocolos y técnicas para el intercambio de informacién entre
una aplicacién computacional y el usuario. La U es responsable de solicitar comandos al
usuario, y de desplegar los resultados de la aplicacion de una manera comprensible. La U
no es responsable de los calculos de la aplicacion, ni del almacenamiento, recuperacion y

transmision de la informacién

Modelo

Abstraccion que describe el sistema bajo estudio. (Un modelo puede consistir en diagramas
mas los textos, notaciones o aclaraciones necesarias para entenderlos)
Negocio

Satisfacer las necesidades de alimentacidn y socializacion ofreciendo diversos productos de
comida rapida, diferenciados en cuanto al sabor e higiene, brindando un ambiente
confortable y familiar a través de un sistema de atencion personalizada mediante el

asesoramiento al cliente..
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Operador de Base de Datos

Persona con acceso, a las interioridades de la BD.

RUP

RUP (Proceso Unificado de Rational) es un proceso de desarrollo de software y junto con
el Lenguaje Unificado de Modelado UML, constituye la metodologia estandar mas
utilizada para el analisis, implementacién y documentacion de sistemas orientados a

objetos.
SQL

StructuredQueryLanguage - Lenguaje Estructurado de Consultas. Lenguaje estandar
interactivo para la consulta y actualizacion de bases de datos.

Usuario

El usuario de un producto informatico (bien sea hardware o software), es la persona a la
que va destinada dicho producto una vez que ha superado las fases de desarrollo
correspondientes.

Normalmente, el software se desarrolla pensando en la comodidad del usuario final, y por
esto se presta especial interés y esfuerzo en conseguir una interfaz de usuario lo mas clara

y sencilla posible.

1.3.16.5.8 Vision
1.3.16.5.8.1Propdsito

El propdsito de éste documento es recoger, definir y analizar las necesidades mas importantes
y las caracteristicas del desarrollo del Sistema Informatico encargado del mejoramiento de

la administracion de la empresa de comida rapida TROPICAL POLLOS, con el objetivo de
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Ilevar a cabo un producto que tome en cuenta las estrategias necesarias para poder brindar

informacion valedera para el Usuario final.

1.3.16.5.8.2Alcance
El presente documento se ocupa de reunir todas las necesidades del Usuario, para asi poder
disefiar un Sistema que satisfaga a las mismas como ser:
- Contar con un medio de publicacion, noticias.

- Contar con la informacidn centralizada en una sola organizacion.

1.3.16.5.8.3Definiciones, Acrénimos, Abreviaciones
RUP: Son las siglas de RationalUnifiedProcess. Se trata de una metodologia para

describir el proceso de desarrollo de software.

UML.: Son las siglas de Lenguaje Unificado de Modelacion. Es un lenguaje gréfico

para visualizar, especificar, construir y documentar un sistema de software.

COCOMO: Acronimo en inglés de Modelo Constructivo de Costes. Es un modelo que
permite realizar estimaciones y planificaciones de proyectos de sistemas de
informacion.

LAN: Las siglas de Red de Area Local.

SQA: Acronimo en inglés de Aseguramiento de la Calidad del Software.

1.3.16.5.8.4Perfil de los Stakeholders
1.3.16.5.8.4.1 Universidad Auténoma Juan Misael Saracho

Representante Universidad Auténoma Juan Misael Saracho.
Descripcion Entidad que asesora el proyecto.
Tipo Proveedor.
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Responsabilidades

Seguimiento del desarrollo del proyecto.

Aprueba requisitos y funcionalidades.

Grado de participacion | Velar que el proyecto sea ejecutado.

Tabla 5. Juan Misael Saracho

1.3.16.5.8.4.2 Empresa de Comida Rapida TROPICAL POLLOS

Representante Lic. Jaime Villena Vasquez

Descripcion Gerente General de la empresa de comida répida
TROPICAL POLLOS

Tipo Administrador

Responsabilidades

Administrador del Sistema TROPICAL POLLOS

Grado de
participacion

Velar por que se cumplan requisitos y
Funcionalidades, y que el proyecto sea ejecutado.

Tabla 6. Empresa de Comida Rapida TROPICAL POLLOS

1.3.16.5.8.4.3 Docente

Representante Lic. Gustavo Succi
Descripcion Ente regulador universitario.
Tipo Guia de desarrollo.
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Responsabilidades

Realiza un control paso a paso del desarrollo del

proyecto.
Aprueba los distintos puntos tratados en el proyecto.

Analiza los distintos documentos presentados acerca del

producto.

Grado de
participacion

Guiar y evaluar el analisis, disefio y desarrollo del

sistema.

Tabla 7. Stakeholder Docente

1.3.16.5.8.4.4 PERFIL DE USUARIO
1.3.16.5.8.4.5 Gerente General
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Representante Gerente General
Descripcion Administrador de los recursos del sistema.
Tipo Usuario.

Responsabilidades

Responsable del control de roles y acceso, usuarios del

sistema; ademas es el responsable de administrar todos los

componentes de la empresa

Grado de
participacion

Usuario principal del Sistema

1.3.16.5.8.4.6 Vendedor

Tabla 8. Stakeholder Administrador

Representante

Vendedor de la microempresa

Descripcion

Usuario con ciertos atributos- permisos de ejecucién de la

Aplicacion.
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Tipo

Vendedor.

Responsabilidades

Es el encargado de realizar ventas, compras, facturas vy
administrar los pedidos, entregas

Grado de

participacion

Usar el Sistema, realizar procesos fundamentales dentro de la|
microempresa.

1.3.16.5.8.4.7 Cliente

Tabla 9. Stakeholder Vendedor

Representante Usuario Casual

Descripcion Usuario con ciertos atributos- permisos de ejecucion de la
Aplicacion.

Tipo Cliente.

Responsabilidades

Puede realizar registro de datos en el sistema, realizar pedidos

Grado de

participacion

Usar el Sistema, realizar pedidos, consultar informacion de la
empresa

Tabla 10. Stakeholder Cliente
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1.3.16.5.9 Modelos de Casos de Uso General
Figura 14. Modelo de Casos de Uso General

uc Modelo de Casos de Uso General /

Ingreso al Sistema

Gestion Roles.

Gestion Usuarios

Gestion Clientes

Gestion Empresas

JENDEDOR
Gestion Prov eedore:
Gestion Bebidas
Gestion Insumos
Gestion Platos
ADMINISTRARNR CLIENTE

Gestion Entregas

Gestion Pedidos

Gestion Ventas

Gestion Compras

Gestion Talonarios

Gestion Facturas

Gestion Publicidad

Gestion de Reportes,

59



60

1.3.16.5.10 Casos de Uso Especificos

1.3.16.5.10.1

Ingreso al Sistema

uc Ingreso al sistema

A

ADMINISTRAD

A

VENDEDOR

1

CLIENTE

_______ Validar Datos
«include»

> [ ---—————-=-= Ingreso al Sistema

USUARIO

Figura 15. Ingreso al Sistema

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Ingreso al Sistema

ACTORES Administrador, Vendedor, Cliente

TIPO Basico

PROPOSITO Permite ver la informacion de la empresa, informacion de los
productos, las novedades, seguido de la validacion del usuario en otra
pantalla

RESUMEN Este Caso de uso se inicia por los 3 actores: administrador, vendedor

y el cliente.

La pantalla de entrada no varia para todos los usuarios, ya que solo
pueden entrar los usuarios que estan con sus respectivos médulos

Los menus varian segin el modulo que tenga cada usuario
Apareciendo estos en la parte superior de la pantallas especificado en
las pantalla de validacion de datos
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PRECONDICION | El usuario en caso de ser (Vendedor) Deberd estar previamente
registrado al sistema, Unicamente por el administrador, ya que los
clientes se pueden registrar entrando por la pantalla de inicio.

FLUJO Se ejecuta el caso de Uso Ingreso al Sistema Dependiendo de las

PRINCIPAL opciones que realice el usuario, donde se empieza, en el cual el usuario
puede navegar y un boton INGRESAR para la ejecucion del caso de
uso Validar datos donde los usuarios podran ingresar al sistema con
sus respectivos modulos asignados.

SUBFLU)OS Ninguno

EXCEPCIONES Ninguno

Tabla 11. Ingreso al Sistema

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO: Validar Datos

ACTORES: Administrador, Vendedor, Cliente

TIPO: Include

PROPOSITO: Autentificar a los usuarios ya registrados por medio de un login y
password para el uso autorizado del sistema.

RESUMEN: Este caso de uso hace referencia al control de acceso del usuario
(Administrador, vendedor o cliente) autorizado al manejo del
sistema, teniendo que introducir el usuario y clave de acceso, cada
usuario que estd autorizado para acceder al sistema consta de un
respectivo rol, que puede ser Administrador, Vendedor, o cliente del
sistema y de acuerdo a este se habilitardn o deshabilitaran algunas
opciones.

PRECONDICINES: | Haber ejecutado anteriormente el caso de uso Ingreso al Sistema
Se presenta al usuario la pantalla acceso al sistema (P-1) y luego con
un boton se lo re direcciona a la pantalla (index.html)

1.- El usuario introduce usuario y contrasefia.

2.- Selecciona la opcion “Ingresar”.
FLUIO 3-8 lidan los dat i I la base de dat
PRINCIPAL: .- Se validan los datos usuario y clave con la base de datos

“TROPICAL".

4.- Si existe, se muestra la pantalla principal del sistema (inicio.html)
registrando asi en el sistema, el nombre del usuario, la foto de perfil
que escoja para la respectiva navegacion, el mend que se le asigne
dependiendo el tipo de usuario con el que entra al sistema
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especificado en la pantalla (inicio.html), caso contrario se lanza una
excepcion (E-1).

SUBFLUJOS:

El usuario una vez logueado (inicio.html) puede seleccionar entre los
siguientes subflujos:

e Si el usuario selecciona la opcion “Perfil” se ejecuta el subflujo
ver usuario logueado (S-1).

e Si el usuario selecciona la opcion “Cuenta” se ejecuta el
subflujo modificar usuario logueado (S-2).

e Si el usuario selecciona la opcidon “Contrasefa” se ejecuta el
subflujo modificar datos usuario logueado (S-3).

e Si el usuario selecciona la opcidn “Salir” se ejecuta el subflujo
Cerrar Sesion (S-4).

EXCEPCIONES:

E-1 Mensaje de error: “Usuario o clave incorrectos “(se da cuando
no se encuentra el usuario registrado en el sistema o cuando los datos
son incorrectos).

Tabla 12. VValidar Datos

1.3.16.5.10.2 Gestion Roles
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uc Gestion Roles /
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4= _
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ADMINISTRADOR

@
/
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e Adicionar Rol

Validar Datos
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«include» e -~
! _ «extend»
~

Modificar Rol

USUARIO N3 cextends™ =~ —

S Eliminar Rol
~
~

«extend»
N

Gestion Proceso

Figura 16. Gestion Roles

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Gestion Roles

ACTORES Administrador

TIPO Basico

PROPOSITO Permite asignar roles a los diferentes usuarios que interactten con
el Sistema de Gestidn para Registro de Informacion TROPICAL
POLLOS

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la gestion de los roles,
permitiendo visualizar una lista completa de los roles del sistema
que puede ser filtrada por nombre del rol, dando la posibilidad de
adicionar, eliminar, modificar sobre la informacion, de cada rol
creado en el sistema.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestion roles (roles.html) con

la lista de los roles registrados en el sistema.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.
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El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

e Si el usuario selecciona la opcion “Perfil” se ejecuta el

SUBFLU)OS subflujo ver usuario logueado (S-1).
e Si el usuario selecciona la opcion “Cuenta” se ejecuta el
subflujo modificar usuario logueado (S-2).
e Si el usuario selecciona la opcion “Contrasefia” se ejecuta el
subflujo modificar datos usuario logueado (S-3).
e Si el usuario selecciona la opcién “Salir” se ejecuta el
subflujo Cerrar Sesion (S-4).
e Si el usuario selecciona la opcidon “Buscar” se ejecuta el
subflujo buscar rol (S-5).
e Si el usuario selecciona la opcion “+ Nuevo” se ejecuta el
subflujo adicionar rol (S-6).
e Si el usuario selecciona la opcion “Modificar” se ejecuta el
subflujo modificar rol (S-7).
e Si el usuario selecciona la opcion “Eliminar” se ejecuta el
subflujo eliminar rol(S-8).
e Si el usuario selecciona la opcidon “Procesos” se ejecuta el
subflujo Gestidn Proceso (S-9).
EXCEPCIONES Ninguna

Tabla 13. Gestion Roles

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Buscar Rol

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Buscar los diferentes roles creados dentro del Sistema de Gestion
para Registro de Informacion TROPICAL POLLOS

RESUMEN En este caso de uso se debe llenar en un campo de texto y
seleccionar el estado del rol actual.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Rol
(roles.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestion roles (roles.html) con
la lista de los roles registrados en el sistema.
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Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuaré con los diversos subflujos de este caso de uso.

SUBFLUJOS

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

e Si el usuario introduce texto en la opcion “Buscar” se
ejecuta el subflujo buscar rol (S-1).

e Si el usuario selecciona la opcidn “Activos” se ejecuta el
subflujo listar rol activos (S-2).

e Si el usuario selecciona la opcidon “Bajas” se ejecuta el
subflujo listar rol bajas (S-3).

EXCEPCIONES

Ninguno

Tabla 14. Buscar Rol

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Adicionar Rol

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Adicionar nuevos roles para el Sistema de Gestidn para Registro
de Informacién TROPICAL POLLOS

RESUMEN En este caso de uso se debe llenar en un formulario los datos
requeridos para registrar un nuevo rol al sistema y adicionarlo en
la tabla rol de la base de datos.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Rol
(roles.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de adicionar Rol (addrol.html).

Que consiste en el llenado de un formulario con los datos
necesarios para después guardarlos en la base de datos
“TROPICAL”. Se visualizan los siguientes campos de texto:

e “Nombre” se introduce el nombre del nuevo rol
e “Descripcion” se introduce una descripcion del nuevo rol

Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran
en la tabla ROL, si los campos no estan completos o0 son
incorrectos se genera una excepcion (E-1), si el rol ya
existe se genera la excepcion (E-2).
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e “Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (roles.html).

SUBFLUJOS

Ninguno

EXCEPCIONES

E-1 Si los datos no estan completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error en la parte inferior del campo de texto
correspondiente.

E-2 Si el rol ya existe en la base de datos se muestra un mensaje
de error: “El rol ya existe”.

Tabla 15. Adicionar Rol

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO

Eliminar Rol

ACTORES

Administrador

TIPO

Extend

PROPOSITO

Se encarga de eliminar los roles para Sistema de Gestion para
Registro de Informacion TROPICAL POLLOS

RESUMEN

Este caso de uso hace referencia a la eliminacion légica de los
roles del sistema, dandolos de baja e imposibilitando su posterior
funcidn en el sistema.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Rol
(roles.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion
eliminar rol (delrol.html) con el nombre del rol a eliminar.

Que consiste si el rol serd dado de baja de la tabla ROL, si el
usuario intenta dar de baja el rol que se le hubiera asignado
rdpidamente se ejecutara la (E-1).

El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

e “Aceptar” El registro se elimina l6gicamente de la tabla
ROL y ROLPRO retornando a la pantalla anterior
(roles.html).

e “Cancelar” no se realiza ningun cambio. Retornando a la
pantalla anterior (roles.html).

SUBFLUJOS

Ninguna
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EXCEPCIONES

E-1 Si el usuario quiere eliminar un rol al cual este pertenece se
muestra un mensaje de error: “No se puede eliminar el rol que
tiene actualmente asignado”.

Tabla 16. Modificar Rol

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO

Modificar Rol

ACTORES

Administrador

TIPO

Extend

PROPOSITO

Modificar los distintos roles para el Sistema de Gestion para
Registro de Informacion TROPICAL POLLOS

RESUMEN

En este caso de uso se utiliza para modificar un formulario de los
datos de los roles creados y que requieren ser modificados en el
sistema para su posterior guardado en la tabla ROL de la base de
datos “TROPICAL”.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Rol
(roles.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se presenta al usuario la pantalla de modificar rol (modrol.html)
con los datos actuales del mismo.

Que consiste en la modificacion de un formulario de un rol ya
creado para consiguiente guardarlos en la base de datos
“TROPICAL”.

e “Nombre” se visualiza el nombre del rol a modificar

e “Descripcion” se visualiza la descripcion del rol a
modificar

Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran
en la tabla ROL, si los campos no estan completos o0 son
incorrectos se genera una excepcion (E-1).

e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (roles.html).

SUBFLUJOS

Ninguno

EXCEPCIONES

E-1 Si los datos no estdn completos o0 son incorrectos se muestra
un mensaje de error al lado del campo de texto.
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Tabla 17. Eliminar Rol
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Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO

Gestion Proceso

ACTORES

Administrador

TIPO

Extend

PROPOSITO

Afadir y quitar procesos a los distintos roles que manipulan el
Sistema de Gestion para Registro de Informacion TROPICAL
POLLOS.

RESUMEN

En este caso de uso se da los permisos de afiadir y quitar procesos
a los roles del sistema

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Rol
(roles.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se muestra al usuario la pantalla de gestion roles
(AsigProceso.html) con las siguientes tablas..

El usuario tiene las siguientes opciones:

e La primera donde se visualizara los procesos no asignados
al rol y que constara de cada nombre en forma de link
donde si realizamos un click encima del mismo se
ejecutara el (S-1) afiadiendo asi el proceso de la tabla
ROLPRO.

e Lasegunda tabla donde se mostrara los procesos ya
asignados al rol y que consta de cada nombre en forma de
link donde si realizamos un click encima del mismo se
ejecutara el (S-2) eliminando asi el proceso de la tabla
ROLPRO.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.

e “Guardar” los datos se guardaran en la tabla ROLPRO y
asi actualizando el menu actual del usuario.

e “Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (roles.html).

SUBFLUJOS

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:
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Si el usuario selecciona el nombre de cualquier proceso en la
tabla “Asignados” se ejecuta el subflujo quitar_proceso (S-1).

Si el usuario selecciona el nombre de cualquier proceso en la

tabla “No Asignados” se ejecuta el subflujo Afiadir proceso (S-
2).

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 18. Gestion Proceso
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1.3.16.5.10.3 Gestion Usuarios

ADMINISTRADOR

Buscar Usuario
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/
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Adicionar Datos
Ny Usuario

Modificar Datos
Usuario

Figura 17. Gestion Usuarios
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Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Gestion Usuario

ACTORES Administrador

TIPO Basico

PROPOSITO Permite visualizar y realizar diferentes acciones en una lista de
los usuarios con el Sistema de Gestion para Registro de
Informacion TROPICAL POLLOS.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la gestion de los usuarios,

permitiendo visualizar una lista completa de los usuarios del
sistema que puede ser filtrada por cualquier dato asignado al
usuario, dando la posibilidad de adicionar, eliminar, modificar,
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ver datos, asignar usuario y contrasena, modificar contrasena de
acceso al sistema del usuario.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se muestra al usuario la pantalla de gestion de usuarios
(usuarios.html) con la lista de los usuarios registrados en el
sistema. Dependiendo de las opciones seleccionadas por el
usuario, se continuaré con los diversos subflujos de este caso de
uso.

SUBFLUJOS

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

e Si el usuario selecciona la opcidn “Perfil” se ejecuta el
subflujo ver usuario logueado (S-1).

e Si el usuario selecciona la opcion “Cuenta” se ejecuta el
subflujo modificar usuario logueado (S-2).

e Si el usuario selecciona la opcidon “Contrasefia” se ejecuta el
subflujo modificar datos usuario logueado (S-3).

e Si el usuario selecciona la opcion “Salir” se ejecuta el
subflujo Cerrar Sesion (S-4).

e Si el usuario selecciona la opcidon “Buscar” se ejecuta el
subflujo buscar usuario (S-5).

e Si el usuario selecciona la opcion “+ Nuevo” se ejecuta el
subflujo adicionar usuario (S-6).

o Si el usuario selecciona la opcion “Eliminar” se ejecuta el
subflujo eliminar usuario (S-7).

e Si el usuario selecciona la opcion “Modificar” se ejecuta el
subflujo modificar usuario (S-8).

e Si el usuario selecciona la opcion “Log. y clave” se ejecuta
el subflujo adicionar clave (S-9) o el subflujo modificar
clave(S-10) dependiendo si el usuario tiene o no asignados
datos de acceso al sistema.

e Si el usuario selecciona la opcidon “Ver” se ejecuta el
subflujo ver usuario (S-11).

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 19. Gestion Usuario

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO

Buscar Usuario
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ACTORES

Administrador

TIPO

Extend

PROPOSITO

Buscar los diferentes usuarios creados dentro del Sistema de
Gestion para Registro de Informacion TROPICAL POLLOS

RESUMEN

En este caso de uso se debe llenar en un campo de texto y
seleccionar el estado del usuario actual.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Usuarios
(usuarios.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se muestra al usuario la pantalla de gestion usuarios
(usuarios.html) con la lista de los usuarios registrados en el
sistema.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuaré con los diversos subflujos de este caso de uso.

SUBFLUJOS

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

e Si el usuario introduce texto en la opcion “Buscar” se
ejecuta el subflujo buscar usuario (S-1).

e Si el usuario selecciona la opcidon “Activos” se ejecuta el
subflujo listar usuario activos (S-2).

e Si el usuario selecciona la opcion “Bajas™ se ejecuta el
subflujo listar usuarios bajas (S-3).

EXCEPCIONES

Ninguno

Tabla 20. Buscar Usuario

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Adicionar Usuario

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Adicionar nuevos usuarios para el Sistema de Gestion para
Registro de Informacion TROPICAL POLLOS.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia al registro de usuarios en el

sistema que luego de registrarse podran asignarles datos de
acceso para que puedan ingresar al sistema segun el rol que
desempefian.
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PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos

(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Usuario

(usuarios.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de adicionar usuario

(addusu.html).

Que consiste en el llenado de un formulario con los datos

necesarios para después guardarlos en la base de datos

“EMBOSUR”.

Se visualizan campos de texto:

e “C.L” se introduce la cedula de identidad del nuevo
usuario

e “Nombres” se introduce los nombres del nuevo usuario

e “Apellidos” se introduce los apellidos del nuevo usuario

e “Fecha de Nacimiento” se selecciona la fecha del nuevo
usuario

e “Telefono” se introduce el teléfono del nuevo usuario

e “Direccion” se introduce la direccion del nuevo usuario

e “Email” se introduce el email del nuevo usuario

e “Sexo” se selecciona el sexo del nuevo usuario

e “Estado Civil” se selecciona el estado civil del nuevo
usuario

e “Foto (imagen.jpeg)” se selecciona la foto del nuevo
usuario

e “Rol” se selecciona el rol del nuevo usuario

Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran
en la tabla USUARIO y PERSONA, si los campos no estan
completos o son incorrectos se genera una excepcion (E-1),
si el usuario ya existe se genera la excepcion (E-2).

e “Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (usuarios.html).

SUBFLUJOS Ninguna
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EXCEPCIONES

E-1 Si los datos no estan completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error en la parte inferior del campo de texto
correspondiente.

E-2 Si el usuario ya existe en la base de datos se muestra un
mensaje de error: “El usuario ya existe”.

Tabla 21. Adicionar Usuario

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Eliminar Usuario

ACTORES Administracion

TIPO Extend

PROPOSITO Se encarga de eliminar l6gicamente a los usuarios para el Sistema
de Gestion para Registro de Informacién TROPICAL POLLOS.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la eliminacion de los usuarios
del sistema, dandolos de baja e imposibilitando su ingreso al
sistema, eliminando logicamente.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Usuario
(usuarios.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion
eliminar usuario (delusu.html) con el nombre del usuario a
eliminar.

El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

e “Aceptar” El registro se elimina l6gicamente de la tabla
PERSONA, USUARIO y DATO retornando a la pantalla
anterior (usuarios.html).

e “Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (usuarios.html).

SUBFLUJOS Ninguna

EXCEPCIONES Ninguna

Tabla 22. Eliminar Usuario

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO

Modificar Usuario

ACTORES

Administrador
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TIPO Extend

PROPOSITO Modificar los distintos usuarios para el Sistema de Gestion para
Registro de Informacién TROPICAL POLLOS.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la modificacion de datos de los
usuarios del sistema, para corregirlos o actualizarlos.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Usuarios
(usuarios.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de modificar los datos de usuario

(modusu.html) con los datos actuales del usuario de la base de
datos “EMBOSUR”.

Se visualizan los campos de texto no editables:

e “CI” se visualiza el numero de carnet de identidad del
usuario o modificar.

Los campos de texto editables son:

e “Nombres” se visualiza los nombres del usuario a
modificar

e “Apellidos” se visualiza los apellidos del usuario a
modificar

e “Fecha de Nacimiento” se visualiza la fecha a modificar

o “Telefono” se wvisualiza el teléfono del usuario a
modificar

e “Direccion” se visualiza la direccion del usuario a
modificar

e ‘Email” se visualiza el email del usuario a modificar
e “Sexo” se visualiza el sexo del usuario a modificar

e “Estado Civil” se visualiza el estado civil del usuario a
modificar

e “Foto” se visualiza la foto del usuario a modificar

e “Rol” se visualiza en una lista el rol del usuario a
modificar

Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran
en la tabla USUARIO y PERSONA, si los campos no estan
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completos o son incorrectos se genera una excepcion (E-1).

e “Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (usuarios.html).

SUBFLUJOS

Ninguna

EXCEPCIONES

E-1 Si los datos no estan completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error al lado del campo de texto.

Tabla 23. Modificar Usuario

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Adicionar Datos Usuario

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Adicionar datos para los usuarios nuevos en el Sistema de Gestion
para Registro de Informacién TROPICAL POLLOS.

RESUMEN En este caso de uso se debe llenar en un formulario con los datos
requeridos para adicionar datos al nuevo usuario ingresado al
sistema.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Usuario
(usuarios.html).
FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de adicionar datos usuario si el

usuario no tiene un usuario y contrasena Yya asignado
(addclausu.html).

Que consiste en el llenado de un formulario con los datos
necesarios para después guardarlos en la base de datos
“TROPICAL”.

Se visualizan campos de texto que se deben llenar de manera
obligatoria:

e “Usuario” se introduce un login para que el usuario pueda
ingresar al sistema.

e “Contrasena” se introduce una contrasena para ingresar al
sistema.

e “Repetir Contrasena” se introduce la misma contrasena
para la confirmacion de la misma.

76




77

Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran en
la tabla DATO, si los campos no estan completos o son
incorrectos se genera una excepcion (E-1), si el usuario ya
existe se genera la excepcion (E-2).

e “Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (usuarios.html).

SUBFLUJOS

Ninguna

EXCEPCIONES

E-1 Se muestra el mensaje de error: “clave no coincide”, cuando
el campo “clave” y “repetir clave” tengan un valor distinto.

E-2 Mensaje de error: El usuario ya existe (se da en el momento
de asignar un login al usuario, si ingresa un login que ya existe
registrado en la tabla datos).

Tabla 24. Adicionar Datos Usuario

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Modificar Datos Usuario

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Modificar los datos que fueron asignados a los usuarios creados
en el Sistema de Gestion para Registro de Informacion
TROPICAL POLLOS.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la modificacion de la contrasena
de un usuario del sistema, pudiendo modificar su contrasena
actual de acceso al sistema.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Usuario
(usuarios.html).
FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de modificar clave de usuario si

el usuario tiene un login y clave ya asignado (modclausu.html).
Se visualizan los campos de texto no editables:

e “Usuario” se visualiza el Usuario de acceso al sistema.

Se visualizan campos de texto editables:
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e “Nueva Contrasena” se introduce una nueva contrasena
para ingresar al sistema.

e “Repetir Nueva Contrasena” se introduce la misma
contrasena para la confirmacion de la misma.

Se presentan las siguientes opciones:

v “Guardar” los datos introducidos se validan y se
guardaran en la tabla DATO, si los campos no estan
completos o son incorrectos se genera una excepcion (E-
1).

v' “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (usuarios.html).

SUBFLUJOS

Ninguno

EXCEPCIONES

E-1 Se muestra el mensaje de error: “contrasena no coincide”,
cuando el campo “contrasena” y “repetir contrasena” tengan un
valor distinto.

Tabla 25. Modificar Datos Usuario

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Ver Usuario

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Mostrar los distintos datos de los usuarios guardados en el Sistema
de Gestion para Registro de Informacién TROPICAL POLLOS.

RESUMEN En este caso de uso se utiliza para mostrar los datos de los usuarios
creados en el sistema generando asi un reporte de cada uno de ellos.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Usuario
(usuarios.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla datos de usuario (verusu.html) con

los datos actuales del usuario.

Se visualizan los campos de texto no editables:
e Foto (imagen.jpeg)
e Nombres y apellidos
e CL.IL
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e Email
e Telefono
e Fecha de Nacimiento

e Sexo
e Estado Civil
e Direccion

e Tipo usuario

El usuario tiene las siguientes opciones:

e “Imprimir” se imprime un documento con los datos
visualizados en la pantalla actual.

e “Volver” retorna a la pantalla de gestion de usuarios
(usuarios.html).

SUBFLUJOS

Ninguna

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 26. Ver Usuario
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1.3.16.5.10.4 Gestion Clientes

uc Gestion de Clientes /

ADMINISTRADQR

VENDEDOR

CLIENTE

|
%\D% _______ Gestion Cliente <““~—~—-

Buscar Cliente

Adicionar Cliente

Validar Datos

- Eliminar Cliente

-
——

<~ — ~ “«extend»

«extend»

‘\S ~So [ Modificar Cliente
\ \\ o O

USUARIO

~
~

N R
N N «extend»~

N ~
AN
N\ «extend»
AN AN

Registrar Cliente

«extend»

Modificar Datos

Cliente

Figura 18. Gestion Clientes
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Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Gestion Cliente

ACTORES Administrador, Vendedor

TIPO Basico

PROPOSITO Genera una Lista de todos los clientes Adicionados Modificados
y eliminados (l6gicamente) por el administrador para el manejo
total del Sistema de Gestion para Registro de Informacion
TROPICAL POLLOS.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la gestién de los clientes,
permitiendo visualizar una lista completa de los clientes que
puede ser filtrada por cualquier dato del cliente, dando la
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posibilidad de adicionar, eliminar, modificar y ver datos del
cliente.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se muestra al usuario la pantalla de gestion de clientes
(clientes.html) con la lista de los clientes registrados en el
sistema.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuaré con los diversos subflujos de este caso de uso.

SUBFLUJOS

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

e Si el usuario selecciona la opcion “Perfil” se ejecuta el
subflujo ver usuario logueado (S-1).

e Si el usuario selecciona la opcion “Cuenta” se ejecuta el
subflujo modificar usuario logueado (S-2).

e Si el usuario selecciona la opcion “Contrasefia” se ejecuta el
subflujo modificar datos usuario logueado (S-3).

e Si el usuario selecciona la opcion “Salir” se ejecuta el
subflujo Cerrar Sesion (S-4).

e Si el usuario selecciona la opcion “Buscar Cliente” se
ejecuta el subflujo buscar cliente (S-5).

e Si el usuario selecciona la opcidn “+ Nuevo” se ejecuta el
subflujo adicionar cliente (S-6).

e Si el usuario selecciona la opcion “Modificar” se ejecuta el
subflujo modificar cliente (S-7).

e Si el usuario selecciona la opcidon “Eliminar” se ejecuta el
subflujo eliminar cliente (S-8).

e Si el usuario selecciona la opcion “Log. y clave” se ejecuta
el subflujo adicionar datos (S-9) o el subflujo modificar
datos(S-10) dependiendo si el cliente tiene o no asignados
datos de acceso al sistema.

e Si el usuario selecciona la opcidon “Ver” se ejecuta el
subflujo ver cliente (S-11).

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 27. Gestion Cliente

Descripcion Caso de Uso
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CASO DE UsSO

Buscar Cliente

ACTORES

Administrador, VVendedor

TIPO

Extend

PROPOSITO

Buscar los diferentes clientes creados dentro del Sistema de
Gestion para Registro de Informacién TROPICAL POLLOS.

RESUMEN

En este caso de uso se debe llenar en un campo de texto y
seleccionar el estado del cliente actual.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestidn Clientes
(clientes.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se muestra al usuario la pantalla de gestién clientes
(clientes.html) con la lista de los clientes registrados en el
sistema.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.

SUBFLUJOS

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

e Si el usuario introduce texto en la opcion “Buscar” se
ejecuta el subflujo buscar cliente (S-1).

e Siel usuario selecciona la opcion “Activos” se ejecuta el
subflujo listar clientes activos (S-2).

e Si el usuario selecciona la opcion “Bajas” se ejecuta el
subflujo listar clientes bajas (S-3).

EXCEPCIONES

Ninguno

Tabla 28. Buscar Cliente

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Adicionar Cliente

ACTORES Administrador, Vendedor

TIPO Extend

PROPOSITO Adicionar nuevos clientes para el Sistema de Gestion para
Registro de Informacion TROPICAL POLLOS.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la creacion de un cliente que

luego de adicionarse tendré la posibilidad de realizar pedidos al
negocio.
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PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Cliente
(clientes.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se presenta al usuario la pantalla de adicionar cliente
(addcli.html).

Que consiste en el llenado de un formulario con los datos
necesarios para después guardarlos en la base de datos
“TROPICAL”.

Se visualizan campos de texto:

e “C.L” se introduce la carnet de identidad del nuevo
cliente

e “Nombres” se introduce los nombres del nuevo cliente

e “Apellidos” se introduce los apellidos del nuevo cliente
e “N.LT.” se introduce el nit del nuevo cliente

e “Telefono” se introduce el telefono del nuevo cliente

e “Direccion” se introduce la direccion del nuevo cliente

e “foto” se selecciona la foto del nuevo cliente

Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran
en la tabla CLIENTE y PERSONA, si los campos no estan
completos o son incorrectos se genera una excepcion (E-
1), si el cliente ya existe se genera la excepcion (E-2).

e “Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (clientes.html).

SUBFLUJOS

Ninguno

EXCEPCIONES

E-1 Si los datos no estdn completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error en la parte inferior del campo de texto.

E-2 Si el cliente ya existe en la base de datos se muestra un
mensaje de error: El cliente ya existe.

Tabla 29. Adicionar Cliente

Descripcion Caso de Uso
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CASO DE UsSO

Eliminar Cliente

ACTORES

Administrador, Vendedor

TIPO

Extend

PROPOSITO

Se encarga de eliminar I6gicamente a los clientes en Sistema de
Gestion para Registro de Informacién TROPICAL POLLOS.

RESUMEN

En este caso de uso se debe decidir que cliente sera dado de baja
del sistema mediante el C.I. de cada uno.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Cliente
(clientes.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion
eliminar cliente (delcli.html) con el nombre del cliente a
eliminar.

Que consiste en la decision si el cliente sera eliminado o no de
la base de datos “TROPICAL” mediante un mensaje emitido.

El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

e “Aceptar” El registro se elimina légicamente de la tabla
PERSONA, CLIENTE y DATO retornando a la pantalla
anterior (clientes.html).

e “Cancelar” no se realiza ningun cambio. Retornando a la
pantalla anterior (clientes.html).

SUBFLUJOS

Ninguna

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 30. Eliminar Cliente

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Modificar Cliente

ACTORES Administrador, Vendedor

TIPO Extend

PROPOSITO Modificar los distintos clientes en el Sistema de Gestion para
Registro de Informacion TROPICAL POLLOS.

RESUMEN En este caso de uso se utiliza para modificar un formulario de los

datos de los clientes creados y que requieren ser modificados en
el sistema.
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PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Clientes
(clientes.html).
FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de modificar los datos de un
cliente (modcli.html) con los datos actuales del cliente.
Que consiste en la modificacion de un formulario de un cliente
ya creado para consiguiente guardarlos en la base de datos
“TROPICAL”.
Se visualizan los campos de texto no editables:
e “CI” se visualiza el carnet de identidad del cliente a
modificar.
Los campos de texto editables son:
e “Nombres” se visualiza los nombres del cliente a
modificar
e “Apellidos” se visualiza los apellidos del cliente a
modificar
o “NIT” se visualiza el nit del cliente a modificar
o “Telefono” se visualiza el telefono del cliente a
modificar
e “Direccion” se visualiza la direccion del cliente a
modificar
o “foto” se visualiza la foto del cliente a modificar
Se presentan las siguientes opciones:
e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran
en la tabla CLIENTE y PERSONA, si los campos no estan
completos o son incorrectos se genera una excepcion (E-
1).
e “Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (clientes.html).
SUBFLUJOS Ninguna
EXCEPCIONES E-1 Si los datos no estan completos o son incorrectos se muestra

un mensaje de error al lado del campo de texto.

Tabla 31. Modificar Cliente
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Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsO Registrar Cliente

ACTORES Cliente

TIPO Extend

PROPOSITO Registro de datos para los clientes nuevos en el Sistema de
Gestion para Registro de Informacion TROPICAL POLLOS.

RESUMEN En este caso de uso se debe llenar en un formulario con los datos
requeridos para el registro de datos de un nuevo cliente ingresado
al sistema.

PRECONDICION Ninguna

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de Registrar cliente

(registro.html).

Que consiste en el llenado de un formulario con los datos
necesarios para después guardarlos en la base de datos
“TROPICAL”.

Se visualizan campos de texto que se deben llenar de manera
obligatoria:

e “Login” se introduce un login para que el cliente pueda
ingresar al sistema.

e “Contrasefia” se introduce una contrasefia para ingresar
al sistema.

e “Repetir Contrasefia” se introduce la misma contrasefia
para la confirmacion de la misma.

Se visualizan campos de texto editables

e “C.1.” se introduce el carnet de identidad del nuevo
cliente.

e “Nombres” se introduce los nombres del nuevo cliente.

e “Apellidos” se introduce los apellidos del nuevo cliente.
e “NIT” se introduce el nit del nuevo cliente

o “Telefono” se introduce el telefono del nuevo cliente

e “Direccion” se introduce la direccion del nuevo cliente

e “Foto” se selecciona la foto del nuevo cliente

Se presentan las siguientes opciones:
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e “Guardar” los datos introducidos se validan y se
guardaran en la tabla PERSONA, CLIENTE y DATO,
si los campos no estan completos o son incorrectos se
genera una excepcion (E-1), si el cliente ya existe se
genera la excepcion (E-2).

e “Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a
la pantalla anterior (index.html).

SUBFLUJOS

Ninguna

EXCEPCIONES

E-1 Se muestra el mensaje de error debajo de cada campo de
texto.

E-2 Mensaje de error: El Cliente ya existe (se da, si ingresa una
cedula que ya esta registrado en la tabla cliente).

Tabla 32. Registrar Cliente

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Modificar Datos Cliente

ACTORES Cliente

TIPO Extend

PROPOSITO Modificar los datos que fueron registrados por el cliente en el
Sistema de Gestion para Registro de Informacion TROPICAL
POLLOS.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la modificacion de la
contrasefia de un cliente del sistema, pudiendo modificar su
contrasefia actual de acceso al sistema.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el subflujo “Contrasefia”

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de modificar contrasefia de

cliente (modclave.html).
Se visualizan los campos de texto no editables:

e “C.1.” se visualiza el carnet de identidad del nuevo cliente.

e “Usuario” se visualiza el login de acceso al sistema del
nuevo cliente.

Se visualizan campos de texto editables:

e “Nueva Contrasefia” se introduce una nueva clave para
ingresar al sistema.
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e “Repetir Nueva Contrasefia” se introduce la misma clave
para la confirmacion de la misma.

Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos introducidos se validan y se
guardaran en la tabla DATO, si los campos no estan
completos o son incorrectos se genera una excepcion
(E-1).

e “Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a
la pantalla anterior (pedidoscli.html).

SUBFLUJOS

Ninguno

EXCEPCIONES

E-1 Se muestra el mensaje de error: “contrasena no coincide”,
cuando el campo “contrasefia” y “repetir contrasefia” tengan un
valor distinto.

Tabla 33. Modificar Datos Cliente

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Ver Cliente

ACTORES Administrador, Vendedor

TIPO Extend

PROPOSITO Mostrar los distintos datos de los clientes guardados en el
Sistema de Gestion para Registro de Informacion TROPICAL
POLLOS.

RESUMEN En este caso de uso se utiliza para mostrar los datos de los
clientes creados en el sistema generando asi un reporte de cada
uno de ellos.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Clientes
(clientes.html).
FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla datos de cliente (vercli.html)

con los datos actuales del cliente.

Se visualizan los campos de texto no editables:
e Foto
e Nombres y apellidos
e C.I

e Telefono
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e N.LT.

e Direccion

El usuario tiene las siguientes opciones:

e  “Imprimir” se imprime un documento con los datos
visualizados en la pantalla actual.

e “Volver” retorna a la pantalla de gestion de usuarios
(clientes.html).

SUBFLUJOS

Ninguna

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 34. Ver Cliente

1.3.16.5.10.5 Gestion Empresas

uc Gestion Empresas
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'
«include»
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Eliminar Empresa
Modificar Empresa

Figura 19. Gestion Empresas

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO

Gestion Empresas
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ACTORES

Administrador

TIPO

Basico

PROPOSITO

Genera una Lista de todas las Empresas Adicionadas Modificadas
y eliminadas (I6gicamente) por el administrador para el manejo
total del Sistema de Gestion para Registro de Informacion
TROPICAL POLLOS.

RESUMEN

Este caso de uso hace referencia a gestion empresas, permitiendo
visualizar una lista completa de las empresas que tiene el negocio,
pudiendo ser filtrada por cualquier dato de la empresa, dando la
posibilidad de adicionar, eliminar, modificar datos de la empresa.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se muestra al usuario la pantalla de gestion Empresas
(empresas.html) con la lista de las empresas registradas en el
sistema.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.

SUBFLUJOS

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

e Si el usuario selecciona la opcion “Perfil” se ejecuta el
subflujo ver usuario logueado (S-1).

e Si el usuario selecciona la opcion “Cuenta” se ejecuta el
subflujo modificar usuario logueado (S-2).

e Si el usuario selecciona la opcion “Contrasefia” se ejecuta el
subflujo modificar datos usuario logueado (S-3).

e Si el usuario selecciona la opcidn “Salir” se ejecuta el
subflujo Cerrar Sesion (S-4).

e Si el usuario selecciona la opcion “Buscar Empresa” se
ejecuta el subflujo buscar empresa (S-5).

e Si el usuario selecciona la opcidn “+ Nuevo” se ejecuta el
subflujo adicionar empresa (S-6).

e Si el usuario selecciona la opcidon “Eliminar” se ejecuta el
subflujo eliminar empresa (S-7).

e Si el usuario selecciona la opcion “Modificar” se ejecuta el
subflujo modificar empresa (S-8).

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 35. Gestion Empresas

90




91

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO

Buscar Empresa

ACTORES

Administrador

TIPO

Extend

PROPOSITO

Buscar las diferentes empresas creadas dentro del Sistema de
Gestion para Registro de Informacion TROPICAL POLLOS.

RESUMEN

En este caso de uso se debe llenar en un campo de texto y
seleccionar el estado de la empresa actual.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Empresas (empresas.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se muestra al usuario la pantalla de gestibn empresas
(empresas.html) con la lista de las empresas registradas en el
sistema.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.

SUBFLUJOS

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

e Si el usuario introduce texto en la opcion “Buscar” se
ejecuta el subflujo buscar empresa (S-1).

e Si el usuario selecciona la opcidn “Activos” se ejecuta el
subflujo listar empresas activas (S-2).

e Si el usuario selecciona la opcion “Bajas” se ejecuta el
subflujo listar empresas bajas (S-3).

EXCEPCIONES

Ninguno

Tabla 36. Buscar Empresas

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO Adicionar Empresa

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Adicionar nuevas empresas que requiera el Sistema de Gestion

para Registro de Informaciéon TROPICAL POLLOS.
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RESUMEN

Este caso de uso hace referencia a la creacion de una empresa del
sistema que luego de registrarse podra ser seleccionado al agregar
un proveedor.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Empresas
(empresas.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se presenta al usuario la pantalla de adicionar empresa
(addemp.html).

Que consiste en el llenado de un formulario con los datos
necesarios para después guardarlos en la base de datos
“TROPICAL”.

Se visualiza el campo de texto:
e “Nombre” se introduce el nombre de la nueva empresa.
e “Telefono” se introduce el telefono de la nueva empresa.

e “Direccion” se introduce la direccion de la nueva empresa.

Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran en
la tabla EMPRESA, si los campos no estan completos o son
incorrectos se genera una excepcion (E-1), si la empresa ya
existe se genera la excepciéon (E-2).

e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (empresas.html).

SUBFLUJOS

Ninguna

EXCEPCIONES

E-1 Si los datos no estan completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error en la parte inferior del campo de texto
correspondiente.

E-2 Si la empresa ya existe en la base de datos se muestra un
mensaje de error: “La empresa ya existe”.

Tabla 37. Adicionar Empresas

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO

Eliminar Empresa

ACTORES

Administrador
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TIPO Extend

PROPOSITO Se encarga de eliminar logicamente a las empresas que se
encuentren en el Sistema de Gestidn para Registro de Informacion
TROPICAL POLLOS.

RESUMEN En este caso de uso se debe decidir que empresa se eliminara o no
del sistema mediante el cddigo empresa proporcionado
aleatoriamente por la base de datos de cada uno.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Empresas
(empresas.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion
eliminar empresa (delemp.html) con el nombre de la empresa a
eliminar.

Que consiste en la decision si la empresa sera eliminado o no de

la base de datos “TROPICAL” mediante un mensaje emitido.

El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

e “Aceptar” El registro se elimina ldgicamente de la tabla
EMPRESA 'y se retorna a la pantalla anterior
(empresas.html).

e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (empresas.html).

SUBFLU)OS Ninguna

EXCEPCIONES Ninguna

Tabla 38. Eliminar Empresas

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Modificar Empresa

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Modificar las distintas empresas que se encuentren en el Sistema
de Gestion para Registro de Informaciéon TROPICAL POLLOS.

RESUMEN En este caso de uso se utiliza para modificar un formulario de los
datos de las empresas creados y que requieren ser modificados en
el sistema.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos

(index.html).
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El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Empresas
(empresas.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de modificar empresas
(modemp.html) con los datos actuales de la empresa.
Que consiste en la modificacion de un formulario de una empresa
ya creada para consiguiente guardarlos en la base de datos
“TROPICAL”.
Se visualiza el campo de texto editable:
e “Nombre” se visualiza el nombre de la empresa a
modificar
o “Telefono” se visualiza el telefono de la empresa a
modificar
e “Direccion” se visualiza la direccion de la empresa a
modificar
Se presentan las siguientes opciones:
e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran
en la tabla EMPRESA, si los campos no estan completos o
son incorrectos se genera una excepcion (E-1).
e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (empresas.html).
SUBFLU)OS Ninguna
EXCEPCIONES E-1 Si los datos no estdn completos o son incorrectos se muestra

un mensaje de error en la parte inferior del campo de texto
correspondiente.

Tabla 39. Modificar Empresas
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1.3.16.5.10.6 Gestion Proveedores
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Figura 20. Gestion Proveedores

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Gestion Proveedores

ACTORES Administrador

TIPO Bésico

PROPOSITO Genera una Lista de todos los Proveedores Adicionados
Modificados y eliminados (I6gicamente) por el administrador para
el manejo total del Sistema de Gestidn para Registro de
Informacion TROPICAL POLLOS.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a gestion proveedores,
permitiendo visualizar una lista completa de los proveedores que
tiene el negocio, pudiendo ser filtrada por cualquier dato del
proveedor, dando la posibilidad de adicionar, eliminar, modificar
datos del proveedor.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestidbn Proveedores
(proveedores.html) con la lista de los proveedores registrados en
el sistema.
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Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.

SUBFLU)OS El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

e Si el usuario selecciona la opcidn “Perfil” se ejecuta el
subflujo ver usuario logueado (S-1).

e Si el usuario selecciona la opcion “Cuenta” se ejecuta el
subflujo modificar usuario logueado (S-2).

e Si el usuario selecciona la opcion “Contrasefia” se ejecuta el
subflujo modificar datos usuario logueado (S-3).

e Si el usuario selecciona la opcion “Salir” se ejecuta el
subflujo Cerrar Sesion (S-4).

e Si el usuario selecciona la opcidon “Buscar Proveedor” se
ejecuta el subflujo buscar proveedor (S-5).

e Si el usuario selecciona la opcién “+ Nuevo” se ejecuta el
subflujo adicionar proveedor (S-6).

e Siel usuario selecciona la opcion “Eliminar” se ejecuta el
subflujo eliminar proveedor (S-7).

e Si el usuario selecciona la opcidén “Modificar” se ejecuta el
subflujo modificar proveedor (S-8).

e Si el usuario selecciona la opcidn “Ver” se ejecuta el subflujo
ver proveedor (S-9).

EXCEPCIONES Ninguna

Tabla 40. Gestion Proveedores

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Buscar Proveedor

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Buscar los diferentes proveedores creados dentro del Sistema de
Gestidn para Registro de Informacion TROPICAL POLLOS.

RESUMEN En este caso de uso se debe llenar en un campo de texto y
seleccionar el estado del proveedor actual.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos

(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Proveedores (proveedores.html).
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FLUJO PRINCIPAL

Se muestra al usuario la pantalla de gestion proveedores
(proveedores.html) con la lista de los proveedores registrados en
el sistema.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.

SUBFLUJOS

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

e Si el usuario introduce texto en la opcion “Buscar” se
ejecuta el subflujo buscar proveedor (S-1).

e Si el usuario selecciona la opcion “Activos” se ejecuta el
subflujo listar proveedores activos (S-2).

e Si el usuario selecciona la opcidon “Bajas” se ejecuta el
subflujo listar proveedores bajas (S-3).

EXCEPCIONES

Ninguno

Tabla 41. Buscar Proveedor

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO Adicionar Proveedor

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Adicionar nuevos proveedores que requiera el Sistema de Gestion
para Registro de Informacién TROPICAL POLLOS.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la creacion de un proveedor del
sistema que luego podra seleccionar a la empresa posteriormente
adicionada a la que pertenece.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Proveedores (proveedores.html).
FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de adicionar proveedor

(addprov.html).

Que consiste en el llenado de un formulario con los datos
necesarios para después guardarlos en la base de datos
“TROPICAL”.

Se visualiza el campo de texto:

e “C.I.” se introduce el carnet de indetidad del nuevo
proveedor.
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e “Nombres” se introduce los nombres del nuevo proveedor.

e “Apellidos” se introduce los apellidos del nuevo
proveedor.

e “Telefono” se introduce el telefono del nuevo proveedor.

e “Direccion” se Introduce la direccion del nuevo
proveedor.

e “Foto” se selecciona la foto del nuevo proveedor.

e “Empresa” se selecciona de una lista la empresa del nuevo
proveedor

Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran en
la tabla PROVEEDOR, si los campos no estan completos o
son incorrectos se genera una excepcion (E-1), si el
proveedor ya existe se genera la excepcion (E-2).

e “Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (proveedores.html).

SUBFLUJOS

Ninguna

EXCEPCIONES

E-1 Si los datos no estan completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error en la parte inferior del campo de texto
correspondiente.

E-2 Si el proveedor ya existe en la base de datos se muestra un
mensaje de error: “El proveedor ya existe”.

Tabla 42. Adicionar Proveedor

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Eliminar Proveedor

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Se encarga de eliminar l6gicamente a los proveedores que se
encuentren en el Sistema de Gestion para Registro de Informacion
TROPICAL POLLOS.

RESUMEN En este caso de uso se debe decidir que proveedor se eliminara o

no del sistema mediante el c.i. del proveedor proporcionado por la
base de datos de cada uno.
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PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Proveedores (proveedores.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion
eliminar proveedor (delprov.html) con el nombre del proveedor a
eliminar.

Que consiste en la decision si el proveedor seré eliminado o no de

la base de datos “TROPICAL” mediante un mensaje emitido.

El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

e “Aceptar” El registro se elimina ldgicamente de la tabla
PROVEEDOR vy se retorna a la pantalla anterior
(proveedores.html).

e “Cancelar” no se realiza ningun cambio. Retornando a la
pantalla anterior (proveedores.html).

SUBFLU)OS Ninguna

EXCEPCIONES Ninguna

Tabla 43. Eliminar Proveedor

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO Modificar Proveedor

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Modificar los distintos proveedores que se encuentren en el
Sistema de Gestion para Registro de Informacion TROPICAL
POLLOS.

RESUMEN En este caso de uso se utiliza para modificar un formulario de los
datos de los proveedores creados y que requieren ser modificados
en el sistema.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Proveedores (proveedores.html).
FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de modificar proveedor

(modprov.html) con los datos actuales del proveedor.
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Que consiste en la modificacion de un formulario de un proveedor
ya creado para consiguiente guardarlos en la base de datos
“TROPICAL”.

Se visualiza el campo de texto no editable:

e “C.L” se visualiza el carnet de identidad del proveedor a
modificar.

Se visualiza el campo de texto editable:

e “Nombres” se visualiza los nombres del proveedor a
modificar.

o “Apellidos” se visualiza los apellidos del proveedor a
modificar.

o “Telefono” se visualiza el telefono del proveedor a
modificar.

e “Direccion” se visualiza la direccion del proveedor a
modificar.

e “Foto” se visualiza la foto del proveedor a modificar.

e “Empresas” se visualiza de una lista la empresa del
proveedor a modificar.

Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran
en la tabla PROVEEDOR, si los campos no estan
completos o son incorrectos se genera una excepcion (E-1).

e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (proveedores.html).

SUBFLUJOS

Ninguna

EXCEPCIONES

E-1 Si los datos no estdn completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error en la parte inferior del campo de texto
correspondiente.

Tabla 44. Modificar Proveedor

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsO

Ver Proveedor

ACTORES

Administrador
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TIPO Extend

PROPOSITO Mostrar los distintos datos de la empresa con su respectivo
proveedor guardados en el Sistema de Gestion para Registro de
Informacion TROPICAL POLLOS.

RESUMEN En este caso de uso se utiliza para mostrar los datos de los
Proveedores creados en el sistema generando asi un reporte de
cada uno de ellos.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Proveedores (proveedores.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla ver proveedor (verprov.html) con
los datos actuales del proveedor.

Se visualiza los campos de texto no editables:

e “Foto”

e “Nombres y Apellidos”
o« “CL”

o “Telefono”

e “Empresa”

e “Direccion”

El usuario tiene las siguientes opciones:

e “Imprimir” se imprime un documento con los datos
visualizados en la pantalla actual.

e  “Volver” retorna a la pantalla de gestion proveedores
(proveedores.html).

SUBFLUJOS Ninguna

EXCEPCIONES Ninguna

Tabla 45. Ver Proveedor
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1.3.16.5.10.7 Gestion Bebidas
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Figura 21. Gestion Bebidas
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Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsO Gestion Bebidas

ACTORES Administrador

TIPO Basico

PROPOSITO Genera una Lista de todas las Bebidas Adicionadas Modificadas y
eliminadas (l6gicamente) por el administrador para el manejo total
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del Sistema de Gestion para Registro de Informacién TROPICAL
POLLOS.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a gestion bebidas, permitiendo
visualizar una lista completa de las bebidas que tiene el negocio,
pudiendo ser filtrada por cualquier dato, dando la posibilidad de
adicionar, eliminar, modificar datos de la bebida.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestraal usuario la pantalla de gestion Bebidas (bebidas.html)
con la lista de las bebidas registradas en el sistema.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.

SUBFLUJOS El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

e Si el usuario selecciona la opcidn “Perfil” se ejecuta el
subflujo ver usuario logueado (S-1).

e Si el usuario selecciona la opcion “Cuenta” se ejecuta el
subflujo modificar usuario logueado (S-2).

e Si el usuario selecciona la opcidon “Contrasefia” se ejecuta el
subflujo modificar datos usuario logueado (S-3).

e Si el usuario selecciona la opcidn “Salir” se ejecuta el
subflujo Cerrar Sesion (S-4).

e Si el usuario selecciona la opcion “Buscar Bebidas™ se
ejecuta el subflujo buscar bebidas (S-5).

e Si el usuario selecciona la opcidn “+ Nuevo” se ejecuta el
subflujo adicionar bebida (S-6).

e Si el usuario selecciona la opcion “Eliminar” se ejecuta el
subflujo eliminar bebida (S-7).

e Si el usuario selecciona la opcidon “Modificar” se ejecuta el
subflujo modificar bebida (S-8).

EXCEPCIONES Ninguna

Tabla 46. Gestion Bebidas

Descripcion Caso de Uso

CAsSO DE UsO Buscar Bebidas
ACTORES Administrador
TIPO Extend
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PROPOSITO Buscar las diferentes bebidas creadas dentro del Sistema de
Gestion para Registro de Informacion TROPICAL POLLOS.
RESUMEN En este caso de uso se debe llenar en un campo de texto y

seleccionar el estado de la bebida actual.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestidén Bebidas
(bebidas.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestion bebidas
(bebidas.html) con la lista de las bebidas registradas en el sistema.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.

SUBFLUJOS El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

e Si el usuario introduce texto en la opcion “Buscar” se
ejecuta el subflujo buscar bebida (S-1).

e Si el usuario selecciona la opcidon “Activos” se ejecuta el
subflujo listar bebidas activas (S-2).

e Si el usuario selecciona la opcidon “Bajas” se ejecuta el
subflujo listar bebidas bajas (S-3).

EXCEPCIONES Ninguno

Tabla 47. Buscar Bebida

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Adicionar Bebida

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Adicionar nuevas bebidas que requiera el Sistema de Gestion para
Registro de Informacion TROPICAL POLLOS.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la creacion de una bebida del

sistema que luego de registrarse podra ser sujeto a compras por
parte de los proveedores para la cantidad del producto.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Bebidas
(bebidas.html).
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FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de adicionar bebida
(addbeb.html).

Que consiste en el llenado de un formulario con los datos
necesarios para después guardarlos en la base de datos
“TROPICAL”.

Se visualiza los campos de texto:
e “Nombre” se introduce el nombre de la nueva bebida.

e “precio_unitario” se introduce el precio de la nueva

bebida.

e “Foto” se selecciona la foto de la nueva bebida.

Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran en
la tabla BEBIDA, si los campos no estan completos o son
incorrectos se genera una excepcion (E-1), si la bebida ya
existe se genera la excepcion (E-2).

e “Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (bebidas.html).

SUBFLU)OS Ninguna

EXCEPCIONES E-1 Si los datos no estan completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error en la parte inferior del campo de texto
correspondiente.

E-2 Si la bebida ya existe en la base de datos se muestra un
mensaje de error: “La Bebida ya existe”.

Tabla 48. Adicionar Bebida

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Eliminar Bebida

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Se encarga de eliminar logicamente a las bebidas que se

encuentren en el Sistema de Gestion para Registro de Informacion
TROPICAL POLLOS.

RESUMEN En este caso de uso se debe decidir que bebida se eliminara o no
del sistema mediante el codigo bebida proporcionado
aleatoriamente por la base de datos de cada uno.
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PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestién Bebidas
(bebidas.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion
eliminar bebida (delbeb.html) con el nombre de la bebida a
eliminar.

Que consiste en la decision si la bebida sera eliminada o no de la
base de datos “TROPICAL” mediante un mensaje emitido.

El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

e “Aceptar” El registro se elimina ldgicamente de la tabla
BEBIDA vy se retorna a la pantalla anterior (bebidas.html).

e “Cancelar” no se realiza ningun cambio. Retornando a la
pantalla anterior (bebidas.html).

SUBFLUJOS

Ninguna

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 49. Eliminar Bebida

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsO Modificar Bebida

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Modificar las distintas bebidas que se encuentren en el Sistema de
Gestion para Registro de Informacién TROPICAL POLLOS.

RESUMEN En este caso de uso se utiliza para modificar un formulario de los
datos de las bebidas creados y que requieren ser modificados en
el sistema.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Bebidas
(bebidas.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de modificar bebidas

(modbeb.html) con los datos actuales de la bebida.

Que consiste en la modificacion de un formulario de una bebida
ya creada para consiguiente guardarlos en la base de datos
“TROPICAL”.
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Se visualiza el campo de texto editable:

e “Nombre” se visualiza el nombre de la bebida a modificar

e “Precio Unitario” se visualiza el precio de la bebida a
modificar

e “Foto” se visualiza la foto de la bebida a modificar

Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran
en la tabla BEBIDA, si los campos no estan completos o
son incorrectos se genera una excepcion (E-1).

e “Cancelar” no se realiza ningun cambio. Retornando a la
pantalla anterior (bebidas.html).

SUBFLUJOS

Ninguna

EXCEPCIONES

E-1 Si los datos no estdn completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error en la parte inferior del campo de texto
correspondiente.

Tabla 50. Modificar Bebida
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1.3.16.5.10.8 Gestion Compras
uc Gestion Compras /

Buscar Compra

Validar Datos

DISTRIBUIDO!

|
| Adicionar Compra
-~

«include»

- Gestion Compras = __

«extend» Eliminar Compra
USUARIO S~

«extend»~
~

Ver Compra
VENDEDOR
Figura 22. Gestion Bebidas
Descripcion Caso de Uso
CASO DE USO Gestion Compras
ACTORES Administrador, Vendedor
TIPO Basico
PROPOSITO Permite realizar compras a los proveedores y generar una lista del

mismo en el Sistema de Gestion para Registro de Informacién
TROPICAL POLLOS.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la gestion Compras,
permitiendo visualizar una lista de las compras realizadas a los
distintos proveedores que puede ser filtrada por cualquier dato de
la compra.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestion compras
(compras.html) con la lista de las compras registrados en el
sistema.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.
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SUBFLUJOS El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

e Si el usuario selecciona la opcion “Perfil” se ejecuta el
subflujo ver usuario logueado (S-1).

e Si el usuario selecciona la opcion “Cuenta” se ejecuta el
subflujo modificar usuario logueado (S-2).

e Si el usuario selecciona la opcion “Contrasefia” se ejecuta el
subflujo modificar datos usuario logueado (S-3).

e Si el usuario selecciona la opcion “Salir” se ejecuta el
subflujo Cerrar Sesion (S-4).

e Si el usuario selecciona la opcidon “Buscar compras” se
ejecuta el subflujo buscar compras (S-5).

e Si el usuario selecciona la opcion “+ Nuevo” se ejecuta el
subflujo adicionar compra (S-6).

e Si el usuario selecciona la opcion “Eliminar” se ejecuta el
subflujo eliminar compra (S-7).

e Siel usuario selecciona la opcidén “Ver” se ejecuta el subflujo
ver compra (S-8).

EXCEPCIONES Ninguna

Tabla 51. Gestion Compras

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO Buscar Compra

ACTORES Administrador, Vendedor

TIPO Extend

PROPOSITO Buscar las diferentes compras registradas dentro del Sistema de
Gestidn para Registro de Informacion TROPICAL POLLOS.

RESUMEN En este caso de uso se debe llenar en un campo de texto y

seleccionar el estado de la compra actual.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Compras
(compras.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al wusuario la pantalla de gestion compras
(compras.html) con la lista de las compras registradas en el
sistema.
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Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuaré con los diversos subflujos de este caso de uso.

SUBFLUJOS El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

e Si el usuario introduce texto en la opcion “Buscar” se
ejecuta el subflujo buscar compra (S-1).

e Si el usuario selecciona la opcidn “Activos” se ejecuta el
subflujo listar compras activas (S-2).

e Si el usuario selecciona la opcion “Bajas™ se ejecuta el
subflujo listar compras bajas (S-3).

EXCEPCIONES Ninguno

Tabla 52. Buscar Compra

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Adicionar Compra

ACTORES Administrador, Vendedor

TIPO Extend

PROPOSITO Permite adicionar una nueva compra dentro del Sistema de
Gestidn para Registro de Informacion TROPICAL POLLOS.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia al registro de una nueva compra.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Compras
(compras.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de adicionar compra
(addcomp.html).

Que consiste en el llenado de un formulario con los datos
necesarios para después guardarlos en la base de datos
TROPICAL.

Se visualiza el campo de texto editable:
e “Proveedor” se introduce el nombre del proveedor

Se visualizan los campos de texto editables:

e “Bebidas” se selecciona la bebida a comprar de una lista de
bebidas registradas en el sistema.

e “Cantidad” se introduce la cantidad de la bebida a
comprar.
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e “Precio” se introduce o genera el precio de la bebida a
comprar.

Se presentan las siguientes opciones:

e “+”se agregan filas a la lista de detalle de bebidas a
comprar.

e “x”se selecciona un registro del detalle y se lo elimina de
la lista.

e  “Aceptar” se guarda los datos de la compra mas el detalle
de la compra en la tabla COMPRA y DET_COMP, si los
campos no estdn completos o son incorrectos se genera una
excepcion (E-1).

e “Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (compras.html).

SUBFLU)OS Ninguna

EXCEPCIONES E-1 Se muestra un mensaje de error debajo del campo de texto
correspondiente.

Tabla 53. Adicionar Compra

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Eliminar Compras

ACTORES Administrador, Vendedor

TIPO Extend

PROPOSITO Se encarga de eliminar ldgicamente las compras que se

encuentren en el Sistema de Gestion para Registro de Informacion
TROPICAL POLLOS.

RESUMEN En este caso de uso se debe decidir que compra se eliminara 0 no
del sistema mediante el codigo compra, proporcionado
automaticamente por la base de datos.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Compras
(compras.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion
eliminar compra (delcomp.html) con la descripcion de la compra
a eliminar.

El Usuario puede seleccionar las siguientes opciones:
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e “Aceptar” El registro se elimina logicamente de la tabla
COMPRAS y DET_COMP retornando a la pantalla
anterior (compras.html).

e “Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (compras.html).

SUBFLU)OS Ninguna

EXCEPCIONES Ninguna

Tabla 54. Eliminar Compra

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO Ver Compra

ACTORES Administrador, Vendedor

TIPO Extend

PROPOSITO Mostrar los distintos datos de las compras guardadas en el Sistema
de Gestion para Registro de Informacién TROPICAL POLLOS.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la visualizacion de datos de la

compra y su detalle de bebidas.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestiébn Compras
(compras.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla ver compras (vercomp.html) con
los datos actuales de la compra.

Se visualizan los campos no editables:
e “Nombre Usuario”
e “C.I Usuario”
e “Nombre Proveedor”

e “C.IL Proveedor”

Se visualiza la siguiente tabla de detalle
e “Bebidas”
e “Cantidad”
e  “Precio Unitario”

El usuario tiene las siguientes opciones:
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e  “Imprimir” se imprime un documento con los datos
visualizados en la pantalla actual.

e “Volver” retorna a la pantalla de Gestion Compras
(compras.html).

SUBFLU)OS Ninguna

EXCEPCIONES Ninguna

Tabla 55. Ver Compra

1.3.16.5.10.9 Gestion Insumos

uc Gestion Insumos
Validar Datos Buscar Insumo
-~
| -~
-~
-
P ~«extend» Adicionar Insumo
-~
s P
_ -
<. — — 7 «extend»
<<--
ADMINISTRADOR USUARIO < wextend» T ==~
~N

«extend».
~

Modificar Insumo

Figura 23. Gestion Insumos
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Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO Gestion Insumos

ACTORES Administrador

TIPO Basico

PROPOSITO Genera una Lista de todas los Insumos Adicionados Modificados

y eliminados (l6gicamente) por el administrador para el manejo
total del Sistema de Gestion para Registro de Informacion
TROPICAL POLLOS.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a gestion insumos, permitiendo
visualizar una lista completa de los insumos que tiene el negocio,
pudiendo ser filtrada por cualquier dato, dando la posibilidad de
adicionar, eliminar, modificar datos del insumo.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al wusuario la pantalla de gestion Insumos
(insumos.html) con la lista de los insumos registrados en el
sistema.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuaré con los diversos subflujos de este caso de uso.

SUBFLU)OS El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

e Si el usuario selecciona la opcion “Perfil” se ejecuta el
subflujo ver usuario logueado (S-1).

e Si el usuario selecciona la opcion “Cuenta” se ejecuta el
subflujo modificar usuario logueado (S-2).

e Si el usuario selecciona la opcion “Contrasefia” se ejecuta el
subflujo modificar datos usuario logueado (S-3).

e Si el usuario selecciona la opcion “Salir” se ejecuta el
subflujo Cerrar Sesion (S-4).

e Si el usuario selecciona la opcidon “Buscar Insumos” se
ejecuta el subflujo buscar insumos (S-5).

e Si el usuario selecciona la opcion “+ Nuevo” se ejecuta el
subflujo adicionar insumo (S-6).

e Si el usuario selecciona la opcion “Eliminar” se ejecuta el
subflujo eliminar insumo (S-7).

e Si el usuario selecciona la opcidon “Modificar” se ejecuta el
subflujo modificar insumo (S-8).
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EXCEPCIONES Ninguna

Tabla 56. Gestion Insumos

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO Buscar Insumos

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Buscar los diferentes insumos creados dentro del Sistema de
Gestion para Registro de Informacion TROPICAL POLLOS.

RESUMEN En este caso de uso se debe llenar en un campo de texto y

seleccionar el estado del insumo actual.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Insumos
(insumos.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestiébn insumos
(insumos.html) con la lista de los insumos registrados en el
sistema.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuaré con los diversos subflujos de este caso de uso.

SUBFLUJOS El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

e Si el usuario introduce texto en la opcion “Buscar” se
ejecuta el subflujo buscar insumo (S-1).

e Si el usuario selecciona la opcion “Activos” se ejecuta el
subflujo listar insumos activos (S-2).

e Si el usuario selecciona la opcion “Bajas” se ejecuta el
subflujo listar bebidas bajas (S-3).

EXCEPCIONES Ninguno

Tabla 57. Buscar Insumo

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsO Adicionar Insumo

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Adicionar nuevos insumos que requiera el Sistema de Gestion para
Registro de Informacion TROPICAL POLLOS.
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RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la creacion de un insumo del
sistema que luego de registrarse podra ser sujeto a entregas por
parte de los usuarios para la cantidad del producto.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Insumos
(insumos.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de adicionar insumo
(addins.html).

Que consiste en el llenado de un formulario con los datos
necesarios para después guardarlos en la base de datos
“TROPICAL”.

Se visualiza los campos de texto:
e “Nombre” se introduce el nombre del nuevo insumo.

e “Medida” se selecciona de una lista la medida del nuevo
insumo.

Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran en
la tabla INSUMO, si los campos no estan completos o son
incorrectos se genera una excepcioén (E-1), si la insumo ya
existe se genera la excepcion (E-2).

e “Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (insumos.html).

SUBFLU)OS Ninguna

EXCEPCIONES E-1 Si los datos no estan completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error en la parte inferior del campo de texto
correspondiente.

E-2 Si el insumo ya existe en la base de datos se muestra un
mensaje de error: “El insumo ya existe”.

Tabla 58. Adicionar Insumo

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Eliminar Insumo
ACTORES Administrador
TIPO Extend
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PROPOSITO

Se encarga de eliminar légicamente a los insumos que se
encuentren en el Sistema de Gestidn para Registro de Informacion
TROPICAL POLLOS.

RESUMEN

En este caso de uso se debe decidir que insumo se eliminara o no
del sistema mediante el co6digo insumo proporcionado
aleatoriamente por la base de datos de cada uno.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Insumos
(insumos.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion
eliminar insumo (delins.html) con el nombre del insumo a
eliminar.

Que consiste en la decision si el insumo sera eliminado o no de la
base de datos “TROPICAL” mediante un mensaje emitido.

El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

e “Aceptar” El registro se elimina ldgicamente de la tabla
INSUMO vy se retorna a la pantalla anterior (insumos.html).

e “Cancelar” no se realiza ningun cambio. Retornando a la
pantalla anterior (insumos.html).

SUBFLUJOS

Ninguna

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 59. Eliminar Insumo

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsO Modificar Insumo

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Modificar los distintos insumos que se encuentren en el Sistema
de Gestion para Registro de Informaciéon TROPICAL POLLOS.

RESUMEN En este caso de uso se utiliza para modificar un formulario de los
datos de los insumos creados y que requieren ser modificados en
el sistema.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos

(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Insumos
(insumos.html).
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FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de modificar insumos
(modins.html) con los datos actuales del insumo.

Que consiste en la modificacion de un formulario de un insumo
ya creado para consiguiente guardarlos en la base de datos
“TROPICAL”.

Se visualiza el campo de texto editable:

e “Nombre” se visualiza el nombre del insumo a modificar

e “Medida” se selecciona una lista la medida del insumo a
modificar

Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran
en la tabla INSUMO, si los campos no estan completos o
son incorrectos se genera una excepcion (E-1).

e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (insumos.html).

SUBFLU)OS Ninguna

EXCEPCIONES E-1 Si los datos no estdn completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error en la parte inferior del campo de texto
correspondiente.

Tabla 60. Modificar Insumo
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1.3.16.5.10.10 Gestion Entregas

uc Gestion Entregas
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Figura 24. Gestion Entregas

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Gestion Entregas

ACTORES Administrador, Vendedor

TIPO Basico

PROPOSITO Permite realizar entregas a los usuarios y generar una lista del
mismo en el Sistema de Gestion para Registro de Informacion
TROPICAL POLLOS.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la gestion Entregas, permitiendo
visualizar una lista de las entregas realizadas a los distintos
usuarios que puede ser filtrada por cualquier dato de la entrega.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestion entregas
(entregas.html) con la lista de las entregas registradas en el
sistema.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.

SUBFLUJOS El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

e Si el usuario selecciona la opcion “Perfil” se ejecuta el
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subflujo ver usuario logueado (S-1).

e Si el usuario selecciona la opcion “Cuenta” se ejecuta el
subflujo modificar usuario logueado (S-2).

e Si el usuario selecciona la opcion “Contrasefia” se ejecuta el
subflujo modificar datos usuario logueado (S-3).

e Si el usuario selecciona la opcion “Salir” se ejecuta el
subflujo Cerrar Sesion (S-4).

e Si el usuario selecciona la opcion “Buscar entregas” se
ejecuta el subflujo buscar entregas (S-5).

e Si el usuario selecciona la opcion “+ Nuevo” se ejecuta el
subflujo adicionar entrega (S-6).

e Si el usuario selecciona la opcidon “Eliminar” se ejecuta el
subflujo eliminar entrega (S-7).

e Si el usuario selecciona la opcion “Ver” se ejecuta el subflujo
ver entrega (S-8).

EXCEPCIONES Ninguna

Tabla 61. Gestion Entregas

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO Buscar Entrega

ACTORES Administrador, Vendedor

TIPO Extend

PROPOSITO Buscar las diferentes entregas registradas dentro del Sistema de
Gestidn para Registro de Informacion TROPICAL POLLOS.

RESUMEN En este caso de uso se debe llenar en un campo de texto y

seleccionar el estado de la entrega actual.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Entregas
(entregas.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestiébn entregas
(entregas.html) con la lista de las entregas registradas en el
sistema.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.

SUBFLU)OS El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:
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e Si el usuario introduce texto en la opcion “Buscar” se
ejecuta el subflujo buscar entrega (S-1).

e Si el usuario selecciona la opcidn “Activos” se ejecuta el
subflujo listar entregas activas (S-2).

e Si el usuario selecciona la opcion “Bajas” se ejecuta el
subflujo listar entregas bajas (S-3).

EXCEPCIONES

Ninguno

Tabla 62. Buscar Entrega

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Adicionar Entrega

ACTORES Administrador, Vendedor

TIPO Extend

PROPOSITO Permite adicionar una nueva entrega dentro del Sistema de
Gestidn para Registro de Informacion TROPICAL POLLOS.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia al registro de una nueva entrega.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Entregas
(entregas.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de adicionar entrega

(addent.html).

Que consiste en el llenado de un formulario con los datos
necesarios para después guardarlos en la base de datos
TROPICAL.

Se visualiza el campo de texto editable:
e “Usuario” se introduce el nombre del usuario

Se visualizan los campos de texto editables:

e “Insumos” se selecciona el insumo a entregar de una lista
de insumos registradas en el sistema.

e “Cantidad” se introduce la cantidad del insumo a entregar.

Se presentan las siguientes opciones:

e “+”se agregan filas a la lista de detalle de insumos a
entregar.
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e “X” se selecciona un registro del detalle y se lo elimina de
la lista.

e “Aceptar” se guarda los datos de la entrega mas el detalle
de la entrega en la tabla ENTREGA y DET_ENT, si los
campos no estan completos 0 son incorrectos se genera una
excepcion (E-1).

e “Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (entregas.html).

SUBFLUJOS

Ninguna

EXCEPCIONES

E-1 Se muestra un mensaje de error debajo del campo de texto
correspondiente.

Tabla 63. Adicionar Entrega

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO

Eliminar Entrega

ACTORES

Administrador, Vendedor

TIPO

Extend

PROPOSITO

Se encarga de eliminar logicamente las entregas que se
encuentren en el Sistema de Gestion para Registro de Informacion
TROPICAL POLLOS.

RESUMEN

En este caso de uso se debe decidir que entrega se eliminara o no
del sistema mediante el codigo entrega, proporcionado
automaticamente por la base de datos.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Entregas
(entregas.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion
eliminar entrega (delent.html) con la descripcion de la entrega a
eliminar.

El Usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

e “Aceptar” El registro se elimina légicamente de la tabla
ENTREGA y DET_ENT retornando a la pantalla anterior
(entregas.html).

e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (entregas.html).

SUBFLUJOS

Ninguna
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EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 64. Eliminar Entrega

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO

Ver Entrega

ACTORES

Administrador, Vendedor

TIPO

Extend

PROPOSITO

Mostrar los distintos datos de las entregas guardadas en el Sistema
de Gestion para Registro de Informacién TROPICAL POLLOS.

RESUMEN

Este caso de uso hace referencia a la visualizacion de datos de la
entrega y su detalle de insumo.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Entregas
(entregas.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se presenta al usuario la pantalla ver entregas (verent.html) con
los datos actuales de la entrega.

Se visualizan los campos no editables:

“Nombre Usuario”

“C.I. Usuario”

“Nombre Usuario Remisor”

“C.IL. Usuario Remisor”

Se visualiza la siguiente tabla de detalle
e “Insumos”
e “Cantidad”

El usuario tiene las siguientes opciones:

e  “Imprimir” se imprime un documento con los datos
visualizados en la pantalla actual.

e “Volver” retorna a la pantalla de Gestion Entregas
(entregas.html).

SUBFLUJOS

Ninguna

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 65. Ver Entrega
123



1.3.16.5.10.11 Gestion Platos
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Figura 25. Gestion Platos
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CASO DE UsSO Gestion Platos

ACTORES Administrador

TIPO Bésico

PROPOSITO Genera una Lista de todos los Platos Adicionados Modificados y
eliminados (l6gicamente) por el administrador para el manejo total
del Sistema de Gestion para Registro de Informacién TROPICAL
POLLOS.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a gestion platos, permitiendo
visualizar una lista completa de los platos que tiene el negocio,
pudiendo ser filtrada por cualquier dato, dando la posibilidad de
adicionar, eliminar, modificar datos de los platos.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestion Platos (platos.html)
con la lista de los platos registrados en el sistema.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuaré con los diversos subflujos de este caso de uso.

SUBFLU)OS El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

e Si el usuario selecciona la opcion “Perfil” se ejecuta el
subflujo ver usuario logueado (S-1).

e Si el usuario selecciona la opcion “Cuenta” se ejecuta el
subflujo modificar usuario logueado (S-2).

e Si el usuario selecciona la opcion “Contrasefia” se ejecuta el
subflujo modificar datos usuario logueado (S-3).

e Si el usuario selecciona la opcion “Salir” se ejecuta el
subflujo Cerrar Sesion (S-4).

e Si el usuario selecciona la opcidon “Buscar Platos™ se ejecuta
el subflujo buscar platos (S-5).

e Si el usuario selecciona la opcion “+ Nuevo” se ejecuta el
subflujo adicionar platos (S-6).

e Si el usuario selecciona la opcion “Eliminar” se ejecuta el
subflujo eliminar platos (S-7).

e Si el usuario selecciona la opcidon “Modificar” se ejecuta el
subflujo modificar platos (S-8).

e Siel usuario selecciona la opcidon “Ver” se ejecuta el subflujo
ver platos (S-9).
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e Si el usuario selecciona la opcidn “Preparacion” se ejecuta el
subflujo asignar insumos (S-10).

EXCEPCIONES Ninguna

Tabla 66. Gestion Platos

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Buscar Plato

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Buscar los diferentes platos creados dentro del Sistema de
Gestidn para Registro de Informacion TROPICAL POLLOS.

RESUMEN En este caso de uso se debe llenar en un campo de texto y

seleccionar el estado del plato actual.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Platos
(platos.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestion platos (platos.html)
con la lista de los platos registrados en el sistema.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuaré con los diversos subflujos de este caso de uso.

SUBFLU)OS El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

e Si el usuario introduce texto en la opcion “Buscar” se
ejecuta el subflujo buscar plato (S-1).

e Si el usuario selecciona la opcion “Activos” se ejecuta el
subflujo listar platos activos (S-2).

e Si el usuario selecciona la opcion “Bajas™ se ejecuta el
subflujo listar platos bajas (S-3).

EXCEPCIONES Ninguno

Tabla 67. Buscar Plato

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO Adicionar Plato

ACTORES Administrador
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TIPO Extend

PROPOSITO Adicionar nuevos platos que requiera el Sistema de Gestion para
Registro de Informacién TROPICAL POLLOS.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la creacion de un plato del

sistema que luego se podré asignar los insumos que se necesitan
para su preparacion y la cantidad efectiva de dicho plato.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Platos
(platos.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de adicionar platos (addpla.html).

Que consiste en el llenado de un formulario con los datos
necesarios para después guardarlos en la base de datos
“TROPICAL”.

Se visualiza el campo de texto:

e “Nombre” se introduce el nombre del nuevo plato.

“Precio_Unitario” se introduce el precio del nuevo plato.

e “Descripcion” se introduce la descripcion del nuevo plato.

“Foto” se selecciona la foto del nuevo plato.

Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran en
la tabla PLATOS, si los campos no estan completos o son
incorrectos se genera una excepcion (E-1), si el plato ya
existe se genera la excepcion (E-2).

e “Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (platos.html).

SUBFLU)OS Ninguna

EXCEPCIONES E-1 Si los datos no estan completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error en la parte inferior del campo de texto
correspondiente.

E-2 Si el plato ya existe en la base de datos se muestra un mensaje
de error: “El plato ya existe”.

Tabla 68. Adicionar Plato

Descripcion Caso de Uso
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CASO DE UsSO

Eliminar Plato

ACTORES

Administrador

TIPO

Extend

PROPOSITO

Se encarga de eliminar légicamente a los platos que se encuentren
en el Sistema de Gestion para Registro de Informacion
TROPICAL POLLOS.

RESUMEN

En este caso de uso se debe decidir que plato se eliminara o no del
sistema mediante el codigo del plato proporcionado por la base de
datos de cada uno.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Platos
(platos.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion
eliminar plato (delpla.html) con el nombre del plato a eliminar.

Que consiste en la decision si el plato sera eliminado o no de la
base de datos “TROPICAL” mediante un mensaje emitido.

El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

e “Aceptar” El registro se elimina ldgicamente de la tabla
PLATO se retorna a la pantalla anterior (platos.html).

e “Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (platos.html).

SUBFLUJOS

Ninguna

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 69. Eliminar Plato

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Modificar Plato

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Modificar los distintos proveedores que se encuentren en el
Sistema de Gestion para Registro de Informacion TROPICAL
POLLOS.

RESUMEN En este caso de uso se utiliza para modificar un formulario de los

datos de los platos creados y que requieren ser modificados en el
sistema.
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PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Platos
(platos.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se presenta al usuario la pantalla de modificar platos
(modpla.html) con los datos actuales del plato.

Que consiste en la modificacion de un formulario de un plato ya
creado para consiguiente guardarlos en la base de datos
“TROPICAL”.

Se visualiza el campo de texto editable:

e “Nombre” se visualiza el nombre del plato a modificar.

e “Precio_Unitario” se visualiza el precio del plato a
modificar.

e “Descripcion” se visualiza la descripcion del plato a
modificar.

e “Foto” se visualiza la foto del plato a modificar.

Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran
en la tabla PLATOS, si los campos no estan completos o
son incorrectos se genera una excepcion (E-1).

e “Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (platos.html).

SUBFLUJOS

Ninguna

EXCEPCIONES

E-1 Si los datos no estdn completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error en la parte inferior del campo de texto
correspondiente.

Tabla 70. Modificar Plato

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO Ver Plato
ACTORES Administrador
TIPO Extend

129



130

PROPOSITO Mostrar los distintos datos del plato con sus respectivos insumos
guardados en el Sistema de Gestion para Registro de Informacion
TROPICAL POLLOS.

RESUMEN En este caso de uso se utiliza para mostrar los datos de los Platos
creados en el sistema generando asi un reporte de cada uno de
ellos.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Platos
(platos.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla ver platos (verpla.html) con los
datos actuales del plato.

Se visualiza los campos de texto no editables:
e “Foto”
e “Nombres”
e “Precio_Unitario”
e “Descripcion”

Se visualiza el detalle del plato

e “Insumos”

El usuario tiene las siguientes opciones:

e  “Imprimir” se imprime un documento con los datos
visualizados en la pantalla actual.

e  “Volver” retorna a la pantalla de gestion platos
(platos.html).

SUBFLU)OS Ninguna

EXCEPCIONES Ninguna

Tabla 71. Ver Plato

Descripcion Caso de Uso

CAsSO DE UsO Asignar Insumo
ACTORES Administrador
TIPO Extend
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PROPOSITO

Afadir y quitar los insumos a los distintos platos del Sistema de
Gestion para Registro de Informacién TROPICAL POLLOS.

RESUMEN

En este caso de uso se da los permisos de Asignar y Quitar
insumos a los platos del sistema

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Platos
(platos.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se muestra al usuario la pantalla de asignar insumos
(Asiginsumo.html).

Que consiste en el llenado de un formulario con los datos
necesarios para después guardarlos en la base de datos
TROPICAL.

Se visualizan los campos de texto editables:

e “Insumo” se selecciona el insumo a asignar de una lista de
insumos registrados en el sistema.

e “Cantidad” se introduce la cantidad del insumo a asignar.
Se presentan las siguientes opciones:

e “+”se agregan filas a la lista de detalle de insumos a
asignar.

e “x”se selecciona un registro del detalle y se lo elimina de
la lista.

e “Aceptar” se guarda los datos de la asignacion mas el
detalle de la asignacion en la tabla INSUMO_PLATO,
INSUMO vy asi actualizando la cantidad de preparacion
del plato actual, si los campos no estan completos o son
incorrectos se genera una excepcion (E-1).

e “Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (platos.html).

SUBFLUJOS

Ninguno

EXCEPCIONES

E-1 Se muestra un mensaje de error debajo del campo de texto
correspondiente.

Tabla 72. Asignar Insumo
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1.3.16.5.10.12 Gestion Pedidos
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Figura 26. Gestion Pedidos

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Gestion Pedidos

ACTORES Administrador, Vendedor, Cliente

TIPO Basico

PROPOSITO Genera una Lista de todos los pedidos Adicionados por el cliente

para el manejo total del Sistema de Gestion para Registro de
Informacion TROPICAL POLLOS.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a gestion pedidos, permitiendo
visualizar una lista completa de los pedidos que se registran en el
sistema, pudiendo ser filtrada por cualquier dato del pedido, dando
la posibilidad dependiendo del tipo de usuario de Adicionar,
Eliminar, Ver (cliente) o Eliminar, Ver, Entregar Pedido
(Administrador, Vendedor).

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

FLUJO PRINCIPAL | Dependiendo del tipo de usuario:
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Se muestra al usuario (Administrador, Vendedor) la pantalla de
gestion pedidos (pedidosusu.html) con la lista de los pedidos
registrados por los clientes en el sistema.

Se muestra al usuario (Cliente) la pantalla de gestion pedidos
(pedidoscli.html) con la lista de los pedidos Realizados por el
cliente

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuaré con los diversos subflujos de este caso de uso.

SUBFLUJOS

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

e Si el usuario selecciona la opcidn “Perfil” se ejecuta el
subflujo ver usuario logueado (S-1).

e Si el usuario selecciona la opcion “Cuenta” se ejecuta el
subflujo modificar usuario logueado (S-2).

e Si el usuario selecciona la opcidon “Contrasefia” se ejecuta el
subflujo modificar datos usuario logueado (S-3).

e Si el usuario selecciona la opcion “Salir” se ejecuta el
subflujo Cerrar Sesion (S-4).

e Si el usuario selecciona la opcioén “Buscar Pedido” se ejecuta
el subflujo buscar pedido (S-5).

e Si el usuario selecciona la opcion “+ Nuevo” se ejecuta el
subflujo Adicionar pedido (S-6).

e Si el usuario selecciona la opcion “Eliminar” se ejecuta el
subflujo eliminar pedido (S-7).

e Si el usuario selecciona la opcidn “Ver” se ejecuta el subflujo
ver pedido (S-8).

e Si el usuario selecciona la opcion “Entrega” se ejecuta el
subflujo entregar pedido (S-9)

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 73. Gestion Pedidos

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Buscar Pedido

ACTORES Administrador, Vendedor, Cliente

TIPO Extend

PROPOSITO Buscar los diferentes pedidos Adicionados dentro del Sistema de

Gestion para Registro de Informacion TROPICAL POLLOS.
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RESUMEN En este caso de uso se debe llenar en un campo de texto y
seleccionar el estado del pedido actual.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Pedidos
(pedidosusu.html) o (pedidoscli.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al wusuario la pantalla de gestion pedidos
(pedidos.html) o (pedidoscli.ntml) con la lista de los pedidos
registrados en el sistema.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.

SUBFLU)OS El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

e Si el usuario introduce texto en la opcion “Buscar” se
ejecuta el subflujo buscar pedido (S-1).

e Siel usuario selecciona la opcion “Activos” se ejecuta el
subflujo listar pedidos activos (S-2).

e Si el usuario selecciona la opcidon “Bajas” se ejecuta el
subflujo listar pedidos bajas (S-3).

EXCEPCIONES Ninguno

Tabla 74. Buscar Pedido

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Adicionar Pedido

ACTORES Cliente

TIPO Extend

PROPOSITO Permite adicionar un nuevo pedido dentro del Sistema de Gestion

para Registro de Informacién TROPICAL POLLOS.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia al registro de un nuevo pedido.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Pedidos
(pedidoscli.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de adicionar pedidos
(addped.html).

134



135

Que consiste en el llenado de un formulario con los datos
necesarios para después guardarlos en la base de datos
TROPICAL.

Se visualizan los campos de texto editables:

e “Platos” se selecciona el plato a pedir de una lista de platos
registrados en el sistema.

e “Precio Unitario” se visualiza el precio del plato a pedir
e “Cantidad” se introduce la cantidad del plato a pedir.

e “Subtotal” se genera automaticamente el subtotal de los
platos a pedir.

e “Total” se genera automaticamente la suma total de los
platos a pedir

Se presentan las siguientes opciones:

e “+”se agregan filas a la lista de detalle de los platos a
pedir.

e “x”se selecciona un registro del detalle y se lo elimina de
la lista.

e  “Aceptar” se guarda los datos del pedido mas el detalle
del pedido en la tabla PEDIDO y DET_PED, actualizando
las tablas INSUMO_PLATO, PLATO, INSUMO si los
campos no estan completos o son incorrectos se genera una
excepcion (E-1).

e “Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (pedidoscli.html).

SUBFLUJOS

Ninguna

EXCEPCIONES

E-1 Se muestra un mensaje de error debajo del campo de texto
correspondiente.

Tabla 75. Adicionar Pedido

Descripcion Caso de Uso

CAsSO DE UsO Eliminar Pedido

ACTORES Administrador, Vendedor, Cliente

TIPO Extend

PROPOSITO Se encarga de eliminar l6gicamente los pedidos que se encuentren

en el Sistema de Gestion para Registro de Informacion
TROPICAL POLLOS.
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RESUMEN

En este caso de uso se debe decidir que pedido se eliminara o no
del sistema mediante el codigo del pedido proporcionado por la
base de datos de cada uno.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Pedidos
(pedidosusu.html) o (pedidoscli.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion
eliminar pedido (delped.html) con el codigo del pedido a eliminar.

Que consiste en la decision si el pedido sera eliminado o no de la
base de datos “TROPICAL” mediante un mensaje emitido.

El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

e “Aceptar” El registro se elimina ldgicamente de la tabla
PEDIDO y DET_PED Yy actualizando las tablas
INSUMO_PLATO, INSUMO y PLATO retornando a la
pantalla anterior (pedidosusu.html) o (pedidoscli.html).

e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (pedidosusu.html) o (pedidoscli.html).

SUBFLUJOS

Ninguna

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 76. Eliminar Pedido

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsO Ver Pedido

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Mostrar los distintos datos del pedido con su respectivo detalle
guardados en el Sistema de Gestidn para Registro de Informacidn
TROPICAL POLLOS.

RESUMEN En este caso de uso se utiliza para mostrar los datos de los pedidos
adicionados en el sistema generando asi un reporte de cada uno de
ellos.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos

(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Pedidos
(pedidosusu.html) o (pedidoscli.html).
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FLUJO PRINCIPAL

Se presenta al usuario la pantalla ver pedidos (verped.html) con
los datos actuales del pedido.

Se visualiza los campos de texto no editables:
e “Nombres y Apellidos Cliente”
e “C.L Cliente”
e “Fecha Pedido”
Se visualiza el detalle del pedido
e “Platos”
e “Cantidad”
e “Precio_Unitario”
e “Subtotal”
e “TOTAL”

El usuario tiene las siguientes opciones:

e “Imprimir” se imprime un documento con los datos
visualizados en la pantalla actual.

e “Volver” retorna a la pantalla de gestion pedidos
(pedidosusu.html) o (pedidoscli.html).

SUBFLUJOS

Ninguna

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 77. Ver Pedido

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Entregar Pedido

ACTORES Administrador, Vendedor

TIPO Extend

PROPOSITO Se encarga de adicionar un pedido realizado por el cliente a una
venta en el Sistema de Gestion para Registro de Informacion
TROPICAL POLLOS.

RESUMEN En este caso de uso se debe decidir que pedido adicionado por el
cliente se debera registrar como una venta dentro del sistema
mediante un mensaje de confirmacion.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos

(index.html).
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El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Pedidos
(pedidosusu.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion
entregar pedido (entped.html).

Que consiste en la decision si el pedido sera registrado o no como
una venta y ser adicionados dentro de la base de datos
“TROPICAL” mediante un mensaje emitido.

El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

o “Aceptar” El pedido se adiciona la tabla VENTA,
VENTA PLATO y FACTURA, y se retorna a la pantalla
anterior (pedidosusu.html).

e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (pedidosusu.html).

SUBFLUJOS

Ninguna

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 78. Entregar Pedido
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1.3.16.5.10.13 Gestion Ventas
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Figura 27. Gestion Ventas

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Gestion Ventas

ACTORES Administrador, Vendedor

TIPO Basico

PROPOSITO Permite realizar ventas a los clientes y generar una lista del mismo
en el Sistema de Gestion para Registro de Informacion
TROPICAL POLLOS.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la gestion Ventas, permitiendo
visualizar una lista de las ventas realizadas a los distintos clientes
que puede ser filtrada por cualquier dato de la venta.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestion ventas (ventas.html)
con la lista de las ventas registradas en el sistema.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.

SUBFLUJOS El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

e Si el usuario selecciona la opcion “Perfil” se ejecuta el
subflujo ver usuario logueado (S-1).
e Si el usuario selecciona la opcion “Cuenta” se ejecuta el
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subflujo modificar usuario logueado (S-2).

e Si el usuario selecciona la opcion “Contrasefia” se ejecuta el
subflujo modificar datos usuario logueado (S-3).

e Si el usuario selecciona la opcion “Salir” se ejecuta el
subflujo Cerrar Sesion (S-4).

e Si el usuario selecciona la opcidon “Buscar ventas” se ejecuta
el subflujo buscar ventas (S-5).

e Si el usuario selecciona la opcion “+ Nuevo” se ejecuta el
subflujo adicionar venta (S-6).

e Siel usuario selecciona la opcion “Eliminar” se ejecuta el
subflujo eliminar venta (S-7).

e Siel usuario selecciona la opcidén “Ver” se ejecuta el subflujo
ver venta (S-8).

EXCEPCIONES Ninguna

Tabla 79. Gestion Ventas

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO Buscar Venta

ACTORES Administrador, Vendedor

TIPO Extend

PROPOSITO Buscar las diferentes ventas registradas dentro del Sistema de
Gestidn para Registro de Informacion TROPICAL POLLOS.

RESUMEN En este caso de uso se debe llenar en un campo de texto y

seleccionar el estado de la venta actual.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Ventas
(ventas.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestion ventas (ventas.html)
con la lista de las ventas registradas en el sistema.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.

SUBFLU)OS El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

e Si el usuario introduce texto en la opcion “Buscar” se
ejecuta el subflujo buscar venta (S-1).
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e Si el usuario selecciona la opcion “Activos” se ejecuta el
subflujo listar ventas activas (S-2).

e Si el usuario selecciona la opcion “Bajas™ se ejecuta el
subflujo listar ventas bajas (S-3).

EXCEPCIONES

Ninguno

Tabla 80. Buscar Venta

Descripcion Caso de Uso

CAsSO DE UsSO Adicionar Venta

ACTORES Administrador, Vendedor

TIPO Extend

PROPOSITO Permite adicionar una nueva venta dentro del Sistema de Gestion
para Registro de Informaciéon TROPICAL POLLOS.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia al registro de una nueva venta.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestién Ventas
(ventas.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de adicionar venta

(addven.html).

Que consiste en el llenado de un formulario con los datos
necesarios para después guardarlos en la base de datos
TROPICAL.

Se visualiza el campo de texto editable:
e “Cliente” se introduce el nombre del cliente

Se visualizan los campos de texto editables del detalle:

e “Platos” se selecciona el plato a vender de una lista de
platos registrados en el sistema.

e “Cantidad” se introduce la cantidad del plato a vender.

e “Precio_Unitario” se visualiza o modifica el precio del
plato a vender.

e “Bebidas” se selecciona la bebida a vender de una lista de
bebidas registrados en el sistema.

e “Cantidad” se introduce la cantidad de la bebida a vender.

e “Precio Unitario” se visualiza o modifica el precio de la
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bebida a vender.

Se presentan las siguientes opciones:

e “+”gse agregan filas a la lista de detalle de platos o bebidas
a vender.

e “X” se selecciona un registro del detalle y se lo elimina de
la lista.

e “Aceptar” se guarda los datos de la venta mas el detalle de
la venta en la tabla VENTA, VENTA _PLATO,
VENTA _BEBIDA y FACTURA, y desplegando la
pantalla (factura.html), también actualizando las tablas
INSUMO_PLATO, INSUMO y PLATO si los campos no
estan completos o0 son incorrectos se genera una excepcion
(E-1).

e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (ventas.html).

SUBFLU)OS Ninguna

EXCEPCIONES E-1 Se muestra un mensaje de error debajo del campo de texto
correspondiente.

Tabla 81. Adicionar Venta

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Eliminar Venta

ACTORES Administrador, Vendedor

TIPO Extend

PROPOSITO Se encarga de eliminar l6gicamente las ventas que se encuentren

en el Sistema de Gestion para Registro de Informacion
TROPICAL POLLOS.

RESUMEN En este caso de uso se debe decidir que venta se eliminara o no
del sistema mediante el codigo venta, proporcionado
automaticamente por la base de datos.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Ventas
(ventas.html).
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FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion
eliminar venta (delven.html) con la descripcion de la venta a
eliminar.

El Usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

e “Aceptar” El registro se elimina légicamente de la tabla
VENTA, VENTA_PLATO, VENTA_BEBIDA Yy
FACTURA, y actualizando las tablas INSUMO_PLATO,
INSUMO y PLATO retornando a la pantalla anterior
(ventas.html).

e “Cancelar” no se realiza ningun cambio. Retornando a la
pantalla anterior (ventas.html).

SUBFLU)OS Ninguna

EXCEPCIONES Ninguna

Tabla 82. Eliminar Venta

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Ver Venta

ACTORES Administrador, Vendedor

TIPO Extend

PROPOSITO Mostrar los distintos datos de la venta con su respectivo detalle
guardados en el Sistema de Gestidn para Registro de Informacidn
TROPICAL POLLOS.

RESUMEN En este caso de uso se utiliza para mostrar los datos de las ventas
adicionadas en el sistema generando asi un reporte de cada uno de
ellos.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Ventas
(ventas.html).
FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla ver ventas (verven.html) con los

datos actuales de la venta.
Se visualiza los campos de texto no editables:
e “Nombres y Apellidos Usuario”
e “C.L Usuario”
e “Nombres y Apellidos Cliente”
e “C.L Cliente”
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e “Fecha Venta”
Se visualiza el detalle de la venta
e “Platos”
e “Bebidas”
e “Cantidad”
e “Precio_Unitario”
e “Subtotal”
e “TOTAL”

El usuario tiene las siguientes opciones:

e “Imprimir” se imprime un documento con los datos
visualizados en la pantalla actual.

e “Volver” retorna a la pantalla de gestién ventas
(ventas.html).

SUBFLUJOS

Ninguna

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 83. Ver Venta
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1.3.16.5.10.14 Gestion Talonarios
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Figura 28. Gestion Talonarios

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Gestion Talonarios

ACTORES Administrador

TIPO Basico

PROPOSITO Permite vizualizar los talonoarios que fueron registrados o
eliminados en el Sistema de Gestion para Registro de Informacion
TROPICAL POLLOS.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la gestion de talonarios,
permitiendo visualizar una lista de los talonarios registrados que
puede ser filtrada por datos del talonario dando la posibilidad de
realizar diferentes acciones.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).
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FLUJO PRINCIPAL

Se muestra al usuario la pantalla de gestion Talonarios
(talonarios.html) con la lista de los talonarios creados por el
usuario.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.

SUBFLUJOS

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

e Si el usuario selecciona la opcion “Perfil” se ejecuta el
subflujo ver usuario logueado (S-1).

e Si el usuario selecciona la opcion “Cuenta” se ejecuta el
subflujo modificar usuario logueado (S-2).

e Si el usuario selecciona la opcion “Contrasefia” se ejecuta el
subflujo modificar datos usuario logueado (S-3).

e Si el usuario selecciona la opcion “Salir” se ejecuta el
subflujo Cerrar Sesion (S-4).

e Si el usuario selecciona la opcidon “Buscar Talonario” se
ejecuta el subflujo buscar talonario (S-5).

e Si el usuario selecciona la opcion “+ Nuevo” se ejecuta el
subflujo adicionar talonario (S-6).

e Si el usuario selecciona la opcion “Eliminar” se ejecuta el
subflujo eliminar talonario (S-7).

e Si el usuario selecciona la opcion “Modificar” se ejecuta el
subflujo modificar talonario (S-8)

e Si el usuario selecciona la opcidon “Ver Talonario” se ejecuta
el subflujo ver talonario (S-9).

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 84. Gestion Talonario

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO Buscar Talonario

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Buscar los diferentes talonarios registradas dentro del Sistema de
Gestion para Registro de Informacion TROPICAL POLLOS.

RESUMEN En este caso de uso se debe llenar en un campo de texto y

seleccionar el estado del talonario actual.

146



147

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Talonarios (talonarios.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se muestra al usuario la pantalla de gestion Talonarios
(talonarios.html) con la lista de los talonarios registrados en el
sistema.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.

SUBFLUJOS

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

e Si el usuario introduce texto en la opcion “Buscar” se ejecuta
el subflujo buscar talonario (S-1).

e Si el usuario selecciona la opcion “Activos” se ejecuta el
subflujo listar talonarios activos (S-2).

e Si el usuario selecciona la opcion “Bajas” se ejecuta el
subflujo listar talonarios bajas (S-3).

EXCEPCIONES

Ninguno

Tabla 85. Buscar Talonario

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsO Adicionar Talonario

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Permite adicionar un nuevo talonario.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia al registro de un nuevo talonario
dentro del Sistema de Gestion para Registro de Informacion
TROPICAL POLLOS.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Talonarios (talonarios.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de adicionar Talonario

(addtalo.html).

Que consiste en el llenado de un formulario con los datos
necesarios para después guardarlos en la base de datos
“TROPICAL”.

Se visualizan campos de texto:
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e “Nro de Autorizacion” se introduce la autorizacion del

nuevo talonario.

e “Nit de la empresa” se introduce el nit del nuevo

talonario.

e “Llave de Dosificacion” se introduce la dosificacion del

nuevo talonario.

e “Fecha de emision” se selecciona la fecha del nuevo

talonario.

e “Numero inicio” se introduce el numero inicio del nuevo

talonario.

e “Numero Fin” se introduce el numero fin del nuevo

talonario.

Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran
en la tabla TALONARIO, si los campos no estan completos
0 son incorrectos se genera una excepcion (E-1), si el
talonario ya existe se genera la excepcion (E-2).

e “Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (talonarios.html).

SUBFLUJOS

Ninguna

EXCEPCIONES

E-1 Se muestra un mensaje de error al lado del campo de texto

correspondiente.

E-2 El talonario ya existe

Tabla 86. Adicionar Talonario

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO Eliminar Talonario

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Se encarga de eliminar l6gicamente a los talonarios para el
Sistema de Gestion para Registro de Informacion TROPICAL
POLLOS.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la eliminacién de los

talonarios del sistema, dandolos de baja.
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PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Talonarios (talonarios.html).

FLUJO PRINCIPAL Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion
eliminar talonario (deltalo.html) con el codigo del talonario a
eliminar.

El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

e “Aceptar” El registro se elimina légicamente de la tabla
TALONARIO y retorna a la pantalla anterior
(talonarios.html).

e “Cancelar” no se realiza ningun cambio. Retornando a la
pantalla anterior (talonarios.html).

SUBFLU)OS Ninguna

EXCEPCIONES Ninguna

Tabla 87. Eliminar Talonario

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO Modificar Talonario

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Modificar los distintos talonarios que se encuentren en el Sistema
de Gestion para Registro de Informacién TROPICAL POLLOS.

RESUMEN En este caso de uso se utiliza para modificar un formulario de los
datos de los talonarios creados y que requieren ser modificados
en el sistema.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Talonarios (talonarios.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de modificar talonario
(modtalo.html) con los datos actuales del talonario.
Que consiste en la modificacion de un formulario de un talonario
ya creado pero sin haber emitido ninguna factura, para
consiguiente guardarlos en la base de datos “TROPICAL”.
Se visualiza el campo de texto editable:
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e “Nro de Autorizacion” se visualiza la autorizacion del
talonario a modificar.

e “Nit de la empresa” se visualiza el nit del talonario a
modificar.

e “Llave de Dosificacion” se visualiza la dosificacion del
talonario a modificar.

e “Fecha de emision” se selecciona la fecha del talonario a
modificar.

e “Numero inicio” se visualiza el numero inicio del
talonario a modificar.

e “Numero Fin” se visualiza el numero fin del talonario a
modificar.

Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran
en la tabla TALONARIO, si los campos no estan
completos o son incorrectos se genera una excepcion (E-1).

e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (talonarios.html).

SUBFLU)OS Ninguna

EXCEPCIONES E-1 Si los datos no estdn completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error en la parte inferior del campo de texto
correspondiente.

Tabla 88. Modificar Talonario

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Ver Talonario

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Mostrar los distintos Talonarios registrados en el Sistema de
Gestidn para Registro de Informacion TROPICAL POLLOS.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la visualizacion de los
talonarios creados en el sistema.
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PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Talonarios (talonarios.html).
FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla ver Talonario (vertalo.html) con
los datos actuales del talonario creado.
Se visualizan los campos no editables:
e “Nit de la empresa”
e “Llave de Dosificacion”
e “Fecha de emision”
e “Nro de Autorizacion”
e “Numero inicio”
e “Numero Fin”
e “Numero de Emitidos”
El usuario tiene las siguientes opciones:
e “Imprimir” se imprime un documento con los datos
visualizados en la pantalla actual.
e “Volver” retorna a la pantalla de Gestion Talonario
(talonarios.html).
SUBFLU)OS Ninguna
EXCEPCIONES Ninguna

Tabla 89. Ver Talonario
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1.3.16.5.10.15 Gestion Facturas
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Figura 29. Gestion Facturas

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsO Gestion Facturas

ACTORES Administrador, Vendedor

TIPO Basico

PROPOSITO Permite vizualizar las facturas de las ventas que le fueron
emitidas por el usuario (Administrador, Vendedor) para su
posterior entrega a los clientes dentro del Sistema de Gestion
para Registro de Informaciéon TROPICAL POLLOS.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la gestion facturas,
permitiendo visualizar una lista de las facturas emitidas a los
clientes que puede ser filtrada por datos de la factura dando la
posibilidad de realizar diferentes acciones.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

FLUJO PRINCIPAL Se muestra al usuario la pantalla de gestion facturas
(facturas.html) con la lista de las facturas emitidas a los clientes
por un usuario (Administrador, Vendedor).

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.
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SUBFLUJOS El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

e Si el usuario selecciona la opcion “Perfil” se ejecuta el
subflujo ver usuario logueado (S-1).

e Si el usuario selecciona la opcion “Cuenta” se ejecuta el
subflujo modificar usuario logueado (S-2).

e Si el usuario selecciona la opcion “Contrasefia” se ejecuta el
subflujo modificar datos usuario logueado (S-3).

e Si el usuario selecciona la opcion “Salir” se ejecuta el
subflujo Cerrar Sesion (S-4).

e Si el usuario selecciona la opcion “Buscar Factura” se
ejecuta el subflujo buscar factura (S-5).

e Si el usuario selecciona la opcion “Anular” se ejecuta el
subflujo anular factura (S-6).

e Si el usuario selecciona la opcion “Ver” se ejecuta el
subflujo ver factura (S-7).

EXCEPCIONES Ninguna

Tabla 90. Gestion Facturas

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO Buscar Factura

ACTORES Administrador, Vendedor

TIPO Extend

PROPOSITO Buscar las diferentes facturas registradas dentro del Sistema de
Gestion para Registro de Informacion TROPICAL POLLOS.

RESUMEN En este caso de uso se debe llenar en un campo de texto y

seleccionar el estado de la factura actual.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Facturas
(facturas.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al wusuario la pantalla de gestion Facturas
(facturas.html) con la lista de las facturas emitidas al cliente
mediante una venta en el sistema.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.

SUBFLUJOS El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:
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Si el usuario introduce texto en la opcion “Buscar” se ejecuta el
subflujo buscar facturas (S-1).

Si el usuario selecciona la opcidn “Activos” se ejecuta el
subflujo listar facturas activos (S-2).

Si el usuario selecciona la opcion “Bajas” se ejecuta el subflujo
listar facturas bajas (S-3).

EXCEPCIONES Ninguno

Tabla 91. Buscar Factura

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO Anular Factura

ACTORES Administrador, Vendedor

TIPO Extend

PROPOSITO Se encarga de anular l6gicamente las facturas que se encuentren

en el Sistema de Gestion para Registro de Informacion
TROPICAL POLLOS.

RESUMEN En este caso de uso se debe decidir que factura se anulara o no del
sistema mediante el nro factura, proporcionado automaticamente
por la base de datos.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Facturas
(facturas.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion
anular factura (anufac.html) con la descripcién de la factura a
anular.

El Usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

o “Aceptar” El registro se anula l6gicamente de la tabla
FACTURA, VENTA, VENTA PLATOYy

VENTA_BEBIDA, retornando a la pantalla anterior
(facturas.html).

e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (facturas.html).

SUBFLUJOS Ninguna

EXCEPCIONES Ninguna

Tabla 92. Anular Factura
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Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO Ver Factura

ACTORES Administracion, Vendedor

TIPO Extend

PROPOSITO Mostrar las distintas facturas que se emitio a un cliente mediante

una venta, realizado por un usuario en el Sistema de Gestion para
Registro de Informacién TROPICAL POLLOS.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la visualizacion de las facturas
emitidas a los diferentes clientes.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Facturas
(facturas.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla ver facturas (verfac.html) con
los datos actuales de la factura realizada realizadas a los clientes.

Se visualizan los campos no editables:
e Nitde laEmpresa
e Nro de Factura
e Nro de Autorizacion
e Fecha de Emision de la factura
e El nombre del cliente
e Nito C.I. del Cliente
e Detalle de la Venta.
e Fecha de emision del Talonario
e Llave de Dosificacion
e Codigo QR del pedido
El usuario tiene las siguientes opciones:

e “Imprimir” se imprime un documento con los datos
visualizados en la pantalla actual.

e “Volver” retorna a la pantalla de Gestion Factura
(facturas.html).

SUBFLUJOS Ninguna

EXCEPCIONES Ninguna
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Tabla 93. Ver Factura

1.3.16.5.10.16 Gestion Reportes

uc Gestion Reportes /
) Reportes de Entregas
Validar Datos
|
|
GERENTE includ
«'”CIU e» Reporte de Compras
Gestion Reportes

USUARIO S~ Reportes de Ventas
VENDEDOR Reportes de Pedidos,

Figura 30. Gestion Reportes

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsO Gestion Reportes
ACTORES Administrador, Vendedor
TIPO Basico
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PROPOSITO Permite visualizar los reportes que requiere la microempresa
para su posterior rendicion de informe.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la gestion reportes,
permitiendo visualizar una lista de los reportes requeridos por el
usuario dando la posibilidad de realizar diferentes acciones.

PRECONDICION | El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestion Reportes
(reportes.html) con la lista de los reportes requeridos por el
usuario (Administrador, VVendedor).

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.

SUBFLUJOS El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

e Si el usuario selecciona la opcion “Salir” se ejecuta el
subflujo Cerrar Sesion (S-1).

e Si el usuario selecciona la opcion “Ver Usuario” se ejecuta
el subflujo ver usuario logueado (S-2).

e Si el usuario selecciona la opcién “Datos” se ejecuta el
subflujo modificar datos usuario logueado (S-3).

e Si el usuario selecciona la opcidon “Modificar Usuario” se
ejecuta el subflujo modificar usuario logueado (S-4).

e Si el usuario selecciona la opcion “Reporte de Entregas” se
ejecuta el subflujo generar reporte de productos por
entregas mediante fechas (S-5).

e Siel usuario selecciona la opcion “Reporte de Compras” se
ejecuta el subflujo generar reporte de productos por
compras mediante fechas (S-6).

e Si el usuario selecciona la opcion “Reporte de Ventas” se
ejecuta el subflujo generar reporte de ventas por producto
mediante fechas (S-7).

e Siel usuario selecciona la opcion “Reporte de Pedidos” se
ejecuta el subflujo generar reporte de pedidos mediante
fechas (S-8).

EXCEPCIONES Ninguna

Tabla 94. Gestion Reportes

Descripcion Caso de Uso
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CASO DE UsO Reporte de Entregas
ACTORES Administrador, Vendedor
TIPO Extend
PROPOSITO Mostrar el reporte de distintas entregas de pedidos activos
realizados por fechas de entregas.
RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la visualizacion de una lista
sobre las entregas realizadas en el sistema.
PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestidén Reportes
(reportes.html).
FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al wusuario la pantalla de reporte entrega
(reporteE.html).
Que consiste en la seleccion de fechas de un formulario para
después realizar la consulta a la base de datos TROPICAL.
Se visualiza el campo de texto:
e “Fecha” se selecciona la fecha que se quiera emitir el
reporte.
Se presenta al usuario la pantalla de reporte entrega
(reporte_entrega.html) con la siguiente lista de los pedidos de
platos y bebidas entregados dentro del rango de la fecha
seleccionada.
Se visualiza los siguientes campos:
e “Nro” se visualiza el numero lista del insumo
e “Insumo” se visualiza el nombre del insumo
e “Cantidad” se visualiza la cantidad del Insumo
El usuario tiene las siguientes opciones:
e “Imprimir” se imprime la pantalla
(reporte_entrega.html).
e “Cancelar” retorna a la pantalla de Gestion Reportes
(reportes.html).
SUBFLUJOS Ninguna
EXCEPCIONES Ninguna

Tabla 95. Reportes de Entregas

158



159

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsO Reporte de Compras

ACTORES Administrador, Vendedor

TIPO Extend

PROPOSITO Mostrar el reporte de distintas compras de bebidas activas

realizados por fechas de compra.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la visualizacion de una lista
sobre las compras realizadas en el sistema.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Reportes
(reportes.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de reporte compras
(reporteC.html).

Que consiste en la seleccion de fechas de un formulario para
después realizar la consulta a la base de datos TROPICAL.

Se visualiza el campo de texto:

e “Fecha” se selecciona la fecha que se quiera emitir el
reporte.

Se presenta al usuario la pantalla de reporte compras
(reporte_compra.html) con la siguiente lista de las bebidas
compradas dentro del rango de la fecha seleccionada.

Se visualiza los siguientes campos:
e “Nro” se visualiza el numero lista de la bebida
e “Bebida” se visualiza el nombre de la bebida
e “Precio” se visualiza el precio de la bebida en Bs.
e “Cantidad” se visualiza la cantidad de la bebida
e “Subtotal” se visualiza el subtotal de la bebida

e “Total” se visualiza la cantidad total de bebidas
compradas en la fecha seleccionada

El usuario tiene las siguientes opciones:

e “Imprimir” se imprime la pantalla
(reporte_compra.html).

e “Cancelar” retorna a la pantalla de Gestion Reportes
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(reportes.html).

SUBFLUJOS

Ninguna

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 96. Reportes de Compras

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsO Reporte de Ventas

ACTORES Administrador, Vendedor

TIPO Extend

PROPOSITO Mostrar el reporte de distintas ventas de platos y bebidas activas
realizadas por fechas de ventas.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la visualizacion de una lista
sobre las ventas realizadas en el sistema.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Reportes
(reportes.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al wusuario la pantalla de reporte venta

(reporteV.html).

Que consiste en la seleccion de fechas de un formulario para
después realizar la consulta a la base de datos TROPICAL.

Se visualiza el campo de texto:

e “Fecha” se selecciona la fecha que se quiera emitir el
reporte.

e “Seleccionar” se selecciona la bebida o plato que se
quiera emitir el reporte.
Se presenta al wusuario la pantalla de reporte venta
(reporte_venta.html) con la siguiente lista de los platos y bebidas
vendidos dentro del rango de la fecha seleccionada y el producto
seleccionado.

Se visualiza los siguientes campos:

e  “Nro” se visualiza el numero lista del producto (bebida
0 plato)

e “Nombre” se visualiza el nombre del producto (bebida o
plato)
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e “Precio” se visualiza el precio del producto (bebida o
plato) en Bs.

e “Cantidad” se visualiza la cantidad del producto (bebida
o plato)

e “Subtotal” se visualiza el subtotal del producto (bebida
o0 plato)

e “Cantidad Total Venta” se visualiza la cantidad total de
productos vendidos en la fecha seleccionada

El usuario tiene las siguientes opciones:

e “Imprimir” se imprime la pantalla
(reporte_venta.html).

e “Cancelar” retorna a la pantalla de Gestion Reportes
(reportes.html).

SUBFLUJOS

Ninguna

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 97. Reportes de Ventas

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsO Reporte de Pedidos

ACTORES Administrador, Vendedor

TIPO Extend

PROPOSITO Mostrar el reporte de distintas pedidos de platos activos
realizados por fechas de pedidos.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la visualizacion de una lista
sobre los pedidos realizados en el sistema.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Datos
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestidén Reportes
(reportes.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de reporte pedido

(reporteP.html).

Que consiste en la seleccion de fechas de un formulario para
después realizar la consulta a la base de datos TROPICAL.

Se visualiza el campo de texto:
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e “Fecha” se selecciona la fecha que se quiera emitir el
reporte.

Se presenta al usuario la pantalla de reporte pedido
(reporte_pedido.html) con la siguiente lista de los platos pedidos
dentro del rango de la fecha seleccionada.

Se visualiza los siguientes campos:

e “Nro” se visualiza el numero lista del plato

e “Plato” se visualiza el nombre del plato

e “Precio” se visualiza el precio del plato en Bs.
e “Cantidad” se visualiza el subtotal del plato

e “Subtotal” se visualiza el subtotal del plato

e “Cantidad Total” se visualiza la cantidad total de plato
pedidos en la fecha seleccionada

El usuario tiene las siguientes opciones:

e “Imprimir” se imprime la pantalla
(reporte_pedido.html).

e “Cancelar” retorna a la pantalla de Gestion Reportes
(reportes.html).

SUBFLUJOS

Ninguna

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 98. Reportes Pedidos
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1.3.16.5.11  Disefio de Interfaces
Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea mas o menos precisa de las

interfaces que proveerd el sistema y asi, conseguir retroalimentacion de su parte respecto a

los requisitos del sistema. Estos prototipos se realizaron utilizando herramientas graficas.

Se puntualiza que se presentan los prototipos de interfaces organizados de acuerdo a los

modulos del sistema.

1.3.16.5.11.1 Modulo General
Este modulo cuenta con un disefio general para el cual sélo el contenido cambia de acuerdo
al rol seleccionado

Cada una de las pantallas siguientes solo incluird una referencia a la seccion de contenido

general de cualquier usuario logueado en el sistema.

e Principal/index.html

Figura 31. Pantalla Principal/index

e Principal/inicio.html

163



Figura 32. Pantalla Principal/inicio

1.3.16.5.11.2 Modulo Administrador

Este mddulo cuenta con un disefio exclusivo para los roles de Administrador.

e roles/roles.html

Gestion de Roles

Figura 33. Pantalla Roles/roles

e roles/addrol.html
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Figura 34. Pantalla Roles/addrol

e roles/delrol.html

Eliminar

Eliminar el rol Administradar 7

Figura 35. Pantalla Roles/delrol

e roles/modrol.html
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TROPICAL

Figura 36. Pantalla Roles/modrol

e roles/Asigproceso.html

TROPICAL

Figura 37. Pantalla Roles/Asigproceso

e usuarios/usuarios.html
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Gestitn de Usuarios
W Gestion de Usuarios 1
Foo - o Rol Acciones
@ o o e ——
e = Zlaw e
1 ror - -

Figura 38. Pantalla Usuarios/usuarios

e usuarios/addusu.html

Figura 39. Pantalla Usuarios/addusu

e usuarios/delusu.html
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Elimina

Eliminar a Raul Calle Cancari con ¢i : 71585427

Figura 40. Pantalla Usuarios/delusu

e usuarios/modusu.html

Figura 41. Pantalla Usuarios/modusu

e usuarios/addclausu.html
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TROPICAL

Figura 42. Pantalla Usuarios/addclausu

e usuarios/modclausu.html

TROPICAL

Figura 43. Pantalla Usuarios/modclausu

e usuarios/verusu
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TROPICAL

§

Raul Calle Cancari

Figura 44. Pantalla Usuarios/verusu

e empresas/empresas.html

TROPICAL

estion de Empresa
10
Namhi Telafos Acclones
3443 [l |
1 Z &

B Gestion de Empresas

Figura 45. Pantalla Empresas/empresas

e empresas/addemp.html
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Adicionar Empresa

Figura 46. Pantalla Empresas/addemp

e empresas/delemp.html

Eliminar

Eliminar a Empresa : Animatronic 7

Figura 47. Pantalla Empresas/delemp

e empresas/modemp.htmi
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TROPICAL

Figura 48. Pantalla Empresas/modemp

e proveedores/proveedores.html

TROPICAL

Gestion de Proveedore
1
F o Nombra Diraczis mp Accianos
@ 43 uan Perez Zamorana ssdasdzdsd, namatranic FAT . ]
= Gestion de Proveedores =
I g

Figura 49. Pantalla Proveedores/proveedores

e proveedores/addprov.html
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Figura 50. Pantalla Proveedores/addprov

e proveedores/delprov.html

Eliminar a Juan Perez Zambrana con ¢i : 2342437

Figura 51. Pantalla Proveedores/delprov

e proveedores/modprov.html

173



Figura 52. Pantalla Proveedores/modprov

e proveedores/verprov.html

TROPICAL

CASCADAS

WGLLLOSAMENTY

Juan Perez Zambrana

Figura 53. Pantalla Proveedores/verprov

e bebidas/bebidas.html
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TROPICAL

Gestitn de Bebidas

F Mombs ntidad Pre Acciones

= 44 [ W

= £ o
. -

Figura 54. Pantalla Bebidas/bebidas

e bebidas/addbeb.html

TROPICAL

Figura 55. Pantalla Bebidas/addbeb

e bebidas/delbeb.html
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Eliminar

Eliminar a Coca Cola?

Figura 56. Pantalla Bebidas/delbeb

e bebidas/modbeb.html

Figura 57. Pantalla Bebidas/modbeb

e insumos/insumos.html
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cédige « Nombre antidad Madida

Figura 58. Pantalla Insumos/insumos

e insumos/addins.html

TROPICAL

& W

Figura 59. Pantalla Insumos/addins

e insumos/delins.html
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Eliminar a Papas ?

Figura 60. Pantalla Insumos/delins

e insumos/modins.html

Figura 61. Pantalla Insumos/modins

e platos/platos.html
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Figura 62. Pantalla Platos/platos

e platos/addpla.html

TROFICAL

Figura 63. Pantalla Platos/addpla

e platos/delpla.html
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Eliminar a Spiedo ?

Figura 64. Pantalla Platos/delpla

e platos/modpla.html

Figura 65. Pantalla Platos/modpla

e platos/verpla.html
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TROPICAL

Spiedo

Figura 66. Pantalla Platos/verpla

e platos/Asiginsumo.html

Figura 67. Pantalla Platos/asiginsumo

e talonarios/talonarios.html
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Gastitn de Talonarios

Codigo + Nit Fecha de emisién MNim emitidos N inicio Nam fin Acclones

] Gestion de Talonarios

Figura 68. Pantalla Talonarios/talonarios

e talonarios/addtalo.html

_ TROFICAL

Figura 69. Pantalla Talonarios/addtalo

e talonarios/deltalo.html
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Eliminar a Talonaric con cadigo: 17?

Figura 70. Pantalla Talonarios/deltalo

e talonarios/modtalo.html

Figura 71. Pantalla Talonarios/modtalo

e talonarios/vertalo.html
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TROPICAL

Infarmacion

Figura 72. Pantalla Talonarios/vertalo

e reportes/reportes.html

_ TROPICAL

;‘ Raul Calle Can

Figura 73. Pantalla Reportes/reportes

e reportes/reporteC.html
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TROFICAL

% Raul Calle: Canca ' rt .

neparte

REPORTES DE COMPRAS REALIZADAS DE: AL R
Nra Behida Precio " Subtotal
Ayer

Uitimos 7 dias
Uitimos 30 diss Total:
Mez Anterior

Ranga Cutomizadn

Figura 74. Pantalla Reportes/reporteC

e reportes/reporte_compra.html

TROPICAL .

Reporte

REPORTES DE COMPRAS REALIZADAS DE; EMERD 30, 2016 - FEBACRO 28, 2016

Mro Bebida Precio cantidad subtotal

 coveer HERRE

Figura 75. Pantalla Reportes/reporte_compra

e reportes/reporteE.html
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;‘ Raul Calle Can

Report
REPORTES DE ENTREGAS REALIZADAS DE: FESRERD 24 2016 - FESRERD 28, 2018
Nra Insumo
Ayer

Uitimaos 7 diaz

Utdmos 30-dias
4 Aleite Este mes

Mes Anterior

Fango Cutomizadn
n
gi E II Fancatie

Figura 76. Pantalla Reportes/reporteE

e reportes/reporte_entrega.htmi

Reporte

REPORTES DE ENTREGAS REALIZADAS DE: EMERO 30, 3115 - FEBAERD 38, 3014
Nro Insuma Cantidad
Cebollz
omat

Figura 77. Pantalla Reportes/reporte_entrega

e reportes/reporteP.html
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TROPICAL

Reporte

REPORTES DE PEDIDOS REALIZADOS DE:

Hoy
N Plato P.N!(ia pyer Subtotal

::ﬂ . II Uttimos 7 dias g

Sriadn ,‘ |I itiemos-30-dias
Rango Cutomizado

Figura 78. Pantalla Reportes/reporteP
e reportes/reporte_pedido.html
TROPICAL
% ot S Reporte
REPORTES DE PEDIDOS REALIZADOS DE 3 EERERD

Figura 79. Pantalla Reportes/reporte_pedido

e reportes/reporteV.html
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_ TROPICAL

REPORTES DE VENTAS REALIZADAS DE: FEBRERD) 28, 7070 - FEBRERD 28 2010 | Platos ’

Bebidas |
Nra Plato Precin Cantidad Subtatal

Folla 53iza

Figura 80. Pantalla Reportes/reporteV

e reportes/reporte_venta.htmi

TROPICAL

REPORTES DE VENTAS REALIZADAS DE:

atos
Nra Plato Pracio Cantidad Subtotal
nast 150
olla 123 4
adr 30
| fmrisr
EmrT

Figura 81. Pantalla Reportes/reporte_venta

1.3.16.5.11.3 Modulo Administrador / Vendedor
Este modulo cuenta con un disefio general para los usuarios administrador, vendedor, para el

cual, sélo el contenido cambia de acuerdo al menu seleccionado

e clientes/clientes.html
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n de Client
1a
Foto L - Nembir Direceio Acciones
2_ 1 i aniito (N TR
Mostranida péging 1 d tord - -

& Gestion de Clientes

Figura 82. Pantalla Clientes/clientes

e clientes/addcli.html

Figura 83. Pantalla Clientes/addcli

e clientes/delcli.html
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Eliminar a Pablito Juancito Areas con ¢ : 71585424 ?

Figura 84. Pantalla Clientes/delcli

e clientes/modcli.html

Figura 85. Pantalla Clientes/modcli

e clientes/vercli.html
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Perfil

Pablito Juancito Areas

Figura 86. Pantalla Clientes/vercli

e compras/compras.html

Raul Calle Cancari

Figura 87. Pantalla Compras/compras

e compras/addcomp.html
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Adicionar Compra

Figura 88. Pantalla Compras/addcomp

e compras/delcomp.html

Eliminar la compra de cédigo: 172

Figura 89. Pantalla Compras/delcomp

e compras/vercomp.html
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Usuario: Raul Calle Cancari

Proveedor: Maria Panza Fria

Fachal 2016-91-11

Detalle:

Bebida Cantidad Precio Subtetal

Figura 90. Pantalla Compras/vercomp

e entregas/entregas.html

TROPICAL

@ Gustion do Entragas

Gastitn de Entregas

Fecha Entregé Recibid

Figura 91. Pantalla Entregas/entregas

e entregas/addent.html
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Adicionar Entrega

Figura 92. Pantalla Entregas/addent

e entregas/delent.html

Eliminar

Eliminar la entrega de codigo: 167

Figura 93. Pantalla Entregas/delent

e entregas/verent.html

194



195

TROPICAL

Recibié: Juan Perez Zambrana

Entregd; Raul Calle Cancari

Fachal 20169111

Detalle:

Insumo Cantidad

oo e

Figura 94. Pantalla Entregas/verent

e pedidos/pedidosusu.html

Figura 95. Pantalla Pedidos/pedidosusu

e pedidos/delped.html
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Cancelar ¢l pedido de cdige: 97

Figura 96. Pantalla Pedidos/delped

e pedidos/verped.html

Pedidas

Cliente: Pablito Juancito Areas

Plate Cantidad Precie Subtotal

Figura 97. Pantalla Pedidos/verped

e pedidos/entped.html
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Entregar el pedido de cadigo: 97

Figura 98. Pantalla Pedidos/entped

e ventas/ventas.html

Usuario

Figura 99. Pantalla Ventas/ventas

e ventas/addven.html
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TROPICAL

Adicionar Venta

Deralle da venta

Figura 100. Pantalla Ventas/addven

e ventas/factura.html

Figura 101. Pantalla Ventas/factura

e ventas/delven.html
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Eliminar la venta de cadigo: 79 ?

Figura 102. Pantalla Ventas/delven

e ventas/verven.html

Verta

Usuario: Raul Calle Cancari

Cliente: Pablito Juancito Areas

Facha Z016-01-21
Detale:
Cantidad Precie Subtotal
i 4.0 |
Total:

Figura 103. Pantalla Ventas/verven

e facturas/facturas.html
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Gestién de Facturas

Cadign. = Fechayhars Chiente Nit

Figura 104. Pantalla Facturas/facturas

e facturas/anulfac.html

Anular la factura de codigo: 58 7

Esto anulsra tambien su venta

Figura 105. Pantalla Facturas/anulfac

e facturas/verfac.html
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Figura 106. Pantalla Facturas/verfac

1.3.16.5.11.4 Modulo Cliente
Este modulo cuenta con un disefio general para el usuario cliente, para el cual, sélo el

contenido cambia de acuerdo al menu seleccionado.

e clientes/registrar.html

Figura 107. Pantalla Clientes/registrar

e clientes/modclacli.html
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e

Figura 108. Pantalla Clientes/modclacli

e pedidos/pedidoscli.html

= Gestion de Pedidos
Codige = Fecha Cliente Actiones

Figura 109. Pantalla pedidos/pedidoscli

e pedidos/addpedido.html
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Adicionar Pedido

Figura 110. Pantalla pedidos/addped

e Pedidos/delpedido.html

Eliminar

Eliminar el pedido de codigo: 97

Figura 111. Pantalla pedidos/delpedido

e Pedidos/verpedido.html
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Cliente; Pablita Juancito Areas

Plato Cantidad Precic Subtotal

Figura 112. Pantalla pedidos/verpedido

1.3.16.6 Modelo de Analisis y Disefio

Este modelo establece la realizacion de los casos de uso en clases y pasando desde una
representacion en términos de andlisis (sin incluir aspectos de implementacion) hacia una
de disefio (incluyendo una orientacion hacia el entorno de implementacion) de acuerdo al

avance del proyecto.

1.3.16.6.1 Diagrama de Clases

1.3.16.6.1.1Introduccion
El diagrama de clases es el diagrama principal para el analisis y disefio. Un diagrama de
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clases representa las clases del sistema con sus relaciones estructurales y de herencia.
La definicion de clase incluye definiciones para atributos y operaciones. EI modelo de casos
de uso aporta informacion para establecer las clases, objetos, atributos, y operaciones.

Cada clase se representa en un rectangulo con tres compartimientos:
- Nombre de la clase
- Atributos de la clase
- Operaciones de la clase

Los atributos de una clase no deberian ser manipulables directamente por el resto de objetos.
Por esta razon niveles de visibilidad para los elementos que son:

- (-) Privados: Es el més fuerte. Esta parte es totalmente invisible.

- (#) Los atributos u operaciones protegidas estas visibles para las clases de
herencia.

- (+) Los atributos u operaciones publicas son visibles desde otras clases y
también por clases de herencia.
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class Diagrama de clases /

Cliente
+ Giint
+ Nit: varchar
+ tipo_cliente: varchar
+ Latitud: float
1|+ Longitud: float m
+ Estado: int
+ Adicionar) : void
+ Guardar() : void
+ Eliminar) : void
+  Activar() : void
+ Modificar() : void
+ Actualizar() : void Tino_medida
+ Ver) : void
+ Codm
B + Nombre: varchar
+_Estad
0 1
Pedido
+ Codped: int 10
+ Cidl: int
Det_ped + Ciusu: int —
+ Codped: int i 1|+ Fecha: Date
+ Codpla: Int + Estado: int + Codin: int
+ Cant: int + Nombre: varchar
+ Precio: float + Adicionar( : void + Cant: int
+ Esdado: int + Guardar(): void + Codm: int
+ Eliminar) : void + Estado: int
+ Ver) : void Proceso
1. + Gesion(): void
+ Adicionan) : void . izf“";f: o ar
+ Guardar(: void
+ Logo: varchar
1s + Eliminar() : void
Insumo_plato + Activar) void + Enlace: varchar
PLATO & Codin: int o (bl vmdd T
. + izar) - voi
+ Codpla: int 1.2 1| Codpla: int B =l
+ Nombre: varchar 1 1
+ Precio: float
+ Descripcion: varchar . Rolpro
+ Imagen: varchar
+ Estado: int + Codrol: int
+ Cantidad: int Detent + Codproc: int
+ Codent: int
+ Gestion(): void o ol -
+ Adicionar( : void + Cantidad: int
+ Guardar(): void b B
+ Eliminar) : void 1
+ Activar) : void
+ Modficar() : void 1 Rol
+ Actualizar) : void
+ Ver() : void + Codrol: int
+ Asgnar_insimos) : void ) + Nombre: varchar
+ Guardar_lnsumos() : void| 1. + Descripcion: varchar
+ 0: int
1 Entrega
e —— + Gestion(): void
14 + Gent int +  Adicionar() : void
+ Guardar(): void
+ Cienc: int
+ Eliminar() : void
Venta_plato + Fecha: date 1 hctvarg o
+ Estado: int
+ Codv: int + Modificar() : void
+ Codpla: int 5 G + Actualizar() : void
+ Cant: int + Adicionar) : void + Asignar_Procesos() : void
+ Precio: float & Gt +Guardar_Procesos) : void|
+ Estado: int +  Eliminar() : void 1
N + Activar(): void
L + Ver): void
Talonario
+ Codal: int f— 1 1.
+  Autorizacion: varchar
+ Nit: varchar + Codtal: int Venta
+ Num_inicio: int + Codfacturas int
+ Num_fin: int + Nro_fact: int 0.+ * Codv: int 1 1
+ Fecha_emision: date + Codv: in + Clusu: int
+  Llave_dosficacion: varchar + Qreode: varchar + Cicli int Usuario persona
+ Num_emitidos int + Nit_ci: varchar + Fecha: date 5 @ o
+ Estado: int A 12|+ Fecha: date + Estado: int o (il iz + Girint Dato
+ Hora: time L + Fecha_Nac: date © B In 5 GIIm
+ Gestion(): void + Estado: int + Geston( : void o G + Nombres: varchar N
+ Adicionar() : void + Cod_control: varchar + Adicionar() : void + Ecivil: char " + Apellidos varchar [ + Usiario: varct a'n
+ Guardar(): void + Guardar(): void + int + Telefono: int + Contrasena: varchar
+ Eliminar() : void + Gestion(): void + Eliminar() : void + Direccion: varchar o EEERD W
+ Activar() : void + Adicionar() : void + Ver) : void + Gestion() : void + Foto: varchar
+ Modificar): void + Guardar(): void + Adcionarg: vold + Esado: int
+ Actualizar) : void + Eliminar) : void B + Guardar(: void
+ Ver) : void + Ver) : void + Eliminar) : void *
+ Activar(): void
+ Modificar() : void
+ Actualizar() : void
+ Ver) : void
. + Addlogin) - void
+ Logueado) : void
+ Modlogin) : void
Venta_bebida + Acluahgzalodalos() void
+ Codv: int N
+ Codbe: int
+ Cant int
+ Precio: float
+ Estado: int
1
10 1.
L Empresa
Seda Compra Proveedor + Code: int
+ Codbe: int T o int + Nombre: varchar
+ Nombre: varchar + gnﬂwmv' int > o [ + Direccion: varchar
+ Cant int + Ciusu: in o + Telefono: int
+ Imagen: varchar Deticon) +  Cipro: int Ftador It + Esado: int
+ Precio: float + Codeomp: int + Fecha: date + Gesion(): void
+ Esado: int " 1+ Codbe: int + Esado: int 1+ Adgicionanp: void - 1|+ Gestiong : void
- Bl cant: int 1 1 1t + Guardar() : void + Adicionar) : void
+ Gesion) : void + Precio: float + Gesion(): void + Eliminar : void + Guardar( : vo
+ Adicionar) : void b ot I + Adicionar( : void + Activar) : void + Eliminar) : void
+ Guardar() : void + Guardar( : void + Modificar) : void +  Activar() : void
+  Eliminar) : void + Eliminar( : void + Actualizar) : void + Modificar() : void
+ Activar() : void + Ver) : void + Ver):void + Actualizar() : void
+ Modificar( : void
+ Actualizar) : void
+Ver(: void

Figura 113. Diagrama de Clases
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1.3.16.6.2 Modelo de Datos

1.3.16.6.2.1Introduccion
Base de Datos es el conjunto de datos almacenados con una estructura légica. Es decir,
tan importante como los datos, es la estructura conceptual con la que se relacionan entre
ellos. En la préactica, podemos pensar esto como el conjunto de datos mas los programas (0
software) que hacen de ellos un conjunto consistente.
Si no tenemos los dos factores unidos, no podemos hablar de una base de datos, ya que
ambos combinados dan la coherencia necesaria para poder trabajar con los datos de una

manera sistematica.

1.3.16.6.2.2Proposito
» Usar el lenguaje estandar

1.3.16.6.2.3Alcance
» Definir la Base de Datos con el leguaje estructurado
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Figura 114. Diagrama Entidad-Relacion
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1.3.16.7 Modelo de Implementacion

El Modelo de Implementacion es comprendido por un conjunto de componentes y
subsistemas que constituyen la composicion fisica de la implementacion del sistema. Entre
los componentes podemos encontrar datos, archivos, ejecutables, codigo fuente y los
directorios. Fundamentalmente, se describe la relacion que existe desde los paquetes y clases
del modelo de disefio a subsistemas y componentes fisicos.

En el siguiente modelo de implementacion realizaremos lo siguiente:

1.3.16.7.1 Diccionario de Datos

TABLA: PROCESO
Contiene informacidn del acceso que tienen los diferentes usuarios de acuerdo al rol

CODPROC SERIAL SI Identificador del Proceso
TEXTO 20 Nombre del Proceso
TEXTO 50 Logo del proceso
TEXTO 30 Direccion del Proceso

Tabla 99: TABLA PROCESO

TABLA: ROLPRO
Contiene datos de la relaciéon Procesos Roles

NOMBRE TIPO TAMANO DESCRIPCION
CODPROC ENTERO Sl Sl Identificador del Proceso
CODROL ENTERO Sl Sl Identificador del Rol

Tabla 100: TABLA ROLPRO

TABLA: ROL
Contiene informacion de cada rol de los usuarios

SERIAL Sl Identificador del Rol
TEXTO 30 Nombre del Rol
TEXTO 50 Descripcion del Rol
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ESTADO ENTERO Activo=1 Inactivo=0

Tabla 101: TABLA ROL
TABLA: PERSONA
Contiene los datos Personales esenciales del Usuario y Cliente que interactia con el sistema

NOMBRE TIPO TAMANO DESCRIPCION
Sl

ENTERO Identificador de la Persona
CODROL ENTERO Identificador del Rol
NOMBRES TEXTO 30 Nombre de la Persona
APELLIDOS TEXTO 30 Apellidos de la Persona
TELEFONO ENTERO Teléfono de la Persona
DIRECCION TEXTO 30 Direccidon de la Persona
FOTO TEXTO 90 Foto de la Persona
ESTADO ENTERO Activo=1 Inactivo=0

Cl

Tabla 102: TABLA PERSONA
TABLA: USUARIO
Contiene datos del Usuario que interactla con el sistema con el rol de: ADMINISTRADOR,
SECRETARIA, DISTRIBUIDOR.

ENTERO st sl Identificador del Usuario

TEXTO 40 Correo Electrénico del
Usuario

DATE Fecha de Nacimiento del
Usuario

CHAR 1 Sexo del Usuario

CHAR 1 Estado Civil del Usuario

ENTERO Activo=1 Inactivo=0

Tabla 103: TABLA USUARIO

TABLA: CLIENTE
Contiene datos de cada cliente registrado en el sistema.

ENTERO SISl Identificador del Cliente
TEXTO 50 Nit del CLiente
TEXTO 20 Tipo de Cliente registrado
FLOAT Latitud referencial del Cliente
FLOAT Longitud referencial del Cliente
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ESTADO ENTERO Activo=1 Inactivo=0

Tabla 104: TABLA CLIENTE
TABLA: DATO
Contiene datos de la clave del Usuario y Cliente

ENTERO SISl Identificador del Usuario
TEXTO 30 Login del Usuario
TEXTO 30 Clave del Usuario
ENTERO Activo=1 Inactivo=0

Tabla 105: TABLA DATO

TABLA: PROVEEDOR
Contiene datos de cada proveedor registrado en el sistema.

ENTERO SISl Identificador del Cliente

ENTERO Identificador de la
empresa

ENTERO Activo =1 Inactivo =0

Tabla 106: TABLA PROVEEDOR

TABLA: EMPRESA
Contiene datos de cada empresa registrada en el sistema.

NOMBRE TIPO TAMANO DESCRIPCION
I

CODE SERIAL S Identificador de la Empresa
NOMBRE TEXTO 30 Nombre de la Empresa
DIRECCION TEXTO 50 Direccion de la Empresa
TELEFONO ENTERO Telefono de la Empresa
ESTADO ENTERO Activo=1 Inactivo=0

Tabla 107: TABLA CATEGORIA
TABLA: ENTREGA

Contiene datos de la asignacion de una entrega realizada por un usuario a otro usuario encargado.

NOMBRE TIPO TAMANO DESCRIPCION
Sl

CODENT SERIAL Identificador de la entrega
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ENTERO Sl Identificador del Usuario

ENTERO Sl Identificador del Usuario
Encargado

DATE Fecha de la entrega

ENTERO Activo=1 Inactivo=0

Tabla 108: TABLA ENTREGA

TABLA: DETENT
Contiene datos de un detalle de entrega asignada a un usuario encargado de la entrega realizada al
usuario.

CODENT ENTERO Sl Sl Identificador de la
entrega
CODIN ENTERO Sl Identificador del
insumo
ENTERO cantidad de la entrega
ENTERO Activo=1 Inactivo=0

Tabla 109: TABLA DETENT

TABLA: TIPO_MEDIDA
Contiene los datos del tipo medida de un insumo

NOMBRE TIPO TAMANO DESCRIPCION
Sl

CODM SERIAL Si Identificador de Tipo Medida
NOMBRE TEXTO 30 Nombre del Tipo Medida
ESTADO ENTERO Activo=1 Inactivo=0

Tabla 110: TABLA TIPO_MEDIDA
TABLA: INSUMO
Contiene los datos de un insumo registrado en el sistema

NOMBRE TIPO TAMANO DESCRIPCION
Sl

CODIN SERIAL Identificador del insumo
NOMBRE TEXTO SI Nombre del Insumo
CANTIDAD ENTERO SI Cantidad del Insumo
CODM ENTERO Identificador del tipo medida
ESTADO ENTERO Activo=1 Inactivo=0

Tabla 111: TABLA INSUMO
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TABLA: PLATO INSUMO
Contiene datos de la relacion de los insumos con los platos

NOMBRE TIPO TAMANO DESCRIPCION

(6{0]p] ]\ ENTERO Sl Sl Identificador de Insumo
CODPLA ENTERO Identificador del plato

Tabla 112: TABLA PLATO INSUMO

TABLA: PLATO
Contiene datos de cada plato que interactta con el sistema.

NOMBRE TIPO TAMANO DESCRIPCION
I Sl

CODPLA SERIAL S Identificador del plato
NOMBRE TEXTO 30 Nombre del plato
PRECIO FLOAT Precio del plato
DESCRIPCION TEXTO 100 Si Descripcion del plato
IMAGEN TEXTO 50 Logo del plato
CANTIDAD ENTERO Cantidad del plato
ESTADO ENTERO Activo =1 Inactivo=0

Tabla 113: TABLA PLATO

TABLA: PEDIDO
Contiene datos de un pedido realizado por un cliente.

NOMBRE TIPO TAMARNO DESCRIPCION
Sl

CODPED SERIAL Identificador de Pedido
CICLI ENTERO Sl Identificador del Cliente
FECHA DATE Fecha del Pedido
ESTADO ENTERO Activo=1 Inactivo=0

Tabla 114: TABLA PEDIDO

TABLA: DETPED
Contiene datos del detalle de un pedido realizado por un usuario hacia un cliente.
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NOMBRE TIPO TAMANO DESCRIPCION

CODPED ENTERO Sl SI Identificador del Pedido
CODPLA ENTERO Sl Identificador de Plato
CANT ENTERO Cantidad de Platos a pedir
PRECIO FLOAT Precio Unitario del Plato
ESTADO ENTERO Activo=1 Inactivo=0

Tabla 115: TABLA DETPED

TABLA: COMPRA
Contiene datos de una compra realizada por un usuario

NOMBRE TIPO TAMANO DESCRIPCION
Sl

CODCOMP SERIAL Identificador de la Compra
ClusuU ENTERO Sl Identificador del Usuario
CIPRO ENTERO Identificador del Proveedor
FECHA DATE Fecha de la Compra
ESTADO ENTERO Activo=1 Inactivo=0

Tabla 116: TABLA COMPRA

TABLA: DET_COMP
Contiene el detalle de una compra realizada por el usuario

NOMBRE TIPO TAMANO DESCRIPCION
Sl

CODCOMP ENTERO Si Identificador de la compra
CODBE ENTERO SI Si Identificador de la bebida
CANTIDAD ENTERO Cantidad de la bebida
PRECIO FLOAT Precio unitario de la bebida
ESTADO ENTERO Activo=1 Inactivo=0

Tabla 117: TABLA DET_COMP

TABLA: BEBIDA
Contiene datos de cada bebida que interactta con el sistema.

NOMBRE TIPO TAMANO DESCRIPCION

CODBE ENTERO Sl Identificador de la bebida
NOMBRE TEXTO 30 Nombre de la bebida
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ENTERO Cantidad total de la bebida
TEXTO 30 Logo de la bebida
FLOAT Precio referencial de la
bebida
ENTERO Activo=1 Inactivo=0

Tabla 118: TABLA BEBIDA

TABLA: VENTA
Contiene datos de un venta realizado por un un usuario hacia un cliente.

NOMBRE TIPO TAMANO DESCRIPCION
Sl

CODbV SERIAL Identificador de la venta
CICLI ENTERO Sl Identificador del Cliente
ClusuU ENTERO Sl Identificador del Usuario
FECHA DATE Fecha de la venta
ESTADO ENTERO Activo=1 Inactivo=0

Tabla 119: TABLA VENTA

TABLA: VENTA_BEBIDA
Contiene datos del detalle de una venta de bebidas realizado por un usuario hacia un cliente.

NOMBRE TIPO TAMANO DESCRIPCION
SISl

CODVEN ENTERO Identificador de la venta
CODBE ENTERO Sl Identificador de la bebida
CANT ENTERO Cantidad de bebidas a vender
PRECIO FLOAT Precio Unitario de la bebida
ESTADO ENTERO Activo=1 Inactivo=0

Tabla 120: TABLA VENTA BEBIDA

TABLA: VENTA_PLATO
Contiene datos del detalle de una venta de platos realizado por un usuario hacia un cliente.

NOMBRE TIPO TAMANO DESCRIPCION

CODVEN ENTERO SI SI Identificador de la venta
CODPLA ENTERO Si Identificador del plato
CANT ENTERO Cantidad de platos a vender
PRECIO FLOAT Precio Unitario del Plato
ESTADO ENTERO Activo=1 Inactivo=0
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Tabla 121: TABLA VENTA PLATO

TABLA: TALONARIO
Contiene datos de los talonarios que interacttian con el sistema registrado por un usuario.

|

CODTAL SERIAL S Identificador del
talonario
AUTORIZACION TEXTO 15 Nro de Autorizacion
TEXTO 15 Nit de la empresa

NUM_INICIO ENTERO Numero inicio del
talonario
NUM_FIN ENTERO Numero final del
talonario
FECHA_EMISION DATE Fecha de emision
del talonario

LLAVE_DOSIFICACION TEXTO 60 Llave de
dosificacion del
talonario

NUM_EMITIDOS ENTERO Numero de facturas
emitidas

ESTADO ENTERO Activo=1
Inactivo=0

Tabla 122: TABLA TALONARIO

TABLA: FACTURA
Contiene datos de las facturas emitidas por la entrega de pedidos.

NOMBRE TIPO TAMARNO DESCRIPCION
CODTAL ENTERO Sl Identificador del
talonario
CODFACTURA SERIAL Identificador de la
factura

ENTERO Nro de la factura
ENTERO Identificador del pedido
TEXTO 50 Codigo Qr generado
TEXTO 15 Nit del cliente
DATE Fecha de la factura
DATE Hora de la factura
ENTERO Activo=1 Inactivo=0

COD_CONTROL TEXTO 50 Cadigo de control de
factura
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Tabla 123: TABLA FACTURA
1.3.16.7.2 Modelo de Diagrama de Secuencias

1.3.16.7.2.1Introduccion
Un diagrama de secuencia del sistema es un artefacto creado de manera rapida y fécil que

muestra los eventos de entrada y salida relacionados con el sistema que esta estudiando.
UML incluye la notacion de los diagramas de secuencia

Los diagramas de secuencia es un dibujo que muestra, para un escenario especifico de
un caso de uso, los eventos que generan los actores externos, el orden y los eventos entre

los sistemas.

1.3.16.7.2.2Proposito
%+ Comprender la estructura y la dinamica del sistema deseado para la

organizacion.
¢+ Comprender la interaccion de los actores del sistema.

1.3.16.7.2.3Alcance
¢+ Describe un escenario especifico de un caso de uso

¢ Representar las interacciones entre actores y operaciones que inician.

+¢ Describe la interaccion entre los objetos del sistema
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1.3.16.7.3 Diagramas de Secuencia

1.3.16.7.3.1Diagrama de Secuencia Ingreso al Sistema

sd Ingresar al Sistema/

USUARIO :

I inicio.html index.html Manejador
| | | Principal
! < Desplegar Pantalla Principal () l

Click en el Boton Ingresar ! :
|
I

Ingresar los Respectivos datos al Formulario()

Figura 115. D.S. Ingreso al Sistema
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1.3.16.7.3.2Diagrama de Secuencia Validar Datos
sd Validar Datos

L0 0000 O0O0

|nde>< html inicio.html Prln(:lpal Ser_Roles  Ser_| Personas PERSONA DATO R
I

=

Inlrodycn Loginy
contrasena()

Validar Datos()

[1

I
I
|
|
|
I
; ) |
Validar Usuario() |

Obtener Usuario()

Verificar Datos de Acceso() >

devo

Devolver Usuario Aceptado()
<

obtener rol usuario()
»
>

————— =D

obtener rol usuario()
T

|
devolver rol_'_usuario()

RN N —

Vizualizar Mepu Principal del Sistema()

Figura 116. D.S. Validar Datos
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1.3.16.7.3.3Diagrama de Secuencia Gestion Roles

sd Gestion Roles

X

USUARIO
|
I

Cllgken

ONONONON®

|n|C|o html roles.html Gestlon Roles Ser_Rol ROL

|
"Gestion Roles’ 0 :

P
|

I
|
I
1
Solicitar Pantalla Gestion Role J_‘

Desplegar pantalla ?
|
! |
Seleccionar upa opcion()

T
|
|
|
|
|
|
I
Obtener Lista Roles()

Lista de Roles obtenida()
<<

Obtener Lista Roles()

Devolver lista Roles()

1)

Figura 117. D.S. Gestion Roles
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1.3.16.7.3.4Diagrama de Secuencia Adicionar Rol
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sd Adicionar Rol /

X

USUARIO
|
|

O 10 O

O O

roles html addrol.html Gestlon Roles Ser_Rol ROL

Click en "adicionar nuevo rol* 0
1 ’_I.

I
|
I
. P |
Solicitar la pantalla adicionar rol
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Figura 177. D.S. Anular Factura
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1.3.16.7.3.64 Diagrama de Secuencia Ver Factura
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Figura 178. D.S. Ver Factura
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1.3.16.7.3.65 Diagrama de Secuencia Gestion Talonarios
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Figura 179. D.S. Gestion Talonarios
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1.3.16.7.3.66 Diagrama de Secuencia Adicionar Talonario
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Figura 180. D.S. Adicionar Talonario
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1.3.16.7.3.67 Diagrama de Secuencia Eliminar Talonario
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Figura 181. D.S. Eliminar Talonario
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1.3.16.7.3.68 Diagrama de Secuencia Modificar Talonario
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Figura 182. D.S. Modificar Talonario

286



1.3.16.7.3.69 Diagrama de Secuencia Ver Talonario
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Figura 183. D.S. Ver Talonario
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1.3.16.7.3.70 Diagrama de Secuencia Gestion Reportes

sd Gestion Reportes
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Figura 184. D.S. Gestion Reportes
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1.3.16.7.3.71

Diagrama de Secuencia Reporte de Pedidos
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Figura 185. D.S. Reporte de Pedidos
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1.3.16.7.3.72 Diagrama de Secuencia Reporte de Compra
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Figura 186. D.S. Reporte de Compra
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Figura 187. D.S. Reporte de Venta
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1.3.16.7.3.74 Diagrama de Secuencia Reporte de Entrega
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Figura 188. D.S. Reporte de Entrega

1.3.16.7.4 Diagramas de Componentes

Un diagrama de componentes representa como un sistema de software es dividido en

componentes y muestra las dependencias entre estos componentes. Los componentes fisicos
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incluyen archivos, cabeceras, bibliotecas compartidas, modulos, ejecutables, o paquetes. Los
diagramas de Componentes prevalecen en el campo de la arquitectura de software pero

pueden ser usados para modelar y documentar cualquier arquitectura de sistema

1.3.16.7.4.1 Diagrama de Componentes: General
Aqui se muestra un diagrama de componentes del sistema en general haciendo referencia a

los diferentes paquetes que necesitan para su porterior funcionamiento del sistema

sd General /

Herramienta Controlador l: Vistas

A\

] ]
Servicio hloceld

Figura 189. D.C. Componente General

1.3.16.7.4.2 Diagrama de Componentes: Modelo
Se muestra la dependencia de los diferentes modelos que existen dentro del paguete Modelo
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sd Modelo
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Figura 190. D.C. Paquete Modelo

1.3.16.7.4.3 Diagrama de Componentes: Servicio

Se muestra los componentes que se encuentran dentro del paquete Servicio.

sd Servicio /

Ser_Datos.java

Ser_Personas.java

Ser_Usuarios.java

Ser_Clientes java

Ser_Proceso.java

Ser_Tipo_medida.javal

Ser_Pedidos java

Ser_Talonarios.java

Ser_Det_comp.java

Ser_Roljava

Ber_Proveedores jav

Ser_Entregas.java

Ser_Empresas java

Ser_Det_entjava

Ser_Platos.java

Ser_Insumos java

Ser_Ventas java

Ser_Venta_Plato.javal

Ser_Bebidas.java

Ser_Compras.java

Ser_Facturas java

Ser_Venta_Bebida.javg

Ser_Det_ped.java

Figura 191. D.C. Paquete Servicio
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1.3.16.7.4.4 Diagrama de Componentes: Herramientas
Se muestra los componentes que se encuentran dentro del paquete Herramienta
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Figura 192. D.C. Paquete Herramientas

1.3.16.7.4.5 Diagrama de Componentes: Controlador
Se muestra los componentes que se encuentran dentro del paquete Controlador
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Figura 193. D.C. Paquete Controlador
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Figura 194. D.C. Paquete Vistas
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1.3.16.7.5 Diagrama de Despliegue
El Diagrama de Despliegue es un tipo de diagrama del Lenguaje Unificado de Modelado que
se utiliza para modelar el hardware utilizado en las implementaciones de sistemas y las

relaciones entre sus componentes.

deployment despliegue /

- base de datos -
«device» «device»
moden internet o
L ']
servicios (
tomcat)
«device»
pc
nav egador

«device»

E \ Impresora

sistema operativo
windows

Figura 195. D.D. Diagrama de Despliegue

1.3.16.8 Casos de Prueba

1.3.16.8.1 Pruebas de Caja Blanca
Notal: En cada uno de los modulos contemplados (Gestion de Roles, Usuarios, Clientes,
Empresas, Proveedores, Bebidas, Insumos, Platos, Entregas, Pedidos, Ventas, Compras y
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Talonario) no se contemplan los casos para eliminar y ver, porque en estos casos no se

contemplan ningdn tipo de dato de entrada.

Nota2: Para la generacion de estas tablas se utilizo la herramienta case PMD.

1.3.16.8.1.1 Caja Blanca Adicionar Rol

| guardar (line 90-114) =
[ Line ][ Graph ”Next nodes“ Dataflow types ][ Codeline ][:
90 1 u(usu), u(r), u(lnombreCorregido), public String
ufaux) guardar(HttpServietRequest
rannact Madal mnadal Chrinna lnnna

90 2 public String
guardar(HttpServletRequest
rannact Madal mnadal Shrina lnna

91 3 System.out.printin("Entro a guardar
rol");

92 4 d{usu) Persona usu =
(Personajrequest.getSession().getAt
#riku el icar

93 5,14 r{usu) if(usu != null }{

94 6 dir) Rol r=new Rol();

95 7 d(aux) FuncionesAux aux=new
FuncionesAux();

96 8 d{nombreCorregido), r(aux) String
nombreCorregido=aux.cadenaForm
ataardafaamhrals

97 9 r(r), rinombreCorregido) r.setNombre(nombreCorregido);

98 10 r(r) r.setDescripcion(descripcion);

99 11 model.addAttribute("dir","../roles/g
estion_roles");

101 12 r(r) ser_Rol.adicionar_Rol(r);

103 13 System.out.printin{"guardar rol
"+e);

105 17 return "principal/redirect”;

110 15 model.addAttribute("user”, "");

111 16 model.addAttribute("error”, "Debe
Iniciar Seccion..!");

112 17 return "principal/index”;

114 u(usu), u(r), ulnombreCorregido), }

u(aux)

Figura 196. P.C.B. Adicionar Rol
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1.3.16.8.1.2 Caja Blanca Modificar Rol

| actualizar (fine 136-161)

-

300

[ Line ][ Graph ][Next nodes” Dataflow types ][ Codeline ][

136 1 u(usu), u(r), u(nombreCorregido), public String

ufaux) actualizar(HttpServletRequest
remnact Madal madeal int

136 2 public String
actualizar(HttpServietRequest
reanact Madal madal ink

137 3 System.out.printin("Entro a
actualizar rol"+descripcion);

138 4 d(usu) Persona usu =
(Personajrequest.getSession().getAt
#ribital"icar™

139 515 r{usu) if{usu != null )}{

140 6 d(r) Rol r=new Rol();

141 7 d(aux) FuncionesAux aux=new
FuncionesAux();

142 8 d(nombreCorregide), r(aux) String
nombreCorregido=aux.cadenaForm
ataadalnamhral

143 9 r(r) r.setCodrol(codrol);

144 10 1(r), r(nombreCorregido) r.setNombre(nombreCorregido);

145 11 r(r) r.setDescripcion(descripcion);

146 12 model.addAttribute("dir","../roles/g
estion_roles");

148 13 r(r) ser_Rol.modificar_rol(r);

150 14 System.out.printin("actualizar rol
"+e);

152 18 return "principal/redirect";

157 16 model.addAttribute("user”, "");

158 17 model.addAttribute("error”, "Debe
Iniciar Seccion..!");

159 18 return "principal/index”;

161 u(usu), u(r), u(nombreCorregido), }

u(aux)

Figura 197. P.C.B. Modificar Rol
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1.3.16.8.1.3 Caja Blanca Adicionar Usuario

| guardar (lina 49-99) =
| vine [ Graph [ et noaes || Dataflow types |8 Codaline ]
aa 1 uu), ulnombreCorregido), ulpers), | public String
ulaux), u(apsCorregido), ulout), guardar(HttpServietRequest
| virvses | Sty n A e AN A e S eber
a9 2 public String
quardar(HttpServictRequest
| | PR S IR A e vk e S iy |
50 3 Systerm.out.printin(’Entro a guardar
uzuario™);
51 a | dusw [Persona usu =
Perzonalr Sezzion(.getAt
| | eriicemsy e ahs
52 5. 34 rlusu) usu 1= null )
53 6,33 if(zer_Personas.existeCi(ci)= =0}
54 7 dipers) Persona pers=new Persona(;
55 8 dw) Usuario u=-new Usuario0;
56 ° dlawa FuncionesAux aux—new
FuncionezAux(:
57 10 dinembreCorregide), riaux) String
nombreCorregido=aux.cadenaForm
Svastalnronheeh
s8 11 rlaux), dapzCorregido) String
apsCorregido=aux.cadenaFormatea
AT avia
59 12 ripers) perz.setCi(ei);
50 13 rinombreCorregido), r(pers) perz.zethlombrezinembreCorregido
&1 14 r(pers), r(apsCorregide) pers apsCorr
62 15 r(pers) pers.zetCodrol(rol):
63 16 e(pers) pers.setFotol"imageniogo.png’
64 17 ripers) pers.setTelefono(telefane):
65 18 H(pers) pers.setDireccion(direccion);
66 19 modeladdAttribute"dic”, "../usuario
s/gestion_usuarios”);
&7 20, 24 f(foto.isEmptyO){
) 21 dieut) FileOutputStream out = new
FileOutputstream(C uploads™)+ /" +
pt L s i
70 22 r(out) out.writa(foto.getBytes();
71 22 r(aut) aut.close();
7a 25 r(pere) pears. foto.getOrig a
meO):
77 25 ripors) perc.setFoto( ucuano.jpeg”);
79 26 r(pers) sar_P ac. ar_| (par
=)
80 27 riu) usetCitci):
81 28 i) u.setEmall(emaity;
82 29 LI u.setFecha_nac(fnac):
83 30 ru) usetEcivil(ecivil):
84 3 | | u.setSexo(sexcl:
85 32 r(w) ser_Usuariosadicionar_Usuario(u):
86 37 return "principal/redirect;
89 37 | | return "UsuariosZeddusu’;
as 35 | | model.addAttribute(” user
96 36 | | model addAttribute(”error”, "Debe
Iniciar Seccion.!™);
a7 37 | | return “principst/index:
aa | utu), utnombreCorregido), utpers), | }
ulawa), ulapzCorregido), ulout),
Sieseoany

Figura 198. P.C.B. Adicionar Usuario
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1.3.16.8.1.4 CajaBlan

| actualizar (line 101-147)

ca Modificar Usuario

302

[Cune [ Graph. |[nNext nodes [, _Datariow types. 2l _Codetine.
101 1 ufout), ulu), u(per), public String
ulnombreCorregide), ulaux), actualizar(HttpSer Quest
ancCnrramidal Lilnarc) rariact Andal madol int ~i Strinc
101 2 public String
tualizar(Http t
rarmiact Madal madal int i Sreine
103 3 dipers) Perzona pers =
(Personalrequest.getSession(, getAt
Fribu el iearte
104 4,31 ripers) if(pers 1= null }{
105 5 diper) Persona per=new Persona();
106 6 diu) Usuario u=new Usuano();
107 7 diaux) FuncionesAux aux=new
FuncionesAux(;
108 8 dinembreCorregido), riaux) String
rregi denaFarm
staadalmamnbirals
109 9 rlaux), diapsCorregido) String
apsCorregido=aux.cadenaFormatea
Aalamets
110 10 riper) per.setCi(ci);
111 11 riper), rinoembreCorregido) persetNombres(nembreCorregido);
112 12 riper), rlapsCorregido) per.setAp apsCorreg)
113 13 Systerm.out.printintrol);
114 1a riper) per.setCodrol(rol);
115 15 riper) per.setTelefono(telefonc);
116 16 riper) per.setDireccion(direccion);
117 17 riper) per.setFoto(fotoa);
118 18, 22 f(fotoasEmptyOX
120 19 diout) FileOutputStream out = new
FileQutputStream(request.getRealP
RSP RA EON AAP erE
122 20 rlout) cutivrite(foto.getBytez());
123 21 rlout) out.close(l;
124 22 riper) persetFotolfoto.getOniginalFilenam
eQ)
130 23 r(per) ser_Personas.modificar_uPersonalp
er);
131 2a () usetCilen);
132 25 r(u) w.setEmail{email);
133 26 r(u) usetFecha_nacifrnec);
134 27 r(u) u.setEcivil{ecivil);
135 28 r(u) uasetSexo(sexo);
130 29 riw) ser_Usuarics.modificar_Usuario(u);
137 30 model,addAttribute"dir”,
".fusuarios/gestion_usuarios'):
139 34 return “principal/redirect”:
143 32 model.addAttribute"user”,
144 33 modeladdAttnbute"error’, "Debe
Iniciar Seccion.!"):
145 34 return "principal/index”;
147 ulout), ulu), ulper), 3

ulnombreCorregido), ulau),

B T PRC PR

Figura 199. P.C.B. Modificar Usuario
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1.3.16.8.1.5 Caja Blanca Adicionar Datos Usuario

.Iogueado (line 291-308)

303

[ tine | Graph | [Next nodes | Dataflow types I Codeline I
291 1 u(pers) public String
logueado(HttpServietRequest
raniiart Madal madal int ~i Strinna
291 2 public String
logueado(HttpServietRequest
rantiart Mndal madsl int ri Shrine
292 3 d(pers) Persona pers =
(Persona)request.getSession().getAt
trilebal"icar™
293 4,8 r(pers) if(pers != null }{
295 5 ser_Usuarios.asignar_clave(ci,usuari
o,clave);
297 6 System.out.printin(e);
300 7 model.addAttribute("dir",
"../usuarios/gestion_usuarios");
301 11 return "principal/redirect”;
304 9 model.addAttribute("user”, "");
8
305 10 model.addAttribute("error”, "Debe
9 Iniciar Seccion..!");
306 11 return "principal/index”;
10
308 u(pers) }
11

Figura 200. P.C.B. Adicionar Datos Usuario

303



304

1.3.16.8.1.6 Caja Blanca Modificar Datos Usuario

actualizar_datos (line 332-349) -

[ Line " Graph “Next nodes][ Dataflow types “ Codeline ][

332 1 u(pers) public String
actualizar_datos(HttpServletRequest
ramnact Mnadel madal int ri Cerinn

332 2 public String
actualizar_datos(HttpServletRequest

ramiart Madel rmadal int Fi CHrina

333 3 d(pers) Persona pers =
(Persona)request.getSession().getAt

trilbudalMiicer™

334 4.8 r(pers) if(pers != null }{

336 5 ser_Datos.actualizar_datos(ci,usuari
o,clave);

338 6 System.out.printin(e);

341 7 model.addAttribute("dir",

"../usuarios/gestion_usuarios");

342 11 return "principal/redirect”;
345 9 model.addAttribute("user”, "");
8
346 10 model.addAttribute("error”, "Debe
9 Iniciar Seccion..!");
347 11 return "principal/index";
10
349 u(pers) }
11

Figura 201. P.C.B. Adicionar Datos Usuario
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1.3.16.8.1.7 CajaBlan

| guardar tine 50-99)

[tine ][

50

51

52

53

55

56

57

59

61

62

63

65

67

69

70

71

72

75

78

a0

81

82

B84

85

86

29

95

a7

ca Adicionar Cliente

|[Nextnodes|[  Dataflow types
1 ulout), uluzu), ulcl
ulrniombreCorregide); G(pers);
Rt e Sl
2
3 | d(usu)
|'a 32 )
5,31
6 d(pers)
7 dic)
a d(aux)
| 9 | dinombreCorregido), r(aux)
10 | rau, dapsCorregido)
11 r(pers)
12 r(nombreCorregido), ripers)
13 r(pers), r(apzCorregida)
14 r(pers)
[1s | ttpers)
16 ripers)
17 ripers)
18
19,24
20 | dtoun)
21 | r{out)
22 r(out)
23 r(pers)
25 r(pers)
25 r(pers)
26 | r(pers)
27 | rc)
28 r(c)
29 r(c)
30
as
25
EEY
34
35

uout), ufusu), ulc),
ulnombreCorregido), ul(pers),
~

rifarin) il mrrmeied

Figura 202. P.C.B. Adicionar Cliente
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305

Il Code

public String
guardar(HttpServietRequest

vemiiect Madal medal int ~i Sreine

public String
guardar(HttpServietRequest

Carivsmet  KActal rrirital ik v Khsbres
Persona usu =

(Per Jrequest.getSession().getAt

if(usu i= null ){
if(ser_Personas.existeCi(ci)==0){
Persona pers=new Persona();
Cliente c=new Cliente();
FuncionesAux aux=new
FuncionesAux(;

| string

nombreCorregido=aux.cadenaForm
S

“randnfnAani

String
apsCorregido=aux.cadenaFormatea
Aarmner.

pers.setCilei);

pers.setNombres(nombreCorregido

pers.cetApellidoz(apsCorregido);

pers.zetCodrol(2); // poner el
codige de rol de cliente

| pers.setFoto("imagenlogo.png’):
pers.setTelefono(telefono);
pers.setDireccion(direccion);
modebaddAttnbute("dir”,"../cliente
s/gestion_clientes");

f(foto.isEmpty ()

FileOutputStream out = new
FileOutp: \(request.getRealP

bl i w7 b b O i

out.write(foto.getBytes():
cut.close(;
pers.setFoto(foto.getOriginalFilens
meo):
pers.zetFoto(foto.getOriginalFilena
me0):
perz.zetFoto("usuario.jpeg”);

| 2er_Personas.adicionar_Persona(per
=)
c.setCitc);
cosetMNitinit);
ser_Clientes.adicionar_Cliente(c):
zer_Uzuarioz.azignar_clave(si,String.
valueOf(ci),String.valueOf(ci)):
return "principal/redirect”;

return "Clientes/adducu’;

model.addAttribute("user”,

modeladdAttribute("error”, "Debe
Iniciar Seccion..!”):

return "principal/index";



1.3.16.8.1.8 Caja Blanca Modificar Cliente

306

[ tine ][ Graph |[ Mot nodes || Dataflow types Il Codeline

102 1 uout), ulper), ulc), public String

u(nombreCorregido), ulawd, actualizar(HttpServietRequest
i T L B s + Medal rmedal tnd o Cheine

102 2 public String
actualizar(HttpServletRequest
Pt KRSARY s iV Tevh o0 B R

104 3 dipers) Persona pers =
(Personalrequest.getSession().getAt
triltal"ocar

105 4,26 r{pers) Wipers != null

106 5 diper) Persona per=new Persona():

107 6 ["age) | cliente c=new Clienteq;

108 7 daux) FuncionesAux aux=new
FuncionesAux();

109 g | d(nombreCorregido), riaux) [ String
nombreCorregido= aux.cadenaForm

+ | stasdaimambhrats

110 a r{aux), d{apsCorregido) Strin
apsCorregido=aux.cadenaFormatea
Aalanel

111 10 riper) per.setCilcn):

112 11 r(per), rinocmbreCorregido) [ per.setNombres(nombreCorregido);

113 12 | r(per, r(apsCorregida) | per:setApeltidas(apsCarragida);

114 13 riper) per.setTelefono(telefono):

115 14 r(per) per.setDireccion(direccion);

116 15 r(per) per.setFoto(fotoa);

117 16, 20 if(ifoto.asEmpty ()

120 17 d(out) FileOutputStream out = new
FileOutputStream(request.getRealP
athiMinlnade ™ L /M L fatn aetOirinina

122 18 rlout) out.write(foto,getBytes():

122 19 rlout) out.close():

124 20 r(pery per.setFoto(foto.getOriginalFilenam
<0

130 21 riper) ser_Perzonas,modificar_cPerzonalp
er);

131 22 r(c) c.setCilci):

132 23 r(c) c.setNit{nit);

133 24 ric) ser_Clientes.modificar_Cliente(c);

134 25 model.addAttribute("dir”,

. /clientes/gestion_clientes");

136 29 [ return "principal/redirect”;

140 27 model.addAttribute("user”,

141 28 [ model.addAttribute("error”, "Debe
Iniciar Seccion..!");

142 29 [ return "principal/index”;

144 ufout), ulper), uic), }

u(nembreCorregido), u(aux),

B e RSy

Figura 203. P.C.B. Modificar Cliente
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1.3.16.8.1.9 Caja Blanca Adicionar Datos Cliente

.Iogueado (line 291-308)

307

[ tine | Graph | [Next nodes | Dataflow types I Codeline I
291 1 u(pers) public String
logueado(HttpServietRequest
raniiart Madal madal int ~i Strinna
291 2 public String
logueado(HttpServietRequest
rantiart Mndal madsl int ri Shrine
292 3 d(pers) Persona pers =
(Persona)request.getSession().getAt
trilebal"icar™
293 4,8 r(pers) if(pers != null }{
295 5 ser_Usuarios.asignar_clave(ci,usuari
o,clave);
297 6 System.out.printin(e);
300 7 model.addAttribute("dir",
"../usuarios/gestion_usuarios");
301 11 return "principal/redirect”;
304 9 model.addAttribute("user”, "");
8
305 10 model.addAttribute("error”, "Debe
9 Iniciar Seccion..!");
306 11 return "principal/index”;
10
308 u(pers) }
11

Figura 204. P.C.B. Adicionar Datos Cliente
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1.3.16.8.1.10 Caja Blanca Modificar Datos Cliente

actualizar_datos (line 332-349) -

[ Line " Graph “Next nodes][ Dataflow types “ Codeline ][

332 1 u(pers) public String
actualizar_datos(HttpServletRequest
ramnact Mnadel madal int ri Cerinn

332 2 public String
actualizar_datos(HttpServletRequest

ramiart Madel rmadal int Fi CHrina

333 3 d(pers) Persona pers =
(Persona)request.getSession().getAt

trilbudalMiicer™

334 4.8 r(pers) if(pers != null }{

336 5 ser_Datos.actualizar_datos(ci,usuari
o,clave);

338 6 System.out.printin(e);

341 7 model.addAttribute("dir",

"../usuarios/gestion_usuarios");

342 11 return "principal/redirect”;
345 9 model.addAttribute("user”, "");
8
346 10 model.addAttribute("error”, "Debe
9 Iniciar Seccion..!");
347 11 return "principal/index";
10
349 u(pers) }
11

Figura 205. P.C.B. Adicionar Datos Cliente

308



1.3.16.8.1.11 Caja Blanca Adicionar Empresa

Tguardar (line 85-102)

309

[ Line H Graph ][Next nodes][ Dataflow types ” Codeline ][

85 1 u(usu}, u(emp) public String
guardar(HttpServietRequest
vanisact Madal mndal ing

85 2 public String
guardar(HttpServietRequest
ramact Madalmadal ink

86 3 d(usu) Persona usu =
(Persona)request.getSession().getAt
trihntal"icar™s

87 4,11 r(usu) if(usu = null ){

88 5 d(emp) Empresa emp=new Empresa();

89 6 r(emp) emp.setNombre(nombre);

90 7 r(emp) emp.setDireccion(direccion);

91 8 r(emp) emp.setTelefono(telefonc);

92 9 r{emp) ser_Empresas.adicionar_empresa(e
mp);

93 10 model.addAttribute("dir","../empres
as/gestion_empresas");

94 14 return "principal/redirect”;

98 12 model.addAttribute("user”, "");

99 13 model.addAttribute("error”, "Debe
Iniciar Seccion..!");

100 14 return "principal/index”;

102 u{usu), u{emp) }

Figura 206. P.C.B. Adicionar Empresa
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1.3.16.8.1.12 Caja Blanca Modificar Empresa

| actualizar (line 125-145)

-

310

I Line ][ Graph "Next nodes H Dataflow types H Codeline

125 1 u(emp), u(pers) public String
actualizar(HttpServietRequest
ramitact Madal madal int Fada int

125 2 public String
actualizar(HttpServletRequest
rarniact Madal madal int Fada int

127 3 d(pers) Persona pers =
(Persona)request.getSession(}.getAt
rikudalMicar™

128 412 r(pers) if(pers != null ){

129 5 d(emp) Empresa emp=new Empresa();

130 6 rlemp) emp.setNombre(nombre);

131 7 rlemp) emp.setDireccion(direccion);

132 8 rlemp) emp.setTelefono(telefono);

133 9 r(emp) emp.setCode(code);

134 10 r(emp) ser_Empresas.medificar_empresa(e
mp);

134 10 rlemp) ser_Empresas.medificar_empresa(e
mp);

135 11 model.addAttribute("dir",
"../empresas/gestion_empresas");

137 15 return "principal/redirect”;

141 13 model.addAttribute("user”, "");

142 14 model.addAttribute("error”, "Debe
Iniciar Seccion..");

143 15 return "principal/index”;

145 u(emp), u(pers) }

Figura 207. P.C.B. Modificar Empresa
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1.3.16.8.1.13 Caja Blanca Adicionar Proveedores

| guardar (line 54-102)

311

[ tine || |[Next nodes || Dataflow types Il Codeline I
54 1 ulout), ulusu), ulc), public String
ulnombreCorregida), u(pers), guardar{HttpServietRequest
LA faneCnrranida ranact Aadal madel int ~i Strine
54 2 public String
guardar(HttpServietRequest
| | rmrritmet RAecdal el i i Skrine
55 3 dusu) Persona usu =
£ r St S ion().getAt
Srileealti e,
56 4,31 rlusu) if(usu 1= null }{
57 5, 30 if(ser_Personas.existeCi(ci)==0){
58 6 d(pers) Persona pers=new Persona();
59 7 dic) Pr c=new Pr 0;
60 & daux) FuncionesAux aux=new
FuncionesAux();
61 9 dinombreCorregido), rlaux) String
nombreCorregido= aux.cadenaForm
arosdsfnammbral
62 10 r(aux), d(apsCorregido) String
apzCorregide=aux.cadenaF
| | Amimny
63 11 ripers) pers.setCi(a);
64 12 rinombreCorregido), r(pers) pers.zetBNombres(nombreCorregido
65 12 ripers), rlapsCorregido) pers.setApellidos(apsCorregido);
66 14 ripers) pers.setCodrol(2); // pener el
codige de rol de cliente
67 15 r(pers) pers.setFoto("imagenlogo.png”);
68 16 ripers) pers.setTelefono(telefono);
69 17 r(pers) pers.setDireccion(direccion);
70 18 model.addAttribute("dir’,"../provee
dores/gestion_proveedaores");
71 19, 24 if(Ifoto.isEmpty QXN
73 20 d{out) eOutputStream out = new
FileOutputStream(request.getRealP
O R P R LD AR N R
74 21 rout) out.write(foto.getBytesQ):
75 22 rlout) cut.cloze(:
76 23 ri{pers) pers.setFoto(foto.getOriginalFilena
me();
79 25 ripers) pers.zetFoto(foto.getOriginalFilena
me();
a2 25 r(pers) pers.setFoto("usuario.jpeg”);
84 26 ripers) ser_Personas.adicionar_Personalper
s):
85 27 r(c) c.zetCilc]
86 28 r(c) c.setCode(code);
88 29 (<) ser_Proveedores.adicionar_Proveed
or(c):
89 34 return “principal/redirect”;
az 24 | return "Proveedores/addprov";
a8 32 modeladdAttribute("user”, "");
a9 a3 maodel.addAttribute("error”, "Debe
Iniciar Seccion..!"):
100 34 | return "principal/index”;
102 ulout), ulusu), ulc), ¥

ulnembreCorregido), u(pers),
~

fmee) el mee

311

Figura 208. P.C.B. Adicionar Proveedores



1.3.16.8.1.14 Caja Blanca Modificar Proveedores

[actualizar (line 104-146)

Line [

106
107
108

109

111

112

116

117

124

125

132
133
134
135

136

138

142

143

144

Graph J[Nea nodes|| Dataflow types

1 u(out), u(per), ulcl,

sifmnel arraniAal o ifnare)

2

3 [ d(pers)

4,26 r(pers)

5 diper)

6 dic)

7 [ diaux)

8 [ dinombreCorregido), r{aux)
a9 [ e dap=Corregido)
10 riper)

11 r(per), rinombreCorregido)
12 r(per). r(apsCeorregido)
13 | rpen

14 [ r(per)

15 [ tpen

16, 20

17 diout)

18 r(out)

19 | rtoun)

20 [ r(per)

21 [ riper)

22 ric)

23 r(c)

24 )

25

29

27

28

29

| utoun), utpen, ucc),

-~ Pty

u(nombreCorregida), ufaux),

u(nombreCorregide), ulaux),
: ey

312

Codeline

public String
actualizar(HttpServlietRequest

cmmssmed RAAARL v acbml b ~5 Chrimes

public String

actualizar(HitpServietRequest
ramiiact MAAAal maAdal ing ~i Serina
Persona pers =
(Personalrequest.getSession().getAt

tribitaicar

if{pers 1= null

Persona per=new Persona();

Proveedor c=new Proveedor():

FuncionesAux aux=new

FuncionesAux();

String
nombreCorregido=aux.cadenaForm

SteadAaimammbhrals

String
apsCorregido=aux.cadenaFormatea
Aalanel

per.setCilci);

per.setNombres(nombreCorregido);

per.setApellidos(apsCorregido):

per.setTelefono(telefono);

per.setDireccion(direccion);

persetFoto(fotoa);

if(fotoasEmptyOX

FileOutputStream out = new
FileOutputStream(request.getRealP

B B DL L S ¥ o DT -

out.write(foto.getBytes0):

out.cloze();

per.cetFoto(foto.getOriginalFilenam
<0):

ser_Personas.modificar_cPersona(p
erl:

c.setCilei);
c.setCode(code);

ser_Proveedores.modificar_Proveed

or(c);

model.addAttribute("dir",

"../proveedores/gestion_proveedore
"

return "principal/redirect”;

model.addAttnbute("user”, "");

modecl.addAttribute(error”, "Debe
Iniciar Seccion..!"):

return "principal/index”;

Figura 209. P.C.B. Modificar Proveedores

312



1.3.16.8.1.15 Caja Blanca Adicionar Bebidas

| guardar (iliuneAéo—ilil.j

- |

313

[ Line “ Graph ][ Next nodes ][ Dataflow types ][ Codeline ][

90 1 u(out), ufusu), u(c), public String

u{nombreCorregido), u{aux) guardar(HttpServietRequest
...... b AAmdal cmmdal Coelm

90 2 public String
guardar(HttpServietRequest
varmact Madal rndal Steine

91 3 d{usu) Persona usu =
(Personajrequest.getSession().getat
trilbvital"nrar"

92 4,20 r{usu) if(usu != null )}{

a3 5 d(c) Bebida c=new Bebida();

94 6 dlaux) FuncionesAux aux=new
FuncionesAux();

a5 7 d(nombreCorregido), r(aux) String
nombreCorregido=aux.cadenaForm

| staadalinmmbheals

96 8 r{c) c.setCantidad(0);

97 9 r(c), rinombreCorregido) c.setNombre(nombreCorregido);

98 10 ric) c.setPrecio(punit);

99 11 model.addAttribute("dir”,"../bebida
s/gestion_bebidas");

100 12,17 if(ifoto.isEmpty(Q)}

102 13 d(out) FileOutputStream out = new
FileOutputStream(request.getRealP
thl"imlaade L T fata netMrining

103 14 r{out) out.write(foto.getBytes());

104 15 r(out) out.close();

105 16 r(c) c.cetlmagen(foto.getOriginalFilena
me():

107 ig ric) c.setlmagen(“imagen.jpg");

110 18 ric) c.setlmagen(’imagen.jpg");

112 19 r(c) ser_Bebidas.adicionar_Bebida(c);

113 23 return "principal/redirect”;

117 21 model.addAttribute("user”, "");

118 22 model.addAttribute{"error”, "Debe
Iniciar Seccion..!");

119 23 return "principal/index”;

121 ulout), ulusu), ulc), i

Figura 210. P.C.B. Adicionar Bebidas

u(nombreCorregido), uf(aux)

313



1.3.16.8.1.16 Caja Blanca Modificar Bebidas

| actualizar (line 144-182)

314

[ uine | Graph |[ext nodes |[ Dataflow types Il Codeline It
144 1 u(out), u(c), ulnombreCorregido), public String
u(aux), u(pers) actualizar{HttpServietRequest
camres st Ml reeirlat Tk
144 2 public String
actualizar(HttpServietRequest
remiact MMadal maadal ind
146 2 dipers) Persona pers =
(Perscna)request.getSession().getAt
| | reihurarnear.
147 4,22 r(pers) if(pers !'= null }{
148 5 d(c) Bebida c=new Bebida();
149 6 | dtaus [T SE——
FuncionesAux();
150 7 d(nombreCorregido), r(aux) String
nombreCorregido=aux.cadenaForm
| e o L A
151 8 (<) c.setCantidad(0);
152 9 | r(c), rinombreCorregido) [ c.setNombre{nombreCorregido);
153 10 r(c) c.setPrecio(punit);
154 11 (<) c.setCodbe(codbe);
155 12 | model.addAttribute("dir", "../bebida |
s/gestion_bebidas");
156 13,18 [ if(‘foto.isEmpty Q)1
159 14 d{out) FileOutputStreamn out = new
FileOutputStream(request.getRealP
| | thi"iimlasde VL I L Faka metMirimins |
161 15 r(out) out.write(foto.getBytes());
162 16 | r(out) [ out.close();
163 17 r(c) c.setlmagen(foto.getOriginalFilena
me();
165 19 | r(c) [ c.setlmagen(fotoa);
169 19 | r(c) [ c.setimagen(fotoa);
171 20 r(c) ser_Bebidas.modificar_Bebida(c);
172 21 [ model.addAttribute("dir",
"../bebidas/gestion_bebidas");
174 25 [ return “principal/redirect”;
178 23 model.addAttribute("user”, "");
179 24 [ model.addAttnbute("error”, "Debe
Iniciar Seccion..!");
180 25 | return "principal/index”;
182 uf{out), u(c), u(lnombreCorregido), 1

Figura 211. P.C.B. Modificar Bebidas

u(aux), uipers)

314



1.3.16.8.1.17 Caja Blanc

kctualizar (line 141-164)

-

a Adicionar Insumos

315

[ Line ][ Graph ][ Next nodes ][ Dataflow types " Codeline
141 1 u(c), u(nombreCorregide), u(aux),  public String
u(pers) actualizar(HttpServietRequest
ramuiact Madal madal int

141 2 public String
actualizar(HttpServietRequest
raniiact Madal madal int

143 3 d(pers) Persona pers =
(Personajrequest.getSession().getAt
trikebal"icar™

144 4,15 r(pers) if(pers = null }{

145 5 dic) Insumo c=new Insumo();

146 6 dfaux) FuncionesAux aux=new
FuncionesAux();

147 7 d{nombreCorregido), r(aux) String
nombreCorregido=aux.cadenaForm
ateadalnamhral:

148 8 r(c), r(nombreCorregido) c.setNombre(nombreCorregido);

149 9 r(c) c.setCodin(codin);

150 10 r(c) c.setCodm(codm);

151 11 model.addAttribute("dir","../insum
os/gestion_insumos");

152 12 r(c), r(c), r(c) System.out.printin{"Entre a
modificar
incimal s~ natNlamhrafs - et adi

153 13 r(c) ser_Insumos.modificar_Insumof(c);

154 14 model.addAttribute("dir",
"../insumos/gestion_insumes");

156 18 return "principal/redirect”;

160 16 model.addAttribute("user”, "");

161 17 model.addAttribute("error”, "Debe
Iniciar Seccion..!");

162 18 return "principal/index”;

164 u(c), u(nombreCorregido), u(aux),  }

Figura 212. P.C.B. Adicionar Insumos

u(pers)

315



1.3.16.8.1.18 Caja Blanc

hctualizar (line 141-164)

P

a Modificar Insumo

316

Line Graph Next nodes Dataflow types Codeline
P _ typ
141 1 u(c), u{nombreCorregido), u(aux),  public String
u(pers) actualizar(HttpServietRequest
ramuiact Madal madal int

141 2 public String
actualizar(HttpServietRequest
ramiact Madal madal int

143 3 d(pers) Persona pers =
(Personajrequest.getSession().getAt
trikebal"icar™

144 4,15 r(pers) if(pers != null ){

145 5 dc) Insumo c=new Insumo();

146 6 dfaux) FuncionesAux aux=new
FuncionesAux();

147 7 d(nombreCorregido), r(aux) String
nombreCorregido=aux.cadenaForm
ateadalnambhral:

148 8 r(c), r(nombreCorregido) c.setNombre(nombreCorregido);

149 9 r(c) c.setCodin(codin);

150 10 r(c) c.setCodm(codm);

151 11 model.addAttribute("dir","../insum
os/gestion_insumos");

152 12 r(c), r(c), r(c) System.out.printin{"Entre a
modificar
incamal L natNAmbraNL - st Ar

153 13 r(c) ser_Insumos.modificar_Insumo(c);

154 14 model.addAttribute("dir",
"../insumos/gestion_insumoes");

156 18 return "principal/redirect”;

160 16 model.addAttribute("user”, "");

161 17 model.addAttribute("error”, "Debe
Iniciar Seccion..!");

162 18 return "principal/index”;

164 u(c), u(nombreCorregido), u(aux),  }

u(pers)

Figura 213. P.C.B. Modificar Insumo

316



1.3.16.8.1.19 Caja Blanca Adicionar Plato

| guardar (line 93-125)

317

u(nombreCorregido), u(aux)

[ Line ][ Graph “ Next nodes ” Dataflow types " Codeline ][
93 1 ufout), ulusu), u(c), public String
u(nombreCorregido), u(aux) guardar(HttpServietRequest
| ramnart Madal mandal Strina
93 2 public String
guardar(HttpServietRequest
| ramuiact Madal mndal Strina
94 3 diusu) Perscna usu =
(Personajrequest.getSession(.getAt
| | trilvtal"nrar s
95 4,21 r(usu) if(usu != null )}
96 5 d(c) Plato c=new Plato();
97 6 [ d(aux) [ FuncicnesAux aux=new
FuncionesAux():
98 7 d(nombreCorregido), r{aux) String
nombreCorregido=aux.cadenaForm
| | ataadalnamhrals
99 8 r(c) c.setDescripcion(descripcion);
100 9 r(c), rinombreCorregido) c.setNombre(nombreCorregido);
101 10 r(c) c.setPrecio(punit);
102 11 r(c) c.setCantidad(0);
103 12 | modeladdAttribute("dir",". /platos/ |
gestion_platos");
104 13,18 if(ifoto.isEmpty0){
106 14 d{out) FileOutputStream out = new
FileQutputStream(request.getRealP
| | BthiMinlnade L L fntn netOrining |
107 15 r(out) out.write(foto.getBytes();
108 16 r(out) out.close();
109 17 r(c) c.setlmagen(foto.getOriginalFilena
me();
111 19 r(c) c.setlmagen(imagen.jpg");
114 19 r(c) c.setlmagen("imagen.jpg”);
116 20 r(c) ser_Platos.adicionar_Plato(c);
117 \ 24 return "principal/redirect";
121 22 model.addAttribute("user”, "");
122 23 model.addAttribute("error”, "Debe
Iniciar Seccion..!");
122 24 return "principal/index";
125 u(out), u(usu), ulc), }

Figura 214. P.C.B. Adicionar Plato

317



1.3.16.8.1.20 Caja Blanca Modificar Plato

| actualizar (line 148-186)

[ Line ][

=)

Graph ” Next nodes ][

Dataflow types

318

I Codeline .

148

148

150

151

152

153

154

155

156

157

158

159

160

163

165

166

167

169

173

175

176

178

182

182

184

186

1

10

1

12

14

15

16

17

19

19

20

23

24

25

13,

18

ufout), u(c), u(nombreCorregido),
u(aux), u(pers)
. dipers)
. r(pers)
d(c)
. diaux)
[ d(nombreCorregido), r(aux)
r(c)
. r{c), rilnombreCorregido)
. ric)

[ ric)

| d(out)
r(out)

‘ r{out)

‘ ric)
r(c)

‘ r(c)

[ r(c)

ufout), u(c), u(nembreCorregido),
u(aux), u{pers)

Figura 215. P.C.B. Modificar Plato

318

public String
actualizar(HttpServietRequest

vmrt RAmAnl mmmdal et

public String
actualizar(HttpServietRequest

ceniect Madel mndal int

Persona pers =
(Persona)request.getSession().getAt

#rilvtal " near

if(pers != null }{
Plato c=new Plato();

FuncionesAux aux=new
FuncionesAux(:

String
nombreCorregido=aux.cadenaForm

atesdaimambeals

c.setDescripcion(descripcion);

[ c.setNombre(nombreCorregido);

[ c.setPrecic(punit);

[ c.cetCodpla(codpla);
modcladdAttribute("dir","../platos/
gestion_platos"):

if(!foto.isEmpty(0)

FileOutputStream out = new
FileOutputStream(request.getRealP

B L LY LIRS i o Y o S

out.write(foto.getBytes());
out.close();
c.setimagenifoto.getOriginalFilena
me());

c.setlmagen(fotoa);
c.setmagen(fotoa);
cer_Platos.modificar_Plato(c);
model.addAttribute("dir",
"../platos/gestion_platos");

return "principal/redirect”;
model.addAttribute(“user”, ""):
model.addAttribute("error”, "Debe

Iniciar Seccion..!");

return "principal/index";



1.3.16.8.1.21 Caja Blanca Adicionar Compra

kuardar (line 47-74)

|

319

[ Line || Graph J[Next nodes || Dataflow types Il Codeline Il
47 £ u(usu), uli), u(c), u(codcomp), public String
u(fech) guardar(HttpServietRequest
| remisct Madsl mndel int cinen int
47 2 public String
guardar(HttpServietRequest
| | reniact Madsl madel int cinen int
48 3 d(usu) Persona usu =
(Persona)request.getSession().getAt
#rilbodal"iicar
49 4,18 r{usu) if(usu != null
50 5 d(c) Compra c=new Compra();
51 6 d(fech) Date fech = new Date();
52 7 r(c), r(fech) c.setFecha(fech);
53 8 ric) c.setCipro(cipro);
54 9 rlusu), r(c) c.setCiusu(usu.getCi(Q);
55 10 r(c), d{codcomp) int
codcomp=ser_Compras.adicionar_
Camnraic
56 11 d(i) for (inti=0;i < cantidad.length;
i++){
56 13,16 r(i) for (inti=0;i < cantidad.length;
i++) {
56 11 d(i} for (inti=0;i < cantidad.length;
i++){
58 14 r(i), r(i), r(i), r(codcomp) ser_Det_comp.adicionar_Det_comp(
codcomp,codbeli]. cantidad(i], preci
AT
59 15 r(i), r(i) ser_Bebidas.actualizar_bebida(codb
€[i], cantidadli]);
61 12 System.out.printin("Que mal");
65 17 ‘ modecladdAttribute("dir","../compr .
as/gestion_compras");
66 21 return "principal/redirect”;
70 19 model.addAttribute("user”, "");
71 20 model.addAttribute("error”, "Debe
Iniciar Seccion..!");
72 21 return "principal/index";
74 u(usu), u(i), u(c), u(codcomp), }

Figura 216. P.C.B. Adicionar Compra

u(fech)

319



1.3.16.8.1.22 Caja Blanc

| guar&ar -(Iir‘Ie 57—84)

a Adicionar Entrega
i

320

[ Line | |[Next nodes || Dataflow types I Codeline I

57 1 u(c), u(codent), u(fech), u(usu), u(i)  public String
guardar{HttpServietRequest
ramitact Madal madal int riant ink 1

57 2 public String
guardar(HttpServietRequest
ramniact Madal madal int iant int 1

58 3 d(usu) Persona usu =
(Persona)request.getSession(}.getAt
triludalmear.

59 4,18 rlusu) if(usu !'= null

60 5 d(c) Entrega c=new Entrega();

61 6 r(c) c.setCient(cient);

62 7 r{c), r(usu) c.setCirec(usu.getCi());

63 8 d(fech) Date fech = new Date();

64 9 r{c), rifech) c.setFecha(fech);

65 10 r(c), d{codent) int
codent=ser_Entregas.adicionar_Entr
analAn

66 11 d(i) for (inti=0: i< cantidad.length:
i++)

66 13,16 r(i) for (inti=0;i < cantidad.length;
i+

66 11 d(i) for (inti=0; i< cantidad.length;
i++)

68 14 r(codent), r(i), r(i) ser_Det_ent.adicionar_Det_ent(code
nt,codin[i],cantidadli]);

69 15 r(i), r(i) ser_Insumos.actualizar_insumo(codi
n[i],cantidad(i]);

71 12 System.out.printin{"Que mal");

75 17 . model.addAttribute("dir","../entreg .
as/gestion_entregas");

76 21 return "principal/redirect”;

80 19 model.addAttribute("user”, "");

81 20 model.addAttribute("error”, "Debe
Iniciar Seccion..!");

82 21 return "principal/index”;

84 u(c), u{codent), u(fech), u(usu), u(i) }

Figura 217. P.C.B. Adicionar Entrega

320



1.3.16.8.1.23 Caja Blanca

| Guarder Gine 70156,
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Figura 218. P.C.B. Adicionar Venta
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1.3.16.8.1.24 Caja Blanca Adicionar Pedido

! guardar (line 61-89)

322

I, Line ][ Graph ][cht noda][ Dataflow types ][ Codeline ]I
61 1 u(codped), u(fecha), u(p), u(dp), public String
u(usu), u(i) guardar(HttpServietRequest
| rmeme D e o Rt S T e LR B
61 2 public String
guardar(HttpServlietRequest
camisart KAAAAl cnmcdal imb —inh md 1
62 3 System.out.printin("Entro a guardar
usuario”);
63 4 d{usu) Persona usu =
(Persona)request.getSession().getAt
| | tribirartoear
64 5,23 r(usu) flusu != null ){
65 6 d(p) Pedido p=new Pedido();
66 7 [ d(fecha) [ Date fecha=new Date();
67 8 (p) p.setCicli(cicli);
68 9 r(p). rlusu) p.setCiusulusu.getCi0);
69 10 [ r(fecha), r(p) | p.sctFecha(fecha);
70 11 [ d{codped), rip) int
codped=ser_Pedidos.adicionar_pedi
| | Ante
71 12 dii) for (inti=0; i< p_unitlength; i++)
71 14, 21 {0] for (inti=0;i< p_unitlength; i++)
71 12 d(i) for (inti=0: i< p_unitlength; i++)
{
72 15 | ddp) | Detped dp=new Detped();
73 16 [ ricodped), r(dp) [ dp.setCodped(codped);
74 17 . r(dp), r(i) [ dp.setCodpro(codpro[i]);
75 18 r(dp), r() dp.setCant(cant[il):
76 19 r(dp). (i) dp.setP_unit(p_unit[il);
77 20 [ r(dp) [ ser_Pedidos.adicionar_detped(dp);
78 1z [ r(y), r(1) | ser_Productos.actualizar_stock_resta |
r(codprali], cant[i]);
80 22 [ model.addAttribute("dir",”../pedido |
s/gestion_pedidos");
81 26 return "principal/redirect”;
85 24 model.addAttribute("user”, "");
86 25 [ model.addAttribute("error’, "Debe
Iniciar Seccion.!");
87 26 . return "principal/index”;
&89 [ u(codped), u(fecha), u(p), u(dp), [ H

Figura 219. P.C.B. Adicionar Pedido

ulusu), uli
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1.3.16.8.1.25 Caja Blanca Adicionar Talonario

] guardar (line 86-107)

-

323

[ Line ][ Graph ][Next nodes” Dataflow types ][ Codeline ][

86 1 uftal), u(usu) public String
guardar(HttpServietRequest
ranuact Madal madsl int

86 2 public String
guardar(HttpServletRequest

| renuiact Madsl mndel int

87 3 d(usu) Persona usu =
(Persona)request.getSession().getAt
tribidal"ncar™

88 4,15 r{usu) if{usu = null ){

89 5 d(tal) Talonario tal=new Talonario();

90 6 r(tal) tal.setAutorizacion(autorizacion);

91 7 r(tal) tal.setFecha_emision{fecha_emision
b

92 8 rital) tal.setLlave_dosificacion(llave_dosifi
cacion);

93 9 r(tal) tal.setNit(nit);

94 10 r(tal) tal.setNum_emitidos(0);

95 11 r(tal) tal.setNum_fin(num_fin);

96 12 r(tal) tal.setNum_inicio(num_inicio);

97 13 r(tal) ser_Talonarios.adicicnar_talonarioft
al);

98 14 model.addAttribute("dir","../talonar
ios/gestion_talonarios");

99 18 return "principal/redirect”;

103 16 model.addAttribute("user”, "");

104 17 model.addAttribute("error”, "Debe
Iniciar Seccion..!");

105 18 return "principal/index";

107 uftal), u(usu} }

Figura 220. P.C.B. Adicionar Talonario
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1.3.16.8.1.26 Caja Blanca Modificar Talonario

| actualizar (line 130-154)

-~

324

[ Line ][ Graph ][Next nodes ” Dataflow types ” Codeline
130 1 u(tal), u(pers) public String
actualizar(HttpServletRequest
raniact Madal madal int ~adéal int
130 2 public String
actualizar(HttpServletRequest
| | remuiact Madal madal int cadtal int |
132 3 d(pers) Persona pers =
(Personajrequest.getSession().getAt
FribitalTiear™s
133 4,16 r(pers) if(pers != null ){
134 S dital) Talonario tal=new Talonario();
135 6 r(tal) tal.setCodtal(codtal);
136 7 r(tal) tal.setAutorizacion(autorizacion);
137 8 rital) tal.setFecha_emision(fecha_emision
):
138 9 r(tal) tal.setllave_dosificacion(llave_dosifi
cacion);
139 10 r(tal) tal.setNit(nit);
140 11 r(tal) tal.setNum_emitidos(num_emitidos
)
141 12 r(tal) tal.setNum_fin(num_fin);
142 13 r(tal) tal.setNum_inicio(num_inicio);
143 14 r(tal) ser_Talonarios.modificar_talonario(t
al);
144 15 model.addAttribute("dir",
"../talonarios/gestion_talonarios");
146 19 return "principal/redirect";
150 17 model.addAttribute("user”, "");
16
151 18 model.addAttribute("error”, "Debe
17 Iniciar Seccion..!");
152 19 return "principal/index”;
18
154 u(tal), u(pers) }
19

Figura 221. P.C.B. Modificar Talonario
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1.3.16.8.2 Pruebas de Caja Negra
Notal: En cada uno de los modulos contemplados (Gestion de Roles, Usuarios, Clientes,

Empresas, Proveedores, Bebidas, Insumos, Platos, Entregas, Pedidos, Ventas, Compras y
Talonario) no se contemplan los casos para eliminar y ver, porque en estos casos no se
contemplan ningun tipo de dato de entrada.

Nota2: Para la generacion de estas tablas se utiliz6 la herramienta case Selenium, que luego
fue editada, ya que la generacién de sus propias tablas de la herramienta es poco entendible

para el usuario.

1.3.16.8.2.1 Caja Negra Adicionar Rol

- TROPICAL
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Figura 222. P.C.N. Adicionar Rol
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. . Clase Equivalencia Clase de Equivalencia
Condicion de entrada Tipo Valida No Valida
Nombre Valor 1)Leicras 3)Caracteres Especiales

2)NUmeros 4) En blanco

5)Letras 8)maés de 50 caracteres

L Valor ,
Descripcion 6)NUmeros
Rango .
7)Caracteres Especiales
Tabla 124. Clase de Equivalencia Adicionar Rol
Adicionar Rol
Tipo | Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios
/tropical/tallerlll/roles
open .
/adicionar
click link=Gestion de Roles
click link=Nuevo
type name=nombre 555555 Solo letras
type name=nombre [*-1*-/ Sélo letras
type name=nombre Administrador ”Valido”
type name=nombre Por favor ingresar nombre
type name=descripcion Se utiliza para admin ”Valido”
IEEREEEEEEEEEEEEEET T /Namero - méximo  de 50
type name=descripcion TR (caracteres
EEEEEEEE
type name=descripcion El valor es requerido
. css=button.btn.btn-

click

default

Tabla 125. Casos de Prueba Adicionar Rol
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1.3.16.8.2.2 Caja Negra Modificar Rol

- TROPICAL

Figura 223. P.C.N. Modificar Rol

327

. . Clase Equivalencia Clase de Equivalencia
Condicidn de entrada Tipo . .
P Valida No Valida
1)Letras 3)Caracteres Especiales
Nombre Valor ) , ) P
2)Numeros 4) En blanco
5)Letras 8)maés de 50 caracteres
L Valor ,
Descripcion RANGO 6)NUmeros
g 7)Caracteres Especiales

Tabla 126. Clase de Equivalencia Modificar Rol

Modificar Rol

Tipo | Condicion de entrada Datos de prueba

open /tro_pi_cal/tallerlII/roIes
/adicionar

click link=Gestion de Roles
click link=Nuevo
type name=nombre 555555
type name=nombre [*-1*-/
type name=nombre Administrador
type name=nombre
type name=descripcion Se utiliza para admin

327

Comentarios

Sélo letras
Sélo letras
”Valido”

Por favor ingresar nombre

”Valido”



328

Modificar Rol
IEEEEEEEEEEEEREE TN /Namero - méximo  de 50
type name=descripcion TR (caracteres
T
type name=descripcion El valor es requerido

css=button.btn.btn-

click default

Tabla 127. Casos de Prueba Modificar Rol

1.3.16.8.2.3 Caja Negra Adicionar Usuario

Figura 224. P.C.N. Adicionar Usuario

CO::::;ZZ de Tipo Clase Equivalencia Valida Clase ﬁlf) If/(lllj;;:lenma
1).10000000<=Ci<=99999999 | 3).Ci<10000000

2). Enteros 4).Ci >99999999
5)Decimales

7) letras de menos de 4
posiciones

6)Letras 8) Letras de mas de 14
Nombres Valor posiciones

9) Caracteres Especiales
10Numeros

11) En blanco

13) Nameros

14) Caracteres Especiales
12)Letras 15) Letras de menos de 4
posiciones

Rango

Cedula
u Valor

Apellidos Valor
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16) Letras de mas de 14
posiciones
Rando 17). 19). teléfono <10000000
Teléfono Valgr <=teléfono<=99999999 20). teléfono >99999999
18). Enteros 21)Decimales
23) caracter de menos de
22) Cualquier Caracter ti 8 digitos.
Fecha de Nacimiento Valor ) cua qu_le,r aracter tipo '8! ojc'
dato de 8 digitos 24) caracter de mas de 8
digitos.
. 25) En Blanco 27) otro formato
Logico . . .
Foto Valor 26) Formato de imagen valida | diferente a
(foto.jpg, png) preestablecido
28) Letras 31) Blanco
29) Numeros 32) Caracteres validos de
Direccion Valor 30) Caracteres menos de 5 posiciones
33) caracteres validos de
mas de 50 posiciones
Rol Valor 35) Se.leccmnar una categoria | 36) en blanco
de la lista
Tabla 128. Clase de Equivalencia Adicionar Usuario
Adicionar Usuario
Tipo Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios
/tropical/tallerlll/usuarios
open ..
/adicionar
click link=Gestion de Usuarios
click link=Nuevo
type name=nombre 555555 Solo letras
type name=nombre [*-*-] Solo letras
type name=nombre Raul ”Valido”
Por  favor ingresar
type name=nombre
nombre
type name=aps Cardozo ”Valido”
type name=aps 65645 Solo letras
type name=aps [FHFFFx Solo letras
Por favor introduce tus
type name=aps
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apellidos



Adicionar Usuario

. El valor minimo es
type name=ci 123456 1000000
type name=ci 12345652 ”Valido”
. El valor maximo es
type name=ci 123456523 99999999
type name=ci Por favor introduce tu ci
type name=correo raul@gmail.com  ”Valido”
El campo no es un email
type name=correo asda 0
valido
Por favor ingrese un
type name=correo .
email
type name=fnac 2016-02-14 ”Valido”
type name=direccion av 789 ”Valido”
. Por favor ingresa tu
type name=direccion o
direccion
type name=telefono 234567 ”Valido”
El valor méximo es
type name=telefono 234567890 29999999
: El valor minimo es
type name=telefono 1234 10000
Por favor introduce tu
type name=telefono ]
teléfono
click css=ins.iCheck-helper
css=div.iradio_minimal-
click blue.hover > ins.iCheck-
helper
click css=ins.iCheck-helper
css=div.iradio_minimal-
click blue.hover > ins.iCheck-
helper
label=Administrad
select name=rol
or
type name=foto E:\uploads\raul.jpg [”Valido”
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Adicionar Usuario

E:\uploads\raul.jpe |Solo jpg,png
g
type name=foto Por favor ingrese su foto

type name=foto

css=button.btn.btn-

click default

Tabla 129. Casos de Prueba Adicionar Usuario

1.3.16.8.2.4 Caja Negra Modificar Usuario

Figura 225. P.C.N. Modificar Usuario

CO:S;:;ZZ de Tipo Clase Equivalencia Valida Clase ﬁlf) If/(lllj;;:lenma
2) letras de menos de 4
posiciones

1)Letras 3) Letras de mas de 14
Nombres Valor posiciones

4) Caracteres Especiales
5) Numeros

6) En blanco

8) NUmeros

9) Caracteres Especiales
7)Letras 10) Letras de menos de 4
posiciones

11) Letras de mas de 14
posiciones

Apellidos Valor
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RaNdo 12). 10000000 | 14). teléfono <10000000
Teléfono Valgr <=teléfono<=99999999 15). teléfono >99999999
13). Enteros 16)Decimales
18) caracter de menos de
. 17) Cualquier Caracter tipo | 8 digitos.
Fecha de Nacimiento Valor ) cu qu,' ) P '8! )
dato de 8 digitos 19) caracter de mas de 8
digitos.
. 20) En Blanco 22) otro formato
Logico . . .
Foto Valor 21) Formato de imagen valida | diferente a
(foto.jpg, png) preestablecido
23) Letras 26) Blanco
24) Numeros 27) Caracteres validos de
Direccion Valor 25) Caracteres menos de 5 posiciones
28) caracteres validos de
mas de 50 posiciones
Rol Valor 29) Se_lecmonar una categoria | 30) en blanco
de la lista
Tabla 130. Clase de Equivalencia Modificar Usuario
Modificar Usuario
Tipo Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios
/tropical/tallerlll/usuarios
open ..
/adicionar
click link=Gestion de Usuarios
click link=Nuevo
type name=nombre 555555 Solo letras
type name=nombre [*-1*-/ Sélo letras
type name=nombre Raul ”Valido”
Por  favor ingresar
type name=nombre
nombre
type name=aps Cardozo ”Valido”
type name=aps 65645 Solo letras
type name=aps [FHFFFx Solo letras
vne name=ans Por favor introduce tus
yp P apellidos
type name=correo raul@gmail.com  ”Valido”
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type

type

type
type

type
type

type

type

type

click

click

click

click

select
type
type
type

click

Modificar Usuario

name=correo asda

name=correo

name=fnac 2016-02-14
name=direccion av 789
name=direccion

name=telefono 234567
name=telefono 234567890
name=telefono 1234

name=telefono

css=ins.iCheck-helper
css=div.iradio_minimal-
blue.hover > ins.iCheck-
helper
css=ins.iCheck-helper

css=div.iradio_minimal-
blue.hover > ins.iCheck-

333

El campo no es un email
valido

Por favor ingrese un
email

”Valido”

”Valido”

Por favor ingresa tu
direccion

”Valido”

El valor maximo es
79999999

El wvalor minimo es
10000

Por favor introduce tu
teléfono

E:\uploads\raul.jpe Solo jpg,png

helper
label=Administrad
name=rol
or
name=foto E:\uploads\raul.jpg [’Valido”
name=foto
g
name=foto

css=button.btn.btn-
default

Por favor ingrese su foto

Tabla 131. Casos de Prueba Modificar Usuario
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1.3.16.8.2.5 Caja Negra Adicionar Datos Usuario

- TROPICAL

Figura 226. P.C.N. Adicionar Datos Usuario

. . Clase Equivalencia Clase de Equivalencia
Condicion de entrada Tipo valida No Valida
Usuario Valor 1)Leicras 3)Caracteres Especiales

2)NUmeros 4) en Blanco
5)Letras 8) en blanco
Contrasena Valor 6)NUmeros
7)Caracteres Especiales
9) Letras 12) en blanco
Confirmar Contrasena Valor 10) Numeros 13) contrasena indiferente
11) Caracteres Especiales

Tabla 132. Clase de Equivalencia Adicionar Datos Usuario

Adicionar Datos Usuario

Tipo Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios

open /Fropicallta_l lerlll/usuarios/ges
tion_usuarios

click link=Gestion de Usuarios
type id=usuario ertet787/*/* ”Valido”
type id=usuario El valor es requerido
type id=clave El valor es requerido
type id=clave 123456 ”Valido”
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Adicionar Datos Usuario

type id=confirm-password 12345
type id=confirm-password

type id= confirm-password 123456
click css=button.btn.btn-default

335

El numero minimo de
digitos es 6

El valor es requerido
”Valido”

Tabla 133. Casos de Prueba Adicionar Datos Usuario

1.3.16.8.2.6 Caja Negra Modificar Datos Usuario

- TROPICAL

Figura 227. P.C.N. Modifcar Datos Usuario

. . Clase Equivalencia Clase de Equivalencia
Condicion de entrada Tipo Valida No Valida
. 1)Letras 3)Caracteres Especiales
Usuario Valor ,
2)NUmeros 4) en Blanco
5)Letras 8) en blanco
Contrasena Valor 6)NUmeros
7)Caracteres Especiales
9) Letras 12) en blanco
Confirmar Contrasena Valor 10) Numeros 13) contrasena indiferente
11) Caracteres Especiales

Tabla 134. Clase de Equivalencia Modificar Datos Usuario

Modificar Datos Usuario

Tipo Condicion de entrada Datos de prueba
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Comentarios



Modificar Datos Usuario

/tropical/tallerlll/usuarios/ges

open tion_usuarios

click link=Gestion de Usuarios

type id=usuario ertet787/*/*
type id=usuario

type id=clave

type id=clave 123456
type id=confirm-password 12345

type id=confirm-password

type id= confirm-password 123456
click css=button.btn.btn-default

Tabla 135. Casos de Prueba Modificar Datos

1.3.16.8.2.7 Caja Negra Adicionar Cliente

Figura 228. P.C.N. Adicionar Cliente
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”Valido”
El valor es requerido
El valor es requerido
”Valido”

El numero minimo de
digitos es 6

El valor es requerido
”Valido”

Usuario

COQ:;:;ZZ de Tipo Clase Equivalencia Valida Clase EZ E/(ll:ilgzlenua
1).10000000<=Ci<=99999999999 | 3).Ci<10000000
Cedula o NIT T;"ar:g? 2). Enteros 4).Ci 9999999999999
5)Decimales
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7) letras de menos de 4
posiciones
6)Letras 8) Letras de mas de 14
Nombres Valor posiciones
9) Caracteres Especiales
10) Numeros
11) En blanco
13) letras de menos de 4
posiciones
12)Letras 14) Letras de mas de 14
. posiciones
Apellidos Valor
P 15) Caracteres
Especiales
16) Numeros
17) En blanco
18). 10000000 | 20). teléfono <10000000
) Rango , ,
Teléfono Valor <=teléfono<=99999999 21). teléfono >99999999
19). Enteros 22)Decimales
23) Letras 26) Blanco
24) Numeros 27) Caracteres validos de
Direccion Valor 25) Caracteres menos de 5 posiciones
28) caracteres validos de
mas de 50 posiciones
28) Letras 31) Caracteres validos de
. 29) Numeros menos de 5 posiciones
Referencia Valor .
30) Caracteres 32) caracteres validos de
mas de 50 posiciones
Tabla 136. Clase de Equivalencia Adicionar Cliente
Adicionar Cliente
Tipo | Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios
/tropical/tallerlll/clien
open ..
tes/adicionar
. link=Gestion
click .
Clientes
click link=Nuevo
type name=nombre 555555 Solo letras
type name=nombre [*-1*-/ Solo letras
type name=nombre Carlos ”Valido”
type name=nombre Por favor ingresar nombre
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type
type
type

type

type
type
type

type
type

type

type

type
type

type
type
type
type
type

type
type
type

click

name=aps
name=aps
name=aps

name=aps

name=ci

name=ci

name=ci

name=ci
name=nit

name=nit

name=nit

name=nit
name=direccion

name=direccion

name=telefono

name=telefono

name=telefono

name=telefono

name=foto
name=foto
name=foto

css=button.btn.btn-
default

Adicionar Cliente

Cardones
65645

/**'k'k'k'k

123456
12345652

123456523

1234567891

123456789123

123

av 789

234567

234567890

1234

E:\uploads\raul.jpg

E:\uploads\raul.jpeg

338

”Valido”
Sélo letras
Sélo letras

Por favor introduce tus
apellidos

El valor minimo es
1000000
”Valido”
El valor maximo es
99999999

Por favor introduce tu ci
“valido”

El numero maximo de
digitos es 10

El numero minimo de
digitos es 10

Por favor ingrese su nit
”Valido”

Por favor ingresa tu
direccion
”Valido”
El valor maximo es
79999999

El valor minimo es 10000

Por favor introduce tu
teléfono

”Valido”

Solo jpg,png
Por favor ingrese su foto

Tabla 137. Casos de Prueba Adicionar Cliente
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1.3.16.8.2.8 Caja Negra Modificar Cliente

Figura 229. P.C.N. Modificar Cliente

339

COQ:::;ZZ de Tipo Clase Equivalencia Valida Clase gif/it:;gzlenma
2) letras de menos de 4
posiciones
1)Letras 3) Letras de mas de 14
Nombres Valor posiciones
4) Caracteres Especiales
5) Numeros
6) En blanco
8) letras de menos de 4
posiciones
7)Letras 9) Letras de mas de 14
. posiciones
Apellidos Valor 10) Caracteres
Especiales

11) Numeros
12) En blanco

13). 10000000 | 15). teléfono <10000000
Teléfono If;‘ar:g? <=teléfono<=99999999 16). teléfono >99999999

14). Enteros 17)Decimales

18) Letras 21) Blanco

19) Numeros 22) Caracteres validos de
Direccion Valor 20) Caracteres menos de 5 posiciones

23) caracteres validos de

mas de 50 posiciones
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24) Letras 27) Caracteres validos de
Referencia Valor 25) Numeros menos de 5 posici-ones
26) Caracteres 28) caracteres validos de
mas de 50 posiciones
Tabla 138. Clase de Equivalencia Modificar Cliente
Modificar Cliente
Tipo | Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios
open /tropic?a!/tallerlII/cIien
tes/adicionar
click link=Gestion de
Clientes
click link=Nuevo
type name=nombre 555555 Solo letras
type name=nombre [*-1*-/ Sélo letras
type name=nombre Carlos ”Valido”
type name=nombre Por favor ingresar nombre
type name=aps Cardones ”Valido”
type name=aps 65645 Solo letras
type name=aps [FFFFFx Sélo letras
type name=aps Por .favor introduce tus
apellidos
type name=nit 1234567891 “valido”
type  name=nit 123456789123 Efgltgg'::;% maximo - de
type name=nit 123 EJ . numero minimo de
digitos es 10
type name=nit Por favor ingrese su nit
type name=direccion av 789 ”Valido”
type name=direccion P.O ' _f,a vor ingresa  tu
direccion
type name=telefono 234567 ”Valido”
type name=telefono 234567890 El - valormaximo es

79999999
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Modificar Cliente

type name=telefono 1234 El valor minimo es 10000

type name=telefono Por favor introduce tu
teléfono

type name=foto E:\uploads\raul.jpg ”Valido”

type name=foto E:\uploads\raul.jpeg Solo jpg,png

type name=foto Por favor ingrese su foto

css=button.btn.btn-

click | jefaurt

Tabla 139. Casos de Prueba Modificar Cliente

1.3.16.8.2.9 Caja Negra Registrar Cliente

_ TROPICAL

Figura 230. P.C.N. Registrar Cliente

Tabla 140. Clase de Registrar Cliente

Tabla 141. Casos de Prueba Registrar Cliente

341



1.3.16.8.2.10 Caja Negra Modificar Datos Cliente

_ TROPICAL

(2

Figura 231. P.C.N. Modificar Datos Cliente

342

Clase Equivalencia

Clase de Equivalencia

Condicion de entrada Tipo valida No Valida
Usuario Valor 1)Leicras 3)Caracteres Especiales
2)Numeros 4) en Blanco
5)Letras 8) en blanco
Contrasena Valor 6)Numeros
7)Caracteres Especiales
9) Letras 12) en blanco
Confirmar Contrasena Valor 10) NUmeros 13) contrasena indiferente

11) Caracteres Especiales

Tabla 142. Clase de Equivalencia Modificar Datos Cliente

Condicién de entrada

Modificar Datos Cliente

Datos de prueba

/tropical/tallerlll/usuarios/ges

Tipo
open tion_usuarios
click
type id=usuario
type id=usuario
type id=clave
type id=clave

link=Gestion de Usuarios

ertet787/*/*

123456

342

Comentarios

”Valido”
El valor es requerido
El valor es requerido
”Valido”



343

Modificar Datos Cliente

El numero minimo de

type id=confirm-password 12345 digitos es 6

type id=confirm-password El valor es requerido
type id= confirm-password 123456 ”Valido”

click css=button.btn.btn-default

Tabla 143. Casos de Prueba Modificar Datos Cliente

1.3.16.8.2.11 Caja Negra Adicionar Empresa

- TROPICAL

Figura 232. P.C.N. Adicionar Empresa

. . Clase Equivalencia Clase de Equivalencia
Condicion de entrada Tipo . .
P Valida No Valida
2) letras de menos de 4
posiciones
1)Letras 3) Letras de mas de 14
Nombre Valor posiciones
4) Caracteres Especiales
5) Numeros
6) En blanco
7). 10000000 | 9). teléfono <10000000
) Rango , ,
Teléfono Valor <=teléfono<=99999999 10). teléfono >99999999
8). Enteros 11)Decimales
. . 15) Blanco
Direccion Valor
12) Letras
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13) Numeros
14) Caracteres

16) Caracteres validos de
menos de 5 posiciones
17) caracteres validos de

mas de 50 posiciones

Tipo
open

click

click
type
type
type
type
type

type
type
type
type

type

click

Tabla 144. Clase de Equivalencia Adicionar Empresa

Condicién de entrada

ftropical/tallerlll/empr

esas/adicionar

link=Gestion
Empresas

link=Nuevo
name=nombre
name=nombre
name=nombre
name=nombre
name=direccion

name=direccion
name=telefono
name=telefono
name=telefono

name=telefono

css=button.btn.btn-

default

Adicionar Empresa

Datos de prueba

555555
[*-1%-/
Embol

av 789

234567

234567890

1234

Comentarios

Solo letras
Solo letras
”Valido”
Por favor ingresar nombre
”Valido”
Por favor ingresa tu
direccién
”Valido”

El wvalor méaximo es
79999999

El valor minimo es 10000

Por favor introduce tu
teléfono

Tabla 145. Casos de Prueba Adicionar Empresa
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1.3.16.8.2.12 Caja Negra Modificar Empresa

_ TROPICAL

Figura 233. P.C.N. Modificar Empresa

. . Clase Equivalencia Clase de Equivalencia
Condicion de entrada Tipo valida No Valida
2) letras de menos de 4
posiciones
1)Letras 3) Letras de mas de 14
Nombre Valor posiciones
4) Caracteres Especiales
5) Numeros
6) En blanco
7). 10000000 | 9). teléfono <10000000
Teléfono If/a::gs <=teléfon0<=99999999 10). teléfono >99999999
8). Enteros 11)Decimales
15) Blanco
12) Letras 16) Caracteres validos de
Direccion Valor 13) Numeros menos de 5 posiciones
14) Caracteres 17) caracteres validos de
mas de 50 posiciones
Tabla 146. Clase de Equivalencia Modificar Empresa
Modificar Empresa
Tipo | Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios
ftropical/tallerlll/empr
open

esas/adicionar

Tabla 147. Casos de Prueba Modificar Empresa
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click

click
type
type
type
type
type

type
type
type
type

type

click

link=Gestion
Empresas

link=Nuevo
name=nombre
name=nombre
name=nombre
name=nombre
name=direccion

name=direccion
name=telefono
name=telefono
name=telefono

name=telefono

css=hutton.btn.btn-

default

de

555555
[*-1*-/
Embol

av 789

234567

234567890

1234

346

346

Solo letras
Solo letras
”Valido”
Por favor ingresar nombre
”Valido”
Por favor ingresa tu
direccion
”Valido”

El wvalor méaximo es
79999999

El valor minimo es 10000

Por favor introduce tu
teléfono



1.3.16.8.2.13 Caja Negra Adicionar Proveedores

Figura 234. P.C.N. Adicionar Proveedores

347

CO::::;ZZ de Tipo Clase Equivalencia Valida Clase gi%g:;g:lenc'a
1).10000000<=Ci<=99999999999 | 3).Ci<10000000
Cedula T/aar:g? 2). Enteros 4).Ci >9999999999999
5)Decimales
7) letras de menos de 4
posiciones
8) Letras de mas de 14
Nombres Valor posiciones
9) Caracteres Especiales
10) Numeros
11) En blanco
13) letras de menos de 4
posiciones
14) Letras de mas de 14
. posiciones
Apellidos Valor 15) Caracteres
Especiales
16) Numeros
17) En blanco
10000000 | 20). teléfono <10000000
, Rango , ,
Teléfono Valor <=teléfono<=99999999 21). teléfono >99999999
19). Enteros 22)Decimales
26) Blanco
23) Letras 27) Caracteres validos de
Direccion Valor 24) Numeros menos de 5 posiciones
25) Caracteres 28) caracteres validos de
mas de 50 posiciones
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Lodi 29) En Blanco 31) otro formato
Foto \;):Ilc():ro 30) Formato de imagen valida | diferente a
(foto.jpg, png) preestablecido
Empresa Valor 3.2) Seleccionar unaempresa de la | 33) en blanco
lista
Tabla 148. Clase de Equivalencia Adicionar Proveedores
Adicionar Proveedores
Tipo | Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios
/tropical/tallerlll/prov
open -
eedores/adicionar
. link=Gestion de
click
Proveedores
click link=Nuevo
type name=nombre 555555 Solo letras
type name=nombre [*-1*-/ Solo letras
type name=nombre Raul ”Valido”
type name=nombre Por favor ingresar nombre
type name=aps Cardozo ”Valido”
type name=aps 65645 Solo letras
type name=aps [FHFIEK Solo letras
me name=ans Por favor introduce tus
yp P apellidos
. El  valor minimo es
type name=ci 123456
P 1000000
type name=ci 12345652 ”Valido”
. El valor maximo es
type name=ci 123456523
P 99999999
type name=ci Por favor introduce tu ci
type name=direccion av 789 ”Valido”
. Por favor ingresa tu
type name=direccion Sy
direccion
type name=telefono 234567 ”Valido”

Tabla 149. Casos de Prueba Adicionar Proveedores
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type
type
type
select
type

type
type

click

name=telefono

name=telefono

name=telefono

name=code
name=foto
name=foto
name=foto

css=hutton.btn.btn-
default

234567890

1234

label=Embol
E:\uploads\raul.jpg
E:\uploads\raul.jpeg

1.3.16.8.2.14 Caja Negra Modificar Proveedores

349

El  wvalor méaximo es

79999999
El valor minimo es 10000

Por favor introduce tu

teléfono

”Valido”

Solo jpg,png
Por favor ingrese su foto

Figura 235. P.C.N. Modificar Proveedores

Condicién de

Clase de Equivalencia

entrada Tipo Clase Equivalencia Valida No Valida
2) letras de menos de 4
Nombres Valor posiciones

1)Letras
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3) Letras de mas de 14
posiciones
4) Caracteres Especiales
5) Numeros
6) En blanco
8) letras de menos de 4
posiciones
7)Letras 9) Letras de mas de 14
. posiciones
Apelli Valor
pellidos alo 10) Caracteres
Especiales
11) Numeros
12) En blanco
13). 10000000 | 15). teléfono <10000000
) Rango ) ]
Teléfono Valor <=teléfono<=99999999 16). teléfono >99999999
14). Enteros 17)Decimales
21) Blanco
18) Letras 22) Caracteres validos de
Direccion Valor 19) Numeros menos de 5 posiciones
20) Caracteres 23) caracteres validos de
mas de 50 posiciones
. 24) En Blanco 26) otro formato
Logico . . .
Foto Valor 25) Formato de imagen valida | diferente a
(foto.jpg, png) preestablecido
27) Seleccionar una empr la | 28) en blan
Empresa Valor : ) Seleccionar una empresa de la | 28) en blanco
lista
Tabla 150. Clase de Equivalencia Modificar Proveedores
Modificar Proveedores
Tipo | Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios
[tropical/tallerlll/prov
open .
eedores/adicionar
. link=Gestion
click
Proveedores
click link=Nuevo
type name=nombre 555555 Sdlo letras
type name=nombre [*-1*-/ Solo letras
type name=nombre Raul ”Valido”
type name=nombre Por favor ingresar nombre
type name=aps Cardozo ”Valido”
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type name=aps 65645 Solo letras

type name=aps [FHFFE Solo letras

bype hame=aps Por _favor introduce tus
apellidos

type name=direccion av 789 ”Valido”

type name=direccion P.O ' _f,avor Ingresa  tu
direccion

type name=telefono 234567 ”Valido”

type name=telefono 234567890 sglgggg;/gglg(;r maximo. €5

type name=telefono 1234 El valor minimo es 10000

type name=telefono Por favor introduce tu
teléfono

select name=code label=Embol

type name=foto E:\uploads\raul.jpg ”Valido”

type name=foto E:\uploads\raul.jpeg Solo jpg,png

type name=foto Por favor ingrese su foto

click css=button.btn.btn-

default

Tabla 151. Casos de Prueba Modificar Proveedores

1.3.16.8.2.15 Caja Negra Adicionar Bebidas
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Figura 236. P.C.N. Adicionar Bebidas

Condicién de entrada

Clase Equivalencia
Valida

Clase de Equivalencia
No Valida

Nombre

1)Letras

2) letras de menos de 4
posiciones

3) Letras de mas de 14
posiciones

4) Caracteres Especiales
5) Numeros

6) En blanco

Precio Unitario

7). Decimales
8). Enteros

9). letras
10). Caracteres
11). Blanco

12) En Blanco

14) otro formato diferente

Imagen 13) Formato de imagen | a preestablecido
valida (foto.jpg, png)
Tabla 152. Clase de Equivalencia Adicionar Bebidas
Adicionar Bebida
Tipo | Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios
open /tropicfalllltallerllllbebi
das/adicionar
click Iink_:Gestion
Bebidas

click link=Nuevo
type name=nombre 555555 Solo letras
type name=nombre [*-*-] Solo letras
type name=nombre Administrador ”Valido”
type name=nombre Por favor ingresar nombre
type name=punit 45 ”Valido”
type name=punit Werwrwr Solo nimeros
type name=punit [*[-+ Solo nimeros
type name=punit Por favor ingrese el precio
type name=foto E:\uploads\raul.jpg ”Valido”
type name=foto E:\uploads\raul.jpeg Solo jpg,png
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type name=foto

css=button.btn.btn-

click default

Por favor ingrese su foto

Tabla 153. Casos de Prueba Adicionar Bebidas

1.3.16.8.2.16 Caja Negra Modificar Bebidas

_ TROPICAL

Figura 237. P.C.N. Modificar Bebidas
. . Clase Equivalencia Clase de Equivalencia
Condicion de entrada Tipo valida No Valida
2) letras de menos de 4
posiciones
1)Letras 3) Letras de mas de 14
Nombre Valor posiciones
4) Caracteres Especiales
5) Numeros
6) En blanco
7). Decimales 9). letras
Precio Unitario Valor 8). Enteros 10). Caracteres
11). Blanco
Logico 12) En Blanco 14) otro formato diferente
Imagen Valor 13) Formato de imagen | a preestablecido

valida (foto.jpg, png)

Tabla 154. Clase de Equivalencia Modificar Bebidas

Tabla 155. Casos de Prueba Modificar Bebidas
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Tipo
open

click

click
type
type
type
type
type
type
type
type
type
type
type

click

Modificar Bebida

Condicion de entrada Datos de prueba

[tropical/tallerlll/bebi
das/adicionar

link=Gestion de

Bebidas

link=Nuevo

name=nombre 555555
name=nombre [*-[*-/
name=nombre Administrador

name=nombre

name=punit 45

name=punit werwrwr
name=punit [*[-+

name=punit

name=foto E:\uploads\raul.jpg
name=foto E:\uploads\raul.jpeg
name=foto

css=button.btn.btn-
default

354

354

Comentarios

Solo letras

So6lo letras

”Valido”

Por favor ingresar nombre
”Valido”

Solo nimeros

Solo nimeros

Por favor ingrese el precio
”Valido”

Solo jpg,png
Por favor ingrese su foto
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1.3.16.8.2.17 Caja Negra Adicionar Insumos

_ TROPICAL

Figura 238. P.C.N. Adicionar Insumos

. . Clase Equivalencia Clase de Equivalencia
Condicion de entrada Tipo valida No Valida
2) letras de menos de 4
posiciones
1)Letras 3) Letras de mas de 14
Nombre Valor posiciones
4) Caracteres Especiales
5) Numeros
6) En blanco
Medida Valor 7) Sel«_accionar una medida | 8) en blanco
de la lista

Tabla 156. Clase de Equivalencia Adicionar Insumo

Adicionar Insumo

Tipo | Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios
/tropical/tallerlll/insu
open .
mos/adicionar
. link=Gestion de
click
Insumos
click link=Nuevo
type name=nombre 555555 Solo letras
type name=nombre [*-1*-/ Solo letras
type name=nombre papas ”Valido”
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Adicionar Insumo

type name=nombre Por favor ingresar nombre
select name=codm label=gramos

. css=button.btn.btn-
click

default

Tabla 157. Casos de Prueba Adicionar Insumo

1.3.16.8.2.18 Caja Negra Modificar Insumo

_ TROPICAL

Figura 239. P.C.N. Modificar Insumo

. . Clase Equivalencia Clase de Equivalencia
Condicion de entrada Tipo valida No Valida
2) letras de menos de 4
posiciones
1)Letras 3) Letras de mas de 14
Nombre Valor posiciones
4) Caracteres Especiales
5) Numeros
6) En blanco
Medida Valor 7) Sel«_eccionar una medida | 8) en blanco
de la lista

Tabla 158. Clase de Equivalencia Modificar Insumo
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Modificar Insumo
Tipo | Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios
/tropical/tallerlll/insu
open .
mos/adicionar
. link=Gestion de
click
Insumos
click link=Nuevo
type name=nombre 555555 Solo letras
type name=nombre -1 S6lo letras
type name=nombre papas ”Valido”
type name=nombre Por favor ingresar nombre
select  name=codm label=gramos |
click css=button.btn.btn-
default

Tabla 159. Casos de Prueba Modificar Insumo

1.3.16.8.2.19 Caja Negra Adicionar Plato

Figura 240. P.C.N. Adicionar Plato

Condicién de entrada

Tipo

Clase Equivalencia
Valida

Clase de Equivalencia
No Valida
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2) letras de menos de 4

posiciones
1)Letras 3) Letras de mas de 14
Nombre Valor posiciones
4) Caracteres Especiales
5) Numeros
6) En blanco
7). Decimales 9). letras
Precio Unitario Valor 8). Enteros 10). Caracteres
11). Blanco
15) Blanco
12) Letras 16) Caracteres validos de
Descripcion Valor 13) Numeros menos de 5 posiciones
14) Caracteres 17) caracteres validos de
mas de 50 posiciones
. 18) En Blanco 20) otro formato diferente
Logico . .
Imagen Valor 19) Formato de imagen | a preestablecido
valida (foto.jpg, png)
Tabla 160. Clase de Equivalencia Adicionar Plato
Adicionar Plato
Tipo | Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios
/tropical/tallerlll/plato
open ..
s/adicionar
click link=Gestion de Platos
click link=Nuevo
type name=nombre 555555 Sélo letras
type name=nombre [*-*-] Solo letras
type name=nombre Administrador ”Valido”
type name=nombre Por favor ingresar nombre
type name=punit 45 ”Valido”
type name=punit werwrwr Solo nimeros
type name=punit [*[-+ Solo nimeros
type name=punit Por favor ingrese el precio
type name=descripcion Se utiliza para admin ”Valido”
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Adicionar Plato

IHETEEEETTEEE R /Ndmero - maximo de 50

type name=descripcion TR (caracteres
T
type name=descripcion El valor es requerido
type name=foto E:\uploads\raul.jpg ”Valido”
type name=foto E:\uploads\raul.jpeg Solo jpg,png
type name=foto Por favor ingrese su foto

css=bhutton.btn.btn-

click | jefaurt

Tabla 161. Casos de Prueba Adicionar Plato

1.3.16.8.2.20 Caja Negra Modificar Plato

_ TROPICAL

Figura 241. P.C.N. Modificar Plato

. . Clase Equivalencia Clase de Equivalencia
Condicion de entrada Tipo Valida No Valida
2) letras de menos de 4
posiciones
1)Letras 3) Letras de mas de 14
Nombre Valor posiciones
4) Caracteres Especiales
5) Numeros
6) En blanco

359



360

7). Decimales 9). letras
Precio Unitario Valor 8). Enteros 10). Caracteres
11). Blanco
15) Blanco
12) Letras 16) Caracteres validos de
Descripcion Valor 13) Numeros menos de 5 posiciones
14) Caracteres 17) caracteres validos de
mas de 50 posiciones
. 18) En Blanco 20) otro formato diferente
Logico . .
Imagen Valor 19) Formato de imagen | a preestablecido
valida (foto.jpg, png)
Tabla 162. Clase de Equivalencia Modificar Plato
Modificar Plato
Tipo | Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios
/tropical/tallerlll/plato
open .
s/adicionar
click link=Gestion de Platos
click link=Nuevo
type name=nombre 555555 Sélo letras
type name=nombre [*-*-] Solo letras
type name=nombre Administrador ”Valido”
type name=nombre Por favor ingresar nombre
type name=punit 45 ”Valido”
type name=punit Werwrwr Solo nimeros
type name=punit [*[-+ Solo nimeros
type name=punit Por favor ingrese el precio
type name=descripcion Se utiliza para admin ”Valido”
TEEECEECCCCCLECEEEEEEEEEREEEERN TN NUmero maximo  de 50
type name=descripcion LT erTete e
LT
type name=descripcion El valor es requerido
type name=foto E:\uploads\raul.jpg ”Valido”
type name=foto E:\uploads\raul.jpeg Solo jpg,png
type name=foto Por favor ingrese su foto
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Modificar Plato

css=button.btn.btn-

click | jefault

Tabla 163. Casos de Prueba Modificar Plato

1.3.16.8.2.21 Caja Negra Adicionar Compra

_ TROPICAL

Figura 242. P.C.N. Adicionar Compra

Condicion de . . . . Clase de Equivalencia
Tipo Clase E alencia Valida .
entrada 'P quiv ! ' No Valida
Proveedor Valor 1)Letras 2) NUmeros

3) Caracteres Especiales
4) Seleccionar una bebida de | 5) en blanco

Bebidas Valor .
la lista
6) Enteros 7) Decimales
Cantidad Valor 8) Letras
9) Caracteres Especiales
10). Decimales 12). letras
Precio Valor 11). Enteros 13). Caracteres
14). Blanco

Tabla 164. Clase de Equivalencia Adicionar Compra

Adicionar Compras

Tipo | Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios
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open

click

click
type
select
type
type
type
type
type
type
type
type
type
type

click

/tropical/tallerlll/com
pras/adicionar

link=Gestion
Compras

link=Nuevo
id=nomcipro
name=codbe
id=cantidad
id=cantidad
id=cantidad
id=cantidad
id=cantidad
name=precio
name=precio
name=precio
name=precio
name=precio

css=button.btn.btn-

default

Adicionar Compras

a

label=Coca Cola
5

5.12

reteterte

[*-1-1-*]

5

5.12
reteterte
1*-[-1-*1

362

“valido”

Seleccione un valor valido
Introduzca un nimero
Introduzca un nimero
Introduzca un nimero
“valido”

“valido”

Introduzca un nimero
Introduzca un nimero
Introduzca un nimero

Tabla 165. Casos de Prueba Adicionar Compra
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1.3.16.8.2.22 Caja Negra Adicionar Entrega

_ TROPICAL

Figura 243. P.C.N. Adicionar Entrega

Condicion de . . . . Clase de Equivalencia
entrada Tipo Clase Equivalencia Valida No Valida
. 1)Letras 2) NUmeros
Usuario Valor ) ) NU

3) Caracteres Especiales
4) Seleccionar un insumo de la | 5) en blanco

lista
6) Enteros 7) Decimales

Cantidad Valor 8) Letras

9) Caracteres Especiales

Insumos Valor

Tabla 166. Clase de Equivalencia Adicionar Entrega

Adicionar Entrega

Tipo | Condicién de entrada Datos de prueba Comentarios

/tropical/tallerlll/entre

open gas/adicionar
click link=Gestion de
Entregas
click link=Nuevo
type id=nomcient r
select name=codin label=Aceite
type id=cantidad 5 “valido”
type id=cantidad 5.12 Seleccione un valor valido
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Adicionar Entrega

type id=cantidad reteterte Introduzca un nimero
type id=cantidad [*-1-1-*/ Introduzca un nimero
type id=cantidad Introduzca un nimero

css=button.btn.btn-

click default

Tabla 167. Casos de Prueba Adicionar Entrega

1.3.16.8.2.23 Caja Negra Adicionar Venta

_ TROPICAL

Deralle da venta

Figura 244. P.C.N. Adicionar Venta

COQ:;:;ZZ de Tipo Clase Equivalencia Valida Clase sﬁ) E/illjilgzlenc'a
Cliente Valor 1)Letras 2) NUmeros _
3) Caracteres Especiales
Bebidas Valor 4) _Seleccionar una bebida de | 5) en blanco
la lista
6) Enteros 7) Decimales
Cantidad Valor 8) Letras
9) Caracteres Especiales
10). Decimales 12). letras
Precio Valor 11). Enteros 13). Caracteres
14). Blanco
15) Seleccionar una bebida de | 16) en blanco
Platos Valor Ia lista
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17) Enteros

18) Decimales

Cantidad Valor 19) Letras
20) Caracteres Especiales
21). Decimales 23). letras
Precio Valor 22). Enteros 24). Caracteres
25). Blanco
Tabla 168. Clase de Equivalencia Adicionar Venta
Adicionar Ventas
Tipo | Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios
open /tropigal/tal lerlll/venta
s/adicionar
click link=Gestion
Ventas
click link=Nuevo
type id=nomcicli e
select name=codpla label=Broaster
type id=cantidad 5 “valido”
type id=cantidad 5.12 Seleccione un valor valido
type id=cantidad reteterte Introduzca un nimero
type id=cantidad [*-1-1-*/ Introduzca un nimero
type id=cantidad Introduzca un nimero
select name=codbe label=Coca Cola
type id=cantidadbeb 5 “valido”
type id=cantidadbeb 5.12 Seleccione un valor valido
type id=cantidadbeb reteterte Introduzca un nimero
type id=cantidadbeb [*-[-1-*/ Introduzca un nimero
type id=cantidadbeb Introduzca un nimero
click css=button.btn.btn-

default

Tabla 169. Casos de Prueba Adicionar Venta
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1.3.16.8.2.24 Caja Negra Adicionar Pedido

Figura 245. P.C.N. Adicionar Pedido

COQ:;:;ZZ de Tipo Clase Equivalencia Valida Clase gf) E/(lllj;;:lenua
Platos Valor 1) _Seleccionar una bebida de | 2) en blanco
la lista
3) Enteros 4) Decimales
Cantidad Valor 5) Letras
6) Caracteres Especiales
7). Decimales 9). letras
Precio Valor 8). Enteros 10). Caracteres
11). Blanco

Tabla 170. Clase de Equivalencia Adicionar Pedido

Tabla 171. Casos de Prueba Adicionar Pedido
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1.3.16.8.2.25 Caja Negra Adicionar Talonario

_ TROFICAL

Figura 246. P.C.N. Adicionar Talonario

367

CO:S;:;ZZ de Tipo Clase Equivalencia Valida Clase ﬁﬁ) If/c;lljilgzlenua
10). letras
Codigo Valor 9). Enteros 11). Caracteres
12). Blanco
13). Decimales
12). 10000000 | 14). teléfono <10000000
NIT F\{/"‘r:go <=teléfono<=99999999 15). teléfono 99999999
alor 13). Enteros 16)Decimales
12). 10000000 | 14). teléfono <10000000
Autorizacion star:g(: <=teléfon0<=99999999 15). teléfono >99999999
13). Enteros 16)Decimales
12) Letras 15) Blanco
Llave de Dosificacion Valor 13) Numeros
14) Caracteres
4) caracter de menos de 8
Fecha de Emision Valor 3) Cualquifs-r. Caracter tipo digitosl.
dato de 8 digitos 5) caracter de mas de 8
digitos.
10). letras
NUMero Inicial Valor 9). Enteros 11). Caracteres
12). Blanco
13). Decimales
10). letras
NUMero Final Valor 9). Enteros 11). Caracteres
12). Blanco

13). Decimales
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Tabla 172. Clase de Equivalencia Adicionar Talonario

Adicionar Talonario

Tipo | Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios
/tropical/tallerlll/talon
open . -
arios/adicionar
. link=Gestion de
click :
Talonarios
click link=Nuevo
type name=nit 1234567891 “valido”
. El numero méximo de
type name=nit 123456789123 .
yp digitos es 10
e name=nit 123 El numero minimo de
yp B digitos es 10
type name=nit Por favor ingrese su nit
type name=autorizacion 456464 “valido”
. Debe ingresar solo
type name=autorizacion  |\werwr .
nameros
. Debe ingresar solo
type name=autorizacion  |[*-/*-/* ,
nameros
- Por favor ingresar
type name=autorizacion o
autorizacion
name=llave_dosificaci “valido”
type on - dfgdgd/*-/*4154 vilido
name=Ilave_dosificaci Por favor ingresar llave de
type e
on dosificacion
type name=fecha 2015/01/01 “valido”
type name=num_inicio 454 “valido”
L D ingresar I
type name=num_inicio 454.454 ebe ingresa solo
numeros
o Debe ingresar solo
type name=num_inicio dfgdgfd g
numeros
L Debe ingresar solo
type name=num_inicio [*-[-1-1 g

numeros
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type
type

type

type

type

type

click

name=num_inicio
name=num_fin

name=num_fin

name=num_fin

name=num_fin

name=num_fin

css=button.btn.btn-
default

Adicionar Talonario

54465

54465.4564

[*-1*-1-1

gfhfhfg
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Por favor ingresar nimero

inicial

“valido”

Debe ingresar
numeros

Debe ingresar
numeros

Debe ingresar
numeros

solo

solo

solo

Por favor ingresar nimero

final

Tabla 173. Casos de Prueba Adicionar Talonario

1.3.16.8.2.26 Caja Negra Modificar Talonario

Figura 247. P.C.N. Modificar Talonario

Condicion de . . . . Clase de Equivalencia
T Clase E | Valid .
entrada ipo ase Equivalencia Valida No Valida
. 10). letras
Codigo Valor
g 9). Enteros 11). Caracteres
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12). Blanco
13). Decimales
Rando 12). 10000000 | 14). teléfono <10000000
NIT Valgr <=teléfon0<=99999999 15). teléfono >99999999
13). Enteros 16)Decimales
Rando 12). 10000000 | 14). teléfono <10000000
Autorizacion Valgr <=teléfono<=99999999 15). teléfono >99999999
13). Enteros 16)Decimales
12) Letras 15) Blanco
Llave de Dosificacion Valor 13) Numeros
14) Caracteres
4) caracter de menos de 8
3) Cualquier Caracter ti digitos.
Fecha de Emision Valor ) cua qU|.er. aracter tipo | digt OS,
dato de 8 digitos 5) caracter de mas de 8
digitos.
10). letras
. 9). Enteros 11). Caracteres
Numero Inicial Valor
12). Blanco
13). Decimales
10). letras
. 9). Enteros 11). Caracteres
Numero Final Valor
12). Blanco
13). Decimales
Tabla 174. Clase de Equivalencia Modificar Talonario
Modificar Talonario
Tipo | Condicién de entrada Datos de prueba Comentarios
/tropical/tallerlll/talon
open . ..
arios/adicionar
. link=Gestion de
click .
Talonarios
click link=Nuevo
type name=nit 1234567891 “valido”
) El numero méaximo de
type name=nit 123456789123 .
digitos es 10
tvoe name=nit 123 El numero minimo de
yp digitos es 10
type name=nit Por favor ingrese su nit
type name=autorizacion 456464 “valido”
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type

type

type

type

type

type
type

type

type

type

type
type

type

type

type

type

click

Modificar Talonario

name=autorizacion  werwr
name=autorizacion  |/*-/*-/*
name=autorizacion
name=llave_dosificaci
dfgdgd/*-/*4154
on
name=llave_dosificaci
on
name=fecha 2015/01/01
name=num_inicio 454
name=num_inicio 454.454
name=num_inicio dfgdgfd
name=num_inicio [*-[-1-1
name=num_inicio
name=num_fin 54465
name=num_fin 54465.4564
name=num_fin [*-1*-/-
name=num_fin gfhfhfg

name=num_fin

css=button.btn.btn-
default

371

Debe ingresar solo
ndmeros

Debe ingresar solo
ndmeros
Por favor ingresar

autorizacién

“valido”

Por favor ingresar llave de
dosificacion

“valido”

“valido”

Debe ingresar solo
numeros

Debe ingresar solo
numeros

Debe ingresar solo
numeros

Por favor ingresar numero
inicial

“valido”

Debe ingresar solo
numeros

Debe ingresar solo
numeros

Debe ingresar solo
numeros

Por favor ingresar numero
final

Tabla 175. Casos de Prueba Modificar Talonario
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2 COMPONENTE II

2.1.2. PROGRAMA DE CAPACITACION AL PERSONAL

2.1.3. Introduccion.
El término capacitacion y sistema de informacion estan cambiando la forma de trabajo de las
empresas. Los Sistemas de Informacién ayudan a acelerar los procesos por tanto, las
organizaciones que los implantan logran ventajas competitivas al adoptarlos en sus
funciones. La capacitacion se refiere a las metodologias que se usan para proporcionar a las
personas dentro de la empresa, las habilidades necesarias que necesitan para realizar su
trabajo de una manera mas eficiente, esto contempla desde pequefios cursos que le permitan
al usuario entender el funcionamiento basico del sistema nuevo hasta, capacitaciones mas
profundada y avanzadas a base de préacticas y material didactico como libros, exdmenes, etc.
La capacitacion es un proceso que lleva a la mejora continua, de tal manera que el usuario
pueda obtener resultados positivos en la utilizacion, manipulacién de las Nuevas Tecnologias
y el sistema informatico MEJORAMIENTO DE LA ADMINISTRACION DE LA
EMPRESA DE COMIDA RAPIDA TROPICAL POLLOS. Aunque la capacitacion favorece
a los miembros de la organizacion, que usaran el sistema, ayuda solamente a desempefiarse
mejor en el uso del sistema informatico, los beneficios pueden prolongarse a toda su vida
laboral ayudando de gran manera en el desarrollo de esa persona en el cumplimiento de

futuras responsabilidades.

2.1.4. Informacion General
Fecha: 29/02/16

Ubicacién: C/ 15 de abril / Ballivian.
Destinatarios: Gerente y Vendedores de la empresa.

Encargado de Capacitacion: Univ. Raul Calle Cancari.

2.1.5. Planteamiento del Problema
Personal de TROPICAL POLLOS desactualizados en el uso de las Tics.
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2.1.6. Proposito
Realizar la capacitacion en base a un cronograma y un contenido planificado para la

actualizacion en las TIC al personal de Tropical Pollos, de manera que podamos
fortalecer sus conocimientos y habilidades logrando un manejo confiado del ordenador

y asi también del sistema académico para una mejor productividad de toda la empresa.

2.1.7. Objetivo
Realizar la capacitacion a los usuarios del sistema de mejoramiento administrativo de la

empresa TROPICAL POLLOS.

2.1.8. Alcance y Limitaciones.

2.1.8.1. Alcances
e Capacitacion en el uso del sistema.

2.1.8.2. Limitaciones
e Falta de ambiente adecuado para la capacitacion del personal

e Definir un horario en el que todos puedan asistir

2.1.9. Justificacion.
El manejo de las TIC permite obtener grandes beneficios, de los cuales no podemos

ignorarlos mas bien debemos incorporarlos a las actividades de nuestra vida cotidiana.

2.1.10. Estrategias de Formacion.
Realizar manuales, guias sobre el uso del Sistema.

Realizar diapositivas y exposicion, sobre conceptos, y uso del sistema.
Ensefianza practica y personalizada en el uso de un sistema.

Realizar tripticos para la socializacion del sistema con los clientes

2.1.11. Definicion del Publico.
e Gerente general de Tropical Pollos.

e Personal Administrativo (vendedores).
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2.1.12. Ambiente
La capacitacion se realizard en instalaciones de TROPICAL POLLOS ubicado en C. 15
de abril/ Ballivian.

2.1.13. Material del curso.
e Manual de usuario.

2.1.14. Contenido de la capacitacion

e Leccion 1: Ingreso al Sistema

Leccion 2: Sistema Web Tropical Pollos Modulo Administrador
Leccion 3: Sistema Web Tropical Pollos Modulo Bibliotecario
Leccion 4: Examen Final Sobre la Capacitacion

2.1.15. Desarrollo.

2.1.15.1. Entrega del material de apoyo para el uso del sistema informatico.
Se entrega el manual de usuario para el uso del sistema informatico.

2.1.15.2. Exposicion.,
Se realizan la presentacién en diapositivas de los puntos mencionados en el contenido por

disertante Raul Calle Cancari.

2.1.15.3. Plan de Clases

Nro | CONTENIDO | OBJETIVO Fecha DURACION | MATERIAL MEDIOS DE DESTINATARIO
(horas) DIDACTICO | ENSENANZA -
APRENDIZAJE
1 Leccion 1: | Que el | 29/02/2016 10 min Guia de | Data  display, | Administrador
Ingresar al | usuario  se laboratorio computadoras
sistema identifique y conectadas en
pueda entrar red
al sistema de
acuerdo a su
rol.
2 Leccion 2: | Que el | 29/02/2016 2 horas Guia de | Data  display, | Administrador
Sistema Web | usuario laboratorio computadoras
Tropical administrado conectadas en
Pollos Modulo | r pueda red

Administrador | realizar
practicas de
como
administrar
su propio rol
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dentro  del
sistema
Leccion 1: | Que el | 01/03/2016 10 min Guia de | Data  display, | Vendedor
Ingresar al | usuario  se laboratorio computadoras
sistema identifique y conectadas  en
pueda entrar red
al sistema de
acuerdo a su
rol.
Leccion 3: | Que el | 01/03/2016 2 horas Guia de | Data  display, | Vendedor
Sistema Web | usuario laboratorio computadoras
Tropical vendedor conectadas  en
Pollos Modulo | pueda red
Vendedor realizar
practicas de
cémo
administrar
su propio rol
dentro  del
sistema
Leccion 5: | Se realizara | 02/03/2016 2 horas Guia de | computadoras Administrador,
Examen Final | una préactica laboratorio conectadas  al | Vendedor
Sobre la|a los servidor
Capacitacion usuarios
sobre la
administraci
on de sus
diferentes
modulos
dentro  del
sistema
2.1.15.4. Cronograma de la Capacitacion
TIEMPO DE DURACION
Actividades FEBRERO MARZO
29 01 02
10 min 2 horas 10 min 2 horas 1 hora

Ingresar al Sistema

Sistema Web Tropical
Pollos Modulo
Administrador

Ingresar al sistema
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Sistema Web Tropical
Pollos Modulo Vendedor

Examen Final Sobre la
Capacitacién

2.1.15.5. Resultados.
De los 3 postulantes a capacitacion entre gerente y personal administrativo asistieron 3

personas, lo cual representa un 100% de asistencia a la capacitacion

2.1.15.6. Conclusiones.
o Se logro la capacitacion del personal de Tropical Pollos en las fechas

establecidas en el cronograma.

o Se logro que la asistencia del personal de Tropical Pollos fuera mayor a lo
esperado.

o Después de haber hecho la capacitacion, hubo comentarios positivos en

relacién a la capacitacion.
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3. Capitulo 111

3.1. Conclusiones

La necesidad de incorporar las Tics en las microempresas y organizaciones es un hecho que
no puede pasar desapercibido, asi mismo el de realizar esta insercion, aplicacion de manera
responsable y siguiendo las normas propias a cada caso.

Siguiendo este concepto de responsabilidad informética, se ha detectado los siguientes
aspectos importantes para este proyecto, primer aspecto, la intension de informatizar y
realizar el “MEJORAMIENTO DE LA ADMINISTRACION DE LA EMPRESA DE
COMIDA RAPIDA TROPICAL POLLOS”, este proposito se logra a través de un sistema
informético y un programa de capacitacion efectivo. Segundo aspecto, tiene relacion con la
responsabilidad de relacionar las necesidades de los usuarios con la funcionalidad del
sistema. El tercer aspecto relevante en el proyecto, tiene que ver con el uso de lenguaje
grafico, metodologias, herramientas de desarrollo, los cuales coadyuvaron al desarrollo del
sistema. En el caso del lenguaje grafico UML acompafiada de herramientas CASE, que
permitid especificar, construir y documentar el sistema. RUP permitié un mejor control en
todas las etapas del sistema y java Sprint MVC, postgres, como herramientas de desarrollo.

Por otro lado el Gerente general y el personal administrativo, al notar la facilidad del uso del
sistema y ademas de evidenciar la rapidez, la manera ordenada de la obtencion de
informacion, mostraron bastante interés en implementarlo en un futuro cercano.

En conclusion el Sistema cumplié las expectativas, del desarrollo del proyecto para
“CONTRIBUIR A FORTALECER LOS PROCESOS DEL MEJORAMIENTO DE LA
ADMINISTRACION DE LA EMPRESA DE COMIDA RAPIDA TROPICAL POLLOS.”

3.2. Recomendaciones
e Contratar un servicio de internet continuo y con una velocidad media para el mejor

uso de MEGAINCOS. El uso del sistema depende de la velocidad de conexién a

internet
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Implementar nuevos maddulos, que fortalezcan la gestion administrativa de Tropical
Pollos.

Establecer estrategias de seguridad que acomparien la implementacion del sistema.
Asignar presupuesto para capacitacion y material impreso (manuales)

Se recomienda la implementacion de un Servidor Web para la administracion y
funcionamiento del sistema

Se recomienda la formacién de un departamento u organizacion que pueda hacerse
cargo de la administracién del sitio Web para que éste sea mantenible y no pierda su

valor con el tiempo las 24 hrs.

Por ultimo, se recomienda, utilizar patrones de disefio en el desarrollo de sistemas ya
que éstas aseguran una mayor calidad del Software en cuanto a usabilidad,

escalabilidad, fiabilidad y mantenibilidad del sistema.
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MEDIOS DE VERIFICACION



Sefiores.:

DOCENTES DE LA MATERIA DE TALLER 111 DE LA CARRERA DE
INGENIERIA INFORMATICA UAJMS.

REF.: ASESORIA DE PROYECTO

De mi mayor consideracion

La presente es para dar cumplimiento al requerimiento de la materia de taller 111 sobre asesoria
del proyecto de grado de la carrera ingenieria informatica

Ha viendo revisado el perfil de proyecto a solicitud del alumno, acepto ser el asesor del
proyecto MEJORAMIENTO DE LA ADMINISTRACION DE LA EMPRESA DE
COMIDA RAPIDA TROPICAL POLLOS. Presentado por el alumno RAUL CALLE
CANCARI.

Sin méas me despido cordialmente deseandoles éxitos en las labores que desempefian.

Atte.:

Lic. David Esneyder Jerez Garnica
DESARROLLADOR EN COSAALT
ASESOR DE PROYECTO



Clc Arch.

ENCUESTA APLICADA AL PERSONAL ADMINISTRATIVO QUE TRABAJA DENTRO DE LA
MICROEMPRESA

1¢Qué puesto desempefiia en la empresa Tropical Pollos?

2¢COmo califica su cargo en la empresa?

pesimo () malo () regular () bueno () excelente ()

3¢Su trabajo lo realiza manualmente o mediante alguin programa informatico?

9¢Qué sugerencia darias para mejorar el trabajo desempeiiado?




Lista de Asistencia a la Capacitacion del Sistema Web TROPICAL POLLOS
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