CAPITULO 1
EL PROYECTO



1.1 PRESENTACION DEL PROYECTO.
1.1.1 TITULO DEL PROYECTO.

Mejoramiento de la comunicacion, control y seguimiento de los proyectos a los alumnos de

taller 111, de Ingenieria Informatica, a través de las TIC - ALERTA.

1.1.2 RESPONSABLE DEL PROYECTO.

Carrera de Ingenieria Informatica — Taller 111

1.1.3 INSTITUCION COOPERANTE.

Universidad autdbnoma Juan Misael Saracho y la Carrera de ingenieria informatica.

1.1.4 AREA DEL PROYECTO.

El proyecto abarca el area de Docentes, Tribunales, y Estudiantes de taller I11.

1.2 PERSONAL VINCULADO AL PROYECTO.
1.2.1 DIRECTOR DEL PROYECTO.

Ayarde Ortega Edil 7174524 Tja.
Apellido Paterno | Apellido Materno Nombre C.l
Estudiante Ing. Informatica Ciencias y Tecnologia
Profesion Carrera 0 Unidad Facultad:
72947867 Ayarmar755@gmail.com
Teléf. Oficina Celular Correo electrénico Firma

Tabla N° 1: Director del Proyecto.



1.2.2 PARTICIPANTES DEL EQUIPO DE TRABAJO.

Categoria Nombres y Apellidos Profesion C.l. Firma
] Univ. Edil Ayarde o 7174524
Director Universitario )
Ortega Tja.
Lic. Efrain Torrejon | Lic. En
Asesor o .
Tejerina. Informética.
_ _ _ 7174524
Investigador Edil Ayarde Ortega Estudiante -
ja.

Tabla N° 2: Participantes del equipo de trabajo.

1.2.3 EQUIPO DE TRABAJO DE: EMPRESAS / EMPRESAS / INSTITUCIONES /
ORGANIZACIONES PARTICIPANTES / COOPERANTES.

Nombre: Carrera de Ingenieria Informatica de la u.a.j.m.s.

Direccion: Av. Jaime Paz Zamora entre C/
Telf. Oficina:
Espafa y Topater
Nombre y Apellidos Cargo C.l. Firma

Lic. Octavio Aguilar Mallea

Director de Ingenieria

Informética.

1115252

Ing. Silvana Paz R.

Vicedecana.

1860481

Lic. Efrain Torrején Tejerina

Docente de Taller I11.

Tabla N° 3: Equipo de trabajo cooperante.
1.2.4 DURACION (MESE)

Duracion Aproximada 8 meses

1.2.5 ACTIVIDADES PREVISTAS PARA LOS INTEGRANTES DEL EQUIPO DE
INVESTIGACION.

Responsable

Actividades




Director

Univ. Edil Ayarde Ortega

Jefe de proyecto:

Planificacién, direccion y control del Proyecto.

Organizar requerimientos del equipo de trabajo.
Planificacién de cronograma del proyecto.

Asignacion de recursos a las distintas actividades

planificadas para llevar adelante el proyecto.
Mantener el proyecto enfocado en los objetivos.
Realizar el seguimiento a cada etapa del proyecto.

Establecimiento de los lineamientos metodoldgicos

y funcionales para el desarrollo del proyecto.

Supervisar constantemente el desarrollo y ejecucion

del proyecto.

Presentacion final del proyecto.

Analista de sistemas:

Ingenieria de Requerimientos

Elaboracion del Analisis, Disefio y Desarrollo del
Sistema.

Elaborar el Disefio de la Base de datos del sistema.

Elaboracion de los Diagramas UML.

Programador:

Realizar la Programacién del Sistema ALERTA.

Desarrollo de prototipos.

Ingeniero de Software:

Preparacion de pruebas funcionales del Sistema.




Capacitador:

Planificacion del curso de capacitacion de acuerdo

a la metodologia constructivista.

Capacitar al personal para uso del sistema.

Asesor

Asesoramiento de los aspectos tecnoldgicos para el

desarrollo del proyecto.

Asesoramiento en el uso de la Metodologia RUP de

la herramienta UML.

Evaluacién del documento del proyecto segun

agenda.

Revision y seguimiento del proyecto.

Tabla N* 4: Actividades previstas para el equipo de desarrollo.




1.3 DESCRIPCION DEL PROYECTO.

1.3.1 RESUMEN EJECUTIVO DEL PROYECTO.
La estructura de la materia de taller 111 de la carrera de ingenieria informatica de la UAJMS,

tiene como base fundamental a los docentes, que dictan esta materia en diferentes grupos. Un
docente esta encargado de guiar a los estudiantes, revisar, corregir los proyectos.

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC), y principalmente el internet, han
cambiado la forma de comunicarse entre alumnos y estudiantes con rapidez y de forma
oportuna.

La comunicacién oportuna de las actividades de la materia de taller Ill, y el seguimiento del
compromiso docente hacia el estudiante, son actividades primordiales para su valoracion y
vigencia en el ambito universitario y social. EI compromiso docente se manifiesta entre otras
cosas, por el cumplimiento de las tareas asignadas y el logro de los objetivos de cada actividad
en la que participan.

Tanto la comunicacién oportuna como el control y seguimiento a los proyectos de taller 111
por parte de los docentes, requieren de estrategias en las que los principales criterios sean la
rapidez y la completitud, criterios que actualmente no se manifiestan debidos principalmente a
la falta de recursos y a la falta de un modelo formal.

El objetivo principal del presente proyecto de investigacion aplicada, es utilizar las TIC en los
procesos de Comunicacion, control y Seguimiento de los proyectos de alumnos de taller 111 de
ingenieria informéatica de la Universidad Autonoma Juan Misael Saracho, para ello, se
desarrollaran un modelo comunicacional, un modelo de seguimiento y un modelo tecnoldgico
(sistema informatico), ademas de plantear una socializacion de los modelos que permitan crear

un sentido de pertenencia para lograr los objetivos propuestos.



1.3.2 DESCRIPCION Y FUNDAMENTACION DEL PROYECTO.

1.3.2.1 Fundamentacién.

El proyecto consiste en la elaboracion de dos componentes.

El proyecto tiene como propésito mejorar la comunicacién, control y seguimiento de
los proyectos de alumnos de taller Il de la carrera de ingenieria informatica,
planteando para el efecto, el desarrollo de tres modelos importantes para encarar la
insercién de las TIC en los procesos de comunicacion, control y sequimiento dentro de
la Carrera de Informatica y Sistemas. El primer modelo se refiere a la forma de
comunicacion e informacion relativa de las actividades entre docentes y estudiantes,
este modelo tiene como parte fundamental la revision de forma oportuna, los tipos,
medios y formas de presentar las actividades. El segundo modelo esta referido a la
asignacién de tribunales de manera que el proceso de entrega de observaciones sea en
memaos tiempo, debiendo tener el estudiante una respuesta rapida a estas observaciones
mediante un sistema y que los tribunales puedan hacer la calificacion e impresion del
acta respectiva en la defensa final. El tercer modelo se refiere al desarrollo de un
sistema Web computacional que soporte los dos primeros modelos, utilizando

tecnologia de punta.

Los tres modelos planteados son importantes y necesarios, debido principalmente a que
la actual forma de comunicacién control y seguimiento, no tiene la efectividad

esperada y también en la entrega de memorandums por parte de la secretaria.

También se realizard un curso de capacitacion para preparar a los usuarios para el

manejo del sistema.

1.3.2.2 Justificacion Académica.

La Universidad tiene como mision el formar profesionales integrales, con valores
éticos y morales; creativos e innovadores; solidarios y con responsabilidad social; con
el fin de contribuir mediante la investigacion cientifico-tecnoldgica y la extension

universitaria, vinculadas a las demandas y expectativas del entorno social.



Es por esto que se desarrolla el papel importante, de intervenir en los intereses de la
poblacion, dando respuesta a sus necesidades. Con los conocimientos adquiridos en la

formacion universitaria en el entorno tecnoldgico.

1.3.2.3 Justificacion Social.

El desarrollo de sistemas informaticos, hoy en dia, se constituyen en un apoyo muy
importante para la sociedad, en especial para las empresas que brindan servicios ya sea
publico o privados, donde los encargados pueden acceder a la informacion de forma

rapida y eficiente, ofreciendo de esta forma un servicio de calidad a la poblacién.

Al realizar el presente proyecto también se podra adaptarlo para diferentes colegios que
contribuirdn a un mejor control de notas, asistencia de los estudiantes por parte de los

profesores.

1.3.2.4 Justificacion Tecnoldgica

La Carrera de Ingenieria Informética cuenta con la tecnologia adecuada que se requiere
para desarrollar el sistema Informatico propuesto. Ya que los requerimientos son
accesibles para el usuario, el mismo podra contar con los equipos necesarios para la

puesta en marcha del sistema.

En el presente proyecto se hard uso de las Gltimas tecnologias web, ademés de las
herramientas mas actualizadas, contribuyendo al desarrollo de la tecnologia en nuestra

region.
1.3.3 OBJETIVOS

1.3.3.1 OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un sistema informatico para Mejorar la comunicacion, el control y
seguimiento de los proyectos a los alumnos de taller I1l, con el fin de mejorar la

calidad y correccion a los proyectos, a través de las TIC.

1.3.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS.

e Optimizar la seguridad de la documentacion.
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e Desarrollar un modelo de comunicacion mas eficiente entre docentes y estudiantes

de taller 111 de ingenieria informética.

e tener un mejor control y seguimiento a los proyectos de los estudiantes de taller
.

e Facilitar el acceso y manejo de la informacion.

o facilitar la correccidn y observaciones a los proyectos por parte de los docentes y
tribunales.

e Facilitar a la secretaria en la entrega de memorandums y el acta de defensa final.
e Facilitar la asignacién de tribunales para la defensa final a cada estudiante.

e Capacitar a los docentes y estudiantes para la utilizacion del sistema.

1.3.4 SITUACION PLANTEADA CON Y SIN PROYECTO.

» No se tiene un buen control y » Se tendrd& un mejor control y
seguimiento a los proyectos de seguimiento a los proyectos de los
los alumnos de taller Il por parte alumnos de taller 111, y un control de
de los docentes. asistencia eficiente y adecuado.

> La revision y observaciones de » La revision de los proyectos sera mas
los proyectos no es adecuada y eficiente por parte de los docentes y
eficiente para los alumnos. tribunales asignados.

» La asignacion de tribunales no es » La asignacion de tribunales sera mas
muy eficiente para cada alumno. rapida y eficiente.

» La impresion y entrega de los » Reportes de acorde a lo que necesite
memorandums no es eficiente. el usuario.

» Organizacion eficiente por gestiones a




todos los alumnos de taller I11.

1.3.5 ANALISIS DE INVOLUCRADOS.

Tabla N° 5: Analisis de la situacion con y sin Proyecto

Grupo Intereses Problemas percibidos Recursos y mandatos
R: Disponibilidad de los
Guiar en la elaboracion | > No se tiene un
proyectos de todos los
de los proyectos a los | adecuado  control
proy Y| alumnos de Taller 111,
alumnos de Taller I11. seguimiento a los
royectos de los alumnos : ibui i
Docentes e GRS proy M: Contribuir con la guia
de Taller 1ll  de | yrevision a los proyectos.
sefrezelenes e Lo Ingenieria Informatica.
proyectos de cada
alumno.
Revisar y hacer | » No se tiene una | R: califican la defensa final
Correcciones a los | designacion eficiente de |ya sea aprobada o
. royectos de taller Il1. los tribunales a cada | reprobada.
Tribunales proy P

Asistir 'y calificar la
defensa final.

estudiante.
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Entregar los | » Demora en la| R: entrega del acta final
memorandums a cada | entrega de | impresa en secretaria.
Secretaria | estudiante memorandums.
Contar con toda la| » Pérdida de | R: Desarrollar un sistema
informacion  necesaria | Informacion. via Web capaz de hacer un
Encargado | de  los  Secretaria, seguimiento y control a los
. >
Del Docentes y estudiantes Mal control de la proyectos de los alumnos
Proyecto de Taller 1l de Informacion  de  los de Taller 1ll de manera
Ingenieria Informatica proyectos de los eficiente.

alumnos.

Tabla N° 6 Analisis de Involucrados
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1.3.6 ANALISIS DE CAUSAS DE PROBLEMAS
a).- ARBOL DE PROBLEMAS

Retardo en entrega de observaciones a los

proyectos de los alumnos de taller I11.

Ineficiencia en el Control y Seguimiento a

los Proyectos de los alumnos de taller I11.

4

Repeticion de temas de
proyectos entre los
diferentes grupos de
taller 111

\.

|

—_—

Demora en la entrega de

memorandums a cada

alumno

La asignacion de

Demora en el control de

tribunales para la defensa

asistencia de cada grupo.

final no es adecuada

FIGURA 1.- ARBOL DE PROBLEMAS
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1.3.7 ANALISIS DE OBJETIVOS
b).- ARBOL DE OBJETIVOS.

Mejor control y seguimiento a los proyectos de

alumnos de Taller IlI.

Comunicacién, Control y Seguimiento a los
proyectos de alumnos de taller 111 de
Ingenieria Informéatica mejorado.

Sistema académico de control y seguimiento

Capacitacion a usuarios para el

a los proyectos de alumnos de taller 111 manejo del sistema realizado

desarrollado

Fase de Fase de

Anélisis de Aplicaciény

Inicio Transicion

necesidades evaluacion

Fase de Fase de Disefio de la

Elaboracion Construccion instruccion

FIGURA 2.- ARBOL DE OBJETIVOS
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1.3.8 MARCO LOGICO DEL PROYECTO

Resumen narrativo del proyecto

Fin

Contribuir a mejorar el control y

seguimiento a los proyectos de

los alumnos de taller lII.

Objetivo General (Propdsito)

Comunicacion, Control y
Seguimiento a los proyectos de
alumnos de taller 11l de Ingenieria

Informética mejorado.

Indicadores

Luego de 2 afos de finalizado el
proyecto, se tiene una mejor
comunicacion entre docentes y
estudiantes y un mejor control y
seguimiento a los proyectos de
taller Il 'y ha mejorado las
defensas de los proyectos al
menos en un 70% con respecto
al afo base (2014).
Al finalizar el proyecto, al
menos un 70% de los docentes y
estudiantes de taller 111 han
cumplido satisfactoriamente con

las actividades asignadas.

Medios de Verificacion

Reduccion  de  proyectos
repetidos en la presentacion
inicial de las propuestas y
aceptacion por parte de los
docentes de la carrera de

ingenieria informatica.

Reporte del sistema
informatico, avalado por el
Director de Departamento de

informatica y sistemas.

Supuestos

Se

condiciones tecnolodgicas y

mantienen las
una buena predisposicion de
los docentes y estudiantes
para el funcionamiento del

sistema.

Los docentes y estudiantes
presupuestan anualmente la
actualizacion y
mantenimiento del sistema

informatico.
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Objetivos Especificos
(Componentes)

1. Sistema académico de
control y seguimiento a los
proyectos de alumnos de

taller 111 desarrollado.

2. Estrategia de capacitacion
para el manejo del sistema

realizado.

1.

2.

A los 8 meses de iniciado
el proyecto, se ha
desarrollado un sistema
académico para una
mejor comunicacion,
control y seguimiento a
los proyectos de los
alumnos de taller 111, de
acuerdo a los
requerimientos
expresados bajo la norma
IEEE 830.

Al finalizar el proyecto
se realizara una
capacitacion sobre el uso
del sistema, donde los
docentes y secretaria de
la carrera de informatica

seran los capacitados.

1. Documento de Ila
implementacion
aprobada por la firma
del director de
departamento de
informatica y sistemas
avalado  por  los

docentes de Taller IlI.

2. Material de
capacitacion con el
registro de firmas de
los participes en los
Cursos de

capacitacion.

Los docentes y estudiantes

de taller 111 han dispuesto el

uso formal del sistema
informatico de
comunicacion, control vy

seguimiento.

El los Docentes y secretaria

estdn  dispuestos  recibir

capacitacion del sistema.
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Actividades:

COMPONENTE 1

1. Determinacion de

requerimientos.

2. Andlisis y Disefio del sistema.

3. Desarrollo del sistema.

4. Ejecucion de Pruebas del
sistema.
COMPONENTE 2

1. Planificacion de la capacitacion.

2. Ejecucidn de la capacitacion.

Resumen del presupuesto:

El componente 1 tendra un costo
de: 40300 Bs.

El componente 2 tendra un costo
de: 500 Bs.

El costo total del
proyecto: 40800 Bs.

presente

» Instalador del sistema

listo para ser utilizado.

» Manuales de usuario y
de instalacion

impresos.

> Informe de ejecucion
de la capacitacion,
emitido por el director
de la carrera de

informatica.

» Se cuenta con todas
las herramientas
necesarias para la

elaboracion del

sistema.

> Los costos estimados

no varian
significativamente en

el transcurso de la

ejecucion del
proyecto.

» El presupuesto del
componente 2 es
desembolsado a
tiempo y esta

disponible segin lo

planificado.

Tabla N° 7: Matriz de marco légico
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1.3.8.1 RESULTADOS ESPERADOS

Sistema Academico Alerta.- Se tendra un sistema académico para la carrera de ingenieria
informatica, que funcionara sobre plataforma web, automatizando esta area en al menos un
70% de sus funciones. Este sistema permitira hacer un correcto control y seguimiento a los
proyectos de los alumnos de taller 111 de Ingenieria Informatica, también se podra hacer una
asignacién oportuna de tribunales a cada estudiante y una entrega rapida de los memorandums
por parte de la secretaria, también se obtendra toda la documentacion de desarrollo del
proyecto y el manual de usuario, cumpliendo asi el propdsito del proyecto y contribuyendo al

desarrollo de la carrera de Ingenieria informatica.

Capacitacion del personal en el manejo del sistema.- Se habra capacitado al menos al 70%
del personal involucrado en el proyecto, que serdn los que van a hacer uso del sistema
académico, evitando que estos cometan errores 0 sean mas lentos en sus actividades,
garantizando que el sistema desarrollado sera utilizado de forma eficiente y toda su

potencialidad sea aprovechada de la mejor manera.
1.3.8.2 BENEFICIARIOS DEL PROYECTO

Los beneficiarios son la secretaria y todos Docentes de taller 11 de Ingenieria Informatica y
en una segunda version serdn beneficiarios también los estudiantes que lleven la materia de

taller IlI.
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1.3.9 CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

° Actividad N° Fecha inicio Fecha M1 M2 | M3 | M4 | M5 | M6 | M7
dias fin
1. | Componente 1: Sistema | 158
Académico “ALERTA”
1.1 | Relevamiento de informacién 40 13-05 20-06 X
(andlisis de requerimientos segun la
norma IEEE 830 y modelado con
casos de uso)
1.2 | Andlisis y Disefio del sistema 55 21-06 20-08 X X X
(modelado del sistema mediante
UML uso de metodologia RUP)
1.3 | Construccion del sistema 58 21-08 23-10 X X X
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(Programacion del sistema web)

1.4 | Pruebas del sistema 5 23-10 27-10
(pruebas de caja negra en las
funciones méas importantes)

2. | Componente 2: Capacitacion del | 13
personal

2.1 | Elaboracion de manuales de |8 23-10 30-10
instalacion y de usuario

2.2 | Planificacion de la capacitacion 5 28-10 1-11
(planificacion)

2.3 | Ejecucién de la capacitacion 3 3-11 5-11
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(Realizacion de las jornadas de
capacitacion durante 2 dias, 2 horas

diarias)

Tabla N° 8: Cronograma de Actividades
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CAPITULO II
COMPONENTES



COMPONENTE



I1.1 COMPONETE I: SISTEMA ACADEMICO DE CONTROL Y SEGUIMIENTO A
LOS PROYECTOS DE ALUMNOS DE TALLERIII.
11.1.1 MARCO TEORICO

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TICs) se han introducido en nuestra
sociedad progresivamente, esto esta afectando a practicamente todos los campos de la
sociedad; entretenimiento, comunicacion, gobierno, Administracion, comercio electrénico

etc.

Por lo que el desarrollo de los sistemas informaticos que ayuden a la administracion y manejo
de la informacion de una entidad es de vital importancia en la actualidad.

El desarrollo de software o sistemas informaticos pasan por diferentes fases en su ciclo de

vida, desde la captura de requisitos hasta el mantenimiento.

Los sistemas informéticos pueden catalogarse en base a diferentes criterios. Por supuesto las
ordenaciones no son restringidas y es comdn encontrar sistemas hibridos que no encajan en

una Unica categoria.
Por sus Usos Pueden ser:

e De uso General.

e De uso Especifico.
Por el Paralelismo de los procesadores pueden ser:

e SISD: Single Instruction Single Data.
e SIMD: Single Instruction Multiple Data.
e MIMD: Multiple Instruction Multiple Data.

Por el Tipo de Ordenador Utilizado en el Sistema:

e Estaciones de Trabajo (Workstation).

e Terminales ligeros (Thin Clients).

e Micrordenadores (Por ejemplo Ordenadores Personales).
e Miniordenadores (Servidores Pequefios).

e Macro ordenadores (Servidores de Gran Capacidad).

e Superordenadores.
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Por la Arquitectura:

e Sistema Aislado.

e Arquitectura Cliente-Servidor.
e Arquitectura de 3 capas.

e Arquitectura de n capaz.

e Servidor de aplicaciones.

e Monitor de teleproceso o servidor de transacciones.

Metodologias Para Desarrollo de Software:

Un proceso de software detallado y completo suele denominarse “Metodologia”. Las
metodologias se basan en una combinacién de los modelos de proceso genéricos (cascada,
evolutivo, incremental, espiral entre otros). Adicionalmente una metodologia deberia
definir con precisién los artefactos, roles y actividades involucrados, junto con practicas
y técnicas recomendadas, guias de adaptacién de la metodologia al proyecto, guias para
uso de herramientas de apoyo, etc. Habitualmente se utiliza el término “método” para
referirse a técnicas, notaciones y guias asociadas, que son aplicables a una (o algunas)
actividades del proceso de desarrollo, por ejemplo, suele hablarse de métodos de anélisis

y/o disefo.

La comparacion y/o clasificacion de metodologias no es una tarea sencilla debido a la
diversidad de propuestas y diferencias en el grado de detalle, informacion disponible y
alcance de cada una de ellas. A grandes rasgos, si tomamos como criterio las notaciones
utilizadas para especificar artefactos producidos en actividades de analisis y disefio,
podemos clasificar las metodologias en dos grupos: Metodologias Estructuradas y
Metodologias Orientadas a Objetos. Por otra parte, considerando su filosofia de
desarrollo, aquellas metodologias con mayor énfasis en la planificacion y control del
proyecto, en especificacién precisa de requisitos y modelado, reciben el apelativo de
Metodologias Tradicionales (o también denominadas Metodologias Pesadas, o0 Peso
Pesado). Otras metodologias, denominadas Metodologias Agiles, estan méas orientadas a
la generacion de codigo con ciclos muy cortos de desarrollo, se dirigen a equipos de
desarrollo pequefios, hacen especial hincapié en aspectos humanos asociados al trabajo

en equipo e involucran activamente al cliente en el proceso.
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A continuacion se revisan brevemente cada una de estas categorias de metodologias:
Metodologias Estructuradas

Los métodos estructurados comenzaron a desarrollarse a fines de los 70’s con la
Programaciéon Estructurada, luego a mediados de los 70’s aparecieron técnicas para el
Disefio (por ejemplo: el diagrama de Estructura) primero y posteriormente para el
Andlisis (por ejemplo: Diagramas de Flujo de Datos). Estas metodologias son
particularmente apropiadas en proyectos que utilizan para la implementacion lenguajes

de 3ray 4ta generacion.

Ejemplos de metodologias estructuradas de &mbito gubernamental: MERISE (Francia),
METRICA (Espafia), SSADM (Reino Unido). Ejemplos de propuestas de métodos
estructurados en el ambito académico: Gane & Sarson, Ward & Mellor, Yourdon &

DeMarco e Information Engineering.
Metodologias Orientadas A Objetos

Su historia va unida a la evolucion de los lenguajes de programacion orientada a objeto,
los mas representativos: a fines de los 60’s SIMULA, a fines de los 70’s Smalltalk-80, la
primera version de C++ por Bjarne Stroustrup en 1981 y actualmente Java o C# de

Microsoft. A fines de los 80’s comenzaron a consolidarse algunos métodos Orientadas a

Objeto.

En 1995 Booch y Rumbaugh proponen el Método Unificado con la ambiciosa idea de
conseguir una unificacion de sus métodos y notaciones, que posteriormente se reorienta a
un objetivo mas modesto, para dar lugar al Unified Modeling Language (UML), la

notacion Orientada a Objetos méas popular en la actualidad.
Algunas metodologias orientadas a objetos que utilizan la notacién UML son:

e Rational Unified Process (RUP),
e OPEN,

e METRICA (que también soporta la notacion estructurada).

Metodologias Tradicionales
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Las metodologias no agiles son aquellas que estan guiadas por una fuerte planificacion
durante todo el proceso de desarrollo; llamadas también metodologias tradicionales o
clasicas, donde se realiza una intensa etapa de analisis y disefio antes de la construccion

del sistema.

Todas las propuestas metodoldgicas antes indicadas pueden considerarse como
metodologias tradicionales. Aunque en el caso particular de RUP, por el especial énfasis
gue presenta en cuanto a su adaptacion a las condiciones del proyecto (mediante su
configuracién previa a aplicarse), realizando una configuracién adecuada, podria

considerarse Agil.
Metodologias Agiles

Un proceso es agil cuando el desarrollo de software es incremental (entregas pequefias de
software, con ciclos rapidos), cooperativo (cliente y desarrolladores trabajan juntos
constantemente con una cercana comunicacion), sencillo (el método en si mismo es fécil
de aprender y modificar, bien documentado), y adaptable (permite realizar cambios de

altimo momento).

Entre las metodologias agiles identificadas son:

« Extreme Programming

e Scrum

« Familia de Metodologias Crystal

 Feature Driven Development

 Proceso Unificado Rational, una configuracion agil
« Dynamic Systems Development Method
 Adaptive Software Development

» Open Source Software Development
Metodologias Para El Desarrollo Web.

En la Ingenieria de software se denomina aplicacion web a aquellas aplicaciones que los
usuarios pueden utilizar accediendo a un servidor web a través de internet o de una

intranet mediante un navegador.
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e UWE (UML-Based Web Engineering).
e HDM.

e NDT (Navigational Development Thecniques).

DDRE(Design-driven Requirements Elicitation).
11.1.1.2 ANTECEDENTES DEL SISTEMA

El uso de las tecnologias de la informacion se ha acentuado cada vez mas en el sector
académico, siendo cada vez mas su uso imprescindible. Las universidades hacen el uso de los
recursos humanos, materiales y sistemas. Los sistemas de informacién, por su parte, surgen
como sistemas complejos y abiertos que interactian con otros sistemas y subsistemas como

parte de su actuacion.

El uso de ciertos conceptos tomados de la teoria de sistemas y del campo de la informatica
llevo a un alto grado de desarrollo entre los sistemas de informacion. Aunque existen diversas
definiciones, hechas desde diferentes enfoques, sobre los sistemas de informacion, en su gran
mayoria tienen puntos en comudn. El andlisis realizado sobre las definiciones mas frecuentes
efectuadas en la década de los afios 90 revela que constituyen un conjunto integrado de
procesos, elementos o componentes que -Segun las estrategias y necesidades en las

universidades— recopilan, elaboran y distribuyen la informacion necesaria.

Un sistema moderno de gestion de informacion exige la aplicacion de nuevas tecnologias de
informacion; sin embargo, la tecnologia por si sola no es suficiente para lograr una buena
gestion de informacién. Son diversos los procesos que conforman los sistemas de gestion de
informacion; ellos generan las entradas y salidas del sistema o de otros procesos relacionados;
también pueden identificarse, controlarse, corregirse o actualizarse en la medida en que se
producen las transformaciones del entorno y evoluciona la organizacion, como via

incuestionable para garantizar su calidad, eficiencia y mejora continua.
11.1.1.3.2 POLITICAS DE CALIDAD

Nuestras Politicas de Calidad en la universidad estan destinadas a formar profesionales de

calidad y competitivos en cualquier lugar.

o Ensefianza con docentes de alto nivel y actualizados con la tecnologia
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e Fortalecimiento Institucional a través del

Equipamiento de nuestra facultad.

o Desarrollo continuo de nuestros Recursos Humanos.

e Buen seguimiento y ensefianza a los estudiantes de taller I11.

11.1.1.3.3 MATRIZ DE TRAZABILIDAD

mejoramiento de

Infraestructura y

Nro.

Requerimiento

Nombre Req.

Método que
implementa el

requerimiento

% Avance de la

implementacion

Req03

Ingreso al sistema

TForm.Login

100%

Req(04)

Gestidn de usuarios

TForm.ListarUsu.

TForm.AddUsu.

TForm.ModUsu.

TFom.ElimUsu

100%

Req(05)

Gestionar docentes

TForm.ListarEmp
TForm.AddEmp.
TForm.ModEmp

TFom.ElimEmp

100%

Req(06)

Gestionar Grupos

TForm.ListarGrup
TForm.AddGrup
TForm.ModGrup

TFom.ElimGrup

100%

Req(07)

Gestionar Asistencia

TForm.ListarAsist

TForm.AddAsist

100%

28




TForm.ModAsist

TFom.ElimAsist

Req(08) Gestion de Horarios | TForm.ListarHor 100%
TForm.AddHor
TForm.ModHor
TFom.ElimHor

Req(09) Generar Reportes TForm.ReporteAsist 100%

TForm.ReporteCalif
TForm.ReporteTribu

TForm.ReporteMemos

Tabla No. 9 Matriz de Trazabilidad

[1.1.2 PLAN DE DESARROLLO DE SOFTWARE.
11.1.2.1 INTRODUCCION.

Este Plan de Desarrollo del Software es una version preliminar preparada para ser incluida en
la propuesta elaborada como respuesta al proyecto de practicas de la asignatura de Taller 111 de
la Carrera de Ingenieria Informética de la Facultad de Ciencias y Tecnologia de la Universidad
Autonoma Juan Misael Saracho. Este documento provee una vision global del enfoque de

desarrollo propuesto.

El proyecto ha sido ofertado por el universitario Edil Ayarde Ortega, basado en la metodologia
de Rational Unified Process (RUP) en la que Unicamente se procedera a cumplir con las tres

primeras fases, las cuales marcan la metodologia. Es importante destacar esto puesto que
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utilizaremos la terminologia RUP en este documento. Se incluira el detalle para las fases de

Inicio, Elaboracion y Construccion.

El enfoque de desarrollo propuesto constituye una configuracion del proceso RUP de acuerdo
a las caracteristicas del proyecto, seleccionando los roles de los participantes, las actividades a
realizar y los entregables que serdn generados. Este documento es a su vez uno de los

artefactos de la metodologia RUP.

Sin un sistema académico para el control y seguimiento a los proyectos de alumnos de taller
I11 de Ingenieria informatica, la Secretaria y docentes de la materia de taller 11l seguirdn con
un control ineficiente de los proyectos y también con una lenta asignacion de tribunales y

entrega de memorandums a los estudiantes.

El propodsito del presente proyecto es la implementacion de las TIC en el Control y
seguimiento a los proyectos de los alumnos de taller 111 con Recomendacion Basado en la

web.
11.1.2.2 PROPOSITO.

El proposito del Plan de Desarrollo de Software es proporcionar la informacidn necesaria para

controlar el proyecto. En él que se describe el enfoque de desarrollo del software.

Los miembros del equipo de desarrollo lo usan para entender lo qué deben hacer, cuando
deben hacerlo y qué otras actividades dependen de ello.

Los usuarios del Plan de Desarrollo del Software son:

> EIl director responsable del proyecto lo utiliza para organizar la agenda y

necesidades de recursos, y para realizar su seguimiento.

11.1.2.3 ALCANCE DEL DOCUMENTO.

El Plan de Desarrollo del Software describe el plan global usado para el desarrollo del

Proyecto titulado: Mejoramiento de la comunicacion, Control y seguimiento de los
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proyectos a los alumnos de Taller 111 de ingenieria informatica, A través de las TIC /
ALERTA.

El detalle de las iteraciones individuales se describe en los planes de cada iteracion. Lo que se
pretende alcanzar con este plan es documentar las mejoras planteadas el control y el
seguimiento a los proyectos de los alumnos de taller 11l. Como también en la asignacién de

tribunales y entrega de memorandums.

Posteriormente el avance del proyecto y seguimiento en cada una de las iteraciones ocasionara
el ajuste de este documento produciendo nuevas versiones actualizadas, siendo este

documento la Gltima version.

11.1.2.4 RESUMEN.

Después de esta introduccién, el resto del documento estd organizado en las siguientes

secciones:

Vista General del Proyecto.- proporciona una descripcion del proposito, alcance y objetivos
del proyecto, estableciendo los artefactos que seran producidos y utilizados durante el

proyecto.
Organizacion del Proyecto.- describe la estructura organizacional del equipo de desarrollo.

Gestion del Proceso.- explica los costos y planificacion estimada, define las fases e hitos del
proyecto y describe cémo se realizara su seguimiento.
11.1.2.5 VISTA GENERAL DEL PROYECTO

11.1.2.5.1 Propésito.

Contribuir a mejorar el control y seguimiento a los proyectos de los alumnos de taller 111 de la

carrera de ingenieria informatica.
11.1.2.5.2 Alcance

e Administrar Usuarios
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Administrar docentes
Administrar horarios
Administrar Grupos
Administrar Tareas
Administrar Asistencia
Administrar Tribunales
Administrar Agenda

Generar Reportes

11.1.2.5.3 Limitaciones

> El sistema no contemplara la gestion estudiantes.

» El sistema no verificara automaticamente la duplicidad de proyectos.

11.1.2.5.4 Objetivos

11.1.2.5.4.1 Objetivo general

Desarrollar un sistema informéatico para Mejoramiento de la comunicacion, control y

seguimiento de los proyectos a los alumnos de taller 111 con el fin de mejorar la calidad y la

modalidad de presentacidn y correccion a los proyectos.

11.1.2.5.4.2 Obijetivos especificos

v

v

Optimizar la seguridad de la documentacién.

Desarrollar un modelo de control a los proyectos de taller 111 mas eficiente

entre docentes, tribunales y secretaria de ingenieria informatica.
Facilitar el acceso y manejo de la informacion.

Facilitar la correccion y observaciones a los proyectos por parte de los

docentes y tribunales.

Facilitar asignacion de tribunales y entrega de memorandums.

Analizar toda la informacién recolectada para asi poder determinar junto con el

personal involucrado, los requerimientos que cubrird el sistema.
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v’ Disefar y estructurar el sistema de forma que este cumpla todos los requerimientos

identificados y ademas pueda soportar futuros cambios.
v" Desarrollar los médulos especificados y contemplados para el sistema

v' Elaborar el sistema tomando en cuenta las tecnologias que mejor se adapten a su

proposito.

v Ejecutar pruebas que garanticen la calidad del sistema e identifiquen errores a

corregir antes de su implementacion.
v" Aplicar el lenguaje de modelado unificado (UML) para el desarrollo del sistema.
v Aplicar la metodologia de desarrollo RUP (Proceso Unificado Racional).

v Disefar una interfaz grafica atractiva e intuitiva de facil uso para el manejo del

usuario.

11.1.2.5.5 Suposiciones y restricciones
11.1.2.5.5.1 Suposiciones
La carrera de ingenieria informatica cuenta con:

e Laboratorios de computacion para la implementacién del sistema y lo puedan usar
muchos estudiantes y docentes.

e Disponibilidad econémica a cualquier eventualidad.

e La disponibilidad de otorgar toda la informacion necesaria para la creacion del
software.

e Equipo de trabajo con conocimientos avanzados para la socializacion y ejecucién

del sistema.
11.1.2.5.5.2 Restricciones
Como restricciones del sistema se estable lo siguiente:

= El sistema sera restringido, s6lo usuarios privilegiados con sus correspondientes roles
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podran acceder al sistema.
= Para la manipulacion de la base de datos, solo podran acceder el personal autorizado.
= Debera contar como minimo con un sistema operativo Windows XP o superior.
= El administrador deberd contar con el conocimiento necesario para el manejo del

sistema.

11.1.2.6 DESCRIPCION GENERAL

En esta seccion se presenta una descripcion especificada del sistema. Se presentaran las
principales areas a las cuales el sistema debe dar soporte, las funciones que el sistema debe
realizar, la informacion utilizada, las restricciones y otros factores que afecten al desarrollo del

mismo.

Es preciso destacar que de acuerdo a la filosofia de RUP, todos los artefactos son objeto de
modificaciones a lo largo del proceso de desarrollo, con lo cual, sélo al término del proceso
podriamos tener una version definitiva y completa de cada uno de ellos. Sin embargo, el
resultado de cada iteracion y los hitos del proyecto estdn enfocados a conseguir un cierto

grado de completitud y estabilidad de los artefactos.
11.1.2.7 ENTREGABLES DEL PRODUCTO

A continuacion se indican y describen cada uno de los artefactos que seran generados y
utilizados por el proyecto y que constituyen los entregables. Esta lista constituye la
configuracién de RUP desde la perspectiva de artefactos, y que proponemos para este

proyecto.

Es preciso destacar que de acuerdo a la filosofia de RUP, todos los artefactos son objeto de
modificaciones a lo largo del proceso de desarrollo, con lo cual, s6lo al término del proceso
podriamos tener una version definitiva y completa de cada uno de ellos. Sin embargo, el
resultado de cada iteracion y los hitos del proyecto estdn enfocados a conseguir un cierto
grado de completitud y estabilidad de los artefactos. Esto sera indicado mas adelante cuando

se presenten los objetivos de cada iteracion.

1) Plan de Desarrollo del Software
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Se los describira paso a paso y estd en base a la metodologia RUP y constituye el

presente documento.
2) Modelo de Casos de Uso del Negocio

Es un modelo de las funciones de negocio vistas desde la perspectiva de los actores externos
(Agentes de registro, solicitantes finales, otros sistemas etc.). Permite situar al sistema en el
contexto organizacional haciendo énfasis en los objetivos en este &mbito. Este modelo se
representa con un Diagrama de Casos de Uso usando estereotipos especificos para este

modelo.
3) Glosario

Es un documento que define los principales términos usados en el proyecto. Permite

establecer una terminologia consensuada. .

4) Modelo de Casos de Uso

El modelo de Casos de Uso presenta las funciones del sistema y los actores que hacen uso de

ellas. Se representa mediante Diagramas de Casos de Uso.
5) Vision

Este documento define la vision del producto desde la perspectiva del cliente, especificando
las necesidades y caracteristicas del producto. Constituye una base de acuerdo en cuanto a los

requisitos del sistema.
6) Especificaciones de Casos de Uso

Para los casos de uso que lo requieran (cuya funcionalidad no sea evidente o que no baste con
una simple descripcion narrativa) se realiza una descripcion detallada utilizando una plantilla
de documento, donde se incluyen: precondiciones, post-condiciones, flujo de eventos y

requisitos no-funcionales asociados.

7) Especificaciones Adicionales
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Este documento capturara todos los requisitos que no han sido incluidos como parte de los
casos de uso y se refieren requisitos no-funcionales globales. Dichos requisitos incluyen:
requisitos legales o normas, aplicacion de estandares, requisitos de calidad del producto, tales
como: confiabilidad y desempefio, etc., u otros requisitos de ambiente, tales como: sistema
operativo, requisitos de compatibilidad, etc.

8) Prototipos de Interfaces de Usuario

Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea mas o menos precisa de las
interfaces que proveera el sistema y asi, conseguir retroalimentacién de su parte respecto a los
requisitos del sistema. Estos prototipos se realizaran como prototipos ejecutables interactivos,
de acuerdo al avance del proyecto. Solo los ultimos serdn entregados al final de la fase de
Elaboracion, los otros seran desechados. Asimismo, este artefacto, serd desechado en la fase
de Construccion en la medida que el resultado de las iteraciones vayan desarrollando el
producto final.

9) Modelo de Analisis y Disefio

Este modelo establece la realizacion de los casos de uso en clases y pasando desde una
representacion en términos de andlisis (sin incluir aspectos de implementacion) hacia una de
disefio (incluyendo una orientacion hacia el entorno de implementacion), de acuerdo al avance

del proyecto.

10) Modelo de Datos

Previendo que la persistencia de la informacion del sistema serd soportada por una base de
datos relacional, este modelo describe la representacion Idgica de los datos persistentes, de
acuerdo con el enfoque para modelado relacional de datos. Para expresar este modelo se

utiliza un Diagrama de Clases.

11) Modelo de Implementacion

Este modelo es una coleccion de componentes y los subsistemas que los contienen. Estos

componentes incluyen: ficheros ejecutables, ficheros de cddigo fuente, y todo otro tipo de
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ficheros necesarios para la implantacion y despliegue del sistema. (Este modelo es sélo una
version preliminar al final de la fase de Elaboracidn, posteriormente tiene bastante

refinamiento).

12) Modelo de Despliegue

Este modelo muestra el despliegue la configuracién de tipos de nodos del sistema, en los

cuales se hara el despliegue de los componentes.
13) Casos de Prueba

Cada prueba es especificada mediante un documento que establece las condiciones de
ejecucion, las entradas de la prueba, y los resultados esperados. Estos casos de prueba son
aplicados como pruebas de regresion en cada iteracion. Cada caso de prueba llevara asociado
un procedimiento de prueba con las instrucciones para realizar la prueba, y dependiendo del

tipo de prueba dicho procedimiento podra ser automatizable mediante un script de prueba.
14) Manual de Instalacion

Este documento incluye las instrucciones para realizar la instalacion del producto.
15) Material de Apoyo al Usuario Final

Corresponde a un conjunto de documentos y facilidades de uso del sistema, incluyendo: Guias

del Usuario, Guias de Operacion y Guias de Mantenimiento.
16) Producto

Los ficheros del producto empaquetados y almacenadas en un CD con los mecanismos
apropiados para facilitar su instalacion. El producto, a partir de la primera iteracion de la fase
de Construccion es desarrollado incremental e iterativamente, obteniéndose una nueva release

al final de cada iteracion.
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Los artefactos 14, 15 y 16 se generaran a partir de la fase de Construccion, con lo cual se han
incluido aqui s6lo para dar una vision global de todos los artefactos que se generaran en el

proceso de desarrollo.

11.1.2.8 ORGANIZACION DEL PROYECTO

11.1.2.8.1 Participantes
Director y Desarrollador del Proyecto

Edil Ayarde Ortega, alumno del 9no semestre de la Carrera de Ingenieria Informética en la
Facultad de Ciencias y Tecnologia de la Universidad Auténoma Juan Misael Saracho. Con
experiencia en metodologias de desarrollo, notaciones UML, herramientas CASE, desarrollo
de sistemas en entorno Escritorio y Web, disefio de Datos, conocimiento del lenguaje de

programacion Java y metodologias de Prueba.

Cabe recalcar que el universitario Edil Ayarde Ortega tendra todos los roles que se necesita
para el desarrollo de un proyecto que son: Director de Proyecto, Analista de Sistemas,

Programador e Ingeniero de Software.
11.1.2.8.2 Roles y responsabilidades

A continuacion se describen las principales responsabilidades de cada uno de los puestos en el
equipo de desarrollo durante las fases de Inicio y Elaboracion, de acuerdo con los roles que

desempefian en RUP.

Puesto Responsabilidad

Director de Proyecto El jefe de proyecto asigna los recursos, gestiona las prioridades,
coordina las interacciones con los clientes y usuarios, Yy

mantiene al equipo del proyecto enfocado en los objetivos. El
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jefe de proyecto también establece un conjunto de practicas que
aseguran la integridad y calidad de los artefactos del proyecto.
Ademaés, el jefe de proyecto se encargara de supervisar el
establecimiento de la arquitectura del sistema. Gestién de

riesgos. Planificacién y control del proyecto.

Analista de Sistemas

Captura, especificacion y validacién de requisitos, interactuando
con el cliente y los usuarios mediante entrevistas. Elaboracion
del Modelo de Analisis y Disefio. Colaboracion en la

elaboracion de las pruebas funcionales y el modelo de datos.

Programador

Construccion de prototipos. Colaboracion en la elaboracion de
las pruebas funcionales, modelo de datos y en las validaciones

con el usuario.

Ingeniero de Software

Gestion de requisitos, gestion de configuracion y cambios,
elaboracion del modelo de datos, preparaciéon de las pruebas
funcionales, elaboracion de la documentacion. Elaborar modelos

de implementacion y despliegue.

Tabla 10: roles y responsabilidades RUP
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I1 1.3 PLAN DEL PROYECTO
11.1.3.1 PLAN DE FASES

El desarrollo se llevard a cabo en base a fases con una o mas iteraciones en cada una de ellas.
La siguiente tabla muestra una la distribucién de tiempos y el nimero de iteraciones de cada

fase (para las fases de Construccion y Transicion es s6lo una aproximacioén muy preliminar).

Fase Nro. De Iteraciones Duracién
Fase de Inicio 2 4 semanas
Fase de Elaboracion 2 8 semanas
Fase de Construccién 2 15 semanas
Fase de Transicion 2 4 semanas

Tabla 11: fases de RUP
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Los hitos que marcan el final de cada fase se describen en la siguiente tabla:

Descripcion

Fase de Inicio

Fase de Elaboracion

Hito

En esta fase desarrollaran los requisitos del producto desde la
perspectiva del usuario, los cuales seran establecidos en el artefacto
Vision. Los principales casos de uso seran identificados y se hard un
refinamiento del Plan de Desarrollo del Proyecto. La aceptacion del
cliente /usuario del artefacto Vision y el Plan de Desarrollo marcan el

final de esta fase.

En esta fase se analizan los requisitos y se desarrolla un prototipo de
arquitectura (incluyendo las partes mas relevantes y / o criticas del
sistema). Al final de esta fase, todos los casos de uso correspondientes a
requisitos que serdn implementados en la primera reléase de la fase de
Construccion deben estar analizados y disefiados (en el Modelo de
Analisis / Disefio). La revision y aceptacion del prototipo de la
arquitectura del sistema marca el final de esta fase. En nuestro caso
particular, por no incluirse las fases siguientes, la revision y entrega de
todos los artefactos hasta este punto de desarrollo también se incluye
como hito. La primera iteracion tendrd como objetivo la identificacion y
especificacion de los principales casos de uso, asi como su realizacion
preliminar en el Modelo de Analisis / Disefio, también permitird hacer
una revision general del estado de los artefactos hasta este punto y
ajustar si es necesario la planificacion para asegurar el cumplimiento de

los objetivos. Ambas iteraciones tendran una duracion de una semana.

41



Fase de

Construccion

Fase de Transicion

Business Madeling
Reguirements

Analysis & Design

Implementation

Configuration
& Change Mamt

Project Management

Deployment

Durante la fase de construccidn se terminan de analizar y disefiar todos
los casos de uso, refinando el Modelo de Analisis / Disefio. El producto
se construye en base a 2 iteraciones, cada una produciendo una reléase a
la cual se le aplican las pruebas y se valida con el cliente / usuario. Se
comienza la elaboracion de material de apoyo al usuario. El hito que
marca el fin de esta fase es la version de la reléase 2.0, con la capacidad
operacional parcial del producto que se haya considerado como critica,

lista para ser entregada a los usuarios para pruebas beta.

En esta fase se prepararan dos reléase para distribucion, asegurando una
implantacion y cambio del sistema previo de manera adecuada,
incluyendo el entrenamiento de los usuarios. El hito que marca el fin de
esta fase incluye, la entrega de toda la documentacién del proyecto con
los manuales de instalacion y todo el material de apoyo al usuario, la

finalizacion del entrenamiento de los usuarios y el empaquetamiento del

producto.
Tabla 12: hitos de RUP
Phases
Workflows |Inoepﬁnn|| Elaboration ” Construction || Transition

Test

Environment

itj Const || Const | Const || Tram || Tran
| nwial |[eiab #1| | eab #2|| Const | Conat | Crer || Tion || ey

Iterations

figura 3: fases de distribucion de RUP
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11.1.3.2 SEGUIMIENTO Y CONTROL DEL PROYECTO

11.1.3.2.1 Gestion de Requisitos

Los requisitos del sistema son expresados en el artefacto Vision. Cada requisito tendra una
serie de atributos tales como importancia, estado, iteracion donde se implementa, etc. Estos
atributos permitiran realizar un efectivo seguimiento de cada requisito. Los cambios en los
requisitos seran gestionados mediante una Solicitud de cambios, la cual sera evaluada y
distribuida para asegurar la integridad del sistema y el correcto proceso de gestion de

configuracion y cambios.
11.1.3.2.2 Control de Plazos

El calendario tendra un seguimiento y evaluacion semanal por el director de proyecto y los
docentes de taller 111 de Ingenieria Informéatica. Ademas de las presentaciones de acuerdo a un

calendario efectuado por el Comité de Seguimiento y Control (Docente de la materia de Taller

I11).
11.1.3.2.3 Control de Calidad

Los defectos detectados en las revisiones y formalizados también en una Solicitud de Cambios
tendran un seguimiento para asegurar la conformidad respecto a la solucién de dicha

deficiencia.
11.1.3.2.4 Gestidn de Configuracion

Se realizara una gestion de configuracién para llevar un registro de los artefactos generados y
sus versiones, basado en la metodologia RUP el proyecto constara de tres versiones gque fueron

evolucionando con el pasar del tiempo hasta llegar a ser un documento completo.
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11.1.3.2.5 Glosario

Introduccion

El proposito es definir la vision del producto desde la perspectiva del cliente, especificando las
necesidades y caracteristicas del sistema. Constituye una base de acuerdo a los requisitos del

sistema.
Proposito

El proposito de este glosario es definir con exactitud y sin ambigledad la terminologia

manejada en el proyecto de desarrollo.

Alcance

El alcance del presente documento se extiende a todos los subsistemas definidos. De tal modo

que la terminologia empleada, se refleja con claridad en este documento.

Referencias

El presente glosario hace referencia a los siguientes documentos:
» Documento Plan de Desarrollo Software del Proyecto.
» Documento Visién del Proyecto.

Documentos de Especificacion de Casos de Uso del Proyecto.

11.1.3.2.6 Organizacion del Glosario

El presente documento esta organizado por definiciones de términos ordenados de forma

ascendente segun la ordenacion alfabética tradicional de la lengua espafiol.
Definiciones

A continuacion se presentan todos los términos manejados a lo largo de todo el proyecto de

desarrollo.
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Administrador

Persona encargada de dirigir el negocio realizando la programacién y control de diferentes

opciones de ventas.
Apache tomcat

Servidor HTTP de dominio publico basado en el sistema operativo Linux. Apache fue

desarrollado en 1995 y es actualmente uno de los servidores HTTP mas utilizados en la red.
Aplicacion

Un programa informaético que lleva a cabo una funcién con el objeto de ayudar a un usuario a
realizar una determinada actividad. WWW, FTP, correo electrénico y Telnet son ejemplos de

aplicaciones en el &mbito de Internet.
Cliente — Servidor

Modelo de comunicacion entre ordenadores conectados a una red en el cual hay uno, Ilamado

cliente, que satisface las peticiones realizadas por otro llamado servidor.
Cadigo Fuente

Conjunto de instrucciones que componen un programa informatico. Estos programas se
escriben en determinados lenguajes; el lenguaje que se utiliza para elaborar una pagina web,

que puede considerarse en cierto sentido un programa, es el HTML.
Computadora

Maquina electrénica capaz de procesar informacién siguiendo instrucciones almacenadas en

programas. Antes que electronicas estas maquinas fueron mecanicas o electromecanicas.
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Correo

Envio de mensajes de correo electronico en cuya cabecera no aparece la identificacion del
remitente del mensaje. Suele realizarse a través de servidores especializados, que eliminan
dicha informacion. Dichos servidores han tenido, y aun tienen, problemas legales en algunos
paises, pero, dejando a un lado las cuestiones legales, esta modalidad de correo electronico es
también discutible desde el punto de vista ético, como lo es en general la correspondencia

anonima, dentro y fuera de la red.
Hardware

Conjunto de los componentes que integran la parte material para el funcionamiento de una

computadora.
HTML (Lenguaje de Marcado de Hipertexto)

Lenguaje en el que se escriben las paginas a las que se accede a través de navegadores WWW.
Admite componentes hipertextuales y multimedia.

HTTP (Protocolo de Transferencia de Hipertexto)
Protocolo usado para la transferencia de documentos WWW.
Internet

Red de telecomunicaciones nacida en 1969 en los EE.UU. a la cual estdn conectadas
centenares de millones de personas, organismos y empresas en todo el mundo,
mayoritariamente en los paises mas desarrollados, y cuyo rapido desarrollo estad teniendo
importantes efectos sociales, econdmicos y culturales, convirtiéndose de esta manera en uno
de los medios mas influyentes de la llamada Sociedad de la Informacion y en la Autopista de

la Informacion por excelencia. Fue conocida como ARPANET hasta 1974.
Requerimientos funcionales

Se refiere a la funcionalidad o los servicios que se espera que el sistema provea.
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Requerimientos no funcionales

Los requerimientos no funcionales tienen que ver con las caracteristicas que de una u otra
forma puedan limitar el sistema como son: el rendimiento (en tiempo y espacio),
confiabilidad, interfaces, fiabilidad (robustez del sistema, disponibilidad de equipo),

mantenimiento, seguridad, portabilidad, estdndares, etc.
Rol

Asignacion de un cargo a los usuarios del negocio.
RUP

Rational Unified Process. Primero se ve en que principios se basa, luego se trata su estructura
desde dos puntos de vista: las cuatro fases y los nueve flujos de trabajo. EI Proceso Unificado
de Rational es un proceso de ingenieria del software. Proporciona un acercamiento
disciplinado a la asignacion de tareas y responsabilidades en una organizacion de desarrollo.
Su propdsito es asegurar la produccion de software de alta calidad que se ajuste a las

necesidades de sus usuarios finales con unos costos y calendario predecibles.

En definitiva el RUP es una metodologia de desarrollo de software que intenta integrar todos
los aspectos a tener en cuenta durante todo el ciclo de vida del software, con el objetivo de
hacer abarcables tanto pequefios como grandes proyectos software. Ademéas Rational
proporciona herramientas para todos los pasos del desarrollo asi como documentacién en linea

para sus clientes.
Servidor Web

Un servidor Web es el programa, que se administra a traves de la computadora, que maneja los
dominios y paginas Web, interpretando lenguajes como html, servlet y spring, entre otros.

Ejemplos: Apache y Microsoft I1S.
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Software

Conjunto de programas, instrucciones y reglas informaticas para ejecutar ciertas tareas en una

computadora.

TIC

Tecnologias de la Informacién y Comunicacion.
Web Site

Conjunto de paginas Web que comparten un mismo tema e intencion y que generalmente se
encuentra en un sélo servidor. Punto de la red con una direccion Unica y al que pueden acceder

los usuarios para obtener informacion.
IDE

Entorno de desarrollo Integrado. Hace referencia a un conjunto de herramientas integradas

utilizadas en el desarrollo de aplicaciones informaticas.

48



11.1.3.3 MARCO METODOLOGICO

11.1.3.3.1 METODO DE PROGRAMACION

Se utilizara programacion orientada a objetos, este método utiliza la abstraccion de los objetos
de la realidad modelados en clases de determinado lenguaje de programacion, es utilizado para
el desarrollo de programas informéticos, sus caracteristicas principales es que permite la
herencia, cohesidn, abstraccion, polimorfismos, acoplamiento y encapsulamiento, se

popularizo a principios de la década 90.
Ventajas de la Programacion Orientada a Objetos
Ventajas mas importantes de la programacion orientada a objetos:

o Reusabilidad. Cuando hemos disefiado adecuadamente las clases, se pueden usar en
distintas partes del programa y en numerosos proyectos.

e Mantenibilidad. Debido a la sencillez para abstraer el problema, los programas
orientados a objetos son mas sencillos de leer y comprender, pues nos permiten ocultar
detalles de implementacion dejando visibles s6lo aquellos detalles mas relevantes.

e Modificabilidad. La facilidad de afadir, suprimir o modificar nuevos objetos nos
permite hacer modificaciones de una forma muy sencilla.

o Fiabilidad. Al dividir el problema en partes mas pequefias podemos probarlas de
manera independiente y aislar mucho mas facilmente los posibles errores que puedan

surgir.
La programacion orientada a objetos presenta también algunas desventajas como pueden ser:

e Cambio en la forma de pensar de la programacién tradicional a la orientada a objetos.
e Laejecucion de programas orientados a objetos es més lenta.

o Lanecesidad de utilizar bibliotecas de clases obliga a su aprendizaje y entrenamiento.
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11.1.3.3.2 LENGUAJE DE PROGRAMACION
Se utilizara el lenguaje de programacion:
JAVA EE v7:

Java es un lenguaje de programacion orientado a objetos que fue

=> ]ava- | creado por la compafiia Sun Microsystems en 1995.
'rEmRrY o TERPRISE '°"“°_/“ MEET

“**= La plataforma Java Enterprise Edition (Java EE) son un conjunto
de especificaciones que facilitan el desarrollo y despliegue de aplicaciones empresariales
multi-capa. Java EE ofrece un conjunto de especificaciones y técnicas que proporcionan
soluciones completas, seguras, estables y escalables para el desarrollo, despliegue y gestion de
aplicaciones de mdltiples niveles de funcionalidad basadas en servidores. Se reduce el costo y
complejidad de desarrollo, lo cual resulta en servicios que se pueden desplegar y extender

facilmente’.
JavaScript, jQuery y Ajax

JavaScript es un lenguaje de programacion que surgio con el objetivo inicial de programar

ciertos comportamientos sobre las paginas web, respondiendo

é, a la interaccion del usuario y la realizacién de automatismos
— ‘ &k’ sencillos. En ese contexto podriamos decir que nacié6 como
—= un "lenguaje de scripting” del lado del cliente, sin embargo,

J&V&SCTHDT JQUEIV hoy Javascript es mucho mas. Las necesidades de las

aplicaciones web modernas y el HTML5 han provocado que el
uso de Javascript que encontramos hoy haya llegado a unos niveles de complejidad y

prestaciones tan grandes como otros lenguajes de primer nivel®.

JjQuery

! Fuente: http://www.oracle.com/technetwork/java/javaee/overview/index.html
2 . .
Fuente: http://www.desarrolloweb.com/javascript/
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jQuery es una libreria Javascript que te permite ademas programar nuevas funcionalidades por
medio de plugins para hacer cosas tan variadas como validacion de formularios, sistemas de
plantillas, pases de diapositivas, interfaces de usuario avanzadas y un largo etc. Por donde

quiera que vayas en la web encontraras funcionalidades dinamicas programadas por medio de

plugins jQuery.

11.1.3.3.3 GESTOR DE BASE DE DATOS

Un sistema gestor de base de datos (SGBD) es un conjunto de programas que permiten el
almacenamiento, modificacion y extraccion de la informacion en una base de datos, ademas de
proporcionar herramientas para afadir, borrar, modificar y analizar los datos. Los usuarios
pueden acceder a la informacion usando herramientas especificas de interrogacion y de

generacion de informes, o bien mediante aplicaciones al efecto.

Estos sistemas también proporcionan métodos para mantener la integridad de los datos, para
administrar el acceso de usuarios a los datos y para recuperar la informacion si el sistema se
corrompe. Permiten presentar la informacion de la base de datos en variados formatos. La
mayoria incluyen un generador de informes. También pueden incluir un médulo gréafico que

permita presentar la informacion con graficos y tablas®.

PostgreSQL : PostgreSQL es un Sistema Gestor de Bases de Datos Relacionales Orientadas a
Objetos, derivado de Postgres, desarrollado en la Universidad de

PostgreSQL California, en el Departamento de Ciencias de la Computacién de
Berkeley. Es un gestor de bases de datos de codigo abierto, brinda

un control de concurrencia multi-version (MVCC por sus siglas en inglés) que permite trabajar
con grandes volumenes de datos; soporta gran parte de la sintaxis SQL y cuenta con un

extenso grupo de enlaces con lenguajes de programacion

Posee caracteristicas significativas del motor de datos, entre las que se pueden incluir las
subconsultas, los valores por defecto, las restricciones a valores en los campos (constraints) y

los disparadores (triggers). Ofrece funcionalidades en linea con el estandar SQL92, incluyendo

* Fuente: https://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_Gesti%C3%B3n_de_Bases_de_Datos
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claves primarias, identificadores entrecomillados, conversion de tipos y entrada de enteros

binarios y hexadecimales.

El codigo fuente se encuentra disponible para todos sin costo alguno. Esta disponible para 34
plataformas con la Gltima version estable. Es totalmente compatible con ACID (acrénimo de
Atomicity, Consistency, lIsolation and Durability; en espafiol: Atomicidad, Consistencia,

Aislamiento y Durabilidad).

Posee una integridad referencial e interfaces nativas para lenguajes como ODBC, JDBC, C,
C++, PHP, PERL, TCL, ECPG; PYTHON y RUBY. Funciona en todos los sistemas
operativos Linux, UNIX (AIX, BSD, HP-UX, SGI IRIX, Mac OS X, Solaris, Tru64), y

Windows®.

Ventajas:
Ampliamente popular - Ideal para tecnologias Web.
Facil de Administrar.
Su sintaxis SQL es estandar y facil de aprender.
Multiplataforma.
Capacidades de replicacion de datos.
Soporte empresarial disponible.

DESVENTAJAS:

Es facil de vulnerar sin proteccion adecuada.
Reducida cantidad de tipos de datos.’

11.1.3.3.4 SOFTWARE PARA PROGRAMACION, DISENO Y MODELADO DEL
SISTEMA

Spring Tools Suite (IDE): Spring Tools Suite es un entorno de

desarrollo basado en Eclipse que se personaliza para desarrollar

* Fuente: http://www.ecured.cu/index.php/Sistema_Gestor_de_Base_de_Datos
> Fuente: http://postgressql-adsi.blogspot.com/2011/11/ampliamente-popular-ideal-para.html
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aplicaciones de Spring. Proporciona un entorno listo para implementar, depurar, ejecutar y
desplegar sus aplicaciones de Spring, incluyendo integraciones para Pivotal tc Server, Pivotal

Cloud Foundry , Git, Maven y AspectJ®.

Spring Tools Suite es un IDE especializado para el desarrollo de aplicaciones java Web
basados en el patron de desarrollo MVC (Modelo Vista Controlador).

Architect Enterprise:

Enterprise Architect es una herramienta con capacidades de gama alta y un conjunto de
caracteristicas para ayudar a gestionar la informacién y la innovacion en el

entorno complejo y exigente de hoy.

, : Enterprise Architect ofrece modelado completo del ciclo de vida para:
Enterprise Architect

e Los sistemas de negocios y de Tl
o Software e Ingenieria de Sistemas

o Entiempo real y el desarrollo integrado

Con las capacidades de gestion de requisitos integrados, Enterprise Architect ayuda a rastrear
las especificaciones de alto nivel a los modelos de analisis, disefio, implementacion, prueba y

mantenimiento utilizando UML, SysML, BPMN vy otros estandares abiertos.

Enterprise Architect es un multi-usuario, herramienta grafica disefiada para ayudar a sus

equipos a construir sistemas robustos y faciles de mantener.

Y el uso de alta calidad, una funcion de la presentacion de informes y documentacion, que

puede ofrecer una visién verdaderamente compartida con facilidad y precision.’

Navicat Premiun:

Navicat Premium es un administrador de bases de datos de mdultiples conexiones que le
permite conectarse a MySQL, MariaDB, SQL Server, SQLite,

s ‘ NaV|Cat ools/sts

7
sy wsepaenSYStems.com.au/products/ea/
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Oracle y PostgreSQL simultaneamente en una sola aplicacién, lo que hace que la

administracion de diferentes tipos de base de datos sea muy facil.

Navicat Premium combina las funciones de otros miembros Navicat y soporta la mayoria de
las funciones de MySQL, MariaDB, SQL Server, SQLite, Oracle y PostgreSQL. Incluyendo
Procedimientos almacenados, Eventos, Disparadores (Triggers), Funciones, Vistas, etc.

Navicat Premium te permite transferir facil y rapidamente datos a través de diversos sistemas
de bases de datos o en un archivo de texto con formato y codificacion SQL. Ademas de los
Trabajos por tandas para diferentes tipos de bases de datos, pudiéndose también programar y
ejecutar en un momento determinado. Otras caracteristicas que incluye son el Asistente de
Importacién / Exportacion, Generador de Consultas, Generador de Informes, Sincronizacion

de Datos, Copias de seguridad, Programador de tareas y mucho mas.

Las caracteristicas de Navicat son lo suficientemente sofisticadas como para ofrecer a los
profesionales de este &mbito todas las necesidades requeridas, pero sin embargo, es de facil de

aprendizaje para aquellos usuarios que se inician en los servidores de bases de datos®.
iReport Designer:

La herramienta iReport es un constructor / disefiador de informes visual, intuitivo y facil de
usar para JasperReports escrito en Java. Este instrumento permite que

== )\J los usuarios corrijan visualmente informes complejos con cartas,
imagenes, subinformes, etc. iReport estd ademas integrado con

TS JFreeChart, una de la biblioteca graficas OpenSource méas difundida

para Java. Los datos para imprimir pueden ser recuperados por varios

forjasperRdports
\

caminos incluso multiples uniones JDBC, TableModels, JavaBeans, XML, etc®.

Justificacién: Se utilizara ireport para el disefio de los reportes que emitira el sistema,

por la integracion con java, jdbc es una herramienta open source.
Ventajas:

e Integracion con java

e Librerias creadas en java

8 Fuente: http://www.navicat.com/es/products/navicat-premium
? Fuente: http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/ireport/
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e Interfaz intuitiva
Desventajas:

e Herramienta robusta

e Previos conocimientos de SQL y java

Apache Tomcat:

Apache Tomcat (también llamado Jakarta Tomcat o simplemente Tomcat) funciona como un

contenedor de servlets desarrollado bajo el proyecto Jakarta en

http://www.apache.org/

b= la Apache Software Foundation.
& _ o
s isicti St PoIAoR Tomcat implementa las especificaciones de los servietsy

de JavaServer Pages (JSP) de Oracle Corporation (aunque

creado por Sun Microsystems).

Tomcat es un contenedor web con soporte de servlets y JSPs. Tomcat no es un servidor de

aplicaciones, como JBoss 0 JOnAS. Incluye el compilador Jasper, que compila JSPs

convirtiéndolas en servlets. EI motor de servlets de Tomcat a menudo se presenta en

combinacién con el servidor web Apache.

Tomcat puede funcionar como servidor web por si mismo. En sus inicios existio la percepcion
de que el uso de Tomcat de forma autbnoma era s6lo recomendable para entornos de
desarrollo y entornos con requisitos minimos de velocidad y gestion de transacciones. Hoy en
dia ya no existe esa percepcion y Tomcat es usado como servidor web autbnomo en entornos

con alto nivel de trafico y alta disponibilidad.

Dado que Tomcat fue escrito en Java, funciona en cualquier sistema operativo que disponga

de la maquina virtual Java®®.

Realizando un anélisis de las distintas herramientas para el desarrollo de sistemas
informéticos tanto la estructura como la codificacion se hizo una eleccion por las

herramientas de software con licencia libre puesto que es un proyecto académico.

% Fuente: https://es.wikipedia.org/wiki/Tomcat
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Herramientas Alternativas:

Entre las opciones a las herramientas utilizadas:

Eclipse: IDE de desarrollo java. es una herramienta para desarrollar aplicaciones
web donde se tiene que configurar todo desde cero.

Netbeans: IDE de desarrollo java. Es una herramienta para desarrollar
aplicaciones arrastrando componentes mayoritariamente, muy pesada.

MYSQL.: base de datos relacional, falta de seguridad

SQLServer, base de datos propietaria de Microsoft se necesita licencia.
ArgoUML, software para documentacion UML, muy limitadas caracteristicas.
MagicDRAW: Software para modelado UML, SML, propietario se necesita

licencia.
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11.1.3.4 MARCO TEORICO

11.1.3.4.1 PATRON MODELO VISTA CONTROLADOR

MVC ("Model - View - Cotroller" o "Modelo - Vista - Controlador") llegé como una
propuesta de disefio de software para afrontar la necesidad de desarrollar sistemas con interfaz
de usuario que sean robustos, de facil mantenimiento y cuyo ciclo de vida se ajuste a entornos
dindmicos. En funcion de lograrlo, este paradigma de programacion propone separar el codigo
de los programas en tres capas segun sus diferentes responsabilidades, las cuales se

denominan Modelo, Vista y Controlador.

l . MODELO
l o solicita
9 invoca o entrega
CONTROLADOR Contiene el codigo que va a producir la
visualizacion de las interfaces de
usuario. Presenta el “modelo”™ enun
formato adecuado para que el usuario
o pueda interactuar.
enwvia procesa
VISTA Sirve de enlace entre las “Vistas™ y los
“Modelos™. A esto se lo llama “lagica
l ‘l‘ 9 Pide y Retorna deapllca(:l_{fn ,vcontlenf_-'la
orguestacion de la atencién a las
solicitudes de acciones del usuario, el
pedido al modelo de los datos
) procesadosy el despliegue de los
| resultados en una determinada vista.

Figura 4.- modelo vista controlador

MVC es un paradigma que ya tiene varias décadas y fue presentado incluso antes de la
aparicion de la Web. No obstante, en los ultimos afios ha ganado mucha fuerza y seguidores
gracias a la aparicion de numerosos frameworks de desarrollo web que utilizan el patron MVC

como modelo para la arquitectura de las aplicaciones web*".

Justificacion: Este patrén de desarrollo de software sera utilizado para el desarrollo de
este proyecto ya que tiene la estructura adecuada para utilizarlo en una aplicacion

multicapa y cliente-servidor.

" Fuente: http://www.itc-software.com.ar/Newsletter/024/Newsletter_201410.html
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11.1.4 DETERMINACION DE REQUERIMIENTOS.
11.1.4.1 MODELO DEL NEGOCIO.

11.1.4.1.1 Identificacion de Actores.

° Secretaria.
. docentes
° Estudiantes.

° Tribunales.

11.1.4.1.2 Determinacion de Roles.

ACTOR

e Secretaria

“ Realizar y entregar los memorandums a cada estudiante.
¢+ Elaborar el acta para la defensa final.

%+ Sacar la lista de estudiantes habilitados para la defensa final.

e Docentes

R

++ Dictar clases en la materia de taller I1I.

¢

Pedir perfiles de proyecto a los alumnos.

o
A5

¢

Revisar y hacer correcciones a los proyectos.

o
A5

e

*

Guiar en la elaboracion de los proyectos.

R/
°0

Tomar asistencias a los alumnos.
%+ Calificar las defensas de los proyectos.
%+ Calificar y aprobar o reprobar para la defensa final.

e estudiantes

% presentar propuestas de proyectos.
% Elaborar los proyectos

¢ Defender los proyectos.

e Tribunales

% Recibir un ejemplar de los proyectos

% Revisar y hacer observaciones.
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¢+ Aprobar o reprobar para la defensa final.

% Ausistir y calificar la defensa final.

Tabla 13 : determinacion de roles

11.1.4.1.3 Definicion de Obijetivos, Tareas y actividades Para cada Usuario.

Actor

Actividades ,Objetivos y Tareas

Secretaria

> W npoe

Registrar los estudiantes de taller I11.
Elaborar los memorandums para cada estudiante.
Elaborar el acta de defensa final.

Llevar el acta a la sala de defensa.

Docentes

Pasar formulario de propuestas a los estudiantes.

Revisar las propuestas presentadas.

Aprobar las propuestas presentadas

Explicar las metodologias para la elaboracion del proyecto.
Dar tareas a los estudiantes.

Fijar fechas de presentacion del avance del proyecto.

Fichas fechas para la defensa de los proyectos.

Estudiantes

Asistir a clases programadas en el sistema.
Presentar propuestas de proyectos.

Elaborar los proyectos eligiendo una metodologia.
Presentar y exponer el avance del proyecto.

Defender el proyecto.

Tribunales

&

A A A R el e B A A

Corregir los proyectos presentados por los estudiantes.
Aprobar o reprobar para habilitarlos para la defensa final.
Calificar en la defensa final.

Firmar el acta de defensa final.

Tabla 14: definicion de objetivos, actividades y tareas
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11.1.5.3 SEGUIMIENTO Y CONTROL DEL PROYECTO
11.1.5.3.1 GESTION DE REQUISITOS

De acuerdo al tiempo de vida de la realizacion del proyecto se ira analizando los siguientes

requisitos.
Requisitos Organizacionales.-

El personal debe seguir como estandar la metodologia RUP bajo un modelado con el lenguaje
UML.

Se debe contar con un personal que conozca sobre la plataforma windows, programacion de
aplicaciones RAD, tecnologia zeosDB, experiencias con navicat, en el manejo y programacion
del gestor de Datos PostgreSQL.

Requisitos de Personal y Usuarios.-
El Usuario debe tener conocimientos en el manejo de programas informaticos.

Los Usuarios Avanzados deben contar con un nombre de Usuario y clave para poder acceder a

las diferentes funcionalidades del sistema.
Requisitos Fisicos y de funcionamiento

Para el funcionamiento se debe contar con un lector de huellas dactilares, con los drivers
configurados correctamente. Se debe contar con un equipo de Computacion PIV o superior

con 512MB de RAM o posterior, sistema operativo Windows xp sp2 o superior.
Requisitos de Construccion.-

Se debe contar con el software BSD2006, zeosDB, PostgreSQL 8.4, para el analisis son

necesarias herramientas case como Enterprise Architect y Navicat.
Requisitos de Software.-

Windows xp sp2 o superior.
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11.1.5.3.2 CONTROL DE PLAZOS

Fase N° de Iteracion Inicio

Inicio Primera 24 -04-2014
Elaboracion Primera 29 -05-2014
Construccion Primera 12-08-2015
Transicion Primera 09-10-2015

Tabla No. 15 Control de plazos

11.1.5.3.3 CONTROL DE CALIDAD

Nuestro sistema de control de calidad se basa en los puntos siguientes:

Detectar problemas.

Delimitar el area problematica.

Estimar factores que probablemente provoquen el problema.
Determinar si el efecto tomado como problema es verdadero o no.
Prevenir errores debido a omision, rapidez o descuido.

Confirmar los efectos de mejora.

Detectar desfases.

Realizar pruebas en cada version.

Objetivos del control de calidad

Aumentar la satisfaccion del Cliente
Equilibrar el esfuerzo en multiples demandas
Obtener el mejor producto

Disfrutar de una ventaja competitiva
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« Disponer de métricas objetivas de valoracion
o Ahorrar tiempo y dinero

11.1.5.3.4 GESTION DE RIESGOS

Estos riesgos son comunes a todos los proyectos.

Relacionados con el tamafio del producto.

e Es posible no poder llegar a terminar todos los componentes del proyecto

debido a que estos son muchos.
Relacionados con el impacto en la organizacion.

e No entregar el proyecto en el tiempo estimado.

e El posible no uso del software debido a los requerimientos de equipos.

e Poco uso del software es decir por pocas personas o instituciones.

e Gran cantidad de documentacion a entregar al Cliente.

e Los limites legales y gubernamentales en cuanto al desarrollo y funciones del

proyecto.
e Posibles errores en el producto y costos asociados.

Relacionados con el tipo de Cliente.

e Si se tiene la disponibilidad de tiempo para la especificacion formal de

requerimientos.
e Si estan dispuestos a participar de las pruebas o revisiones.
e Si se relacionara de forma agil con el grupo de desarrollo.
Relacionados con la definicion del proceso de produccion.
e El software a ser utilizado en el control del desarrollo del proyecto.
e Las herramientas a ser utilizadas en el anélisis y disefio.
Relacionados con el entorno de desarrollo.

e Si hay herramientas de gestion de proyectos.
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e Hay herramientas de prueba apropiadas.
e Generadores de codigo para la aplicacion.
Relacionados con la tecnologia.
e Esuna nueva tecnologia.
e El hardware con el que debe interactuar es nuevo o cumple las expectativas.

e La base de datos a ser utilizada ha sido probada y tiene la funcionalidad y

rendimiento.
e Las interfaces son especializadas.
e Lanecesidad de nuevos componentes.
Relacionados con la experiencia y tamafio del equipo.
e Es el mejor personal disponible.
e Los miembros tiene las técnicas apropiadas.
e Hay suficiente gente disponible.
e El personal esta comprometido a lo largo de desarrollo del proyecto.
e Tiene el personal las expectativas correctas del trabajo.
11.1.5.3.5 GESTION DE CONFIGURACION

Se realizara una gestion de configuracion para llevar un registro de los artefactos generados y
sus versiones. También se incluird la gestion de las Solicitudes de Cambio y de las
modificaciones que éstas produzcan, informando y publicando dichos cambios para que sean
accesibles a todo los participantes en el proyecto. Al final de cada iteracion se establecera una
baseline (un registro del estado de cada artefacto, estableciendo una version), la cual podra ser

modificada s6lo por una Solicitud de Cambio aprobada.
11.1.6 MODELO DE CASOS DE USO DEL NEGOCIO
11.1.6.1 INTRODUCCION

El Modelo de Caso de Uso del Negocio es un artefacto de la disciplina Requisitos en la
metodologia RUP la cual estamos implementando.
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11.1.6.1.1 PROPOSITO
e Comprender la Estructura y la Dinamica de la Universidad.
e Comprender problemas actuales e identificar posibles mejoras.

e Definir un caso de uso del negocio para cada proceso de negocio.

1.1.6.1.2 ALCANCE
e Describe los Procesos de Estudio y los Usuarios

e ldentifica y Describe los Procesos de Estudio segun los Objetivos de la Universidad.

11.1.6.3 DIAGRAMA DE CASOS DE USO GESTIONAR TAREAS ASIGNADAS

uc Gestionar Tareas Asignadas /

Listar Tareas
Asignadas Activas

Seleccionar Opcion

=7
-
-
-

-

Listar Tareas
.7 Asignadas Inactivay
_ —«include»

Gestionar Tareas

Asignadas

- Asignar Tarea
(fromModelo de Casos de Uso del Neg\ocfo)\
~

«include»

NN

Listar Tareas
Asignadas

Borrar

Figura 5.- gestionar tareas asignadas
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11.1.6.4 DIAGRAMA DE CASOS DE USO GESTIONAR REVISION DE TAREAS

uc Gestionar Revision de Tareas /

Ver Tareas

<=~ “wextend»

:\\s
~

~—

Listar Tareas a
Revisar

Gestinar Revision de

Tareas «include»

~

«extend» =~ -

(fromModelo de Casos de Uso del Negocio) Revisar Respuesta

Fiaura 6.- gestionar revisiones de tareas

11.1.6.5 DIAGRAMA DE CASOS DE USO SELECCIONAR REPORTE

uc Seleccionar Reporte /

Realizar Reporte Ver Reporte

Graficos Por Fecha: «extend»

«include»

I
I
|
|
[
@
@
=3
o
=)
S
=
n
@
S
=
2
I
|
|
|
|
I
|

Realizar Reporte
Grafico Por Tarea

=~ —=—=3 Seleccionar Tarea [<-———— Ver Reporte
«include» «extend»

Realizar Reporte

————— Seleccionar Docentef€— —~ — — Ver Reporte
g «include» «extend»

Seleccionar Reporte| —— — —
«include»

*/ Realizar Reporte
Como Lista Por
Fechas

(fromModelo de Casos de Uso del Negocio) Ver Reporte

«include» «extend»

|

|

I

|
[
o
@
53
=)
S
S
2
n
@
=)
=
o
)

|

|

|

|

|

|

|

\ AN
\«extend»\

\ N
\ .

«extend\» Realizar Reporte

Como Lista Por

— ~~ ~2| Seleccionar Tarea f€= — — _ _

\ | Tarea «include» <extend» Ver Reporte
\
Realizar Reporte
i SR = =~ =ASeleccionar Docente]
""" Ver Reporte
Docente «include» cextend» p

Figura 7.- caso de uso seleccionar reporte
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11.1.6.6 DIAGRAMA DE CASOS DE USOREVISAR AGENDA DE ACTIVIDADES

uc Revisar Agenda de Actividades/

Mostrar Calendario
de Actividades

Revisar Agenda de

Actividades «include»

(from Modelo de Casos de Uso del Negocio)

Figura 8.- agenda de actividades

11.1.6.7 DIAGRAMA DE CASOS DE USO REVISAR AGENDA DE TAREAS

uc Revisar Agenda de Tareas /

Mostrar Calendario
de Tareas

Revisar Agenda de

Tareas «include»

(from Modelo de Casos de Uso del Negocio)

Figura 9.- revisar agenda de tareas
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11.1.6.8 DIAGRAMA DE CASOS DE USO GESTIONAR ACTIVIDADES

uc Getionar Actividades /

Listar Actividades

Activas

Listar Actividades
Inactivas

- «extend»™ <

Adicionar Actividad

Gestionar

Actividades

(from Modelo de Casos de Uso del NegEcie)\
~
~
~

«include» __ -

«extend»™ ~ _

Borrar

Figura 10.- gestionar actividades

11.1.6.10 DIAGRAMA DE CASOS DE USO REGISTRAR DOCUMENTOS

uc Resgistrar Documentos

Adicionar Documento

-
s

-
Juextend»

***** Listar Doceumentos <~ — — — { gorrar Documento
«include» . «extend»

[Registrar Documntos) — — — — — _ _ Seleccionar \_- _ _ _
«include» Docente tond Seleccionar Tarea } — — — > Ver Documentos del
«extend» «includen docente

(from Modelo de Casos de Uso del Negocio)

Figura 11.- registrar documentos
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I1.1.7 MODELO DE OBJETOS DEL NEGOCIO
11.1.7.1 INTRODUCCION

El Modelo de Objetos del Negocio es un artefacto de la disciplina Requisitos en la

metodologia RUP la cual estamos implementando.
11.1.7.1.1 PROPOSITO
e Comprender la Estructura y la Dinamica de la Organizacion.
e Comprender los Procesos del negocio de la Organizacion.
11.1.7.1.2 ALCANCE
e Describe el comportamiento de los procesos de negocio.
e ldentificar y definir los objetos del negocio.

I11.1.8 MODELO DE CASOS DE USO DEL SISTEMA
11.1.8.1 INTRODUCCION

El presente documento es un artefacto de la disciplina Requisitos en la metodologia RUP la
cual estamos implementando. EI modelo de Casos de Uso presenta las funciones del sistema y
los actores que hacen uso de ellas. Se representa mediante Diagramas de Casos de Uso.

11.1.8.1.1 PROPOSITO
e Comprender la estructura y la dinamica del sistema desarrollado.
e Identificar el nivel de complejidad del sistema.
e Identificar posibles mejoras.
11.1.8.1.2 ALCANCE
e ldentificar y definir procesos del sistema segln los objetivos de la organizacion.

e Definir un Caso de Uso para cada proceso del sistema(el diagrama de caso de uso nos

detalla el contexto y los limites de la organizacién)
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11.1.8.2 DIAGRAMAS DE CASOS DE USO

11.1.8.2.2 DIAG. CASOS DE USO DEL SISTEMA ESPECIFICO

11.1.8.2.2.1 DIAG. CASOS DE USO - INGRESO AL SISTEMA

uc M1 - Autenticacion /

Autenticacion

=7

s
s

_«include»

s

Usuario —
1CU01 - Ingresar al

(from K3tores) Sistema

i\
~
~ -
«extend» -

Administrador

M1CuU02 -

Autenticag

(from Actores)

Figura No. 12 Diagrama de Caso de Uso ingreso al sistema
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11.1.8.2.2.3 DIAG. CASOS DE USO - GESTIONAR USUARIOS

uc M2 - Gestion de Usuarios /

M2CUO02 - Cerrar

Sesion

M2CU04 - Adicionar

Usuario

«extlend»

M2CU7 - Modificar

P Usuario
| -
| «extend» P e
I yad e
L A«extend»
M2CU01 - Gestionde | _ _ _ _ _ > M2CUO03 - Listar
Usuarios «include» Usuarios

Administrador T\ ~ o
(from Actores) «extend»~

M2CU8 - Eliminar

Usuario

Figura No. 13 Diagrama de Caso de Uso Administrar Usuarios.

11.1.8.2.2.5 CASOS DE USO - GESTIONAR ROLES

uc M4 - Gestion de Roles /

M4CUO2 - Listar
Roles

«extend»

[; ////

-

- “«extend»

M4CUO03 - Nuev o Rol|

M4CUO1 - Gestionar

Administrador

v «extend» ~ — <
(from Actores) AN M4CUO04 - Modificar
A Rol
N
N
«extend»
S
AN
AN

M4CUO05 - Eliminar

Rol

Figura 14.- gestionar roles
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11.1.8.2.2.7 DIAG. CASOS DE USO - GESTIONAR HORARIOS

uc M8 - Gestion de Horarios /

M8CUO02 - Nuevo .
Horario M8CU04 - Modificar
Horario
|
1
/
// /
/

1

!
«extend»

M8CUOS5 - Himinar
Horario
M8CUO07 - Adicionar

«extend» _ -~

Administrador

(from Actores)

MB8CUO6 - Listar turno

Y\\\

f\\ <(exteBd>> ~
|
\ M8cuos - Modifica
«extend»

\
|

M8CU09 - Himinar,

Figura No. 15 Diagrama de Caso de Uso Gestionar Horarios

11.1.8.2.2.11 DIAG. CU. GENERAR PERIODOS DE ASISTENCIA

uc M13 - Planilla Periodos Asistencia/

Crear Periodo

Ve
e
s
Ve
-
«extend»
Ve
4
Pe.rI0d0§ oo Listar Periodos J<&—————~——— Modificar Periodo

Asistencia «include» «extend»

Administrador

(from Actores)

Eliminar Periodo

Figura No. 16 Diagrama. Caso de uso. Generar Periodos de Asistencia
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11.1.9 ESPECIFICACIONES DE CASOS DE USO
11.1.9.1 INTRODUCCION

Para los casos de uso que lo requieran (cuya funcionalidad no sea evidente o que no baste con
una simple descripcion narrativa) se realiza una descripcion detallada utilizando una plantilla
de documento, donde se incluyen: precondiciones, post-condiciones, flujo de eventos,
requisitos no-funcionales asociados. También, para casos de uso cuyo flujo de eventos sea

complejo podra adjuntarse una representacion grafica mediante un Diagrama de Actividad.
11.1.9.1.1 PROPOSITO

Interpretar y describir los casos de uso.

11.1.9.1.2 ALCANCE

Describe los procesos internos de los casos de uso, detalla los flujos de los casos de uso segun
lo establecido por la organizacion.

11.1.9.2 ESPECIFICACION DE LOS CASOS DE USO

11.1.9.2.1 CASO DE USO: INGRESAR AL SISTEMA

CASODE USO 1 INGRESAR AL SISTEMA
Actores Usuario registrado Administrador.
Tipo Administrador.
Referencias RF1.
Precondiciones El usuario debe estar registrado. Cuenta con un “nombre de usuario” y
un “password” para ingresar al sistema.
Postcondiciones Usuario validado y habilitado.
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Proposito Valida los datos de inicio de sesion proporcionados por el usuario

mediante un nombre de usuario y password para ingresar al Sistema.

Flujo Principal

1. Al abrir el Sistema de Informacidn, se despliega la pantalla de autenticacion.

2. El Usuario ingresa datos de “nombre de usuario” y “Password”. Luego presiona el

boton “Ingresar”.

3. Se valida los datos comprobandolos en la Base de Datos para el ingreso del usuario al
Sistema.

4. Se despliega la Pantalla Principal del sistema de Informacion.

Subflujos: Ninguno.

Excepciones:

- Informacion incompleta: falta llenar campos de nombre de usuario o0 contrasefia. Se

solicita al usuario llenar los campos que faltan.

- No hubo validacion de la cuenta: se solicita al usuario colocar sus datos correctamente.

Tabla No. 6 Especificacion de Caso de ingreso al sistema.
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11.1.9.2.4 CASO DE USO REGISTRAR USUARIO

CASO DE USO 4

REGISTRAR USUARIO

Actores

Tipo

Referencias

Precondiciones

Pos condiciones

Propésito

Administrador registrado.

Primario.

Requisito Funcional 1.

El administrador debe estar registrado y haber ingresado al sistema

con su “nombre de usuario” y “password”.

Usuario registrado y habilitado para usar el sistema.

El administrador Ingresa al sistema con el fin de crear cuentas de

usuario y passwords para los usuarios que van a hacer uso del

sistema de informacién tiene acceso a todo el sistema.

Flujo Principal

1. Al abrir el Sistema de Informacién, se despliega la pantalla de logeo.

2. El usuario ingresa sus datos para ingresar al sistema.

3. Se elige afiadir nuevo usuario.

4. Ingresa el “nombre de usuario” y “password” para el usuario nuevo que va a hacer uso

del sistema.

5. El sistema crea el nuevo registro del usuario en la Base de Datos.

6. Se despliega el nuevo usuario en la lista de usuarios del sistema.
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Subflujos:

Excepciones

- Si el usuario o contrasefia no fueron ingresados correctamente, o no son validos, se

denegara el acceso al sistema.

Tabla No. 17Especificacion de Caso de Uso Registrar Usuario.

75




11.1.9.2.5 CASO DE USO MODIFICAR/ELIMINAR USUARIO

CASO DE USO 5

MODIFICAR/ELIMINAR USUARIO

Actores

Tipo

Referencias

Precondiciones

Postcondiciones

Proposito

Administrador.

Primario.

Requisito Funcional 1.

El administrador debe estar registrado y haber ingresado al sistema

con su cuenta y contrasefa.

Operador eliminado o caso contrario, asignada una nueva contrasefia

para usar el sistema.

El administrador Ingresa al sistema automatizado con el proposito de
editar cuentas administrativas que permitan usar la aplicacion,
eliminando actuales operadores del sistema, o cambiando su

contrasefia de ingreso al mismo.

Flujo Principal

1. Sistema presenta al usuario la pantalla de ingreso al Sistema.

2. EIl administrador ingresa al sistema con los datos personales de seguridad. Pulsa el

boton “Ingresar”.

3. Selecciona del la lista de usuarios del area de despliegue, al usuario que desea editar.

Subflujos

Eliminar Usuario
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4. Si desea eliminar el operador, selecciona la opcion “eliminar usuario”.

5. El sistema cambia el estado de la tabla — Usuario, para un borrado l6gico de la Base de

Datos.

Modificar Usuario

6. Si desea cambiar la contrasefia de un usuario, ingresa al botén “Modificar”.

~

Se despliegan los campos de usuario.
8. Se modifica la contrasefia.
9. El sistema actualiza la contrasefia del usuario en la Base de Datos.

10. Se despliega el usuario con la nueva contraseria en la lista de usuarios del sistema.

Excepciones

- Si el usuario o contrasefia no fueron ingresados correctamente, o no son validos, se

denegara el acceso al administrador.

Tabla No. 18 Especificacion de CU Modificar/Eliminar Usuario
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11.1.9.2.8 CASO DE USO NUEVO ROL

CASO DE USO 8

REGISTRAR ROL

Actores

Tipo

Referencias

Precondiciones

Pos condiciones

Propésito

Administrador registrado.

Primario.

Requisito Funcional 7.

El administrador debe estar registrado y haber ingresado al sistema

con su “nombre de usuario” y “contraseiia’.

Usuario registrado y habilitado para usar el sistema.

El administrador Ingresa al sistema con el fin de crear nuevo rol para

uso del sistema.

Flujo Principal

1. Al abrir el Sistema de Informacién, se despliega la pantalla de logeo.

2. El usuario ingresa sus datos para ingresar al sistema.

3. Se elige afiadir nuevo rol.

4. Ingresa nombre para el nuevo rol que va a usarse en el sistema.

5. El sistema crea el nuevo registro para el rol en la Base de Datos.

6. Se despliega al nuevo rol en la lista de roles del sistema.

Subflujos:
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Excepciones

- Si los datos de rol no fueron ingresados correctamente, o no son validos, se denegaré el

acceso al sistema.

Tabla No. 18 Especificacion de Caso de Uso Administrar Rol.

11.1.9.2.9 CASO DE USO MODIFICAR/ELIMINAR ROL

CASO DE USO 9

MODIFICAR/ELIMINAR ROL

Actores

Tipo

Referencias

Precondiciones

Post-condiciones

Proposito

Administrador.

Primario.

Requisito Funcional 8.

El administrador debe estar registrado y haber ingresado al sistema

con su cuenta y contrasefia.

El rol eliminado o caso contrario, se modifican sus datos en el

sistema.

El administrador Ingresa al sistema con el propésito de editar o borrar

datos del rol.

Flujo Principal

1. Sistema presenta al usuario la pantalla de ingreso al Sistema.

2. EIl administrador ingresa al sistema con los datos personales de seguridad. Pulsa el

boton “Ingresar”.

3. Selecciona de la lista de roles del area de despliegue, al rol que desea editar.
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Sub-flujos

Eliminar rol

4. Si desea eliminar al rol, selecciona la opcion “eliminar rol”.
5. El sistema cambia el estado de la tabla — Rol, para un borrado l6gico de la Base de

Datos.

Modificar rol

6. Sidesea cambiar datos de un rol, ingresa al boton “Modificar”.
7. Se Cargan los datos del rol a modificar.

8. Se madifica los datos del rol.

9. El sistema actualiza la informacion del rol en la Base de Datos.

10. Se despliega los datos del rol con su informacion actualizada en la lista de Rol del

sistema.

Excepciones

- Si los datos del rol no fueron ingresados correctamente, o no son validos, se denegara

la modificacion en el sistema.

Tabla No. 20 Especificacion de Caso de Uso Administrar Rol.

11.1.9.2.12 CASO DE USO NUEVO HORARIO

CASO DE USO 12 REGISTRAR HORARIO
Actores Administrador registrado.
Tipo Primario.
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Referencias

Precondiciones

Pos condiciones

Proposito

Requisito Funcional 11.

El administrador debe estar registrado y haber ingresado al sistema

con su “nombre de usuario” y “contrasefia”.

Horario registrado y habilitado para ser usado por el sistema.

El administrador Ingresa al sistema con el fin de crear nuevo horario

para uso del sistema.

Flujo Principal

1. Al abrir el Sistema de Informacion, se despliega la pantalla de autenticacion.

2. El usuario ingresa sus datos para ingresar al sistema.

3. Se elige afiadir nuevo horario.

4. Ingresa nombre para el nuevo horario que va a ser usado en el sistema.

5. El sistema crea el nuevo registro para el horario en la Base de Datos.

o

Se despliega al nuevo horario en la lista de horarios del sistema.

Subflujos:

Excepciones

- Si los datos de horario no fueron ingresados correctamente, o no son validos, se

denegara el acceso al sistema.

Tabla No. 21Especificacion de Caso de Uso Administrar Horario.
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11.1.9.2.13 MODIFICAR/ELIMINAR HORARIO

CASO DE USO 13

MODIFICAR/ELIMINAR HORARIO

Actores

Tipo

Referencias

Precondiciones

Post-condiciones

Proposito

Administrador.

Primario.

Requisito Funcional 12.

El administrador debe estar registrado y haber ingresado al sistema

con su cuenta y contrasefia.

El horario eliminado o caso contrario, se modifica datos del horario

en el sistema.

El administrador Ingresa al sistema con el proposito de editar o

borrar datos del horario.

Flujo Principal

1. El sistema presenta al usuario la pantalla de ingreso al Sistema.

2. EIl administrador ingresa al sistema con los datos personales de seguridad. Pulsa el

botén “Ingresar”.

3. Selecciona de la lista de horarios del area de despliegue, al horario que desea editar.

Sub-flujos

Eliminar horario

4. Sidesea eliminar al horario, selecciona la opcion “eliminar”.
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5. El sistema cambia el estado de la tabla — horario, para un borrado l6gico de la Base de
Datos.

Modificar horario

6. Si desea cambiar datos de un horario, ingresa al boton “Modificar”.
7. Se Cargan los datos del horario a modificar.

8. Se modifica los datos del cargo.

9. El sistema actualiza la informacion del horario en la Base de Datos.

10. Se despliega los datos del horario con su informacion actualizada en la lista de horarios

en el sistema.

Excepciones

- Si los datos del horario no fueron ingresados correctamente, 0 no son validos, se

denegara la modificacion en el sistema.

Tabla No. 22 Especificacion de Caso de Uso Administrar Horario.

11.1.9.2.16 GENERAR REPORTES GENERAL

CASO DE USO 16 GERENERAR REPORTES GENERAL

Actores Administrador.

Tipo Primario.

Referencias Requisito Funcional 1.

Precondiciones El administrador debe estar registrado y haber ingresado al sistema
Ccon su cuenta y contrasefia.
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Post-condiciones Genera reporte general de asistencia de un empleado.

Proposito El administrador Ingresa al sistema con el propdsito generar un

reporte de un empleado.

Flujo Principal

1. El sistema presenta al usuario la pantalla de ingreso al Sistema.

2. EIl administrador ingresa al sistema con los datos personales de seguridad. Pulsa el

boton “Ingresar”.

3. Selecciona generar reporte del formulario principal.

Sub-flujos

Excepciones

- Si los datos de la fecha son incorrectos no generara ningun reporte.

Tabla No. 23 Especificacion de Caso de Uso Generar reporte general.

11.1.9.2.17 ADMINISTRAR ASISTENCIA

CASO DE USO 17 ADMINISTRAR ASISTENCIA

Actores Administrador registrado.

Tipo Primario.

Referencias Requisito Funcional 15.

Precondiciones El administrador debe estar registrado y haber ingresado al sistema
con su “nombre de usuario” y “contrasefia”.
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Pos condiciones Usuario registrado y habilitado para ser usado por el sistema.

Proposito El administrador Ingresa al sistema con el fin de crear nuevo periodo

de asistencia para uso del sistema.

Flujo Principal

7. Al abrir el Sistema de Informacion, se despliega la pantalla de autenticacion.

8. El usuario ingresa sus datos para ingresar al sistema.

9. Se elige afiadir nuevo periodo asistencia.

10. Ingresa nombre para el nuevo horario que va a ser usado en el sistema.

11. El sistema crea el nuevo registro para el periodo de asistencia en la Base de Datos.

12. Se despliega al nuevo periodo asistencia en la lista de horarios del sistema.

Subflujos:

Excepciones

- Si los datos de periodo no fueron ingresados correctamente, o no son validos, se

denegara el registro del periodo en el sistema.

Tabla No. 24 Especificacidn caso de uso periodo de asistencia

11.1.9.2.18 CASO DE USO: GESTIONAR TAREAS

Actores Director.

Precondiciones El usuario debe estar registrado. Contar con su “cedula” y un a “clave”

para ingresar al sistema.
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Condiciones Usuario validado y habilitado.

Proposito Tener el control de las tareas, poder crear nuevas tareas, tener un
listado de las mismas y poder realizar modificaciones si fuera

necesario.

Flujo Principal

5. Al abrir el Sistema, se despliega la pantalla de autenticacion.
6. El Usuario ingresa datos de “cedula” y “clave”. Luego presiona el botoén “Ingresar”.

7. Se valida los datos comprobandolos en la Base de Datos para el ingreso del usuario al
Sistema.

8. Se despliega la Pantalla Principal del sistema.

9. Se debe seleccionar la opcion administrar tareas y la opcion gestionar tareas

Excepciones:

- Informacion incompleta: falta llenar campos de cedula o contrasefia. Se solicita al

usuario llenar los campos que faltan.

- No hubo validacion de la cuenta: se solicita al usuario colocar sus datos correctamente.

11.1.9.2.19 CASO DE USO: GESTIONAR TAREAS ASIGNADAS

Actores Director.

Precondiciones El usuario debe estar registrado. Contar con su “cedula” y un a “clave”

para ingresar al sistema.
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Condiciones Usuario validado y habilitado.

Proposito Tener el control para poder asignar nuevas tareas, tener un listado de

las mismas y poder realizar modificaciones si fuera necesario.

Flujo Principal

10. Al abrir el Sistema, se despliega la pantalla de autenticacion.
11. El Usuario ingresa datos de “cedula” y “clave”. Luego presiona el boton “Ingresar”.

12. Se valida los datos comprobandolos en la Base de Datos para el ingreso del usuario al
Sistema.

13. Se despliega la Pantalla Principal del sistema.

14. Se debe seleccionar administrar tareas y presionar la opcion gestionar tareas

asignadas

Excepciones:

- Informacion incompleta: falta Ilenar campos de cedula o contrasefia. Se solicita al

usuario llenar los campos que faltan.

- No hubo validacion de la cuenta: se solicita al usuario colocar sus datos correctamente.

11.1.9.2.20 CASO DE USO: GESTIONAR REVISION DE TAREAS

Actores Director.

Precondiciones El usuario debe estar registrado. Contar con su “cedula” y un a “clave”

para ingresar al sistema.
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Condiciones Usuario validado y habilitado.

Proposito Poder revisar las tareas que les fueron asignadas a los Docentes

Flujo Principal

15. Al abrir el Sistema, se despliega la pantalla de autenticacion.
16. El Usuario ingresa datos de “cedula” y “clave”. Luego presiona el boton “Ingresar”.

17. Se valida los datos comprobandolos en la Base de Datos para el ingreso del usuario al

Sistema.
18. Se despliega la Pantalla Principal del sistema.

19. Se debe seleccionar la opcion administrar tareas y presionar gestionar tareas

asignadas

Excepciones:

- Informacion incompleta: falta Ilenar campos de cedula o contrasefia. Se solicita al

usuario llenar los campos que faltan.

- No hubo validacion de la cuenta: se solicita al usuario colocar sus datos correctamente.

11.1.9.2.21 CASO DE USO: SELECCIONAR REPORTE

Actores Director.

Precondiciones El usuario debe estar registrado. Contar con su “cedula” y un a “clave”

para ingresar al sistema.

Condiciones Usuario validado y habilitado.
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Proposito Generar un Reportes.

Flujo Principal

20. Al abrir el Sistema, se despliega la pantalla de autenticacion.
21. El Usuario ingresa datos de “cedula” y “clave”. Luego presiona el boton “Ingresar”.

22. Se valida los datos comprobandolos en la Base de Datos para el ingreso del usuario al

Sistema.
23. Se despliega la Pantalla Principal del sistema.

24. Se debe seleccionar la opcionadministrar reportes y la opcién seleccionar reporte.

Excepciones:

- Informacion incompleta: falta Ilenar campos de cedula o contrasefia. Se solicita al

usuario llenar los campos que faltan.
- No hubo validacion de la cuenta: se solicita al usuario colocar sus datos correctamente.

- Fechas erréneas: se desplegara un mensaje de advertencia en caso de que no se haya

seleccionado correctamente las fechas.

11.1.9.2.22 CASO DE USO: REVISAR AGENDA DE ACTIVIDAES

Actores Director.

Precondiciones El usuario debe estar registrado. Contar con su “cedula” y un a “clave”

para ingresar al sistema.

Condiciones Usuario validado y habilitado.
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Proposito

Tener un recordatorio de las actividades que tiene el Departamento de

Informéatica

Flujo Principal

25. Al abrir el Sistema, se despliega la pantalla de autenticacion.

26. El Usuario ingresa datos de “cedula” y “clave”. Luego presiona ¢l boton “Ingresar”.

27. Se valida los datos comprobandolos en la Base de Datos para el ingreso del usuario al

Sistema.

28. Se despliega la Pantalla Principal del sistema.

29. Se debe seleccionar revisar agenda y la opcion revisar agenda de actividades.

Excepciones:

- Informacion incompleta: falta llenar campos de cedula o contrasefia. Se solicita al

usuario llenar los campos que faltan.

- No hubo validacion de la cuenta: se solicita al usuario colocar sus datos correctamente.

11.1.9.2.23 CASO DE USO: AGENDA DE TAREAS

Actores

Director.

Precondiciones

2

El usuario debe estar registrado. Contar con su “cedula” y un a “clave’

para ingresar al sistema.

Condiciones

Usuario validado y habilitado.

Proposito

Tener un recordatorio de las tareas que se encuentran activas

Flujo Principal
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30. Al abrir el Sistema, se despliega la pantalla de autenticacion.

31. El Usuario ingresa datos de “cedula” y “clave”. Luego presiona el boton “Ingresar”.

32. Se valida los datos comprobandolos en la Base de Datos para el ingreso del usuario al

Sistema.

33. Se despliega la Pantalla Principal del sistema.

34. Se debe seleccionar revisar agenda y la opcion revisar agenda de tareas.

Excepciones:

- Informacion incompleta: falta llenar campos de cedula o contrasefia. Se solicita al

usuario llenar los campos que faltan.

- No hubo validacion de la cuenta: se solicita al usuario colocar sus datos correctamente.

11.1.9.2.24 CASO DE USO: LISTA DE TAREAS A RESPONDER

Actores

Director, Docente, Secretaria, Administrador.

Precondiciones

El usuario debe estar registrado. Contar con su “cedula” y un a “clave”

para ingresar al sistema.

Condiciones

Usuario validado y habilitado.

Propésito

Que los Docentes puedan responder las tareas, que le fueron asignadas

por parte del director de forma electrdnica.

Flujo Principal
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35. Al abrir el Sistema, se despliega la pantalla de autenticacion.

36. El Usuario ingresa datos de “cedula” y “clave”. Luego presiona el boton “Ingresar”.

37. Se valida los datos comprobandolos en la Base de Datos para el ingreso del usuario al

Sistema.

38. Se despliega la Pantalla Principal del sistema.

39. Se debe seleccionar responder tareas y seleccionar lista de tareas a responder

40. Al ingresar podremos responder las tareas que nos fueron asignadas

Excepciones:

- Informacion incompleta: falta Ilenar campos de cedula o contrasefia. Se solicita al

usuario llenar los campos que faltan.

- No hubo validacion de la cuenta: se solicita al usuario colocar sus datos correctamente.

11.1.9.2.25 CASO DE USO: DOCUMENTO

Actores

Secretaria.

Precondiciones

El usuario debe estar registrado. Contar con su “cedula” y un a “clave”

para ingresar al sistema.

Condiciones

Usuario validado y habilitado.

Propésito

Que los Docentes puedan responder las tareas, que le fueron asignadas

por parte del director de forma fisica.

Flujo Principal
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41. Al abrir el Sistema, se despliega la pantalla de autenticacion.
42. El Usuario ingresa datos de “cedula” y “clave”. Luego presiona el boton “Ingresar”.

43. Se valida los datos comprobandolos en la Base de Datos para el ingreso del usuario al

Sistema.
44. Se despliega la Pantalla Principal del sistema.
45. Seleccionasregistrary registrar documentos

46. Al ingresar seleccionamos al Docentes y la Tarea para registrar la entrega de

documentacion.

Excepciones:

- Informacion incompleta: falta Ilenar campos de cedula o contrasefia. Se solicita al

usuario llenar los campos que faltan.

- No hubo validacion de la cuenta: se solicita al usuario colocar sus datos correctamente.

11.1.10 DISENO DE INTERFACES DE USUARIO
11.1.10.1 INTRODUCCION

Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea mas o menos precisa de las
interfaces que proveera el sistema y asi, conseguir retroalimentacion de su parte respecto a los
requisitos del sistema. Estos prototipos se realizaran como: dibujos a mano en papel, dibujos
con alguna herramienta grafica o prototipos ejecutables interactivos, siguiendo ese orden de
acuerdo al avance del proyecto. So6lo los de este ultimo tipo seran entregados al final de la fase
de Elaboracion, los otros serdn desechados. Asimismo, este artefacto, serd desechado en la
fase de Construccién en la medida que el resultado de las iteraciones vayan desarrollando el

producto final.
11.1.10.1.1 PROPOSITO

Presentar los prototipos de pantallas para que el usuario tenga una idea de la interfaz que se

presentaran en el Sistema.
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11.1.10.1.5 ALCANCE

Mostrar los Prototipos de Pantallas, sujeto a modificaciones a lo largo del desarrollo del

Sistema.
11.1.10.2 PROTOTIPO DE PANTALLAS

11.1.10.2.1 PANTALLA INGRESAR AL SISTEMA

SystemAlert

Control de seguimiento de estudiantes

ingsilvana &

Ingresar

Figura No. 17 Ingresar al Sistema
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11.1.10.2.2 PANTALLA PRINCIPAL

SystemAlert ! Edil Ayarde Ayarde ~ ©f

Edil Ayarde Ayarde ol J seetimiento 2 alimnos dedalian fHFecha : Jueves, 17 de Marzo del 2016

Enlinea

Figura No. 18 pantalla principal.-

11.1.10.2.3 PANTALLA GESTION USUARIOS

206
SystemAlert = 1? = Edil Ayarde Ayarde 0%
EdiEvande vanie ﬁ System Alert controly seguimients a alumnos de Taller EFecha : Jueves, 17 de Marzo del 2016
Enlinea
Gestion Usuarios - x
O Activos ~ ® inactivos & Adicionar
Buscar:
€2 Personas

C.l. l&  Nombre y Apellidos Telefono Direccion Email Acciones
1000000 Edil Ayarde Ortega 75136609 Calle Mexico entre German edil_510@gmail.com & =z %X
1000002 Jorge Valdez Gutierrez 74589658 Callle X qwe@sd & =z %X
3322556 Ludmila Montero Benitez 34543534 B/ los olivos Ludmila@gamil.com ® z %
456546 Marcele Cespedes Machicado true ® z %
4568621 Silvana Paz Ramirez 72345645 B/uajms silvana@gmail.com ® z %
T1679685 Edil Ayarde Ayarde 7164978 los chapacos ayarde@gmail.com e z x
7458531 Clovis Gustavo Succi Aguirre 45645646 B/ las palmeras succi@gmail.com e =z %

Figura No. 19 Gestion Usuarios
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11.1.10.2.4 PANTALLA ADICIONAR USUARIO

Adicionar Usuario

7455646 v EDIL v

Segundo Apellido

AYARDE v ORTGEA
64565475 v BARRIO LAS PASCUAS v

Foto

Ayarmar735@gmail.com v _ i

‘ © Cancelar

Figura No. 20 Adicionar Usuario

11.1.10.2.4 PANTALLA MODIFICAR Y ELIMINAR USUARIOS

&4+

g System Alert conuel y seguimiento a alumnos de Taller Ill

= X

Gestion Usuarios

O Activos

C.lL

1000000

1000002

3322556

456546

4568621

® Inactivos & Adicionar

Nombre y Apellidos

Edil Ayarde Ortega

Jorge Valdez Gutierrez

Ludmila Montero Benitez

Marcelo Cespedes Machicado

Silvana Paz Ramirez

Telefono

75136600

74589658

34543534

72345645

Direccion

Calle Mexico entre German

Callle X

B/ los olives

B/uajms

Email

edil_510@gmail.com

qwe@sd

Ludmila@gamil.com

true

silvana@gmail.com

Figura No. 21 modificar eliminar usuario
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Fecha: Jueves, 1T de Marzo del 2016

Buscar:

Acciones
& F =
F T A
6 = %
6 =z %



11.1.10.2.5 PANTALLA GESTION DOCENTES

ﬁ System Alert cone y seguimiente a alumnos de Taller Il “Fecha : Jueves, 17 de Marzo del 2016

Gestion Docentes - %

O Activos ~ ® Inactives i Adicionar | [l Asignar Director de Carrera

Buscar:
Cl. 12 Nombre y Apellidos Acciones
3322556 Ing. Ludmila Montero Benitez =z %
75842045 Lic. Deysi Marguez Arancibia = »®
7458531 Lic. Clovis Gustavo Succi Aguirre Irs »®
7548623 Lic. Octavio Aguilar Mallea @ ®
7856326 Lic. Efrain Torrejon Tejerina 7 %
4568621 Ing. Silvana Paz Ramirez @ ®
. -z
Figura No. 1 gestion docentes
ﬁ System Alert corre y seguimiento a alumnos de Taller Il Fecha : Jueves, 17 de Marzo del 2016
Gestion Estudiantes - x
O Activos =~ ® Inactivos  d#Adicionar
Buscar:
RU. i Foto Nombre y Apellidos Cl. Telefono Direccion Email Acciones
43027 e Huber Aguilar Lima 4676567 456678 Barrio las pascuas lima@gmail.com = x
55896 e Elvis Nelson Camino Caseres 4567543 67765775 B la palmeras elvis@gmail.com z %
64270 e Mery Maya Rueda Martinez 234353452 4355657345 B los chapacos mery@gmail.com =z ®
64001 e Abel Gustavo Mallcu Chiri 716785 75136652 calle moto mendez Mallcu@gmail.com r3 ®

Figura No.23 pantalla estudiantes
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11.1.10.2.7 PANTALLA DE ROLES

§ System Alert coneral y seguimiento a alumnos de Taller | Fecha : Jueves, 17 de Marzo del 2016
Gestion Roles - %

O Activos @ inactivos & Adicionar

Buscar:

Cédigo 12 Nombre Descripcion Acciones

1 Administrador Administrador & =2 %X
2 Docente docente & = %
3 Secretaria rol secretaria

11.1.10.2.7 PANTALLA DE ASIGNAR ROLES

Asignar Menus a Rol

Rol : Administrador

Menus

| Personas X | | Sistema ¥ | | Organizacion ¥ | | Acciones X | | Departamento Informatica ¥ |

| © Cancelar ‘ & Guardar

Figura No. 242 Asignar roles
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11.1.10.2.8 PANTALLA DE MENUS

ﬁ System Alert cenere y seguimiento a alumnos de Taller I fFecha: Jueves, 17 de Marzo del 2016
Gestion Menus - x

O Activos @ Inactivos i+ Adicionar

Buscan

cédigo 12 1cono Nombre Descripcion Acciones

1 E Personas Gestiona a las personas del sistema 2 @ x
2 E Sistema Gestiona os datos del sistema 2 @ x
3 E Organizacion Gestiona los parametrosdel sistema 2 =z X
4 E Acciones Gestiona las acciones = Irs »®
5 n Departamento Informatica Controla todos los departamentos 2 @ x

Mostrando 1 a 5 de 5 registros Anterior Siguiente

Figura No. 25 pantalla de menus

11.1.10.2.8 PANTALLA DE ASIGNAR PROCESOS AL MENU

Asignar Procesos a Menu

Rol : Personas

Procesos

| Usuarios ¥ || Docentes ¥ | | Estudiantes ¥ |

‘ © Cancelar ‘ & Guardar
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11.1.10.2.8 PANTALLA DE MENU

[Fecha : Jueves, 17 de Marzo del 2016

# System Alert Control y seguimiento a alumnos de Taller |l

Gestion Procesos - %

© Activos Inactivos
Buscar:
cédigo | Icono Nombre url Descripcion Acciones
1 . Usuarios .fusuario/gestion Gestiona a los usuarios del sistema = x
2 = Docentes ../docente/gestion Gestiona a los docentes de la materia de taller 111
3 n Estudiantes .festudiante/gestion Gestiona a los estdiantes de la materia Taller 111 = x
4 Roles ..frol/gestion Gestiona los roles del sistema
5 Menus ../menu/gestion Gestiona todo de menus = x
6 n Procesas ../proceso/gestion Gestiona los procesos
11.1.10.2.8 PANTALLA DE GRUPO
ﬁ System Alert corere y seguimiento a alumnos de Taller I1] Fecha: Jueves, 17 de Marzo del 2016

Gestion Grupo - %

O Activos Inactives Adicionar
Buscar:

Codigo l:  Nombre Alias Acciones
1 Grupo 2 No.2 Ir g »
2 Grupo 3 Mo. 3 Ir g »
3 Grupo 4 No. 4 z x
4 Grupo 5 No.5
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11.1.10.2.8 PANTALLA DE ASIGNACION DE GRUPO

ﬁ System Alert cone y seguimiento a alumnos de Taller Il Fecha : Jueves, 17 de Marzo del 2016
Gestion Asignacion de Grupos - x

O Activos ~ ® Inactivos & Adicionar

Buscan

Codigo 1t Grupoe Docente Usuario Acciones
3 Grupo 1 Lic. Efrain Torrejon Tejerina Edil Ayarde Ayarde
4 Grupo 2 Ing. Silvana Paz Ramirez Edil Ayarde Ayarde
5 Grupo 5 Ing. Ludmila Montero Benitez Edil Ayarde Ayarde
6 Grupo 3 Lic. Deysi Marquez Arancibia Edil Ayarde Ayarde
T Grupo 4 Lic. Clovis Gustavo Succi Aguirre Edil Ayarde Ayarde =z g x
Mostrando 1 a 5 de 5 registros Anterior - Siguiente

11.1.10.2.8 PANTALLA DE ASIGNACION DE DOCENTE AL GRUPO

Asignacion de Grupo

Docente Fecha de Inicio

Grupo Fecha de Fin

Selecccionar...

Q

‘ © Cancelar ‘ & Guardar
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11.1.10.2.8 PANTALLA DE ASIGNACION DE HORARIO AL DOCENTE

Asignacion de Grupo

GRUPO 1 GESTION 2016 Dia de Semana

@ DOCENTE : LIC. EFRAIN TORREJON TEJERINA
Usuario de Registro : Edil Ayarde Hnm -
Ayarde

Adicionar

HORARIOS

Nro. Dia Horario Eliminar
Lunes 07:00 - 0B:45
Miercoles 0T:00 - D8:45

Viernes 07:00 - 08:45

‘ © Cancelar | @ Guardar

11.1.10.2.8 PANTALLA DE INSCRIBIR ESTUDIANTES AL DOCENTE

Asignacion de Estudiantes

GRUFO 1 GESTION 2016 HORARIOS . Estudiante Eliminar

DOCENTE : LIC. EFRAIN TORREJON TEJERINA —_— -_—
@ — Nro. Dia Horario Elvis Nelson Camino Regularizado
-_— Caseres

Usuario de Registro : Edil Ayarde
Ayarde 1 Lunes 07:00 - 08:45

Edil Ayarde Ortega Regularizado
Miercoles 07:00 - 08:45

Meyer Zenteno Mercado Normal
Viernes 07:00 - 08:45 Redisefiado

Estudiante

Seleccionar...

Yoselin Cuellar Espindola

Seleccionar...

Never Adrian Sossa

©cancelar ‘ @ Guardar ‘
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11.1.10.2.8 PANTALLA DE SECRETARIA

, Maxima Valdez Del Castillo o

Fecha: Jueves, 17 de Marzo del 2016

SystemAlert 5 L Maxoma Vekdez Dol Castlo

Maxkna Valde. itk
\ axkma Vidders Del € Tacha | Aewers, 11 de Marye Gl J30

>

Informe

Defensa de Postutantes

Calendario | Calendario Caléndafio

Dofonsa (Primera Mesa Defensa (Seguada Mess) Defensa (Torcera Mesa)

iz 0 rgmx0
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11.1.10.2.8 PANTALLA DE REPORTE DE MEMORANDUM

ver_memo

MEMORANDUM

No. 11/16
UNIVERSIDAD AUTONOMA . ]
" JUAN MISAEL SARACHO" Al sefior (a) Ing. Silvana Paz Ramirez
Facultad de Ciencias y Tecnologia TRIBUNAL
TARIJA - BOLIVIA
Tarija, jueves 17 marzo 2016 Presente

Colega Docente :

Comunico a usted, que fue designado TRIBUNAL DE LA DEFENSA DE TRABAJO FINAL DE TALLER Il (Regularizado)
gestion 2016, elaborado por el(la) Univ.:EDIL AYARDE ORTEGA, de la camrera de Ingenieria Informatica, titulado SISTEMA
DE CONTROL DE TALLER Il a llevarse a cabo el dia 18/03/2016 a horas 09:00 - 10:00 en el BYTE 1 de INFORMATICA.

Con este motivo, saludo a usted con mis consideraciones mas distinguidas.

Lic. Octavio Aguilar Mallea
DIRECTOR a.i.
FACULTAD CIENCIAS Y TECNOLOGIA +

MEMORANDUM

UNIVERSIDAD AUTONOMA No. 12/16
"JUAN MISAEL SARACHO"
Facultad de Ciencias v Tecnoloaia

c.c./Carrfarch.

| ‘ Al sefior (a) Lic. Mario Tapia Arias

11.1.10.2.8 PANTALLA DE REPORTE INFORME DE DEFENSAS

ver_informe_defensa

INFORME FINAL DE DEFENSAS

[Primera Defensa
INro. Estudiante Titulo Proyecto Nota
s [Edil Ayarde Ortega [Sisterna de Control de Taller 11 80.0
7 [Mery Maya Rueda Martinez ISistema de control para la alcaldia municipal area de emat | 67.0
4 [Hisbeth Katiuska Taboada Barrios sisterma modificado 0.0
1 [Maria Angelica Ampuero Llanos sisterma de compra y venta 0.0
2 [Carolina Sanchez Sanchez [Sistema educativo 80.0
19 Meyer Zenteno Mercado control de cuartes 0.0

au
ar

Lic. Octavio Aguilar Mallea
DIRECTOR a.i +
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11.1.10.2.8 PANTALLA DE DOCENTES

SystemAlert

(\ SilcanaliazRamites @ SyStem Alert coniol y seguimiento a alumnos de Taller I

-y Enlines
Acciones del docente: Silvana Paz

aus .
222 Acciones TRIBUNAL

% Acciones

Universidad Auténoma Juan Misael Saracha

It Nombre y
R Cl. Foto Apellidos Telefono Tipo Acciones
66321 7174524 " Edil Ayarde Ortega 72047867

E

i 206

’-l 0 = f_‘ Silvana Paz Ramirez

%

Fecha: Jueves, 17 de Marzo del 2016

IMPRIMIR NOTAS ALUMNOS ASISTENCIA
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11.1.10.2.8 PANTALLA DE REPORTE DE ACTA DE DEFENSA FINAL

ver_acta_defensa

UNIVERSIDAD AUTONOMA JUAN MISAEL SARACHO
FACULTAD DE CIENCIAS Y TECNOLOGIA
DEPARTAMENTO DE INFORMATICAY SISTEMAS
inemaayssnE DIRECCION DE DEPARTAMENTO

Campus Universitario "Bl Tejar" - Ediicia FOYT, 3er. Fiso - Tel 501 455 SI265 Fax S01 466 40255
Email: dfs{Dusaims 2o bo - weh: s G Targa - Bolhia

ACTA DE DEFENSA FINAL DE TALLER Il

Por aptar el grado Academico de Licenciado en Ingenieria Informatica

POSTULANTE : Uriv.  EDIL AYARDE ORTEGA

Enla ciudad de Tarijs, siendo 8 hara D200 - 10:00 del dia 1BAIN2016, baje b presidenca del Lic.
Oetania Aguilar Mallea DIRECTOR . del Depariaments de Infermatics y Sishemas, s& reunis ol
Triburcal Examinader, integrado por los siguisntes Profesionales: Lic. Mario Tagia Arias, Lic. Efrain
Tarrejan Tejerina y Ing. Sitvana Paz Ramirez, 8 objeta de evaluar s Defensa Final de Taller Il
il éado:Sistema de Control de Talier 11

Presentada par:
[EDIL AYARDE ORTEGA
Para oplar pel Grado Academico de Licenciado en Ingeniesia Informatica.
it 45 minudas d ici y despuds de haber respondido 3 las pregunias farmmiladas,
&l Trivunal i deliberd sobre itn obilenida, llegande a la siguente conclusion:

HOTA FINAL : B0, QCHENTA
Terminando el acto s« califica la Defersa como APROBADO, firman en constanda los miembros del
Tribunal i v el Directar del de ¥ Sistemas.

Lic. Octavio Aguilar Malea Lic. Mario Tapia Arias
DIRECTOR ai. TRIBUNAL
INFORMATICA Y SISTEMAS

Con este modelo se establece la realizacion de los casos de uso en clases y pasando desde una
representacion en términos de analisis (sin incluir aspectos de implementacién) hacia una de
disefio (incluyendo una orientacion hacia el entorno de implementacién), de acuerdo al avance

del proyecto.
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11.1.11.1 DIAGRAMA DE CLASES
11.1.11.1.1 INTRODUCCION

El diagrama de clases es el diagrama principal para el andlisis y disefio. Un diagrama de clases
representa las clases del sistema con sus relaciones estructurales y de herencia. La definicion
de clase incluye definiciones para atributos y operaciones. EI modelo de casos de uso aporta

informacion para establecer las clases, objetos, atributos y operaciones.
Mecanismos de Abstraccion

e Clasificacion / Instanciacion

e Composicion / Descomposicién

e Agrupacién / Individualizacién

e Especializacién / Generalizacion

La clasificacion es una de los mecanismos de abstraccion mas utilizados. La clase define el
ambito de definicién de un conjunto de objetos, y cada objeto pertenece a una clase. Los

objetos se crean por instanciacion de las clases.

Cada clase se representa en un rectangulo con tres compartimientos nombre de la clase,

atributos de la clase, operaciones de la clase.

Los atributos de una clase no deberian ser manipulables directamente por el resto de objetos.

Por esta razdn se crearon niveles de visibilidad para los elementos que son:

(-) Privado, (#) protegidas, (+) Los atributos u operaciones publicas son visibles desde otras

clases y también por clases de herencia
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11.1.11.1.2 DIAGRAMA DE CLASES
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Figura No. 26 Diagrama de Clases
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11.1.11.2 DIAGRAMA DE ACTIVIDADES

11.1.11.2.1 INGRESAR AL SISTEMA

act Ingreso al Sistema

Inicio

Mostrar pantalla de
ingreso

:lngresa@i
Ingresar al Sistema

Figura No. 3 Diagramas de Actividad — ingresar al sistema.

11.1.11.2.3 LISTAR USUARIOS

act Listar Usuarios /

Inicio

Seleccionamos Listar
Usuarios

Seleccionando
Usuario

Listar Usuarios por
Condicion

Adicionar Usuario Borrar

Figura No. 28Diagrama de Actividad — listar usuarios.
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11.1.11.2.5 GESTION DE ROL

act M4CUO1 - Gestionar Roles /

Inicio

Gestionar Roles

[ARadir]

Formulario Rol

[Guardar]

Validar Datos

¢ Datos\alidos?

Error: Datos no validos

Verificar Accion

Opciones
[Seleccionar]
Seleccionar Rol
[Modificar]
[Borrar]
Mensaje: ¢(Desea borrar
rol?
Opcion
T
[Si
Borrar Rol
«datastore»
Rol
Controlar

Mensaje: Error

Mensaje Accion
realizada

o]

Figura No. 29Diagrama de Actividad - Gestion de Rol.
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11.1.11.2.7 GESTION DE HORARIOS

act M6CUO1 - Administrar Horarios /

Gestionar Horarios

Inicio

Opciones

Formulario Horario Seleccionar Horario

[Guardar] [Modificar]
Opcién
Validar Datos
[Eliminar]

¢ Datos' ,élidos?
Error: Datos no validos Mensaje: ¢(Desea borrar
[Noj] horario?

Opcign

Verificar Accion

sil

Borrar Horario

«datastore»
Horario

Controlar

[No]

Mensaje: Error

Mensaje Accion
realizada

Fin

Figura No. 30 Diagrama de Actividad - Gestién de Horarios.
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11.1.11.2.10 GENERAR REPORTE

act M10CUO1 - Reportes /

-

Inicio

[No]

/K Generar Reporte )

[s

elecionar Rango de
Fecha

[Buscar]

%[ Buscar Empleado ]

«datastore»
Empleado

[Si

[

Mostrar Reporte
Asistencia

[Desplegar]

(

Resumen Asistencia]

Fin

Figura No. 31 GENERAR REPORTE
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11.1.11.2.11 PERIODOS DE ASISTENCIA

act Activity )

Gestionar Periodos

Asistencia

Inicio

opciones

[nuevo]

FormularioPeriodo
Asistencia

[guardar]

Validar datos

[modificar]

opciones

Error : Datos no
vélidos

[si]

Almacenar

«datastore»
periodoAsistencia

®

fin

[seleccionar]

Seleccionar Periodo
Asistencia

opciones

[borrar]

[ Borrar periodo asistencia ]

decidir <(

[

borrar periodo

Figura No. 32Periodos de asistencia
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11.1.11.2.12 LISTA DE TAREAS

act Lista de Tareas /

Inicio

Seleccionar Lista

de Tareas

Selecionar Tarea

Opciones

Listar Tareas por Modifi
condicion i

G

11.1.11.2.13 LISTA DE TAREAS ASIGNADAS

act Lista Tareas Asignadas /

Inicio

Seleccionar Lista de

Tareas Asignadas

C Opciones

C Asignar Tarea ) C Borrar )

7[ Seleccionar Tarea )

Asignada

Listar Tareas Asignadas
por condicion
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11.1.11.2.14 REVISAR TAREAS ASIGNADAS

act Revisar Tareas Asignadas /

Inicio

Seleccionar Revisar
Tareas Asignadas

Seleccionar
Respuesta

Ver Tarea

Revisar
Respuesta

11.1.11.2.15 AGENDA DE ACTIVIDADES

act Agenda de Actividades /

Inicio

Seleccionar Ageda de
Actividades

Se muestra un
calendario y las
actividades activas

Fin
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11.1.11.2.16 AGENDA DE TAREAS

act Agenda de Tareas/

Inicio

Seleccionar Agenda
de Tareas

Se muestra un
calendario y y las
tareas activas

Fin
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11.1.11.2.17 LISTA DE TAREAS A RESPONDER

act Lista de Tareas a Responder /

Inicio

Seleccionar Lista de
Tareas a Responder

Seleccionar la tareas)e

Responder Tarea

N

oL

Subir Archivos )7

C Opciones w Seleccionar Archivo)

Listar Archivos por

condicion Borrar
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11.1.11.3 DIAGRAMAS DE SECUENCIA

11.1.11.3.1 Diagrama de Secuencia: CU Ingresar al Sistema

sd M1CUO2 - Autenticar /

X

|
|
|
X Ingresar datos()

O

Administrador Intefaz de Logeo

Aceptar()

[False]:Datos

Validar campos()

O O

Control db

Formulario validado()

incorrectos() !
< |
o« : .
[true]:Validar usuario - [
contracefia() :
[l
|
|
|
g [False]:Usuario/Clave incorrectos()
Rl

e

<_ —_

[true]:
Mostrar()

_| Datos verificados()

»

O

Interfaz principal

o

Figura No. 34Diagrama de secuencia - Autenticar.

11.1.11.3.6 Diagramas de Secuencia — Listar Usuarios

sd M2CUO3 - Listar Usuarios /

X

Administrador

I
I
| 1
Selecionar administrar usuarios()

O

Form - Principal
|
|

Lista usuarios()

O

Control lista

L

obtener
listarUsuarios()

IO

Form - Adm Usuario

Q

Usuario

Lista de usuarios()

Figura No. 354 Diagrama de secuencia — Listar usuario.
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11.3.1.6.7.3.5.2 DIAGRAMA DE SECUENCIA: ADICIONAR USUARIO

sd Adicionar Usuario /

10O O O O 0 O

administrador

administrar vevadi‘monav adicionar ListarUsuarios usuarios da‘tcs Ad\clonav‘Usuar\Ds mens‘ajes
usuarios (from AdminigtrarUsuarios) usua‘rlas (from AdminigtrarUsuarios) (frombasq de datos) (frombasg de datos) (from AdminigtrarUsuarios)  (from pyincipal)
(from uguarios) | (from uguarios) | | | | |

adicionar

|

|

|

|

|

I 1:seleccionar
|

l usuario()

!
!
|
!
>l

I
I
I
I
I
I
I
>

campos()

11.al acepta()

| | |
| ! | |
| | | |
| | | |
| ! | |
2:se activa el | | | |
controlador() | | | |
| ! | |
3:se activa } } } }
la pantalla() | | | |
| | |
| | | |
| 4:alcancelar) ! | | | |
{ ; 5:se activa el } } }
| | controlador() | ' |
| | L 6:se activa el metodo |
| | ListaUsuarios(ci,estado) : |
| ! List<?> | |
| | |
| | |
| | ! |
| ! 7:se activa el metodo ListaDatos() :List<?> |
| | |
| ! |
[h< 8:se a‘cllva la pantalla() }
| | T !
9:llenar el formulario() | |
10:se |
validan los }
|
|
|
|

|
12:se activa el controlador()
!
| |
Iy activa el metodo ExisteUsuario(ci

|
|
!
!
|
!
!
|
!
!
|
|
!
|
'

14:si no exite se activa el metodo
CrearUsuario(ci,nombre,ap,am cedula,telefono)
- !

15:se activa la
pantalla()

—

16:al aceptar()

[l
!
|
|
!
|
T
!

17:se activa el

18:se activa el metodo
L\slaUsuar\os(c\,esad‘o)
List<?> |

—

[
19:se activa el metodo ListaDatos() :List<?>

T
!
|
!
!
|
+
!
|
|
!
!
|
!
!
|
|
!
|
|
!
|
T
!
!
|
! !
! !
| |
| |
! !
| |
| |
!

!

|

20:se activa Ifx pantalla()

<
Tl +

(from usuarios)

S N Y
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11.3.1.6.7.3.5.3 DIAGRAMA DE SECUENCIA: MODIFICAR USUARIO

sd Modificar Usuarios /

100 0O 0O O 0O

administrador

administrar vermo‘dmcar usua‘nos modificar usuario ListarUsuarios dal‘us MudIfICSI‘USUEHOS mensajes
USuarios  (from AdminigtrarUsuarios) (frombasq de datos) (fromuguarios) (from AdminigtrarUsuarios) (frombasq de datos) ~ (from AdminigtrarUsuarios) (from pyincipal)
(fromuguarios) | | | | | |

i
|
I
I
I I
I I
| Lseleccionar |
| modificar usuario) |

|
18:se activa el metodo Listauwariosgci,eslado) List<?>

|
|
|
| 19:se activa el |
|

} metodo ListaDatos()

I
i
I I
' i

20:se activa la pantallaQ L
i

I

.

i i i i i
I I I I I
i i i i i
I I I I I
i i i i i
> I I I I I
2:50 activa el | | | | |
controlador() ! ! ! ! !
B 3 activa el metodo! I I I I I
ListaDatosUsuario(ci) | | | | | |
Ligi<?>
ﬂ i i i i i
I I I I I
4: s activa la pantalla() l } } } }
] | | | |
T I ] I I I I
i 5:al cancelar( | | | | | |
T T T 6ise activael | I I I
i I I controlador) | I I I
! ! | 7:se activa el metodo ! ! | |
! ! | ListaUsuarios(ci estado) ! ! !
! } } List<?> 8:se activa el } } }
| | l e metodo | | |
1 | o= ListaDatos() : | | |
| | List<?> | | |
I
| I I —y I I
i | ! | |
I I I I
! L 9:se activala pantalla( | | |
o= i i i i i
| | | T T | | |
| 10:modificar dalos() | | | | | |
! | | 11:52 validan los | | | |
I | | datos) I I I I
i | | | | | |
I I I C :] I I I I
! 12:al aceptar() ! ! ! ! !
T + I I I I
i I I I I I
! | !13:5¢ activa el 0 ! |
! ! 14:% activa el metodo ! ! !
} lA Modificart ap.am cedula,telefono,ci) ;nt }
| [ 1 1 15:5¢ activa la
| ] | | pantalla) I
I I I I I
i i | | >
I I T I I T ]
i | 16:al aceptar) ] i |
T T T T T
| I I I I
| } } ! 17:se activa el 0!
| i T
I |
I
i
I
i
I
|
I

+
!
|
!
|
|
|
|
|
|
|
|
|
T
!
|
|
|
|
|
|
!
|
!
|
1
|
|
'

(from usuarios)

11.3.1.6.7.3.5.4 DIAGRAMA DE SECUENCIA: MODIFICAR ROL USUARIO

sd Modificar Rol Usuarios /
administrador : j Q : j Q : j Q Q
i administrar verol o modifcarol asignarol usirol mensajes Uistarysuarios datos usugrios
|
| usugrios (ﬁumAdmmwavusuanus) (from basq de datos)  (from u;uanus) (lmmAdmmwavusuanus) (from basa de datos) (from p'mc\pal)(fmm Aumm;uarusuams; (from basq de datos) (from hasq de datos)
i (fromuguarios) i i i
| lseleccionar | | | | | | | | | |
e | | | | | | : : :
| usuario) | 2sacivael | 3 activael metodoj | | | | | | |
| 1 | ListaRoles(1) ‘List<?>| | | | | | | |
| aseactvalal | | | | | |
| | | | | | | |
pantalla()
i | | | | | |
| | | | | |
5:5 seleccjona el rol() o ! } } } } } }
t
' s asamad ! P 7sacivael | | | | | |
; > | 8seactvaelmetodo | | | | |
i | | | TieneRol(Rol ciyint | | | | |
| | | | | | |
i | | | | | |
| | | i | | | |
| | | geeliminarlosrolesno | | | | |
| | | selecionados con el | | | | |
} } } metodo delete(Rolci) } } } } }
| | | T b | | | |
i | | 10:asignar los roles i i | |
! ! ! seleccionadosconel | | | | |
} } } metodo AsgnalRo\(Ro\‘cl)} } } } }
| | | | | | |
| | | | | | |
1 | | 11:se activa la pantallag ! izsacivael | | |
! : : 12:al acepia) = : 1 14:50 activa el metodo 1
| | | | | | ListaUsuarios(ci estado) :List<?> |
1 ! | | | | t >
| | | | | | 15:5e activa el metodo
! ! ! ! ! ! ListaDatos{) :List<?> | !
| i i | 16:5 activa la pantallaQ | i
[ T T T T T
7 T | | | | | L | |
l | l l l l l l l
(from usuarios)
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11.3.1.6.7.3.5.5 DIAGRAMA DE SECUENCIA: CLAVE

sd Clave /

administrar

usua‘r\os
(fromuguarios)

clave

(from AdminigtrarUsuariosfrom basq de datos) (frompiincipal) (from AdminigtrarUsuarios)frombasq de datos)

datos

ListarUsuarios

1:seleccionar

2:se activa el

!
!
!
!
! !
|
!
!
1
controlador()

modificar clave() !

3:se activa el
metodo

!
!
!
!
!
|
>

TieneDatos(ci) :int,

6:acepta()
f

|

4:al no existir
datos se activa
el metodo
crearDatos(ci,ci)

l

5:se activa la pantalla()

>

7:se activa el

9:se activa el metodo Li:

!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
1

]

aDatos() :List<?>

L‘]‘

10:se activa la pantalla()
+

A

!
!
!
!
!
!
+
!
1
G

1
11:se activa el metodo ListaDatos() :List<?>

12:se activa la panta)la

usu?nos

8:se activa el metodo
ListarUsuarios(ci,estado) :
List<?> !

0

modificar clave

(fromuguarios)

L0 0 010 O O 0 O

mensajes

modificarclave
(from AdminigtrarUsuarios)

13:al cance\afo

I

16:se activa el metodo ListaDato:

1

17:se activa la pantalla()
t

() :List<?>

!
!
!
!
!
|
!
!
!
1
I
'
14:se activa el
T

+
1 18:llenar formulario()

15:se activa al metodo
ListaUsuarios(ci,estado) :List<?>

20:al aceptar()

19:validar los

datos()

"21:se activa al

.
24:al aceptar()

!

cumrolador()}

[l

!

!

: | EEE——

! 22:se actiya el metodo tiene_datos(ci clave) :int

t + +

| 23:se activa el metodo Datos(ci,nclave)

! ! :
L[J< 24:se activa la pantalla()

L
!

25:se activa el
controlador()

Y

27:se activa el metodo
ListaDatos() :List<?>
28:se activa la pantalla()

(from usuarios)

e e e e S
A

A

c———®
o

t
!
!
!
!
26:se activa el metqdo

ListaUsuarios(ci,estado) :
List<?> !

S
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11.1.11.3.7 Diagramas de Secuencia — ABM/Usuarios

sd Interaction /

| | |
| Adicionar Usuario() . |
P

x IO IO O O O

Actorl vista Lista Usuarios Form: Usuarios control Usuario
|

[correcto]:crear nuevo usuario()

| | |
] | | |
| | | |
| Llenar datos() | | |
T T I
: : Seleccionar Persona(?
| | |
| | Guardar() |
I I >
| |
| |
| |
| |
| ! D i
incorrecto]:Datos incorrecto
o ] lincorrecto]-Datos incorrectos 0 e
| | L
| | | |
| Cancelar() | L |
: Volver al Form : :
| < principal() | |
I | |
I | |
Seleccionar usuario() o | |
T bl |
) |
buscarUsuario() |
»
L

"0

|
:
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

cargarUsuario()

A

modificar()

 J

Validar()

mostrarUsuario() J

Eliminar() |
T

)

I

I

I

I

I

I

I

I

I

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|—

=
-1z

2

=}

@

Q

5

S

B I I e [ S N |

¢Desea Eliminar?()

[correcto]:modificar()

»
L

[no]:No eliminar()

[si]:Usuario Eliminado() .

L

|
|
|
|
|
:
|
(|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
T
i
|
|
|

Figura No. 5 Diagrama de secuencia — ABM usuario
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11.1.11.3.9 DIAGRAMAS DE SEC. - GESTION DE ROLES

sd Interaction )

x O O O O

Adminilstrador Form: Principal Form: Roles Control Tabla: Rol
| | | |
! | | | |
! | | | |
! 1 | | |
| | |
| | |
Afadir() | | |
| |
Aceptar() | |
|
|
Validar() |
[Datos Correctos]: !
: 1
<_ ___________ I U
e || _ fErorendatosk || ____________| !
T T |
Elegir rol() | ! ! |
Modificar() | : :
| |
Aceptar() ! :
|
Validar() |
|
IS I ErrorenDatos) __ || __ __________| |
L |
T I I I
| | [Guardar]:
|
. :
! I
| it it i ettt
! T I
! Elegir Rol() | | | |
| | |
| | |
Eliminar() | :
T
| |
| . |
| ; Confirmar() |
| I |
L Cancelar() :
- T
jJ : Bliminar() > !
| L
|
1

Figura No. 37Diagramas de Secuencia - Gestion de Roles
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11.1.11.3.11 DIAGRAMAS DE SEC. - GESTION DE HORARIO

sd DS Gestion Horario/
Adm‘nilstrador Form: Principal Form: Horario Controlador Tabla: Horario
| | | |
: | | | |
| Nuevo Horario() : : : :
Llenar Datos() | | |
| | |
1 | |
| |
Aceptar() | :
|
; Verificar() |
1 I
[Datos Correctos]: |
Guardar() > !
[Error]:Llene los datos correctamente( I'I'|
< ----—-—-—---= U —————————————— === |
|
Modificar() ! : :
| |
cargar horario() | !
T L
|
horario cargadol
- ______ho ario cargado() _ _ _____
|
Aceptar() ! :
|
] Vaidar() |
. f |
« _ ________/|| [erorjDatos incorrectos() _ _| | _ _ ______ | |
5 L |
| : : [correcto]: !
| | Actualizar() >
|
|
| R T Ao R T
! T I T
| Eliminar() | | | |
| | |
| | |
| Cargar horario() | |
T T
| |
: | horario cargado()
|
|
|
| a ; Confirmar()
|
. [negativo]:Cancelar()
[T |
|
: [Afirmativo]:Horario elimnado()
| L
| |
= - = A l
| |
T T | |
| ' ' ' '

Figura No. 38 Diagramas De Sec. — Gestion De Horario
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11.3.1.6.7.3.8 DIAGRAMA DE SECUENCIA: SELECCIONAR REPORTE

sd Seleccionar Reporte

A ONNOIN®

diretor
|

principal SeleccionarReporte seleccionartipodereporte

|

| (from pyincipal) (from AdminigtrarReportes) (fromrgportes)

| | |

| 1l:seleccionar | |

I seleccion reporte() |
|
|
|

2:se activa el

|
|
|
|
|
controlador() :

3:se activa la pantalla()

(fromusuarios)

11.3.1.6.7.3.8.1DIAGRAMA DE SECUENCIA: REALIZAR REPORTE POR FECHAS

sd Realizar Reporte Grafico Por Fechas

P00 10 O 01

seleccnonartlpodereporte ReportePorFecha reportefecha ReportePorFechas tareaasngnada reportefechass

(from rqpones) (fromAdmnlqtrarRepones) (from rqpones) (fromAdmnlqlrarRepones) (from basq de datos) (fromrqpones)

|
| |
| I |
I 1: seleccionar realizar |
: reporte grafico porflechas() :
|
|
|

»

2:se activa el
controlador()

3:se activa la

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
antalla

'
4:selecccionar las fecha:

>

I H
|

5: buscar por fechas() |

6:se activa el |
controlador() |

| 7: s activa el metodo |
ReporteXFechas(desde, NUMREGISTROS,
fecha_ini, fecha_fin) :I.le<ﬁ>

L
L 8:se activa la gamallao

L

[
Yy

(fromusuarios)
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11.3.1.6.7.3.8.2 DIAGRAMA DE SECUENCIA: REALIZAR REPORTE POR TAREA

sd Realizar Reporte Grafico Por Tarea/

]

diretor

O O

| seleccionartipodereporte ReportePorTarea

(fromrgportes)  (from AdminigtrarReportes)
| |

|
1: seleccionar realizar :
reporte graflcgqr tarea() |

2:se activa el controlador()
»l
>

O O 1O

ReportePorTareas

reportetarea
(fromrgportes)

13:se activa el metodo

(from AdminigtrarReportes)
|

reportetareass tareaasignada

(fromrgportes) (frombasq de datos)

Yy

5:seleccionar tarea()

4:se activa la pantall\ao

| ]
| 6:seleccionar reporte por tarea()

(fromusuarios)

Yy

'
7:se activa el controlador()
-

|

|

|

|

|

|

|

|

|

Listatareasasignaday() :List<?>
T T
|

|

|

|

|

|

L

—————- /-~

8:se activa el metodo ReporteXTarea(desde,
NUMREGISTROS, codtarea) :List<?>

»
T L

1
9: se activa la pantalla()

ey

|
|
|
|
o
|
|
|
|
i
|
|
|

11.3.1.6.7.3.8.3 DIAGRAMA

DOCENTE

DE SECUENCIA:

REALIZAR REPORTE POR

sd Realizar Reporte Grafico Por Docente/

X

diretor
|

!
!
!
!
!
1

1: seleccionar realizar reporle
grafico por docente() ‘

O O

selecc\onarnpoderepmte RepnrtePorUsuano

(from rqpones) (from Admi nlalrarRepones)
|

>l

|
|
|
2:se activa el !
controlador) !

»L

iList<?>

\
|
|
|
3:se activa el 1

metodoListaUsuariosChat(1)

: |
>

|
4:se ctiva el metodo Listatareaasignada(l) ;List<?>

O O 10 O ©

lareaaslgnada

usuanos

(from basq de datos) (Ircmbasq de datos)
|

!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
st

5:se activa la pantalla()

repnrteusuarm RepnrtePorUsuanos reporteusuanos

(from rqpones) (from Ad mmgtrarReponeS) (from rqpones)
| |

6:seleccionar docente()
+

L
!

(fromusuarios)

7:se activa el controlador()

ﬂﬁ

8:se activa el metpdo
ReporteXUsuario(desde,

!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
NUMREG\STROS[ ci) :List<?> |
!

!
se
T
!
!
t
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!

[l
|
T
!
!
,
!
!
!
|
!
!
!
i
!
!
!
!
|

|
9:se activa la pantalla()
|
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11.3.1.6.7.3.9DIAGRAMA DE SECUENCIA: GESTIONAR TAREAS
sd Gestionar Tareas /

diretor

: principal ListaTareas
| (frompjincipal) (from AdminjstrarTareas)
: 1: seleccionar gesltionar |
|

tareas()
L

2: se activa el

|
|
|
|
controlador() |

3:se activa el metodo
Listatareas(fecha,estado) :List<?>

tarea administrartareas

(frombasq de datos) (fromfareas)

(fromusuarios)

4: se activa la
pantalla()

e

11.3.1.6.7.3.9.1 DIAGRAMA DE SECUENCIA: LISTAR TAREAS

sd Listar Tareas

X

diretor
: administrartareas

| (from tareas)

| | |

| 1:seleccionar listar |

|

1

|
tareas activas() I I
L |
|
|

2: se activa el
controlador()

ListaTareas

(from AdminjstrarTareas)

tarea

(frombasq de datos)
|
|
|
|
|
|
1

3:se activa el metodo
Listatareas(fecha,estado) :List<?>
|

listar tareas

5: selecionar |
4. se activa la pantalla()

inactivas()

EEEEEE——— I
6. se activa el |
controlador) |

|
|
7. se activa el metodo

Listatareas(fecha,estado) :
List<?> :

¢
T _!:'] I

(fromusuarios)
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11.3.1.6.7.3.9.2 DIAGRAMA DE SECUENCIA: ADICIONAR TAREA

sd AdicionarTarea /

o000 o0 o ©

| admlnlslvartareas VerAd\clonarTareas ad\clonartarea LlslaTareas tarea Ad\clonarTarea mens‘aj es

| (from vaveas) (from Admin |strarTaveas) (from \areas) (from Admi n|strarTareas) (from basq de datos)  (from Admi n|strarTareas) (from pyincipal)
| | | | | | | |
| 1: seleccionar |

|

adicionartarea() |
>

controlador()
f

3:se activa la

! !

! !

" ! |
2:seactivael | |
! !

% |

|

pantalla() !

4: al cancelar()

5:se activa el

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
controlador() |

|
6:se activa el metodo
Llstatareas(lech‘a,estado) List<?>

[l
1
!
!
!
!
!
!
!
|
7: se activa la panatalla()

-0

llenar formulario()

10: al aceptar()

T
I
I
I
I
4 l o validar campog
I
I
I
!

11. se activa el

>

12:se activa el metodo '

titulo,detalle

e creado,fecha_jni.fecha_fin) :List<?>

13: se activa la pantalla()

|
14: al aceptar()
I

| 15: se activa el
L controlador()

|

|

l

[l
1
|
|
|
!
!
!
!
!
\
8
!
!
!
!
!
1
[l
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
|
|
|
|
|
|
| |

RPN S -

|
|
|
|
Il
|
|
1
|
|
|

(fromusuarios)

11.3.1.6.7.3.9.3 DIAGRAMA DE SECUENCIA: ADMINISTRAR ARCHIVO TAREA

sd Administrar Archivo Tarea

;0o 0 O ©

| administrartareas AdministrarArchivosTarea archivostarea administrararchiv ostarea

|

| (from areas) (from AdminjstrarTareas) (frombasq de datos) (from{areas)
| | | |
| 1:seleccionar
| subir archivo()

|
|
|
|
2: se activa el |

| |

| |
o |
|

controlador() |

|
3. se activa el metodo |

|

|

|

|

|

|

Listaarchivostarea(codtarea,estado) : |
List<?> | :
|

|

|

4: se activa la
panatalla()

1
E

(fromusuarios)
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11.3.1.6.7.3.9.3.1 DIAGRAMA DE SECUENCIA: LISTAR ARCHIVOS TAREA

ar Archivos Tarea

P00 oo O O

controlador()

: administrararchiv ostarea ListaTareas tarea administrartareas AdministrarArchivosTarea archlvnstarea
| (from tareas) (from AdminjstrarTareas)  (from basq de datos)  (from areas) (from AdminjstrarTareas)  (from basq de datos)
| | | | |
| | | |
| . | | |
| 1: selecionar | | |
listar tarea
: 0 : 2: se activa el : :
| |
L

> 3:se activa el metodo,
Listatareas(fecha, estado)

List<?>

4: se activa la panatalla()

»
L

5: seleccionar |
lista de archivos!
activos() |

6: se activa el controlador()

7: se activa el metodo
Listararchivostarea(codtarea,estado) :

|
| List<?> |
|
|

B e s T e 1 m

|
9:seleccionar L 8: se activa la lla() |
lisia de archivos | [ T f !
inactivos() ! N !
| | | |
L | | |
| | |

'

10: se activa el controlador() : 11: se activa el :
| metodoListaarchivostarea(codtarea,estado) :
| List<?>
|

12. se activa Ielx panatalla() 1

- | |

i T |

s | T |
| |

| |
(from usuarios)
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11.3.1.6.7.3.9.3.2 DIAGRAMA DE SECUENCIA: SUBIR ARCHIVOS

sd Subir archivos /

P o 0 o 0 o O 1o

! administrararchivostarea VerSubirArchivosTarea adicionararchivostarea AdministrarArchivosTarea archivostarea SubirArchivosTarea mensajes

|
| (from gareas)
| |

} L:selecccionar
| subir archivos()

|

|

!
>

(from AdminjstrarTareas) (from fareas)

2:se activa el

|

|

|

|

|
controlador() |
L

4:al cancela(

3:se activa la
pantalla()

(from AdminjstrarTareas) (frombasgq de datos) (from AdminjstrarTareas) (frompjincipal)

5: e activa el
controlador()

|
|
!
|
|
!
|
|
!
|
|
|
|
!
|
L

)

7: se activa la_pantalla

8: subir archivo()

0
1

9:al aceptar()

'y

4
|
!
|
|
|
|

6:se activa el metodo |
Listaarchivostarea(codtarea,estado) :List<?>

1 10: se activa el controlador()
+ +

11:se activa el metodo !

(fromusuarios)

|
T
!
|
|
!
|
|
!
|
1
[l
|
|
T
|
|
T
|
!
|
|
!
|
|
!
|
|
!
|
[l
!
|
!
|
|
!
|
|

i ,archivo) :int|

\ i‘] 12: se activa la,

| | pantalla()

| | [ﬁ

| | |
13:al aceptar() | | !

[l [l

| |

| 14:se activa el controlador()

. 16: se activa la pantalla)

15:se activa el metodo |
Listararchivostarea(codtarea,estado) :List<?>

(P |
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11.3.1.6.7.3.9.4 DIAGRAMA DE ECUENCIA: MODIFICAR TAREA

sd Modificar Tarea /

X

diretor

1: seleccionar
modificar tarea() |
>

o O 10 O OO0 ©

administrartareas VerModificarTareas modificartarea ListaTareas tarea ModificarTarea mensajes

(from tareas) (from AdminjstrarTareas) (fromtareas)  (fromAdminjstrarTareas)  (frombasq de datogrom Admin|strarTareas) (from pyincipal)
I I I I

2:se activa el

I

I

I
controlador() |
>l

3:se activa la

I
I
I
I
I
I
pantalla () I

5: se activa el

I
I
I
I
I
I
I
I
I
|
|
|
|
controlador() :

6:se activa el metodo
Llstatareas(fecha,eslado)

7:se activa la pantalla

A

8:modificar
formulario()

10:validar
campos()

=

11:al aceptar()

v

N

(fromusuarios)

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
2
T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
|
|
|

I
I
'
|
|
|
|
I
I
I
I
| 12:se activa el
I
| 1
| 13:se activa el metodo
I modificartarea(fecha_ini,fecha_fin,codtarea,creado) :int
I I
I I
: : 14:se activa la pantalla !
| L] |
| | | | |
1 | _15:al aceptar() 1 1 1
I I I I
I I I I
I I 16: se activa el controlador()
I I I I
| | 17:se activa el metodo |
I I Listartareas(fecha,estado) :List<?> I
I I I
I I I I I
! - 18: se activa la pantalla() : :

T T

I I L I I
| | | | | | |
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11.3.1.6.7.3.10DIAGRAMA DE SECUENCIA: GESTIONAR TAREAS ASIGNADAS

sd Gestionar Tareas Asignadas

P10 O O ©

pnnmpal LlstaTareasAS|gnadas lareaa3|gnada admlnlstrartareaa5|gnada

(from prp ncipa(from Admini strarAsmgna(:lon DeTareas) (from basq de datos) (from tareasamgnadas)
| | |
1:seleccionar lista de

|
|
|
|
| )
| tareas asignadas()
|

|
|
|
! 2:se activa el

|
|
|
|
|
controlador() |

|
|
|
|
|
|
|
’ |
3:se activa el metodo |

Listatareaasignada(estado) :List<?>
=\\ 4:se activa la pantalla()

»
\

e R

(fromusuarios)

11.3.1.6.7.3.10.1 DIAGRAMA DE SECUENCIA: LISTAR TAREAS ASIGNADAS

sd Lista Tareas Asignadas/

Ao 1O O

administrartareaasignada ListaTareasAsignadas tareaasignada

(fromtareagasignadas) (from AdministrarAgignacionDeTareas) (frombasq de datos)

| |
1:seleccionar listar
tareas asignadas

|
|
|
|
|
| -
| activas()
1

|

|

|

|
b
2:se activa el
controlador()

3:se activa el metodo

1
1
1
1
1
1
1
1
1
Listatareaasignada() |
1

g n

4:se activa la pantalla()
5:seleccionar listar

: ¢ -
tareas asignadas _L:l

inactivas() |

|

6: se activa el
controlador()

7:se activa el metodo

Listatareasasi gnadas“

8:se activa la
pantalla()

I L

- -1 e

(fromusuarios)
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11.3.1.6.7.3.10.2 DIAGRAMA DE SECUENCIA: ASIGNAR TAREA

sd Asignar Tarea /

j O 1 O O O

diretor
|

adicionar Lista’ . AdicionarTareasAsignada mensajes
DeTareas) (fombasq de datos) (from AdministrarAgignacionDeTareas) (from piincipal)
i

i |
(from (from DeTareas) (from

i
I

i i
I Liselecionar |
1 asgnanareaq

2: se activa el

¥

3 activa la pantallag, |
1
4:al cancelar) | i

5: se activa el controlador 6:se activa el metodo
Listatareaasignada(estado),:

List<?> i

; —

|
T
|
|
|
|
|
|
|
|

7: se activa la pantalla(

e

tarea y usuarios)

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L

i
|
U |
| i |
+ | |
i I | |
l 9:asignar tarea) } }
| | 10:se activa el controlador() |
| | H L .
! ! ! ! 11:se activa el metodo 1 ‘
! ! ! ! codtarea,ci.ci_idli])
D kb -
i i i o
i i i i 12:52 activa la pantalla)
| | | |
| | T | | T i
| | | | | | |
i i i 13:al acptar() i i i
T T T T T T
| | | | | |
1 1 ! [ | l4:seactivael
| | | < T T
| | | 155 activa el metodo | |
| | | Listatareaasignada(esiado) -List<?> |
i i i i
| | | |
< | 16: s activa la pantallag | i i
U o= | | U I I
| | | | |

(fromusuarios)
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11.3.1.6.7.3.11DIAGRAMA DE SECUENCIA: GESTION REVISION TAREA

Sd Gestionar Revision Tarea
mmm @ @ Q @ @ Q Q @ @ Q @
pringipl RevisarTareas respuesta Revisar tareaasignada  mensajes
de datos) (frombasq de datos) (rombasa de datos) (frombasq de datos) (from pyncipal)
I
| vostecsionar |
| gesionar revision
larea() |
I} I}
2 activael
controlador)
352 activa ol metodo
Lisatareasespondidasiiecha)
Lis<> '
:
4:se activa la pantalla()
. I
S:seleccional revisar respuesia() !
615 actva el
contolador)
7:52 activar el metodo
Listarespuesa(codteasi) |
Lige2>
4>‘—l|
852 aciva el metodo |
Uisaachosesuesalcotarse )
Lis<r>
i =
9:5 activa la pantallag
: 7 i
revisar tarea() L L
I
|
11:se activa el controlador()
12:% activa el metodo
Listantareasrespondidasifecha)
Lis<?> !
13:% activa la pantalla
s
I T
14lgnar formulariog |
15:validar
16: seleccionar calificar) campos)
17:% activa el
controlador()
18: s activa el metodo dtarasig)sint
18:al cumplirse activa ef metodo
cumplio(obsevacion.codfarasig)snt
>l
20:al incumplir s activa el metodo
no_cumplio(obsenacin codtarasig) int
7
21. se activa la pantalla()
22:al aceptarg !
23:2 activa el contolador
2450 actia ol metodo
Us’lrsas&s;nnmdi\(ﬂechﬂ?
Lis<r>
25 acivala |
pantallag |
T >0
T I I
j j i i j
(romusuarios)

11.3.1.6.7.3.121 DIAGRAMA DE SECUENCIA: REVISAR AGENDA DE
ACTIVIDADES

sd Revisar Agenda de Aclividades/

P10 O O 10

principal AgendaActividades actividades ver_agenda_actividades

(from principal) (from AdminigtrarAgenda) (frombasq de datos) (fromagenda)
| |

|
|
| |
| . ) | |
| l:seleccionar revisar | |
| agenda de actividades() | |

|
2: se activa el :
controlador .

0 | 3:se activa el metodo

Listaractividadesagenda(fecha

List<?>

»

o

4:se activa la pantalla() g
T
|
| | | | |

(fromusuarios)
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11.3.1.6.7.3.12.2 DIAGRAMA DE SECUENCIA: REVISAR AGENDA DE TAREAS

sd Revisar Agenda de Tareas /

X

diretor

principal AgendaTareas tarea ver_agenda_tareas
(from principal) (from Adminigtraragenda) (frombasq de datos) (fromagenda)

1:seleccionar revisar '
agenda de tareas() |
|

2: se activa el controlador(), 3:se activa el metodo

Listatareasfecha(fecha) :
List<?>

e

4:se activa la
pantallaQ

(from usuarios)

11.3.1.6.7.3.12.3 DIAGRAMA DE SECUENCIA: GESTIONAR TAREAS A
RESPONDER

sd Gestionar Tareas A Responder -~

principal ListaTareasResponder tareaasignada administrar tareas

T
(from principal) (from AdministrarRespuestasDeTareas) (from basq de datos) responder
(from repuestas)

0

doc

-0

1:seleccionar
gestionar tareas H
a responderQ H

2:se actia el
controladorQ
3:se activa el metodo
Listatareasasignadasdqgcente(ci) :List<?>
|

se activa el metodo
arevisado(Q :List<=?=

1
L
L=}

1
S:se activa la pantallaQ
T

|

B 5

(from usuarios)
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11.3.1.6.7.3.12.4 DIAGRAMA DE SECUENCIA: RESPONDER TAREAS

sd Responder Tareas /
docente @ @ O O @ @ Q @ Q @
administar tareas  VerTareasResponder tarea respyesta mensajes
| respander (o AdmmslerepDuestasDeTavEas) (fom basq de datos) (rombasq de (rombasd de datos) ) de datos)
| (romrepuestas) | 1 | | | |
i i i i i i i i i | |
I | I I I I I I I i i
| Lseleccionar) | | | | | | | | |
| responder area) I I I I I I I I I
I I I I I I I I I
2 activacel | | | | | | i i i
| I I I I I I I I
controladord 35 activa el metodo | | | | | | | |
Lisatareas(codtarea): | | | | | | | |
Lig<?> i i i i i I I I
I I I I I I I
i i i i i i i
452 aciva el metodo Lisaarchivostarealcodiarea, ) Lis<?> | I I i i i
L | | | I I I
i -4 | | | | | |
| i i i i I I I
5:ce activa la panatalla0 | ol | | | | |
T T gn} i i i i i
| I i I I I I I
| ista de tareas a responder( i i i i | | |
T T T T I I I i i
i I I I ' I I | |
| | | | 7: se activa el controlador) | | | |
i I I I I I i i
i I I I 8 activa el metodo | | |
! } } } Listattareaasignadadocente(ci) ‘List<?> } } }
i
! 1 1 1 9:50 activa el metodo | 1 1 1
1 | | | Lisarevisados) ‘Lisi<?>, 1 1 1
i I I I I | |
I i i i i i | |
- i 10:52 agliva la panatalla) | | | | |
=) T ] T i i | |
i I I T T I I i i
| | 1lilenarformulario) | | | | | I I I
T T T T i i i | |
i I I I I I I i i
| | | | 12:validar | | | | |
| i | | campos) | | i i i
| i 13responder tarea()] I I I I i i
i | | | I I I | |
T t t t i i i | |
i ] ] ] I I I i i
! ! ! ! | 145 activa el controlador(] | 15 activa el metodo | 1
| i i i 1 1 realizorespuesia(codtarasig i
| I I I | | int | I
i I I I I I i
i I I I I I |
| i i i | | 16:al no realizar la respuesta se activa el metodo
| I I I I I adicionanespuesia(codiarasig respuesta) iint
i I I I I I > i
I i i i i i |
1 | | | | | 17:al realizar Ia respuesta s activa el metodo|
i I I I | I modificarespuesta(codtarasg.respuesta) int |
I i i i i i |
i I I I I I i
! 1 1 1 1 1 18:52 activa la pantallag !
i I I I U I I i a|
i I I I T I I T | i
. | | | | 19:al aceptar) | | | | I
i | | | | | | | |
| i i i | | | | |
| I I I i I i 20 aciiva el controlador) |
! 1 1 1 1 21:5e activa el metodo ] ]
1 | | | | Listatareaasignadadocepte(c) iList<?> 1 1
i I I I I | |
| i i | | 22:5 aciva el metodo T | |
i i i i i Listarevisados() :Lig<?> | I I
i I ' I I | |
1 | 23. s giiva la pantalla) | | | |
) I I I | i i
T i I I I I T I | |
i I i i i i i i i | |
| i | | I | | | | | |
(romusuarios)

11.3.1.6.7.3.12.5 DIAGRAMA DE SECUENCIA: RESPONDER TAREAS ARCHIVOS

sd Responder Tareas Archiv os
docente : j Q
: administrar tareas  AdministrarArchivosRespuestaTarea archivosrespuesta administrararchiv osrespuestatarea
| responder (from AdministrarRegspuestasDeTareas) (frombasq de datos) (fromrepuestas)
| (fromrepuestas) | | |
| | | | |
: l:seleccionar | : : :
archivo |
| 0 | | |
| | |
| | |
2:se activa el controlador .
Q; ! 3:se activa el metodo : :
Listaarchivosrespuesta(codtarasig,estado) : |
List<?> | |
> I
7 |
4:se activa la pantalla() g '
t
|
| | | | |
(fromusuarios)

11.3.1.6.7.3.12.5.1 DIAGRAMA DE SECUENCIA: LISTA ARCHIVOS RESPUESTA
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sd Lista Archivos Respuesta/

docente
: administrararchivosrespuestatarea AdministrarArchivosRespuestaTarea archivosrespuesta
| (fromrepuestas) (from AdministrarRgspuestasDeTareas) (frombasq de datos)
I I I
I I I
I 1:seleccionarlista | !
: archivos activos() : :
I
I
|

2:se activa el controlador() 3:se activa el metodo

Listaarchivosrespuesta(codtarasig,estado) :

List<?> |
>IT|
I

4:se activa la pantalla()

g
-

5:seleccionar lista _L,_|
archivosinactivos() |
1

6:se activa el controlador()

7:se activa el metodo

Listaarchivosrespueaa(codtarasig.ealado)
»

g |
I

. 8:se activa la pantalla() :

-

i I i !
! 1

(from usuarios)

11.3.1.6.7.3.12.5.2 DIAGRAMA DE SECUENCIA: ADICIONAR ARCHIVOS

sd Adicionar Archivos /
docente ; ::: : :
} adm\msirararch\v‘ VerAdicionar roht f pi Tarea archiv resp Resp Tarea men?aj es
| (iromrep (from DeTareas) (from DeTareas) (frombasq de datos) (fom Y DeT: )
| ] | | | | I
| Liseleccionar | | | | | |
| adicionararchivo | | | | | I
'S | | | | |
| | | | |
se activa el controlador) ! ! i i i
| | | |
archivos de la tarea) | i i i i
] | | | |
| el | | | |
! 4w adivae L 5:se activa el metodo ! ! !
} Listaarchivosiespuesia(codtarasig;esado) : } }
| List<?> | | |
| —— | |
| ] | |
[_\14 6:se activa la } } }
7 u] L | | |
! 7:subirarchivo 0| o ! i i i
| | L | | |
! 8:asignar archivo() ! ! i i i
] ] | | |
| | ) : | |
| | 9:se activa el 0 »l |
i i i i
1 1 ! 10:se activa el metqdo !
} } } archivo) :
| | | int |
i i ot i
| | | 11:s activa la panfalla(
i i i
i i L i L
! ! 12:al aceptar) ! ! !
] ] ] ] ]
i i i i i
i i i ' i
! I | 13:e activa el 0
i i i i
| | 14:se activa el metodo | |
| | Listaarchivosespuesta(codtarasig,estado) |
i i i
i i i
i ' i i
- 15:5e activa la pantalla( 1 |
<
L ) ] L | |
T ] i T i i T
' ' ' ' ' ' '
(from usuarios)
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11.1.11.5 DIAGRAMA DE COMPONENTES

11.1.11.5.2 DIAGRAMA DE COMPONENTES DEL INGRESAR AL SISTEMA

cmp dcingresarSistem a/

B, E.__________> 8]

prg_Principal «use» dcPrincipal:: «use» dcPrincipal:

= Servicio = - Dominio
«use»

- «use»
|
|
|
\
«usle»

V

2]

Ingresar al
Sistema

Figura No. 6 Diagrama De Componentes Del Ingresar Al Sistema

11.1.11.5.4 DIAGRAMA DE COMPONENTES GESTION DE USUARIOS

cmp chestionUsuarios/
Gestionde [« -——————— dcPrincipal: |~ <ZJs_e;___> dcPrincipal::
Usuarios «use» Servicio < Dominio
) «use»
re-T Tt Tt T T T T T T T W «usey " T T T T T T T T~ "
| «use» | |
| I |
| vV |
V «use» V
RegistrarUsuario |7LstarUsuar|o borrarUsuario
|
|
|
«u?e»
modificarUsuario

Figura No. 39 Diagrama De Componentes Gestion de Usuarios
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11.1.11.5.5 DIAGRAMA DE COMPONENTES - GESTIONAR HORARIO

cmp dcGestionarHorario /

VerHorario

il

dcPrincipal::
Dominio

«use»

prg_Principal <= — —— —— — dcPrincipal::
= — e — > Servicio . __wse
«use»
«use»
7 \\ \\\
e NI
s \ N
. N\ >
\ ~
p Kuse» «use» A \ wser -
L N N ~
. N\
nuevoHorario gl \ gl

editarHorario

borrarHorario

Figura No. 407 Diagrama De Componentes — Gestionar Horario
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11.1.11.5.5 DIAGRAMA DE COMPONENTES - AGENDA

cmp Agenda /

«interfazy
agenda.tpl

d

«interfaz»
recordatorio.tpl

é]

«interfazy
adicionar
agenda.tpl

g]

«interfaz»
modificar
agenda.tpl

g]

«controlador
Agenda.java

é]

<o

«interfaz»
ver_reporte

g]

«interfaz»
reporte.tpl

g]

«interfaz»
mensaje.tpl

g]

7

«procesoy

AgendaP.java

]

d

«implementacion»

Agendal

«tablay
Agenda

«tablay
TAgenda

&)

Figura No. 8 Diagrama De Componentes — agenda
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11.3.1.6.7.5 DIAGRAMA DE DESPLIEGUE

11.3.1.6.7.5.1 INTRODUCCION

El modelo de despliegue es el que representa 0 muestra la parte fisica de la arquitectura del
sistema que se esta modelando.

11.3.1.6.7.5.2 PROPOSITO

Modelar la arquitectura del sistema.

11.3.1.6.7.5.3 DIAGRAMA DE DESPLIEGUE

P S

[ene
DSL—deem-P’T Clm!d'PT Server-PT
D INTJRNET SERVIDOR

I
!
|
l
|
[
|
{
I
1

7,
/ PC-PT g
- -~
-
T Switch-

7
FC-FT Switchl
PC1
L
,
- =

Printer-FT Laptop-PT
Printerd Laptopl

1.1.12 MODELO DE DATOS

Previendo que la persistencia de la informacion del sistema serd soportada por una base de
datos relacional, este modelo describe la representacion logica de los datos persistentes, de
acuerdo con el enfoque para modelado relacional de datos. Para expresar este modelo se
utiliza un Diagrama de Clases (donde se utiliza un profile UML para Modelado de Datos, para

conseguir la representacion de tablas, claves, etc.).
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Otro enfoque es pensar que un modelo de datos permite describir los elementos que
intervienen en una realidad problema dado y la forma en que se relacionan esos elementos

entre si.

No hay que perder de vista que una Base de Datos siempre esta orientada a resolver un
problema determinado, por lo que los dos enfoques propuestos son necesarios en cualquier

desarrollo de software.
11.1.12.1 MODELO ENTIDAD RELACION

Cuando se utiliza una base de datos para gestionar informacion, se esta plasmando una parte
del mundo real en una serie de tablas, registros y campos ubicados en un ordenador; credndose
un modelo parcial de la realidad. Antes de crear fisicamente estas tablas en el ordenador se

debe realizar un modelo de datos.

Se suele cometer el error de ir creando nuevas tablas a medida que se van necesitando,
haciendo asi el modelo de datos y la construccién fisica de las tablas simultdneamente. El
resultado de esto acaba siendo un sistema de informacion parcheado, con datos dispersos que

terminan por no cumplir adecuadamente los requisitos necesarios
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11.1.12.2 DIAGRAMA ENTIDAD RELACION

codperl. |t
[
descripeion varcha
tipo i1t
estado ool
codeuraa 14
techa
i <rcha
o @ codasistencia int4
codhora: int
coddicta (11
estado bool
i
dia: varchar(
coddicta i1 & coddicta: int
facha dal horini varchans)
harini varchan horfin archa
nota. harfin: varcha
‘gestion: (Nt He—+H tema: varchar2 &
v codeursa. it descripeion. varcha
nombre vl == @ codobtiene: It ® astado bool
8o: varcha ) codagenda Inid codagenda: It
am - rH oS ¥ Vechaghm” tarmpg tipo int: e~
dir: varcha
telf varcha
fnac: izt
sexo bool .
email: varcha [
foto varcha
Ut
ol varchas

tipo: int pe—=oh num_memo
coddocenta int @ codcursa 14
detensa: bool Techa_alia firmcsiar
archiva il

lcursa: |nt g

coddacents: (il

eat bool
allas_profesion varcha
el varchart

H Techa li s

t =

' fecha_alta: tr
fecha_baja |

aestion: |11t
de:

est: bool

& el varcha

I int.
fecha_alta. {imestam
fecha_baja 1imost

nam: varchari100)
des: varch

_—

est L
codr: i1
) codm inid

@ cod

e

9 codpro: int:

! codpro L.

nom: varcharn
des:va
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Figura No. 42 Diagrama Entidad Relacion
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11.3.1.6.7.6.3 ESPECIFICACION DE TABLAS DE LA BASE DE DATOS
11.3.1.6.7.7CASOS DE PRUEBA
11.3.1.6.7.7.1 INTRODUCCION

Cada prueba es especificada mediante un documento que establece las condiciones de
ejecucion, las entradas de la prueba, y los resultados esperados. Estos casos de prueba son
aplicados como pruebas de regresion en cada iteracion. Cada caso de prueba llevara asociado
un procedimiento de prueba con las instrucciones para realizar la prueba, y dependiendo del

tipo de prueba dicho procedimiento podra ser automatizable mediante un script de prueba.

11.3.1.6.7.7.2 PLAN DE PRUEBAS
11.3.1.6.7.7.3 DESCRIPCION DE ASPECTOS GENERALES

Esta seccion establece el alcance y el objetivo del Plan de Pruebas. Es aqui donde se describen
los aspectos fundamentales del esfuerzo que se hara para probar cada uno de los mddulos que
conforman el Sistema descrito en este Plan de Desarrollo de Software, independiente las

caracteristicas y tamarfio que ésta pueda tener.

11.3.1.6.7.7.4 OBJETIVO

Este Plan de Pruebas fue desarrollado con el fin de guiar el proceso de pruebas al proyecto,
desarrollado por nuestro grupo de trabajo, esto con el fin de asegurar una excelente calidad del
software desarrollado, encontrando para ello errores que puedan perjudicar en el
funcionamiento de este, los cuales una vez corregidos, se podran elaborar un documento que

presente las evaluaciones correspondientes en el plazo més corto posible.
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11.3.1.6.7.7.5 PRUEBAS DE CAJA BLANCA
11.3.1.6.7.7.5.1 COMPLEJIDAD CICLOMATICA

Es una métrica del software que proporciona una medicion cuantitativa de la complejidad
l6gica de un programa. Es una de las métricas de software de mayor aceptacion, ya que ha

sido concebida para ser independiente del lenguaje.

Una vez calculada la complejidad ciclomatica de un fragmento de codigo, se puede determinar

el riesgo que supone utilizando los rangos definidos en la siguiente tabla:

COMPLEJIDAD CICLOMATICA EVALUACION DEL RIESGO

1-10 Programa Simple, sin mucho riesgo
11-20 Mas complejo, riesgo moderado

21-50 Complejo, Programa de alto riesgo

50 Programa no testeable, Muy alto riesgo
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11.3.1.6.7.7.5.1.1 COMPLEGIDAD CICLOMATICA DEL CONTROLADOR INICIO

V(G)=3

V(G)=29-28+2=3

1'|.|"{IE}=2+:|_=3

Camino 1
0,1,2,3,4,5,0,7,8,9,10,
11,12,27

Camino2
0,1,2,3,4,5,6,7.8,9,10,
11,13,14,15,16,17,18,
15,20,21,22,23,24,25,
27

Camino 3
0,1,2,3,4,5,6,7.8,9,10,
11,13,14,26,27
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11.3.1.6.7.7.5.1.2 COMPLEGIDAD CICLOMATICA DEL CONTROLADOR SALIR

148

V(G)=1
V[G)=16-17+2=1
V(G)=0+1=1

Camino 1
0,1,2,3,4,5.6,7,8,9,
10,11,12,13,14,15,
16



11.3.1.6.7.7.5.1.3 COMPLEGIDAD CICLOMATICA DEL

ADICIONARTAREA

|
%
|

V(G)=7
V(G)=56-51+2=7
V(G)=6+1=7

Camino 1
01234567E851011.12.13.14,
15.16.17.18.12.20.21 22 23 24 45,
4950

Camino 2

01234567 85%910,11172 1314,
15,16,17,18,19.20,21,25.26.27.28.
22,30.31.33.34.3537 36384142,
434448 45.50

Camino 3
01.234567851011.12.13.14,
15.16.17.18.12.20.21.25.26.27 28.
28,.32,33.34.3537 3838414243,
44484250

Caminod
01234567881011.12.13.14,
15.16,17.18,19.20,21.2526.27 28,
22.32.33.36.37.45.46.47 46.50

Camino 5
01234567E8511,17.13.14.15,
161718192021 252627 2829,
303133343537 3838414243,
44484250

Camino &
01234567881112.13.14.15,
161718182021 252627 28,25,
32.33.34.35.37.3635.41.42.45.44,
A8 48,50

Camino?
012345678%5911,12.153,14.15,
16,17,18,1520,21 325 2627, 2E.28.
32,33.3637.45.46.47.48,50
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11.3.1.6.7.7.5.1.4 COMPLEGIDAD CICLOMATICA DEL

ADICIONARACTIVIDAD

0-0-5-6 0-0-0-0-0-0-6 0-0-0-0

0-0-6-0-0-6 0-0-0-0-6-6 o
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V(GE)=7
W(G)=65-60+2=7
V(G)=6+1=7

Caminol

01234567 8510111
2.13.14.15.16,17.18,18.2
02122232435 2837.2
829303132 57 5859

Caminod

01234567 E510,11.1
21314151617 18,1532
02122232425 26827.2
B.2833343533637383
2.41.42.43.45.46.47.48.5
0,51.52 53.57 58,58

Caminoc3d

01234567 8510111
2.13.14.15.16,17.18,18.2
021222324235 2827.2
B223334353637383
2.41.42.454648.50.51.5
2,53.57.5859

Caminod
01234567E8210.11.1
21314151617 18,152
0.21.22.23.24.25.26.27.2
B.28,33.34.353637383
24142434554 55565
75850

Camino3
0.1234567E65.11,12.1
214151617 1812202
122323324 3532627 282
83334353637 38394
1.42.43.45.46.47.48.530.5
152,53 57 58,59

Caminod
01.234567.8511.12.1
3.14.1516.17.18.1220.2
122323324 3252627 282
23334353637.3832.4
1.42.45.465.48.50,51,.52.5
3575859

Camino?
012345678211.12.1
3.14.15.16.17.18.18.20.2
1.22.23,24.2526.27.28.2
23334353637.3832.4
142434554 5556575
B59
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11.3.1.6.7.7.5.1.5 COMPLEGIDAD CICLOMATICA DEL

ADICIONARTAREAASIGNADA

|
|

%
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W[ G}=5
V[ G}=38-35+2=5
W[ G)=4+1=5

Caminol
01234567 851011,
12.13.28.30.31.32.33.34

Caminod
012345678510.11,
12,13.1426327 2832 33,
24

Caminod

0.1.2.34.567.685.10,11,
121314151617 18 20,
121823242532 33 34

Caminod
0.1,2.34.567.88.10.11,
12,13.14.15.16.17,18.20,
21.22,1823.242532 33,
34

Caminos
0.1,2.34.567.88.10.11,
12.13.14.15.16.17.18.23,
2425323334

CONTROLADOR



11.3.1.6.7.7.5.1.6 COMPLEGIDAD CICLOMATICA DEL CONTROLADOR REVISAR

V[ G)=3
"n"l G :I:E 7-26+2=3

V[ G)=2+1=3

Caminol
012345678510,
11,12,13.14.15,16,17
Asa021322323.242

Caminol
012345678510,
1112131415 1617
AB20.21223232472

Camino3
012345678011,
12,13.14.1516,17.18
2021223232425
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11.3.1.6.7.7.5.1.7 COMPLEGIDAD CICLOMATICA DEL CONTROLADOR
REPORTEPORTAREA

V(G)=2
V[G)=16-16+2
V[G)=1+1=2

Camino 1
012345678510,
11,12,13.14.15

Caminc?
012345678510,
12131415

11.3.1.6.7.7.5.1.8 CONCLUCION

Después de haber realizado el calculo correspondiente de los controladores mas significativos
se pudo evidenciar que el grado de complejidad ciclomatica es menor a 10, por tal motivo

podemos afirmar, que el sistema no esta en riesgo.

11.3.1.6.7.7.6 PRUEBAS DE CAJA NEGRA

Al realizar esta prueba nos interesa la forma en que interactuamos con el medio que nos rodea,

entendiendo qué es lo que hace, pero sin dar importancia a como lo hace.

Por tanto, una caja negra deben estar muy bien definidas sus entradas y salidas, es decir, su

interfaz; en cambio, no se precisa definir ni conocer los detalles internos de su

funcionamiento.
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11.3.1.6.7.7.6.1 INTERFAZ: ADICIONAR USUARIO

e Cl: numérico

e Nombre: alfabético 15 caracteres

e Apellido Paterno: alfabético 15 caracteres

e Apellido Materno: alfabético 15 caracteres

e Teléfono: numérico 8 caracteres

e Celular: numérico 8 caracteres

Condicién de Entrada

Clases Equivalentes Véalidas

Clases Equivalentes

Invélidas

Tipo de CI

1) numérico

2) cualquier otra cosa

Tipo de Nombre

3) alfabético

4) cualquier otra cosa

Tamarfio de Nombre

5) 0O<Nombre <=50

6) 50>Nombre<0

Tipo de Apellido Paterno

7) alfabético

8) cualquier otra cosa

Tamafo de Apellido

Paterno

8) O0<Apellido Paterno
<=50

9) 0>Apellido Paterno
>15

Tipo de Apellido Materno

10) alfabético

11) cualquier otra cosa

Tamafio de Apellido

Materno

12) 0<Apellido Materno
<=50

13) 0>Apellido Materno
>15

Tipo de Teléfono

14)numeérico

15) cualquier otra cosa

Tamario de Teléfono

16) 0<Teléfono <=8

17) 0>Teléfono>8

Tipo de Celular

18) numérico

19) cualquier otra cosa

Tamaiio de Celular

20) 0<Celular <=8

21)0>Celular>8
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Casos de Prueba validas

Cl Nombre Apellido Paterno | Apellido Materno Teléfono | Celular

719794 | RUBEN DARIO | SOSSA SANCHEZ 4664147 | 7295990

2 3 4

Cubre las clases de equivalencias validas: 1-3-5-7-9-11-13-15-17-19-21

Casos de Pruebas Invéalidas

Cl Nombre Apellido Apellido Materno | Teléfono | Celular
Paterno

189845D | /* { FDSD FDGE

Cubre las clases de equivalencias invalidas: 2-4-6-8-10-12-16-18-20-22

11.3.1.6.7.7.6.2 INTERFAZ:

e Clave: 15 caracteres

MODIFICAR CLAVE

e Nueva Clave 15 caracteres

Condicidn de Entrada

Clases Equivalentes Validas

Clases

Invalidas

Equivalentes

Tamaiio de Clave

1) 0<Clave <=15

2) 0>Clave>15

Tamafio de Nueva Clave

1) 0<Nueva Clave<=15

2) 0>Nueva Clave<=15

Casos de Prueba validas

Clave

Nueva Clave

Asdf125wdf

Ksdjfri12

Cubre las clases de equivalencias validas: 1-3

Casos de Pruebas Invalidas
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Clave

Nueva Clave

189845Dsafdsdfdsagfdgdf

/*gfdsgsdfh32gdfg32fdgdfgfdgfdgfd

Cubre las clases de equivalencias invalidas: 2-4

11.3.1.6.7.7.6.3 INTERFAZ: MODIFICAR USUARIO

e Cl: numérico

e Nombre: alfabético 15 caracteres

e Apellido Paterno: alfabético 15 caracteres

e Apellido Materno: alfabético 15 caracteres

e Teléfono: numérico 8 caracteres

e Celular: numérico 8 caracteres

Condicion de Entrada

Clases Equivalentes Validas

Clases Equivalentes

Invalidas

Tipo de CI

1) numérico

2) cualquier otra cosa

Tipo de Nombre

3) alfabético

4) cualquier otra cosa

Tamaiio de Nombre

5) 0O<Nombre <=50

6) 50>Nombre<0

Tipo de Apellido Paterno

7) alfabetico

8) cualquier otra cosa

Tamafio de Apellido

Paterno

8) 0<Apellido Paterno
<=50

9) 0>Apellido Paterno
>15

Tipo de Apellido Materno

10) alfabético

11) cualquier otra cosa

Tamafio de Apellido

Materno

12) 0<Apellido Materno
<=50

13) 0>Apellido Materno
>15

Tipo de Teléfono

14)numérico

15) cualquier otra cosa

Tamarfio de Teléfono

16) 0<Teléfono <=8

17) 0>Teléfono>8
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Tipo de Celular

18) numeérico

19) cualquier otra cosa

Tamario de Celular

20) O<Celular <=8

21)0> Celular>8

Casos de Prueba validas

Cl Nombre Apellido Paterno | Apellido Materno Teléfono | Celular

719794 | RUBEN DARIO | SOSSA SANCHEZ 4664147 | 7295990

2 3 4

Cubre las clases de equivalencias validas: 1-3-5-7-9-11-13-15-17-19-21

Casos de Pruebas Invalidas

Cl Nombre Apellido Apellido Materno | Teléfono | Celular
Paterno

189845D | /* {}! FDSD FDGE

Cubre las clases de equivalencias invalidas: 2-4-6-8-10-12-16-18-20-22

11.3.1.6.7.7.6.9 INTERFAZ: ADICIONAR TAREA

e Titulo: campo no vacio

e Descripcion: campo no vacio

e Fecha_ini: fecha

e Fecha_fin: fecha

Condicion de Entrada Clases Equivalentes Validas | Clases Equivalentes
Invalidas
Tamafo de Titulo 1) O<Titulo 2) 0>Titulo

Tamafo de Descripcion

3) 0< Descripcién

4) 0> Descripcion
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Fecha_ini 5)fecha 6)otro contenido
Fecha_fin 7)fecha 8)otro contenido
Casos de Prueba validas

Titulo Descripcion Fecha_ini Fecha_fin
Registro de | El registro serd desde | 01/12/14 06/01/16
estudiantes el primero de enero

Cubre las clases de equivalencias validas: 1-3

Casos de Pruebas Invalidas

Titulo Descripcion Fecha_ini Fecha_fin
Muestra de nuevas 01/12/14 06/01/15

tecnologias

Cubre las clases de equivalencias invalidas: 4

11.3.1.6.7.7.6.10 INTERFAZ: ADICIONAR RESPUESTA

e Respuesta:

campo no vacio

Condicién de Entrada

Clases Equivalentes Véalidas

Clases Equivalentes

Invéalidas

Tamafio de Respuesta

1) O<Respuesta

2) 0>Respuesta

Casos de Prueba validas

Respuesta

Se culmind la actividad 32AA
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Cubre las clases de equivalencias validas: 1

Casos de Pruebas Invalidas

Respuesta

Cubre las clases de equivalencias invalidas: 2

11.3.1.6.7.7.6.11 INTERFAZ: ASIGANA ARCHIVOS A LA RESPUESTA

e Archivo: campo no vacio

Condicidn de Entrada

Clases Equivalentes Validas

Clases Equivalentes

Invalidas

Tamarfio de Archivo

1) 0<Archivo

2) 0>Archivo

Casos de Prueba validas

Archivo

ActividadA2.xlsx

Cubre las clases de equivalencias validas: 1

Casos de Pruebas Invalidas

Archivo

Cubre las clases de equivalencias invalidas: 2
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11.3.1.6.7.7.6.12 INTERFAZ: REVISAR RESPUESTA

e Observacion

no campo vacio

e Cumplio: seleccidén

Condicidn de Entrada

Clases Equivalentes Validas

Clases Equivalentes

Invalidas

Tamario de Observacién

1) 0<Observacion

2) 0>0Observacion

Seleccién de Cumplio

3) SI/NO

4)otra cosa

Casos de Prueba validas

Observacion Cumplio

Tarea cumplida exitosamente Si

Cubre las clases de equivalencias validas: 1-3

Casos de Pruebas Invéalidas

Observacion Cumplié
No

Cubre las clases de equivalencias invalidas: 2
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COMPONENTE II



I11.1 COMPONENTE 11

I11.1.1 ESTRATEGIAS DE CA'PACITACION PARA EL MANE]O DEL SISTEMA
REALIZADO.

I11.1.2 Introducciéon

El componente II “Capacitacion para el correcto uso del sistema ALERTA”, a los docentes y
administrativos de ingenieria informatica.; el programa ha sido planificado segun el nivel de
conocimiento de los docentes y administrativos, haciendo el métodos y medios de ensefianza —

aprendizaje adecuados.

El componente de capacitacion, se encamina hacia el siguiente objetivo: Uso adecuado del
sistema Informatico por los docentes y administrativos de la carrera., explotando las fortalezas

del mismo.

La capacitacion es un proceso que lleva a la mejora continua de la produccion y con esto
implantar nuevas formas de trabajo, como en este caso el manejo adecuado del Sistema

Informatico desarrollado y Conocimientos en el area de las TIC’s.

11.2.2 PROPOSITO
El proposito del componente “Capacitacion para el correcto uso del sistema alerta”, es ensefiar
su uso mediante cursos de capacitacion orientado a administrativos y docentes de taller 111 de

ingenieria informatica.

Este componente esta disefiado para ser 100% préactico y productivo y asi poder generar un
aprendizaje productivo que sea Util para el correcto uso del sistema alerta.

El usuario que marca asistencia y el usuario administrador del sistema, seran los protagonistas

de su aprendizaje junto al guia del curso Univ. Edil Ayarde Ortega.

Motor de esta actividad el conflicto cognitivo, misteriosa fuerza llamada deseo de saber, nos

irrita y nos empuja a encontrar explicaciones al mundo que nos rodea.

Debe hacer una circunstancia que haga tambalear las estructuras previas del conocimiento y

obligue a un reacomodo del viejo conocimiento para asimilar el nuevo conocimiento.
Equilibrio inicial — desequilibrio — Reequilibrio.

Proceso ensefianza - aprendizaje.
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El contenido ha sido elaborado tomando en cuenta el nivel de conocimiento que tienen los

docentes y administrativos de la carrera en el manejo de las tecnologias de la informacion.

I1.2.3 OBJETIVO GENERAL
Lograr el facil y correcto uso del software de control y seguimiento “ALERTA” por parte de
los docentes y estudiantes de taller 11l de ingenieria informatica., tanto los usuarios como

administradores del sistema.

I1.2.4 OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Facilitar una explicacion clara sobre las distintas funcionalidades del sistema.
e Orientar sobre la necesidad de automatizar ciertas areas de la institucion a través
del uso de la TICs.
e Utilizar métodos y medios dinamicos para lograr una eficiente asimilacion a través

de aprender haciendo en base a un conocimiento previo.

11.2.5 METODOLOGIA - PROPUESTA PEDAGOGICA

En las sesiones se priorizara esencialmente la combinacién del método deductivo, inductivo y
analitico (DIA) como forma de razonamiento, promoviendo en todo momento la participacion
activa de los participantes a través del didlogo y la discusion, la técnica expositiva comprende:
la utilizacién de una PC portéatil y ayudas didacticas como son las diapositivas que permitan la

objetividad de los temas tratados.
11.2.5.1 MEDIOS A UTILIZAR - ASPECTOS TECNICOS

v" 1 PC portatil
v 1 Computador con el Sistema Desarrollado.

v 1 Diapositivas de Exposicion hechas en PowerPoint.
11.2.5.2 TECNICAS DE ENSENANZAS A UTILIZAR

Hay muchas técnicas para hacer llegar nuestro conocimiento y lograr un aprendizaje

apropiado.
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11.2.5.1.1 TECNICA EXPOSITIVA

Consiste en la exposicion oral, por parte del guia; esta debe estimular la participacion del
alumno en los trabajos de la clase, requiere una buena motivacion para atraer la atencion de

los educandos. Esta técnica favorece el desenvolvimiento del autodominio, y el lenguaje.
11.2.5.1.2 TECNICA CRONOLOGICA

Se utilizara esta técnica al momento de hacer una introspeccion a la evolucion de las
computadoras y el software, esta técnica consiste en presentar o desenvolver los hechos en el

orden y la secuencia de su aparicién en el tiempo.

Esta técnica puede ser progresiva o regresiva-progresiva cuando los hechos Son abordados

partiendo desde el pasado hasta llegar al presente.

Regresiva cuando esos mismos hechos parten desde el presente en sentido inverso hacia el

pasado.
11.2.5.1.3 TECNICA DEL INTERROGATORIO

Uno de los mejores instrumentos del campo didactico como auxiliar en la accion de educar,

este permite conocer al alumno y resaltar sus aspectos positivos. Sera empleada para:
e Motivacion de la clase.
e Estimulo para la reflexion.
e Recapitulacion y sintesis de lo aprendido.

11.2.5.1.4 TECNICA DE LA DISCUSION

Exige el maximo de participacion de los alumnos en la elaboracion de conceptos y en la

elaboracién misma de la clase.

Consiste en la discusion de un tema, por parte de los alumnos, bajo la direccion del profesor y

requiere preparacién anticipada.
11.2.5.1.5 TECNICA DE LA DEMOSTRACION

Es el procedimiento méas deductivo y puede asociarse a cualquier otra técnica de ensefianza
cuando sea necesario comprobar afirmaciones no muy evidentes o ver como funciona, en la

practica, lo que fue estudiado tedricamente.
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Esta técnica tiene por objetivos:

v
v
v
v

v

confirmar explicaciones orales o escritas

ilustrar lo que fue expuesto tedricamente

iniciar teéricamente una técnica para evitar errores

propiciar un esquema de accidn correcto para la ejecucion de una tarea.

convencer racionalmente en cuanto al a veracidad de proposiciones abstractas.

11.2.5.1.4 TECNICA DE LA EXPERIENCIA

La experiencia es un procedimiento eminentemente activo y que procura:

Repetir un fendbmeno ya conocido

Explicar un fenémeno que no es conocido

Comprobar, con razones lo que va a suceder, partiendo de experiencias
Conferir confianza para actuar en el terreno de la realidad de manera logica
Convencer a cerca de la veracidad de la ley de causa y efecto

Fortalecer la confianza en si mismo.

Orientar para solucionar problemas.

Enriquecer el caudal de informaciones, que mejor contribuyan a interpretar la

realidad.

Para llevar a cabo los cursos se utilizara las siguientes técnicas:

Para la Capacitacion se empleara Manuales de usuarios (Administrador y Operador) que

contienen toda la informacion detallada sobre el manejo de sistema de Escritorio y llevaremos

un registro del personal que asiste a la capacitacion.

11.2.5.2. DESCRIPCION DE LOS MATERIALES DE CAPACITACION

Materiales impresos: Manual de usuario.

Materiales audiovisuales: Equipo de computacion.
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MEDIOS DE VERIFICACION:
Presento una lista con los docentes y administrativos que fueron capacitados

I1.4.2 PROGRAMA DE CAPACITACION CON REFERENCIA AL SISTEMA
DESARROLLADO

11.4.2.1 DESCRIPCION

Se realiz6 la capacitacion de forma presencial sobre el correcto funcionamiento del sistema
mejoramiento de la comunicacion, control y seguimiento a los proyectos a los alumnos de
taller 111 de ingenieria informética a través de las TIC - ALERTA, tanto a la Secretaria como a
los docentes de Informética y Sistemas, guiandolos paso a paso, sobre las operaciones que
puede realizar en el sistema, con el objetivo que la informacién entre los docentes

administrativos y estudiantes sea mas clara y rapida

11.4.2.2 MEDIO DE VERIFICACION

Se presenta las cartas de conformidad, de los docentes que fueron capacitados
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También se presenta las fotos tomadas a los docentes que fueron capacitados para el uso del

sistema.

ING. GABRILEA GUTIERREZ MOLINA
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ING. ZULMA RICALDI
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ING. OMAR AMILCAR CHOQUE G.

ING. LUDMILA N. BENITEZ M.
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ING. RICHAR H. SIVILA RIOS

SECRETARIA MAXIMA VALDEZ DEL CASTILLO
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CAPITULO 111
CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES



I11.1 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
II1.1.1CONCLUSIONES

Habiéndose cumplido los objetivos generales y especificos gracias a los conocimientos
adquiridos en la Universidad y por otros medios de investigacion efectuados, que fueron los

soportes fundamentales para el desarrollo de este proyecto.

Se realiz6 un andlisis previo para desarrollar un modelo comunicacion, control y seguimiento
a los proyectos de los alumnos de taller Ill, debido que no se contaba con estos y eran
necesarios para cumplir con los objetivos del proyecto, esta informacién contribuy6 al disefio

y dio parte de la solucion al problema como resultado del Anélisis de Requerimientos.

La incorporacion de las TIC para mejorar todo esto es un hecho incuestionable que en estos
tiempos no debe estar en fuera del contexto social y académico, para lograr realizar la
insercién del sistema de manera responsable, se han seguido las normas de calidad inherentes

a cada caso.

Tomando en cuenta este concepto de responsabilidad tecnologico informatica, se realizo la
automatizacion tanto del modelo comunicacional y modelo de seguimiento académico
mediante ALERTA en el departamento de informatica, de esta manera se pudo lograr el
objetivo general y es los objetivos especificos que fueron planteados para el desarrollo de este

proyecto.

Esperamos que estos modelos disefiados y el sistema sean un aporte en el departamento de
informatica y sistemas, para que logren una mayor difusién del trabajo que se realiza para
fomentar el interés en los docentes, administrativos y publico en general, por otra parte se
tenga una mayor control sobre el seguimiento académico, de esta manera existe mayor calidad
en la Universidad Autonoma Juan Misael Saracho y brindar una mejor imagen al

departamento de informatica y sistemas.
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I11.1.2 RECOMENDACIONES

En toda la universidad se debe considerar la implementacién de mas proyectos de desarrollo

social basados en el uso de las TIC.

Se recomendaria que se haga un proyecto de catalogo en linea para poder tener documentos de

tesis que serviran de guias para los estudiantes como asi para los docentes.

La instalacion de infraestructura no es suficiente, se debe fomentar la educacion y el desarrollo
de actitudes culturales favorables al uso de las tecnologias, integrando a las comunidades

activamente en el proceso.

Se recomienda tener un salon solo para defensa de tesis con las comodidades para usar este

tipo de sistema.

La participacion del usuario es central, él debe ser el protagonista del cambio mediante el

desarrollo de capacidades reales de uso de la tecnologia.

Es importante considerar el uso de plataformas de software libre, ya que facilitan la

innovacion y fomentan verdaderos procesos de apropiacion social de las TIC.
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I11.2 GLOSARIO

DIS:
RDBMS.-
DDBB.-
Director .-

Secretaria.-

Docente.-
TIC.-

ALERTA.-

Departamento de Informética y Sistemas

Sistema de Administracion de Base de Datos Relacional.

Base de Datos.

Ejercen las funciones de direccion y gestion ordinaria del Departamento

Se encarga de los trdmites administrativos e informacion general sobre los

servicios que presta la institucion o departamento
Es lapersona que se dedica a la ensefianza
Tecnologias de la informacion y la comunicacion

Camino estrecho, en especial el que se ha formado por el paso de personas o

animales.ki
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