1. EL PROYECTO

I.1.  Presentacion del Proyecto

.L1.1. Titulo

Mejoramiento en los procesos administrativos de la empresa de confeccion de ropa
“SAGGA”.

1.1.2. Carrera

Ing. Informaética

1.1.3. Facultad

Ciencias y Tecnologia

1.1.4. Institucién/Centro Cooperante
SAGGA (Confeccion de Ropa en Gral.)
1.1.5. Provincia/Municipio

Cercado

1.1.6. Duracion del Proyecto

Doce meses

1.1.7. Area/linea de investigacion priorizada
e Sistema de gestion
e Apoyo a la administracion

1.2.  Personal Vinculado al Proyecto

1.2.1. Director del proyecto

Velasquez Salas Pamela 7185551
Apellido Paterno | Apellido Materno Nombre C.I.
Informaética en Ing. Informaética Ciencias y Tecnologia
estudio Carrera 0 Unidad Facultad:
Profesion
74525022 pam_v_s@hotmail.com
Telef. Oficina Celular Correo electronico Firma

Tabla 1. Director del proyecto




1.2.2. Participantes equipo de trabajo (sefiale categoria: investigador,

investigador junior, asesor, etc.)

Categoria Nombres y Profesion C.l. Firma
Apellidos
Analista Pamela  Velasquez | Informética en | 7185551
Salas estudio
Disefador Pamela Velasquez | Informatica en | 7185551
Salas estudio
Programador | Pamela Velasquez | Informética en | 7185551
Salas estudio
Asesor Gabriela Gutierrez | Ing. en Informatica

Tabla 2. Participantes equipos de trabajo

1.2.3. Institucién Cooperante

Nombre: SAGGA - Confeccion de ropa en general.

Direccién: Av. Potosi casi esquina Méndez N° | Telef. Oficina: 66-47511 Cel.

1211

72963132

Nombre y Apellidos

Cargo C.l1. Firma

Richard Gustavo Sagardia

Garnica

Gerente Propietario

Tabla 3. Institucién Cooperante




1.2.4. Actividades previstas para los integrantes del equipo de investigacion

Responsable *

Actividades

Director

Pamela Velasquez Salas

El director debe ser responsable de la produccion de

los componentes, hacer el seguimiento de los
supuestos, recomendar acciones correctivas cuando

estas sean necesarias, informar a los docentes.

Investigador 1

Pamela Velasquez Salas

Analista.- Es el encargado de recaudar todos los
requerimientos de la empresa, los problemas que se

percibe.

Investigador 2

Pamela Velasquez Salas

Disefador.- Es el encargado de disefiar la interfaz del

sistema

Investigador Junior 1

Pamela Velasquez Salas

Programador.- Se encarga de la programacion del

sistema

Asesor

Ing. Gabriela Gutiérrez

Colabora en la revisién del proyecto

Asesoramiento en el analisis y Disefio del Sistema

Tabla 4. Actividades previstas




1.3.  Descripcion del Proyecto

1.3.1. Resumen Ejecutivo del Proyecto

En los dltimos afios se han incorporado a nuestro entorno numerosos avances
tecnoldgicos.

El avance tecnoldgico es un factor decisivo para el desarrollo social y tiene un gran
impacto sobre la humanidad.

En la actualidad, los avances tecnoldgicos son usados en casi todas las actividades y
por casi todas las personas.

La tecnologia es creada para conseguir beneficios, para modificar la realidad, para
mejorarla.

La preocupacion permanente por la mejora de la administracion ha conducido a la
rapida adopcion de sistemas automaticos capaces de facilitar tareas mecanicas y
rutinarias, evitar errores y mejorar el control.

Vivimos en un mundo de constante cambio donde la era de la globalizacion y el
avance tecnoldgico se hace mas evidente.

El concepto de las TIC se definen como sistemas tecnolégicos mediante los que se
recibe, manipula y procesa informacion, que facilitan la comunicacion entre dos o
mas interlocutores.

La Tecnologia de la Informacion y Comunicacion llego a ser imprescindible en la
vida cotidiana del ser humano porque con el avance constante de la tecnologia el ser
humano llega a depender cada dia méas de la tecnologia, el ser humano debe
capacitarse para poder manipular estas nuevas tecnologias y no quedarse al margen
de las mismas

Al tener conocimiento de los avances de las tecnologias y las TICs vemos que
mediante estas nuevas tecnologias podemos tener una mejor administracion del
manejo de la informacion y poder fortalecer el control de la empresa SAGGA.

Esto producira un cambio organizativo dentro de la empresa.

Muchos de los cambios organizativos van destinados a redefinir procesos de

contratacion y trabajo: maximizacién en la automatizacién de puestos de trabajo.



Con el fin de ayudar a resolver la problemaética y la deficiencia en el momento del
manejo de informacion de la empresa de confeccion de ropa SAGGA se propone el
proyecto “MEJORAMIENTO EN LOS PROCESOS ADMINISTRATIVOS DE LA
EMPRESA DE CONFECCION DE ROPA SAGGA”. Este esté dirigido a mejorar el
control en el manejo de la informacion, a través de la implementacion de un Sistema
Informéatico y de estrategias para el manejo adecuado de la informacion, las mismas
que proveeran al personal de la empresa (Administrador, recepcionistas, sastres) un

mejor manejo de la informacion.
El proyecto comprende los siguientes dos componentes:

Un sistema informatico WEB que permite la administracion de los procesos

administrativos de la empresa de confeccion de ropa SAGGA.

La capacitacion en el manejo del sistema al personal involucrado de la empresa de

confeccion de ropa SAGGA.

1.3.2. Descripcién y Fundamentacion del Proyecto (qué y por qué)

En la actualidad la empresa no cuenta con un sistema que ayude al manejo de la
informacion de manera eficiente y eficaz, el registro de los datos es de forma manual.
La metodologia manual que utilizan los trabajadores de la empresa es deficiente.

Los trabajadores de la empresa reconocen que existe la morosidad en el momento de
atencion a los clientes por causa de la busqueda de datos de los clientes, la perdida de
informacion en el momento de la manipulacién de las mismas, la ocupacion de
espacio en la oficina, esta informacion se la maneja en cuadernos, la organizacion de
los mismos es deficiente a causa de mucha informacion conservada en cuadernos.
Con la coordinacién y acuerdo del gerente-propietario se decide realizar el sistema
web la misma sea capaz de administrar los datos de los clientes, las tallas, nUmero de
pedidos, administrar los datos de los proveedores de telas para la fabricacion de la
ropa, su respectivo desarrollo para que una vez terminado el sistema web sea
implementado en la oficina de la empresa y los programas de Capacitacion para el

manejo y conocimiento del sistema web.



El presente proyecto esta dividido en tres modelos, los mismos que se justifican por
las siguientes razones:

Analisis y disefio: Todo proyecto comienza por un analisis del entorno, que tiene que
ver con el conocimiento que se debe tener de papel que cumple cada uno de los
trabajadores de la empresa, como es el movimiento de dicha empresa que sin este
previo andlisis es imposible seguir con el disefio ya que el mismo se basa en los
requerimientos establecidos en el analisis.

Construccion del sistema: La construccion del sistema esta justificada ya que
permite tener un mayor control de la informacién que se maneja en la empresa y
también se podria decir que es el tnico medio disponible para obtener informacién en
cuestion de segundos y que ayuda de forma directa a dicha empresa.

Capacitacion: No puede haber un correcto funcionamiento del sistema si no se
capacita al personal para que pueda operarlo. Las ventajas que ofrece el sistema estan
intimamente relacionadas con el correcto uso que realice el usuario del sistema.
Alcances: El Sistema se encargara de la administracion de la informacion de los
clientes para una mejor manipulacion de los mismos, reporte de cada cliente segln

las medidas que se le haya realizado y la cantidad de pedido.

Limitaciones: Solo podré tener acceso el personal que trabaje en la empresa, el
mismo solo podréa almacenar informacidn de los clientes y sus pedidos. El sistema no
podra realizar funciones o procesos de caracter contables que se realicen dentro de la

empresa.



1.3.2.1.Cuadro de Involucrados

Grupos Intereses Problemas percibidos Recursos y mandatos
Gerente Tener un sistema para el Existen mecanismos deficientes, | R.-La  disponibilidad de la
propietario mejoramiento en el control del | inadecuados para el manejo de | colaboracion para la ejecucion del
manejo se la informacioén., que | informacion. proyecto
m re repor ven :
uestre reportes de ventas y Reportes inexactos.
almacén.
R.-Disponibilidad de usar el
Aumentar las utilidades de su sistema
empresa.
Personal Mejorar la atencién al cliente Reclamos de los clientes R.-La disponibilidad de informacion
: : ra apoyar el desarrollo del
Cumplir 'y aumentar los | Tardanzas en el registro de los para apoy
L , , istema.
objetivos de la empresa. datos de medidas de los clientes SIS
R.-Disponibilidad de usar el
sistema
Clientes Una atencion optima Demora en el momento de registro

de medidas del cliente

Tabla5. Cuadro de Involucrados




1.3.2.2. Anélisis de Causas del problema

Baja calidad del servicio que se brinda a los

clientes de la empresa de confeccion de ropa
SAGGA.

Los procesos administrativos se manejan de
forma deficiente.

La manipulacion de la informacidn es
inapropiada ocasionando retardo v
perdida de informacian.

Conocimientos limitados en el uso de
nuevas tecnologias por parte del
personal de la empresa.

Dificultad v lentitud en Personal

incapacitado en el Falta de conocimiento en el

Pérdida de Retardo en el

el acceso a la

z d llenado manual de
informacion.

datos requeridos.

informacion de los
clientes.

manejo de Sistemas uso de nuevas tecnologias.
¥y uso de las TIC

Figura 1. Arbol de Problemas



1.3.2.3. Analisis de Objetivos

Sistema informatico para el control de procesos
administrativos de la empresa de confeccion de ropa

Contribuir al mejoramiento de la calidad del servicio gue se

brinda a los clientes de la empresa de confeccion de ropa
SAGGA,

Mejoramiento en los procesos administratives de la
empresa de confeccion de ropa SAGGA.

SAGGA.

Capacitacion del personal.

Persistencia de

informacidn de los
clientes.

Facilidad y

rapidez en el
acceso a la
informacidn.

Eficiente llenado Personal capacitado en

de datos

el manejo de Sistemas
requeridos. =] {

uso de las TIC.

Figura 2. Arbol de Objetivos

Conocimiento en el uso de
nuevas tecnologias.
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1.3.2.4. Situacion planteada con Yy sin Proyecto.

Situacién sin proyecto

Situacién con proyecto

La empresa no cuenta con un sistema
que ayude al manejo de la informacién
de manera eficiente y eficaz, el registro
de los datos es de forma manual. La
metodologia manual que utilizan los
trabajadores de la empresa es

deficiente.

La cuenta con una

administracién via web del manejo de la

empresa

informacion.

La manipulacién de la informacion es
eficiente y segura, correcta organizacion
de la informacién asegurando un buen
procesamiento en el manejo de datos
dentro de la empresa

Tabla 6. Situacién Planteada

1.3.3. Objetivos
1.3.3.1.ODbjetivo general

Mejorar los procesos administrativos de la empresa de confeccion de ropa SAGGA

1.3.3.2.0Objetivos Especificos

e Desarrollar un sistema informatico para una adecuada manipulacion de la

informacidn de la empresa de confeccion de ropa "SAGGA™

o Realizar programa de capacitacion para el manejo y conocimiento del sistema

informatico elaborado e implementado para poder obtener un mejor nivel de

conocimientos en el

uso

de las nuevas  tecnologias.




1.3.4. Marco Ldgico del Proyecto
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Resumen Narrativo del Proyecto

Indicadores

Medios de Verificacion

Supuestos

Fin

Contribuir al mejoramiento de la
calidad del servicio que se brinda a
los clientes de la empresa de
confecciodn de ropa SAGGA.

Despues de un afio de haber ejecutado
el proyecto, el 75% de los clientes
manifiesta un alto grado de
satisfaccion en la calidad del servicio.
Formula:

(Cantidad de clientes que manifiesta
un alto grado de satisfaccion en la
calidad del servicio *100)/(total de
clientes encustados)

Encuesta anual realizada por
el administrador de la empresa
SAGGA a los clientes acerca
de la mejora de la calidad de
los servicios ofrecidos.

Cuentan con medios
tecnologicos suficientes para
el desarrollo de  sus
funciones.

Objetivo General (Proposito)
Mejorar los procesos administrativos
de la empresa de confeccion de ropa
SAGGA.

Al culminar el proyecto, un 70 % de
los procesos administrativos de la
empresa de confeccion de ropa
SAGGA se ha automatizado.

Formula:

(Total de procesos
*100)/(Total de procesos
empresa)

automatizados
de la

Certificado de conformidad y
cumplimiento del Proyecto
Mejoramiento en los procesos
administrativos de la empresa
de confeccion de ropa
SAGGA por parte del gerente
propietario de la empresa
hacia el director del proyecto

El gerente propietario apoya
el desarrollo y ejecucién del
proyecto.

La empresa cuenta con el
financiamiento necesario
para la sostenibilidad del
proyecto.
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Objetivos Especificos
(Componentes)

.- Sistema informatico para el
control de procesos administrativos
de la empresa de confeccion de ropa
SAGGA desarrollado.

I1.- Capacitacion del personal

Al finalizar el proyecto se ha
desarrollado un sistema informatico
para la empresa SAGGA de acuerdo a
los requerimientos expresados bajo la
norma IEEE 830

A finales de octubre de 2013 se ha
capacitado al gerente general de la
empresa en el uso del sistema con una
duracién de 1 hora y 30 min durante
tres dias.

Documentacion del sistema

informatico completa.
Documento Norma IEEES830.

Carta de solicitud de
capacitacion.

Certificado de cumplimiento
de taller de capacitacion.
Certificado de capacitacion al
gerente.

Certificado de capacitacion
por parte de la empresa al
expositor.

Fotografias tomadas.

Se tiene acceso a toda la
informacién necesaria, de
manera correcta y oportuna
para desarrollar el sistema.

La capacitacion se llevara a
cabo en fecha establecida.

Actividades
Componente |

1) Analisis y Especificacion de
requerimientos

Anédlisis y Disefio del Sistema.
Programacion del Sistema.

Fase de prueba.

Implementacion del software

2)
3)
4)
5)

Presupuesto 1500 Bs.

Presupuesto 1500 Bs.
Presupuesto 2000 Bs.
Presupuesto 1000 Bs.
Presupuesto 4000 Bs.

Total 10000 Bs.

Documentacion obtenida de
todo el analisis y disefio del
sistema.

Sistema Desarrollado y

Documentado
normas de calidad

cumpliendo

Disponibilidad de brindar
informacién oportuna por
de la

parte del personal

empresa.
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Componente 11
1. Definiciébn de metodologias de Predisposicion y voluntad
N o Manual de usuario. .
ensefianza para la capacitacion del gerente para participar en
del personal. Manual de instalacion. las actividades de la
2. Realizar la formacion al personal capacitacion.

en el uso del sistema.

Tabla7. Marco Logico
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1.3.5. Metodologia de Trabajo

En el presente proyecto se contempla la realizacién de dos componentes: un Sistema
web y la capacitacion al personal para la empresa SAGGA para el uso del mismo.

Las Metodologias a utilizar se describen a continuacion:

Sistema web Desarrollado:

Para el desarrollo del Sistema Web se utilizard la metodologia RUP (Proceso
Unificado de Rational) y UML (Lenguaje Unificado de Modelado), que es un
lenguaje grafico que utiliza diagramas ya definidos para especificar o describir
métodos o procesos, y definir un sistema.

En RUP se siguen cuatro fases para el desarrollo del software, al final de las cuales, y
tras una serie de iteraciones se establece objetivos precisos a conseguir:

Fase de Inicio: En esta fase se establece los requisitos de negocio que cubrira el
sistema, se obtendré la especificacion de requerimientos.

Fase de Elaboracion: En esta segunda fase el problema se analiza y comprende
desde el punto de vista del equipo de desarrollo (mi persona). Al final de la fase se
tiene definida la arquitectura y el modelo de requisitos del sistema empleando los
diagramas de casos de uso especificados en lenguaje UML.

Fase de Construccion: En esta tercera fase se profundiza en el disefio de los
componentes del sistema y de manera iterativa se van afiadiendo las funcionalidades
al software a medida que se construyen y prueban, permitiendo a la vez que se
puedan ir incorporando cambios. Al final de esta fase se obtiene un sistema
completamente operativo y la documentacion (diagramas de clases, de secuencia,
modelo entidad-relacion, manual de usuario) para entregar a la empresa de
confeccion de ropa “SAGGA”.

Fase de Transicion: La Gltima fase de RUP se ocupa del traslado del software desde
los entornos de desarrollo a los entornos de produccion, en los que los usuarios
finales haran uso del sistema.

Para la Capacitacion, la metodologia a utilizar se fundamenta en los siguientes

factores:
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Estructura: EI modelo bésico de estructura de capacitacion que se toma en cuenta es
el modelo de capacitacion simultanea, en el que se entrena a todo el personal
simultaneamente, en varios dias.

Capacitacion del Sistema:

Disefio del programa de capacitacion: Se enfoca en el objetivo, lograr que el personal
maneje el sistema web implementado sin dificultades, la disposicion del personal y
los principios pedagogicos de aprendizaje, los que se toman en cuenta para esta
capacitacion son los de participacion, repeticion y retroalimentacion.

Los temas que se tomaran en cuenta para capacitar al usuario seran:

e Manejo de internet
e Manejo del sistema

La metodologia que se utilizara serd simbolica o verbalistico, el lenguaje oral y el
lenguaje escrito adquieren importancia decisiva, pues son los Gnicos medios de
realizacion de la capacitacion, los temas seran realizados con PowerPoint.

Grado de conocimientos sobre las TIC de los usuarios: Se toma en cuenta el nivel
de conocimiento de los usuarios sobre las TIC para impartir la capacitacion béasica y
la capacitacion del sistema.

Implementacién del programa de capacitacion: Se utiliza el método de uso méas
general; la capacitacion en el trabajo, que proporciona la ventaja de la experiencia
directa sobre el sistema.

Estilo para impartir la capacitacion: Se realiza el estilo participativo, con un
cronograma accesible para el personal de la empresa

Por otro parte, la tecnologia a utilizar se fundamenta en que el software que se
desarrolla es un sistema web automatizado o sistema informaético, las herramientas a
usadas son las siguientes:

- Se desarrolla el sistema en el lenguaje de programacion Java, porque es una de las
tecnologias seguras para el desarrollo de programas, es multiplataforma, de fuente
abierta y nos proporciona la mejor solucion al permitir crear programas modulares,

visuales de facil manejo para el usuario y facilitar el mantenimiento del software.


http://www.monografias.com/trabajos35/concepto-de-lenguaje/concepto-de-lenguaje.shtml
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- La base de datos se desarrolla en PostgreSQL, ya que es un sistema de gestion

de base de datos relacional multiusuario, al ser una base de datos relaciona archiva

datos en tablas separadas en vez de colocar todos los datos en un gran archivo, esto

permite velocidad y flexibilidad.

1.3.5.1. Descripcion y Relacion de las Estrategias con los Objetivos

Estrategias

Objetivos Especificos

Mejorar el funcionamiento y control
administrativo de la empresa de
confeccion de ropa “SAGGA”

Desarrollar el sistema informatico
para fortalecer el funcionamiento y
administracion de la empresa

Capacitar al personal de la
empresa para el uso del software

Tabla 8. Relacion de Estrategias con Objetivos




1.3.5.2. Cronograma de Actividades

17

N° | Actividad Ne | M1 | M2 | M3 | M4 | M5 M6 M7 | M8 | M9 | M10 | M11 | M12
dias
AREA FORMATIVA
1 | Sistema del marco logico 10 X
2 | Modelamiento del Negocio con 5 X
RUP
3 | Tendencias Pedagdgicas 9 X
4 | Metodologias de la 13 X
Investigacion
5 | Relacién entre la Universidad y 12 X
la Industria
AREA DE DESARROLLO DE TRABAJO
1 | Perfil de Proyecto X
2 | Entrega de obs. X
3 | Entrega de Perfiles modificados X
4 | Primera revision X
5 | Segunda revision X
6 | Tercera revision X
7 | Cuarta revision X
8 | Entrega de Borradores X
9 | Observaciones por parte del X
tribunal
10 | Borradores finales X
11 | Rol de defensas. X
12 | Defensas finales X

Tabla 9.

Cronograma de Actividades




18

1.3.6. Resultados esperados

Se espera la aprobacion del propietario de la empresa segun se vaya desarrollando el
proyecto MEJORAMIENTO EN LOS PROCESOS ADMINISTRATIVOS DE LA
EMPRESA DE CONFECCION DE ROPA “SAGGA” hasta la culminacion del
mismo en la gestion 2013

Mediante el desarrollo del sistema web completo se quiere llegar a satisfacer todas
esas deficiencias que llegan a existir cuando se atiende a un cliente ya sea en el
momento de busqueda de datos como el llenado del mismo.

Con una buena capacitacion al personal de la empresa sobre la TIC's llegaremos a
obtener personal apto, capaz y actualizado en el uso de las nuevas tecnologias.

1.3.7. Transferencia de resultados

1.3.7.1. Medios y estrategias para la transferencia de resultados

La transferencia de resultados se realizara mediante:

Convenios con el propietario de la empresa donde existira la supervisién de del
mismo para un mejor control mediante se vaya desarrollando el sistema web.
Convenios con el personal, en el momento del desarrollo del sistema en cual se
realizara con la colaboracion del personal, existira la coordinacion entre el propietario
de dicha empresa Yy el encargado del desarrollo del sistema.

1.3.7.2. Grupo de beneficiarios de los resultados

Los beneficiarios directos estan sujetos al convenio que se realice:

El sistema beneficiara al propietario para su mejor organizacion de la informacion
existen en dicha empresa.

I.4.  Presupuesto / Justificacion

ITEM RUBROS Aporte Otro Aporte | TOTAL
Universidad (Bs))

10000 |SERVICIOS PERSONALES

12000 Empleados no Permanentes 10500

Sub total rubro 10500
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20000

SERVICIOS NO PERSONALES

21000. Servicios Basicos

520

22000. Servicios de transporte

300

23000. Alquileres

24000. Mantenimiento y reparacion

25000. Servicios Profesionales y
Comerciales

2500

Sub total rubro

3320

30000

MATERIALES Y SUMINISTROS

31000. Alimentos y Productos
Forestales

80

32000. Productos de Papel, Carton e
Impresos

180

33000. Textiles y Vestuario.

34000. Productos Quimicos,
Combustibles y Lubricantes

39000. Productos Varios.

50

Sub total rubro

310

40000

ACTIVOS REALES

43000. Magquinaria y Equipo.

46000. Descripcion de estudios vy
proyectos para inversion

49000. Otros Activos

Sub total rubro

TOTAL

14130

TOTAL + 40% Incentivo

Tabla 10. Rubros




1) GRUPO 10000. SERVICIOS PERSONALES
a) SUB GRUPO 12000. Empleados no Permanentes
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Partida Personal Remuneracion | Tiempo/me Total
ses
12100 | Personal Eventual
Analista 1500 2 3000
Disefiador 1500 1 1500
Programador 2000 3 6000
Total 10500
Tabla1l. Empleados no permanentes
2) GRUPO 20000. SERVICIOS NO PERSONALES
b) SUB GRUPO 21000. Descripcion de los gastos de servicios basicos
Partida Tipo de servicio basico * Costo | Tiempo mes | Costo Total
21100 Comunicacion 20 3 60
21200 Energia Eléctrica 15 8 120
21300 Agua
21400 Servicios Telefénicos 30 8 240
Total 420

Tabla 12.

Servicios no personales

c) SUB GRUPO 22000. Descripcion de los gastos de viajes y transporte de

personal
Partida Personal Lugar N° de Costo unitario* | Costo
viajes total
22100 |Pasajes 90 1.5 135
Total
Tabla 13. Descripcion de viajes y transporte de personal
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Partida Personal Lugar Duracién Costo Costo
(dias) unitario* total
22200 | Viaticos
22300 |[Fletesy
Almacenamientos
22600 | Transporte de Personal Tarija 50 1.5 75
Total 75
Total sub grupo 22000 75

Tabla 14.

Gastos de viaticos y transporte de personal

d) SUB GRUPO 23000. Descripcion de los gastos por concepto de alquileres

de equipos y maquinarias

Partida | Alquiler de equipo y maquinaria Costo Tiempo | Costo total
unitario mes
23100 Alquiler de Edificios
23200 Alquiler de Equipos y Maquinaria
23300 Alquiler de Tierras y Terrenos
Total
Tabla 15. Gastos de alquileres de equipo y maquinaria
e) SUB GRUPO 24000. Descripcion mantenimientoy reparacion
Partida | Mantenimiento y reparacién de equipoy | Costo | Tiempo | Costo total
maquinaria unitari mes
0
24100 Mantenimiento y Reparacion de Edificios y
Equipos
24300 Otros Gastos por Mantenimiento vy
Reparacion
Total
Tabla 16. Gastos de mantenimiento y reparacion

f) SUB GRUPO 25000. Descripcion de los gastos en servicios profesionales y

comercial

€s

Partida

Tipo de servicio Cantidad

profesional y comercial *

Costo
unitario

Tiempo
mes

Costo total

25200

Estudios e Investigaciones

25500

Publicidad
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25600 Imprenta
25700 Capacitacion de Personal
25800 Estudios e Investigaciones
Para Proyectos de Inversion
Total
Tabla17. Gastos de servicios profesionales y comerciales

3) GRUPO 30000. MATERIALES Y SUMINISTROS
g) SUB GRUPO 31000. Descripcion de los gastos Alimentos y Productos

Agroforestales

Partida Tipo de material * Cantidad Costo/Unitari| Total
0
31110 Refrigerios y Gastos 10 80 800
Administrativos
31200 Alimento para Animales
31300 Productos Agroforestales y
Pecuarios
Total 800

Tabla 18. Gastos en alimentos y productos agroforestales

h) SUB GRUPO 32000. Descripcion del gasto de Productos de Papel, Carton e

Impresos

Partida Tipo de material * Cantidad | Costo/Unitari| Total

0
32100 Papel de Escritorio 6 37 222
32200 Productos de Artes Graficas, Papel y
Cartén
32300 Libros y Revistas
32400 Textos de Ensefianza
32500 Periddicos
Total 222
Tabla 19. Gastos en papel, cartén e impresos

i) SUB GRUPO 33000. Descripcion del gasto en textiles y vestuario

Partida | Productos textiles y vestuarios Cantidad Costo/Unitario | Total
33100 Hilados y Telas

33200

Confecciones Textiles
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33300 Prendas de vestir
33400 Calzados
Total

Tabla 20.

Gastos en textiles y vestuario

j) SUB GRUPO 34000. Combustibles, Productos Quimicos, Farmacéuticos y

Otros
Partida Combustibles, Productos Quimicos, Cantidad | Costo/Unitario | Total
Farmacéuticos y Otros
34110 Combustibles 'y  Lubricantes para
Consumo
34200 Productos quimicos y Farmacéuticos
34400 Productos de Cuero y Caucho
34500 Productos de Minerales no Metalicos y
Plasticos
34600 Productos Metélicos
34700 Minerales
34800 Herramientas Menores
Total
Tabla 21. Gastos de productos quimicos
k) SUB GRUPO 39000. Descripcion del gasto en productos varios
Partida Productos de cuero y caucho Cantidad Costo/Unitari| Total
0
39100 Material de Limpieza
39400 Instrumental Menor Meédico -
Quirurgico
39500 Utiles de Escritorio y de Oficina
39700 Utiles y Materiales Eléctricos
39800 Otros Repuestos y Accesorios
Total
Tabla22.  Gastos de productos varios
4) GRUPO 40000. ACTIVOS REALES
I) SUB GRUPO 43000. Descripcion del gasto de Maquinaria y Equipo
Partida Tipos de productos Cantidad Costo/Unitari| Total
0
43100 Equipo de Oficina y Muebles 1 300 300
43200 Maquinaria 'y  Equipo  de
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Produccion
43300 Equipos de Transporte, Traccién y
Elevacion
43400 Equipo Médico y de Laboratorio
43600 Equipo Educacional y Recreativo
43700 Otra Magquinaria y Equipo
Total 300
Tabla 23. Gastos de maquinaria y equipo
m) SUB GRUPO 46000. Descripcion de estudios y proyectos para inversion
Partida Productos textiles y vestuarios Cantidad | Costo/Unitari | Total
0
46100 Para Construcciéon de Bienes de Dominio
Privado
Total
Tabla 24. Gastos de estudios y proyectos para la investigacion
n) SUB GRUPO 49000. Descripcién del gasto de Otros Activos
Partida Tipos de productos * Cantidad | Costo/Unitario | Total
49100 Activos Intangibles

49200 Compra de Bienes Muebles Existentes
(Usados)

49300 Semovientes y otros Animales

49900 Otros Activos

Total

Tabla 25. Gastos de otros servicios
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I.5.  Curriculum Vitae
1.5.1. Antecedentes personales
Velasquez Salas Pamela 7185551

Apellido Paterno Apellido Nombre C.l.
Materno

17 de Agosto de B/La Florida Av. Circunvalacion casi esquina

1988 Femenino Colon

Fecha de Sexo Direccién

nacimiento

Tarija 74525022 pam_v_s@hotmail.com
Ciudad Teléfono Celular Correo electrdnico

Domicilio

Tabla 26. Informacién personal

1.5.2. Antecedentes académicos

Titulo obtenido Universidad Pais ARo
Universitaria Universidad Autonoma Juan Bolivia 2013
Misael Saracho
Tabla 27. Antecedentes académicos
1.5.3. Participacion en proyectos de investigacion
Titulo proyecto Institucion Cargo Afo
Mejoramiento en los Encargado 2013

procesos administrativos de
la empresa

de confeccion
“SAGA”

de ropa

SAGGA (Confeccion de

Ropa en Gral.)

del proyecto

Tabla 28. Proyectos en los que se particip6

1.5.4. Publicaciones realizadas (libros, revistas, compendios y otros)

Autor

Tipo de publicacién, Afio, titulo, volumen, paginas,

editorial

Tabla 29. Antecedentes académicos
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I1. CAPITULO Il: COMPONENTES

1.1 Componente I: Sistema informatico para el control de procesos
administrativos de la empresa de confeccion de ropa SAGGA.

I1.1.1. Plan de Desarrollo de Software

11.1.1.1. Introduccion

El presente documento es un plan de desarrollo del software que serd incluida en la

propuesta elaborada como respuesta al proyecto de la asignatura de Taller 111 de la

Carrera de Ingenieria Informatica de la Facultad de Ciencias y Tecnologia de la

Universidad Auténoma Juan Misael Saracho. Este documento sentara las bases para

el desarrollo del proyecto y ofreciendo una vision global del enfoque de desarrollo

propuesto.

El proyecto sera desarrollado por la universitaria Pamela Velasquez Salas, basado en

la metodologia RUP (Rational Unified Process), cumpliendo las 4 fases que contiene

esta y haciendo uso de la terminologia en este documento.

El enfoque de desarrollo propuesto constituye una configuracion del proceso RUP de

acuerdo a las caracteristicas del proyecto, seleccionando los roles de los participantes,

las actividades a realizar y los artefactos o entregables, que seran generados. Este

documento es a su vez uno de los artefactos RUP.

11.1.1.1.1. Proposito

Es definir cuales son los requerimientos que debe tener un programa que gestione el
sistema de control de los procesos administrativos de la empresa de confeccién de
ropa “SAGGA”

La aplicacion de control de datos ha sido encargada por la empresa “SAGGA” para
gestionar el control de los servicios que brinda a la sociedad y su entorno.

El proposito del Plan de Desarrollo de Software es proporcionar la informacion
necesaria para controlar el proyecto, En €l se describe el enfoque de desarrollo del
software.

Los usuarios del plan de Desarrollo del software son:
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o El jefe del proyecto, que lo utiliza para organizar la agenda y necesidades de
recursos, y realizar su seguimiento
e Los Docentes de la materia de Taller Ill, para evaluar el cumplimiento del

proyecto

11.1.1.1.2. Alcance

Con el plan de Desarrollo del Software se pretende analizar y elaborar el
“Mejoramiento de los procesos administrativos de la empresa de confeccion de ropa
SAGGA?”, abarcando las cuatro fases de la metodologia RUP.

Para ello se elaborara un cronograma con cada una de las actividades a realizar y se
especificard los detalles de construccion del proyecto para los distintos roles que

cumplen los desarrolladores.

11.1.1.1.3. Resumen

Después de esta introduccion, el resto del documento estd organizado en las

siguientes secciones:

Vista General del Proyecto.- Proporciona una descripcién del proposito, alcance y
objetivos del proyecto, estableciendo los artefactos que seran producidos y utilizados

durante el proyecto.

Organizacion del Proyecto.- Describe la estructura organizacional del equipo de

desarrollo.

Gestion del Proceso.- Explica los costos y planificacion estimada, define las fases e

hitos del proyecto y describe como se realizara su seguimiento.

Planes y Guias de aplicacion.- Provee una lista global del proceso de desarrollo de

software, incluyendo métodos, herramientas y técnicas que seran utilizadas.
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11.1.1.2. Vista General del Proyecto
11.1.1.2.1. Propdsito, Alcance y Objetivos

La informacion que a continuacion se incluye es el resultado de las diferentes
reuniones que se han celebrado con el personal de la empresa de confeccion de ropa
SAGGA.

El proceso de administracion de proyectos empieza con la identificacion de una idea
para el proyecto. La cual es desarrollar un sistema de Administracion via web de la
informacion que se maneja en la empresa el cual posibilita tener un mejor control de
los datos de los clientes, la misma va dirigida a todo el personal que trabaja en la
empresa SAGGA, utilizando la tecnologia web y asi poder registrar y controlar datos

de el cual brindara mejor seguridad y confiabilidad en el proceso de los datos.

El sistema podra generar reporte detallado de cada cliente donde se podra visualizar

cada pedido.

Solo podré tener acceso al sistema el personal que trabaja en los la empresa de

confeccion de ropa SAGGA.

El mismo podré tener acceso a:

- Registro de los clientes.

- Elaborar reportes.

- Realizacion de apartados.
- Registro de personal.

- Registro de cada venta.

11.1.1.2.2. Suposiciones y Restricciones

Acontecimientos que deben ocurrir para que el proyecto se ejecute con éxito, pero

que estan fuera del ambito de control por parte del proyectista.
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Suposiciones.- En el documento se expresan los requisitos en términos de lo que el
sistema debe suministrar a los usuarios que acceden a él para consultar. No obstante,
el sistema no proporcionara nada Util a menos que haya alguien que introduzca los
datos. Se asumird, por tanto, que los administradores seran los responsables de

efectuar una carga inicial de datos, a partir de los datos actuales.

Se asume que los requisitos descritos en este documento son estables una vez que sea

aprobado por el gerente /propietario de la empresa SAGGA

El sistema web podra facilitar el manejo de la informacién de manera eficiente y
segura mediante el uso de la tecnologia web, con la utilizacion de la misma poder
mejorar el nivel de conocimiento en el uso de las nuevas tecnologias mediante la

capacitacion al personal de la empresa de confeccion de ropa SAGGA

Restricciones.- Dado que el sistema implementara la politica y los procesos
actualmente vigentes es de esperar que futuros cambios en los modos de trabajo o en

las politicas, ejerzan cierto impacto sobre el sistema.

Otra restriccién importante es la naturaleza de la infraestructura software a explotar,
pues siempre sera preferible utilizar software libre. La opcién de manejar el lenguaje
de programacion java, HTML y Postgres sera la opcion final, por la amplia base de

desarrolladores que existen con conocimiento de dicho entorno de desarrollo.

El sistema sélo podra ser manipulado por personal perteneciente a la empresa
SAGGA.

El sistema no desarrollara funciones de contabilidad ya que el sistema va dirigido al

control prendas, tallas, modelos que solicitan los clientes.

11.1.1.2.3.Entregable del Proyecto

A continuacion se indican y describen cada uno de los artefactos que seran generados

y utilizados por el proyecto y que constituyen los entregables. Esta lista constituye la
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configuracién de RUP desde la perspectiva de artefactos, y que proponemos para este

proyecto.

Es preciso destacar que de acuerdo a la filosofia de RUP (y todo proceso iterativo e
incremental), y todos los artefactos son objeto de modificaciones a lo largo del
proceso de desarrollo, con lo cual, solo al término del proceso podriamos tener una
version definitiva y completa de cada uno de ellos, Sin embargo, el resultado de cada
iteracion y los hilos del proyecto estdn enfocados a conseguir un cierto grado de
completitud y estabilidad de los artefactos. Esto sera indicado més adelante cuando se

presenten los objetivos de cada iteracion.

° Plan de Desarrollo de Software

Es el presente documento.

° Modelo de Casos de Uso del Negocio

Es un modelo de las funciones de negocio vistas desde la perspectiva de los actores
externos (Agentes de registro, solicitantes finales, y otros sistemas, etc.) que permite
situar al sistema en el contexto organizacional haciendo énfasis en los objetivos en
este &mbito. Este modelo se presenta con un Diagrama de Casos de Uso empleando
estereotipos especificos para este modelo.

° Modelo de Objetos del Negocio

Es un modelo que describe la realizacion de cada caso de uso del negocio,
estableciendo los actores internos, la informacion que en términos generales
manipulan y los flujos de trabajo (workflows) asociados al caso de uso del negocio.
Para la representacion de este modelo se utilizan Diagramas de Colaboracion para
mostrar actores externos, internos y las entidades que manipulan, un Diagrama de
Clases para mostrar graficamente las entidades del sistema y sus relaciones, y
Diagramas de Actividad para mostrar los flujos de trabajo.

° Glosario

Es un documento que define los principales términos usados en el proyecto. Permite

establecer una terminologia consensuada.
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o Modelo de Casos de Uso

El modelo de Casos de Uso presenta las funciones del sistema y los actores que lo
utilizan. Se representan mediante Diagramas de Casos de Uso.

° Especificaciones de Casos de Uso

Para los casos de uso que lo requieran (cuya funcionalidad no se evidente o que no
baste con una simple descripcion narrativa), se realiza una descripcion detallada
utilizando wuna plantilla de documento, donde se incluyen; precondiciones,
postcondiciones, flujo de eventos, requisitos no funcionales asociados. También, para
casos de uso cuyo flujo de eventos sea complejo podré adjuntarse una representacion
grafica mediante un Diagrama de Actividad.

e Diagrama de Actividades

Que se usa para modelar el comportamiento de un sistema, y la manera en que este
comportamiento esta relacionado con un flujo global del sistema. Se usan los caminos l6gicos
gue sigue un proceso basado en varias condiciones, concurrencia en el proceso, los datos de

acceso, interrupciones y otras alternativas del camino légico para construir un proceso,
sistema o procedimiento.

e Diagrama de Secuencia

Que es una representacion estructurada del comportamiento como una serie de pasos
secuenciales a lo largo del tiempo. Se usa para representar el flujo de trabajo, el paso de
mensajes y como los elementos en general cooperan a lo largo del tiempo para lograr un

resultado.
e Modelo de Implementacion

Este modelo es una coleccion de componentes y los subsistemas que los contienen.
Estos componentes incluyen: ficheros ejecutables, ficheros de codigo fuente, y todo
otro tipo de ficheros necesarios para la implantacion y despliegue del sistema. (Este
modelo es soOlo una version preliminar al final de la fase de Elaboracion,
posteriormente tiene bastante refinamiento).

o Diagrama de Paquetes

Diagrama de paquetes, muestra como un sistema esta dividido en agrupaciones

I6gicas mostrando las dependencias entre esas agrupaciones.
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e  Modelo de Despliegue

Este modelo muestra el despliegue la configuracion de tipos de nodos del sistema, en
los cuales se hard el despliegue de los componentes.

° Diagrama de Componentes

llustra los fragmentos de software, controladores embebidos, etc. que conformaran un
sistema. Un diagrama de componentes tiene un nivel de abstraccion mas elevado que un
diagrama de clase - usualmente un componente se implementa por una o mas clases (u
objetos) en tiempo de ejecucion. Estos son blogues de construccion, como asi eventualmente

un componente puede comprender una gran porcién de un sistema.

° Disefio de Interfaces de Usuario

Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea mas o menos precisa
de las interfaces que proveera el sistema y asi, conseguir retroalimentacion de su
parte respecto a los requisitos del sistema. Estos prototipos se realizaran como:
dibujos a mano en papel, dibujos con alguna herramienta gréfica o prototipos
ejecutables interactivos, siguiendo ese orden de acuerdo al avance del proyecto. Solo
los de este Gltimo tipo seran entregados al final de la fase de elaboracion, los otros
serén desechados. Asimismo, este artefacto, serd desechado en la fase de construccion
en la medida que el resultados de las iteracion vayan desarrollando el producto final.

e Modelo de Analisis y Disefio

Este modelo establece la realizacion de los casos de uso en clases y pasando desde
una representacion en términos de analisis (sin incluir aspectos de implementacion)
hacia una de disefio (incluyendo una orientacion hacia el entorno de implementacion),

de acuerdo al avance del proyecto.
e Modelo de Datos

Previendo que la persistencia de la informacion del sistema sera soportada por una
base de datos relacional, este modelo describe la representacion légica de los datos
persistentes, de acuerdo con el enfoque para modelado relacional de datos. Para

expresar este modelo se utiliza un Diagrama de Clases (donde se utiliza un profile
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UML para Modelado de Datos, para conseguir la representacion de tablas, claves,

etc.).

e Casos de Prueba

Cada prueba es especificada mediante un documento que establece las condiciones de
ejecucion, las entradas de la prueba, y los resultados esperados. Estos casos de prueba
son aplicados como pruebas de regresion en cada iteracion. Cada caso de prueba
llevara asociado un procedimiento de prueba con las instrucciones para realizar la
prueba, y dependiendo del tipo de prueba dicho procedimiento podra ser
automatizable mediante un script de prueba.

o Manual de Instalacion

Este documento incluye las instrucciones para realizar el manejo de este producto.

° Material de Apoyo al Usuario Final

Corresponde a un conjunto de documentos y facilidades de uso del sistema,
incluyendo; Guias de usuario y otros necesarios.

o Producto

Los ficheros del producto empaquetados y almacenados en un CD con los
mecanismos apropiados para facilitar su instalacion. El producto, a partir de la
primera iteracién de la fase de construccion, es desarrollado incremental e

iterativamente, obteniéndose una nueva al final de cada iteracion.

11.1.2. Marco Metodoldgico

11.1.2.1. Modelo de Programacion

Se utilizara un programacion orientada a objetos, este modelo usa los objetos en sus
interacciones, para disefar aplicaciones y programas informaticos. Esta basado en
varias técnicas, incluyendo herencia, cohesion, abstraccion, polimorfismo,
acoplamiento y encapsulamiento. Su empleo se popularizé a principios de la década
de los afios 1990.


http://es.wikipedia.org/wiki/Objetos_%28programaci%C3%B3n_orientada_a_objetos%29
http://es.wikipedia.org/wiki/Inform%C3%A1tica
http://es.wikipedia.org/wiki/Herencia_%28inform%C3%A1tica%29
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Cohesi%C3%B3n_%28inform%C3%A1tica%29&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Abstracci%C3%B3n_%28inform%C3%A1tica%29
http://es.wikipedia.org/wiki/Polimorfismo_%28inform%C3%A1tica%29
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Acoplamiento_%28inform%C3%A1tica%29&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Encapsulamiento_%28inform%C3%A1tica%29

34

11.1.2.2. Lenguajes de Programacion

Se utilizara los siguientes lenguajes de programacion:

e JavaScript-JQuery: jQuery es una biblioteca de JavaScript, creada
inicialmente por John Resig, que permite simplificar la manera de
interactuar con los documentos HTML, manipular el &rbol DOM, manejar
eventos, desarrollar animaciones y agregar interacciéon con la técnica
AJAX a paginas web. Fue presentada el 14 de enero de 2006 en el

BarCamp NYC. Esta libreria sera utilizada en la vista del proyecto.

e Java: Lenguaje orientado a objetos que sera usado en los controladores del

proyecto.

11.1.2.3. Motor de base de datos

PostgreSQL 9.2

Es un SGBD relacional orientado a objetos y libre, publicado bajo la licencia BSD.
Como muchos otros proyectos de cddigo abierto, el desarrollo de PostgreSQL no es
manejado por una empresa y/o persona, sino que es dirigido por una comunidad de
desarrolladores que trabajan de forma desinteresada, altruista, libre y/o apoyada por
organizaciones comerciales. Dicha comunidad es denominada el PGDG (PostgreSQL
Global Development Group).

El mes de septiembre de 2012 vio el lanzamiento de PostgreSQL 9.2, la culminacion
de 16 meses de trabajo por parte de un grupo de desarrolladores de sistema de base de
datos distribuido a nivel mundial. Esta version tuvo un fuerte énfasis en el
rendimiento, con dramaticos aumentos en la escalabilidad de muchas cargas de
trabajo en Postgres.

Con la version 9.2, numerosas alteraciones acumuladas a los mecanismos internos de
bloqueo — atajos para los casos mas comunes — asi como optimizaciones de bajo nivel
que permiten a PostgreSQL aprovechar la jerarquia de memoria de forma mas eficaz

(sobre todo en servidores grandes) se combinan para permitir una escalabilidad lineal


http://es.wikipedia.org/wiki/Biblioteca_%28inform%C3%A1tica%29
http://es.wikipedia.org/wiki/JavaScript
http://es.wikipedia.org/wiki/John_Resig
http://es.wikipedia.org/wiki/HTML
http://es.wikipedia.org/wiki/Document_Object_Model
http://es.wikipedia.org/wiki/AJAX
http://es.wikipedia.org/wiki/BarCamp
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de consultas de fécil lectura. Se ha observado que, en cargas de trabajo simples, es
posible que el rendimiento sea proporcional al numero de nucleos de CPU
disponibles para PostgreSQL, dados los suficientes clientes.

La version 9.2 afiadidé importantes mejoras para lograr escalabilidad. Con el fin de
asegurar que las transacciones se realicen duraderamente (esto es, que estén
permanentemente siendo transferidas al almacenamiento para que puedan sobrevivir a
una dura caida de sistema), cada punto de transaccion en el registro de escritura
secuencial anticipada debe ser fisicamente vaciado. Debido a la inherente limitacion
en la latencia del disco (por ejemplo, tener el vaciado de operaciones delimitado por
latencia rotacional), y debido al hecho de que una transaccion duradera debe
necesariamente bloquear la confirmacion de una transaccion pendiente, es muy
posible dominar completamente por el costo de la confirmacion.

Navicat

Navicat es una de las herramientas mas fiables y rapidas para la administracion de
bases de datos, que te permitiran simplificar la gestion de las bases de datos y reducir
los costes de administracion.

Disefiado para satisfacer las necesidades de los administradores de bases de datos,
desarrolladores y pequefias y medianas empresas.

Navicat dispone de una interfaz gréfica muy intuitiva, que le permitird crear,
organizar, acceder y compartir informacion de forma facil y segura.

Navicat es muy conocido, de confianza, y se usan a diario en todo el mundo por las
empresas globales, organismos gubernamentales e instituciones educativas. Desde
comienzos de 2001,

Navicat ha sido descargado més de 2.000.000 de veces en todo el mundo y tiene una
base de clientes de mas de 50.000 usuarios. Ademas esta ahora disponible en 7
idiomas .Esta disponible para MySQL, Oracle y PostgreSQL, para

administracion/desarrollo local y remoto.
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11.1.2.4. Software para la programacion y disefio del sistema

Eclipse Kepler fecha de lanzamiento 26 de junio de 2013 version 4.3

Eclipse es un programa informéatico compuesto por un conjunto de herramientas de
programacion de codigo abierto multiplataforma para desarrollar lo que el proyecto
Ilama "Aplicaciones de Cliente Enriquecido”, opuesto a las aplicaciones "Cliente-
liviano" basadas en navegadores. Esta plataforma, tipicamente ha sido usada para
desarrollar entornos de desarrollo integrados (del inglés IDE), como el IDE de Java
Ilamado Java Development Toolkit (JDT) y el compilador (ECJ) que se entrega como
parte de Eclipse (y que son usados también para desarrollar el mismo Eclipse). Sin
embargo, también se puede usar para otros tipos de aplicaciones cliente, como
BitTorrent o Azureus.

Eclipse fue desarrollado originalmente por IBM como el sucesor de su familia de
herramientas para VisualAge. Eclipse es ahora desarrollado por la Fundacién Eclipse,
una organizacion independiente sin animo de lucro que fomenta una comunidad de
cbdigo abierto y un conjunto de productos complementarios, capacidades y servicios.
Eclipse fue liberado originalmente bajo la Common Public License, pero después fue
re-licenciado bajo la Eclipse Public License. La Free Software Foundation ha dicho
que ambas licencias son licencias de software libre, pero son incompatibles con
Licencia publica general de GNU (GNU GPL).

11.1.2.5. Hibernate

Es una herramienta de Mapeo objeto-relacional (ORM) para la plataforma Java (y
disponible también para .Net con el nombre de NHibernate) que facilita el mapeo de
atributos entre una base de datos relacional tradicional y el modelo de objetos de una
aplicacion, mediante archivos declarativos (XML) o anotaciones en los beans de las

entidades que permiten establecer estas relaciones.

Hibernate es software libre, distribuido bajo los términos de la licencia GNU LGPL.
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Caracteristicas

Como todas las herramientas de su tipo, Hibernate busca solucionar el problema de la
diferencia entre los dos modelos de datos coexistentes en una aplicacion: el usado en
la memoria de la computadora (orientacion a objetos) y el usado en las bases de datos
(modelo relacional). Para lograr esto permite al desarrollador detallar cémo es su
modelo de datos, qué relaciones existen y qué forma tienen. Con esta informacion
Hibernate le permite a la aplicacion manipular los datos en la base de datos operando
sobre objetos, con todas las caracteristicas de la POO. Hibernate convertira los datos
entre los tipos utilizados por Java y los definidos por SQL. Hibernate genera las
sentencias SQL Y libera al desarrollador del manejo manual de los datos que resultan
de la ejecucion de dichas sentencias, manteniendo la portabilidad entre todos los

motores de bases de datos con un ligero incremento en el tiempo de ejecucion.

Hibernate esta disefiado para ser flexible en cuanto al esquema de tablas utilizado,
para poder adaptarse a su uso sobre una base de datos ya existente. También tiene la

funcionalidad de crear la base de datos a partir de la informacién disponible.

Hibernate ofrece también un lenguaje de consulta de datos Ilamado HQL (Hibernate
Query Language), al mismo tiempo que una APl para construir las consultas

programaticamente (conocida como "criteria™).

Hibernate para Java puede ser utilizado en aplicaciones Java independientes o en
aplicaciones Java EE, mediante el componente Hibernate Annotations que

implementa el estandar JPA, que es parte de esta plataforma.
Historia

Hibernate fue una iniciativa de un grupo de desarrolladores dispersos alrededor del

mundo conducidos por Gavin King.

Tiempo después, JBoss Inc. (empresa comprada por Red Hat) contraté a los
principales desarrolladores de Hibernate y trabajé con ellos en brindar soporte al

proyecto.
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La rama actual de desarrollo de Hibernate es la 3.x, la cual incorpora nuevas
caracteristicas, como una nueva arquitectura Interceptor/Callback, filtros definidos
por el wusuario, y —opcionalmente— el uso de anotaciones para definir la

correspondencia en lugar de (o conjuntamente con) los archivos XML.

11.1.2.6. Tomcat

Tomcat (también llamado Jakarta Tomcat o Apache Tomcat) funciona como un
contenedor de servlets desarrollado bajo el proyecto Jakarta en la Apache Software
Foundation. Tomcat implementa las especificaciones de los servlets y de JavaServer
Pagés (JSP) de Sun

Microsystems Podemos dividir los contenedores de Servlets en:

Contenedores de Servlets Stand-alone (Independientes)

Estos son una parte integral del servidor web. Este es el caso cuando usando un
servidor web basado en Java, por ejemplo, el contenedor de servlets es parte de
JavaWebServer (actualmente sustituido por iPlanet). Este el modo por defecto usado
por Tomcat.

Sin embargo, la mayoria de los servidores, no estan basados en Java, lo que nos lleva
a los dos siguientes tipos de contenedores:

Contenedores de Servales dentro-de-Proceso

El contenedor Servales es una combinacion de un plumin para el servidor web y una
implementacién de contenedor Java. ElI plumin del servidor web abre una JVM
(Maquina

Virtual Java) dentro del espacio de direcciones del servidor web y permite que el
contenedor Java se ejecute en él. Si una cierta peticion deberia ejecutar un serles, el
plumin toma el control sobre la peticion y lo pasa al contenedor Java (usando JNI).
Un contenedor de este tipo es adecuado para servidores multi-thread de un solo
proceso y proporciona un buen rendimiento pero esté limitado en escalabilidad.

Contenedores de Servlets fuera-de-proceso


http://es.wikipedia.org/wiki/Anotaci%C3%B3n_Java
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El contenedor Servlets es una combinacion de un plugin para el servidor web y una
implementacién de contenedor Java que se ejecuta en una JVM fuera del servidor
web. El plugin del servidor web y el JVM del contenedor Java se comunican usando
algun mecanismo IPC (normalmente sockets TCP/IP). Si una cierta peticion deberia
ejecutar un servlets, el plugin toma el control sobre la peticién y lo pasa al contenedor
Java. El tiempo de respuesta en este tipo de contenedores no es tan bueno como el
anterior, pero obtiene mejores rendimientos en otras cosas (escalabilidad, estabilidad,

etc.).

11.1.2.7. Herramientas software para el proceso de modelado

A continuacién se enuncia el software utilizado para el proceso de modelado,
creacion del diagrama de clases, casos de uso, base de datos, etc.

Enterprise Architect 7.5

Es una herramienta Computer Aided Software Engineering (CASE), para disefiar y
construir sistemas software, para el proceso de modelado. Esta basado en la
especificacion de UML 2.1.

Con capacidades de gestion de requisitos, Enterprise Architect lo ayuda a trazar
especificaciones de alto nivel a modelos de analisis, disefio, implementacion, pruebas
y mantenimiento, usando UML, SysML, BPMN vy otros estandares abiertos para
modelado.

La version 7.5 incluye nuevas y mejoradas capacidades de modelado para los

usuarios de negocio, ingenieros de sistemas y modeladores avanzados

11.1.3. Marco tedrico

11.L1.3.1.  Modelo vista controlador

11.1.3.1.1. Introduccion

Modelo Vista Controlador (MVC) es un patron o modelo de abstraccion de desarrollo
de software que separa los datos de una aplicacion, la interfaz de usuario, y la l6gica

de negocio en tres componentes distintos. El patron de llamada y retorno MVC


http://es.wikipedia.org/wiki/Datos
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(segun CMU), se ve frecuentemente en aplicaciones web, donde la vista es la pagina
HTML vy el codigo que provee de datos dinamicos a la pégina. ElI modelo es el
Sistema de Gestion de Base de Datos y la Ldgica de negocio, y el controlador es el

responsable de recibir los eventos de entrada desde la vista.

11.1.3.1.2. Descripcion del patron

+ Modelo: Esta es la representacion especifica de la informacion con la cual el
sistema opera. En resumen, el modelo se limita a lo relativo de la vista y su
controlador facilitando las presentaciones visuales complejas. El sistema
asimismo puede operar con mas datos no relativos a la presentacion, haciendo
uso integrado de otras légicas de negocio y de datos afines con el sistema

modelado.

o Vista: Este presenta el modelo en un formato adecuado para interactuar,
usualmente la interfaz de usuario.
« Controlador: Este responde a eventos, usualmente acciones del usuario, e

invoca peticiones al modelo y, probablemente, a la vista.

Muchos de los sistemas informaticos utilizan un Sistema de Gestion de Base de Datos
para gestionar los datos: en lineas generales del MVC corresponde al modelo. La
unién entre capa de presentacion y capa de negocio conocido en el paradigma de la
Programacidn por capas representaria la integracion entre Vista y su correspondiente
Controlador de eventos y acceso a datos, MVVC no pretende discriminar entre capa de
negocio y capa de presentacion pero si pretende separar la capa visual gréfica de su
correspondiente programacion y acceso a datos, algo que mejora el desarrollo y
mantenimiento de la Vista y el Controlador en paralelo, ya que ambos cumplen ciclos

de vida muy distintos entre si.

Aungue se pueden encontrar diferentes implementaciones de MVC, el flujo que sigue

el control generalmente es el siguiente:
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1. El usuario interactta con la interfaz de usuario de alguna forma (por ejemplo,
el usuario pulsa un boton, enlace, etc.)

2. El controlador recibe (por parte de los objetos de la interfaz-vista) la
notificacion de la accion solicitada por el usuario. El controlador gestiona el
evento que llega, frecuentemente a través de un gestor de eventos (handler) o
callback.

3. El controlador accede al modelo, actualizandolo, posiblemente modificandolo
de forma adecuada a la accion solicitada por el usuario (por ejemplo, el
controlador actualiza el carro de la compra del usuario). Los controladores
complejos estdn a menudo estructurados usando un patron de comando que
encapsula las acciones y simplifica su extension.

4. EIl controlador delega a los objetos de la vista la tarea de desplegar la interfaz
de usuario. La vista obtiene sus datos del modelo para generar la interfaz
apropiada para el usuario donde se reflejan los cambios en el modelo (por
ejemplo, produce un listado del contenido del carro de la compra). EI modelo
no debe tener conocimiento directo sobre la vista. Sin embargo, se podria
utilizar el patron Observador para proveer cierta indireccién entre el modelo y
la vista, permitiendo al modelo notificar a los interesados de cualquier
cambio. Un objeto vista puede registrarse con el modelo y esperar a los
cambios, pero aun asi el modelo en si mismo sigue sin saber nada de la vista.
En general el controlador no pasa objetos de dominio (el modelo) a la vista
aunque puede dar la orden a la vista para que se actualice.

5. Lainterfaz de usuario espera nuevas interacciones del usuario, comenzando el
ciclo nuevamente.

11.1.3.2. Metodologia de desarrollo
11.1.3.2.1. Metodologia de desarrollo unificado de software (RUP)

Es de suma importancia elegir la metodologia adecuada, asi como las herramientas de
implementacién adecuadas, es por ello que la metodologia RUP basada en UML nos

proporciona todas las bases para llevar al éxito la elaboracion del software.


http://es.wikipedia.org/wiki/Interfaz_de_usuario
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RUP es un proceso de desarrollo de software y junto con el Lenguaje Unificado de
Modelado UML, constituye la metodologia estandar méas utilizada para el analisis,
implementacién y documentacion de sistemas orientados a objetos.

Rational Unified Process (Proceso Unificado de Rational), metodologia del proceso
de ingenieria de software que proporciona un enfoque disciplinado par asignar tareas
y responsabilidades dentro de una organizacién del desarrollo.

Su meta es asegurar la produccion del software de alta calidad que resuelve las

necesidades de los usuarios.

11.1.3.2.2. UML- lenguaje de modelado unificado

Lenguaje Unificado de Modelado (UML, por sus siglas en inglés, Unified Modeling
Language) es el lenguaje de modelado de sistemas de software mas conocido y
utilizado en la actualidad; esta respaldado por el OMG (Object Management Group)
gracias a Jesus Moreno.

Es un lenguaje grafico para visualizar, especificar, construir y documentar un sistema.
UML ofrece un estandar para describir un "plano” del sistema (modelo), incluyendo
aspectos conceptuales tales como procesos de negocio y funciones del sistema, y
aspectos concretos como expresiones de lenguajes de programacion, esquemas de

bases de datos y componentes reutilizables.

11.1.3.2.2.1. Objetivos de UML

UML es un lenguaje de modelado de propdsito general que pueden usar todos los
modeladores.

No tiene propietario y estd basado en el comin acuerdo de gran parte de la

comunidad informética.

UML no pretende ser un método de desarrollo completo. No incluye un proceso de
desarrollo paso a paso. UML incluye todos los conceptos que se consideran
necesarios para utilizar un proceso moderno iterativo, basado en construir una solida

arquitectura para resolver requisitos dirigidos por casos de uso.
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11.1.3.2.2.2. Diagramas de UML
En UML existen dos tipos de diagramas; los diagramas que nos dan una vista estatica

y dindmica.

11.1.3.2.2.2.1. Diagramas estaticos

Estos diagramas nos describen el comportamiento del sistema en el tiempo
Diagramas de Casos de Uso: Casos de Uso es una técnica para capturar informacion
de como un sistema o negocio trabaja 0 de cdmo se desea que trabaje. No pertenece
estrictamente al enfoque orientado a objeto, es una técnica para captura de requisitos.
Diagrama de Clases: El Diagrama de Clases es el diagrama principal para el analisis
y disefio. Un diagrama de clases presenta las clases del sistema con sus relaciones
estructurales y de herencia. La definicion de clases incluye definiciones para atributos
y operaciones. EI modelo de casos de uso aporta informacion para establecer las
clases, objetos, atributos y operaciones.

Diagrama de Componentes: Los diagramas de componentes describen los
elementos fisicos del sistema y sus relaciones. Muestran las opciones de realizacion
incluyendo cddigo fuente, binario y ejecutable. Los componentes representan todos
los tipos de elementos software que entran en la fabricacion de aplicaciones
informaticas. Pueden ser simples archivos, paquetes de Ada, bibliotecas cargadas
dindmicamente, etc. Las relaciones de dependencia se utilizan en los diagramas de
componentes para indicar que un componente utiliza los servicios ofrecidos por otro
componente.

Diagramas de Despliegue: Los diagramas de despliegue muestran la disposicion
fisica de los distintos nodos que componen un sistema y el reparto de los
componentes sobre dichos nodos. La vista de despliegue representa la disposicion de
las instancias de componentes de ejecucion de instancias de nodos conectados por
enlaces de comunicacién. Un nodo es un recurso de ejecucién tal como un
computador, un dispositivo 0 memoria. Los estereotipos permiten precisar la

naturaleza del equipo.
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11.1.3.2.2.2.2. Diagramas dindmicos

Diagramas de Secuencia: Diagrama que muestra las interacciones entre los objetos
organizadas en una secuencia temporal. En participar muestra los objetos
participantes en la interaccion y la secuencia de mensajes intercambiados.

Representa una interaccion, un conjunto de comunicaciones entre objetos organizadas
visualmente por orden temporal. A diferencia de los diagramas de colaboracion, los
diagramas de secuencia incluyen secuencia temporales pero no incluyen las
relaciones entre objetos. Pueden existir de forma de descriptor (describiendo todos los
posibles escenarios) y en forma de instancia (describiendo un escenario real).
Diagrama de colaboracion: Diagrama que muestra interacciones organizadas
alrededor de los roles. A diferencia de los diagramas de secuencia, los diagramas de
colaboracion muestran explicitamente las relaciones de los roles. Por otra parte, un
diagrama de colaboracion no muestra el tiempo como una dimensién aparte, por lo
que resulta necesario etiquetar con nimeros de secuencia tanto la secuencia de
mensajes como los hilos concurrentes.

Diagramas de Actividades: Un estado de actividad representa una actividad: un
paso en el flujo de trabajo o la ejecucién de una operacion. Un grafo de actividades
describe grupos secuenciales y concurrentes de actividades. Los grafos de actividades
se muestran en diagramas de actividades. Las actividades se enlazan por transiciones
automaticas. Cuando una actividad termina se desencadena el paso a la siguiente
actividad. Un diagrama de actividad es provechoso para entender el comportamiento
de alto nivel de la ejecucidn de un sistema, sin profundizar en los detalles internos de
los mensajes. Los parametros de entrada y salida de una accién se pueden mostrar
usando las relaciones de flujo que conectan la accién y un estado de flujo de objeto.
Diagramas de Estados: Muestra el conjunto de estados por los cuales pasa un objeto
durante su vida en una aplicacion, junto con los cambios que permiten pasar de un
estado a otro. Los diagramas de estados representan autdmatas de estados finitos,

desde el p.d.v. de los estados y las transiciones. Son utiles solo para los objetos con
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un comportamiento significativo. Cada objeto esta en un estado en cierto instante. El
estado esta caracterizado parcialmente por los valores algunos de los atributos del
objeto. El estado en el que se encuentra un objeto determina su comportamiento.
Cada objeto sigue el comportamiento descrito en el Diagrama de Estados asociado a
su clase.

Diagrama de Paquetes: Cualquier sistema grande se debe dividir en unidades méas
pequefias, de modo que las personas puedan trabajar con una cantidad de informacion
limitada, a la vez y de modo que los equipos de trabajo no interfieran con el trabajo
de los otros.

Un paquete es una parte de un modelo. Cada parte del modelo debe permanecer a un
paquete. Pero para ser funcional, la asignacién debe seguir un cierto principio
racional, tal como funcionalidad comdn, implementacién relacionada y punto de vista

comun. UML no impone una regla para componer los paquetes.

11.1.4. Analisis de Requerimientos

11.1.4.1. Introduccion

La etapa de Anélisis de Requerimientos, es la primera etapa en el desarrollo de un
Sistema Informético. En esta etapa, debemos de responder a una pregunta
fundamental: ;Qué es lo que quiere el cliente? Y para ello, debemos diagnosticar la
situacion actual, recopilar los requerimientos del cliente, tanto en relacion al sistema,
como generales respecto del area informatica, es decir la situacién ideal, para asi
poder definir alternativas de solucion, segin las cuales podremos avanzar desde lo
que hoy se posee, hacia el punto que se pretende llegar.

Como parte de nuestro trabajo, deberemos sefialar cual de las alternativas es la mas
conveniente y justificarlo en la propuesta.

La "Ingenieria de Requerimientos” se utiliza para definir todas las actividades
involucradas en el descubrimiento, documentacién y mantenimiento de los
requerimientos para un producto determinado. El uso del término "ingenieria" implica
que se deben utilizar técnicas sistematicas y repetibles para asegurar que los

requerimientos del sistema estén completos y sean consistentes y relevantes.
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Los requerimientos son la pieza fundamental en un proyecto de desarrollo de
software, en ellos se basan muchos participantes del proyecto para:

Planear el proyecto y los recursos que se usaran en él. Se utilizaran los requerimientos
como una base para la estimacion del esfuerzo necesario en un proyecto.

Especificar el tipo de verificaciones que se habran de realizar al sistema. Por ejemplo:
cuando se esta tratando de alinear a cierta norma oficial o estandar.

Planear la estrategia de prueba a la que habra de ser sometido el sistema. Los
requerimientos son la base sobre la cual se decide si un caso de prueba fue ejecutado
exitosamente por el sistema o no.

Son el fundamento del ciclo de vida del proyecto. Los requerimientos documentados
son la base para crear la documentacion del sistema. De ahi su importancia y la
importancia de que deban de ser definidos y manejados de la forma mas adecuada

posible.

11.1.5. Modelo de los Casos de Uso del Negocio
11.1.5.1. Introduccion
El Modelo de Casos de Uso del Negocio. En un artefacto de la disciplina requisitos
en la metodologia RUP la cual se estd implementando.
11.1.5.2. Proposito
e Comprender la estructura y la dinamica de los Casos de Uso de Negocio.
e Comprender los problemas actuales e identificar posibles mejoras.

e Comprender los procesos del negocio de la empresa.

11.1.5.3. Alcance
e Describir los procesos de negocio.
e ldentificar y definir los procesos del negocio segun los objetivos de la

organizacion.
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11.1.5.4. Descripcion de los actores del negocio

Se identificaron los siguientes actores los cuales interactian con los procesos

principales que se llevan a cabo en la empresa de confeccion de ropa “SAGGA”.

e Gerente Propietario: Se encarga de la administracion general de la empresa.
e Recepcionista: Se encarga de registrar los pedidos de prendas de los clientes.

e Sastre: Es el encargado de confeccionar las prendas.

11.1.5.5. Diagramas de Objetos del Negocio
11.1.55.1. Modelo de casos de Uso del Recepcionista

class Modelo de caso de Uso del Recepcionista/

Realizar Apartado

Recepcionista Cliente

Realizar Venta

Figura 3. Modelo de casos de uso del Recepcionista



11.1.5.5.2.

11.1.55.3.

Modelo de Objeto del Negocio: Realizar Apartado.

class Modelo de Objeto del Negocio : Realizar Apartado/

solicita @ extraer Q

Recepcionista Apartado de Cliente
Cliente
realiza contiene
N
Prendas

Registro de Cliente

Figura 4. Modelo de Objeto del Negocio: Realizar Apartado

Modelo de Objeto del Negocio: Realizar Ventas

@,

class Modelo de Objeto del Negocio:Realizar Venta/

ﬂ Prendas &
selecciona contiene
paga E @ realiza Q
Recepcionista Registro de Venta
Cliente
realiza

@,

Registro de Cliente

Figura 5. Modelo de Objeto del Negocio: Realizar. Ventas
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11.1.5.6. Glosario

Es un documento que define los principales términos usados en el proyecto. Permite
establecer una terminologia consensuada

11.1.5.6.1. Introduccion

El presente documento recoge los términos manejados durante la elaboracion del
proyecto de desarrollo del Sistema Informatico para Mejoramiento de Afiliacion. Se
trata de un diccionario informal de datos y de definiciones de la nomenclatura que se
maneja en la construccion del Sistema

11.1.5.6.2. Proposito

El propoésito del presente documente es definir la terminologia manejada en el
proyecto a desarrollar, también sirve como guia de consulta para la clarificacion de
los puntos conflictivos o poco esclarecidos del proyecto

11.1.5.6.3. Alcance

El alcance del presente documento se extiende a todo el proyecto en desarrollo

11.1.5.6.4. Organizacion del glosario

El presente documento esta organizado por definiciones de términos ordenados de
forma ascendente segun ordenacion alfabética tradicional

11.1.5.6.5. Definiciones

11.1.5.6.5.1. Administrador

Es aquella persona que se dedica a mantener y operar un sistema de computo.
11.1.5.6.5.2. Base de Datos

Se encarga de almacenar informacion acerca de administradores, usuarios, y todo
referente a las actividades de los usuarios, con el ordenador y componentes del
sistema

11.1.5.6.5.3. Cliente

Es la persona que podra hacer uso del sistema en desarrollo, limitando dicho uso a
una tienda Virtual e informacion adicional

11.1.5.6.5.4. Apartado

Un apartado es un pedido
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11.1.5.6.5.5. Diagrama

Representacion grafica de un conjunto de elementos, representando la mayoria de las

veces como un grafo conexo de nodos (elementos) y arcos (relaciones).

11.1.5.6.5.6. Negocio

Satisfacer las necesidades de vestimenta y socializacion ofreciendo diversos
productos de vestir, diferenciados en cuanto a la calidad, brindando una atencion
personalizada mediante el asesoramiento al cliente.

11.1.5.6.5.7. RUP

RUP (Proceso Unificado de Rational) es un proceso de desarrollo de software y junto
con el Lenguaje Unificado de Modelado UML, constituye la metodologia estandar
mas utilizada para el andlisis, implementacién y documentacion de sistemas

orientados a objetos

11.1.5.6.5.8. Usuario
El usuario de un producto informatico (bien sea hardware o software), es la persona a
la que va destinada dicho producto una vez que ha superado las fases de desarrollo

correspondientes.

11.1.6. Modelo de los Casos de Uso

11.1.6.1.1. Introduccion

El presente documento es un artefacto de la disciplina de requisitos en la metodologia
RUP la cual estamos implementando.

11.1.6.1.2. Proposito

= Comprender la estructura y la dindmica del sistema desarrollado.

= Identificar el nivel de complejidad del sistema.

= Identificar posibles mejoras.

= Modelar el contexto del sistema

= Involucrar a los usuarios en las etapas iniciales del analisis y disefio del sistema
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11.1.6.1.3. Alcance

= |dentificar y definir procesos del sistema segun los objetivos de la organizacion

= Definir un caso de uso para cada proceso del sistema (el diagrama de caso de uso
nos detalla el contexto y los limites de la organizacion).

= Descubrir los procesos del sistema y del cliente.

11.1.6.2. Diagrama de casos de uso
11.1.6.2.1. Casos de Uso del Sistema General
11.1.6.2.1.1. Modelo de Caso de Uso Administrador General

class Caso de uso general /

Administrar
Proveedores Administrar
Materiales

Administrar Cliente

Administrar Tipo
Materiales

Administrar Compra
Reportes Material

Portal Web

Administrar Prendas
Usuario
Administrar Usuarios)
Administrar Tallas
Administrar Ventas

Administrar Colores

Administrar Menues

Administrar Lotes
Fabricados

(Administrar Modelos

dministrar Apartados

Figura 6. Modelo de Casos de Uso Administrador General



11.1.6.2.2.
11.1.6.2.2.1.

Casos de Uso del Sistema Especificos

Modelo Caso de Uso Ingresar al Sistema

class Caso de uso Ingresar al sistema/

-

~
e
:,«include»

Ingresar al Sistema

Usuario

XX

Administrador Recepcionista Sastre

Validar Usuario

-

Figura 7. Modelo de Casos de Uso Ingresar al Sistema

11.1.6.2.2.2. Modelo Caso de Uso Administrar Usuario

class Caso de uso Administrar Usuarios /

Listar Usuario

Adicionar Usuario

|
| Modificar Usuario
|
1

d H -7
«extend» «gxtend» _-
| / -
| / _ «extend»
g -
__ Borrar Usuario
Administrar Usuariog ~~ «extend»
Administrador S~
| «extend» ~
7 ]
s | Administrar Login y
i Clave SN 77 "—=——=-—
/gextend» «extlend» «extend»
s |
ASN
~
~.
Buscar Usuario «extend». N

Dar de baja Usuario

~

Modificar Login y

Adicionar Login y
Clave

Clave




11.1.6.2.2.3.

Figura 8. Modelo de Casos de Uso Administrar Usuario

Modelo Caso de Uso Administrar Menues

class Caso de uso Administrar Menues /

Listar Menues

] Adicionar Menues

«extend» -
;.-
sextend»
Administrar Menues <

«extend» | Modificar Menues

11.1.6.2.2.4.

Administrador
AN
AN
«extend»
Borrar Menues
Figura 9. Modelo de Casos de Uso Administrar Menues

Modelo Caso de Uso Administrar Reportes

uc Caso de uso Reportes /

Reporte Prendas

Reporte Clientes

/ -
/ il
«e)/(tend» 7
L/«extend» Reporte Apartados
<— — == extend»
Reportes
Administrador T\ «extend» ==
~ Reporte Ventas
\ SO
\ «extend»
«exter{d» ~

Reporte Stock
Prendas

Reportes

Proveedores

Figura 10.  Modelo de Casos de Uso Administrar Reportes
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11.1.6.2.2.5.

Modelo Caso de Uso Administrar Clientes

class Caso de uso Administrar Cliemes/

Listar Cliente

1

| Adicionar Cliente

1

1

1
«extend»

Administrador

Modificar Cliente

Recepcionista

Borrar Cliente

Dar de Baja Cliente

Buscar Cliente

Figurall. Modelo de Casos de Uso Administrar Clientes

54



11.1.6.2.2.6. Modelo Caso de Uso Administrar Proveedores

class Caso de uso Administrar Proveedores /

Listar Proveedores

Adicionar
Proveedores

O

Gerente Administrador

Administrar -~} _~ __ Modificar
Proveedores T

TR
I \ «extend»~
i \ ~o
| \ ~

«extend» Proveedores

i\
~
~
~
~

«exténd» «extend»
/, \\ Borrar Proveedores
! \

Recepcionista

Dar de Baja

Buscar Proveedores Proveedores

Figura12.  Modelo de Casos de Uso Administrar Proveedores
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11.1.6.2.2.7. Modelo Caso de Uso Administrar Materiales

class Caso de uso Administrar Materiales /

Listar Materiales

| Adicionar Materiales

| -
Administrador | o
”xtend»
Administrar
. e ——— = Modificar Materiales
Materiales «extend»
/ 1 N
\ «extend»
\ N
AN

Sastre

Borrar Materiales

Administrar Tipo

Buscar Materiales Materiales

Figura13.  Modelo de Casos de Uso Administrar Materiales
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11.1.6.2.3. Modelo Caso de Uso Administrar Tipo Materiales

class Caso de Administrar Tipo Materiales /

Listar Tipo Materiales

«/extend» Adicionar Tipo
, Materiales
Administrador %
L’ P ’«éxtend»

Administrar Tipo

Materiales
<-
~~

cextend» ™~ < -
/}\ \\\ Modificar Tipo
I \ Materiales
I N\

«extend» «extend»

| \
Sastre | \

Buscar Tipo Borrar Tipo

Materiales Materiales

Figura 14.  Modelo de Casos de Uso Administrar Tipo Materiales
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11.1.6.2.4. Modelo Caso de Uso Administrar Compra Material

class Caso de uso Administrar Compra Materiales /

Administrar

Proveedores

Listar Compras

I
|
|
II Materiales
«extend» P
! v
|
|

7
7
L,«extend»

/Administrar Compra

Administrador

Materiales

Adicionar Compra

«extend» Materiales
<
N

AR TN

| \ N

/ \ «extend».

/ \ A
| \
1 \

«extend» «extend» Modificar Compra
Il Materiales

Buscar Compra
Material

Borrar Compra
Materiales

Figura 15.

Modelo de Casos de Uso Administrar Compra Materiales
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11.1.6.2.5. Modelo Caso de Uso Administrar Prendas

class Caso de uso Administrar Prendas/

Listar Prendas

Adicionar Prendas

i Modificar Prendas
Recepcionista
/ T «extend» Borrar Prendas
~
~
~
% AN .

/ \ \ «extend»~
/ 1 \ >

~
7

Sastre /

\
’ . «extend» i
cextend» «extel:nd» N Administrar Tallas
7

Administrar Color

Administrar Modelo

Buscar Prendas

Figura 16.  Modelo de Casos de Uso Administrar Prendas
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11.1.6.2.6.
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Modelo Caso de Uso Administrar Tallas

class Caso de uso Administrar TaIIas/

O

Recepcionista

Sastre

Personalizado

|
|
|
|

|
y /
«extend» , Listar Tallas
| «extend» _
| / -7
- - -
_- - «extend»
—————————————— Adicionar Tallas
«extend»
MR e
| N «extend»™~ <
\ \
\ extend -
. ¢ ( Modificar Tallas
«ext(?nd» \
|
\
Borrar Tallas

Buscar Tallas

Figura17. Modelo de Casos de Uso Administrar Tallas



11.1.6.2.7. Modelo Caso de Uso Administrar Color

class Caso de uso Administrar Color/

/
/
/
/
«extend»
/

% Adicionar Color

Administrador

L~ «extend»
Administrar Color

f\\ V\ «extend»™ ~ -

O Vo
\ AN Modificar Color
\ N

\ «extendy
«exte‘nd» N

\
Sastre \\ N

\

Borrar Color
Buscar Color

Figura 18.  Modelo de Casos de Uso Administrar Color
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11.1.6.2.8.

Modelo Caso de Uso Administrar Modelos

class Caso de uso Administrar Modelos /

Sastre

sl

Listar Modelos

Administrar Modelos

«extend»
|

Buscar Modelos

Adicionar Modelos

«extend»

«extend»
AN

Modificar Modelos

Borrar Modelos

Figura 19.

Modelo de Casos de Uso Administrar Modelos
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11.1.6.2.9. Modelo Caso de Uso Administrar Lotes Fabricados

class Caso de uso Administrar Lotes Fabricados/

Modificar Lotes
Adicionar Lotes Fabricados
Fabricados

Borrar Lotes
Fabricados

| «extend»
«extend» /

| /
I / -
// - ~«extend»

Listar Lotes
Administrar Lotes —————-——— 77 Fabricados
Fabricados

Administrador

«extend»
~

Buscar Lotes
Fabricados

Figura 20.  Modelo de Casos de Uso Administrar Lotes Fabricados



11.1.6.2.10. Modelo Casos de Uso Administrar Apartados
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class Caso de uso Administrar Apartados /

Adicionar Apartados

Modificar Apartados

N 1
o ) «extend»  «extend»
Administrar Cliente N !

- _

«extend» T -

Administrar
Apartados

«include»

Administrar Venta

|
|
|
|
|
|
1
«extend»
|
|
|
|
|

Recepcionista

Administrar Prenda

Borrar Apartados

/
«extend»

Q

Cliente

Figura 21.

Modelo de Casos de Uso Administrar Apartados



11.1.6.2.11. Modelo Caso de Uso Administrar VVentas

class Caso de uso Administrar Ventas /

Listar Ventas

/
/
/
/
«extend»

% -
\ 4 - «e;tend»

Administrador

Adicionar Ventas

N «extend» Modificar Ventas
N
| \ A ~o
| \ ~_
| N «ncluder~ _
«extlend» «extenc@ =~

~
~
\ \ N\
| \
R ionist Borrar Ventas
ecepcionista Buscar Ventas

Figura22.  Modelo de Casos de Uso Administrar Ventas

65



66

11.1.7. Especificaciones

11.L1.7.1. Introduccion

Las Especificaciones de los casos de uso es una descripcion detallada de los casos de
uso del sistema.

11.1.7.1.1. Propdsito

Interpretar y describir los casos de uso.

11.1.7.1.2. Alcance

Describe los procesos internos de los casos de uso.

11.1.7.1.3. Especificacion de los Actores

class Actores

Usuario,

O

Administrador Recepcionista Sastre

Figura 23.  Especificacion de Actores
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11.1.7.1.3.1. Administrador

Es el encargado de controlar las funcionalidades del sistema, es el usuario con acceso
con todos los privilegios y es capaz de usar todas las funcionalidades del sistema. Por
lo tanto podré encargarse del mantenimiento o crear un nuevo rol para esta cometido.
11.1.7.1.3.2. Recepcionista

Es el encargado del area de recepcion tiene el control de todas las funcionalidades
que corresponden a esta area; sin embargo, no cuenta con los permisos necesarios

para operar sobre el area de usuarios y menues.

11.1.7.1.3.3. Sastre
Es el encargado de las area de administracion de prendas, tallas, modelos, materiales,
tiene el control de todas las funcionalidades que corresponden a estas areas, no

cuenta con los permisos necesarios para operar sobre el area de usuarios y menues.

11.1.7.2. Especificaciones de Casos de Uso.
11.1.7.2.1. Ingresar al Sistema
11.1.7.2.1.1. Caso de Uso: Validar Usuario

Caso de uso Validar Usuario

Actores Usuario
Tipo Include
Propdsito Verificar si el usuario que intenta ingresar al sistema esta

registrado o no.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra ingresar al sistema.

Precondiciones | _ El usuario debe estar registrado

- El usuario debe ingresar login y la clave

- Entrar al sistema

Post Curso normal Alternativas
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Condiciones

El sistema muestra la pantalla
para ingresar el login y clave
que luego de validar nos
muestra el contenedor
principal del sistema con el

menu vertical a un costado.

En caso de que los datos
ingresados sean incorrectos, el

sistema informara de ello.

- Si el usuario no se encuentra

registrado no podréa ingresar al

sistema.

Tabla 30. Caso de Uso: Validar Usuario

11.1.7.2.2. Administrar Usuarios.
11.1.7.2.2.1. Caso de Uso: Adicionar Usuarios

Caso de uso Adicionar usuario

Actores Administrador

Tipo Extend

Proposito Describir como se debe adiciona un usuario al sistema.
Descripcion A partir de este caso de uso se podra registrar un nuevo usuario.

Precondiciones

- Ingresar a Administrar Usuarios

Post

Condiciones

Curso normal

Al hacer clic en la opcion
adicionar usuario en la
pantalla Lista Usuario se
muestra un formulario en la
que se llenara los datos de los
usuarios, esta  pantalla
contiene campos obligatorios
y al presionar la opcién de
Guardar se regresa a la

pantalla de listar usuarios.

Alternativas

- En caso de que los datos

ingresados sean incorrectos, el

sistema informara de ello.

- Si se presiona Retornar no se

guarda la informacion y se
regresa a la pantalla de listar

usuarios.
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Tabla 31. Caso de Uso: Adicionar Usuarios

11.1.7.2.2.2. Caso de Uso: Modificar Usuarios

Caso de uso Modificar Usuario

Actores Administrador

Tipo Extend

Propdsito Permitir que se puedan modificar los datos de un usuario
registrado previamente en el sistema.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra modificar la informacion de

un usuario.

Precondiciones

- Ingresar a Administrar Usuarios.

- Se debe haber guardado la informacion de un usuario.

Post

Condiciones

Curso normal

Al hacer clic en la opcion
Modificar en la pantalla
Lista Usuarios se muestra el
formulario en la que contiene
los campos de informacion
editable, esta pantalla
contiene campos obligatorios
y al presionar la opcién de
Modificar se regresa a la

pantalla de listar usuarios.

Alternativas

- En caso de que los datos

ingresados sean incorrectos, el

sistema informara de ello.

- Si se presiona Retornar no se

guarda la nueva informacion y
se regresa a la pantalla de
Lista Usuarios manteniendo la

informacion anterior intacta.

Tabla 32. Caso de Uso: Modificar Usuarios




11.1.7.2.2.3. Caso de Uso: Borrar Usuarios.
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Casos de Uso

Borrar Usuario

Actores Administrador

Tipo Extend

Proposito Borrar a un usuario

Descripcion A partir de este caso de uso se podra borrar la informacién de un

usuario.

Precondiciones

- Se debe haber guardado la informacion de un usuario

Post

Condiciones

Curso normal

Al hacer clic en la opcion de
Borrar en la pantalla Lista
Usuarios se mostrara un
mensaje en la que se
presentara la opcion de
Aceptar el borrado o
Cancelar el borrado, cuando
se presionar la opcion de
Aceptar se actualiza la
informacion de la pantalla

Lista Usuarios.

Alternativas

Si se presiona Cancelar no se
produce ninglin cambio vy

retorna a Lista usuarios.

Tabla 33. Caso de Uso: Borrar Usuarios

11.1.7.2.2.4. Caso de Uso: Listar Usuario

Caso de uso Listar Usuario
Actores Administrador
Tipo Extend

Proposito

Describir el listado de los usuarios registrados en el sistema,
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bldsqueda de usuarios, alta y baja.

Descripcion

A partir de este caso de uso se podra listar la informacion de un

usuario.

Precondiciones

- Se debe haber guardado la informacion de un usuario

Post
Condiciones

Curso normal

Al ingresar a Administrar
Usuarios se muestra la
pantalla Lista Usuarios. Esta
pantalla contiene un campo
de busqueda por Apellido
paterno, Apellido materno y
nombre. También presenta
otra opcion de busqueda por
usuarios activos o bajas. En
ambos casos de busqueda
presione el botdén Buscar. La
pantalla  Lista  Usuarios
muestra ci, nombre completo
de los usuarios, estado, con
las opciones de adicionar,
modificar, borrar, asignar

login y clave, ver.

Alternativas

Tabla 34. Caso de Uso: Listar Usuarios

11.1.7.2.2.5. Administrar Loginy Clave

11.1.7.2.2.5.1.

Caso de Uso: Adicionar Loginy Clave

Caso de uso

Adicionar Login y Clave

Actores

Administrador
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Tipo Extend
Proposito Describir como se debe adicionar login y clave.
Descripcion A partir de este caso de uso se podra asignar login y clave a un

usuario.

Precondiciones

- El usuario debe estar registrado

Post Curso normal Alternativas
Condiciones Al hacer clicen laopcionde | £ o0 de que los datos
Adicionar Login y Clave en ingresados sean incorrectos, el
la pantalla de Lista Usuarios sistema informara de ello.
se muestra un formulario que _ _
. - Si se presiona Cancelar no se
se llenara el login y clave, _ _
. . guarda la informacién y se
este  formulario  contiene _
_ . regresa a la pantalla de listar
campos obligatorios y al _
. , usuarios.
presionar la opcion de
Guardar se regresa a la
pantalla de listar usuarios.
Tabla 35. Caso de Uso: Adicionar Login y Clave
11.1.7.2.2.5.2. Caso de Uso: Modificar Login y Clave
Caso de uso Modificar Login y Clave
Actores Administrador
Tipo Extend
Proposito Describir como se debe modificar login y clave.
Descripcion A partir de este caso de uso se podra modificar login y clave a un

usuario.

Precondiciones

- El usuario debe estar registrado

Post

Curso normal

Alternativas
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Condiciones

Al hacer clic en la opcion de
Modificar Login y Clave en
la pantalla de Lista Usuarios
se muestra un formulario
editable y al presionar la
opcion de Modificar se
regresa a la pantalla de listar

usuarios.

En caso de que los datos
ingresados sean incorrectos, el

sistema informara de ello.

- Si se presiona Cancelar no se

guarda la informacion y se
regresa a la pantalla de listar

usuarios.

Tabla 36. Caso de Uso: Modificar Login y Clave

11.1.7.2.3. Administrar Menues
11.1.7.2.3.1. Caso de Uso: Adicionar Menues

Caso de uso Adicionar Menues

Actores Administrador

Tipo Extend

Proposito Describir como se debe adicionar un Menu al sistema.
Descripcion A partir de este caso de uso se podra registrar un nuevo Menu.

Precondiciones

- Ingresar a Administrar Menues

Post
Condiciones

Curso normal

Al hacer clic en la opcion
Adicionar menues en la
pantalla Lista Menues se
muestra un formulario en la
que se llenara los datos del
menu, esta pantalla contiene
los campos obligatorios y al

presionar la opcion de

Alternativas

- En caso de que los datos

ingresados sean incorrectos, el

sistema informara de ello.

- Si se presiona Retornar no se

guarda la informacion y se
regresa a la pantalla de Lista

Menues
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Guardar se regresa a la

pantalla de Lista Menues.

Tabla 37. Caso de Uso: Adicionar Menues

11.1.7.2.3.2. Caso de Uso: Modificar Menues

Caso de uso Modificar Menues

Actores Administrador

Tipo Extend

Proposito Permitir que se puedan modificar los datos de un menu registrado
previamente en el sistema.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra modificar la informacién de

un menu

Precondiciones

- Ingresar a Administrar Menues

- Se debe haber guardado la informacion de un menu

Post
Condiciones

Curso normal

Al hacer clic en la opcion
Modificar en la pantalla
Listar Menues se muestra el
formulario en la que contiene
los campos de informacion
editable, esta pantalla
contiene campos obligatorios
y al presionar la opcion de
Modificar se regresa a la

pantalla de Listar Menues

Alternativas

En caso de que los datos
ingresados sean incorrectos, el

sistema informara de ello.

Si se presiona Retornar no se
guarda la nueva informacion y
se regresa a la pantalla de
Listar Menues manteniendo la

informacidn anterior intacta.

Tabla 38. Caso de Uso: Modificar Menues



11.1.7.2.3.3. Caso de Uso: Borrar Menues
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Casos de Uso

Borrar Menues

Actores Administrador

Tipo Extend

Proposito Borrar a un menu

Descripcion A partir de este caso de uso se podra borrar la informacién de un

menu

Precondiciones

- Se debe haber guardado la informacion de un menu

Post

Condiciones

Curso normal

Al hacer clic en la opcion de |
Borrar en la pantalla Listar
Menues se mostrara un
mensaje en la que se
presentara la opcion de
Aceptar el borrado o
Cancelar el borrado, cuando
se presionar la opcion de
Aceptar se actualiza la
informacion de la pantalla

Listar Menues

Alternativas

Si se presiona Cancelar no se
produce ningin cambio 'y

retorna a Listar Meneus.

Tabla 39. Caso de Uso: Borrar Menues

11.1.7.2.3.4. Caso de Uso: Listar Menues

Caso de uso

Listar Menues

Actores

Administrador

Tipo

Extend
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Propdsito Describir el listado de los menues registrados en el sistema,
busqueda de menues, alta y baja.
Descripcion A partir de este caso de uso se podra listar la informacién de un

mend.

Precondiciones

- Se debe haber guardado la informacion de un mend.

Post

Condiciones

Curso normal

Al ingresar a Administrar
Menues se muestra la
pantalla Lista Menues. Esta
pantalla contiene un campo
de basqueda por Nombre
También  presenta  otra
opcion de busqueda por
menue activos o bajas. En
ambos casos de busqueda
presione el boton Buscar. La
pantalla ~ Lista  Menues
muestra nombre, estado,
con las opciones de
adicionar, modificar, borrar,

Ver.

Alternativas

Tabla 40. Caso de Uso: Listar Menues

11.1.7.2.4. Administrar Clientes
11.1.7.2.4.1. Caso de Uso: Adicionar Clientes

Caso de uso

Adicionar Clientes

Actores

Administrador

Tipo

Extend
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Proposito

Describir como se debe adiciona un cliente al sistema.

Descripcion

A partir de este caso de uso se podra registrar un nuevo cliente.

Precondiciones

- Ingresar a Administrar Clientes

Post

Condiciones

Curso normal Alternativas

Al hacer clic en la opcion En caso de que los datos

Adicionar Clientes en la

ingresados sean incorrectos, el

pantalla  Lista Clientes se sistema informaré de ello.

muestra un formulario en la

- Si se presiona Retornar no se
que se llenara los datos de los

guarda la informacién y se

clientes, esta pantalla

. i i regresa a la pantalla Listar
contiene campos obligatorios

: ., Clientes.
y al presionar la opcion de
Guardar se regresa a la

pantalla Listar Clientes.

Tabla 41. Caso de Uso: Adicionar Clientes

11.1.7.2.4.2. Caso de Uso: Modificar Clientes

Caso de uso Modificar Clientes

Actores Administrador

Tipo Extend

Propdsito Permitir que se puedan modificar los datos de un cliente
registrado previamente en el sistema.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra modificar la informacién de

un cliente

Precondiciones

- Ingresar a Administrar Clientes

- Se debe haber guardado la informacion de un Cliente

Post

Curso normal Alternativas
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Condiciones

Al hacer clic en la opcion
Modificar

Lista Clientes se muestra el

en la pantalla
formulario en la que contiene
los campos de informacion
editable, esta pantalla
contiene campos obligatorios
y al presionar la opcion de
Modificar se regresa a la

pantalla de listar Clientes

En caso de que los datos
ingresados sean incorrectos, el

sistema informara de ello.

- Si se presiona Retornar no se
guarda la nueva informacion y
se regresa a la pantalla de
Lista Clientes manteniendo la

informacidn anterior intacta.

Tabla 42. Caso de Uso: Modificar Clientes

11.1.7.2.4.3. Caso de Uso: Borrar Clientes

Casos de Uso

Borrar Clientes

Actores Administrador

Tipo Extend

Propdsito Borrar a un cliente

Descripcion A partir de este caso de uso se podra borrar la informacion de un

cliente.

Precondiciones

- Se debe haber guardado la informacion de un cliente

Post

Condiciones

Curso normal
Al hacer clic en la opcién de

Borrar en la pantalla Lista

Clientes se mostrara un
mensaje en la que se
presentara la opcién de
Aceptar el borrado o

Cancelar el borrado, cuando

Alternativas

- Si se presiona Cancelar no se
produce ningin cambio vy

retorna a Lista Clientes.
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se presionar la opcion de
Aceptar se actualiza la
informacion de la pantalla

Lista Clientes

Tabla 43. Caso de Uso: Borrar Clientes

11.1.7.2.4.4. Caso de Uso: Listar Clientes

Caso de uso Listar Clientes

Actores Administrador

Tipo Extend

Proposito Describir el listado de los Clientes registrados en el sistema,
busqueda de clientes, alta y baja.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra listar la informacion de un

cliente.

Precondiciones

- Se debe haber guardado la informacion de un cliente

Post
Condiciones

Curso normal

Al ingresar a Administrar
Usuarios se muestra la
pantalla Lista Clientes. Esta
pantalla contiene un campo
de busqueda por Apellido
paterno, Apellido materno y
nombre. También presenta
otra opcion de busqueda por
usuarios activos o bajas. En
ambos casos de busqueda
presione el botén Buscar. La

pantalla ~ Lista  Clientes

Alternativas
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muestra nombre completo de
los clientes, estado, con las
opciones  de  adicionar,

modificar, borrar, ver.

Tabla 44. Caso de Uso: Borrar Clientes

11.1.7.2.5. Administrar Proveedores

11.1.7.2.5.1. Caso de Uso: Adicionar Proveedores

Caso de uso Adicionar Proveedores

Actores Administrador

Tipo Extend

Proposito Describir como se debe adiciona un proveedor al sistema.
Descripcion A partir de este caso de uso se podra registrar un nuevo

proveedor.

Precondiciones

- Ingresar a Administrar Proveedor.

Post
Condiciones

Curso normal

Al hacer clic en la opcién
Adicionar Proveedores en la
pantalla Lista Proveedores se
muestra un formulario en la
que se llenara los datos de los
proveedores, esta pantalla
contiene campos obligatorios
y al presionar la opcion de
Guardar se regresa a la

pantalla Listar Proveedores.

- En caso de que los datos

- Si se presiona Retornar no se

Alternativas

ingresados sean incorrectos, el

sistema informara de ello.

guarda la informacion y se
regresa a la pantalla Listar

Proveedores.

Tabla 45. Caso de Uso: Adicionar Proveedores
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11.1.7.2.5.2. Caso de Uso: Modificar Proveedores

Caso de uso Modificar Proveedores

Actores Administrador

Tipo Extend

Proposito Permitir que se puedan modificar los datos de un proveedor
registrado previamente en el sistema.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra modificar la informacién de

un proveedor.

Precondiciones

- Ingresar a Administrar Proveedores

- Se debe haber guardado la informacion de un Proveedor.

Post

Condiciones

Curso normal Alternativas

Al hacer clic en la opcion | £ o5 de que los datos

Modificar en la pantalla ingresados sean incorrectos, el

Lista Proveedores se muestra sistema informara de ello.

el formulario en la que

. - Si se presiona Retornar no se
contiene los campos de

. - : guarda la nueva informacion y
informacion editable, esta

. se regresa a la pantalla de
pantalla contiene campos

. . . Lista Proveedores
obligatorios y al presionar la

. - manteniendo la informacion
opciébn de Modificar se

. anterior intacta.
regresa a la pantalla de listar

Proveedores

Tabla 46. Caso de Uso: Modificar Proveedores
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Casos de Uso

Borrar Proveedor

Actores Administrador

Tipo Extend

Propdsito Borrar a un proveedor.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra borrar la informacién de un

proveedor.

Precondiciones

- Se debe haber guardado la informacion de un proveedor.

Post
Condiciones

Curso normal

Al hacer clic en la opcién de
Borrar en la pantalla Lista
Proveedores se mostrara un
mensaje en la que se
presentara la opcion de
Aceptar el borrado o
Cancelar el borrado, cuando
se presionar la opcion de
Aceptar se actualiza la
informacion de la pantalla

Lista Proveedores.

Alternativas

Si se presiona Cancelar no se
produce ningin cambio vy

retorna a Lista Proveedores.

Tabla 47. Caso de Uso: Borrar Proveedores

11.1.7.2.5.4. Caso de Uso: Listar Proveedores

Caso de uso

Listar Proveedores

Actores

Administrador

Tipo

Extend




83

Proposito Describir el listado de los Proveedores registrados en el sistema,
busqueda de proveedores, alta y baja.
Descripcion A partir de este caso de uso se podra listar la informacion de un

proveedor.

Precondiciones

- Se debe haber guardado la informacion de un proveedor

Post

Condiciones

Curso normal

Al ingresar a Administrar
Proveedores se muestra la
pantalla Lista Proveedores.
Esta pantalla contiene un
campo de busqueda por
Apellido paterno, Apellido
materno y nombre. También
presenta otra opcion de
blusqueda  por  usuarios
activos o bajas. En ambos
casos de buasqueda presione
el botdon Buscar. La pantalla
Lista Proveedores muestra
nombre completo de los
proveedores, estado, con las
opciones  de  adicionar,

modificar, borrar, ver.

Alternativas

Tabla 48. Caso de Uso: Listar Proveedores

11.1.7.2.6. Administrar Materiales
11.1.7.2.6.1. Caso de Uso: Adicionar Materiales

Caso de uso

Adicionar Materiales
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Actores Administrador ,Sastre

Tipo Extend

Proposito Describir como se debe adiciona un material al sistema.
Descripcion A partir de este caso de uso se podra registrar un nuevo material.

Precondiciones

- Ingresar a Administrar Materiales
- Para asignar un material debe existir la informacion de un tio

material registrado

Post

Condiciones

Curso normal Alternativas

Al hacer clic en la opcion |_ En caso de que los datos

Adicionar Materiales en la ingresados sean incorrectos, el

pantalla Lista Materiales se sistema informara de ello.

muestra un formulario en la

- Si se presiona Retornar no se
que se llenara los datos de los

. guarda la informacion y se
materiales, esta pantalla

. . . regresa a la pantalla Listar
contiene campos obligatorios

. ., Materiales.
y al presionar la opcién de
Guardar se regresa a la

pantalla Listar Materiales.

Tabla 49. Caso de Uso: Adicionar Materiales

11.1.7.2.6.2. Caso de Uso: Modificar Materiales

Caso de uso Modificar Materiales

Actores Administrador ,Sastre

Tipo Extend

Proposito Permitir que se puedan modificar los datos de un material
registrado previamente en el sistema.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra modificar la informacion de
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un material.

Precondiciones

- Ingresar a Administrar Materiales

- Se debe haber guardado la informacion de un Material.

Post
Condiciones

Curso normal Alternativas

Al hacer clic en la opcion En caso de que los datos

Modificar en la pantalla ingresados sean incorrectos, el

Lista Materiales se muestra sistema informara de ello.

el formulario en la que

. - Si se presiona Retornar no se
contiene los campos de

. - : guarda la nueva informacion y
informacion editable, esta

. se regresa a la pantalla de
pantalla contiene campos

. . ) Lista Materiales manteniendo
obligatorios y al presionar la

., - la  informacion anterior
opcion de Modificar se

. intacta.
regresa a la pantalla de Listar

Materiales.

Tabla 50. Caso de Uso: Modificar Materiales

11.1.7.2.6.3. Caso de Uso: Borrar Materiales

Casos de Uso

Borrar Materiales

Actores Administrador ,Sastre

Tipo Extend

Propdsito Borrar un material de la Lista Materiales

Descripcion A partir de este caso de uso se podra borrar la informacién de un

material.

Precondiciones

- Se debe haber guardado la informacion de un material.

Post

Condiciones

Curso normal Alternativas

Al hacer clic en la opcion de | g; o presiona Cancelar no se

Borrar en la pantalla Lista
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Materiales se mostrara un
mensaje en la que se
presentara la opcion de
Aceptar el borrado o
Cancelar el borrado, cuando
se presionar la opcion de
Aceptar se actualiza la
informacion de la pantalla

Lista Materiales.

produce ningun cambio Yy
retorna a Lista Materiales.

Tabla 51. Caso de Uso: Borrar Materiales

11.1.7.2.6.4. Caso de Uso: Listar Materiales

Caso de uso Listar Materiales

Actores Administrador ,Sastre

Tipo Extend

Propdsito Describir el listado de los Materiales registrados en el sistema,
busqueda de materiales, alta y baja.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra listar la informacién de un

material.

Precondiciones

- Se debe haber guardado la informacion de un material.

Post

Condiciones

Curso normal

Al ingresar a Administrar
Materiales se muestra la
pantalla Lista Materiales.
Esta pantalla contiene un
campo de busqueda por

nombre. También presenta

Alternativas
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otra opcion de busqueda por
materiales activos o bajas. En
ambos casos de busqueda
presione el botdén Buscar. La
pantalla Lista Materiales
muestra nombre completo de
los materiales, estado, con
las opciones de adicionar,

modificar, borrar, ver.

Tabla 52. Caso de Uso: Listar Materiales

11.1.7.2.7. Administrar Tipo Materiales
11.1.7.2.7.1. Caso de Uso: Adicionar Tipo Materiales

Caso de uso Adicionar Tipo Materiales

Actores Administrador ,Sastre

Tipo Extend

Propdsito Describir como se debe adiciona un tipo material al sistema.
Descripcion A partir de este caso de uso se podra registrar un nuevo tipo

material.

Precondiciones

- Ingresar a Administrar Tipo Materiales

Post

Condiciones

Curso normal

Al hacer clic en la opcion
Adicionar Tipo Materiales en
la pantalla Lista Tipo
Materiales se muestra un
formulario en la que se
llenara los datos de los tipo

materiales, esta pantalla

Alternativas

- En caso de que los datos
ingresados sean incorrectos, el

sistema informara de ello.

- Si se presiona Retornar no se
guarda la informacion y se

regresa a la pantalla Listar
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contiene campos obligatorios
y al presionar la opcion de
Guardar se regresa a la
pantalla Listar Tipo

Materiales.

Tipo Materiales.

Tabla 53. Caso de Uso: Adicionar Tipo Materiales

11.1.7.2.7.2. Caso de Uso: Modificar Tipo Materiales

Caso de uso Modificar Tipo Materiales

Actores Administrador ,Sastre

Tipo Extend

Propdsito Permitir que se puedan modificar los datos de un material
registrado previamente en el sistema.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra modificar la informacion de

un material.

Precondiciones

- Ingresar a Administrar Materiales

- Se debe haber guardado la informacion de un Material.

Post

Condiciones

Curso normal

Al hacer clic en la opcion

Modificar en la pantalla
Lista Tipo Materiales se
muestra el formulario en la
que contiene los campos de
informacion editable, esta
pantalla contiene campos
obligatorios y al presionar la

opciébn de Modificar se

Alternativas

En caso de que los datos
ingresados sean incorrectos, el

sistema informara de ello.

- Si se presiona Retornar no se

guarda la nueva informacion y
se regresa a la pantalla de
Lista Materiales manteniendo
la informacion anterior

intacta.
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regresa a la pantalla de Listar
Tipo Materiales.

Tabla 54. Caso de Uso: Modificar Tipo Materiales

11.1.7.2.7.3. Caso de Uso: Borrar Tipo Materiales

Casos de Uso

Borrar Tipo Materiales

Actores Administrador ,Sastre

Tipo Extend

Proposito Borrar un tipo material de la Lista Tipo Materiales

Descripcion A partir de este caso de uso se podra borrar la informacion de un

material.

Precondiciones

- Se debe haber guardado la informacion de un material.

Post

Condiciones

Curso normal

Al hacer clic en la opcion de
Borrar en la pantalla Lista
Tipo Materiales se mostrara
un mensaje en la que se
presentara la opcion de
Aceptar el borrado o
Cancelar el borrado, cuando
se presionar la opcion de
Aceptar se actualiza la
informacion de la pantalla

Lista Tipo Materiales.

Alternativas

- Si se presiona Cancelar no se

produce ningun cambio vy
retorna  a  Lista  Tipo

Materiales.

Tabla 55. Caso de Uso: Borrar Tipo Materiales
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11.1.7.2.7.4. Caso de Uso: Listar Tipo Materiales

Caso de uso Listar Tipo Materiales

Actores Administrador ,Sastre

Tipo Extend

Proposito Describir el listado de los Tipo Materiales registrados en el
sistema, busqueda de tipo materiales, alta y baja.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra listar la informacion de un

tipo material.

Precondiciones

- Se debe haber guardado la informacion de un tipo material.

Post
Condiciones

Curso normal

Al ingresar a Administrar
Tipo Materiales se muestra la
pantalla Lista Tipo
Materiales. Esta pantalla
contiene un campo de
busqueda  por  nombre.
También presenta otra opcion
de bdsqueda por tipo
materiales activos o bajas. En
ambos casos de busqueda
presione el botén Buscar. La
pantalla Lista Tipo
Materiales muestra nombre
completo de los materiales,
estado, con las opciones de
adicionar, modificar, borrar,

Ver.

Alternativas

Tabla 56. Caso de Uso: Listar Tipo Materiales
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11.1.7.2.8.1. Caso de Uso: Adicionar Compra Materiales

Caso de uso Adicionar Compra Materiales

Actores Administrador

Tipo Extend

Propdsito Describir como se debe adiciona una compra material al sistema.
Descripcion A partir de este caso de uso se podra registrar una nueva compra

material.

Precondiciones

- Ingresar a Administrar Compra Materiales
- Se debe haber registrado previamente la informacion del

proveedor.

Post

Condiciones

Curso normal

Al hacer clic en la opcion
Adicionar Compra Materiales
en la pantalla Lista Compra
Materiales se muestra un
formulario en la que se
llenara los datos de las
compras materiales, esta

pantalla contiene campos
obligatorios y al presionar la
opcion de Guardar se regresa
a la pantalla Listar Compra

Materiales.

Alternativas

En caso de que los datos
ingresados sean incorrectos, el

sistema informara de ello.

Si se presiona Retornar no se
guarda la informacion y se
regresa a la pantalla Listar

Compra Materiales.

Tabla 57. Caso de Uso: Adicionar Compra Materiales
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11.1.7.2.8.2. Caso de Uso: Modificar Compra Materiales

Caso de uso Modificar Compra Materiales

Actores Administrador

Tipo Extend

Propdsito Permitir que se puedan modificar los datos de una compra
material, registrado previamente en el sistema.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra modificar la informacién de

una compra material.

Precondiciones

- Ingresar a Administrar Compra Materiales

- Se debe haber guardado la informacion de una Compra

Material.

Post
Condiciones

Curso normal

Al hacer clic en la opcion
Modificar en la pantalla
Lista Compra Materiales se
muestra el formulario en la
que contiene los campos de
informacion editable, esta
pantalla contiene campos
obligatorios y al presionar la
opcion de Modificar se
regresa a la pantalla de Listar

Compra Materiales.

Alternativas

- En caso de que los datos

ingresados sean incorrectos, el

sistema informara de ello.

- Si se presiona Retornar no se

guarda la nueva informacion y
se regresa a la pantalla de
Lista Compra Materiales
manteniendo la informacion

anterior intacta.

Tabla 58. Caso de Uso: Modificar Compra Materiales
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11.1.7.2.8.3. Caso de Uso: Borrar Compra Materiales

Casos de Uso

Borrar Compra Materiales

Actores Administrador

Tipo Extend

Propdsito Borrar un tipo material de la Lista Compra Materiales
Descripcion A partir de este caso de uso se podra borrar la informacion de

una compra material.

Precondiciones

- Se debe haber guardado la informacion de una compra

material.

Post

Condiciones

Curso normal

Al hacer clic en la opcion de
Borrar en la pantalla Lista
Compra  Materiales  se
mostrara un mensaje en la
que se presentara la opcion
de Aceptar el borrado o
Cancelar el borrado, cuando
se presionar la opcion de
Aceptar se actualiza la
informacion de la pantalla

Lista Compra Materiales.

Alternativas

- Si se presiona Cancelar no se

produce ningun cambio vy
retorna a Lista Compra

Materiales.

Tabla 59. Caso de Uso: Borrar Compra Materiales

11.1.7.2.8.4. Caso de Uso: Listar Compra Materiales

Caso de uso

Listar Compra Materiales

Actores

Administrador

Tipo

Extend
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Propdsito Describir el listado de los Tipo Materiales registrados en el
sistema, busqueda de tipo materiales, alta y baja.
Descripcion A partir de este caso de uso se podra listar la informacion de una

compra material.

Precondiciones

- Se debe haber guardado la informacion de una compra

material.

Post
Condiciones

Curso normal

Al ingresar a Administrar Compra
Materiales se muestra la pantalla
Lista Compra Materiales. Esta
pantalla contiene un campo de
busqueda por nombre. También
presenta otra opcion de blsqueda
por compra materiales activos o
bajas. En ambos casos de
busqueda presione el boton
Buscar. La pantalla Lista Compra
Materiales muestra nombre
completo de las compras
materiales, estado, con las
opciones de adicionar, modificar,

borrar, ver.

Alternativas

Tabla 60. Caso de Uso: Listar Compra Materiales

11.1.7.2.9. Administrar Prendas
11.1.7.2.9.1. Caso de Uso: Adicionar Prendas

Caso de uso

Adicionar Prendas

Actores

Sastre ,Recepcionista
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Tipo Extend
Proposito Describir como se debe adiciona una prenda en el sistema.
Descripcion A partir de este caso de uso se podra registrar una nueva prenda

Precondiciones

- Ingresar a Administrar Prendas

- Para adicionar una prenda debe existir la informacion de un

color, talla y modelo registrado.

Post

Condiciones

Curso normal
El sistema muestra dos
opciones Adicionar General y
Adicionar Personalizado. Al
Hacer presionar una de las
dos opciones el sistema
muestra en pantalla dos
opciones Superior, Inferior,
al seleccionar una opcion
muestra un formulario con
las  siguientes  campos:
Descripcion, Color, Talla. Al
presionar el boton Guardar el
sistema regresa a la pantalla

Listar Prendas.

Alternativas

En caso de que los datos
ingresados sean incorrectos, el

sistema informara de ello.

Si se presiona Retornar no se
guarda la informacién y se
regresa a la pantalla Listar

Prendas.

Tabla 61. Caso de Uso: Adicionar Prendas

11.1.7.2.9.2. Caso de Uso: Modificar Prendas

Caso de uso

Modificar Prendas

Actores

Sastre ,Recepcionista
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Tipo Extend

Proposito Permitir que se puedan modificar los datos de una prenda
registrada previamente en el sistema.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra modificar la informacion de

una prenda

Precondiciones

- Ingresar a Administrar Prendas

- Se debe haber guardado la informacion de una prenda.

Post
Condiciones

Curso normal Alternativas

Al hacer clic en la opcion En caso de que los datos

Modificar en la pantalla

ingresados sean incorrectos, el

Listar Prendas se muestra el sistema informara de ello.

formulario en la que contiene

. ., |- Si se presiona Retornar no se
los campos de informacion

. uarda la nueva informacion
editable, g y

esta pantalla

. . . se regresa a la pantalla de
contiene campos obligatorios

] ., Listar Prendas manteniendo la
y al presionar la opcion de

e informacidn anterior intacta.
Modificar se regresa a la

pantalla Listar Prendas.

Tabla 62. Caso de Uso: Modificar Prendas

11.1.7.2.9.3. Caso de Uso: Borrar Prendas

Casos de Uso

Borrar Prendas

Actores Sastre, Recepcionista

Tipo Extend

Proposito Borrar una o varias prendas que muestra en la Lista Prendas
Descripcion A partir de este caso de uso se podré borrar la informacion de una

prenda.
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Precondiciones

- Se debe haber guardado la informacion de una prenda

Post
Condiciones

Curso normal
Al hacer clic en la opcion de
Borrar en la pantalla Lista
mostrara

Prendas se un

mensaje en la que se
presentara la opcion de
Aceptar el borrado o
Cancelar el borrado, cuando
se presionar la opcion de
Aceptar se actualiza la
informacién de la pantalla

Lista Prendas

Alternativas

Si se presiona Cancelar no se

produce ningun cambio

retorna a Listar Prendas.

y

Tabla 63. Caso de Uso:

11.1.7.2.9.4. Caso de Uso: Listar Prendas

Borrar Prendas

Caso de uso Listar Prendas

Actores Sastre, Recepcionista

Tipo Extend

Proposito Describir el listado de las prendas registradas en el sistema,
busqueda de prendas, alta y baja.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra listar la informacion de las

prendas

Precondiciones

- Se debe haber guardado la informacion de prendas

Post

Condiciones

Curso normal
Al ingresar a Administrar

Prendas se muestra la

Alternativas
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pantalla Lista Prendas. Esta
pantalla contiene un campo
de busqueda por nombre.
También presenta otra opcion
de busqueda por prendas
activos o bajas. En ambos
casos de busgueda presione
el botdon Buscar. La pantalla
Lista Prendas muestra tipo de
medida, descripcion, color,
talla, estado, con las

opciones de adicionar

general, adicionar
personalizado, modificar,
borrar, ver.

Tabla 64. Caso de Uso: Listar Prendas

11.1.7.2.10. Administrar Tallas
11.1.7.2.10.1.Caso de Uso: Adicionar Tallas

Caso de uso Adicionar Tallas

Actores Sastre ,Recepcionista

Tipo Extend

Proposito Describir como se debe adiciona una talla en el sistema.
Descripcion A partir de este caso de uso se podra registrar una nueva talla

Precondiciones

- Ingresar a Administrar Tallas

Post

Curso normal Alternativas
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Condiciones

El sistema muestra en

pantalla dos opciones

Superior, Inferior, al
seleccionar la opcién
Superior muestra  un
formulario con los siguientes
campos: Talla, Sexo (check),

Pecho, Cintura, Cadera.

Al seleccionar la opcion

Inferior muestra un
formulario con los siguientes
campos: Talla, Sexo (Check),
Cintura, Cadera, Pernera. Al
presionar el boton Guardar el
sistema regresa a la pantalla

Listar Tallas.

En caso de que los datos
ingresados sean incorrectos, el

sistema informara de ello.

Si se presiona Retornar no se
guarda la informacion y se
regresa a la pantalla Listar

Tallas.

Tabla 65. Caso de Uso: Adicionar Tallas

11.1.7.2.10.2.Caso de Uso: Modificar Tallas

Caso de uso Modificar Tallas

Actores Sastre ,Recepcionista

Tipo Extend

Proposito Describir como se debe modificar una talla en el sistema.
Descripcion A partir de este caso de uso se podra modificar una talla existente.

Precondiciones

- Ingresar a Administrar Tallas
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Post
Condiciones

Curso normal

El sistema muestra en

pantalla dos opciones
Superior, Inferior, al
seleccionar la opcion
Superior muestra  un |

formulario con los siguientes
campos: Talla, Sexo (check),

Pecho, Cintura, Cadera.

Al seleccionar la opcién

Inferior muestra un
formulario con los siguientes
campos: Talla, Sexo (Check),
Cintura, Cadera, Pernera. Al
presionar el boton Guardar el
sistema regresa a la pantalla

Listar Tallas.

Alternativas

En caso de que los datos
ingresados sean incorrectos, el

sistema informara de ello.

Si se presiona Retornar no se
guarda la informacion y se
regresa a la pantalla Listar
Tallas.

Tabla 66. Caso de Uso: Modificar Tallas

11.1.7.2.10.3.Caso de Uso: Borrar Tallas

Casos de Uso

Borrar Tallas

Actores Sastre, Recepcionista

Tipo Extend

Proposito Borrar una o varias tallas que muestra en la Lista Tallas
Descripcion A partir de este caso de uso se podra borrar la informacién de una

Talla
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Precondiciones

- Se debe haber guardado la informacion de una Talla

Post
Condiciones

Curso normal Alternativas
Al hacer clic en la opcion de | _ Si se presiona Cancelar no se

Borrar en la pantalla Lista oroduce ningdn cambio

Tallas  se  mostrara  un retorna a Listar Tallas.
mensaje en la que se
presentara la opcion de
Aceptar el borrado o
Cancelar el borrado, cuando
se presionar la opcion de
Aceptar se actualiza la
informacién de la pantalla

Lista Tallas.

Tabla 67. Caso de Uso: Borrar Tallas

11.1.7.2.10.4.Caso de Uso: Listar Tallas

Caso de uso Listar Tallas

Actores Sastre, Recepcionista

Tipo Extend

Proposito Describir el listado de las tallas registradas en el sistema,
busqueda de tallas, alta y baja.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra listar la informacién de

tallas.

Precondiciones

- Se debe haber guardado la informacion de tallas

Post

Condiciones

Curso normal Alternativas
Al ingresar a Administrar

tallas se muestra la pantalla




102

Lista tallas. Esta pantalla
contiene un campo de
busqueda  por  nombre.
También presenta otra opcion
de busqueda por tallas
activos o bajas. En ambos
casos de busgueda presione
el boton Buscar. La pantalla
Lista Tallas muestra tipo de
talla, color, talla, estado, con
las opciones de adicionar

modificar, borrar, ver.

Tabla 68. Caso de Uso: Listar Tallas

11.1.7.2.11. Administrar Color
11.1.7.2.11.1.Caso de Uso: Adicionar Color

Caso de uso Adicionar Color

Actores Administrador, Sastre

Tipo Extend

Propdsito Describir como se debe adicionar un color al sistema.
Descripcion A partir de este caso de uso se podra registrar un nuevo color.

Precondiciones

- Ingresar a Administrar Color

Post

Condiciones

Curso normal
Al hacer clic en la opcion
Adicionar Color en la

pantalla Lista Color se

Alternativas

En caso de que los datos

ingresados sean incorrectos, el
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muestra un formulario en la
que se llenara los datos del
color, esta pantalla contiene
campos obligatorios y al
presionar la opcion de
Guardar se regresa a la

pantalla Lista Color.

sistema informara de ello.

- Si se presiona Retornar no se

guarda la informacion y se
regresa a la pantalla Listar
Color.

Tabla 69. Caso de Uso: Adicionar Color
11.1.7.2.11.2.Caso de Uso: Modificar Color

Caso de uso Modificar Color

Actores Administrador, Sastre

Tipo Extend

Proposito Permitir que se puedan modificar los datos de un color registrado
previamente en el sistema.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra modificar la informacién de

un color.

Precondiciones

- Ingresar a Administrar Color

- Se debe haber guardado la informacion de un Color.

Post
Condiciones

Curso normal

Al hacer clic en la opcion
Modificar en la pantalla
Lista Color se muestra el
formulario en la que contiene
los campos de informacion
editable, esta pantalla
contiene campos obligatorios
y al presionar la opcion de
Modificar se regresa a la

Alternativas

- En caso de que los datos
ingresados sean incorrectos, el

sistema informara de ello.

- Si se presiona Retornar no se
guarda la nueva informacion y
se regresa a la pantalla de
Lista Color manteniendo la

informacidn anterior intacta.
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pantalla Lista Color

Tabla 70. Caso de Uso: Modificar Color

11.1.7.2.11.3.Caso de Uso: Borrar Color

Casos de Uso

Borrar Color

Actores Administrador, Sastre.

Tipo Extend

Propdsito Borrar a un color.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra borrar la informacion de un

color.

Precondiciones

- Se debe haber guardado la informacion de un color.

Post
Condiciones

Curso normal

Al hacer clic en la opcién de
Borrar en la pantalla Lista
Color se mostrara un
mensaje en la que se
presentara la opcién de
Aceptar el borrado o
Cancelar el borrado, cuando
se presionar la opcion de
Aceptar se actualiza la
informacion de la pantalla

Lista Color.

Alternativas

- Si se presiona Cancelar no se
produce ningin cambio Yy

retorna a Lista color.

Tabla 71. Caso de Uso: Borrar Color

11.1.7.2.11.4.Caso de Uso: Listar Color

Caso de uso

Listar Color
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Actores Administrador, Sastre

Tipo Extend

Proposito Describir el listado de los colores registrados en el sistema,
busqueda de color, alta y baja.

Descripcion A partir de este caso de uso se podré listar la informacién de un

color.

Precondiciones

- Se debe haber guardado la informacion de un color

Post

Condiciones

Curso normal

Al ingresar a Administrar
Color se muestra la pantalla
Lista Color. Esta pantalla
contiene un campo de
basqueda  por  nombre.
También presenta otra opcion
de basqueda por colores
activos o bajas. En ambos
casos de buasqueda presione
el botdon Buscar. La pantalla
Lista Color muestra nombre
del color, estado, con las
opciones de  adicionar,

modificar, borrar, ver.

Alternativas

Tabla 72. Caso de Uso: Listar Color

11.1.7.2.12. Administrar Modelos
11.1.7.2.12.1.Caso de Uso: Adicionar Modelos

Caso de uso

Adicionar Modelos
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Actores Administrador, Sastre

Tipo Extend

Proposito Describir como se debe adicionar un modelo al sistema.
Descripcion A partir de este caso de uso se podré registrar un nuevo modelo.

Precondiciones

- Ingresar a Administrar Modelos

Post
Condiciones

Curso normal Alternativas

Al hacer clic en la opcion |_ En caso de que los datos

Adicionar Modelo en la

ingresados sean incorrectos, el

pantalla  Lista Modelo  se sistema informara de ello.

muestra un formulario en la

- Si se presiona Retornar no se
que se llenara los datos del

guarda la informacion y se

modelo, esta pantalla

regresa a la pantalla Lista
Modelo.

contiene campos obligatorios
y al presionar la opcion de
Guardar se regresa a la

pantalla Lista Modelo.

Tabla 73. Caso de Uso: Adicionar Modelos

11.1.7.2.12.2.Caso de Uso: Modificar Modelos

Caso de uso Modificar Modelos

Actores Administrador, Sastre

Tipo Extend

Proposito Permitir que se puedan modificar los datos de un modelo
registrado previamente en el sistema.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra modificar la informacion de

un modelo.

Precondiciones

- Ingresar a Administrar Modelo
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- Se debe haber guardado la informacion de un Modelo.

Post

Condiciones

Curso normal

Al hacer clic en la opcion
Modificar en la pantalla
Lista Modelos se muestra el
formulario en la que contiene
los campos de informacion
editable, esta pantalla
contiene campos obligatorios
y al presionar la opcion de
Modificar se regresa a la

pantalla Lista Modelos

Alternativas

- En caso de que los datos

ingresados sean incorrectos, el

sistema informara de ello.

- Si se presiona Retornar no se

guarda la nueva informacion y
se regresa a la pantalla de
Lista Modelos manteniendo
la informacién anterior

intacta.

Tabla 74. Caso de Uso: Modificar Modelos

11.1.7.2.12.3.Caso de Uso: Borrar Modelos

Casos de Uso

Borrar Modelos

Actores Administrador, Sastre.

Tipo Extend

Propdsito Borrar a un modelo.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra borrar la informacién de un

modelo.

Precondiciones

- Se debe haber guardado la informacion de un modelo.

Post

Condiciones

Curso normal

Al hacer clic en la opcion de
Borrar en la pantalla Lista
Modelos se mostrara un
mensaje en la que se
presentara la opcion de
Aceptar el borrado o

Alternativas

- Si se presiona Cancelar no se
produce ningin cambio vy
retorna a Lista Modelos.
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Cancelar el borrado, cuando
se presionar la opcion de
Aceptar se actualiza la
informacion de la pantalla
Lista Modelos.

Tabla 75. Caso de Uso: Borrar Modelos

11.1.7.2.12.4.Caso de Uso: Listar Modelos

Caso de uso Listar Modelos

Actores Administrador, Sastre

Tipo Extend

Proposito Describir el listado de los modelos registrados en el sistema,
busqueda de modelo, alta y baja.

Descripcion A partir de este caso de uso se podré listar la informacién de un

modelo.

Precondiciones

- Se debe haber guardado la informacion de un modelo.

Post

Condiciones

Curso normal

Al ingresar a Administrar
Modelo se muestra la
pantalla Lista Modelos. Esta
pantalla contiene un campo
de buasqueda por nombre.
También presenta otra opcion
de basqueda por modelos
activos o bajos. En ambos
casos de busqueda presione
el boton Buscar. La pantalla

Lista Modelos muestra

Alternativas
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nombre del modelo, imagen y
estado, con las opciones de
adicionar, modificar, borrar,

Ver.

Tabla 76. Caso de Uso: Listar Modelos

11.1.7.2.13. Administrar Lotes Fabricados
11.1.7.2.13.1.Caso de Uso: Adicionar Lotes Fabricados

Caso de uso Adicionar Lotes Fabricados

Actores Administrador

Tipo Extend

Proposito Describir como se debe adicionar un lote fabricado al sistema.
Descripcion A partir de este caso de uso se podra registrar un nuevo lote

fabricado.

Precondiciones

- Ingresar a Administrar Lotes Fabricados

- Para adicionar un lote fabricado debe existir la informacion

de una prenda registrada.

Post

Condiciones

Curso normal

Al hacer clic en la opcion
Adicionar Lotes Fabricados
en la pantalla Lista Lotes
Fabricados se muestra un
formulario en la que se
llenara los datos del lote
fabricado, esta  pantalla

- En caso de que los datos

- Si se presiona Retornar no se

Alternativas

ingresados sean incorrectos, el

sistema informara de ello.

guarda la informacion y se

regresa a la pantalla Lista
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contiene campos obligatorios
y al presionar la opcion de
Guardar se regresa a la
pantalla Lista Lotes

Fabricados.

Lotes Fabricados.

Tabla 77. Caso de Uso: Adicionar Lotes Fabricados

11.1.7.2.13.2.Caso de Uso: Modificar Lotes Fabricados

Caso de uso Modificar Lotes Fabricados

Actores Administrador

Tipo Extend

Proposito Permitir que se puedan modificar los datos de un lote fabricado
registrado previamente en el sistema.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra modificar la informacion de

un lote fabricado.

Precondiciones

- Ingresar a Administrar Lotes Fabricados

- Se debe haber guardado la informacion de un Lote Fabricado.

Post

Condiciones

Curso normal

Al hacer clic en la opcion
Modificar en la pantalla
Lista Lotes Fabricados se
muestra el formulario en la
que contiene los campos de
informacién editable, esta
pantalla contiene campos

obligatorios y al presionar la

Alternativas

- En caso de que los datos

ingresados sean incorrectos, el

sistema informara de ello.

- Si se presiona Retornar no se

guarda la nueva informacion y
se regresa a la pantalla de

Lista Lotes Fabricados
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opcion de Modificar se
regresa a la pantalla Lista

Lotes Fabricados.

manteniendo la informacién

anterior intacta.

Tabla 78. Caso de Uso: Modificar Lotes Fabricados

11.1.7.2.13.3.Caso de Uso: Borrar Lotes Fabricados

Casos de Uso

Borrar Lotes Fabricados

Actores Administrador

Tipo Extend

Proposito Borrar a un lote fabricado.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra borrar la informacién de un

lote fabricado.

Precondiciones

- Se debe haber guardado la informacion de un lote fabricado.

Post

Condiciones

Curso normal

Al hacer clic en la opcion de
Borrar en la pantalla Lista
Lotes Fabricados se mostrara
un mensaje en la que se
presentara la opcion de
Aceptar el borrado o
Cancelar el borrado, cuando
se presionar la opcion de
Aceptar se actualiza la
informacion de la pantalla

Lista Lotes Fabricados.

Alternativas

- Si se presiona Cancelar no se

produce ningun cambio vy
retorna  a  Lista Lotes

Fabricados.

Tabla 79. Caso de Uso: Borrar Lotes Fabricados
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11.1.7.2.13.4.Caso de Uso: Listar Lotes Fabricados

Caso de uso Listar Lotes Fabricados

Actores Administrador

Tipo Extend

Proposito Describir el listado de lotes fabricados registrados en el sistema,
busqueda del lote fabricado, alta y baja.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra listar la informacion de un

lote fabricado.

Precondiciones

- Se debe haber guardado la informacion de un lote fabricado.

Post
Condiciones

Curso normal

Al ingresar a Administrar
Lotes Fabricados se muestra
la pantalla Lista Lotes
Fabricados. Esta pantalla
contiene un campo de
busqueda por prenda.
También presenta otra opcion
de basqueda por lotes
fabricados activos o bajas.
En ambos casos de busqueda
presione el botén Buscar. La
pantalla muestra la prenda,
cantidad, sastre, fecha inicio,
con las opciones de
adicionar, modificar, borrar,

Ver.

Alternativas

Tabla 80. Caso de Uso: Adicionar Lotes Fabricados
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11.1.7.2.14. Administrar Apartados
11.1.7.2.14.1.Caso de Uso: Adicionar Apartados

Caso de uso Adicionar Modelos

Actores Recepcionista

Tipo Extend

Proposito Describir como se debe adicionar un apartado al sistema.
Descripcion A partir de este caso de uso se podra registrar un nuevo apartado.

Precondiciones

- Ingresar a Administrar Apartados

Post

Condiciones

Curso normal Alternativas

Al hacer clic en la opcion En caso de que los datos

Adicionar en la pantalla Lista ingresados sean incorrectos, el

Apartados, se muestra un

sistema informara de ello.

formulario en la que se

- Si se presiona Retornar no se
llenara los datos del apartado,

: guarda la informacién y se
esta pantalla contiene campos

. . . regresa a la pantalla Lista
obligatorios y al presionar la

., Apartados.
opcién de Guardar se regresa

a la pantalla Lista Apartados.

Tabla 81. Caso de Uso: Adicionar Apartados

11.1.7.2.14.2.Caso de Uso: Modificar Apartados

Caso de uso Modificar Apartados

Actores Recepcionista

Tipo Extend

Proposito Permitir que se puedan modificar los datos de un apartado

registrado previamente en el sistema.
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Descripcion

A partir de este caso de uso se podra modificar la informacion de
un apartado.

Precondiciones

- Ingresar a Administrar Apartados

- Se debe haber guardado la informacion de un Apartado.

Post

Condiciones

Curso normal Alternativas

Al hacer clic en la opcion En caso de que los datos

Modificar en la pantalla

ingresados sean incorrectos, el

Lista Apartados se muestra sistema informara de ello.

el formulario en la que
. - Si se presiona Retornar no se

contiene los campos de
. ., . guarda la nueva informacion y

informacion editable, esta
i se regresa a la pantalla de

pantalla contiene campos

. . . Lista Apartados manteniendo
obligatorios y al presionar la

la informacion anterior

opcién de Modificar se

. intacta.
regresa a la pantalla Lista

Apartados.

Tabla 82. Caso de Uso: Modificar Apartados

11.1.7.2.14.3.Caso de Uso: Borrar Apartados

Casos de Uso Borrar Apartados

Actores Recepcionista

Tipo Extend

Propdsito Borrar a un apartado.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra borrar la informacion de un

apartado.

Precondiciones

- Se debe haber guardado la informacion de un apartado.

Post

Curso normal Alternativas
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Condiciones Al hacer clic en la opcion de | ¢ oo presiona Cancelar no se

Borrar en la pantalla Lista oroduce ningdn cambio

Apartados se mostrara un retorna a Lista Apartados.
mensaje en la que se
presentara la opcién de
Aceptar el borrado o
Cancelar el borrado, cuando
se presionar la opcion de
Aceptar se actualiza la
informacion de la pantalla

Lista Apartados.

Tabla 83. Caso de Uso: Borrar Apartados

11.1.7.2.14.4.Caso de Uso: Listar Apartados

Caso de uso Listar Apartados

Actores Recepcionista

Tipo Extend

Proposito Describir el listado de los apartados registrados en el sistema,

busqueda de apartado, alta y baja.

Descripcion A partir de este caso de uso se podré listar la informacién de un

apartado.

Precondiciones | _ Se debe haber guardado la informacion de un apartado

Post Curso normal Alternativas
Condiciones Al ingresar a Administrar
Apartados se muestra la
pantalla Lista Apartados.

Esta pantalla contiene un

campo de busqueda por
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nombre de cliente. También
presenta otra opcion de
busqueda  por  apartados
activos o bajas. En ambos
casos de buasqueda presione
el boton Buscar. La pantalla
Lista Apartados muestra
nombre del cliente, prenda,
cantidad, descripcion, precio,
estado, con las opciones de
adicionar, modificar, borrar,

Ver.

Tabla 84. Caso de Uso: Borrar Apartados

11.1.7.2.15. Administrar Ventas
11.1.7.2.15.1.Caso de Uso: Adicionar Ventas

Caso de uso Adicionar Ventas

Actores Administrador, Recepcionista

Tipo Extend

Propdsito Describir como se debe adicionar una venta al sistema.
Descripcion A partir de este caso de uso se podra registrar una nueva venta.

Precondiciones

- Ingresar a Administrar Ventas

Post

Condiciones

Curso normal

Al hacer clic en la opcion
Adicionar Ventas en la
pantalla Lista Ventas se

muestra un formulario en la

Alternativas

- En caso de que los datos

ingresados sean incorrectos, el

sistema informara de ello.

- Si se presiona Retornar no se
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que se llenara los datos del
modelo, esta pantalla
contiene campos obligatorios
y al presionar la opcion de
Guardar se regresa a la
pantalla Lista Ventas.

guarda la informacién y se
regresa a la pantalla Lista

Ventas.

Tabla 85. Caso de Uso: Adicionar Ventas

11.1.7.2.15.2.Caso de Uso: Modificar Ventas

Caso de uso Modificar Ventas

Actores Administrador, Recepcionista

Tipo Extend

Proposito Permitir que se puedan modificar los datos de una venta
registrada previamente en el sistema.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra modificar la informacién de

una venta.

Precondiciones

- Ingresar a Administrar Ventas

- Se debe haber guardado la informacion de una venta.

Post

Condiciones

Curso normal

Al hacer clic en la opcion
Modificar en la pantalla
Lista Ventas se muestra el
formulario en la que contiene
los campos de informacion
editable, esta pantalla
contiene campos obligatorios

y al presionar la opcion de

Alternativas

- En caso de que los datos

ingresados sean incorrectos, el

sistema informara de ello.

- Si se presiona Retornar no se

guarda la nueva informacion y
se regresa a la pantalla de

Lista Ventas manteniendo la
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Modificar se regresa a la informacion anterior intacta.

pantalla Lista Ventas.

Tabla 86. Caso de Uso: Modificar Ventas

11.1.7.2.15.3.Caso de Uso: Borrar Ventas

Casos de Uso Borrar Ventas

Actores Administrador, Recepcionista

Tipo Extend

Proposito Borrar a un modelo.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra borrar la informacion de
una venta.

Precondiciones | _ Se debe haber guardado la informacion de una venta.

Post Curso normal Alternativas
Condiciones Al hacer clic en la opcion de | & oo presiona Cancelar no se

Borrar en la pantalla Lista oroduce ningdn cambio

Ventas se  mostrara  un retorna a Lista Ventas.
mensaje en la que se
presentara la opcion de
Aceptar el borrado o
Cancelar el borrado, cuando
se presionar la opcion de
Aceptar se actualiza la
informacién de la pantalla

Lista Ventas.

Tabla 87. Caso de Uso: Borrar Ventas
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Caso de uso Listar Ventas

Actores Administrador, Recepcionista

Tipo Extend

Proposito Describir el listado de las ventas registrados en el sistema,
busqueda de venta, alta y baja.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra listar la informacion de una

venta.

Precondiciones

- Se debe haber guardado la informacion de una venta.

Post
Condiciones

Curso normal

Al ingresar a Administrar
Venta se muestra la pantalla
Lista Ventas. Esta pantalla
contiene un campo de
busqueda por nombre cliente.
También presenta otra opcion
de bdsqueda por ventas
activos o bajas. En ambos
casos de buasqueda presione
el botdon Buscar. La pantalla
Lista Ventas muestra
nombre del cliente,
encargado de la venta,
estado, con las opciones de
adicionar, modificar, borrar,

y Ver.

Alternativas

Tabla 88. Caso de Uso: Listar Ventas
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11.1.8. Modelo de Diagrama de Actividades
11.1.8.1. Introduccion
o El diagrama de actividades es un artefacto de la disciplina analisis de sistemas
en la metodologia RUP la cual estamos implementando.
e Los diagramas de actividad se utilizan para modelar los aspectos dinamicos de

un sistema, esto implica modelos los pasos secuenciales de un proceso.

11.1.8.1.1. Propdsito
e Comprender la estructura y la dinamica del sistema deseado

o Identificar posibles mejoras en el sistema

11.1.8.1.2. Alcances
e Describir los procesos del sistema y los clientes
e Identificar y definir los procesos de los casos de uso segun los objetivos de la
organizacion.

e Definir un diagrama de actividad para cada caso de uso del sistema.



11.1.8.2. Diagrama de Actividades

11.1.8.2.1. Diagrama de Actividad: Caso de Uso Ingresar al Sistema
11.1.8.2.1.1. Validar Usuario

act Validar Usuario /

Usuario

Sistema

BD

Introduce Loginy Clave

!

—( Pantalla Ingresar al sistema>

( Presiona Entrar }

Valida Campos

NO S|
Campos Vacios [

Campos Llenos
Mensaje:Este campo es
requerido
NO

SI

Usuario Incorrecto Usuario Correcto

Ejecutar
Consulta

Mensaje:Acceso Denegado| Gblener Lista Modulos Permitid%—

Error login y/o clave

Cargar Pantalla Principal

MDespliega Pantalla PrincipaD

]
—>( request.consulta

Figura 24.  Diagrama de Actividad: Validar Usuario
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11.1.8.2.2. Diagrama de actividad: Caso de Uso Administrar Usuarios

act Administrar Usuarios/

Usuario Sistema BD

Ejecutar
Consulta

Despliega Pantalla
Principal
.
!
‘
Obtener Lista Usuarios request consulta

Gelecciona Administrar Usuario%

Cargar Lista Usuarios

(Despliega Pantalla Administrar Usuarios)

Presiona Buscar

Figura 25.  Diagrama de Actividad: CU Administrar Usuarios
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11.1.8.2.2.1. Diagrama de actividad: Caso de Uso Adicionar Usuarios

act Adicionar Usuarios /

Usuario Sistema BD

(PresionarBotonAdicionar)é—C Pantalla Administrar Usuarios )

\/
/\Desplegar Pantalla ABM Usuarios

1 Introduce Datos Usuario |
|
S| S|
Guardar Datos Usuario request consulta

Excepcion
Mensaje: Datos no
validos
(Retorna a Pantalla Administrar Usuarios)

NO

(Presionar Retornar)

Figura 26.  Diagrama de Actividad: CU Adicionar Usuarios



11.1.8.2.2.2. Diagrama de actividad: Caso de Uso Modificar Usuarios

act Modificar Usuarios /

Usuario

Sistema

BD

1 Selecciona Usuario }e
Presiona Boton Modificar )——
Modifica Datos

Presionar
Modificar

NO

Presione Retornar

—< Pantalla Administrar Usuario >

Recupera Datos Usuario

Ejecutar
Consulta

A( Despliega Pantalla ABM Usuarios>

Sl

NO

Excepcion

request consulta

Modificar Usuario_/

<Mensaje: Datos no vaIidos)

Hetomar Pantalla Administrar Usuari(D

Request consulta

) ¢

Figura 27.

Diagrama de Actividad: CU Modificar Usuarios
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11.1.8.2.2.3. Diagrama de actividad: Caso de Uso Borrar Usuarios

act Borrar Usuarios /

Usuario Sistema BD

Seleccionar Usuario —<Pantalla Administrar Usuario>
Presione Boton Borrar Mensaje: Estas seguro de Eliminar
Usuario?

Seleccion

S| ,
Seleccionar Recupera Datos Usuario request consulta
Aceptar
NO
Seleccionar - .
Cancelar Retornar a Pantalla Administrar Usuario

Ejecutar
Consulta

I

Figura 28.  Diagrama de Actividad: CU Borrar Usuarios



11.1.8.2.3. Diagrama de actividad: Caso de Uso Administrar Login Clave

11.1.8.2.3.1. Diagrama de actividad: Caso de Uso Adicionar Login Clave

126

act Adicionar Login y Clave /

Sl
NO
(Presionar Retornar)

Sl

Guardar Datos

Excepcion

Mensaje: Error en clave
Anterior
(Retorna a Pantalla Administrar Usuarios)

Usuario Sistema BD
Presionar Boton Adicionar —_C Pantalla Administrar Usuarios )
Loginy Clave
\/
/\Desplegar Pantalla ABM Datos
Ejecutar
Introduce Datos ) Consulta

request consulta

Figura29. Diagrama de Actividad: CU Adicionar Login y Clave



11.1.8.2.3.2. Diagrama de actividad: Caso de Uso Modificar Login Clave
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act Modificar Loginy Clave/

( Introduce Datos J
Sl
Presione Modificar
NO

(Presionar Retornar)

Sl

Modificar Datos
NO

Mensaje: Error en clave
Anterior
(Retorna a Pantalla Administrar Usuarios)

Usuario Sistema BD
Presionar Boton Modificar ‘—-C Pantalla Administrar Usuarios )
Loginy Clave
\/
/\Desplegar Pantalla ABM Datos
Ejecutar

Consulta

request consulta

Figura 30.  Diagrama de Actividad: CU Modificar Login y Clave
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11.1.8.2.4. Diagrama de actividad: Caso de Uso Administrar Menues

act Administrar Menues /

Usuario Sistema BD

Ejecutar
Consulta

Gelecciona Administrar Menueﬁé

request consulta

Figura 31. Diagrama de Actividad: CU Administrar Menues



11.1.8.2.4.1. Diagrama de actividad: Caso de Uso Adicionar Menues
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act Adicionar Menues /

( Introduce Datos Menues

NO

(Presionar Retornar)

NO

Mensaje: Campo
Requerido
(Retorna a Pantalla Administrar Menues)

Usuario Sistema BD
Presionar Boton Adicionar ——( Pantalla Administrar Usuarios >
Menues
\/
/\Desplegar Pantalla ABM Menues
Ejecutar

Consulta

Sl Sl
Adicionar Dato request consulta

Figura 32.

Diagrama de Actividad: CU Adicionar Menues
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11.1.8.2.4.2. Diagrama de actividad: Caso de Uso Modificar Menues

act Modificar Menues /

Usuario Sistema BD

Ejecutar

( selecciona Menue }%—( Pantalla Administrar Menues )
Consulta
h
:
Presiona Boton Modificar —— Recupera Datos Menue >( request consulta)

Modifica Datos

—< Despliega Pantalla ABM Menue )

Sl

Presionar
Modificar

Modificar Menue_/ Request consulta

Presione Retornar

NO
Excepcion

CMensaje: Datos no validos>
Metornar Pantalla Administrar Menues)

Figura 33.  Diagrama de Actividad: CU Modificar Menues
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11.1.8.2.4.3. Diagrama de actividad: Caso de Uso Borrar Menues

act Borrar Menues /

Usuario Sistema BD

@%—(Pantalla Administrar Menues>
( Presione Boton Borrar )“%@ensaje: Estas seguro de Eliminar Men@

Seleccion |
Sl )
Seleccionar Recupera Datos Menues request consulta
Aceptar
NO

Seleccionar o
Cancelar Retornar a Pantalla Administrar Menues

Ejecutar
Consulta

Figura 34.  Diagrama de Actividad: CU Borrar Menues



11.1.8.2.5. Diagrama de actividad: Caso de Uso Administrar Clientes
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act Administrar Clientes /

Usuario

Sistema

(Selecciona Administrar Cliente9<

Cargar Lista Clientes

(Despliega Pantalla Administrar Clientes)

Presiona Buscar

Despliega Pantalla Ejecutar
Principal Consulta

Obtener Lista Clientes
\fjﬁé_e-

Figura 35.

Diagrama de Actividad: CU Administrar Clientes
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11.1.8.2.5.1. Diagrama de actividad: Caso de Uso Adicionar Clientes

act Adicionar Clientes /

Usuario Sistema BD

Presionar Boton Adicionar ——( Pantalla Administrar Clientes >

Clientes

~/ .
/\Desplegar Pantalla ABM Clientes

. Ejecutar
Introduce Datos Clientes | Consulta

S| Sl
Adicionar Dato request consulta

NO

Excepcion

Mensaje: Campo
Requerido

(Retorna a Pantalla Administrar Clientes)

NO

(Presionar Retornar)

Figura 36.  Diagrama de Actividad: CU Adicionar Clientes
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11.1.8.2.5.2. Diagrama de actividad: Caso de Uso Modificar Clientes

act Modificar Clientes /

Usuario Sistema BD

Ejecutar

( selecciona Cliente }%—( Pantalla Administrar Clientes >
Consulta
'
'
Presiona Boton Modificar }—ﬁ( Recupera Datos Clientes \ = ( request consulta)

Modifica Datos

‘( Despliega Pantalla ABM Clientes )

Sl

Presionar
Modificar

Modificar Cliente_/ Request consulta

NO

Excepcion
(Mensaje: Datos no validos)
Hetornar Pantalla Administrar CIiemes)

Presione Retornar

Figura 37.  Diagrama de Actividad: CU Modificar Clientes



11.1.8.2.5.3. Diagrama de actividad: Caso de Uso Borrar Clientes
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act Borrar Clientes /

Usuario

Sistema

BD

NO

( Seleccion |

Seleccionar Cliente
Presione Boton Borrar '*

!

—(Pantalla Administrar CIientes)
Mensaje: Estas seguro de Eliminar
Cliente?

Sl .
Seleccionar
Aceptar

Seleccionar
Cancelar

(Retomar a Pantalla Administrar CIientes)

Ejecutar
Consulta

Recupera Datos Clientes request consulta

Figura 38.

Diagrama de Actividad: CU Borrar Clientes
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11.1.8.2.6. Diagrama de actividad: Caso de Uso Administrar Proveedores

act Administrar Proveedores /

Usuario Sistema BD

Selecciona Administrar Despliega Pantalla Ejecutar
Proveedores Principal Consulta

I
1
:
Obtener Lista request consulta
wfdores <
‘ Cargar Lista
Prov eedores

( Despliega Pantalla Administrar )
Proveedores

Presiona Buscar

Figura 39.  Diagrama de Actividad: CU Administrar Proveedores



11.1.8.2.6.1. Diagrama de actividad: Caso de Uso Adicionar Proveedores

act Adicionar Prov eedores /

Presionar Retornar

Presione Adicionar

Adicionar Dato
NO

Mensaje: Campo
Requerido

Gatorna a Pantalla AdministrarProv eedor%

6

Usuario Sistema BD
Presionar Boton Adicionar ———( Pantalla Administrar Proveedores >
Prov eedores \I/
/ Desplegar Pantalla ABM )
o Prov eedores
Ejecutar
Introduce Datos Consulta
Prov eedores

request consulta

Figura 40.

Diagrama de Actividad: CU Adicionar Proveedores
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11.1.8.2.6.2. Diagrama de actividad: Caso de Uso Modificar Proveedores

act Modificar Prov eedores /

Usuario Sistema BD

Ejecutar
Consulta

('Selecciona Proveedor }e—CPantalla Administrar Proveedores>
Presiona Boton Modificar }——1

Modifica Datos

Recupera Datos
Prov eedores

‘@espliega Pantalla ABM Proveedore9

Sl

Presionar
Modificar

'
'
'

>{ request consulta )

Modifica Proveedo_r/ Request consulta

NO

Excepcion
(Mensaje: Datos no validos>
M Retornar Pantalla Administrar )
Proveedores

Presione Retornar

Figura4l. Diagrama de Actividad: CU Modificar Proveedores



139

11.1.8.2.6.3. Diagrama de actividad: Caso de Uso Borrar Proveedores

act Borrar Proveedores /

Usuario Sistema BD

Seleccionar Proveedor )%—< Pantalla Administrar )
Prov eedores

‘ Presione Boton Borrar )_ Mensaje: Estas seguro de Eliminar
Proveedor?
Seleccion

Ejecutar
Consulta

SI X
Seleccionar Recupera Datos request consulta
Aceptar Proveedores

NO

Seleccionar .
Cancelar Retornar a Pantalla Administrar

Prov eedores

Figura42.  Diagrama de Actividad: CU Borrar Proveedores
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11.1.8.2.7. Diagrama de actividad: Caso de Uso Administrar Materiales

act Administrar Materiales /

Usuario Sistema BD

Despliega Pantalla Ejecutar
Principal Consulta
Obtener Lista Materiales request consulta
“\ )& -

Cargar Lista Materiales|

€elecciona Administrar Material§<

Gespliega Pantalla Administrar Material%

Presiona Buscar

Figura 43. Diagrama de Actividad: CU Administrar Materiales



11.1.8.2.7.1. Diagrama de actividad: Caso de Uso Adicionar Materiales

act Adicionar Materiales/

Usuario

Sistema

BD

Presionar Boton Adicionar
Materiales

——C Pantalla Administrar Materiales >

Desplegar Pantalla ABM )
Materiales

kA

Introduce Datos
Materiales

Presionar Retornar

Presione Adicionar

Adicionar Dato
NO

Mensaje: Campo
Requerido

Getorna a Pantalla Administrar Materiale9

6

request consulta

Figura 44.

Diagrama de Actividad: CU Adicionar Materiales

141



11.1.8.2.7.2. Diagrama de actividad: Caso de Uso Modificar Materiales

142

act Modificar Materiales /

Usuario

Sistema

BD

Modifica Datos

Presionar
Modificar

Presione Retornar

( selecciona Material }%—( Pantalla Administrar Materiales )
Presiona Boton Modificar ——f >(Recupera Datos Materi='n°\ request consulta

—<Despliega Pantalla ABM Materiales)

S|

NO
Excepcion
(Mensaje: Datos no vaIidos)

Mtornar Pantalla Administrar Material%

Ejecutar
Consulta

Modifica Material_/ Request consulta

| (

Figura 45.

Diagrama de Actividad: CU Modificar Materiales
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11.1.8.2.7.3. Diagrama de actividad: Caso de Uso Borrar Materiales

act Borrar Materiales /

Usuario Sistema BD

Seleccionar Material —Gamalla Administrar Maleriale9

Presione Boton Borrar Mensaje: Estas seguro de Eliminar
Material?
Ejecutar
Consulta
Seleccion

S| ]
Recupera Datos request consulta
Aceptar Materiales
NO
Seleccionar — -
Cancelar Retornar a Pantalla Administrar Materiales

dd

Figura 46. Diagrama de Actividad: CU Borrar Materiales



11.1.8.2.8. Diagrama de actividad: Caso de Uso Administrar Tipo Materiales
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act Administrar Tipo Materiales /

Usuario

Sistema

Selecciona Administrar Tipo
Materiales

)

Obtener Lista Tipo

Materiales

( Despliega Pantalla Administrar Tipo
Materiales

)

Presiona Buscar

Ejecutar
Consulta

'
'
request consulta

Figura 47.

Diagrama de Actividad: CU Administrar Tipo Materiales



11.1.8.2.8.1. Diagrama de actividad: Caso de Uso Adicionar Tipo Materiales

act Adicionar Tipo Materiales /

Usuario

Sistema

BD

Presionar Boton Adicionar
Tipo Materiales

——(Pantalla Administrar Tipo Materiales)

-

Introduce Datos Tipo

Desplegar Pantalla ABM Tipo )
\ Materiales

Materiales

Presionar Retornar

Presione Adicionar

Adicionar Dato

NO

Mensaje: Campo
Requerido

( Retorna a Pantalla Administrar Tipo )
Materiales

request consulta

Figura 48.

Diagrama de Actividad: CU Adicionar Tipo Materiales
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11.1.8.2.8.2. Diagrama de actividad: Caso de Uso Modificar Tipo Materiales
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act Modficar Tipo Materiales /

Usuario

Sistema

BD

SeleccionaTipo
Material

Presiona Boton Modificar —1
Modifica Datos

Presionar
Modificar

Presione Retornar

_<

———Gantalla Administrar Tipo Materiale9

Ejecutar
Consulta

Recupera Datos Tipo
Materiales

Despliega Pantalla ABM Tipo )
Materiales

Modifica Tipo Maleri_ey

Excepcion

(Mensaje: Datos no validos>

H Retornar Pantalla Administrar Tipo
Materiales

)

Request consulta

'
'
'

> request consulta )

Figura 49.

Diagrama de Actividad: CU Modificar Tipo Materiales



11.1.8.2.8.3. Diagrama de actividad: Caso de Uso Borrar Tipo Materiales
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act Borrar Tipo Materiales /

Usuario

Sistema

BD

Seleccionar Tipo
Material

Presione Boton Borrar

—< Pantalla Administrar Tipo )
Materiales

Mensaje: Estas seguro de Eliminar Tipo
Material?

( Seleccion
Sl .
Seleccionar
Aceptar
NO
Seleccionar
Cancelar

Recupera Datos Tipo
Materiales

( Retornar a Pantalla Administrar Tipo

Materiales

)

Ejecutar
Consulta

request consulta

Figura 50.

Diagrama de Actividad: CU Borrar Tipo Materiales
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11.1.8.2.9. Diagrama de actividad: Caso de Uso Administrar Compra Materiales

act Administrar Compra Materiales /

Usuario Sistema BD

Selecciona Administrar Compra Despliega Pantalla Ejecutar
Materiales Principal Consulta

1
\
‘
>{ Obtener Lista Compra >‘l request consulta '
\ Materiales J<—
Cargar Lista Compra
Materiales

(Despliega Pantalla Administrar Compra)
Materiales

Presiona Buscar

Figura51. Diagrama de Actividad: CU Administrar Compra Materiales
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11.1.8.2.9.1. Diagrama de actividad: Caso de Uso Adicionar Compra Materiales

act Adicionar Compra Materiales /

Usuario

Sistema

BD

Presionar Boton Adicionar
Compra Materiales

_C Pantalla Administrar Compra )
Materiales

Desplegar Pantalla ABM Compra)

/K Materiales

Introduce Datos Compra
Materiales

Presionar Retornar

Presione Adicionar

Adicionar Dato

NO

Mensaje: Campo
Requerido

(Relorna a Pantalla Administrar Compra)
Materiales

request consulta

Figura 52.

Diagrama de Actividad: CU Adicionar Compra Materiales
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11.1.8.2.9.2. Diagrama de actividad: Caso de Uso Modificar Compra Materiales

act Modificar Compra Materiales /

Usuario

Sistema

BD

Selecciona Compra
Material
Presiona Boton Modificar
Modifica Datos

Presionar
Modificar

NO

_< Pantalla Administrar Compra )
Materiales

Recupera Datos Compra

Ejecutar
Consulta

Materiales

—( Despliega Pantalla ABM Compra )
Materiales

Sl
Modifica Compra
m/

NO

Excepcion
(Mensaje: Datos no vaIidos)

Hetomar Pantalla Administrar Compr
Materiales

)

Request consulta

'
'
'

>,‘ requestconsulta)

Figura 53.

Diagrama de Actividad: CU Modificar Compra Materiales
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11.1.8.2.9.3. Diagrama de actividad: Caso de Uso Borrar Compra Materiales

act Borrar Compra Materiales /

Usuario Sistema BD

Seleccionar Compra —(Pantalla Administrar Compra )
Material Materiales

FESITIE BEE Beey Mensaje: Estas seguro de Eliminar
Compra Material?
( Seleccion  J
Sl .
Seleccionar Recupera Datos Compra request consulta
Aceptar Materiales

NO
Seleccionar o

Cancelar Retornar a Pantalla Administrar Compra

Materiales

Ejecutar
Consulta

Figura54. Diagrama de Actividad: CU Borrar Compra Materiales
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11.1.8.2.10. Diagrama de actividad: Caso de Uso Administrar Prendas

act Administrar Prendas/

Usuario Sistema BD

Selecciona Administrar Prendas Despliega Pantalla Ejecutar
Principal Consulta

)
1
:

Obtener Lista Prendas request consulta
@7’ \%

Cargar Lista Prendas

(Despliega Pantalla Administrar Prendas)

Presiona Buscar

Figura55.  Diagrama de Actividad: CU Administrar Prendas
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11.1.8.2.10.1.Diagrama de actividad: Caso de Uso Adicionar Prendas

act Adicionar Prendas /

Usuario Sistema BD

Presionar Boton Adicionar ——( Pantalla Administrar Prendas >
Prendas

\/
/\Desplegar Pantalla ABM Prendas

Ejecutar
Introduce Datos Prendas / Consulta

S| S|
Adicionar Dato request consulta

NO

Mensaje: Campo
Requerido
(Retorna a Pantalla Administrar Prendas)

NO

(Presionar Retornar)

Figura56. Diagrama de Actividad: CU Adicionar Prendas
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11.1.8.2.10.2.Diagrama de actividad: Caso de Uso Modificar Prendas

act Modificar Prendas /

Usuario Sistema BD

Ejecutar

( selecciona Prenda ?&—( Pantalla Administrar Prendas >
Consulta

Presiona Boton Modificar ——1 >( Recupera Datos Prendas \ request consulta
Modifica Datos —< Despliega Pantalla ABM Prendas >

. S|
Presionar
Modificar

NO NO
Presione Retornar ( Excepcion
(Mensaje: Datos no vaIidos)

Hetomar Pantalla Administrar Prendaa

K

Modifica Prenda_/ Request consulta

Figura57.  Diagrama de Actividad: CU Modificar Prendas



155

11.1.8.2.10.3.Diagrama de actividad: Caso de Uso Borrar Prendas

act Borrar Prendas /

Usuario Sistema BD

!

Seleccionar Prenda —(Pantalla Administrar Prendas)
‘ Presione Boton Borrar )_ Mensaje: Estas seguro de Eliminar
Prenda?

( Seleccion |
Sl )
Seleccionar Recupera Datos Prenda request consulta
Aceptar
NO

Seleccionar .
Cancelar Retornar a Pantalla Administrar Prendas

Ejecutar
Consulta

Figura58. Diagrama de Actividad: CU Borrar Prendas



11.1.8.2.11. Diagrama de actividad: Caso de Uso Administrar Tallas

act Administrar Tallas /

Usuario

Sistema

(Selecciona Administrar Tallas}

Despliega Pantalla
Principal

Cargar Lista Tallas

( Despliega Pantalla Administrar Tallas )

Presiona Buscar

Ejecutar
Consulta

>{ Obtener Lista Tallas '7 request consulta
N\ 5 '

Figura 59.

Diagrama de Actividad: CU Administrar Tallas

156



157

11.1.8.2.11.1.Diagrama de actividad: Caso de Uso Adicionar Tallas

act Adicionar Tallas /

Usuario Sistema BD

Presionar Boton Adicionar 4< Pantalla Administrar Tallas )
Tallas \I/

Desplegar Pantalla ABM TaIIas)

Introduce DatosTallas < J
l
S| Sl
Adicionar Dato request consulta

NO

Mensaje: Campo
Requerido
( Retorna a Pantalla Administrar Tallas )

NO

(Presionar Retornar)

Figura 60.  Diagrama de Actividad: CU Adicionar Tallas



11.1.8.2.11.2.Diagrama de actividad: Caso de Uso Modificar Tallas
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act Modificar Tallas /

Usuario Sistema BD

Ejecutar
Consulta

‘ Selecciona Talla ’%;{ Pantalla Administrar Tallas )

Presiona Boton Modificar ——1 >( Recupera Datos Tallas \ request consulta

—< Despliega Pantalla ABM Tallas )
Sl B
Modifica Tallas J— Request consulta
NO
Excepcion
(Mensaj e: Datos no validos>
HRetornar Pantalla Administrar TaIIas)

Modifica Datos

Presionar
Modificar

K

Presione Retornar

Figura61l. Diagrama de Actividad: CU Modificar Tallas
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11.1.8.2.11.3.Diagrama de actividad: Caso de Uso Borrar Tallas

act Borrar Color /

Usuario Sistema BD

?

Seleccionar Talla ‘—< Pantalla Administrar Tallas )
(  Presione Boton Borrar ’_%@ensaje: Estas seguro de Eliminar Tallaa
Ejecutar
Consulta
Seleccion

Sl ]
Seleccionar Recupera Datos Tallas request consulta
Aceptar
NO
Seleccionar -
Cancelar Retornar a Pantalla Administrar Tallas

Figura 62.  Diagrama de Actividad: CU Borrar Tallas



11.1.8.2.12. Diagrama de actividad: Caso de Uso Administrar Color

act Administrar Color /

Usuario

Sistema

CSeIecciona Administrar Color}

Ejecutar
Consulta

request consulta

Figura 63.

Diagrama de Actividad: CU Administrar Color
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11.1.8.2.12.1.Diagrama de actividad: Caso de Uso Adicionar Color
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act Adicionar Color /

Usuario

Sistema

BD

Presionar Boton Adicionar ——( Pantalla Administrar Color >
C Color j

~7

/\
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(Presionar Retornar)
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Mensaje: Campo
Requerido
( Retorna a Pantalla Administrar Color )

Ejecutar
Consulta

] Sl
Adicionar Dato request consulta

Figura 64.

Diagrama de Actividad: CU Adicionar Color



11.1.8.2.12.2.Diagrama de actividad: Caso de Uso Modificar Color

act Modificar Color /

Usuario Sistema BD

Ejecutar

( selecciona Color }%—( Pantalla Administrar Color >
Consulta

(Presiona Boton Modificar F* >( Recupera Datos Color \ request consulta
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(Mensaje: Datos no vaIidos)
H Retornar Pantalla Administrar CoIor)

Modifica Datos

Presionar

Modifica Color
Modificar

Request consulta

| (

Presione Retornar

Figura 65. Diagrama de Actividad: CU Modificar Color

162



11.1.8.2.12.3.Diagrama de actividad: Caso de Uso Borrar Color

163
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Usuario

Sistema

BD
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NO
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Cancelar

Recupera Datos Color request consulta

( Retornar a Pantalla Administrar Color )

Ejecutar
Consulta

Figura 66.

Diagrama de Actividad: CU Borrar Color



11.1.8.2.13. Diagrama de actividad: Caso de Uso Administrar Modelos
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act Administrar Modelos/

Usuario

Sistema

(Selecciona Administrar Modelo%

Ejecutar
Consulta

request consulta

Figura 67.

Diagrama de Actividad: CU Administrar Modelos
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11.1.8.2.13.1.Diagrama de actividad: Caso de Uso Adicionar Modelos

act Adicionar Modelos /

Usuario Sistema BD

Presionar Boton Adicionar ———C Pantalla Administrar Modelos >
Modelos

7\K/Desplegar Pantalla ABM Modelo§

Introduce Datos Modelos < J
|
S| SI
Adicionar Dato

NO
NO
(Presionar Retornar)

Mensaje: Campo
Requerido
(Retorna a Pantalla Administrar Modelos)

Figura 68.  Diagrama de Actividad: CU Adicionar Modelos
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11.1.8.2.13.2.Diagrama de actividad: Caso de Uso Modificar Modelos
act Modificar Modelos /

Usuario Sistema BD

Ejecutar

( Selecciona Modelo }%—( Pantalla Administrar Modelos >
Consulta
'
Presiona Boton Modificar )—ﬂ‘ Recupera Datos Modelos >‘ request consulta )

Modifica Datos ‘( Despliega Pantalla ABM Modelos )

Presionar e
- Modifica Modelo Request consulta
Modificar _/ 2

Presione Retornar

NO
(Mensaje: Datos no vaIidos)

Hetornar Pantalla Administrar Modelo9

Figura69. Diagrama de Actividad: CU Modificar Modelos



11.1.8.2.13.3.Diagrama de actividad: Caso de Uso Borrar Modelos
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act Borrar Modelos /

Usuario

Sistema

BD

Seleccionar Modelo
Presione Boton Borrar "

?

—<Pantalla Administrar Modelos)
Mensaje: Estas seguro de Eliminar
Modelo?

( Seleccion  k
S| .
Seleccionar
Aceptar
NO
Seleccionar
Cancelar

Recupera Datos Modelo request consulta

(Retornar a Pantalla Administrar Modelos>

Ejecutar
Consulta

Figura 70.

Diagrama de Actividad: CU Borrar Modelos
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11.1.8.2.14. Diagrama de actividad: Caso de Uso Administrar Lotes Fabricados

act Administrar Lotes Fabricados /

Usuario Sistema BD

Ejecutar
Consulta

request consulta

Selecciona Administrar Lotes
Fabricados

Obtener Lista Lotes
Fabricados

Despliega Pantalla Administrar Lotes
Fabricados

Presiona Buscar

Figura71. Diagrama de Actividad: CU Administrar Lotes Fabricados



11.1.8.2.14.1.Diagrama de actividad: Caso de Uso Adicionar Lotes Fabricados
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act Adicionar Lotes Fabricados /

NO
(Presionar Retornar)

S| Sl

Adicionar Dato

NO

Mensaje: Campo
Requerido

( Retorna a Pantalla Administrar Lotes )
Fabricados

Usuario Sistema BD

Presionar Boton Adicionar ——Gantalla Administrar Lotes Fabricadog

Lotes Fabricados

\/Desplegar Pantalla ABM Lotes)
\ Fabricados
Ejecutar

Introduce Patos Lotes Consulta

Fabricados

request consulta

Figura 72.

Diagrama de Actividad: CU Adicionar Lotes Fabricados



11.1.8.2.14.2.Diagrama de actividad: Caso de Uso Modificar Lotes Fabricados
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act Modificar Lotes Fabricados /

Usuario

Sistema

BD

Selecciona Lote
Fabricado
Presiona Boton Modificar
Modifica Datos

Presionar
Modificar

NO

——éantalla Administrar Lotes Fabricadg

Recupera Datos Lote

Ejecutar
Consulta

Fabricado

Fabricado

_<

Despliega Pantalla ABM Lote )

Sl

Modifica lote fabrica_dy

NO
Excepcion
(Mensaje: Datos no vaIidos)

HRetornar Pantalla Administrar Lotes
Fabricados

)

Request consulta

\
:
% request consulta ’

Figura 73.

Diagrama de Actividad: CU Modificar Lotes Fabricados



11.1.8.2.14.3.Diagrama de actividad: Caso de Uso Borrar Lotes Fabricados
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act Borrar Lotes Fabricados /

Usuario

Sistema

BD

Seleccionar Lote
Fabricado

Presione Boton Borrar

—< Pantalla Administrar Lotes )
Fabricados

ﬁ@

ensaje: Estas seguro de Eliminar Lote)

Fabricado?

( Seleccion |
Sl )
Seleccionar
Aceptar
NO
Seleccionar
Cancelar

Recupera Datos Lote
Fabricado

(

Retornar a Pantalla Administrar Lotes
Fabricados

)

Ejecutar
Consulta

request consulta

Figura 74.

Diagrama de Actividad: CU Borrar Lotes Fabricados




11.1.8.2.15. Diagrama de actividad: Caso de Uso Administrar Apartados
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act Administrar Apartados/

Usuario

Sistema

Cargar Lista Apartados

Gespliega Pantalla Administrar Apartado§

Presiona Buscar

Selecciona Administrar Apartados Despliega Pantalla Ejecutar
Principal Consulta

>{ Obtener Lista Apartados request consulta
s == )

Figura 75.

Diagrama de Actividad: CU Administrar Apartados



11.1.8.2.15.1.Diagrama de actividad: Caso de Uso Adicionar Apartados
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act Adicionar Apartados/

NO
(Presionar Retornar)

NO

Mensaje: Campo
Requerido

Getorna a Pantalla Administrar Apartad09

Usuario Sistema BD
Presionar Boton Adicionar ——( Pantalla Administrar Apartados >
Apartados
Desplegar Pantalla ABM Apartad%
J Ejecutar
Introduce Datos Apartado [< Consulta

S| S|
Adicionar Dato request consulta

Figura 76.

Diagrama de Actividad: CU Adicionar Apartados
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11.1.8.2.15.2.Diagrama de actividad: Caso de Uso Modificar Apartados

act Modificar Apartados /

Usuario Sistema BD

Ejecutar
Consulta

‘ Selecciona Apartado K————( Pantalla Administrar Apartados )
Presiona Boton Modificar ———

Modifica Datos

Recupera Datos Apartados

—( Despliega Pantalla ABM Apartado)

Sl

NO
Excepcion
(Mensaje: Datos no vaIidos)
Hetornar Pantalla Administrar Apartad%

Presionar
Modificar

1
:
% request consulta ’

Modifica apartado_j Request consulta

Presione Retornar

Figura 77.  Diagrama de Actividad: CU Modificar Apartados
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11.1.8.2.15.3.Diagrama de actividad: Caso de Uso Borrar Apartados

act Borrar Apartados /

Usuario Sistema BD

Seleccionar Apartados —(Pantalla Administrar Apartado9

( Presione Boton Borrar )_ Mensaje: Estas seguro de Eliminar
Apartado?
Seleccion

Ejecutar
Consulta

S| ) ( )
Seleccionar Recupera Datos Apartado request consulta
Aceptar /

NO

Seleccionar -
Cancelar Retornar a Pantalla Administrar Apartados

Figura 78.  Diagrama de Actividad: CU Borrar Apartados



176

11.1.8.2.16. Diagrama de actividad: Caso de Uso Administrar Ventas

act Administrar Ventas /

Usuario Sistema BD

Selecciona Administrar Ventas Despliega Pantalla Ejecutar
Principal Consulta

.
.
‘

Obtener Lista Ventas request consulta

Cargar Lista Ventas

(Despliega Pantalla Administrar Ventas)

Presiona Buscar

Figura79. Diagrama de Actividad: CU Administrar Ventas



11.1.8.2.16.1.Diagrama de actividad: Caso de Uso Adicionar Ventas

177

act Adicionar Ventas /

NO

(Presionar Retornar)

Excepcion

Mensaje: Campo
Requerido
(Retorna a Pantalla Administrar Ventas)

Usuario Sistema BD
Presionar Boton Adicionar ——< Pantalla Administrar Ventas >
Ventas
7\Gesplegar Pantalla ABM Ventas)
J Ejecutar
Introduce Datos Ventas < Congulta

Sl Sl
Adicionar Dato request consulta

Figura 80.

Diagrama de Actividad: CU Adicionar Ventas



11.1.8.2.16.2.Diagrama de actividad: Caso de Uso Modificar Ventas
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act Modificar Ventas /

Usuario

Sistema

BD

Presiona Boton Modificar ——
Modifica Datos

Presionar
Modificar

Presione Retornar

Selecciona Ventas ){————C Pantalla Administrar Ventas )

Recupera Datos Ventas

Ejecutar
Consulta

—( Despliega Pantalla ABM Ventas )

request consulta

Modifica venta

Excepcion

(Mensaje: Datos no valid05>
MRetornar Pantalla Administrar Ventas)

Request consulta

)

Figura 81.

Diagrama de Actividad: CU Modificar Ventas



11.1.8.2.16.3.Diagrama de actividad: Caso de Uso Borrar Ventas
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act Borrar Ventas /

Usuario

Sistema BD

NO

( Seleccion |

Seleccionar Venta
Presione Boton Borrar }_

—< Pantalla Administrar Ventas )

%@ensaje: Estas seguro de Eliminar Venteﬁ

Ejecutar
Consulta

Sl )
Seleccionar
Aceptar

Seleccionar
Cancelar

Recupera Datos Venta request consulta

( Retornar a Pantalla Administrar Vemas)

Figura 82.

Diagrama de Actividad: CU Borrar Ventas
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11.1.9. Modelado de Diagramas de Secuencia

11.1.9.1. Introduccion

En un diagrama de secuencia se indicaran los modulos o clases que forman parte del
programa y las Ilamadas que se hacen en cada uno de ellos para realizar una tarea
determinada.

Se realizan diagramas de secuencia para definir acciones que se pueden realizar en la

aplicacion en cuestion.

El detalle que se muestre en el diagrama de secuencia debe estar en consonancia con
lo que se intenta mostrar o bien con la fase de desarrollo en la que esté el proyecto, no
es lo mismo un diagrama de secuencia que muestre la accion diferente a otra que es

realmente

11.1.9.1.1. Proposito
- Comprender la dindmica, sistemas deseados para la organizacion.
- ldentificar clases de analisis y disefio.

- Poder demostrar la secuencia en que se procesan los métodos.

11.1.9.1.2. Alcance
- Describir la dindmica del sistema en el tiempo de vida de las clases u objetos.
- Definir un diagrama de secuencia para cada caso de uso.

- Definir la funcién de cada método.
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11.1.9.2. Diagramas de Secuencia

11.1.9.2.1. Ingresar al Sistema
sd Ingresar al Sistema /

X O O @) O

Usuario Inicio validar usuario Principal
! I I I
|

|
| - N
| 1. Introducir login y clave()

|

|

|

>

2. Presiona Entrar() :

3. validar(login, clave)

4. Validar Usuario()

6. Desplegar Menu Principal()
|

Yy

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
;
T]
|
:
|

Figura 83.  Diagrama de Secuencia: Ingresar al Sistema
11.1.9.2.2. Administrar Usuario

sd Administrar Usuario /

x O O Q O

Usuario Principal Controlador Usuario Administrar Usuarios
! I
|

1. Selecciona Administrar Uwario&_{_

2. Validar Peticion

|
|
|
|
|
|
|
|
3.Listar Usuarios() |

4.Cargar Lista()

5.Mostrar Pantalla()
T

|
|
6.Presione Buscar(Dato) |
T
|

e ___IalidarDatos) ___ ___
|

8.Buscar Usuario() !

9.Retorno()

10.Muestra Usuario()
I

B T T |
! | | |

Figura 84.  Diagrama de Secuencia: Administrar Usuario



11.1.9.2.2.1. Adicionar Usuario

182

X

sd Adicionar Usuarios /

O O

Usuario Administrar Usuarios ABM Usuarios
|

|
1.Seleccione Administrar Usuarios() |
| -

2.Presionar Adicionar()

& |

1
3.Adicionar Datos()

O Q

Controlador usuarios

»

5.Introducir Datos Formulario()

6. Presione boton Guardar()

7. Validar datos del usuario

10. Retornar()

|
11.Presione boton Retormnar() :

12.Dato()

y

F—————

8. Guardar datos de usuario

y

13.Retornar()

Figura 85.  Diagrama de Secuencia: Adicionar Usuario
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11.1.9.2.2.2. Modificar Usuario

sd 5.Modificar Usuarios

X O O O Q

Usuario Administrar Usuarios Modificar Usuarios Controlador usuarios
|

|
| 1. Seleccione Administrar Usuario:

I
I
I
Q|
g |
I
I
I
I

2.Presione boton Modificar()

3.Modificar Datos{) ‘
t
4.Desplegar Pantallal
A:Desplegar Pantallal 0

5.Introducir Datos Formulario()

&

6.Presione Guardar()

I
I
I
I
I
!
0

7.Validando Datos Usuario
8.Guardando datos UsuarioQ
9.Retomnar True
| _ _O.RetomarTrue) _ _
10.Retomar |
< ———— -0l __ |
- |
11.Presione Retomar() ! : :
| |
12.Dato() ! :
|
|
<_______£35etorn§rQ ________ :
|
'

T T I I
.

Figura 86. Diagrama de Secuencia: Modificar Usuario
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11.1.9.2.2.3. Borrar Usuario

sd Borrar Usuarios /

X O O Q

Usuario Administrar Usuarios Controlador usuarios
! I I I
! I
I I
! 1.Seleccione Administrar Usuariosq |

I
2.Presione boton Borrar() |

|
|
|
|
|
|
|
|
3.Esta seguro que desea eliminar Usuario?() :
|
|
4.Aceptar() 1

5.Borrar Usuario(),

6.Retorno()

7.Retorno()
e - = =

8.Cancelar() :
|
|

I e

Figura 87.  Diagrama de Secuencia: Borrar Usuario



11.1.9.2.2.4. Administrar Login y Clave

11.1.9.2.2.4.1.

Adicionar Login y Clave

185

sd Adicionar Loginy Clave /

X

Usuario
|

O QO 1O

@)

Administrar Usuarios Controlador ABM Datos Datos
| | | |
| | | |

1.Seleccionar Administar Usuarios) . | ! ! |
L | | |

| | |

2.Adicionar Login y Clave() ' : : :
| | |

3. Validar Dato() ! : :

| I I

! |

4.Desplegar Pantalla% |

|

| |

5. Introduce datos Formulario() - | |

= |
[l .
alidar Login yCIaJI/j-F |
_______ |
|
7.Guardar Login y Clave() o !

T

|
e | B.RetomoQ _ _ __ _
|
|
ke — - — _9.RetomoQ _ _ _ _ | |
|
|
10.Seleccione Retornar() - |
11.Retorno
<< LRetomo 0
12.Retomo |
<----=-== 0 |
L L |
|

|

Figura 88.

Diagrama de Secuencia: Adicionar Login y Clave



11.1.9.2.2.4.2.  Modificar Login y Clave
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sd Modificar Login yCIave/

X

Usuario
|
|

O O

Administrar Usuarios Controlador AMB Datos

|
! |
1.Seleccionar Administrar Usuarios()

gy

[
|
L

2.Modificar Login y Clave%

3.Validar Dato()
— >

5. Introducir Datos Fomulario ()

|
|
|
|
|
|
|
|
L

O Q

4. Desplegar Pantallan

9. Retornar()

o

.Selecciona Retornar()

6. Validar Login y Clave
<<

7. Guardar Login y Clave()
T

l<—

|
8. Ret;;)rnar()

12. Retorno()

11. Retorno()

Datos

Figura 89.

Diagrama de Secuencia: Modificar Login y Clave



11.1.9.2.3. Administrar Menues

187

sd Administrar Menues /

X O

Principal

Usuario
|
|
[1.Selecciona Administrar Menuﬁ

2.Validar Peticion()

O

Controlador

@)

menues
|

3. Listar Menues)

4. Cargar Listar)_ _

5.Mostrar Pantalla()

O

Administrar Menues
|

|
|
|
[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
» !
gl
[
o

[l
|
6.Presione Buscar(Dato) |
T -
|
7.Validar Dato
o ___Tali aroaos)
|
8.Buscar Menu() ! :
|
|
- _ 9 Retomar)_ _ _ !
[ |
10.Muestra Menu() |
| jgn!
T T | |
1

Figura 90.

Diagrama de Secuencia: Administrar Menues



11.1.9.2.3.1. Adicionar Menues

188

sd Adicionar Menues

X O O

Usuario Adicionar Menues ABM Menues
|

. [
1.Seleccione Administrar Menues()

2.PresionarAdicionar“ _!_

3.Adicionar Datos()

y

5.Introducir Datos Formulario()

4.Desplegar Pantallal
« ADesplegar PantallaQ _

6.Presione boton Guardar()

g
|
|

11.Presione boton Retornar()

7.Validar datos del menu

tornar()

12.Dato()

-

13.Retornar()

O @

Controlador menues

8.Guardar datoos menu

9.Retorna True()

Figura91.  Diagrama de Secuencia: Adicionar Menues



11.1.9.2.3.2. Modificar Menues
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sd Modificar Menues /

X O

Usuario Administrar Menues
! I

|

|

|

1
1.Seleccione Administrar Menues()

g

2.Presione boton Modificar()

O O @)

Modificar Menues Controlador menues

|
3.Modificar Datos()

5.Introducir Datos Formulario()

6.Presione Guardar()

11.Presione Retornar()

12.Dato()

8.Guardando datosMenu()

9.Retomnar True()

13.Retorar()

Figura92.  Diagrama de Secuencia: Modificar Menues



11.1.9.2.3.3. Borrar Menues

190

sd Borrar Menues /

X

O

O

i &

Usuario Administrar Menues Controlador menues
! | | |
: | | |
| __1.Seleccione Administrar Menues() ! : :

L
| |
2.Presione Boton Borrar() g : : :
L
| |
| |
3.Estas seguro que desea eliminar Menu?() | |
| |
| |
4.Aceptar() | :
|
5.Borrar Menu() - '
L
6.Retomnol
' _ ___ 6Retomo “_____
|
< 7.Retorno() |
1 || I
I |
8.Cancelar() | |
| |
| |
1 1

Figura93. Diagrama de Secuencia:

11.1.9.2.4. Administrar Clientes

Borrar Menues

sd Administrar Clientes /

Principal

Controlador

Usuario
|

1. Seleccione Administrar Cliente’sQ\_

Q

clientes

O

Administrar Clientes
|

|
| | |
| | |
| | |
| | |
2.Validar Peticion() ' : :
| |
3. Listar Clientes) : :
L
|
. |
4.Cargar Lista
<_____9___Q__ :
] |
5. Mostrar Pantalla() - !
[ g N |
| |
6.Presione Buscar(Dato) | o !
T
|
7.Validar Dato
e _____Tvai larDatos) __ __ ____
|
8.Buscar Cliente() o ! :
L
|
|
9.Retorno
e~ — - 2Relomed __ _ :
[ |
10. Muestra Cliente() - |
| g |
e T T | |
1

Figura 94.

Diagrama de Secuencia: Administrar Clientes




11.1.9.2.4.1. Adicionar Clientes

191

sd Adicionar Clientes /

X

Usuario
|

O

Administrar Clientes
|
|

|
| 1.Seleccione Administrar Clientes( |
>

2.Presione Adicionar() |

O

ABM Clientes

y

O

Controlador

@)

clientes

5.Introducir Datos Formulario()

3. Adicionar Datos()
T

6.Presione boton Guardar()

11.Presione boton Retornar()

7.Validar datos del cliente(),
L

8.Guardar datos de cliente()

9.Retorna True()

Figura 95.

Diagrama de Secuencia: Adicionar Clientes



11.1.9.2.4.2. Modificar Clientes
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sd Modificar Clientes /

X

Usuario
|

O

Administrar Clientes
|
!
1.Seleccione Administrar Clientes() . |

[
2.Presione boton Modificar () '

O O

Q

Modificar Clientes Controlador clientes

3.Modifi.car Datos()

4

5.Introducir Datos Formulario()

|
4.Desplegar Pantalla()

6.Presione Guardar ()

11.Presione Retornar()

< _______

7.Validando Datos Cliente() .

8.Guardando datos Cliente() o

10.Retomar()

12.Dato() g

13.Retornar()

9.Retornar True()

Figura 96.  Diagrama de Secuencia: Modificar Clientes
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11.1.9.2.4.3. Borrar Clientes

sd Borrar Clientes /

X O O Q

Usuario Administrar Clientes Controlador clientes
! | |
! |
! |
| 1.Seleccione Administrar Clientes()

|

|

|

|

|

|

2.Seleccione boton Borrar) ' !
L |

I .
|

|

|

|

|

|

I

3.Estas Seiguro que desea eliminar Cliente?()
4.Aceptar()
5.Borrar Cliente() g
L
6.Retorno
| ___BRetomo)__ ____
7.Retomo() |
.Retomno
€ ——— - - R |
|
|
8.Cancelar() :
ﬁi |
|
|
|
1

]

-

Figura 97.  Diagrama de Secuencia: Borrar Clientes



11.1.9.2.5. Administrar Proveedores

194

sd Administrar Prov eedores /

X

Usuarios
|

IO

Principal
|

! |

1.Seleccione Administrar Proveedores()

2.Validar Peticion()

O

Controlador

O

proveedores
|

6.Presione Bu

3.Listar Proveedore

O

Administrar Proveedores

»
[ g |
|

scar (Dato) | »

T
|
7.Validar Dato:
< --------=% e
|
8.Buscar Proveedor(), ! :
I
|
9.Retormo
e — === == - :
1 |
10. Muestra Proveedor() - |
L
| =]
T I I
1

Figura 98.

Diagrama de Secuencia: Administrar Proveedores
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11.1.9.2.5.1. Adicionar Proveedores

sd Adicionar Proveedores /

X O O O Q

Usuario Administrar Proveedores ABM Proveedores Controlador proveedores
! | | |

! I

! |

11.Seleccione Administrar Proveedores()

|
2.Presione Adicionar() |

3.Adicionar Datos()
T

Yy

4.Desplegar Pantalla()

5.Introducir Datos Formulario()

6.Presione boton Guardar()

7.Validar datos del proveedor()

I
|
i
|
I
|
I
|
|
|
|
I
|
|
|

8.Guardar datos de proveedor(
9.Retorna True
| _9RetomaTrue( _ _
|
<_____________10.Reto_m_arg ______________ |
L |
11.Presione boton Retornar() ! : :
| |
| |
12.Dato() L |
|
13.Ret |
.Retomar

S X L3 !
T T T !
1

Figura99.  Diagrama de Secuencia: Adicionar Proveedores



11.1.9.2.5.2. Modificar Proveedores
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sd Modificar Proveedores /

X O

Usuario Administrar Proveedores
|

|

! |

! 1.Seleccione Administrar Proveedores () |
>

2.Presione boton Modificar() '

O

Controlador
| |

IO

Modificar Proveedores

Q

3.Modificar Datos()

5.Introducir Datos Formulario()

y

4.Desplegar Pantalla()

6.Presione Guardar()

11.Presione boton Retornar()

< ________
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X O O O O

Usuario Administrar Lotes Fabricados Modificar Lotes Fabricados Controlador lotesfabricados
! 1 1 1

| '
1.Seleccione Administrar Lotes Fabricados()
L >

2.Presione boton Modificar() !

|
3.Modificar Datos()

5.Introducir Datos Formulario()

6.Presione Guardar()

|
7.Validando Datos Lotes Fabricados()

_/:; _
|
I
|
I
|
|
|
|
I
|

8.Guardando datos Lotes Fabricados()

10.Retornar
e o _ _1OReK 0 ]

11.Presione boton Retornar() |

—_—

Figura 132. Diagrama de Secuencia: Modificar Lotes Fabricados

11.1.9.2.13.3.Borrar Lotes Fabricados

sd Borrar Lotes Fabricados/

X O O @)

Usulario Administrar Lotes Fabricados Controlador lotesfabricados
|

|
! ) . . ! !
| 1.Seleccione Administrar Lotes Fabrlcados& ] ]
L > H
I .
2.Seleccione boton Borrar() - ! !
L |

I

I

I

|

|

|

I

3.Estas seguro que desea eliminar lotefabricado?()

<

4.Aceptar() -
L
5.Borrar Lote Fabricado
6.Retorno
= — — — = === O_ ___
7.Retorno !
<—-——-——==== R |
I
8.Cancelar() : :
| |
| |

i 1

Figura 133. Diagrama de Secuencia: Borrar Lotes Fabricados
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11.1.9.2.14. Administrar Apartados

sd Administrar Apartados /

X O O Q O

Usuario Principal Controlador apartados Administrar Apartados
! | |
! |
!l.Seleccione Administrar Apartados()!

2.Validar Peticion()

3.Listar Apartados()

»

4.Cargar Lista
 _ _d4ca gartisa) _ _

T
5.Mostrar Pantalla()

Yy

__E_________________

6.Presione Buscar(Dato) |

|

P |

|

o __ 9Retomo) ___ |
|

|

1
10.Muesgtra Apartados() >
L] L |
T 1 1 | |
1 1 1 1

Yy

Figura 134. Diagrama de Secuencia: Administrar Apartados



11.1.9.2.14.1. Adicionar Apartados
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sd Adicionar Apartados /

X

Usuario
!

O

Administrar Apartados
|
|
1.Seleccione Administrar Apartados)) |

2.Presione Adicionar() !

O

ABM Apartados
!

|
3.Adicionar Datos()

O Q

Control

lador apartados
!

5.Introducir Datos Formulario()

6.Presione Boton Guardar()

11.Presione boton Retomnar()

7.Validar Datos del apartadol

10.Retornar()

12.Datos()

8.Guardar datosde apartado()
>

——

9.Retornar True()

13.Retornar()

Figura 135. Diagrama de Secuencia: Adicionar Apartados



11.1.9.2.14.2. Modificar Apartados
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sd Modificar Apartados /

X O

Usuario Administrar Apartados
! |
! |
| 1.Seleccione Administrar Apartados() |
1 =|_,
I
2.Presione boton Modificar() !

O O Q

Modificar Apartados Controlador apartados

|
3.Modificar D.atos()

5.Introducir Datos Formulario()

6.Presione Guardar()

11.Presione boton Retornar()

7.Validando Datos Apanado;{ )L

10.Retornar()

—_——

8.Guardando datos Apartado()

Figura 136. Diagrama de Secuencia: Modificar Apartados



11.1.9.2.14.3.Borrar Apartados
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sd Borrar Apartados

X

O

O O

Usuario Administrar Apartados Controlador apartados
! I I I
I ) N I I I
| 1.Seleccione Administrar Apartados() - | | |
L

| |
| |
2.Seleccione boton Borrar() - ' : :
| |
| |
3.Estas seguro que desea eliminar apartado?() : :
| |
| |
4.Aceptar() - | |
|
|
5.Borrar Apartado() o |
L
6.Retorno
<——— TS e
|
7.Retorno
< — — — e (U I
|
8.Cancelar() : :
| |
| |

Figura 137.

11.1.9.2.15. Administrar Ventas

Diagrama de Secuencia: Borrar Apartados

sd Administrar Ventas /

Principal

Usuario
! |

! I
! 1.Seleccione Administrar Vema& |

O

Controlador

2.Validar Peticion()

O

6.Presione

3.Listar Ventas()

4.Cargar Lista()

y

B

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
[}
|
|

uscar(Dato) |

Yy

T
|

S Tvaldarbaes) ___________
|

8.Buscar Ventas() - |

9.Retomo()

R

]
10.Muestra Ventas() >
|

Administrar Ventas

Figura 138. Diagrama de Secuencia: Administrar VVentas



11.1.9.2.15.1. Adicionar Ventas
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sd Adicionar Ventas /

X O

|

! I
! 1.Seleccione Administrar Ventas() |
L

2.Presione Adicionar() !

Usuario Administrar Ventas
|

O

ABM Ventas
|

|
3.Adicionar Datos()

O

Controlador

5.Introducir Datos Formulario()

6.Presione Boton Guardar()

11.Presione boton Retomar()

7.Validar Datos de venta()

12.Datos()

@)

ventas
|

N,

13.Retornar()

8.Guardar datosde venta() ..
>

9.Retornar True()

Figura 139. Diagrama de Secuencia: Adicionar Ventas



11.1.9.2.15.2. Modificar Ventas
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sd Modificar Ventas /

% O

Usuario Administrar Ventas
! I

! 1
| 1.Seleccione Administrar Ventas() |
L >

2.Presione boton Modificar() !

Modificar Ventas

O

Controlador
| |

O @)

ventas

5.Introducir Datos Formulario()

3.Modificar 5atos()

6.Presione Guardar()

11.Presione boton Retornar() |

10.Retornar
e o _____10Rel0 0

B o

8.Guardando datos Vent

0

—_———

13.Retornar()

<—-————————-—=== U —————————————

Figura 140. Diagrama de Secuencia: Modificar Ventas

11.1.9.2.15.3.Borrar Ventas

X

Usulano

sd Borrar Ventas

1.Seleccione Administrar Ventas()

O

Controlador

O

Administrar Ventas
|

y

2.Seleccione boton Borrar()

i

-

L

3.Estas seguro que desea eliminar venta?()

|

L

O

ventas
|

4.Aceptar() -

L
I

7.Ret

<______S°_m£0_____ |
I
8.Cancelar() : :
I I
| |

Figura 141.

Diagrama de Secuencia: Borrar Ventas
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11.1.10. Modelo de Implementacion

Este modelo es una coleccién de componentes y los subsistemas que los contienen.
Estos componentes incluyen: ficheros ejecutables, ficheros de codigo fuente, y todo
otro tipo de ficheros necesarios para la implantacion y despliegue del sistema. (Este
modelo es so6lo una version preliminar al final de la fase de Elaboracion,

posteriormente tiene bastante refinamiento).

11.1.10.1. Modelado de Diagrama de Paquetes
11.1.10.1.1. Diagrama de Paquetes

pkg paquetes J
Views
Controlador
e - j + piindpal
I

=

=)
[maroger |

:I + Manager Impl java
j + Manager java

A\

—\‘Ih i J

:I + domain.hbm._xml
[ + domain java
= j

Figura 142. Diagrama de Paquetes
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11.1.10.2. Modelo de Despliegue
Este modelo muestra el despliegue la configuracion de tipos de nodos del sistema, en

los cuales se hara el despliegue de los componentes.

11.1.10.2.1. Modelado de Diagramas de Despliegue
11.1.10.2.2. Diagrama de despliegue

pkg Diagrama de Despliegue/

«device»
Recepcionista

«device»
Impresora

Usuario

«device»
Device server

«device»
Tomcat 6.0

«device»
Servidor Base
deDatos
Postgres 9.2

Figura 143. Diagrama de Despliegue



11.1.10.3. Diagrama de Componentes

11.1.10.3.1.

Diagrama de Componentes Sistema General

pEg u:.hnnmr.-;’

Acemilnilsirar -

R Manager Deoermiln EI
| S
1
H
1
H
W
Frinoipsl EI
Contrladar
.| Ademinisirar Menuss
Aceniinisirar E i
Frenss [ 1
_________ T Ashgns Menuss 8
Administrr Tallas | Wsusria

AdmilnisirariLodss
Fabrosdos

1

Figura 144. Diagrama de Componentes: Sistema General
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11.1.10.3.2. Diagrama de Componentes Ingresar al Sistema
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cmp Ingresar al Sistema/

Sl S

Principal Manager Domain

Controlador F——————— = => ———————=>

2]

v

5]

Ingresar al Sistema

Figura 145. Diagrama de Componentes: Ingresar al Sistema

11.1.10.3.3. Diagrama de Componentes Administrar Usuarios

cmp Administrar Usuarios /
<< - - -1 << ----- ) a]
_________ Principal Manager Domain
: Controlador —— = ————— >
| - - ———
| | I I |
v ' l D
| |
I V ! I
Al al ]
- . | . .
Modificar Usuarios | Administrar | '—> Adicionar Usuarios
| Usuarios |
| |
| |
| |
v :
L - _> . E
El Ver Usuarios
Borrar Usuarios

Figura 146. Diagrama de Componentes: Administrar Usuarios



11.1.10.3.4. Diagrama de Componentes Administrar Clientes
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cmp Administrar Clientes /

e Bl g]
il Principal Manager El < Domain
Controlador L ———= ————— >
: r- [
| | ] ] |
! ' : L
v | —V L
I I I
Modificar Clientes : AdTiiReEs El : |_> Adicionar Clientes
| Clientes |
| |
| |
|
! .
Y |
- > Ver Clientes
Borrar Clientes
Figura 147. Diagrama de Componentes: Administrar Clientes
11.1.10.3.,5. Diagrama de Componentes Administrar Proveedores
cmp Administrar Proveedores /
- B <----- _
mmmm oo Principal Manager > Domain
Controlador b ——_— - @ |—=——e==
| - LT
| | T T |
y L
= |V o =
I ! I
Modificar : AT El : | = Adicionar
Prov eedores | ey CEREs | Prov eedores
|
: .
| |
|
V .
[—_— El

g]

Borrar Proveedores

Ver Proveedores

Figura 148. Diagrama de Componentes: Administrar Proveedores
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11.1.10.3.6. Diagrama de Componentes Administrar Materiales

cmp Administrar Materiales/
Bll<----1 Bl - - .
__________ Principal Manager omau
: o Controlador - — — — — > —— -
i - —|
[ b T T
l AR, ]
| |
V e v b
I I
mof“f'_cf" P Administrar |
ateriales ; |
: : Materiales | Adicionar Materiales
| | !
| | !
| | !
Vv 1 2]
El - = Ver Materiales
Administrar Tipo Borrar Materiales
Materiales

Figura 149. Diagrama de Componentes: Administrar Materiales

11.1.10.3.7. Diagrama de Componentes Administrar Tipo Materiales

cmp Administrar Tipo Materiales /

—————————— Principal Manager Domain
Controlador - — — — — = —_———— >

v

&

T
|
|
|
|
|

Administrar Tipo |

Materiales : E

|
|
|
|
L

Modificar Tipo
Materiales

Adicionar Tipo
Materiales

E - = Ver Tipo Materiales

Borrar Tipo
Materiales

Figura 150. Diagrama de Componentes: Administrar Tipo Materiales
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11.1.10.3.8. Diagrama de Componentes Administrar Compra Materiales

cmp Administrar Compra Materiales /

| SEEEEE Sl -----

__________ Principal Manager Domain

o Controlador - — — — — = —_———— >

1
|

Vv

T
|
|
|
|
e |
Modificar Compra || Administrar Compra |l
Materiales : MEETEEs : Adicionar Compra
| | Materiales
! :
|
V I
L_ _> E
El E Ver Compra
Administrar Borrar Compra Materiales
Proveedores Materiales

Figura 151. Diagrama de Componentes: Administrar Compra Materiales

11.1.10.3.9. Diagrama de Componentes Administrar Prendas

cmp Administrar Prendas /

Prendas

S L. e[
___________ Principal Manager Domain
\y :— Controlador — - — = —-———=>
[ T ~7
Administrar Tallas | ! _________ ! :
|
. |
Administrar |
|
I

— — —=>{ Adicionar Prendas

Administrar Color <= ——

g]

Modificar Prendas
- _>

g

- => Borrar Prendas

Administrar <~ ———
Modelos

8]

Ver Prendas <<

Figura 152. Diagrama de Componentes: Administrar Prendas



11.1.10.3.10. Diagrama de Componentes Administrar Tallas
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cmp Administrar Tallas /

e [ Bl ]
_________ Principal Manager El < Domain
: - Controlador - === ————— >

! r -7
y oy
v " | :
| |
Modificar Tallas : Administrar Tallas : I=>  Adicionar Tallas
|
l .
| |
|
& |
l__> Ver Tallas El
Borrar Tallas
Figura 153. Diagrama de Componentes: Administrar Tallas
11.1.10.3.11. Diagrama de Componentes Administrar Color
cmp Administrar Color /
- B <----- _
_________ Principal Manager Domain
: _ Controlador - === ————— >
| 3 T T
R o
vV : V | l
| |
Modificar Color : Adlinisier Gl : I=> Adicionar Color
l l
| |
| |
|
v .
L

gl

Borrar Color

Ver Color

Figura 154. Diagrama de Componentes: Administrar Color



11.1.10.3.12. Diagrama de Componentes Administrar Modelos
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Modificar Modelos

cmp Administrar Modelos /

Principal
Controlador

Vv

Administrar Modelos

5]

Borrar Modelos

—_——— e e e — —

Manager

Domain

Adicionar Modelos

Al

Ver Modelos

Figura 155. Diagrama de Componentes: Administrar Modelos

11.1.10.3.13. Diagrama de Componentes Administrar Lotes Fabricados

cmp Administrar Lotes Fabricados /

Modificar Lotes
Fabricados

Administrar
Prendas

&l

Principal
Controlador

v

2]

Administrar Lotes
Fabricados

Al

Borrar Lotes
Fabricados

Manager

Domain

Al

Adicionar Lotes
Fabricados

Ver Lotes Fabricados

Figura 156. Diagrama de Componentes: Administrar Lotes Fabricados



11.1.10.3.14. Diagrama de Componentes Administrar Apartados
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cmp Administrar Apartados /

DS f<-- .
______________________ Principal Manager Domain
: ;‘““::::EEEEE Controlador S —— =
I I i ! T —
| | | | | 1 |
v | b v .
1 | ! X 1
Modificar Apartados : : E Administrar : E
: : | Apaitados : L — =>{ Adicionar Apartados
. |
! I
Voo :
El : L_____> Ver Apartados gl
Administrar | 3 o d
Clientes ) orrar Apartados
v
g]
Administrar
Prendas
Figura 157. Diagrama de Componentes: Administrar Apartados
11.1.10.3.15. Diagrama de Componentes Administrar Ventas
cmp Administrar Ventas /
:________'__:::::::::- Principal <" Manager <7 Domain
\‘|/ o Controlador F————=> ===

|
|
|
I
Administrar |
Apartados |
|
I |
| V
|
|
Administrar Ventas
Administrar
Clientes

Ver Ventas

——=>{ Adicionar Ventas

—=>{ Modificar Ventas

g]

Lo- >

8]

Borrar Ventas

Figura 158. Diagrama de Componentes: Administrar Ventas
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11.1.11. Disefio de Interfaces de Usuario

1.1.11.1. Introduccion

Se trata de prototipos que permiten al usuario tener una idea sobre las interfaces que
proveera el sistema.

11.L1.11.1.1.  Propdsito

Presentar los prototipos de pantallas para que el usuario tenga una idea de la interfaz
que se presentaran en el Sistema.

11.L1.11.1.2.  Alcance

Mostrar los Prototipos de pantallas, sujeto a modificaciones a los largo del desarrollo
del sistema.

1.1.11.2. Prototipo de Pantallas

11.1.11.2.1.  Ingreso de Usuario al Sistema

11.1.11.2.1.1. Pantalla Validar Usuario

Figura 159. Pantalla Validar Usuario
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11.1.11.2.1.2. Pantalla Principal

Administrador

Figura 160. Pantalla Principal

11.1.11.2.1.3. Pantalla Administrar Usuarios

Fecha: [ 17 11 2013

— Lista Usuarios "
Adminis jor
£3l — Fitrado Ap AmNombrd. | @Activos CBajas
§ it T e —__
Nro Foto c ‘Apelidos y Nombres: Estado A B M PW \
3 7185 Velasquez Salas Pamela 1 5
39 LR VAN
2 1234... Pace Salinas Jose Luis 1 P
""‘9 ) % 7 & |
1 B3765. Puita Carmen 1 4
'..‘.9 | % 7 & |
g
4 4 | pagina tldet| b 0| G Tostrando 1- 2 dz 3
.

Figura 161. Pantalla Administrar Usuarios
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11.1.11.2.1.3.1. Pantalla Adicionar Usuarios

Administrador
“da 5
B pdministrar Tipo Materisles

= Administracion de Lotes Fabricsdos

® Recepcion de Trabajos

B Asions Menues s Usuaric

B Administrar Clntes

® pdminitrar Trabajo Sastre

= pdministrar Talis

® casado(a) O Soltero(a)
‘ Examinar_ | No se ha seleccionado ningtin archivo.,

B Asigna Procesos a Meny

B Admiistrar Compra Materisles

Pv——

B pdministrar Color

™ Admiistrar Provesdores

Figura 162. Pantalla Adicionar Usuarios

11.1.11.2.1.3.2. Pantalla Modificar Usuarios

Administrador
“da 5
B pdministrar Tipo Materisles

= Administracion de Lotes Fabricsdos

® Recepcion de Trabajos

B Asions Menues s Usuaric

B Administrar Clntes

® pdminitrar Trabajo Sastre

= pdministrar Talis

ABM Usuarios
* Fecha Nacimiento 20130715 |

*Estado Cil ® casado(a) O Soltero(a)

* Foto Anterior i’ﬂ

= Foto ‘ Examinar__| No se ha seleccionado ningtin archivo.

B Asigna Procesos a Meny
B Admiistrar Compra Materisles

B pdministrar Materizles

B pdministrar Color

S Modificar

™ Admiistrar Provesdores

Figura 163. Pantalla Modificar Usuarios
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11.1.11.2.1.3.3. Pantalla Adicionar Loginy Clave

Administrador
“ad

B Administrar Tipo Materizles

Figura 164. Pantalla Adicionar Loginy Clave

11.1.11.2.1.3.4. Pantalla Modificar Login y Clave

Administrador ABM Datos

E! Guardar

Figura 165. Pantalla Modificar Login y Clave



11.1.11.2.1.3.5.

11.1.11.2.1.3.6.

Administrador

Pantalla Borrar Usuarios

Estas seguro de Eliminar Usuario?

Aceptar

Cancelar

Figura 166. Pantalla Borrar Usuario

Pantalla Ver Usuarios

Datos del Usuario

G 7185551 * i

= Apellidos v Nombre
Velasquez Salas Pamela
*Estado Civil (® casado(a) O Soltero(a)
* Fecha Nacimiento 2013-07-15

* Email ggg@c.om

Figura 167. Pantalla Ver Usuarios

238
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11.1.11.2.1.4. Pantalla Administrar Menues

Fecha: [ 1713 2013

e Lista Menues A
Admini lor
e4i 2 Finado Ap AmNombre  @Acivos OBajas | #% Susear |
= Administrar Tipo Materisles B
Nro Nombre Me... Estado A B M Ver
3 Sastre 1
| % 7 jo)
2 Recepcioni.. 1 / O
B Administrar Tallas “ ,J
W Asigna Procescs a Menu 1 Administra_. 1 - g 7 p
™ Administrar Compra Materiales
HoSTando 1= 3 022
o [4 4 | Pagia| _1]det| b bI| Q@ B o
™ Administrar Proveedores w

Figura 168. Pantalla Administrar Menues

11.1.11.2.1.4.1. Pantalla Adicionar Menues

Administrador
“ad

B Administrar Tipo Materizles
™ administracion de Lotes Febricados

Figura 169. Pantalla Adicionar Menues
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11.1.11.2.1.4.2. Pantalla Modificar Menues

= Codm 2

* Nombre. Sastre
* Ayuda confecgona ropa

)

* Logo Anterior &

*Logo ‘ Examinar_ | No se ha se
S odiicar

Figura 170. Pantalla Modificar Menues

11.1.11.2.1.4.3. Pantalla Borrar Menues

Estas seguro de Eliminar Menue?

Aceptar Cancelar

Figura171. Pantalla Borrar Menues
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11.1.11.2.1.4.4. Pantalla Ver Menues

Administrador
Caa 2
 Administrar Tipo Materisles

W Administracion de Lotes Fabricados * Nombre.
® Recepcion de Trabsios

Administrador
" Asigna Menues 3 Usuario
B Administrar Cientes ‘Administra Todo e Sistem

B Adriistrar Trabaio Sastrs

P o— [

B Asigna Procesos 3 Menu

Datos Menu
N [ =codm

™ Administrar Compra Materisles
™ Admiistrar Materisles

B pdministrar Provesdores

Figura 172. Pantalla Ver Menu

11.1.11.2.1.5. Pantalla Administrar Clientes

Fecha: [17 13 2013
Lista Clientes ~
Administrador

c3 - Fitrado Ap AmNombrd | ®Activos CBajas

B Administrar Tipo Materigles

Lista Clientes
= Administracion d Lotes Fabricades
B Recepcion de Trabaios Nro. Apelidos. y Nombres Estado A ]
B Asigna Menues s Usuario 4 cast eduardo 1 -

Mo, |&

 pdministrar Clentes
= Administrar Trabaio Sastre
B Administrar Tallss E

B Asigns Brocesos s Meny
B Administrar Compra Materizles

™ Administrar Materisles 2 Velasquez Rocio 1

Ny N
he)

2 E,) Qa’ g,a ¢
+

3
) 3
~
~

- +* je)
1 Pamela 1
- Z 2l
<
4 4 | Pagina|_1]det| b bl | & Miostando 1o 2 de s

B Administrar Brovesdores

Figura 173. Pantalla Administrar Clientes
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11.1.11.2.1.5.1. Pantalla Adicionar Clientes

Administrador

L=V * iddliente

@ Administrar Tipo Materiales

W Administracion de Lotes Fabricados
¥ ecepoion de Trabsios

® Asigna Menues 3 Usuario

@ Administrar Clientes

W Adminsirer Tosbaio Sesre

8 Administrar Tallas

* Fecha Nacimiento

® Casado(a) O Soltero(a)
[ Examinar_ | o se ha selecdonade ningin archivo,

™ Asigna Procesos 3 Menu

™ Administrar Compra Materisles

v——

B administra Usuarios

™ Administrar Prendas
™ Administrar Ventes
B Administrar Menuss
B pdministrar Modslos
™ pdministrar Provesdores

Figura 174. Pantalla Adicionar Clientes

11.1.11.2.1.5.2. Pantalla Modificar Clientes

Administrador ABM Clientes
l“ - * iddliente 2

W Administrar Tipo Materisles Rodo

W Administracion de Lotes Fabricados Velasauez

® Recepcion de Trabsios

B Asigns Menues 3 Usuzrio * Fecha Nacimiento 2013-11-13.

B Adminisirar Clientes *Estado Civil ® casado(a) O Soltero(a)

W Administrar Trabaio Sastre
o iﬂ

= Administrar Tallss
* Fotn [ Examinar__| to se ha selecdonace ningn archivo

B Asigns Brocesos s Meny

B Administrar Compra Materizles

PR S Wodificar

B pdministrar Modslos
™ pdministrar Provesdores

Figura 175. Pantalla Modificar Clientes



11.1.11.2.1.5.3.

Pantalla Borrar Clientes

Estas seguro de Eliminar Cliente?

Aceptar

Zancelar

Figura 176. Pantalla Borrar Cliente

11.1.11.2.1.5.4.

Pantalla Ver Clientes

Figura 177. Pantalla Ver Cliente

~

*Estado Civil

* Email

Fecha: [ 17 11 2013

Datos del Cliente

5 = IDOLIENTE
* Apellidos y Nombre
Jose

Fecha Nacimiento |2013-11-13

ge@gmail.com
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11.1.11.2.1.6. Pantalla Administrar Proveedores

Fecha: [~ 17112013

Lista Proveedores -~

‘Administrador
£41 — Fitado Ap AmNombrd | ®Activos CBajas
— : .
B Administracion de Lotes Fabricados
Nro Foto Apelides y Nombres Estade A B M Ver
1 Siles Paz Carlos 1 p
2 = % 7 P
W Administrar Tallas
® Asigna Procesos a Menu
LK Iwagnadew\ bR Wostrando 1 - 10z 1
=

“  Adicionar
v
< >

Figura 178. Pantalla Administrar Proveedores

11.1.11.2.1.6.1. Pantalla Adicionar Proveedores

Administrador

= T

B Administrar Tipo Materisles

Figura 179. Pantalla Adicionar Proveedores
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11.1.11.2.1.6.2. Pantalla Modificar Proveedores

Administrador ABM Proveedores

“da Cares
W Administrar Tipo Materisles. Siles

=3

* Fecha Nadimiento 2013-11-16

)

*Estado Civil

o iﬂ

[ Bxaminer_| no se ha selecdonada ningin archivo,
hy@f.com

S Modifcar

Figura 180. Pantalla Modificar Proveedores

11.1.11.2.1.6.3. Pantalla Borrar Proveedores

Estas seguro de Eliminar Proveedor?

Aceptar Cancelar

Figura 181. Pantalla Borrar Proveedores
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11.1.11.2.1.6.4. Pantalla VVer Proveedores

Administrador Datos del Proveedor

"H 2 ﬁ 1 * IDPROVEEDOR
® Adminsirer Gompra Materies = Apaliidos y Nombre
iisiror Compra Mater
Sies Faz Carlos
W Admi veedores.

* Fecha Nacimiento [2013-11-16
= Email hj@ff.com

™ Administrar Trabaio Sastre

Figura 182. Pantalla Ver Proveedores

11.1.11.2.1.7. Pantalla Administrar Materiales

Fecha: [ 15 13 2013

Lista i D
. FitradoNombre. | @Activos OBajas | #® Buscar
Lista Materiales

Nro. Foto. Tipo Material ~ Material Cantidad Estado A B M Ver
3 Tela Tela 40 1 ’
'..‘.9 <+ % 7 P2
2 Tela tela 500 1 ¥
'..‘.9 + % £ P2
1 Tela forro. 500 1
t.‘.g e ®) L L

<
4 4 | Pagina|_1]det| b bl | &

Figura 183. Pantalla Administrar Materiales
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11.1.11.2.1.7.1. Pantalla Adicionar Materiales

Administrador

B signa Procesos 3 Menu
™ Administrar Cientes
® Recepcion de Trabajos

B Adriistrar Menuss

B Administra Usuarios

™ Administrar Tipg Materigles
™ Administrar Prendas R
B Adriistrar Tales

B Admiistrar Ventas

W pdministracion de Lotes Febricades
" Asigna Menues 3 Usuario
W Administrar Trabaio Sastrs

Figura 184. Pantalla Adicionar Materiales

11.1.11.2.1.7.2. Pantalla Modificar Materiales

Administrador
~ -

™ Administrar Compra Materisles
™ Admiistrar Provesdores

B Adriistrar Materisles

B pdministrar Modslos

B Asigna Procesos 3 Menu
™ Administrar Cientes

. n de Trebas

B Adriistrar Menuss

B Administra Usuarios

™ Administrar Tipg Materigles
™ Administrar Prendas

B Adriistrar Tallss

B Administrar Ventas

B Administracion de Lotes Fabricados
™ Asigna Menues 3 Usuario
™ Administrar Trabaio Sastre

Figura 185. Pantalla Modificar Materiales
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11.1.11.2.1.7.3. Pantalla Borrar Materiales

Estas seguro de Eliminar Material?

Aceptar Cancelar

Figura 186. Pantalla Borrar Materiales

11.1.11.2.1.7.4. Pantalla Ver Materiales

Fecha: [ 17-11-2013

Datos Material

mh—\

* Nombre.

Tela

* Unidad Medida
metro

* Descripcion tela forra

Figura 187. Pantalla Ver Materiales
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11.1.11.2.1.8. Pantalla Administrar Tipo Materiales

Fecha: [ 17-11-2013

Administrador Lista Tipos Materiales =
. FivadoNombes | @Actvos OBajes | #egusear |
LLista Tipo Materiales
Nro Tipo Material Estado A B M Ver
4 Tela 1 - % 7 ,O
3 forro 1 + % e ,O
2 Cierre 1 - ® e /O
! s * | 7 jel

4 4 | agina 1]det| b M| & Tiostando 1- 2 6c £

Figura 188. Pantalla Administrar Tipos Materiales

11.1.11.2.1.8.1. Pantalla Adicionar Tipo Materiales

Administrador ABM Tipos Materiales
LSV * Nombre.

™ Administrar Comprs Materizles
. [ Guarder

Figura 189. Pantalla Adicionar Tipo Materiales
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11.1.11.2.1.8.2. Pantalla Modificar Tipo Materiales

e @& A G G A

Fecha: [ 17-11-2013

ABM Tipos Materiales
*Codt 1

* Nombre Tela

Figura 190. Pantalla Modificar Tipo Materiales

11.1.11.2.1.8.3. Pantalla Borrar Tipo Materiales

Estas seguro de Eliminar Tipo Material?

Aceptar Cancelar

Figura 191. Pantalla Borrar Tipo Materiales
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11.1.11.2.1.8.4. Pantalla Ver Tipo Materiales

ee & A G G A

Fecha: [ 17-11-2013

Administrador Datos Tipo Material
3

* Nombre
Ci

Figura 192. Pantalla Ver Tipo Materiales

11.1.11.2.1.9. Pantalla Administrar Compra Materiales

Fecha: [17 13 2013
Lista Compra Materiales ~

= Fiado[ | @Actvos CBajas | #¥ Buscar

Lista Compra Materiales

Administrador

Hro Proveedor Total  Estado A ] [}

1 Carlos Sles Paz 20134147 0.0 1 7

*+ R

b‘é

14 4 |pagna| tlaet| b | &

Figura 193. Pantalla Administrar Compra Materiales
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11.1.11.2.1.9.1. Pantalla Adicionar Compra Materiales

Administrador ABM Compra Materiales
o34 * Proveedor | Caros Sies[ ]
W Administrar Menues * FechaCompra  17-11-2013
B Administra Usuarios [fomo| v
® Administrar Proveedores ’u—‘
&d * Descripcion
*PredoUniario 0o |

Figura 194. Pantalla Adicionar Compra Materiales

11.1.11.2.1.9.2. Pantalla Modificar Compra Materiales

Administrador ABM Compra Materiales
* Proveedor | Carlos Sies| v |

* Descripcion

* Precio Unitario 0.0
S Wodifear

Figura 195. Pantalla Modificar Compra Materiales
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11.1.11.2.1.9.3. Pantalla Borrar Compra Materiales

Estas seguro de Eliminar Compralaterial

Aceptar Cancelar

Figura 196. Pantalla Borrar Compra Material

11.1.11.2.1.9.4. Pantalla Ver Compra Materiales

Datos Compra Material
1
* PROVEEDOR.
Carlos Siles Paz

= FECHA DE COMPRA
0131117

* PRECIO UNITARIO
0.0

= TOTAL 0.0

Figura 197. Pantalla Ver Compra Materiales
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11.1.11.2.1.10. Pantalla Administrar Prendas

Usuario:  yelasquez Salas Pamela

Administrador

Lista Prendas
5
28 Fiwado_ | @Aciivos OBajas| #Busear |
W Administrar Menyes Lista Prendas
W Administrz Usuzrios
o o o sm e emmoan_ oo caowo]a__Jn__Ju__]m
s et e e e ® . ,
© oz e
bitinte roma e s : ,
= * % g P
o Personalizado Pantalon Verde a8 1 » B
B sins Procescs s Meny + % 7 P
o s . ,
- * % g P
fe) General Blusa Azl ™ 1 )
* % 7 P
W4 [roioa]_1Jact | 0 @

' ADICIONAR GENERAL

Figura 198. Pantalla Administrar Prendas

11.1.11.2.1.10.1. Pantalla Adicionar Prendas
11.1.11.2.1.10.1.1. Pantalla Prenda General

Fecha:  17-11-2013

Elige una de estas

FORMULARIO PRENDA SUPERIOR
* DESCRIPCION

* COLOR

= TALLA

“wopeLo

Retornar

Adminisrar Menues

™ Asions Procescs 3 Meny

Figura 199. Pantalla Adicionar Prenda General
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11.1.11.2.1.10.1.2. Pantalla Prenda Personalizada

Usuario:  yelasquez Salas Pamela Fecha: ' 17-11-2013

Elige una de estas opcit

FORMULARIO PRENDA SUPERIOR
* Descripcion
* TALLA
*MODELO
* COLOR

|

° 0®

Il

| Examinar_ | o s2 ha sleccionade ningin archive

Figura 200. Pantalla Adicionar Prenda Personalizada

11.1.11.2.1.10.2. Pantalla Modificar Prendas
11.1.11.2.1.10.2.1. Pantalla Prenda General

Fecha:  17-11-2013

® mascuLino
O FementnG

C—
C—
Fa—

Figura 201. Pantalla Modificar Prenda General
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11.1.11.2.1.10.2.2. Pantalla Prenda Personalizada

QQS A G G A

)
Usuario:  yelasquez Salas Pamela Fecha: ~ 17-11-2013

® mascuLno
O rementNG.

Figura 202. Pantalla Modificar Prenda Personalizada

11.1.11.2.1.10.3. Pantalla Borrar Prendas

Estas seguro de Eliminar Prenda?

Aceptar Cancelar

Figura 203. Pantalla Borrar Prendas
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11.1.11.2.1.10.4. Pantalla VVer Prendas

Administrador Datos Prenda

* Descripdion blusa
* Color
* Talla

* Modelo Calor

NroMaterial a u
1 tela
2 forro.
3 Tela

® Adminisier Too Materaks . =Imprimir |
® Asigna Menues 3 Usuario
¥ Recepcion de Trsbsios
W Administrar Materisles

= Administrar Color

" Administrar Modslos
B Admiistrar Compra Materisles
B Adminitrar Trabajo Sastre
™ Administrar Ventas

Figura 204. Pantalla Ver Prendas

11.1.11.2.1.11. Pantalla Administrar Tallas

Usuario:  yelasquez Salas Pamela Fecha: [ 15112013
— Lista Tallas
S
~ 5 Fiado[ | @Actvos CBajas | #¥uscar
f —

B Asigna Procesos a Meny

b A o Hro TipoPrenca  Talla Estado A S " Ver
[y—— N : o S S SEP ge
B pdminstrar Menues

S 3 s u 1 7 o
= Recepcion de Trabaies ] % 7 L
® Administrer Prendes 2 s 55 1 7 O
B Admiistra Ususrios - ® 7 jo)
B pdminstrar Too Metersles

1 i '3 1 .

= Adminisirar Materisles | % v jel

= Adminisrar Talks

B Administrar Broveedores

B Admiristrar Trabajo Sastre

" adminisiracion de Lotes Fabricados

® Administrar Comprs Materisles 4 |Pegmu=1| bR Wostrando 1- % dz 4
= Asions Menues a Usuario =

|

Figura 205. Pantalla Administrar Tallas
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11.1.11.2.1.11.1. Pantallas Adicionar Tallas

Administrador

Elige una de estas opcit ior(inferior|

FORMULARTO TALLAS
* TALLA

SEXQ @) MASCULINO
O FEMENINO

PECHO 0
CINTURA 0
CADERA 0

* Foto ‘ Examinar__| No se ha seleccionado ningtin archivo.

Retormar

™ Administrar Prendas
B signa Procesos 3 Meny
™ Admiistrar Cientes

W Administrar Tipo Msterisles
¥ Asigna Menues 3 Usuzrio
¥ Recepcion de Trabajos

W Administrar Materisles

™ Administrar Golor

B Administrar Modslos

B Administrar Compra Materizles
W Administrar Trabaio Sastre

Figura 206. Pantalla Adicionar Tallas

11.1.11.2.1.11.2. Pantallas Modificar Tallas

QCS A_ G <G AO,

Velasquez Salas Pamela

Elige una de estas opciones: () superior (@ inferior

FORMULARIO TALLAS
il

SEXO ® MASCULINOG
O FEMENINOG

™ Adminsrar Menves

™ Adminsar Provesdores

B pdminsrar Tallss

B Administracion de Lotes Fabricados
W Adminsrar Prendss

™ psions Procesos 3 Meny

W Adminiser Clemes

B Administrar Tipo Maerises

B Asions Menves 2 Usuario

W Regeocion de Trabsios

W Adminisrar Materisies jiotn]

Anterior
W Administrar Color

™ Adminisar Modelos

= séminsrer Comars Matarsles S
minisrar Comare * Fote ‘ Examinar_ | No s= hs sisccionada ningin archive.
B pminersr Trshaio Saeve
L ——
5
S Modificar

Retornar

Figura 207. Pantalla Modificar Tallas
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11.1.11.2.1.11.3. Pantallas Borrar Tallas

Estas seguro de Eliminar Talla?

Aceptar Cancelar

Figura 208. Pantalla Borrar Tallas

11.1.11.2.1.11.4. Pantallas Ver Tallas

Datos Tallas
=Nombre M |
seecro 5|
= CINTURA 55

Figura 209. Pantalla Ver Tallas
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11.1.11.2.1.12. Pantalla Administrar Color

Fecha: [ 17112013

i Lista Coler A
Admini lor
5 Firado Noubre| | @Aaivos OBajas | #% Susear |
Lista Color
Nro. ‘Color Estado A B ] Ver
3 Verde 1
| % 7 jo)
2 Azul 1
B ) 7 P
@ Administrar Proveedores * 'J
1 Amarillo 1
| % 7 jel
4 4 | agina| 1]de1] b bl | & Wosianda -3 d2 5
.

Figura 210. Pantalla Administrar Color

11.1.11.2.1.12.1. Pantalla Adicionar Color

Administrador Formulario Color
* Nombre

Figura 211. Pantalla Adicionar Color
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11.1.11.2.1.12.2. Pantalla Modificar Color

Formulario Color
*Codt 2

* Nombre Amarilo

S Modifcar

Figura 212. Pantalla Modificar Color

11.1.11.2.1.12.3. Pantalla Borrar Color

Estas seguro de Eliminar Color

Aceptar Cancelar

Figura 213. Pantalla Borrar Color
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11.1.11.2.1.13. Pantalla Administrar Modelos

Fecha: [17 11 2013

e Lista Modelos A~
Admini jor
£ - Fitrado Nombre | ®Activos OBajas
W Administrar Prendas Lista Modek
Nro Foto Nombre: Estado A B M Ver
6 tido 1 % bl
l e - - % 7 P
H Verano® 1 )
a rano’ 1 . ® 7 p
4 rtada 1 )
o ' ) 7 b “ . p
B Admir r Compra risles
. 3 ' Invierno 1 ¥
~ % z 9 .
< >
N I mal > 0@ e |
.

Figura 214. Pantalla Administrar Modelos

11.1.11.2.1.13.1. Pantalla Adicionar Modelos

Usuario: Velasquez Salas Pamela

Administrador

ABM Modelos
* Nombres

* Foto ‘ Examinar__ | No se ha seleccionado ningtin archivo.

o

Administrar Compra Materisles
Asigna Menues 2 Ususrie
i fas

™ Administracion de Lotes Febricados

Figura 215. Pantalla Adicionar Modelos
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11.1.11.2.1.13.2. Pantalla Modificar Modelos

ceq@ A G G A

Fecha: [ 17-11-2013

ABM Modelos

*Nombres vestido

* Foto Anterior t

= Foto | Bxaminer.._| Mo se ha seieccionado ringtn erchive,
~

* Descripcion

S Modificar

Figura 216. Pantalla Modificar Modelos

11.1.11.2.1.13.3. Pantalla Borrar Modelos

Estas seguro de Eliminar Modelo?

Aceptar Cancelar

Figura 217. Pantalla Borrar Modelos
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11.1.11.2.1.13.4. Pantalla Ver Modelos

Administrador Datos Modelos

“da - 6 = Codm

B Adrinistrar Tallzs
* Nombre

vestido

@ Administrar Proveedores
W Administrar Modelos

B Adminstrar Merues

® Asigna Menues 2 Usuario
® Asigna Procesos a Menu * Descripcion
¥ Recepcon e Trsbcs

W Administrar Compra Materisles
W Administrar Prendas

™ Administrar Trabajo Sastre

& Administra Usuarios

W Administrar Clientes nelornar
W Administrar Ventas

& Administrar Tipo Materiales

@ Administrar Materiales

W Administracion de Lotes Fabricados

B Administrar Color

Figura 218. Pantalla Administrar Ver Modelos

11.1.11.2.1.14. Pantalla Administrar Apartados

Fecha: [ 17112013
Lista Apartados A

Administrad
3 5 Fiado [ |®Actves CBajes| % Buscar

™ Administrar Modslos

Lista Apartados
® Recepcion de Trabsios
® signe Menues » Usiario Hro Cliente Prenda Canti.  Descripcion Precio Estado A B " ver
W Adminisirar Color 3 Pamela Polera 10 polera 50 1 & ® 7 ,O
® Adminisiracion de Lotes Fabricados
= administrar Tipo Materiles 2 Rocio Velasquez Pokra 5 polera 20 1 2 % 7 p
® Adminisira Usiarios
¥ Administrar Clientes ! Famela Pantalon 4 tela forro 40 1 s ® 7 p

B dministrar Compra Materisles

B pdminitrar Trskaio Saare

® Administrar Provesdores

® Administrar Prendas

B fsons Procesce s lenu

W Administrar Menues H 4l PagmueW I » Ml % liostrande 1

B pdmiistrar Talzs

™ pdministrar Materisles

B Adminisirar Ventas - 5
*  Adicionar

Figura 219. Pantalla Administrar Apartados
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11.1.11.2.1.14.1. Pantalla Adicionar Apartados

Administrador Recepcion de Trabajos
“id “Clente  [Fands o]

® pdministrar Modslos

Figura 220. Pantalla Adicionar Apartados

11.1.11.2.1.14.2. Pantalla Modificar Apartados

Administrador Recepcion de Trabajos
3l “Cliente  [Pames  [v]

" pdministrar Modslos
® Recepcion de Trabajos

* Descripcion jpolera

Figura 221. Pantalla Modificar Apartados
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11.11.11.2.1.14.3. Pantalla Borrar Apartados

Estas seqguro de Eliminar Apartado?

Aceptar Zancelar

Figura 222. Pantalla Borrar Apartados

11.1.11.2.1.14.4. Pantalla Ver Apartados

Administrador

Figura 223. Pantalla Ver Apartados
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11.1.11.2.1.15. Pantalla Administrar Ventas

ee @ A G G A

Administrador

Administrar Menues

Asians Menues o Usuaric
Asiana Procesos a Heng
Secepoion de Trabsios
Administrar Compra Materiales
Administrar Prendas
Administrar Trabajo Sastre

Administrar Color

11.1.11.2.1.15.1.

Fecha: [17 13 2013

Lista Ventas A
Fiado[ | @Actvos CBajas
Lista Ventas

nro cliente ‘encargado Estade A B M Ver
2 Rocio Velasquez Velasquez Salas 1 o

* % g P
1 Pamela Velasquez Salas 1 &

* V)

<
4 4 | pagina| 1]ce1] b bl &

Figura 224. Pantalla Administrar Ventas

Pantalla Adicionar Ventas

e @& A G G A

Administrador

Administrar Menues

Asans Menues o Usuaric
sians Procesos o Wery
Secepoion de Trabsios
Administrar Compra Materiales
Administrar Prendas
Administrar Trabajo Sastre
Administra Usuarios

Adr
Administrar Ventas

rar Cientes

Administrar Tipo Materisles
Administrar Materizles
Administracion de Lotes Febricados

Administrar Color

ABM Ventas

* IDVENTA 0

* ENCARGADO DE VENTA Pamels Velasquez Salas
* FECHA DE VENTA 17-11-2013

Lista Clientes

e —

Lista Ventas

Tostands 1= 2 0c %

” 14| 4 || Pagina[_1]aet || » | bI ||

Figura 225. Pantalla Adicionar Ventas 1
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17-11-2013

* ovenTA e
* ENCARGADO DE VENTA [Pamls Valssmar 5a2
* FECHA DE VENTA 17-11-2013

= CLIENTE Roco Velasquez

=

Figura 226. Pantalla Adicionar Ventas 2

Pantalla Modificar Ventas

Fecha: [ 18 11 2013

Administrador

Caa

B Asigns Brocesos s Meny
B pdministrar Color

™ Administrar Modelos

& Administrar Menues

B Recepcion de Trsbaics

B Administrar Prendas

& Administra Usuarics

@ Administrar Tipo Materiales

W Administrar Msterisles

8 Administrar Tallas

™ Administrar Provesdores

@ Administrar Trabajo Sastre

W Administracion de Lotes Fabricados
W Administrar Compra Materiales

W Asignz Menues 2 Usuzric

™ Administrar Ventas
W Administrar Clientes

Figura 227.

Lista Clientes

Filtrado o #% Buscar

Lista Ventas

Prenda

eduardo cast

Wosuando 1= 2 0z &

” 14| 4 || Pagia| 1]get| b | bl ||

Pantalla Modificar Ventas



269

11.1.11.2.1.15.3. Pantalla Borrar Ventas

Estas seguro de Eliminar Yenta?

Aceptar Cancelar

Figura 228. Pantalla Borrar Venta

Pantalla Ver Ventas

11.1.11.2.1.15.4.

Datos Venta

= ENCARGADO DE VENTA [Pamela Velasquez
= FECHA DE VENTA 0131116
= CLIENTE Rocio Velasquez

Nro Nombre Prenda Cantidad Precio Descripcion
5 2.0 polera

Administrador

fda

™ Administrar Tallzs

1 Polem

B Recepcion de Trsbaics

= Administrar Color

Pantalla Ver Venta

Figura 229.



270

11.1.11.2.1.15.5. Recibo de Ventas

161213 Principal
RECIBO Saccs
""._-.-
* ENCARGADO DE VENTA: Pamela Velasquez Salas
* FECHA DE VENTA: 2013-11-16
* CLIENTE: Rocio Velasquez
Nro Nombre Prenda Cantidad Precio Descripcion
1 Pokra 5 20 pokra
2 blusa 5 50 blusa
TOTAL
35.0

Figura 230. Recibo de Venta

11.1.11.2.1.16. Pantalla Administrar Lotes Fabricados

Fecha: [~ l1g-11-2013

Lista Lotes Fabricados

- Fitado| |®Actvos CBajes| #guscer
Lista Lotes Fabricados
Nro Prenda Cantidad Fabric... Sastre Fecha inicio Fecha fin Estado A B M Ver

3 POLERA 1 Pamela Velasqu 2013-11-15 2013-11-27 1 Fa
- ® 7 P

2 Polera 40 Pamela Velasqu 2013-11-15 2013-11-28 1 ~
+ % £ P

1 Polera 50 Pamela Velasqu 2013-11-15 2013-11-30 1 ~
- % 7 P

14 4 | Pagina| 1]de1| b Pl | &2

- ir ~abri
- :

Figura 231. Pantalla Administrar Lotes Fabricados
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11.1.11.2.1.16.1. Pantalla Adicionar Lotes Fabricados

Fecha: [ 18 11 2013

Administrador ABM Lotes Fabricados
- * ldlote

* Prendas

* Cantidad Fabricada D
Jose Luis Paco Salinas v |

" pdministrar Modslos

Figura 232. Pantalla Adicionar Lotes Fabricados

11.1.11.2.1.16.2. Pantalla Modificar Lotes Fabricados

Administrador

‘i s —
[Polera [v]

* Cantidad Fabricada 1

B pdministrs Ususrios

* Sastre Jose Luis Paco Salinas [v |
¥ Administrar Comprs Materisles * Fecha Inicio 2013-11-15

B Asigna Menues 3 Usuario = Facha Fin 013-11-27

® Recepcion de Trabajos

W Administrar Trabaio Sastrs
B s B 2 Meny
B pdministrar Cientes

™ Administrar Materisles

Figura 233. Pantalla Modificar Lotes Fabricados
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11.1.11.2.1.16.3. Pantalla Borrar Lotes Fabricados

Estas seguro de Eliminar Lote Fabricado?

Aceptar Cancelar

Figura 234. Pantalla Borrar Lotes Fabricados

11.1.11.2.1.16.4. Pantalla VVer Lotes Fabricados

Figura 235. Pantalla Ver Lotes Fabricados
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11.1.11.2.1.17. Pantalla Asignar Menu a Usuarios

Fecha: | ' 17-11-2013

Asignacion de Menues a Usuario A
Administrador

“ia - Lista Usuarios
W Administrar Modsles
JU——— Firado Ap AmNoabre || #Busea | Lista Memses

® Recepcion de Trabajos

S s Firado Nontrs || #Buscar

B pdministrar Color

™ Administrazion de Lotes Febricades Seleccionar Nro. Foto i Apelidos y Nombres.

Lista Menues

® Administrar Tipo Materisles (] 3 N 71Esss ‘Velasquez Salas Pamela

W Adrinistrs Ususrios tﬂ Nro Nombre Menu. A B
 pdministrar Clentes

™ Administrar Comprs Msterisles (o] 2 N 1234567 Paco Salnas Jose Luis

= Administrar Trabsio Sastre

 Administrar Provsedores

B Administrar Prendas (o] 1 (& 87654321 Puita Carmen
= Asiona Procesosa Men

= Administrar Menues

® pdministrar Talls

B pdministrar Materizles

™ Administrar Ventas

- WA Tpgna ldet] b M| e

H A Tragnal_1]ae1| b Vi | & O

< >

v

Fecha: [ 17 11 2013

Lista Menues A
Administrador
fil FisadoNoutxe | euscar
.
Lista Menues

B Administrar Modelos

B Recepcion de Trabsios Nro Nombre Menu. Seleccionar

™ Asigns Menues a Usuario 2 Sastre [m]

B Administrar Color 1 Recepcionista a

B pdminitracion de Lotes Fabricades

= Administrar Tipo Meterisles

= Administra Usuarios

W Administrar Clintes

B Administrar Comprs Materizles

= Administrar Trabaic Sestre

= Administrar Provesdores

W Administrar Brendss

 psigna Procesos 3 Menu

v— WA Veagnal_1Joen |+ bl | & TRy
= Administrar Talls o
W Administrar Msferisles

B Admiistrar Ventas

Figura 237. Pantalla Asignar Menu a Usuarios (2)
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11.1.11.2.1.18. Pantalla Asignar Proceso a Menu

Fecha: [ 17-11-2013

Asignacion de Procesos a Menu A

Administador
“ia o Lista Menues
inadoNombre | Lista Procesos
Lista Usuarios. Filtrado Nombre| #% Buscar

Selec... Nro Nombre ListaMenies

@] 3 Sastre

O 2 Recepcionista. Nro. Nombre Menu A B

(@] 1 Administrador

< >

e 4 4 | pagina| 1]det] b 4l | 2 A

14 Tpagna_1Jeet] b vl | & Iy

Figura 238. Pantalla Asignar Proceso a Menu

11.1.11.2.1.19. Pantalla Reportes
11.1.11.2.1.19.1. Reporte Proveedores

Usuario: Pamel Velbsquez Sals

Reporte Rroveedores —

Nro Nombre Ap Am Telefi Direccion E mail

1 proveedor de prucba avlb fefe(@gim.cn
2 proveedor2 ablc fefe@gm.cin
3 proveedor3 av/d fefe@gm.cin
4  proveedores 7 123456  Av/imejilones  fefe@gim.cin
5 Jaime paz socuro avla fefe@gm.cin
6  Carlos Siles Paz 77777777 av/panamericana hj@ff.com

Figura 239. Pantalla Reporte Proveedores
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Reporte Stock de Prendas

275

161213

Usuario: Pamela Velsquez Saks

Principal

Reporte Ntock de Prendas

Saccs

R il
fecha inicio
fecha fin
Nro Nombre Prenda Talla Modelo Cantidad fabricada
1 Pokra L Solera Mujer 50
2  Pokm L Solera Mujer 40
3 POLERA S5 Solera Mujer |
4 Polkra L Solera Mujer 1
5 blusa M Top 10
6 blusa M Top 50
7  blusa M Top 50
8  corto M Top 50
Figura 240. Pantalla Reporte Stock de Prendas

11.1.11.2.1.19.3.

Reporte Apartados

16112113

Usuario: Pamela Velasquez Salas

Principsl

(Reporte Apartados

fecha micio

fecha fin
Nro Nombre de Cliente Nombre Prenda Cantidad Precio
1 Pamela Polera 10 50
2 Pamela Pantalon 4 4.0
3 Jorge Pantalon 10 10.0
4 Pamela blusa 1 20
5 Rocio Polera 5 20
6 eduardo POLERA 12 10.0
7 eduardo buso 50 50.0
8 Pamela blusa 2 20
9 Pamela blusa 4] 0.0
10 eduardo blusa 5 5.0
11 Rocio blusa =3 5.0
12 Jorge blusa 5 5.0
13 Pamela blusa o 0.0
Figura 241. Pantalla Reporte Apartados
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11.1.11.2.1.19.4. Reporte Ventas

181213 Principal

Usuario: Pamels Vebsquez Saks

Reporte de Nentas —
fecha micio
fecha fin

Nro Nombre Prenda Cantidad Precio

I Polera 10 5.0
2 Polera 5 2.0
3  Polera 10 5.0
4 Pantalon 4 4.0
5  bhsa 2 20
6 blsa 0 0.0
7 Pantalon 10 10.0
8 Polera 10 5.0
9 Pantalon 4 4.0
10 blusa 2 20
Il blusa 0 0.0
12 blusa 1 20
TOTAL 302.0

Figura 242. Pantalla Reporte Ventas

11.1.11.2.1.19.5. Reporte Clientes

161213 Principad

Usuario: Pamela Velasquez Salas W
Reporte Clientes -
o1

Nro Nombre de Cliente Email

1 Pameh fi@fcom

2 Jose ge(@gmail.com
3 eduardo cast jose(@ ff.com
4 Jorge Salinas fefe@gim.cin
5 Rocio Vehsquez ~ m@v.com

Figura 243. Pantalla Reporte Clientes
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11.1.12. Modelo de Datos
Previendo que la persistencia de la informacion del sistema sera soportada por una
base de datos relacional, este modelo describe la representacion ldgica de los datos
persistentes, de acuerdo con el enfoque para modelado relacional de datos. Para
expresar este modelo se utiliza un Diagrama de Clases (donde se utiliza un profile
UML para Modelado de Datos, para conseguir la representacion de tablas, claves,
etc.).
11.1.12.1. Modelado de Diagrama de Clases
11.L1.12.1.1.  Introduccion
El diagrama de clases es el diagrama principal para el andlisis y disefio. Un
diagrama de clases representa las clases del sistema con sus relaciones
estructurales y de herencia. La definicién de clase incluye definiciones para
atributos y operaciones. El modelo de casos de uso aporta informacion para
establecer las clases, objetos, atributos, y operaciones.
Cada clase se representa en un rectangulo con tres compartimientos:
- Nombre de la clase
- Atributos de la clase
- Operaciones de la clase
Los atributos de una clase no deberian ser manipulables directamente por el
resto de objetos. Por esta razon niveles de visibilidad para los elementos que
son:
- (-) Privados: Es el mas fuerte. Esta parte es totalmente invisible.
- (#) Los atributos u operaciones protegidas estas visibles para las clases de
herencia.
- (+) Los atributos u operaciones publicas son visibles desde otras clases y

también por clases de herencia.
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11.1.12.2. Diagrama de Clase
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Figura 719. Diagrama de Clases
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11.1.12.3. Modelo Entidad Relacién
11.1.12.3.1.  Introduccién

Cuando se utiliza una base de datos para gestionar informacion, se esta plasmando
una parte del mundo real en una serie de tablas, registros y campos ubicados en un
ordenador; creandose un modelo parcial de la realidad. Antes de crear fisicamente

estas tablas en el ordenador se debe realizar un modelo de datos.

Se suele cometer el error de ir creando nuevas tablas a medida que se van
necesitando, haciendo asi el modelo de datos y la construccion fisica de las tablas
simultaneamente. El resultado de esto acaba siendo un sistema de informacion
parcheado, con datos dispersos que terminan por no cumplir adecuadamente los

requisitos necesarios.



11.1.12.3.2.

Diagrama Entidad- Relacion
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Figura 245. Diagrama Entidad-Relacion
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11.1.12.4. Script de la Base de Datos

Aqui se incluye el cédigo SQL para crear la base de datos del sistema.

create table usuarios(

ci varchar(50) primary key,
nombre varchar(50) not null,
ap varchar(50),

am varchar(50),

fnac date,

foto varchar(50),

email varchar(50),

ecivil integer,

estado integer not null

create table datos(

ci varchar(50) ,

login varchar(50),

clave varchar(50),

estado integer not null ,

foreign key(ci) references usuarios(ci),
primary key(ci)

);

create table menues(
codm serial primary key,
nombre varchar(50) not null,

ayuda varchar (50),



logo varchar (50),

estado integer not null

);

create table usumenu(

ci varchar(50),

codm integer ,

foreign key(ci) references usuarios(ci),
foreign key (codm) references menues(codm),

primary key(ci,codm)

create table proceso(
codp serial primary key,
nombre varchar(60) not null,

descrip varchar(100)
);

create table mepro(

codm integer,

codp integer,

foreign key(codm) references menues(codm),
foreign key(codp) references proceso(codp),
primary key (codm, codp)

);

create table tiposmat(

idtipo serial primary key,

nombre varchar(50),

estado integer not null

);
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create table materiales(
idmat serial primary key,
cantidad integer not null,
nombre varchar(50) not null,
color varchar(50),

idtipo integer ,

foto varchar(50),

unidmed varchar(10),
descrip varchar(50),

estado integer not null,

foreign key(idtipo) references tiposmat(idtipo)

create table tallas(
idtalla serial primary key,
tipom varchar(1),
idtipoprenda varchar(1),
sexo varchar(1),
nombre varchar(50),
foto varchar(50),

m1 integer ,

m2 integer ,

m3 integer ,

estado integer not null

);

create table color(



idcolor serial primary key,
nombre varchar(50) not null,
estado integer

);

create table modelos(
idmodelo serial primary key,
nombre varchar(50) not null,
foto varchar(100) not null,

descrip varchar(200),

estado integer not null

);

create table prendas(
idprenda serial primary key,
descrip varchar(200),
idcolor integer,

idtalla integer,

tipom varchar(1),
idtipoprenda varchar(1),
idmodelo integer,

estado integer not null,

foreign key(idcolor) references color(idcolor),
foreign key(idtalla) references tallas(idtalla),

foreign key(idmodelo) references modelos(idmodelo)

);

create table lotesfabricados(

idlote serial primary key not null,

idprenda integer,
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cantidad_fabricada integer ,

ci varchar(50) ,

fecha_inicio date,

fecha_fin date ,

estado integer not null,

foreign key(ci) references usuarios(ci),

foreign key(idprenda) references prendas(idprenda)

);

create table trabajo_sastre(

idtrabajo serial primary key not null,

idlote integer ,

cant_fabricada integer,

ci varchar(50),

foreign key(idlote) references lotesfabricados(idlote),

foreign key(ci) references usuarios(ci)

);

create table clientes (
idcliente serial primary key,
nombre varchar(50) not null,
ap varchar(50) ,

am varchar(50) ,

ecivil integer,

fnac date,

foto varchar(50),

email varchar(50),

estado integer not null

);

create table apartados(
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idapartado serial primary key,

idcliente integer ,

idprenda integer ,

cantidad integer ,

descrip varchar(50),

precio float ,

estado integer not null,

foreign key(idprenda) references prendas(idprenda),

foreign key(idcliente) references clientes(idcliente)

create table ventas(

idventa serial primary key,

fechaventa date ,

idcliente integer,

ci varchar(50),

idapartado integer,

estado integer not null,

foreign key(idcliente) references clientes(idcliente),

foreign key(ci) references usuarios(ci),

foreign key(idapartado) references apartados(idapartado)

);

create table proveedores(
idproveedor serial primary key,
nombre varchar(50) not null,

ap varchar(50),
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am varchar(50),
telefono varchar(30),
fnac date ,

foto varchar(50),
email varchar (50),
fax varchar(50),

estado integer not null

);

create table compramaterial (
idcompra serial primary key,
idproveedor integer ,
fechacompra date,

total float,

estado integer,

foreign key(idproveedor) references proveedores(idproveedor)

);

create table compradetalle(

idcompra_detalle serial primary key,

idcompra integer ,

idmat integer,

cantidad integer,

descripcion varchar,

precio_unitario float,

estado integer not null,

foreign key (idcompra) references compramaterial(idcompra),

foreign key (idmat) references materiales(idmat)
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create table prendasmaterial(

idprenda integer ,

idmat integer ,

cantidad integer,

foreign key (idprenda) references prendas(idprenda),

foreign key (idmat) references materiales(idmat),

primary key(idprenda,idmat)

);

11.1.12.5. Diccionario de Datos

TABLA: Usuarios
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NOMBRE TIPO TAMANO | PK | FK DESCRIPCION
ci Texto 50 Si Cedula de identidad
nombre Texto 50 Nombre del usuario
ap Texto 50 Apellido paterno del
usuario
am Texto 50 Apellido materno del
usuario
fnac Date Fecha nacimiento del
usuario.
foto Texto 50 Foto del usuario.
emalil Texto 50 Correo electronico del
usuario.
ecivil Entero Estado civil
estado Entero Estado del usuario
TABLA: Clientes
NOMBRE TIPO TAMANO | PK | FK DESCRIPCION
idcliente Serial Si Id de cliente
nombre Texto 50 Nombre del cliente
ap Texto 50 Apellido paterno del
cliente

am Texto 50 Apellido materno del
cliente

fnac Date Fecha nacimiento del
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cliente
foto Texto 50 Foto del cliente.
email Texto 50 Correo electronico del
cliente.
estado Entero Estado del cliente

TABLA: Proveedores

NOMBRE TIPO TAMANO | PK | FK DESCRIPCION
idproveedor | Serial Si Id de proveedor
nombre Texto 50 Nombre del proveedor
ap Texto 50 Apellido paterno del

proveedor
am Texto 50 Apellido materno del
proveedor
telefono Texto 30 Teléfono del proveedor
fnac Date Fecha nacimiento del
proveedor
foto Texto 50 Foto del proveedor.
email Texto 50 Correo electronico del
proveedor.
fax Texto 50 Fax del proveedor
estado Entero Estado del proveedor
TABLA: Datos

NOMBRE TIPO TAMANO | PK | FK DESCRIPCION
ci Texto 50 Si Cedula de identidad
login Texto 50 Si Login de usuario
clave Texto 50 Clave de usuario

TABLA: Materiales

NOMBRE TIPO | TAMANO | PK | FK DESCRIPCION
idmat serial Si Id de material
cantidad Entero Cantidad
nombre Texto 50 Nombre
foto Texto 50 Foto del material
unimed Texto 10 Unidad de medida
descrip Texto 50 Descripcion




| estado | Entero | \ \ | Estado de material

TABLA: Tallas

NOMBRE TIPO TAMANO | PK | FK DESCRIPCION
idtalla Serial Si Si Id de talla
tipom Texto 1 Tipo medida
idtipoprenda | Texto 1 Si Si Id tipo prenda
SEXO0 Texto 1 Sexo
nombre Texto 50 Nombre de talla
foto Texto 50 Foto de talla
ml Entero Medida 1
m2 Entero Medida 2
m3 Entero Medida 3
estado Entero Estado de talla
TABLA: Color

NOMBRE TIPO TAMANO | PK | FK DESCRIPCION
idcolor serial Si Si Id de color
nombre Texto 50 Nombre de color
estado Entero Estado de color
TABLA: Modelo

NOMBRE TIPO TAMANO | PK | FK DESCRIPCION
idmodelo serial Si Si Id de modelo
nombre Texto 50 Nombre de modelo
foto Texto 100 Foto de modelo
descrip texto 200 Descripcion de modelo
estado Entero Estado de modelo
TABLA: Prendas

NOMBRE TIPO TAMANO | PK | FK DESCRIPCION
idprenda serial Si Si Id de prenda
descrip Texto 200 Descripcion

idcolor Entero Si Si Id de color

idtalla Entero Si Si Id de talla

idmodelo Entero Si Si Id de modelo
estado Entero Estado de prenda
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NOMBRE TIPO TAMANO | PK | FK DESCRIPCION
idapartado serial Si Si Id de apartado
idcliente Entero Si Si Id de cliente
idprenda Entero 50 Si Si Id de prenda
cantidad Entero Cantidad de apartado
descrip Texto Descripcion
precio Float Precio del apartado
estado Entero Estado de apartado
TABLA: Lotes Fabricados

NOMBRE TIPO TAMANO | PK | FK DESCRIPCION
idlote serial Si Si Id lote fabricado
idprenda Entero 200 Si Si Id de prenda
cantidad_fabricada | Entero Cantidad fabricada
ci Texto 50 Si Si Ci de usuario
fecha_inicio Date Fecha inicio
fecha_fin Date Fecha fin
estado Entero Estado del lote
TABLA: Ventas

NOMBRE TIPO TAMANO | PK | FK DESCRIPCION
idventa serial Si Si Id de venta
fechaventa Date Fecha de venta
idcliente Entero Si Si Id de cliente
ci Texto 50 Si Si Ci de usuario
idapartado Entero Id de apartado
estado Entero Estado de venta
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11.1.12.6. Casos de Prueba

La prueba de software es un elemento critico para la garantia de calidad del software
y representa una revision final de las especificaciones del disefio y codificacion.
Definicion:

La prueba es un proceso de ejecucion de un programa con la intension de descubrir
error.

Un buen caso de prueba es aquel que tiene una alta probabilidad de mostrar un error
no descubierto hasta entonces. Todos los productos de Software probados de dos
formas(1) conociendo la funcion especifica para la que fue disefiado el producto, se
puede llevar a cabo pruebas que demuestren que cada funcién es completamente
operativa denominada Prueba de caja negra y (2) conociendo el funcionamiento del
producto se puede realizar pruebas que todas las piezas encajen, 0 sea que la
especificacion interna se ajuste a las especificaciones y que todos los componentes
internos se han comprobado de forma adecuada, esta prueba se denomina a Prueba de

caja Blanca.

Las pruebas de caja negra permiten descubrir de forma inmediata una clase de errores
(por ejemplo, procedimiento incorrecto de todos los datos de caracteres) que de otro
modo. La particion equivalente se dirige a la definicién de casos de prueba que
descubran clases de errores, reduciendo el nimero total de casos de prueba que hay

que desarrollar.

Las pruebas de caja blanca garantizan, que todos los caminos independientes se recorran por
lo menos una vez, que se ejecuten todas las decisiones légicas en su parte verdadera y en su
parte falsa, que se recorran todos los bucles y ademas se utilizan estructuras de datos internas
para garantizar su validez

11.1.12.6.1. Pruebas de Caja Negra

La prueba de caja negra permite derivar conjuntos de condiciones de entrada que
gjerciten completamente todos los requerimientos funcionales de un programa. Los

errores que se pretenden detectar mediante las pruebas de caja negra son:

» Funciones incorrecta o ausente



> Errores de interfaz.

> Errores en la estructura de datos

» Error de Rendimiento y error de inicializacion o terminacion.

Conectarse al Sistema
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CONDICIONES DE CLASES VALIDAS ENTRADAS
ENTRADA INVALIDAS
Login es: 1 Alfanumérico 2 Cualquier cosa

Longitud login

3  3<valor>10

4 3valor<5.3valor>10

Clave es

6 Alfanumérico

7 Cualquier otra cosa

Longitud de Clave

8 l<valor<10

9 valor<10. Valor > 10

Caso de prueba: Clase Valida

CASO LOGIN CLAVE CLASES
CP1 pvs pvs 1,3,6,8
Casos de Prueba: Clases Invalida.

CASO LOGIN CLAVE CLASES
CP1 <355656hdg 123” 2

CP2 3-$sds %6e77< 4.5

CP3 pa [+ 7
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Condicion de Entrada Clases Equivalentes | Clases Equivalentes
Validas Invélidas
Ci 1. numérico 2. cualquier otra cosa
Tamafio de Ci 3. 7<=Ci<=8 4. <7
>8
Nombre 5. alfabético 6. cualquier otra cosa

Tamaro de Nombre

7. 3>= Nombre <=30

8. <3
>30

Ap 9. alfabético 10. cualquier otra cosa

Tamafio de  Apellido 11. 3>= Apellido 12. <3

Paterno Paterno <=50 >50

Am 13. alfabético 14. cualquier otra cosa

Tamafio de  Apellido 15. 3>= Apellido 16. <3

Materno Materno <=50 >50

Fecha Nacimiento 17. date 18. simbolos, cadenas,
vacio

Tamafio de Fecha 19. 4>=Fecha 20. <4

Nacimiento Nacimiento<=30 >30

Estado Civil 21. entero 22. cadena

Tamafo de Estado Civil 23.1 24.>1

Foto 25. cadena 26. solo numero

Tamano de foto 27. 0>=Foto<=50 28. >50

Tipo de Direccion de 29. cadena 30. vacio

Email

Tamafo de Direccion de 31.4>= Direccion de 32.<4

Email Email <=20 >20
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Ci Nombr | Apellido | Apelli | Fecha | Esta | Foto Email
e Paterno do nacimie | do
Mater | nto civil
no
71855 | PAME | VELASQ |SAL |17-08- |1 Imagen. | pam_v_s@hotma
51 LA UEZ AS 1988 ipg il.com

Cubre las clases de equivalencias vdlidas: 1-3-5-7 -9-11-13-15-17-19-21-23-25-27-29-31

Casos de Pruebas Invalidas

Ci Nombre | Apellido | Apellido | Fecha Estado | Foto | Email
Paterno | Materno | nacimiento | civil

7ffgg | 45424h | 126267 | S dfg 45623 | sasfsa

Cubre las clases de equivalencias invalidas: 2-4-6-8-10-16-20-24-28-32

Ci | Nombre | Apellid | Apellid | Fecha Estado | Foto | Emai
0 0 nacimiento | civil I
Paterno | Materno

189 | JUANS8 | 784SEB j@ss# #@ | 46663 | 7297

845 | 9 ORGA 030 8250

7

Cubre las clases de equivalencias invalidas: 6-10-16-18-32

Ci Nomb | Apellid | Apellido | Fecha Estado | Foto Email

re 0 Materno | nacimien | civil

Paterno to




189
845

PA

SA

7798798
9

466630
30

729782
50

Cubre las clases de equivalencias invalidas: 4-8-12-20-24-26-30

296
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11.2.  Componente 2: Capacitacion del personal

11.2.1. Capacitacion al personal encargado de la administracion vy
mantenimiento del sistema

11.2.1.1. Introduccion

De acuerdo a las necesidades actuales del mundo laboral y profesional, los términos
de Capacitacion y Sistemas de Informacion estan modificando la forma de trabajo de
las empresas o instituciones; los sistemas de informacion ayudan a acelerar los
procesos, por tanto, las organizaciones que los adoptan en sus funciones logran
ventajas competitivas respecto a las demas. Pero si el personal no esta debidamente
capacitado, estan mejoras en la empresa serén poco palpables.

La capacitacion se refiere a las metodologias que se usan para proporcionar a las
personas dentro de la empresa, las habilidades precisas que necesitan para realizar su
trabajo de una manera méas eficaz, esto contempla desde pequefios cursos que le
permitan al usuario entender el funcionamiento béasico del sistema, hasta la
capacitacion mas profunda y avanzada a bases de practicas y material didactico entre

otros elementos.

11.2.1.2. Proposito
Proporcionar al personal de la empresa SAGGA una guia importante en el uso del
sistema propuesto, la importancia de su utilizacion y el uso correcto del sistema.
11.2.1.3. Objetivos

e Capacitar a los administradores del sistema de gestion en el manejo del

sistema y las funcionalidades que este ofrece.

11.2.1.4. Alcances y limitaciones
11.2.1.4.1. Alcances
La Capacitacion se realizara solo a las personas que se encargaran de operar el
sistema; esta dirigida al gerente administrador; se realizara una explicacion de las
funciones del sistema.
11.2.1.4.2. Limitaciones

No se capacitara a todo el personal de la empresa.



11.2.1.5. Propuesta de capacitacion

11.2.1.5.1. Métodos de capacitacion utilizados
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Para realizar la capacitacion acerca del uso del Sistema Informatico, se hizo uso de

técnicas de capacitacion aplicada en la empresa, mas propiamente la técnica conocida

como capacitacion en el puesto. Esta técnica contempla que una persona aprenda una

responsabilidad mediante su desempefio real en el Sistema Informéatico ya sea un

Administrador o Usuario, aplicando esta metodologia la capacitacion se realizé en las

instalaciones de la empresa SAGGA.

11.2.1.5.2. Contenidos de la capacitacion

Tema 1: La Internet

Tema 2: Introduccion del Sistema.

Tema 3: Manejo del Sistema.

El contenido de la capacitacion se realiz6 de acuerdo al siguiente cronograma:

Fecha Hora Actividad Expositor

21 de octubre | 10:00 -11:30 | Tema 1: La Internet Pamela Velasquez
del 2013 Salas

23 de octubre | 10:00 - 11:30 | Tema 2: Introduccién del | Pamela Velasquez
del 2013 Sistema Salas

25 de octubre | 10:00-11:30 | Tema 3: Manejo del | Pamela Velasquez
del 2013 Sistema. Salas

11.2.1.5.3. MATERIAL DE CAPACITACION

Los materiales didacticos que se utilizaran son los siguientes:
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e Manual de Usuario
e Computador con el Sistema Desarrollado.

e Diapositivas de Exposicion hechas en PowerPoint.

11.2.1.5.4. CONCLUSIONES
Con esta capacitacion se busca que los usuarios del sistema puedan utilizarlo de
forma correcta de manera que se puedan cumplir los objetivos del proyecto; también

se busca una retroalimentacién acerca del producto final.

11.2.2. Medios de Verificacion

e Carta de solicitud de capacitacion.

e Certificado de cumplimiento de taller de capacitacion.

e Certificado de capacitcion al gerente de la empresa.

e Certificado de capacitacién por parte de la empresa al expositor

e Fotografias tomadas durante las capacitaciones.
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Conclusiones y recomendaciones

111.1.1.Conclusiones

Se logro desarrollar el sistema informatico obteniendo resultados positivos,
con lo cual se cumple con el objetivo general, puesto que el sistema
informatico para el control de procesos administrativos de la empresa de
confeccion de ropa SAGGA desarrollado ha contribuido de manera eficiente
mejorar la calidad de los servicio que se brinda a los clientes.

Se logro el desarrollo del software, usando la metodologia RUP, puesto que
el proceso de esta permite iterar y realizar las modificaciones necesarias para
alcanzar mayor calidad del software.

La importancia del uso del lenguaje UML, permiti6 seguir la construccion de
un sistema confiable seguro y mantenible.

El sistema mantendra informacion confiable y oportuna en el momento que
los involucrados del sistema asi lo requieran para procesar y resguardar la
informacion.

111.1.2.Recomendaciones

Las Recomendaciones del proyecto son:

Para optimizar el rendimiento del sistema, se recomienda implementar el
sistema en equipos de Ultima generacion e incentivar la utilizacion del
presente sistema para que los usuarios puedan tener informacion actualizada.
Se recomienda ampliar el sistema desarrollado para contemplar nuevos
modulos que abarquen contabilidad, considerando que el disefio es flexible y
sujeto de escalamiento.

Es aconsejable consultar el Manual de Usuario para el uso adecuado del

sistema.
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