EL PROYECTO
|.1 PRESENTACION DEL PROYECTO

.L1.1TITULO

Mejoramiento de la administracion y ventas del Supermercado PLUS

|.1.2 AREA DEL PROYECTO

Sistemas de Gestion y administracion ViaWeb

.1.3 RESPONSABLE DEL PROYECTO

Programa de Ingenieria Informatica— Taller 111 — Grupo N° 4

[.1.4. ENTIDADES ASOCIADAS

Universidad autonoma Juan Misael Saracho - Programa de Ingenieria
Informética

Supermercado “PLUS”

.1.5 COMPROMISO DEL DIRECTOR DEL PROYECTO

Yo: Julian Villalpando Retamozo Director
del proyecto acepto las bases y condiciones
del concurso, asimismo asumo la
responsabilidad de cumplir los compromisos
de gjecucion del proyecto “M g oramiento
delaadministracién y ventas, del

super mer cado Plus.” en caso de aprobarse.

Nombre del Director Firma del Director

Tabla. 1: Compromiso del Director del Proyecto



1.1.6 GRUPO RESPONSABLE DEL PROYECTO
Univ. Julian Villalpando Retamozo

.1.7. T ALLERES ASOCIADOS

Taller 111 - INF-501, Andlisis, Disefio y Programacion.

1.1.8 DURACION DEL PROYECTO (M eses)

La gjecucion del proyecto seré aproximadamente 8 meses de acuerdo alo establecido.

[.1.9. DIRECTOR RESPONSABLE DEL PROYECTO

TALLERES
NOMBRE TALLER/ GRUPO
PROGRAMADOS
Julian Villalpando Taller 111 — INF-501
Retamozo Grupo N° 4 Taller 1l INF— 501
E MAIL TELEFONO

julianvr2l@yahoo.es | Cel. 72970986

70215709

Tabla. 2: Director Responsable Del Proyecto

.1.10. DIRECTOR ALTERNO DEL PROYECTO

NOMBRE TALLER/GRUPO |TALLER PROGRAMADO
Julian Villalpando Taller 111 — INF-501 Taller 111 / Grupo 4
Retamozo Grupo N°4
E-MAIL TELEFONO CELULAR
julianvr21@yahoo.es 72970986 70215709

Tabla. 3: Director Alterno Del Proyecto



[.1.11 ACTIVIDADES PREVISTAS PARA LOSINTEGRANTES DEL
EQUIPO DE INVESTIGACION

Director de Proyecto:
Julian Villalpando Retamozo
Actividades:
1. Planificacion y control del cronogramadel proyecto.
2. Asignar y gestionar recursos y prioridades a los distintos componentes y
actividades del proyecto.
3. Coordinar las iteraciones entre el equipo de trabajo y los usuarios del proyecto.
4. Establecer un conjunto de préacticas que aseguren la calidad e integridad del
proyecto.
5. Supervisar € desarrollo del proyecto.

6. Elaboracion del Andlisis, Disefio y Desarrollo del Sistema.

Investigador, Programador:
Julian Villalpando Retamozo
Actividades:
1. Investigacién de nuevas tecnol ogias para la elaboracién del Proyecto
2. Andlisisy Disefio de Sistemas
3. Programacion
4. Elaboracion del Modelo de datos.

5. Elaboracién de pruebas Funcionales en € Sistema.



[.1.2 EL PROYECTO
.1.2.1 RESUMEN DEL PROYECTO

El presente proyecto de grado se enfoca en el desarrollo de una aplicacion de Gestion

viaWeb que servira de apoyo en laadministracion y ventas del Supermercado Plus.

El Supermercado Plus se dedica a la venta de diferentes tipos de productos tanto
locales, nacionales e internacionales, etc. Con la Unica mision de brindar una
diversidad de productos, para los diferentes tipos de clientes con que cuenta como
ser: jovenes, adultos, amas de casa, y publico en genera que buscay requiera algin
producto en particular. Los datos de estos productos como ser nombre, marca,
categoria, estado, precio, fecha de vencimiento, cantidad y otros datos mas gque son de
suma importancia para un mejor funcionamiento del supermercado son manejados de
manera tradicional en hojas sueltas realizadas a mano o en algunos casos realizados
en tablas de Word y Excel de Microsoft Office.

El proyecto "Mejoramiento de la administracion y ventas del Supermercado plus”

consta de dos componentes.

El primer componente es un Sistema de Gestion y ventas via web automatizado para
el control y registro de productos, compras, ventas y facturaciéon y la generacion de
reportes. Para facilitar la tarea del personal, y proporcione datos que se necesitan en
el menor tiempo posible y € resguardo de los mismos de forma confiable, y asi
minimizar los errores que ocurren cuando se trabagja de forma manua y ayudar a

mejorar laatencion al cliente final.

Este componente serd realizado de acuerdo a los requerimientos especificos del
gerente propietario del Supermercado Plus.

El segundo componente es la capacitacion del personal del supermercado para €l uso

del "Sistema de gestion y ventas viaweb" y de las tic’s.
El proyecto se desarrolla con lametodologia RUP, y con el estdndar UML

(Lenguaje Unificado de Modelado).



.1.2.2 SINTESISVINCULACION ENTRE OBJETIVOS, MACRO

ACTIVIDADESY RECURSOS

OBJETIVOS MACROACTIVIDADES RECURSOS
Mejorar laadministracion de Elaboraciéon de un sistema| 18003us
ventas, facturacion y compras del |nfo_rr,nat|co via web para |a
supermercado gestion de compras, ventas,
reportes y facturacion.
PLUS.
Capacitacion a personal del | Capacitacion al persona del 200 $us

Supermercado Plus en & mango
de las tic’s, y € mango de
Sistema por implementar.

supermercado en €l manegjo de
las nuevas tecnologias de la
informaciony del usoy
manejo del sistema
automatizado.

Tabla. 4: Macro actividades y recursos

1.1.2.3 PLAN ESTRATEGICO DE LA UNIDAD

1.1.2.3.1 MISION

Es la razon de ser de una entidad comercial privada, expresada en objetivos

permanentes que determinan su creacion. La mision se establece en concordancia con

el instrumento juridico de creacién de cada entidad, asi como la Constitucién Politica

del Estado, Ley de Ministerios, Ley Organica de Municipalidades y otras

disposiciones legal es sobre la organizacion del sector privado.

En ese sentido se define laMision de estas dos instituciones:

La Universidad Autonoma Juan Misael Saracho (U.A.J.M.S.) tiene como mision:

Generar y aplicar e conocimiento cientifico y tecnoldgico e interactuar en el entorno

desarrollado, con criterios de equidad e inclusion, proceso de calidad educativa




crecientes para una formacién competente e integral de la persona posibilitandola

alcanzar con éxito niveles de superacion sostenida de competencias pertinentes con el

entorno, paraservir alasociedad con capacidad y solvencia.

El supermercado “PLUS”

tiene como misién “Ser

una empresa lider en la

comercializacién de productos, logrando satisfacer las principales necesidades de la

poblacidn en general paralograr unamejor aceptacion de sus clientes”

1.1.2.4 CONCLUSIONES DEL ANALISISFODA (DE LOSFACTORES

EXTERNOSE INTERNOS)

OPORTUNIDADES

AMENAZAS

Comercializacion de productos de
consumo masivo de diferentes
categorias, industrias y marcas.

Apertura de nuevas empresas dedicadas a
la comercializacion  de productos de
CONSUMO Masivo.

Existe interés de empresas en la
cooperacion del supermercado para la
creacion del sistema  web para
publicitar sus productos.

Aumento del pago de impuestos por parte
de la aduana a las empresas
comercializadoras de productos extranjeros.

Posibilidades de ampliar |a cobertura
del supermercado con la apertura de
nuevas agencias en diferentes barrios
delaciudad.

El constante incremento en la inflacion que
afecta al constante cambio de precios de los
productos

La apertura de empresas comercializadoras
por parte del gobierno que hacen una
competencia desleal a las empresas
comercializadoras privadas.

El incremento en e robo a empresas
comercializadoras privadas ante la falta de
seguridad ciudadana.

Tabla 5: Matriz FODA —

Oportunidades y Amenazas




1.1.2.5 CONCLUSIONES DEL ANALISISFODA
1.1.2.5.1 ANALISISINTERNO

La dependencia del  crecimiento del supermercado supeditada ante todo a

compromiso Yy responsabilidad del personal.

Fata de incentivo y compromiso de parte del personal del supermercado en las

capacitaciones.
1.1.2.5.2 ANALISISEXTERNO

El Supermercado Plus busca brindar una mejor atencion continua a sus clientes y
publico en general, concientizar a las instituciones gubernamentales y no
gubernamentales, para el apoyo en nuevos emprendimientos que vayan a megjorar la
calidad de atencion y promocién de los productos producidos dentro la zona y €
pais.

1.1.2.6 OBJETIVOS

El objetivo del proyecto es “Mejorar la administracién y ventas para facilitar la
atencion alos clientes, referente alainformacion que generael supermercado PLUS,
con esto queremos lograr que e supermercado PLUS cuente con procesos
automatizados para redizar sus actividades cotidianas a servicio del publico en

general.

Para lograr € objetivo general del proyecto se debe alcanzar con objetivos a corto

plazo o especificos:

Mejorar 10s procesos de gestion, ventas, registro y reportes del supermercado.
Mantener un registro actualizado de los productos, clientes, proveedores y
ventas.

Acceder alainformacion de manerargpiday facil.

Capacitar a persona administrativo y de servicioen el usodelasTIC’S.



1.1.2.6.1 OBJETIVO GENERAL

Mejorar los procesos en la gestion de ventas, compras, registro y facturacion del

supermercado “PLUS”, desarrollado.
1.1.2.6.2 OBJETIVO ESPECIFICO

Sistema de gestion y ventas viaweb para el proceso de gestion de ventas con
factura electronica, compras, € control y registro de productos, usuarios,
clientes y proveedores, y la emisiéon de reportes; elaboracion del documento
final del sistema, manuales de usuario e instalacion, desarrollado.
Capacitacion al personal del supermercado PLUS, para €l uso del Sistema, y
delas(TIC’S), por desarrollar.

.23 ESTRATEGIASY PLANESDE ACCION
Nuestra estrategia para que se cumpla el proyecto es.

Se dispone del sistema de gestién y ventas via web para € apoyo en la
administracion y ventas del supermercado “PLUS”

Empleados del supermercado son capacitados para el manejo del sistema “SuperPlus”
y el uso delas (TIC’S).

[.2.4 PLAN DE DESARROLLO DEL PERSONAL

Uno de los componentes del Proyecto a redlizarse es € Programa de Formacion en €l
uso delasTIC’S.

Para este componente de mucha importancia para el proyecto y para € personal,
tratamos de ver la manera més adecuada para que € persona pueda aprender de

maneraméas simpley didécticael mangjo del sistemay delas TIC’S.
Los materiales a utilizar pararealizar dichaformacion son:

. Data Display

. Diapositivas

. Guias de ensefianza



Al final de la Capacitacion al personal del supermercado, se entregara una carta de
conformidad por parte del propietario del supermercado la cua certifica la
conformidad que se desarroll6 la capacitacion a persona en el mangjo del sistemay

delastic’s.

.25 PLAN DE ASISTENCIA

Nuestros asesores hasta la culminacion del proyecto son:

Ing. David Vargas

Lic. Gustavo Succi

1.2.6 VINCULACIONESDEL PLAN ESTRATEGICO Y DEL PROYECTO

Este proyecto esta siendo elaborado con €l propdsito de mejorar la gestion de ventas,
compras, registro y facturacion, logrando mejorar la atencion a clientes, y un
mangjo mas adecuado de la informacion del supermercado, todo los pasos
realizados estan de acuerdo a la herramienta de preparacion de proyectos SML en la
cua se reflgja a contexto del andlisis de problemas y objetivos que nos permite
elaborar las estrategias, componentes que se van a generar en la gecucion de este

proyecto.

Estas estrategias que se originan con € proyecto ayudara a cumplir € propésito
principal del proyecto, de este modo coadyuvar y alcanzar e fin principal del
proyecto.

Todos los pasos definidos en e transcurso de la preparacion del proyecto alcanzan un
grado de aceptacion Optimo parala g ecucion del mismo.

De este modo podemos concluir que:

Todos los componentes generados durante la gecucion del proyecto ayudaran a

lograr el proposito fundamental del proyecto.
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.3.1 COHERENCIA DEL PROYECTO CON EL CONTEXTO

Observando la gran necesidad de poder tener una buena administraciéon de la
informacion y de gestion del  supermercado PLUS por parte del administrador y
demés persona del supermercado, Involucradas para que estos pueda llegar a cumplir
sus metas trazadas, nace la idea de elaborar un proyecto que pueda coadyuvar d
mejoramiento de la administracion de informacién y de los procesos del
supermercado PLUS, a través de actividades que puedan realizarse con el apoyo y

financiamiento de los mismos.

Para poder mejorar dicha administracion de la informacién y de los procesos del

supermercado PLUS, es necesario g ecutar |0s siguientes componentes.

Sistema Informético Via Web para gestionar los procesos de ventas, compras,

registro, y facturacion, desarrollado.

Capacitacion al personal del supermercado PLUS, para € uso del Sistema y de las

TIC’S, por implementar.

.3.2VINCULACIONESDE LOSPROBLEMAS QUE RECONOCE LA
ENTIDAD Y LOSPROBLEMAS QUE BUSCA RESOLVER EL PROYECTO

PROBLEMAS DEFINIDOS COMO PROBLEMAS QUE ABORDA EL
PRIORITARIOS PROYECTO
El acceso alainformacion del Mejoramiento del acceso alainformacion
supermercado demora mucho tiempo del supermercado con mayor rapidez

Manejo y resguardo inadecuado de la Automatizacion para mejorar €
informacion del supermercado. almacenamiento y resguardo de la
informacion

Demoray errores al momento de realizar | Automatizacion del proceso de ventasy
ventas y facturacion de forma manual elaboracion de factura el ectronica

Emision de reportes  a destiempo Automatizar laemision de reportes.

Tabla 6: Vinculacion de Problemas
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1.3.3 VINCULACIONESESTRATEGIASPRIORITARIASY ESTRATEGIAS
(MACROACTIVIDADES) DELPROYECTO

ESTRATEGIAS
ESTRATEGIAS (MACROACTIVIDADEY)
PROYECTO
Procesos de gestion de ventas, compras, Sistema de gestion y ventas ViaWeb

parael proceso de gestion de compras,
ventas, facturacion y reportes,
“PLUS” optimizado, desarrollado desarrollado.

Capacitacion al personal del
supermercado “PLUS”, desarrollado

registro y facturacion del supermercado

Tabla 7: Vinculacién de Estrategias
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[.4. OBJETIVOS
.41 OBJETIVO GENERAL

Incorporar un Sistema de Gestion via Web para la administracion y ventas de los

productos que comercializa el Supermercado PLUS optimizado, desarrollado.
1.4.1.1 OBJETIVOSESPECIFICOS

Disefiar e implementar un Sistema de Gestion de ventas via Web para €
Supermercado Plus. Que ayude a mejorar la administracion en la gestion de: ventas,
compras, registro de productos, clientes, proveedores, facturacion y reportes de las

actividades que sean requeridas con laayuda del sistema, desarrollado.

Mantener actuaizada la informacion de los productos, clientes, proveedores y

ventas, que maneja el supermercado, desarrollado.

Resguardo de lainformacion de productos, clientes, proveedores, ventas y compras

gue seran almacenadas en la base de datos del sistema, desarrollado.

Capacitacion a persona del supermercado “PLUS” para el uso del Sistemay las
TIC’S, desarrollado.
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1.4.1.2 VINCULACIONESDE OBJETIVOSESPECIFICOSE INDICADORES

DE RESULTADOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

INDICADORES DE RESULTADOS

Sistemade Gestion ViaWeb parael
proceso de gestion de ventas, compras,

registro y facturacion, desarrollado.

1.1 El Sistemalnformético ViaWeb
parael supermercado se harealizado en
un 90% desde el 01 de Mayo hasta el 30
de Noviembre de 2014.

Capacitacion al personal del
supermercado “PLUS” para el uso del
Sistemaweb y & mangodelasTIC’S,
desarrollado.

2.1 Lacapacitacion se llevd acabo en
fechadel 15 a 19 de Septiembre del
2014, d finalizar la capacitacion, el 90%
de los usuarios consiguen mangjar sin
ninguna dificultad el sistemay las TIC’S.

Tabla 8: Vinculacién de Objetivos
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INDICADORESDE RESULTADO DEL PROYECTO

1.4.1.3
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Tabla 9: Indicadores de resultado del Proyecto
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Arbol de Objetivos:
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.42 EQUIPO DEL PROYECTO, ACTIVIDADESY RECURSOS
1.4.2.1 EQUIPO DEL PROYECTO

El equipo que dirigiray desarrollara el proyecto esta conformado por:
Director del Proyecto Julian Villalpando Retamozo

14211 UNIDADESDE GESTION

Director

Gestion del Analisis y disefo Programacion Disefio de la base

Proyecto de datos

Fig. 3: Organigrama

Se Utilizara las siguientes unidades:
Gestion del Proyecto
Pararealizar |as actividades que engloban a este proyecto se utilizo:

SML (Sistema del Marco L égico).- Esta es una herramienta analitica utilizada para
planificar, monitorear y evaluar proyectos.

Analisisy Disefio
Para establecer 0 modelar el andlisis de requerimientos del sistema nos valemos de

los siguientes recursos de software:

UML: Para la representacion y modelacion légica y funcional del sistema se utilizo

esta representacion que es estandar y una de las mas extendidas.
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RUP: El Proceso Unificado de Rational es una excelente herramienta para €
desarrollo de un sistema informético, es por eso que se utiliz6 RUP por su

adaptabilidad para el presente sistema.

Rational Rose: Una aplicacion muy importante la cual nos permitira modelar casos

de uso, diagrama de Secuencia, diagrama de Actividades, etc.

El trabgjo de andlisis y disefio del sistema de gestion orientado a cliente/servidor por

el equipo encargado conformado por €l director.
Programacion

Lenguaje de programacion JAVA es un lenguaje de programacion orientado a objetos
desarrollado por Sun Microsystems a principios de los afios 90. El lenguaje en si
mismo toma mucha de su sintaxis de C y C++, pero tiene un modelo de objetos méas
simple y elimina herramientas de bajo nivel, que suelen inducir a muchos errores,

como la manipulacion directa de punteros o memoria.
El lenguaje Java se cred con cinco objetivos principal es:

> Deberiausar lametodologia de la programacion orientada a objetos.

> Deberia permitir la gecucion de un mismo programa en multiples sistemas
operativos.

> Deberiaincluir por defecto soporte paratrabajo en red.

> Deberia ser fécil de usar y tomar lo mejor de otros lenguajes orientados a objetos,

como C++.

El disefio de Java, su robustez, € respaldo de la industria y su facil portabilidad han
hecho de Java uno de los lenguajes con un mayor crecimiento y amplitud de uso en
distintos &mbitos de laindustria de lainformatica.

Hoy en dia existen multitud de aplicaciones graficas de usuario basadas en Java. El
entorno de gecucién Java (JRE) se ha convertido en un componente habitual en los
PC de usuario de los sistemas operativos mas usados en e mundo. Ademés, muchas
aplicaciones Java lo incluyen dentro del propio paguete de la aplicacion de modo que

se gjecuten en cualquier PC.
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En las primeras versiones de la plataforma Java existian importantes limitaciones en
las APIs de desarrollo grafico (AWT). Desde la aparicién de la biblioteca Swing la
situacion mejoro substancialmente y posteriormente con la aparicion de bibliotecas
como SWT hacen que & desarrollo de aplicaciones de escritorio complegjas y con gran

dinamismo, usabilidad, etc. sea rel ativamente sencillo.
JavaScript

Es un lenguaje interpretado que permite incluir macros en paginas Web. Estas macros
se gecutan en € ordenador del visitante de nuestras paginas, y no en el servidor.

JavaScript proporciona los medios para:

» Controlar las ventanas del navegador y €l contenido que muestran.

» Programar paginas dinamicas simples sin tener que matar moscas a cafionazos de
Java.

» Evitar depender ddl servidor Web para calculos sencillos.

» Capturar los eventos generados por € usuario y responder a ellos sin sdir a
Internet.

» Simular e comportamiento de las macros CGI cuando no es posible usarlas.

» Comprobar los datos que & usuario introduce en un formulario antes de enviarlos.

» Comunicarse con €l usuario mediante diversos métodos.

La caracteristica de JavaScript que més simplifica la programacion es que, aunque €
lengugje soporta cuatro tipos de datos, no es necesario declarar € tipo de las
variables, argumentos de funciones ni valores de retorno de las funciones. El tipo de
las variables cambia implicitamente cuando es necesario, |o que dificultael desarrollo
de programas complgos, pero ayuda a programar con rapidez macros sencillas. En

esto, JavaScript se separa totalmente de lenguajes como C, C++ o Java.

1 Javala programacion del futuro - Angel Lépez
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HTML ?

El formato estandarizado en WWW para introducir documentos hipermedia es €l
especificado por e Hipertexto Markup Lenguaje, es decir, Lenguaje Marcador de
Hipertexto (HTML). Incluye elementos para estructurar, como son por eemplo
distintos niveles de titulos, catdlogos de objetos, 0 menus también con diferentes
niveles. Ademéas, define la forma de construir los enlaces hipertexto y cdmo incluir

informacion no-textual en e documento.
Hojasde Estilo CSS*

Uno de los objetivos iniciales del HTML es que la informacion descrita en éste
lengugje pudiera ser desplegada de manera independiente a dispositivo, sin que se
perdiera su estructura original. Es decir, que independientemente de como € agente
del usuario presentara la informacion, ya sea de manera visual, auditiva, etc., €

documento deberia ser presentado sin perder € contenido a transmitir.

Sin embargo con @ éxito acanzado con € navegador gréfico Mozilla a mediados de
los noventa, Netscape Inc. comenzo a integrar nuevas caracteristicas al lenguagje, de
manera que los autores de documentos HTML pudieran explotar las capacidades

gréficas y multimedia del navegador.

Esto hizo que €l espirituinicia del HTML se comenzara a perder, hasta que el World
Wide Web Consortium desarroll6 € concepto de CSS. El CSS es un mecanismo de
definicion de estilo, que permite a autores y lectores de documentos HTML adjuntar
un estilo a éstos, por gemplo, tipo de letra, color, espaciado, etc. Asi los autores
pueden adjuntar su hoja de estilo preferido, mientras los lectores pueden tener su hoja

de estilo personal, que se gjuste a su discapacidad técnica o humana.

2http://es.wikipedia.org/wiki/HTML
3http://es.wikipedia.org/wiki/css
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Disefio dela Base de Datos

Se utilizard e modelo entidad — relacion para e modelado de la base de datos del

sistema, implementandol e posteriormente el motor de base de datos Postgr es.

PostgreSQL esun Motor de Base de Datos con todas |as caracteristicas y ventajas de
un motor comercia. PostgreSQL soportac SQL92, Transacciones, Triggers,
Constrains, Foreings Keys, Replicacion, etc. Ademas soporta conectividad ODBC

para ser utilizado con aplicaciones Windows 'y JDBC 2.0 para Java.
Pruebas

Para esta fase se utilizaran pruebas de cgja negra para verificar que € Sistema
computarizado, cumpla con los requerimientos especificos y se convierta en un

sistemafiable.
1.4.2.2 ACTIVIDADES

1.- Determinar los requerimientos para la implementacion del Sistema
Propuesto.- En este punto se deberd recabar toda la informacion necesaria para la
implementacion del Sistema web, este punto es de mucha importancia porque se

tendran las observaciones y requisitos de la organizacion.

2.- Andlisis y Disefio del Sistema web.-En esta actividad se hara primeramente €l
andisis y posteriormente € disefio, de como e usuario (persona encargado de las
actividades administrativas de la organizacion) interactuar con e sistema a
implementar por e director del proyecto, en un determinado tiempo establecido por el
director y dar posibles soluciones de un problema que quiera obstaculizar €l

desemperio del sistema.

3.- Programacion del Sistema web.- Nos indica €l tiempo en que € programador de

sistemas realizara su trabgjo, y € costo de dicho trabajo.

4.- Pruebas del Sistema.- En esta actividad se realizaran pruebas al sistema para ver

las posibles fallas o desperfectos del sistema, y poder solucionarlos.
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5.- Diseflo y documentacion del sistema, de los manuales de usuario e
instalaciéon.- Se elaborara € documento principal del sistema, y los manuaes de
usuario e instalacion, que sea de facil comprension para el persona que manejara el
sistema con € cud se quiere llegar a que €l personal pueda familiarizarse de forma

eficiente con € sistema.

6.- Formacién en € uso derecursos TIC sy capacitacion del personal en € uso
del sistema.- En la capacitacion del persona se empleara el método expositivo para
la presentacion de los temas referentes al funcionamiento del sistema, dinamicas de
grupos para que € persona redlice las tareas asignadas y la discusion grupal.
Ademas, se aplicara la retroalimentacion para agjustar € proceso ensefianza-

aprendizaje.

1.4.2.3.1 RECURSOS SEGUN FUENTES, USOSY ANOS

UNIDAD
CODIGO | DESCRIPCION DE CANTIDAD | PARTIDA | COSTO | TOTAL
MEDIDA =
Papel bondt | Unidad 100 32100 0.10 10
carta’75 gr.
0.1 Tinta para | Pieza 4 39900 40 160
Impresora
Refrigerio Persona 2 31100 20 40
Total 210

Tabla 10: Recursos Seguin Fuentes, Usos y Afios
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1.4.2.3.2 JUSTIFICACION DE RECURSOS SEGUN OBJETIVOS

(SISTEMATIZACION)

OBJETIVOS ACADEMICOS

RECURSOS (VALOR Y
JUSTIFICACION)

Sistema de gestion viaweb paralos

procesos de ventas, compras, registro y 18003%us
facturacion, desarrollado.
Capacitacion a personal del

» g 200%us

supermercado PLUS, por implementar.

Tabla 11: Justificacion de Recursos Segun Objetivos

1.43 MARCO LOGICO DEL PROYECTO

El proyecto sera realizado de acuerdo a requerimientos del gerente propietario del

Supermercado Plus, teniendo en cuenta de utilizar las metodologias y herramientas

mas convenientes para este caso.
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|.5. METODOL OGIA DE TRABAJO

[.5.1. Componente 1: “Mejorar la Administracion y ventas del Supermercado
Plus”

El sistema sera desarrollado sobre la plataforma java utilizando como herramienta de
programacion a Eclipse 3.3, lenguaje de programacion java para las clases, java script
para las validaciones, HTML para la interfaz gréfica, sgl para la base de datos en
Postgres 9.2, Rational Rose para el modelamiento del sistema. Photoshop para la
edicion de imagenes.

El componente sera realizado de acuerdo a la metodologia RUP con las iteraciones
necesarias hasta que €l sistema esté implementado y funcionando correctamente de

acuerdo alas especificaciones de requerimientos esti pulados en €l anexo.

[.5.2. Componente 2: “Capacitacion al personal del supermercado en e manejo
del sistema”

Para €l segundo componente que sera la capacitacion del personal gque estara a cargo
del mangjo ddl sistema, se dard més énfasis alas practicas personales.

L a capacitacion se realizara durante cinco dias una hora diaria.
Con €l siguiente temario:

Introduccion a la informética, descripcion general del sistema, logueo en € sistema,

Introduccion de datos, reportes.

Utilizando copias del manual del usuario para el correcto manejo del sistema.



[.5.3. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

NO

Actividad

NO
dias

M1

M2

M3

M4

M5

M6

M7

M8

Abril

Mayo

Jun

Jul

Agst

Sept

Oct

Nov

Obtener requerimientos
del gerente propietario

del supermercado

10

Andizar

reguerimientos

10

Crear base de datos de

acuerdo arequerimientos

30

interfaces  de
acuerdo arequerimientos

Disefiar

30

Programar sistema

90

Redlizar pruebas de
funcionalidad

60

Redizar pruebas de cga

negra.

60

Capacitar a persond

30

Realizar
personal capacitado.

pruebas a

10

Tabla 14: Cronograma de Actividades
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|.5.4. RESULTADOS ESPERADOS
El proyecto estara implementado y funcionando de acuerdo a requerimientos del

propietario del supermercado.
1.- Sistemaimplementado.

2.- Personal encargado del mangjo del sistema capacitado.

.5.5. TRANSFERENCIA DE RESULTADOS
a) Mediosy estrategias paralatransferencia deresultados.

Los componentes entregables seran entregados al propietario del Supermercado Plus
y seran implementados para su correcto funcionamiento de acuerdo a peticion del

propietario.

La propiedad de autor y tecnologias utilizadas corresponden a la Universidad
Auténoma Juan Misael Saracho.

b) Grupo de beneficiarios de losresultados
1.- El Personal que trabaja en el Supermercado en la parte de ventas.
2.- Personal que trabajan como reponedores de almacén.

3.-Administrador que es e encargado de la administracion del supermercado en parte

de ventas y compras.

|.5.6. BIBLIOGRAFiA CONSULTADA

Aprendiendo UML por Joseph Shmuller
Analisisy Disefio de Sistemas por Kendall & Kendall
Procesamiento de Bases de Datos por Kroenke David

Informacién proporcionada por docente de Taller I11 gestion 2013
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[1.1. Componente 1. “Sistema de Gestion via web para € registro de compras,

ventasy facturacién del supermercado PLUS”.
[1.1.1 Introduccion

Este Plan de Desarrollo del Software es una version preliminar preparada para ser
incluida en la propuesta elaborada como respuesta a proyecto de la asignatura de
Taler 11l de la Carrera de Ingenieria Informética de la Facultad de Ciencias y
Tecnologia de la Universidad Autonoma Juan Misael Saracho. Este documento

provee unavision global del enfoque de desarrollo propuesto.

El proyecto ha sido ofertado por € Univ. Julian Villalpando Retamozo basado en una
metodologia de Rational Process en la que Unicamente se procedera a cumplir con las
tres primeras fases que marca la metodol ogia, constando Unicamente en latercerafase
de dos iteraciones. Esa importante destacar esto puesto que utilizaremos la
metodologia RUP en este documento. Se incluira el detalle para las fases de Inicio y
Elaboracion y adicionalmente se esbozaran las fases posteriores de Construccion y

Transicion paradar unavision global de todo proceso.

El enfoque desarrollado propuesto constituye una configuracion del proceso RUP de
acuerdo alas caracteristicas del proyecto, seleccionando los roles de |os participantes,
las actividades a redizar y los artefactos (entregables) que seran generados. Este

documento es a su vez uno de los artefactos de RUP.

Actualmente el Supermercado “PLUS” no cuenta con un software de ordenador, por

ese motivo se vio lanecesidad de llevar a cabo el mencionado proyecto.

11.1.1.1 Propdsito

El proposito del Plan del Desarrollo de software es proporcionar la informacion
necesaria para controlar e proyecto. En él se describe e enfogue de desarrollo del

software.

Los usuarios de Plan de Desarrollo del Software son:



El Jefe del Proyecto es el Univ. Julian Villalpando Retamozo quien se
dedicara para organizar la agenda y necesidades de recursos, para

realizar el seguimiento del sistema.

Los miembros del equipo de desarrollo lo usan para entender 1o que
deben hacer, cuando deben hacerlo y que otras actividades dependen
deellos

1.1.1.2 Alcance

El “Plan de desarrollo del software”, describe el plan global usado para el
desarrollado del proyecto “Sistema de Gestién via web para € registro de
compras, ventas y facturacion del supermercado PLUS”. El detdle de las
iteraciones individuales se describe en los planes de cada iteracion, documentos que
se aportan en forma separada. Durante € proceso de desarrollo en € artefacto
“Visién” se define las caracteristicas del producto a desarrollar, 1o cua constituye la
base para la planificacién de las iteraciones. Parala version 0.1 del plan de desarrollo
del software, nos hemos basado en la captura de requisitos por medio del director,
para hacer una estimacion aproximada una vez comenzado €l proyecto y durante la
fase de inicio se genera la primera version del artefacto “Vision”, el cual se utilizara
para refinar este documento .Posteriormente el avance del proyecto y e seguimiento
en cada una de las iteraciones ocasionara el guste de este documento produciendo

nuevas versiones actualizadas.

Este documento presenta unaidea del software a desarrollar desplegando la estructura

del mismo hasta una visién completamente terminada.
[1.1.1.3 Resumen
Después de esta introduccion, el resto del documento esta organizado en las

Siguientes secciones:
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Vista General del Proyecto — proporciona una descripcion del proposito,
alcance y objetivos del proyecto, estableciendo los artefactos que seran

producidosy utilizados durante el proyecto.

Organizacion del Proyecto — describe la estructura organizacional del

equipo de desarrollo.

Gestion del Proceso — explicalos costos y planificacion estimada, define las

fases e hitos del proyecto y describe cOmo se realizara su seguimiento.

Planes y Guias de aplicacién — proporciona una vista global del proceso de
desarrollo de software, incluyendo métodos, herramientas y técnicas que seran
utilizadas.

11.1.2 VISTA GENERAL DEL PROYECTO

Viendo € trabgjo realizado en el supermercado “PLUS” hemos podido identificar los
problemas que tienen, y son lafalta de un software, la perdida de datos, latardanza en
la busqueda de los datos de clientes, proveedores, y un ma mango en cuanto al

resguardo de los datos e informacion de ventas, compras y productos.
11.1.2.1.1 Propdsito

Es el de megorar las condiciones de funcionamiento, resguardo de datos de los
productos, compras, ventas, y facturaciéon del supermercado “PLUS” ofrecer
informacion detallada y precisa de la cantidad de productos existentes, precios, €
mantenimiento de |os datos actualizados diariamente y la emision de reportes. Motivo
que hace notar la necesidad de implantar una herramienta software via web que

permita mejorar las necesidades del supermercado “PLUS”.
11.1.2.1.2 Alcances

El sistema de informatico tiene un acance limitado en base a las siguientes

caracteristicas:

En la gestion de informacion se toma en cuenta las bajas, altas y modificaciones

de lainformacién.
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El sistema serd implementado en la plataforma Windows Xp y/o superior, con €l
lenguaje de desarrollo de software Java, Sprint, PostgresSgl 9.2 para la base de
datos.

El sistema cuenta con un organizador de personal (Asignacion de rol y datos tanto
de usuarios y los que no son del sistema dando su respectivo menu a cada uno de
ellos).

El sistema permitira la actualizacion de los datos ya sea diariamente, semanal, o

cuando lo requiera el administrador.

El sistema permitirda encargado del supermercado controlar las ventas, compras,

registro y emision de reportes por ventas realizadas, producto mas vendido, etc.
11.1.2.1.3 Objetivos

11.1.2.1.3.1 Objetivo general

Disefiar e implementar un sistema de gestiéon via web automatizado de apoyo a la
Gestion de ventas, compras, registro, facturacion para el supermercado “PLUS”, el
cua registratodos |os datos que se mangjan en el supermercado, este sistemaluego de

ser desarrollado seinstruiraal personal involucrado sobre su correcto uso.
11.1.2.1.3.2 Objetivos especificos

- ldentificar los requerimientos especificos de las aplicaciones requeridas
- Analizar y disefiar las aplicaciones propuestas

- Implementar |as aplicaciones como asi documentar la misma

- Aplicar € lengugje de modelado unificado (UML) en toda la fase de desarrollo de

las aplicaciones.
- Aplicar lametodol ogia RUP.

- Utilizar software libre para desarrollar todos los modul os de la aplicacion
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- Disefiar unainterfaz amigable para que el usuario tenga facilidad en la operacion del

sistema.
[1.1.2.2 Suposicionesy Restricciones

L as suposiciones y restricciones respecto del proyecto y que se derivan directamente

de las entrevistas con € actor de la empresa son:
Suposiciones
Proveer informacion actualizada
Verificacion y disponibilidad de los productos.
Reduccion y deteccion de errores en cuanto alainformacion

No existira perdida de informacion de acuerdo al control y seguridad que requiera

el sistema.

Brindar una informacion répida y segura con la emision de reportes en tiempo
real.

El sistema solo realiza el cobro de ventas en bolivianos.
Restricciones

El Sistema no contara con herramientas que brindan reportes sobre balances u
otro tipo transacciones econdmicas o financieras dentro del supermercado.

El sistema no contemplala elaboracién de la planilla de sueldos del Personal.

El sistemano contara con el control deingreso y salida del personal.

El sistema no tendra como subsistema la venta de productos en linea, reserva de
productos en linea, ni € pago con tarjetas magnéticas.

El acceso a sistemaweb serarestringido mediante claves de usuarios
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[1.1.3 ENTREGABLESDEL PROYECTO

A continuacion se indican 'y describen cada uno de los componentes que serén

generadosy utilizados por €l proyecto y que constituyen los entregables.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Plan de Desarrollo del Software
Es el presente documento.
Modelo de Casos de Uso del Negocio

Es un modelo de las funciones de negocio vistas desde la perspectiva de los
actores externos (Agentes de registro, solicitantes finales, otros sistemas, etc.)
gue permite situar al sistema en e contexto organizacional haciendo énfasis en
los objetivos en este ambito. Este modelo se presenta con un Diagrama de Casos

de Uso empleando estereotipos especificos para este modelo.
Modelo de Objetos del Negocio

Es un modelo que describe la realizacion de cada caso de uso del negocio,
estableciendo los actores internos, 