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IDENTIFICACION DE RIESGOS DEL PROYECTO

1. Introduccion
Este documento incluye unalista de riesgo conocido y vigente en el proyecto, ordenado
en forma decreciente de importancia 'y con acciones especificas de contingencia o para
su mitigacion.

2. Alcance
Este plan es emprendido ante |afase de elaboracion para asegurar que ninguno de los
riesgos identificados sea direccionado durante la misma fase de elaboracion, apenas €
plan de riesgo haya sido documentado, €l proceso de prevencion de riesgo estara
ocupado para monitorear y controlar la probabilidad y e impacto de los riesgos sobre el
proyecto.

3. Proceso de manipulacion delosriesgos.
En esta seccion se establecen todos |0s aspectos que son necesarios para que cada riesgo
gue se pueda identificar dentro del proyecto en desarrollo sea debidamente
documentado, evaluado y mitigado tanto como sea necesario. Para ello se establecen los
procedimientos que en este proyecto deben ser g ecutados al momento de identificar un
determinado riesgo, € mismo esta acorde alas politicas de la empresa.

4. Roles Encargados de Gestionar Riesgo
Se establecen los rol es participantes para el manejo de riesgo en su proyecto, |os cuales
van a ser |os encargados de gestionar los riesgos y conforme a cada uno se sefialan

cuales son sus funciones especificas

S

Debe establecer un plan donde se debe
contemplar os riesgos que sean
identificados para el proyecto,

Jefe del proyecto adicionamente dicho plan puede contener
las descripciones, andlisis, prioridades y
estrategias que sirvan para minimizar €



impacto que los riesgos puedan llegar a
tener.

Asignalos recursos, gestionalas
prioridades, coordinalas iteraciones con
los clientes y usuarios.

Mantiene el equipo del proyecto enfocado
en los objetivos.

Gestién deriesgo. Planificacion y control
del proyecto.

Identificar y valorar preliminarmente los

riesgos encontrados.

5. Escala deponderacion delos riesgos.
Se establecen un sistema de puntuacion que sirva para establecer la calificacion alos

diversos riesgos, como propuesta tenemos:

Calificacion Descripcién general

0% - 20% Muy bajo Riesgo muy improbable, la
probabilidad de ocurrencia
esbagjisimay es muy

posible que no ocurra.

20% - 40% Bajo Riesgo de baja probabilidad
de ocurrencia, esposible la
no ocurrencia de este.

40% - 60% Moderado Riesgo medianamente
probable, puede ocurrir

COomo Nno puede ocurrir.

60% - 80% Alto Riesgo muy probable,

podria ocurrir, es muy



probable la ocurrenciaen el
proceso de desarrollo.

80% - 100% Muy alto Riesgo altamente probable
paraocurrir dado que las
circunstancias que
generarian este evento son
muy probables.






6. Listaderiesgo

Estrategia

Ponderac
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del
Director
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proyecto o
que se
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objetivo
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terminar el

proyecto.

Que e
persona
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la

institucion

ion

20%

20%

No poder
llevar a
cabo el
proyecto y
reprobar la
materia.

Que no se
brinde la
misma

ayuda a
equipo de
desarrollo.

Anulaci
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Disminuci6

n (0]

preventiva

Ser
consciente
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trazarse el
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para poder
llevar a su
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proyecto.

Conversaci
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nuevo

personal

| contingenci
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supervisi
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y
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personal
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Los
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software
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un control
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usuarios.
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proyecto

Redlizar
un control
y
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no sean

correctas
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la
informacié
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haber
realizado
copias de
seguridad.

desagradab

Perdida de
informacio

n.
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utilizar.

a
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documentaci
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dispositivos
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interfaces
0
pantallas
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de
acuerdo a
la
facilidad
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usuario



No contar 20%
con

computad

oras de
respaldo

para

realizar €

desarrollo.

Posibles 41%
falosen el
hardware

gue esta

siendo

utilizado

por e
desarrolla

dor  de
proyecto.

Considerar
lugares que
puedan
brindar €
servicio de
una
computador
a con todo
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para
continuar
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proyecto
como ser las
instalacione
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Problemas Retrasosen
internos e

entre los proyecto.
participant

s del

proyecto.

Universidad
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Juan Misadl
Saracho,
mientras se
soluciona el

problema.

Considerar
trabgar con
cada
participante
de forma
individual,
investigando
sus horarios
libres para
realizar las
consultar 'y
reportes de
la evolucion
del proyecto
de forma
que  cada
participante
se sienta
importante
dentro  del

proyecto.
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1

INTRODUCCION

El presente documento es una Especificacion de Requisitos de Software (ERS) para €
Mejoramiento del proceso de administracion y gestion de servicios del Gimnasio “Athlétic

Gym

Todo su contenido ha sido elaborado en colaboracion con los usuarios y responsables del

Gimnasio que presta servicios de actividades fisicas.

El contenido del proyecto fue elaborado en colaboracién con los usuarios responsables y €l
gerente general del Gimnasio Athlétic Gym, asi también con el apoyo de docentes guiay asesores.
El proyecto tiene como director a la Univ. Marlux Aguirre Colque; Basado en la metodologia
Rational Unified Process. Es importante destacar esto puesto que utilizaremos la terminologia
RUP en este documento. Se incluira el detale para las fases de Inicio y Elaboracion y
adicionalmente se esbozaran las fases posteriores de Construccion y Transicién para dar una
vision global de todo proceso.

El documento esta destinado a equipo de desarrolladores del sistema; al equipo de control de
calidad; a los docentes y estudiantes de la UAIJMS; a gerente y personal involucrado con €
Gimnasio Athlétic Gym.

En este documento se describen los requerimientos funcionales y no funcionales del futuro

sistema.

Esta especificacion esta estructurada segun las normas dadas por el estandar “IEEE
Recommende Practice for Software Requirements Specifications. ANSI/IEEE Std 830- 1998~

Propésito

El propdsito es definir de manera clara 'y precisa cuales son los requerimientos que debe
cumplir un sistema en sus funcionalidades y restricciones para desarrollarlo, cuyo cuyo
objetivo es proporcionar soporte a las tareas llevadas a cabo por el personal administrativo

que seinvolucracon e Gimnasio Athlétic Gym.

El documento va dirigido a las personas encargadas del desarrollo e implementacién del
sistema, a la parte administrativa del Gimnasio. Este documento sera e canal de

comunicacion entre las partes implicadas, confeccionando |os miembros de cada parte.

1.1. Ambito del sistema.
Este documento recoge los requerimientos del software necesario para cubrir los

requerimientos de usuario. Para ello es necesario realizar un andlisis detallado del
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problema y asi, poder obtener una descripcion coherente de o que el software debe
hacer. Este instrumento proporcionard unaidea del software a desarrollar exponiendo a
la vez su estructura hasta una vision terminada.

El Sistema facilitara en la atencion répida y confiable a los beneficiarios de dicha
empresa, permitiendo seguridad en la gestion de sus procesos administrativos en e
registro de usuarios y clientes. La informacion generada por el sistema ayudara a

proporcionar reportes fiables y menor tiempo.

El sistemaredizara

Se disefiara una base de datos acorde a los reguerimientos de la empresa.
El registro de un usuario inicial, que se encargara de registrar a los demés
(Administrador).

Ingresar a menu del sistema, con cédigo de usuario y clave.
Registrar, modificar, eliminar, ver, buscar aun usuario
Registrar, modificar, eliminar, ver, buscar a un instructor
Asignacion del instructor aunadisciplina

Registrar, modificar, eliminar, ver, buscar aun cliente
Registrar, modificar, eliminar, ver, buscar aunadisciplina
Registrar, modificar, ver, buscar a unainscripcion del cliente.
Imprimir ficha del cliente.

Registrar, modificar, eliminar, ver, buscar una publicidad.
Registrar, modificar, eliminar, ver, buscar auna promocion.
Registrar, ver, buscar asistenciadel cliente.

Registrar, ver, buscar asistenciadel instructor.

Registrar, modificar, eliminar, ver, buscar horarios.
Registrar, modificar, eliminar, ver, buscar roles.

Generar reportes de Asistencia de los clientes.

Generar reportes de la asistencia de los instructores.

Generar reportes de horarios.

Generar reportes de disciplinas.

Reportes de clientes.

Reporte de inscripcion.

Kardex delos clientes.



Generar Backups de seguridad para evitar los problemas rel acionados con la
perdida de informacion.

Limitaciones del sistema

El sistema estara solo en lenguaje espafiol.

El sistema no gestionara la planilla de sueldos del personal, tampoco
realizara el control de horarios de ingreso y salida del personal.

El sistemano controlara la gestion de seguros.

El sistema no realizara ninguna actividad acerca de la parte contable.

La restauraciéon de la base de datos autométicamente, debido a que una

restauracion no autorizada puede causar problemas.

1.2. Definiciones, acronimosy abreviaturas.
Definiciones:

Gimnasio.- Loca dotado de las instalaciones y |os aparatos adecuados para hacer

gimnasiay practicar ciertos deportes.

Body dance.- El body dance esun gercicio cardiovascular en el que estadinmersala

fusién de bailesy estilos ritmicos con la finalidad de ayudarte a quemar caloriasy

grasa pero de maneradivertiday eficaz.

Body combat.- Body Combat es un deporte de trabajo aerdbico que emplea

cor eogr afias que incluyen movimientos a base de pufiosy patadas.

El Body Combat pone en funcionamiento todos |os grupos musculares, con especia
énfasis en los brazos, hombros, espalda y abdominales, a la vez que permite

trabajar laflexibilidad, lafuerzay laresistencia.

Spinning, AB30/dance.- El Spinning es un ejercicio aerébico y de piernas
principa mente, pero e monitor o profesor puede mediante el cambio delafrecuencia
de pedaleo y de laresistencia d movimiento, realizar todo tipo de intensidades. Es
unagimnasia muy adaptable al nivel del alumno, pudiendo ser tan sencillas como un

paseo tranquilo o agotador hasta para un ciclista profesional.

X-pum.- El Body Pump es un sistema de entrenamiento en grupo estandarizado

basado en €l trabajo con pesas através de repeticiones negativas, que nos ayudan a



ganar fuerza muscular, y superseries, para entrenar e corazén y preagotar a

musculo.

Aerdbicos.- Los gercicios aerdbicos son los gercicios mas comunes como son:

caminar, trotar, nadar, bailar, esquiar, pedalear.

Aparatos.- Maquinas para hacer gjercicios en e gimnasio y en casa. Ejercicios con
aparatos

Usuario.- Cualquier persona registrada para poder usar las funcionalidades del

sistema.

Administrador .- Persona con acceso no solo alas funcionalidades del sistema sino
alasinterioridades de |a Base de Datos.

Rational Unified Process.- Es un proceso de desarrollo de software y junto con el
Lengugje Unificado de Modelado UML, constituye la metodologia estandar mas
utilizada para el andisis, implementacion y documentacion de sistemas orientados a

objetos.

Base de datos.- Una base de datos es un “almacen” que nos permite guardar grandes
cantidades de informacion de forma organi zada para que luego podamos encontrar y

utilizar facilmente.

Java.- Lengugje de programacion desarrollado por la empresa Sun para la
elaboracion de pequefias aplicaciones exportables a la red (applets) y capaces de
operar sobre cuaquier plataforma a través, normamente, de navegadores WWW.

Permite dar dinamismo alas péginas

Computadora.- (computador, ordenador): Méquina electronica capaz de procesar
informacion siguiendo instrucciones amacenadas en programas. Antes que

el ectrdnicas estas méguinas fueron mecanicas o electromecénicas.

Password.- (palabra de paso, contrasefia): Conjunto de caracteres afanuméricos
que permite a un usuario e acceso a un determinado recurso o la utilizacion de un

servicio dado.

Requerimientos funcionales.- Se refiere a la funcionalidad o los servicios que se

espera que € sistema provea.



Requerimientos no funcionales.- Los requerimientos no funcional es tienen que ver
con las caracteristicas que de una u otra forma puedan limitar €l sistema como son:
el rendimiento (en tiempo y espacio), confiabilidad, interfaces, fiabilidad (robustez
del sistema, disponibilidad de equipo), mantenimiento, seguridad, portabilidad,
estandares, etc.

Sistema informatico.- Conjunto de partes (hardware y software) que funcionan
relaciondndose entre si con un objetivo preciso. Los usuarios son parte del sistema
informético.

Tic.- Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
ERS: Especificacion de requisitos del software.
SOFTWARE: Conjunto de Procesos.

Acroénimos

BBDD, BD: Bases de Datos, Base de Datos

Abreviaturas
ERS.- Especificacion de requerimientos software.
RUP.- Racional Unified Process.

TIC: Tecnologias de la Informacion y Comunicacion.
UML: Lengugje Unificado de Modelado.

BPMN: Modelado de Procesos de Negocio.

1.3. Referencias
IEEE Recommended Practice for Software Requirements Specification.
ANSI/IEEE std 830.1998.
Andlisisy disefio de sistemas Kendall & Kendall.
Ingenieria de Software por lan Sommerville.7ed-8478290745.

1.4. Vision general del documento

Este documento consta de tres secciones.



La primera seccién es la Introduccién y proporciona unavision genera delaERS.
En la seccion dos se da una descripcion general del sistema, con €l fin de conocer las
principales funciones que debe redlizar, los datos asociados y los factores,
restricciones, supuestos y dependencias que afectan a desarrollo, sin entrar en
excesivos detalles.

En la seccién tres se definen con mas detalle los requisitos que debe satisfacer €

sistema

2. Descripcion general

En esta seccion se presenta unadescripcidn aalto nivel del sistema. Se presentarén las principa es

areas a las cuaes e sistema debe dar soporte, las funciones que € sistema debe redizar, la

informacion utilizada, las restricciones y otros factores que afecten al desarrollo del mismo.

2.1. Perspectiva dd producto.

El objetivo es que tanto | os usuarios como el administrador puedan acceder al sistema desde

un navegador web, facilidad de acceso alas funcionalidades del sistema. Lo ideal es queno

dependa por lo general de terceras personas para hacer pequefios cambios ala BD.

El sistema, no interactuara con otros Sistemas Informaticos.

El producto final se realizara utilizando la metodologia RUP (Racional Unified Process),

gue mejora considerablemente la calidad de desarrollo del sistema, ya que la misma utiliza

el Lengugje Unificado de Modelado (UML) parapreparar todos | os esquemas de un sistema

software.

2.2. Funcionesdel producto

En términos generales, el sistema debera proporcionar soporte alas siguientes tareas:

M odulo administrador.

V V V V VYV V V V

Registrar, buscar, modificar y eliminar usuario.
Registrar, buscar, modificar y eliminar cliente.
Registrar, buscar, modificar y eliminar publicidad.
Registrar, buscar, modificar y eliminar horarios.
Registrar, buscar, modificar y eliminar promociones.
Registrar, buscar, modificar y eliminar instructor.
Registrar, buscar, modificar y eliminar disciplinas

Registrar, buscar, modificar inscripciones.
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Generar ficha del cliente.
Generar kardex.

Registrar, buscar asistencia.

YV V V VY

Registrar, buscar, modificar y eliminar roles.
Generar reportes de Asistencia de los clientes.
Generar reportes de la asistencia de los instructores.
Generar reportes de horarios.
Generar reportes de disciplinas.

Reportes de clientes.

O O O o o o

Reporte de inscripcion.

Gestionar reportes
» Generar reportes de usuario.

» Generar reportes de servicios.

2.3. Caracteristicasdelosusuarios.
El sistema de informacién deberd ofrecer unainterfaz de usuario esténdar, facil de aprender
y sencillo de mangjar. Lo deseable seria que un usuario nuevo, con € Unico prerrequisito
de ser una persona acostumbrada al uso de un navegador web, se familiarizase con €

sistema en menos de media hora.

Tipo deusuario Data entry

Formacion Secundaria

Habilidad Conocimiento de computadora basico
Actividades Creacion de nuevos items, modificacion de

usuarios, subir archivos, contenidos.

Tipo de usuario Ejecutivo

Formacion Terciaria

Habilidad Conocimiento de computadora basico
Actividades Consultas online, modificaciéon de la BD,

gestion de usuarios.

2.4. Restricciones
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Se debe Contar con un Servidor Web que presente las caracteristicas necesarias para la
gecucion del Sistema.

La Base de Datos a utilizar seréa SQL Server 2008 software propietario o en su defecto
PostgreSQL software libre.

El sistema seraimplementado en las plataformas Windows.

2.5. Suposicionesy dependencias
Suposiciones

En el documento se expresan losrequisitosen términosdelo que el sistemadebe proporcionar
alos usuarios que acceden aél. No obstante, Se tendraaalguien como administrador que seré4
responsable de realizar una cargainicia de datos en la Base de Datos.

Interés de lainstitucion para utilizar el Sistema.

Disponibilidad de Equipos de computaci on.

Dependencias
El sistema serd implementado en las plataformas Windows ya que dicho sistema serd

multipl ataf orma.

2.6. Requisitosfuturos
En un futuro por parte de ladocumentacion no se realizara ninguna modificacion.

3. Requisitos especificos.
En este punto se presentan |os requisitos funcionalesy no funcional es que deberan ser satisfechos

por & sistema.

Cada Requisito seraidentificado por un nimero, ademas presentaran un nombre breve en € caso
de los requisitos funcionales, Cada requisito tendra ademés asignado una prioridad de
implementacién, en la que consideraremos |0s siguientes niveles:

Prioridad Bgja: ES para los requisitos que no son necesarias ahora, pero deberan incorporarse en
el medio-largo plazo.

Prioridad Media: Es paralos requisitos que necesitan més discusion.

Prioridad Alta: Es paralos requisitos cuya ausencia no seriatolerable en € futuro sistema.
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Esto nos permitird, probar facilmente e cumplimiento de los mismos por parte del sistema y
acompafar la evolucion natural del Sistema ante los cambios en los requerimientos con las

prioridades que estos presentan.

3.1. Interfacesexternas

3.1.1.Interfaz del sistema
Req(1) prioridad alta.
El sistema seradesarrollado paratrabajar en un entorno web, donde el usuario podra
acceder a e por medio de un navegador web. Para este sistema el navegador

recomendado es Mozilla Firefox

3.1.2.Interfaz deusuario
Req(2) Prioridad alta.

Lainterfaz de usuario debe ser facil de aprender y sencilla de mangjar sin dgjar a
un lado la parte interactiva ya que llamara principamente a los clientes del
gimnasio, facilitando la navegacion con menls desplegabl es, botones, enlaces, etc.
Accesibles a través de un navegador Web, permitiendo la obtencion y
procesamiento asincronico de datos; el cllculo y procesamiento en e cliente y una

interfaz intuitiva que facilite la navegacion.
El sistema visualizarainterfaces para dos tipos de usuarios:
Administrador y usuario-cliente.

3.1.3.Interfaces de hardware.

No se han definido

3.1.4.Interfaces de software.
Req(3) prioridad alta
Se debera proveer un mecanismo para poder acceder ala Base de Datos PostgreSQL
9.1, en la cual esto nos permita acceder mediante el esquema de seguridad adoptado
parala BD alos datos almacenados.
Req(4) prioridad alta.
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El sstema serd codificado en € lenguge de programacion Java, lengugje
multiplataforma, por ello podré gecutarse en un Servidor con el Sistema Operativo

Windows.

Req(5) prioridad alta

El servidor que dojarad sistemasera Apache Tomcat 6.0

Req(6) prioridad media

De momento, no habré ningunainterfaz software con sistemas externos.

3.15. Interfaz de comunicacion
Req(7) prioridad alta

Para que los usuarios se comuniquen con €l sistema deben estar conectadas a lared e

infraestructura proporcionada por la empresa de hosting.
Funciones
A continuacion se describen las funcionalidades del sistema.
M odulo administrador
Req(8) prioridad alta.

Permitir a administrador registrar un nuevo usuario, asignandole un rol, clave para

acceso a sistema y registrar sus datos personales.

Req(9) prioridad alta

El administrador podra hacer una blsqueday listar lainformacion de los clientes.
Req(10) prioridad alta

El administrador podra habilitar, dar de bgja e eliminar aun usuario.

Modulo usuario

Req(11) prioridad alta
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El usuario tendra e rol de registrar a un nuevo cliente para lo cual € cliente debe

contar con cual quier documento que lo identifique.
Req (12) prioridad alta

El usuario podraregistrar alos instructores con todos sus datos personalesy € cargo

gue realizaraen & gimnasio.

Req(13) prioridad alta

Permitir al usuario modificar, dar de bagja e eliminar aun cliente o instructor.

Req(14) prioridad baja

El usuario podra modificar su perfil si asi 1o desea.

Req(15) prioridad alta

El usuario podralistar atodos sus clientes guardados en la base de datos.

Req(16) prioridad alta

El usuario podralistar atodos los instructores guardados en la base de datos.
Modulo publicidad.

Req (17) prioridad alta

El administrador podrd publicar informacién sobre los servicios que presta del

gimnasio debidamente actualizados alafecha.
Req (18) prioridad alta

Permitir a administrador modificar lainformacién publicada sobre los servicios del

gimnasio.

Req(19) prioridad alta

Permitir al administrador eliminar lainformacion publicada.
M odulo promocion.

Req (17) prioridad alta

El administrador podra publicar informacion sobre las promociones que se lanzan.
Debidamente actualizados a lafecha.
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Req (18) prioridad alta

Permitir al administrador modificar, ver lapromocién publicada.

Req(19) prioridad alta

Permitir al administrador eliminar la promocion publicada.
Modulo inscripcién.

Req (17) prioridad alta

El usuario podré adicionar una nueva inscripcién del cliente, paralo cual € cliente

debe contar con un documento que lo identifique.
Req (18) prioridad alta
Permitir al usuario modificar lainformacion del cliente
Req(19) prioridad alta
Permitir al usuario eliminar aun cliente.
Modulo disciplina.
Req(20) prioridad alta
Permitir al administrador listar todos |as disciplinas con lo que cuenta el gimnasio.
Req(21) prioridad alta

Permitir al administrador listar la cantidad de clientes con |os que se encuentra cada

disciplinafisica

Req(22) prioridad alta

El administrador podra adicionar un nuevo servicio o disciplinafisica

Req(23) prioridad alta

El administrador podra dar de baja o eliminar una disciplinafisica.
Modulo horario

Req(24) prioridad alta

El administrador podra adicionar un nuevo horario.
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Req(25) prioridad alta

El administrador podra modificar un horario
Req(26) prioridad halta

El administrador podra eliminar un horario
Req(27) prioridad baja

Permitir a administrador listar los horarios con sus respectivos clientes, disciplina

fisicaeinstructor

modulo reportes.
Req(28)
Permitir al administrador generar reportes de usuarios.
Req(29)
El administrador podré generar reportes de las disciplinas.
Req(30).

El administrador podra generar reportes de clientes, inscripciones, asistencia,

horarios.
Req(31)
El administrador podra generar el kardex de los clientes

3.3. Requisitosno funcionales
3.3.1. Requisitosderendimiento

Req(32) prioridad alta

El tiempo de respuesta en las operaciones debe ser el esperable en cualquier aplicacion

web, comparado al sistema Tariquia de la “UAJMS”, por ejemplo
3.4. Restricciones de disefio
Req(33) prioridad alta

El ciclo de vida elegido para desarrollar e producto sera el de R.U.P., de manera que

se puedan incorporar facilmente cambios y nuevas funciones.
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Req(34) prioridad alta
En cuanto a la infraestructura informatica necesaria parece claro que se requiere un
servidor web con un Sistema de Gestidn de Base de Datos. La opcidn es PostgreSQL,
pero se podrian evaluar otras alternativas como DB4o.
3.5. Atributos del sistema
35.1 Disponibilidad

Req(35) prioridadad alta
El sistema estara accesible las 24 horas los 7 dias de |a semana.
3.5.2.Integridad de la informacién.
Req(36) prioridad alta

Es importante disponer de un sistema de backups automatizado, que permita volver

aun estado anterior tras un desastre informético.
3.5.3.Mantenibilidad
Req(37) prioridad alta

El sistemarequerira el minimo posible de mantenimiento y, siempre que seaposible,

| as tareas de mantenimiento deberian realizarse via web.
3.5.4.Seguridad
Req(38) prioridad alta

El acceso se hard mediante una sencilla validacién de usuario y contrasefia.

Req(39) Prioridad Alta.

El acceso a sistema se realizara exclusivamente mediante conexion cifrada, de modo

gue se preserve la privacidad de los datos de los usuarios y los identificadores de

acceso cuando acceda a sistema desde redes publicas (g emplo Internet).
3.5.5.Rendimiento

Req(40) prioridad media

El tiempo de respuesta en cada proceso debe ser €l esperado en cualquier paginaweb.

Req(41) prioridad media
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El tiempo de respuesta a los reportes no debe superar los 30 segundos y para los

reportes listados no puede superar os 20 segundos.
3.5.6.Fiabilidad
Req(42) Prioridad Alta.

Cualquier transaccion finalizada por un usuario debera ser procesada exitosamente
con unatazade error del 0%. En € caso de un error de procesamiento, latransaccion

no se debera considerar finalizada.

3.5.7.Portabilidad
Req(43) Prioridad Alta.

Todos los model os deberén ser independientes de cualquier plataforma. Latotaidad

del codigo desarrollado deberé ser compatible con las siguientes plataformas:

Java
PosgreeSQL 8.4

3.6. Otrosrequisitos.

3.6.1 Informacion Historica

Req(31) Prioridad: Alta. Con el proposito de generar informacién estadistica se

deberd amacenar por € plazo de 10 afios 0 més | os siguientes datos:

Historia de usuarios.

3.7. Basede Datos

Req(32) Prioridad: Alta. En la base de datos se mantendra informacion de toda la

empresa.
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