Capitulo I EI Proyecto
I. El Proyecto

1.1 Presentacion del proyecto
1.1.1 Titulo del proyecto

Mejoramiento de Administracion de Compra/Venta de Material de Construccion de

Comercial Torrez.

1.1.2 Carrera/Unidad

Ingenieria Informatica
1.1.3 Facultad

Ciencias y Tecnologia

1.1.4 Duracion del Proyecto

8 meses.

1.1.5 Area/Linea de Investigacion Priorizado

Tecnologias de la Informatica y Comunicacion / Desarrollo de Sistemas y Software.

1.1.6 Responsable del Proyecto

Carrera de Ingenieria Informatica — Taller I11.

1.2 Entidad Asociada(s)

Comercial Torrez.

1.3 Personal Vinculado al Proyecto

1.3.1 Director del Proyecto

Torrez Rivadineira Erick Icler 7128490
Apellido Paterno | Apellido Materno Nombre C.L
Estudiante Informaética Facultad de ciencias y Tecnologia
Profesion Carrera 6 Unidad Facultad:
77873701 Nooblcl3r@gmail.com
Telef. Oficina Celular Correo electronico Firma

Tabla 1. Director del proyecto



mailto:Noob1cl3r@gmail.com

1.3.2 Participantes equipo de trabajo (sefiale categoria: investigador, investigador

junior, asesor, etc.)

Categoria Nombres y Apellidos Profesion C.l. Firma
Director Erick Icler Torrez | Estudiante 7128490
Rivadineira
Tutor Ing. Silvana Paz Docente 1337531

Tabla 2. Participantes del equipo
1.3.3 Equipo de trabajo de: Empresas/Instituciones/Organizaciones
participantes/cooperantes

Nombre: Comercial Torrez

Direccién: Av. Mejillones esq. 12 de octubre Telef. Oficina: 6635862

Nombre y Apellidos Cargo C.l. Firma
Segundino Torrez Ch. Gerente 3665483
Erick Arnol Torrez R. Vendedor
Angela Torrez R. Vendedora

Tabla 3. Equipo de trabajo



1.3.4 Actividades previstas para los integrantes del equipo de investigacion

Responsable * Actividades

Director El director del proyecto determina los recursos, gestiona
las prioridades, coordina las interacciones con los
docentes y mantiene al equipo del proyecto enfocado en
los objetivos. También establece un conjunto de
préacticas que aseguran la integridad y calidad de los
artefactos del proyecto. Ademas, se encarga de
supervisar el establecimiento de la arquitectura del
sistema.

Gestion de riesgos, planificacion y control del proyecto.

Investigador 1 Es la persona que proporciona colaboracién en el disefio
del modelado del sistema y tiene experiencias en los

procesos de ventas.

Tabla 4. Actividades previstas

1.4 Descripcién del Proyecto

1.4.1. Resumen Ejecutivo del Proyecto

La empresa Comercial Torrez esta ubicada en la av. Mejillones esg. 12 de Octubre s/n
del Barrio Eduardo Abaroa, tiene por objeto la comercializacion de productos de
ferreteria, almacenamiento y despacho de mercaderias. EI comercial ha sido creado en

el afio 1992 por el Sefior Segundino Torrez actual gerente propietario.

Es un negocio, cuya actividad principal es la compra y venta de algunos articulos de
ferreteria y materiales de construccion. EIl personal de negocio esta representado por el

propietario y los empleados que laboran en el negocio.

La actividad que realizan las personas para lograr el objetivo del negocio, es satisfacer

los requerimientos de la sociedad, a través de la venta de material de construccion.

Las TIC’S dentro del ambito de ventas directas y ventas a distancias estan jugando un
papel muy importante en su desarrollo. Tienen las caracteristicas de ser un medio de
crecimiento econdmico dentro de esta actividad que viene condicionada al desarrollo de
la misma, es por este motivo que tienen una importancia creciente dentro de las ventas a
distancias que terminaran fusionandose los conceptos, que hoy es una fuente de trabajo

para muchas personas de manera informal. Estos conocimientos sobres las TIC’S en



este caso se da a un nivel intuitivo de los usuarios actuales, que encuentran en estos
medios un desarrollo comunicativo, que logra mejorar y optimizar sus costos y la
comercializacion de sus productos a través de medios para ellos tan habituales como la
mensajeria instantanea llamadas redes sociales, los correos electronicos o los moviles de

ultima tecnologia.

Existe una deficiencia en la administracion de registro de ventas de la empresa, lo que
provoca pérdida y redundancia de datos. El personal de ventas no cuenta con una
informacién de los productos que dispone y sus caracteristicas. Al no contar con esta

informacion los clientes no son atendidos adecuadamente.

Para ello precisa la elaboracién de un sistema automatizado para gestionar de una
manera eficiente el registro de compras y ventas. Como la capacitacion del personal en
sistemas de informacion, para que se acceda de una manera rapida a la informacion del
material de construccion y puedan brindar una mejor atencion a los clientes de

comercial Torrez.

1.4.2 Descripcién y Fundamentacion del Proyecto (qué y por qué)

En la empresa Comercia,l Torrez, el manejo de la informacion se la realiza
relativamente de forma manual, lo cual conllevan muchos contratiempos, ya que no
cuenta con la informacion precisa y al instante para la toma de decisiones, para
brindarselas a los clientes y al usuario mismo. Por tanto surgen las siguientes

problematicas:

e Area de compra y venta, en ese sentido surge las transacciones que tienen
errores en el registro y actualizacién de datos

e Area de inventarios, carece de un control y registro de los productos , los
cuales no ayudan en desarrollar una mejor organizacion y administracion de las
mismas.

e Area de reportes, escasa organizacion de informes de compra 'y venta de los

productos como también de los clientes, proveedores y otros.

Con estos dos componentes se podra subsanar los problemas:



El sistema que se desarrolla podra cubrir la mayoria de los problemas, al facilitar la
administracion de compras y ventas, en el registro, almacenamiento y recuperacién de

datos.

Capacitar en el manejo del sistema de compra y venta para el comercial Torrez. Esto
hara que se logre el manejo 6ptimo de las compras y ventas, y asi proporcionar una

precisa y mejor atencion al cliente.
Con estos dos componentes se podré subsanar los siguientes problemas:

e EIl registro de los clientes, proveedores, compras 0 ventas, se va acumulando, y
al momento de requerir algunos de estos datos, la recuperacioén de estos se hace
mas dificil o también existen casos en donde la informacion se pierda.

e En la obtencién de informacidn, por ejemplo la del cliente, esta es registrada,
pasado el tiempo el personal nuevamente registra los datos del mismo,
ocasionando redundancia de estos.

e Las compras y ventas de la empresa, no cuentan con debido registro y control,
ocasionando datos no confiables.

e Las compras y ventas requieren de un control de inventario para detectar la
cantidad disponible de los productos.

e El personal en ocasiones carece de informacion precisa, por el ejemplo en las

caracteristicas de algun producto.



a) Analisis de Causas del Problemas
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b) Analisis de objetivos

Figura 1. Arbol de problemas

Arbol de Objetivos
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Figura 2. Arbol de objetivos

¢) Situacion planteada Con y Sin Proyecto

Situacion sin proyecto

Situacion con proyecto




1. Falta de eficiencia en la atencion 1. Eficiencia en la atencion al
al cliente. cliente.
2. Disminucion en las ventas. 2. Aumento de ventas.
3. La administracion de las compras 3. Se mejora la administracion de
y ventas son insuficientes. compras y ventas de la empresa.
4. Registro y manipulacion de datos, 4. Desarrollar el sistema
no confiables. automatizado para la
administracion de registro de
compra/venta.
5. Personal con des actualizacion en 5. Capacitacion del personal en el
caracteristicas de los productos. uso del sistema web para la
administracion de compra/venta.
6. Redundancia de datos. 6. Datos unicos.
7. Carece de un control y registro de 7. Realizacién de registro y control
inventarios de inventario.
8. Informacion menoscaba de los 8. Informacion de productos
productos. almacenados.
9. Registros acumulados. 9. Registros ordenados.
10. Dificultad en la recuperacion de 10. Recuperacion de datos eficiente.
datos.
Tabla 5. Situacion planteada Con y Sin Proyecto
1.4.3 Objetivos

1.4.3.1 Objetivo General

Mejorar de la administracién de compras y ventas de la empresa Comercial Torrez.

1.4.3.2 Objetivos Especificos

Desarrollar el sistema automatizado para la administracion de compra/venta para

el comercial Torrez.

Capacitar al personal en el uso del sistema web para la administracion de

compra/venta para el comercial Torrez.

1.4.4 Marco Logico del Proyecto

Resumen narrativo Indicadores Medios de Supuestos
verificacion
Fin
Contribuir al Al primer afo Reportes de Comercial
mejoramiento después de haber registro de ventas | Torrez cuenta




administrativo de la

empresa Comercial

finalizado el

proyecto, las ventas

realizadas en la

gestion 2018, con

con el

financiamiento

Torrez. mejoraran por lo una comparacion | para los costos
menos un 15% con al afio anterior de | necesarios.
comparacion del afio | 2017.
base.

Propdsito

Mejoramiento de la Al finalizar el Informe emitido El personal de

administracion de proyecto, se estima al | por el gerente del | la empresa

compras y ventas de | menos que el comercial Torrez | tiene la

la empresa. 88.8%(8 N° procesos | que expresa disponibilidad
automatizados / 9 conformidad por de brindar la
Total procesos*100) | los procesos informacion
de los procesos que | automatizados. necesaria para
se realizan en la el desarrollo
empresa han sido del proyecto.
automatizados de
forma eficiente.

Componentes

1.- Sistema Al finalizar el Documentacion -Recursos

automatizado para la
administracion de
compra/venta para el
comercial Torrez

desarrollado.

2.- Capacitacion del

proyecto se ha
concluido con el
desarrollo del
sistema automatizado
para la
administracion de
compra/venta para la
empresa, basado en
las especificaciones
del sistema
expresadas bajo la
norma IEEE830.

Al finalizar el

técnica del sistema
desarrollado
avalado por el
director del
proyecto.
Documento
entregado y
corregido por el
docente de la
materia de Taller
II.

Informe escrito

suficientes para
la elaboracion
del sistema de
informacion.
-Los plazos de
desarrollo del
sistema se
cumplen de
acuerdo a lo

programado.

-Interés y




personal en el uso del
sistema automatizado
para la administracion

de compra/venta para

proyecto se ha
desarrollado 1 taller
de capacitacion a

comercial Torrez, en

donde figura que
se recibid la
capacitacion de

formaclaray

disposicion de
tiempo del
personal para la

capacitacion

el comercial Torrez. la manipulacion y objetiva. necesaria.
conocimiento del Fotos de la
sistema. capacitacion
realizada.
Actividades Resumen del
presupuesto
1.- Sistema | Servicios personales | Documento de | -Recursos

automatizado para la
administracion de
compra/venta para el
comercial Torrez
desarrollado.

Especificacion de

requerimientos de
acuerdo a la norma
IEEES830.
Planificacion

Anélisis y Disefio del
Sistema.
Desarrollo
Sistema.
Pruebas.
2.- Capacitacion del
personal en el uso del
sistema automatizado
para la administracion
de compra/venta para
el comercial Torrez.

del

Elaboracion de un
manual de usuario .

Planificacion y
preparacion de
material para la
capacitacion del

personal de comercial
Torrez.

Verificacion de
pruebas de entrada y
salida de los datos de
informacion del
sistema.

Bs.15000
Servicios
personales
Bs.1500
Materiales y
suministros
Bs.900
Activos reales
Bs.10000
Total +
incentivo
Bs.31360
Presupuesto total del
Proyecto Bs. 31360.

no

40%

Se llevd adelante la

capacitacion del
personal con la
asistencia del 100%

en el cual se orientd
y se actualizo a
todos.

analisis y disefio
revisado por el
docente de la
materia de Taller
1.
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requerimientos de
software de
acuerdo a la norma
IEEE830.

Informe de gastos
de material vy
desarrollo de la
capacitacion.

suficientes para
la elaboracién
del sistema de
informacion.

-Los plazos de
desarrollo  del
sistema se
cumplen de
acuerdo a lo
programado.

-Interés y
disposicién del
tiempo del
personal para
capacitarles.




Tabla 6. Marco logico

1.4.5 Metodologia de Trabajo

1.4.5.1 Metodologias

¢Qué es UML?

(Unified Modeling Language - Lenguaje Unificado de Modelado). UML es un popular

lenguaje de modelado de sistemas de software. Se trata de un lenguaje grafico para

construir, documentar, visualizar y especificar un sistema de software. Entre otras

palabras, UML se utilizara para definir el sistema de automatizacién de la empresa.

Posee la riqueza suficiente como para crear un modelo del sistema, pudiendo modelar
los procesos de negocios, funciones, esquemas de bases de datos, expresiones de
lenguajes de programacién, etc. Para ello utiliza varios tipos diferentes de diagramas,
por ejemplo, en UML 2.0 hay 13 tipos de diagramas. Estos diagramas se pueden

diferenciar en tres categorias.
Diagramas de estructura:

» Diagrama de clases

« Diagrama de componentes

o Diagrama de objetos

« Diagrama de despliegue
Diagramas de comportamiento:

o Diagrama de actividades

o Diagrama de casos de uso
Diagramas de interaccion:

o Diagrama de secuencia

UML es una herramienta importante para el desarrollo de modelos de programacion se
pueden crear varios diagramas dependiendo el tipo de modelo en el que se haya basado
y asi poder tener una guia grafica. Se podria decir que es como cuando un arquitecto
crea sus planos para una construccion, asi para desarrollar un software necesita un plano

para saber la estructura de software que esta desarrollando.


http://www.alegsa.com.ar/Dic/uml.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/software.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/uml.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/uml.php

METODOLOGIA RUP

El Proceso Unificado Racional, Rational Unified Process en inglés, y sus siglas RUP, es
un proceso de desarrollo de software y junto con el Lenguaje Unificado de Modelado
UML, constituye la metodologia estandar mas utilizada para el analisis, implementacion
y documentacion de sistemas orientados a objetos. EI RUP no es un sistema con pasos
firmemente establecidos, sino que trata de un conjunto de metodologias adaptables al
contexto y necesidades de cada organizacién, donde el software es organizado como
una coleccién de unidades atomicas llamados objetos, constituidos por datos y

funciones, que interactlan entre si.

RUP es el proceso para desarrollar el proyecto de software que define claramente quien,
cémo, cudndo y qué debe hacerse en el proyecto.

RUP es explicito en la definicion de software y su trazabilidad, es decir, contempla en
relacion causal de los programas creados desde los requerimientos hasta la

implementacién y pruebas.

RUP identifica claramente a los profesionales (actores) involucrados en el desarrollo del

software y sus responsabilidades en cada una de las actividades.

Fases de desarrollo del software:

. Inicio

. Elaboracion
. Construccion
. Transicion

RUP para el desarrollo de software moderno que junto con UML trata de mejorar el
desarrollo de software no solo con una serie de pasos establecidos si no

combinando varios modelos, esto dependiendo de las necesidades de la empresa.

UML es un lenguaje usado para especificar, visualizar y documentar los componentes
del sistema en desarrollo orientado a objetos. El lenguaje de modelado es la notacion de
que se valen los métodos para expresar los disefios; el proceso es la orientacion que nos

dan sobre los pasos a seguir para hacer el disefio.



Para realizar la capacitacion se utilizara una metodologia expositiva del manual de
usuario del sistema web para la administracion de compra/venta para el comercial

Torrez.

También se realizard una exposicion de las ventajas y alcances que logra el proyecto al

administrador del comercial Torrez.

1.4.5.2 Herramientas y tecnologias

Bootstrap

Ultimamente muchos sitios web estan basando su disefio en Bootstrap, ¢Qué es
Bootstrap? Pues en pocas palabras es el framework de Twitter que permite crear
interfaces web con CSS y Javascript que adaptan la interfaz dependiendo del tamafio del
dispositivo en el que se visualice de forma nativa, es decir, automéaticamente se adapta
al tamafio de un ordenador o de una Tablet sin que el usuario tenga que hacer nada, esto
se denomina disefio adaptativo o Responsive Design. Aun ofreciendo todas las
posibilidades que ofrece Bootstrap a la hora de crear interfaces web, los disefios creados
con Bootstrap son simples, limpios e intuitivos, esto les da agilidad a la hora de cargar y
al adaptarse a otros dispositivos.

El Framework trae varios elementos con estilos predefinidos faciles de configurar:
Botones, Menus desplegables, Formularios incluyendo todos sus elementos e

integracion jQuery para ofrecer ventanas y tooltips dindmicos.

Esto se implementara a la hora de integrar interfaces en nuestro proyecto, como también

validaciones de entradas y salidas de datos.



a) Cronograma de Actividades

N° Actividad N° SE OC NO DI

PT T Vv C

Dia

S
1 Sistema 200
automatizado
para la
administracion
de
compra/venta
parael
comercial
Torrez.
2 | Especificacion X X
de
requerimientos.
Planificacion. X | X
4 Andlisis y X | X | X X X
disefio del
sistema.
5 | Desarrollo del X | X | X X X X
sistema.
6 Pruebas. X X X X
7 Capacitacion 2 X | X
del sistema
automatizado
para la
administracion
de
compra/venta
para el
comercial
Torrez
8 Manual de X | X
usuario
elaborado
9 | Planificaciény X
preparacion de
material para
la capacitacion.

40 W >

w

Tabla 7. Cronograma de actividades

1.4.6 Resultados esperados

Con la implementacion del sistema automatizado desarrollado se espera automatizar el

registro de compras y ventas del Comercial Torrez el cual permitira la eficiencia en el



manejo de los datos. Brindara comodidad al personal como también sera de facil acceso

a la informacion para dar una buena atencion a los clientes.

Al capacitar al personal de la empresa en el uso del sistema, se espera el

aprovechamiento éptimo del sistema.
1.4.7 Transferencia de resultados
a) Medios y estrategias para la transferencia de resultados.

Teniendo en cuenta que este trabajo a desarrollar serd propiedad de la Universidad
Autdénoma “Juan Misael Saracho”, la transferencia de resultados se la realiza mediante

un convenio con la empresa Comercial Torrez.

Para el desarrollo del software serd necesario implementar metodologias para guiarnos
durante el proceso y desarrollo del sistema, asi como también utilizaremos las

herramientas necesarias para la construccion de este.

Para la capacitacion se dara clases individuales y se otorgara manuales para el uso del

sistema.
b) Grupo de beneficiarios de los resultados

o Administrador (gerente del comercial), el cual obtendra el sistema para la

administracion eficiente de las compras y ventas.
« Personal, los cuales obtendran mejores condiciones para administrar las ventas.

o Clientes, los cuales recibiran una mejor atencion.



1.5 Presupuesto / Justificacion

Impresos

ITEM RUBROS Aporte Otro TOTAL
Universida | Aporte (Bs.)
d
10000 |SERVICIOS PERSONALES
12000 Empleados no Permanentes 15000
Sub total rubro 15000
20000 |SERVICIOS NO PERSONALES
21000. Servicios Basicos 1000
22000. Servicios de transporte
23000. Alquileres
24000. Mantenimiento y reparacion 500
25000. Servicios Profesionales y
Comerciales
Sub total rubro 1500
30000 |MATERIALES Y SUMINISTROS
31000. Alimentos y Productos
Forestales
32000. Productos de Papel, Cartén e 900

33000. Textiles y Vestuario.

34000. Productos Quimicos,




Combustibles y Lubricantes

39000. Productos Varios.

Sub total rubro 900
40000 |ACTIVOS REALES
43000. Maquinaria y Equipo. 10000
46000. Descripcion de estudios y
proyectos para inversion
49000. Otros Activos
Sub total rubro 10000
TOTAL 22400
TOTAL + 40% Incentivo 31360
Tabla 8. Presupuesto/Justificacion
GRUPO 10000. SERVICIOS PERSONALES
Partida Personal Remunerac | Tiempo/ | Total
ion meses
12100 |Personal Eventual 5000 3 15000
Total

necesidad

Tabla 9. Servicios personales
a) SUB GRUPO 12000. Empleados no Permanentes

* Se refiere a gastos para remunerar a personas sujetas a contrato dependientes segun la

de cada entidad

1) GRUPO 20000. SERVICIOS NO PERSONALES
b) SUB GRUPO 21000. Descripcion de los gastos de servicios basicos

Partida Tipo de servicio béasico * Costo | Tiempo | Costo
mes Total
21100 Comunicacion 50 8 400




21200 Energia Eléctrica 100 4 400
21300 |Agua 40 5 200

21400 Servicios Telefénicos

Total 1000

Tabla 10. Servicios no personales

* Se refiere principalmente a los gastos por servicios; como: servicio de correo,
radiogramas, servicio telefénico, fax, Internet.
c) SUB GRUPO 22000. Descripcién de los gastos de viajes y transporte de

personal

Partida Personal Lugar Duracion | Costo | Costo total

(dias) |unitario

*

22200 Viaticos

22300 |Fletes y
Almacenamientos
22600 | Transporte de
Personal
Total

Total sub grupo 22000

Tabla 11. Viajes y transporte

* En el caso de los viaticos, debe considerarse la escala establecida por la UAJMS.
d) SUB GRUPO 23000. Descripcion de los gastos por concepto de

alquileres de equipos y maquinarias

Partida | Alquiler de equipo y maquinaria Costo Tiempo Costo

unitario mes total

23100 Alquiler de Edificios
23200 Alquiler de Equipos y Maquinaria

23300 Alquiler de Tierras y Terrenos

Total




Tabla 12. Alquileres de maquinaria

* Se refiere principalmente a los gastos por el uso de edificios y equipos y maquinaria
en general

e) SUB GRUPO 24000. Descripcion mantenimientoy reparacion

Partida Mantenimiento y reparacion de Costo | Tiempo | Costo total

equipo y maquinaria unitario mes

24100 Mantenimiento 'y Reparacion de
Edificios y Equipos

24300 Otros Gastos por Mantenimiento y 100 5 500
Reparacion
Total 500

Tabla 13. Mantenimiento y reparacion

* Se refiere principalmente a los gastos por el mantenimiento y reparacion de edificios y
equipos y maquinaria en general
f) SUB GRUPO 25000. Descripcion de los gastos en servicios profesionales y

comerciales

Partida | Tipo de servicio profesional | Cantid | Costo | Tiempo | Costo total

y comercial * ad unitario mes

25200 |Estudios e Investigaciones

25500 |Publicidad

25600 |Imprenta

25700 | Capacitacion de Personal

25800 |Estudios e Investigaciones

Para Proyectos de Inversién

Total

Tabla 14. Servicios profesionales y comerciales

* Se refiere a gastos por servicios profesionales de asesoramiento especializado, se
incluyen, estudios, investigaciones, publicidad, imprenta, fotocopias, capacitacion de
personal y otros ejecutados por terceros.

2) GRUPO 30000. MATERIALES Y SUMINISTROS



g) SUB GRUPO 31000. Descripcion de los gastos Alimentos y Productos

Agroforestales

Partida Tipo de material * Cantidad | Costo/Unitario | Total
31110 Refrigerios y Gastos
Administrativos
31200 Alimento para Animales
31300 Productos Agroforestales y
Pecuarios
Total

Tabla 15. Alimentos y productos

* Se refiere a la adquisicion de materiales y bienes como: alimentos y productos

agroforestales, alimentos y bebidas para personas (indicar el total de refrigerios),

alimentos para animales, productos pecuarios.
h) SUB GRUPO 32000. Descripcion del gasto de Productos de Papel,

Carton e Impresos

Partida Tipo de material * Cantidad | Costo/Unitario | Total
32100 Papel de Escritorio 3000 0.1 300
32200 Productos de Artes Graficas, Papel

y Carton
32300 Libros y Revistas
32400 Textos de Ensefianza 3 200 600
32500 Periddicos
Total 900

Tabla 16. Productos de papel, cartdén e impresos

* Se refiere a la adquisicion de; papel y cartdn en sus diversas formas y clases, impresos

y publicaciones, periddicos, revistas, libros, fotocopias, etc.
i) SUB GRUPO 33000. Descripcion del gasto en textiles y vestuario

Partida | Productos textiles y vestuarios | Cantidad | Costo/Unitario | Total
33100 Hilados y Telas
33200 Confecciones Textiles

33300

Prendas de vestir




33400

Calzados

Total

Tabla 17. Textiles y vestuario

* Se refiere principalmente a los gastos por vestuario uniformes, ropa de trabajo

J) SUB GRUPO 34000. Combustibles, Productos Quimicos, Farmaceuticos y

Otros
Partida | Combustibles, Productos Quimicos, | Cantidad | Costo/Unitario | Total
Farmacéuticos y Otros

34110 Combustibles y Lubricantes para
Consumo

34200 Productos quimicos y Farmacéuticos

34400 Productos de Cuero y Caucho

34500 Productos de Minerales no Metalicos
y Plasticos

34600 Productos Metalicos

34700 Minerales

34800 Herramientas Menores

Total

Tabla 18. Combustible y otros

* Se refiere a gastos de combustibles, quimicos, productos farmacéuticos, llantas etc.

k) SUB GRUPO 39000. Descripcion del gasto en productos varios

Partida Productos de cuero y caucho Cantidad | Costo/Unitario | Total
39100 Material de Limpieza
39400 Instrumental Menor Médico -
Quirdrgico
39500 Utiles de Escritorio y de Oficina
39700 Utiles y Materiales Eléctricos
39800 Otros Repuestos y Accesorios

Total

Tabla 19. Productos varios




*Se refiere principalmente a los gastos por productos de limpieza, todo le referente a la

funcionamiento de la oficina en material de escritorio.

3) GRUPO 40000. ACTIVOS REALES
1) SUB GRUPO 43000. Descripcion del gasto de Maquinaria 'y Equipo

Partida Tipos de productos Cantidad | Costo/Unitario | Total
43100 Equipo de Oficina y Muebles
43200 Maquinaria 'y  Equipo  de
Produccion
43300 Equipos de Transporte, Traccion y
Elevacion
43400 Equipo Médico y de Laboratorio
43600 Equipo Educacional y Recreativo
43700 Otra Magquinaria y Equipo 2 5000 10000
Total 10000

Tabla 20. Gastos de maquinaria

* Se refiere principalmente a los gastos por muebles y enseres, equipo de oficina,

comunicacion, equipamiento.

m) SUB GRUPO 46000. Descripcion de estudios y proyectos para inversion

Partida

Productos textiles y vestuarios

Cantidad

Costo/Unitario

Total

46100

Para Construccion de Bienes de

Dominio Privado

Total

Tabla 21. Descripcién de estudios para inversion

* Se refiere principalmente a los gastos por servicios de terceros para la realizacion de

investigaciones y otras actividades técnico — Profesionales necesarias para la

construccién y mejoramiento de bienes.
n) SUB GRUPO 49000. Descripcion del gasto de Otros Activos

Partida Tipos de productos * Cantidad | Costo/Unitario | Total
49100 Activos Intangibles
49200 Compra de Bienes Muebles




Existentes (Usados)

49300

Semovientes y otros Animales

49900

Otros Activos

Total

Tabla 22. Descripcion de gastos de otros activos

* Se refiere a los gastos en la compra de software, licencias.




Capitulo 11 Componentes

I1 Componente 1: Sistema Automatizado para la Administracion de

Compra/Venta de Material de Construccion de Comercial Torrez.

11.1.1 Marco Teorico
11.1.1.1 Metodologia de Desarrollo
11.1.1.1.1 Metodologia RUP (Racional Unified Process)

Definicion.- RUP es un marco del proyecto que describe una clase de los procesos que
son iterativos e incrementales. Es un proceso de Ingenieria de Software que captura las
mejores préacticas del conocimiento de lideres en Ingenieria de Software y que provee
un enfoque para asignar tareas y responsabilidades dentro de una organizacion de
desarrollo.

Los procesos de RUP estiman tareas y horario del plan midiendo la velocidad de
iteraciones concerniente a sus estimaciones originales. Las iteraciones tempranas de
proyectos conducidos por RUP se enfocan fuertemente sobre arquitectura del software;
la puesta en préactica rapida de caracteristicas se retrasa hasta que se ha identificado y se
ha probado una arquitectura firme.

Nos permite realizar un levantamiento exhaustivo de requerimientos.

Las actividades de RUP se centran en crear y mantener modelos, utilizando UML, en
forma efectiva.

e Busca detectar defectos en las fases iniciales.

¢ Intenta reducir al nimero de cambios tanto como sea posible.

e Realiza el Andlisis y Disefio, tan completo como sea posible.

o Disefio genérico, intenta anticiparse a futuras necesidades.

e Las necesidades de clientes no son faciles de discernir.

e Existe un contrato prefijado con los clientes.

e El cliente interactta con el equipo de desarrollo mediante reuniones.
Caracteristicas esenciales.- Los autores de RUP destacan que el proceso de software
propuesto por RUP tiene tres caracteristicas esenciales: esta dirigido por los Casos de
Uso, esta centrado en la arquitectura, y es iterativo e incremental.

e Esta dirigido por los Casos de Uso: Los Casos de Uso son una técnica de

captura de requisitos que fuerza a pensar en términos de importancia para el

usuario y no sélo en términos de funciones que seria bueno contemplar. Se



define un Caso de Uso como un fragmento de funcionalidad del sistema que
proporciona al usuario un valor afiadido. Los Casos de Uso representan los
requisitos funcionales del sistema.

e Esta Centrado en su Arquitectura: La arquitectura de un sistema es la
organizacion o estructura de sus partes mas relevantes, lo que permite tener una
vision comun entre todos los involucrados (desarrolladores y usuarios) y una
perspectiva clara del sistema completo, necesaria para controlar el desarrollo.

e Es Iterativo e Incremental: Segun el equilibrio correcto entre los Casos de Uso
y la Arquitectura es algo muy parecido al equilibrio de la forma y la funcién en
el desarrollo del producto, lo cual se consigue con el tiempo. Para esto, la
estrategia que se propone en RUP es tener un proceso iterativo e incremental en
donde el trabajo se divide en partes mas pequefias o mini proyectos. Permitiendo
que el equilibrio entre Casos de Uso y Arquitectura se vaya logrando durante
cada mini proyecto, asi durante todo el proceso de desarrollo. Cada mini
proyecto se puede ver como una iteracion (un recorrido mas o0 menos completo a
lo largo de todos los flujos de trabajo fundamentales) del cual se obtiene un
incremento que produce un crecimiento en el producto.

Fases en el ciclo de Desarrollo.- Este proceso de desarrollo considera que cualquier
desarrollo de un sistema software debe pasar por cuatro fases que se describiran a
continuacion, la figura muestra las Fases de desarrollo y los diversos flujos de trabajo
involucrados dentro de cada fase con una representacion grafica en cual de los flujos se
hace mayor énfasis segun la fase, cabe destacar el flujo de trabajo concerniente al

negocio.

Phases
Workflows IIncepdonH Elaboration “ Construction “Transition

Business Modeling

Requirements

Analysis & Design 7 T 1
Implementation = : 4 —
Test : : RESERGE .
Deployment : : =) [N

Configuration : : :
& Change Mgmt ————
Project Management | ot | ——— i . e i

Environment : P‘ :
I Initial HEllbOl} ‘Elab#z”c:fist " C;r;s!lcgr:t ”T;cln |LT:aZr-J
Iterations

Figura 3. Fases del ciclo de desarrollo



Fase 1: Preparacion Inicial (“Incepcion”)

Su objetivo principal es establecer los objetivos para el ciclo de vida del
producto. En esta fase se establece el caso del negocio con el fin de delimitar el
alcance del sistema, saber qué se cubrira y delimitar el alcance del proyecto.

El caso de negocio incluye criterios de éxito, la evaluacion de riesgos, y la
estimacion de los recursos necesarios, y un plan de la fase que muestre las
fechas previstas e hitos importantes.

Fase 2: Preparacion Detallada (“Elaboracion”)

Su objetivo principal es plantear la arquitectura para el ciclo de vida del
producto. En esta fase se realiza la captura de la mayor parte de los
requerimientos funcionales, manejando los riesgos que interfieran con los
objetivos del sistema, acumulando la informacion necesaria para el plan de
construccion y obteniendo suficiente informacion para hacer realizable el caso
del negocio.

El resultado de la fase de elaboracion es:

Un modelo de caso de uso (por lo menos 80% completo) - todos los casos de uso
y actores deben haber sido identificados-, y se han desarrollado la mayoria de las
descripciones de casos de uso.

Requerimientos suplementarios que capturan los requerimientos no funcionales
o cualquier requerimiento que no se asocie a un caso de uso especifico.

Fase 3: Construccion (“Construccion”)

Su objetivo principal es alcanzar la capacidad operacional del producto. En esta
fase a través de sucesivas iteraciones e incrementos se desarrolla un producto
software, listo para operar, éste es frecuentemente llamado version beta.

Fase 4: Transicion (“Transicion”)

Su objetivo principal es realizar la entrega del producto operando, una vez

realizadas las pruebas de aceptacion por un grupo especial de usuarios y habiendo

efectuado los ajustes y correcciones que sean requeridos.

Este incluye:

e Operacion en paralelo con un sistema anterior que el nuevo sistema esté
sustituyendo.
e La conversion de las bases de datos operacionales.

e Entrenamientos y capacitacion de los usuarios y la gente de mantenimiento.



11.1.1.1.2 UML (Lenguaje Unificado de Modelado)
UML es ante todo un lenguaje. Un lenguaje proporciona un vocabulario y unas reglas
para permitir una comunicacion. En este caso, este lenguaje se centra en la
representacion grafica de un sistema.
Se ha convertido en el estandar de facto de la industria, debido a que ha sido impulsado
por los autores de los tres métodos méas usados de orientacidn a objetos: Grady Booch,
Ivar Jacobson y Jim Rumbaugh.
Este lenguaje nos indica cdmo crear y leer los modelos, pero no dice como crearlos.
Esto altimo es el objetivo de las Metodologias de desarrollo.
a) Los objetivos de UML son muchos, pero se pueden sintetizar sus funciones:
e Visualizar: UML permite expresar de una forma gréafica un sistema de forma que
otro lo puede entender.
e Especificar: UML permite especificar cuales son las caracteristicas de un
sistema antes de su construccion.
e Construir: A partir de los modelos especificados se pueden construir los sistemas
disefiados.
e Documentar: Los propios elementos graficos sirven como documentacién del
sistema desarrollado que pueden servir para su futura revision.
Aunque UML esta pensado para modelar sistemas complejos con gran cantidad de
software, el lenguaje es lo suficientemente expresivo como para modelar sistemas que
no son informaticos, como flujos de trabajo (workflow) en una empresa, disefio de la
estructura de una organizacion y por supuesto, en el disefio de hardware.
a) Un modelo UML esta compuesto por tres clases de bloques de construccién:
e Elementos: Los elementos son abstracciones de cosas reales o ficticias (objetos,
acciones, etc.).
e Relaciones: relacionan los elementos entre si.
e Diagramas: Son colecciones de elementos con sus relaciones.
b) UML es ademas un método formal de modelado. Esto aporta las siguientes
ventajas:
e Mayor rigor en la especificacion.
e Permite realizar una verificacion y validacion del modelo realizado.
e Se pueden automatizar determinados procesos y permite generar codigo a partir

de los modelos y a la inversa (a partir del cddigo fuente generar los modelos).



Esto permite que el modelo y el codigo estén actualizados, con lo que siempre se
puede mantener la vision en el disefio, de méas alto nivel, de la estructura de un
proyecto.
¢) UML ofrece notacion y semantica estandar:
UML prescribe una notacion estandar y semanticas esenciales para el modelado de un
sistema orientado a objetos. Previamente, un disefio orientado a objetos podria haber
sido modelado con cualquiera de la docena de metodologias populares, causando a los
revisores tener que aprender las semanticas y notaciones de la metodologia empleada
antes que intentar entender el disefio en si.
UML cuenta con varios tipos de diagramas, los cuales muestran diferentes aspectos de
las entidades representadas.
En UML 2.0 hay 13 tipos diferentes de diagramas. Para comprenderlos de manera
concreta, es Util categorizarlos jerarquicamente.
Los Diagramas de Estructura enfatizan en los elementos que deben existir en el
sistema modelado:

e Diagrama de clases, representan la estructura estatica en términos de clases y
relaciones.

e Diagrama de componentes, representan los componentes fisicos de una
aplicacion.

e Diagrama de objetos, representan los objetos y sus relaciones, corresponden a
diagramas de colaboracion simplificados sin la representacion del envio de
mensajes.

e Diagrama de estructura compuesta (UML 2.0)

e Diagrama de despliegue, representan el despliegue de los componentes sobre los
dispositivos fisicos.

e Diagrama de paquetes, muestra como un sistema esta dividido en agrupaciones
I6gicas mostrando las dependencias entre esas agrupaciones.

Los Diagramas de Comportamiento enfatizan en lo que debe suceder en el sistema
modelado:

e Diagrama de actividades, representan el comportamiento del sistema en términos
de acciones.

e Diagrama de casos de uso, representan funcionalidad del sistema desde el punto

de vista del usuario.



o Diagrama de estados, representan el comportamiento de una clase en término de
estados.
Los Diagramas de Interaccion son un subtipo de diagramas de comportamiento, que
enfatiza sobre el flujo de control y de datos entre los elementos del sistema modelado:
e Diagrama de secuencia, son una representacion temporal de los objetos y sus
interacciones.
e Diagrama de comunicacion, que es una version simplificada del Diagrama de
colaboracion (UML 1.x), son una representacion espacial de los objetos, enlaces
e interacciones entre ellos.
e Diagrama de tiempos (UML 2.0).
e Diagrama global de interacciones o Diagrama de vista de interaccion (UML
2.0).

11.1.2. Tipos de Diagramas Utilizados

11.1.2.1. Diagramas de Clases

Es un tipo de diagrama estatico que describe la estructura de un sistema mostrando sus
clases, atributos y las relaciones entre ellos. Los diagramas de clases son utilizados
durante el proceso de anélisis y disefio de los sistemas, donde se crea el disefio
conceptual de la informacion que se manejara en el sistema, y los componentes que se

encargaran del funcionamiento y la relacién entre uno y otro. (Ver pag. 92)

11.1.2.2 Diagramas de Casos de Uso
Que captura las interacciones de los casos de uso y los actores. Describe los requisitos
funcionales del sistema, la forma en la que las cosas externas (actores) interactian a

través del limite del sistema y la respuesta del sistema. (Ver pag. 43)

11.1.2.3 Diagramas de Actividades

Que se usa para modelar el comportamiento de un sistema, y la manera en que este
comportamiento esta relacionado con un flujo global del sistema. Se usan los caminos
l6gicos que sigue un proceso basado en varias condiciones, concurrencia en el proceso,
los datos de acceso, interrupciones y otras alternativas del camino logico para construir

un proceso, sistema o procedimiento.

11.1.2.4 Diagramas de Secuencias

Que es una representacion estructurada del comportamiento como una serie de pasos

secuenciales a lo largo del tiempo. Se usa para representar el flujo de trabajo, el paso de



mensajes y como los elementos en general cooperan a lo largo del tiempo para lograr un

resultado.

11.1.2.5 Diagrama de Paquetes

Muestra como un sistema estd dividido en agrupaciones logicas mostrando las
dependencias entre esas agrupaciones. Dado que normalmente un paquete esta pensado
como un directorio, los diagramas de paquetes suministran una descomposicion de la
jerarquia logica de un sistema.

Los Paquetes estan normalmente organizados para maximizar la coherencia interna
dentro de cada paquete y minimizar el acoplamiento externo entre los paquetes. Con
estas lineas maestras sobre la mesa, los paquetes son buenos elementos de gestion. Cada
paquete puede asignarse a un individuo o a un equipo, y las dependencias entre ellos
pueden indicar el orden de desarrollo requerido.

11.1.2.6 Diagrama de Componentes

llustra los fragmentos de software, controladores embebidos, etc. que conformaran un
sistema. Un diagrama de componentes tiene un nivel de abstraccion mas elevado que un
diagrama de clase - usualmente un componente se implementa por una o mas clases (u
objetos) en tiempo de ejecucidn. Estos son bloques de construcciéon, como asi
eventualmente un componente puede comprender una gran porcién de un sistema. 11.1.3

Herramientas de Construccion de Software

11.1.3.1 Enterprise Architect

Enterprise Architect permite el desarrollo de aplicaciones de acuerdo con el esquema
de modelo de arquitectura orientada a 'y el patrén de SOA. Enterprise Architect cubre
todos los aspectos del ciclo de desarrollo de aplicaciones de gestién de requisitos, a
través de las fases de disefio, construccion, pruebas y mantenimiento. Estos aspectos se
apoyan en las funciones de apoyo tales como la trazabilidad, la gestion de proyectos, o
el control de versiones.

(Ultimate Modeling Power, 2016)



Enterprise Architect

Version 7.1

Figura 4. Enterprise architect
Este programa ha sido elaborado con Enterprise Architect en el componerte uno del
sistema automatizado. Los cuales se utilizaron los siguientes modulos:
- Modelo de casos de negocios (pag. 42)

- Modelo casos de uso general (pag 43)

- Diagrama de secuencia (112-158)

11.1.3.2 Apache

El servidor HTTP Apache es unservidor web HTTP de cédigo abierto, para
plataformas Unix (BSD, GNU/Linux, etc.), Microsoft Windows, Macintosh y otras, que
implementa el protocolo HTTP/1.12y la nocién de sitio virtual. Cuando comenz6 su
desarrollo en 1995 se baso inicialmente en codigo del popular NCSA HTTPd 1.3, pero
mas tarde fue reescrito por completo. Su nombre se debe a que Behelendorf queria que
tuviese la connotacion de algo que es firme y enérgico pero no agresivo, y la tribu
Apache fue la Gltima en rendirse al que pronto se convertiria en gobierno de EEUU, y
en esos momentos la preocupacion de su grupo era que llegasen las empresas y
"civilizasen" el paisaje que habian creado los primeros ingenieros de internet. Ademas
Apache consistia solamente en un conjunto de parches a aplicar al servidor de NCSA.

En inglés, a patchy server (un servidor "parcheado™) suena igual que Apache Server.

(Apache Tomcat, 2016)

"¢ Apache Software Foundation

== http://www.apache.org/

Figura 5. Apache


http://es.wikipedia.org/wiki/Servidor_HTTP_Apache#cite_note-2

11.1.3.3 Navicat

Navicat es un administrador grafico de base de datos y un software de desarrollo,
para MySQL, MariaDB, Oracle, SQLite, PostgreSQL y Microsoft SQL Server. Cuenta
con un Explorador como interfaz grafica de usuario soportando multiples conexiones
para bases de datos locales y remotas. Su disefio estd pensado para satisfacer las
diferentes necesidades de un amplio sector del puablico; desde administradores y
programadores de bases de datos a diferentes empresas que dan soporte y o comparten

informacion con clientes o socios.

(Navicat, 2016)

Navicat

Figura 6. MySQL
11.1.3.4 Bootstrap
Bootstrap, es un framework originalmente creado por Twitter, que permite crear
interfaces web con CSS y JavaScript, cuya particularidad es la de adaptar la interfaz del
sitio web al tamafio del dispositivo en que se visualice. Es decir, el sitio web se adapta
automaticamente al tamafio de una PC, una Tablet u otro dispositivo. Esta técnica de
diseno y desarrollo se conoce como “responsive design” o disefio adaptativo.
El beneficio de usar responsive design en un sitio web, es principalmente que el sitio
web se adapta automaticamente al dispositivo desde donde se acceda. Lo que se usa con
mas frecuencia, y que a mi opinion personal me gusta mas, es el uso de media queries,
gue es un médulo de CSS3 que permite la representacidn de contenido para adaptarse a
condiciones como la resolucion de la pantalla y si trabajas las dimensiones de tu
contenido en porcentajes, puedes tener una web muy fluida capaz de adaptarse a casi
cualquier tamario de forma automatica.
(LIBROSWERB, 2016)

11.1.3.5 JQuery

Query es una biblioteca o framework de Javascript, creada inicialmente por John Resig,

que permite simplificar la manera de interactuar con los documentos HTML, manipular



el arbol DOM, manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar interaccion con la
tecnologia AJAX a paginas web.

JQuery, al igual que otras bibliotecas, ofrece una serie de funcionalidades basadas en
Javascript que de otra manera requeririan de mucho méas codigo. Es decir, con las
funciones propias de esta biblioteca se logran grandes resultados en menos tiempo y
espacio.

JQuery usa las licencias MIT y GPL permitiendo su uso en proyectos libres y
privativos.

(desarrolloweb.com, 2016)

Figura 7. jQuery

11.1.3.6 JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacion que se utiliza principalmente para crear
paginas web dinamicas.
Una pagina web dindmica es aquella que incorpora efectos como texto que aparece y
desaparece, animaciones, acciones que se activan al pulsar botones y ventanas con
mensajes de aviso al usuario.
Técnicamente, JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado, por lo que no es
necesario compilar los programas para ejecutarlos. En otras palabras, los programas
escritos con JavaScript se pueden probar directamente en cualquier navegador sin
necesidad de procesos intermedios.
A pesar de su nombre, JavaScript no guarda ninguna relacién directa con el lenguaje de
programacion Java. Legalmente, JavaScript es una marca registrada de la empresa Sun
Microsystems.
Caracteristicas:

e Javascript es un lenguaje interpretado.

e Desarrollo en web.

e Ejecucién de los programas en el navegador cliente: Es el navegador el que

interpreta las instrucciones.
e No hay intervencion por parte del servidor.
(Wilipedia, 2016)



11.1.3.7 Arquitectura y Disefio: Modelo Vista Controlador (MVC)

Es un patrén de arquitectura de software que separa los datos de una aplicacion, la
interfaz de usuario, y la légica de control en tres componentes distintos.
El patron MVC se ve frecuentemente en aplicaciones web, donde la vista es la pagina
HTML y el codigo que provee de datos dinamicos a la pagina; el modelo es el Sistema
de Gestion de Base de Datos y la Logica de negocio; y el controlador es el responsable
de recibir los eventos de entrada desde la vista.
Para el disefio de aplicaciones con sofisticados interfaces se utiliza el patron de disefio
Modelo-Vista-Controlador. La logica de un interfaz de usuario cambia con mas
frecuencia que los almacenes de datos y la l6gica de negocio. Si realizamos un disefio
ofuscado, es decir, que mezcle los componentes de interfaz y de negocio, entonces la
consecuencia serd que, cuando necesitemos cambiar el interfaz, tendremos que
modificar trabajosamente los componentes de negocio. Mayor trabajo y mas riesgo de
error.
A todo esto, se trata de realizar un disefio que desacople la vista del modelo, con la
finalidad de mejorar la reusabilidad. De esta forma las modificaciones en las vistas
impactan en menor medida en la l6gica de negocio o de datos.
Los elementos del patron son tres:

e Modelo: datos y reglas de negocio.

e Vista: muestra la informacion del modelo al usuario.

e Controlador: gestiona las entradas del usuario.
(Wikipedia, 2016)

Figura 8. MVC



11.1.3.7.1 Concepto: Patron MVC

A alto nivel, el patron MVC permite separar los distintos aspectos de una aplicacién
(Inputs Ldgicos, Lbgica de Negocio, Logica de Ul), otorgando un bajo acoplamiento
entre estos elementos. Esto permite que al momento de construir una aplicacion, nos
focalicemos sélo en un aspecto, como por ejemplo en una vista, sin tener dependencia
de la légica del Negocio.

Ademaés el desacoplamiento de sus componentes, permite que los distintos aspectos se
pueda desarrollador en paralelo. Asi, un desarrollador se puede abocar a la vista, un
segundo desarrollador a la l6gica del controlador y otro focalizarse en la l6gica de

negocio en el modelo.

11.1.3.7.2 Ventajas de Usar MVC

e Permite tener completo control sobre el comportamiento de una aplicacién

e Testear una aplicacion se vuelve més facil, al no tener que instanciar la clase de
la pagina individual, sus controles anidados y clases adicionales que dependan
de su uso para el testeo.

e Soporta muy bien aplicaciones que requieran de un gran equipo de desarrollo,
donde se necesita un gran nivel de profundidad y modularizacion, otorgando un

completo control sobre el médulo asignado, independiente del resto.

MVCes un acronimo de Model-View-Controller (Modelo-Vista-Controlador), que
viene a ser un modelo o patrén para el desarrollo de software, es decir una manera
diferente de programar y crear vuestras webs, cambiando la metodologia que habéis
estado siguiendo hasta ahora. La gracia de programar en MVC es la de separar lo que
seria nuestro cddigo PHP que realiza todos los procesos, con el cdigo HTML que es lo
que define el disefio de nuestra web.

¢Qué ganamos con esto? Bueno primero de todo, es conseguir un cédigo muchisimo
mas ordenado y limpio, que se agradece mucho cuando se trabaja en equipo. Luego una
vez hayais cogido soltura ganais el poder utilizar muy buenas clases y librerias ya
implementadas, que os ahorraran muchisimo tiempo, muchos quebraderos de cabeza y
encima no os tenéis que preocupar de actualizarlo, ya que los desarrolladores de
Codelgniter (o del framework que uséis) ya lo haran por vosotros.

En todo software MVC destacamos las 3 partes fundamentales de esta rutina:



Modelos: representaran vuestra estructura de datos. Sera donde programéis vuestra
funciones que os ayudaran a recoger, insertar y editar una base de datos. También
podréis usarla como librerias para algunas funciones especificas vuestras. Aqui
podriamos encontrar las tipicas funciones como: Adiciona Articulos(); Elimina
Usuario().

Vistas: es la informacion que vera el usuario final. En las vistas tendremos
mayoritariamente nuestro disefios y plantillas, es decir todo nuestro cddigo HTML que
define la estructura de nuestra web. Para las vistas podremos trabajar (en Codelgniter)
con plantillas o cargando partes de la web (encabezado, contenidos y pie).
Controlador: es el que hace de intermediario entre todos los elementos. En el
controlador coordinaremos todas las tareas, serd donde estard toda la "chicha" del
programa. Aqui es donde recibiremos nuestros datos ya sea por url (GET) o desde un

formulario (POST) y haremos toda la labor.

11.1.3.8 Base de Datos
11.1.3.8.1 Componentes principales de una Base de Datos

Los principales componentes de una base de datos son:

e Datos: Los datos son la Base de Datos propiamente dicha.

e Hardware: Se refiere a los dispositivos de almacenamiento en donde reside la
base de datos asi como los dispositivos periféricos (Unidad de Control, Canales
de Comunicacion, etc.) necesarios para su uso.

e Software: Esta constituido por un conjunto de programas que se conoce como
Sistema Manejador de Base de Datos (DBMS), manejando éste todas las
solicitudes formuladas por los usuarios a la base de datos.

e Usuarios: Normalmente identificandose 3 tipos:

o El programador de aplicaciones.
o El usuario Final.
o El Administrador de la Base de Datos quien se encarga del control

general del Sistema de Base de Datos.



11.1.4 Desarrollo Del Sistema Informéatico

11.1.4.1 Modelo De Casos Del Negocio

class MODELADO DE NEGOCIO/

REGISTRO DE

INVENTARIO

REGISTRO DE
COMPRA

REGISTRO DE
CLIENTES

REGISTRO DE
PERSONAL

CLIENTE
\

SOLICITUD DE
PRODUCTO

REGISTRO DE
PROVEEDOR

Figura 9.Modelo de negocio




11.1.4.2 Modelos De Casos De Uso Del Sistema

11.1.4.2.1 Modelo De Caso De Uso General
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GESTIONAR
DOSIFICACION

GESTIONAR
USUARIOS

PERSONA\

GESTIONAR

GESTIONAR

GESTIONAR
PROVEEDORES

Figura 10.Modelo de casos de uso general

11.1.4.2.2 Descripcion De Los Actores

Actor

Descripcion

Administrador

permisos para poder tener control total

Usuario del sistema que posee todos los

ADMINISTRADOR




sobre las funciones fundamentales del

sistema.

Personal

Usuarios de la empresa, que tienen un
cierto acceso limitado a algunas

operaciones del sistema.

Tabla 23.Descripcion de los actores

11.1.4.2.3 Descripcion De Los Casos De Uso

Nombre

Gestionar usuarios

uc CASOS DE USO: GESTIONAR USUARIO/

AGREGAR USUARIO

e

USUARIO

GESTIONAR
USUARIOS

-~

-7
e ~

_ -«extend» «extend» «extend» «extend»~

~

~

ELIMINAR USUARIO MOSTRAR USUARIO

MODIFICAR USUARIO

Actores Administrador

Propdsito Gestionar los usuarios del sistema.

Resumen Permite el agregar, modificar, eliminar y mostrar los datos del
usuario del sistema.

Tipo Basico

Flujo principal Accidn del actor Evento del sistema
1.- el administrador elige la 2.- el sistema muestra la
opcion “USUARIOS” del pantalla “lista de usuarios” con
menu. los registros existentes en la
3.- el administrador elige la base de datos.
opcion “Agregar”. 4.- el sistema abre la pantalla




5.- el administrador elige la
opcion “M”.
7.- el administrador elige la
opcion “E”.
9.- el administrador elige la

opcion “D”.

“agregar usuario”.

6.- el sistema abre la pantalla
“modificar usuario”.

8.- el sistema abre un mensaje
de “eliminar”.

10.- el sistema abre la pantalla

“mostrar usuario”.

Excepciones

El sistema no hace nada si no

existen registros.

Pre-condicion

usuarios.

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de

Post-condicién

Tabla 24. Gestionar de usuarios

Nombre Agregar usuario

Actores Administrador

Propdsito Registro de nuevo usuario.

Resumen Permite registrar los datos personales del usuario, para que pueda
acceder y tener informacion.

Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor

Evento del sistema

1.- el administrador elige la
opcion “Agregar” de la
pantalla “lista de usuarios”
3.- el administrador elige la
opcion “guardar”.

5.- el administrador elige la

opcion “cancelar”.

2.- el sistema muestra la
pantalla “agregar usuario” para
que el administrador ingrese
los datos.

4.- el sistema valida los datos y
registra en la base de datos.

6.- el sistema regresa a la

pantalla “lista de usuarios”.

Excepciones

Si no se logré guardar datos el
sistema informa con la pantalla

“mensaje”.

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestién de

usuarios.




Post-condicion

Tabla 25. Agregar usuario

Nombre Modificar usuario

Actores Administrador

Propdsito Modificar datos del usuario.

Resumen Permite modificar los datos ya existentes del usuario,
actualizando la base de datos.

Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor

Evento del sistema

1.- el administrador elige la
opcion “M” de la pantalla
“lista de usuarios”.

3.- el administrador elige la
opcion “guardar”.

5.- el administrador elige la

opcion “cancelar”.

2.- el sistema muestra la

pantalla “modificar usuario”.

4.- el sistema valida los datos y
actualiza la base de datos.
6.- el sistema regresa a la

pantalla “lista de usuarios”.

Excepciones

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de

usuarios.

Post-condicién

Tabla 26. Modificar usuario

Nombre Eliminar usuario

Actores Administrador

Propdsito Eliminar usuario.

Resumen Permite eliminar los datos de usuario del sistema.
Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor

Evento del sistema

1.- el administrador elige la
opcion “E” de la pantalla “lista
de usuarios”

3.- el administrador elige la

opcién “eliminar”.

2.- el sistema solicita
confirmacion al usuario en
pantalla “eliminar”.

4.- el sistema elimina los datos

del usuario de la base de datos.




5.- el administrador elige la 6.- el sistema regresa a la

opcion “cancelar”. pantalla “lista de usuarios”.

Excepciones

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de

usuarios.

Post-condicién

Tabla 27. Eliminar usuario

Nombre Mostrar usuario
Actores Administrador
Propdsito Mostrar usuario.
Resumen Permite mostrar los datos de usuario del sistema.
Tipo Extend
Flujo principal Accidn del actor Evento del sistema
1.- el administrador elige la 2.- el sistema muestra la

opcion “D” de la pantalla “lista | pantalla “mostrar usuario”.

de usuarios”

3.- el administrador elige la 4.- el sistema recupera los
opcion “imprimir”. datos del usuario e imprime
5.- el administrador elige la estos.

opcion “cancelar”. 6.- el sistema regresa a la

pantalla “lista de usuarios”.

Excepciones

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de

usuarios.

Post-condicién

Tabla 28. Mostrar usuario

Nombre

Gestionar roles
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MODIFICAR ROL
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Actores Administrador

Proposito Administrar los roles existentes en el sistema.

Resumen Permite el manejo de los roles para los usuarios del sistema.
Tipo Bésico

Flujo principal Accion del actor

Evento del sistema

1.- el administrador elige la

3.- el administrador elige la
opcion “Agregar”.

5.- el administrador elige la
opcion “A”.

7.- el administrador elige la

opcion “E”.

opcion “ROLES” del menu.

2.- el sistema muestra la
pantalla “lista de roles” con los
registros existentes en la base
de datos.

4.- el sistema abre la pantalla
“agregar rol”.

6.- el sistema abre la pantalla
“asignar procesos a roles”.

8.- el sistema abre un mensaje

de “eliminar”.

Excepciones

El sistema no hace nada si no

existen registros.

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de roles.

Post-condicién

Tabla 29. Gestionar roles

Nombre Agregar rol




Actores Administrador

Proposito Registro nuevo rol.

Resumen Permite registrar los roles que desempefia cada usuario.
Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor

Evento del sistema

1.- el administrador elige la
opcion “Agregar” de la
pantalla “lista de roles”

3.- el administrador elige la
opcion “guardar”.

5.- el administrador elige la

opcion “cancelar”.

2.- el sistema muestra la
pantalla “agregar rol” para que
el usuario ingrese los datos.

4.- el sistema valida los datos y
registra en la base de datos.

6.- el sistema regresa a la

pantalla “lista de roles”.

Excepciones

Si no se logré guardar datos el
sistema informa con la pantalla

“mensaje”.

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de roles.

Post-condicién

Tabla 30. Agregar rol

Nombre Asignar procesos a roles

Actores Administrador

Proposito Asignar procesos a cada rol.

Resumen Permite asignar uno 0 mas procesos por cada rol que desempefia
cada usuario.

Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor

Evento del sistema

1.- el administrador elige la
opcion “A” de la pantalla “lista

de roles”

3.- el administrador elige la

opcion “guardar”.

5.- el administrador elige la

2.- el sistema muestra la
pantalla “asignar procesos a
roles” para que el usuario
seleccione los distintos
procesos.

4.- el sistema valida los datos y
asigna los procesos de cada rol
en la base de datos.




opciodn “cancelar”. 6.- el sistema regresa a la

pantalla “lista de roles”.

Excepciones

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de roles.

Post-condicién

Tabla 31. Asignar procesos a roles

Nombre Modificar rol

Actores Administrador

Propdsito Modificar rol.

Resumen Permite registrar los roles que desempefia cada usuario.
Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor Evento del sistema

1.- el administrador elige la 2.- el sistema muestra la

opcion “Agregar” de la pantalla “agregar rol” para que
pantalla “lista de roles” el usuario ingrese los datos.
3.- el administrador elige la 4.- el sistema valida los datos y
opcion “guardar”. registra en la base de datos.
5.- el administrador elige la 6.- el sistema regresa a la

opcidn “cancelar”. pantalla “lista de roles”.

Excepciones

Si no se logré guardar datos el

sistema informa con la pantalla

“mensaje”.

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de roles.

Post-condicién

Tabla 32. Modificar rol

Nombre Eliminar rol.

Actores Administrador

Proposito Eliminar rol.

Resumen Permite eliminar los datos de rol del sistema.
Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor Evento del sistema

1.- el administrador elige la 2.- el sistema solicita




opcion “E” de la pantalla “lista
de roles”

3.- el administrador elige la
opcion “eliminar”.

5.- el administrador elige la

opcion “cancelar”.

confirmacion al usuario en
pantalla “eliminar”.

4.- el sistema elimina los datos
del rol de la base de datos.

6.- el sistema regresa a la

pantalla “lista de roles”.

Excepciones

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de roles.

Post-condicion

Tabla 33. Eliminar rol

Nombre Gestionar clientes
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REPORTAR KARDEX

MOSTRAR CLIENTE DE CLIENTE

Actores Administrador y personal.

Propdsito Gestionar los clientes del sistema.

Resumen Permite el agregar, modificar, eliminar, mostrar y reportar los
datos del cliente.

Tipo Basico

Flujo principal Accion del actor

Evento del sistema

1.- el administrador elige la
opcion “CLIENTES” del
menu.

3.- el administrador elige la

opcion “Agregar”.

2.- el sistema muestra la
pantalla “lista de clientes” con
los registros existentes en la
base de datos.

4.- el sistema abre la pantalla




5.- el administrador elige la
opcion “M”.

7.- el administrador elige la
opcion “E”.

9.- el administrador elige la
opcion “D”.

10.- el administrador elige la

opcion “R”.

“agregar cliente”.

6.- el sistema abre la pantalla
“modificar cliente”.

8.- el sistema abre un mensaje
de “eliminar”.

10.- el sistema abre la pantalla
“mostrar cliente”.

11.- el sistema abre la pantalla

“reporte de ventas del cliente”.

Excepciones

El sistema no hace nada si no

existen registros.

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de

clientes.

Post-condicion

Tabla 34. Gestionar clientes

Nombre Agregar cliente

Actores Administrador y personal.

Propdsito Registro de nuevo cliente.

Resumen Permite registrar los datos personales del cliente, para que pueda
acceder y tener informacion.

Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor

Evento del sistema

1.- el administrador elige la
opcion “Agregar” de la
pantalla “lista de clientes”
3.- el administrador elige la
opcion “guardar”.

5.- el administrador elige la

opciodn “cancelar”.

2.- el sistema muestra la pantalla
“agregar cliente” para que el
administrador ingrese los datos.
4.- el sistema valida los datos y
registra en la base de datos.

6.- el sistema regresa a la

pantalla “lista de clientes”.

Excepciones

Si no se logré guardar datos el
sistema informa con la pantalla

“mensaje”.

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de clientes.




Post-condicion

Tabla 35. Agregar cliente

Nombre Modificar cliente

Actores Administrador y personal.

Propdsito Modificar datos del cliente.

Resumen Permite modificar los datos ya existentes del cliente, actualizando
la base de datos.

Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor Evento del sistema

1.- el administrador elige la 2.- el sistema muestra la pantalla

opcion “M” de la pantalla “modificar cliente”.
“lista de clientes”.

3.- el administrador elige la 4.- el sistema valida los datos y
opcion “guardar”. actualiza la base de datos.
5.- el administrador elige la 6.- el sistema regresa a la

opcion “cancelar”. pantalla “lista de clientes”.

Excepciones

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de clientes.

Post-condicion

Tabla 36. Modificar cliente

Nombre Eliminar cliente

Actores Administrador y personal.

Propdsito Eliminar cliente.

Resumen Permite eliminar los datos de cliente del sistema.
Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor Evento del sistema

1.- el administrador elige la 2.- el sistema solicita

opcion “E” de la pantalla “lista | confirmacion al usuario en
de clientes” pantalla “eliminar”.
3.- el administrador elige la 4.- el sistema elimina los datos
opcioén “eliminar”. del cliente de la base de datos.

5.- el administrador elige la 6.- el sistema regresa a la pantalla




opcion “cancelar”. “lista de clientes”.

Excepciones

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de clientes.

Post-condicién

Tabla 37. Eliminar cliente

Nombre Mostrar cliente

Actores Administrador y personal.

Propdsito Mostrar cliente.

Resumen Permite mostrar los datos de cliente del sistema.
Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor Evento del sistema

1.- el administrador elige la 2.- el sistema muestra la

opcion “D” de la pantalla “lista | pantalla “mostrar cliente”.
de clientes”

3.- el administrador elige la 4.- el sistema recupera los datos
opcién “imprimir”. del cliente e imprime estos.
5.- el administrador elige la 6.- el sistema regresa a la

opcidn “cancelar”. pantalla “lista de clientes”.

Excepciones

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de clientes.

Post-condicién

Tabla 38. Mostrar cliente

Nombre Reporte kardex de cliente.

Actores Administrador y personal.

Proposito Mostrar el kardex cliente.

Resumen Permite mostrar en un reporte de las ventas que la empresa
realizo a distinto cliente.

Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor

1.- el administrador elige la opcion “R” de la pantalla “lista de
clientes”

3.- el administrador elige la opcidon “imprimir”.




5.- el administrador elige la opcion “cancelar”.

Excepciones

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de

clientes.

Post-condicion

Nombre Reporte de cliente.

Actores Administrador y personal.

Propdsito Mostrar las ventas del cliente.
Resumen Permite mostrar las ventas del cliente.
Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor Evento del sistema

1.- el administrador elige la 2.- el sistema genera el reporte

opcion “R” de la pantalla “lista | de ventas del cliente.

de clientes”.

Excepciones

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de

clientes.

Post-condicion

Tabla 39. Reporte kardex cliente

Nombre
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Propdsito Gestionar los proveedores del sistema.

Resumen Permite el agregar, modificar, eliminar, mostrar y reportar los
datos del proveedor.

Tipo Basico

Flujo principal Accion del actor Evento del sistema
1.- el administrador elige la 2.- el sistema muestra la
opcion “PROVEEDORES” del | pantalla “lista de proveedores”
menu. con los registros existentes en

la base de datos.

3.- el administrador elige la 4.- el sistema abre la pantalla
opcion “Agregar”. “agregar proveedor”.
5.- el administrador elige la 6.- el sistema abre la pantalla
opcion “M”. “modificar proveedor”.
7.- el administrador elige la 8.- el sistema abre un mensaje
opcion “E”. de “eliminar”.
9.- el administrador elige la 10.- el sistema abre la pantalla
opcion “D”. “mostrar proveedor”.
10.- el administrador elige la 11.- el sistema abre la pantalla
opcion “R”. “reportar proveedor”.

Excepciones El sistema no hace nada si no

existen registros.

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de

proveedores.

Post-condicion

Tabla 40. Gestionar proveedores

Nombre Agregar proveedor.

Actores Administrador y personal.

Proposito Registro de nuevo proveedor.

Resumen Permite registrar los datos personales del proveedor, para que
pueda acceder y tener informacién.

Tipo Extend

Flujo principal Accidn del actor Evento del sistema

1.- el administrador elige la 2.- el sistema muestra la




opcion “Agregar” de la
pantalla “lista de proveedores”
3.- el administrador elige la
opcion “guardar”.

5.- el administrador elige la

opcion “cancelar”.

pantalla “agregar proveedor”
para que el administrador

ingrese los datos.

4.- el sistema valida los datos y
registra en la base de datos.
6.- el sistema regresa a la

pantalla “lista de proveedores”.

Excepciones

Si no se logré guardar datos el
sistema informa con la pantalla

“mensaje”.

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de

proveedores.

Post-condicion

Tabla 41. Agregar proveedor

Nombre Modificar proveedor.

Actores Administrador y personal.

Propdsito Modificar datos del proveedor.

Resumen Permite modificar los datos ya existentes del proveedor,
actualizando la base de datos.

Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor

Evento del sistema

1.- el administrador elige la
opcion “M” de la pantalla
“lista de proveedores”.

3.- el administrador elige la
opcion “guardar”.

5.- el administrador elige la

opciodn “cancelar”.

2.- el sistema muestra la
pantalla “modificar

proveedor”.

4.- el sistema valida los datos y
actualiza la base de datos.
6.- el sistema regresa a la

pantalla “lista de proveedores”.

Excepciones

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de

proveedores.




Post-condicion

Tabla 42. Modificar proveedor

Nombre Eliminar proveedor.

Actores Administrador

Propdsito Eliminar proveedor.

Resumen Permite eliminar los datos de proveedor del sistema.
Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor

Evento del sistema

1.- el administrador elige la
opcion “e” de la pantalla “lista
de proveedores”

3.- el administrador elige la
opcidn “eliminar”.

5.- el administrador elige la

opcion “cancelar”.

2.- el sistema solicita
confirmacion al usuario en
pantalla “eliminar”.

4.- el sistema elimina los datos
del proveedor de la base de
datos.

6.- el sistema regresa a la

pantalla “lista de proveedores”.

Excepciones

Pre-condicion

proveedores.

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de

Post-condicién

Tabla 43. Eliminar proveedor

Nombre Reporte de proveedor.

Actores Administrador y personal.

Proposito Mostrar las compras del proveedor.

Resumen Permite mostrar en un reporte de las compras que la empresa
realizo a distinto proveedor.

Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor

Evento del sistema

1.- el administrador elige la
opcion “R” de la pantalla “lista

de proveedores”.

2.- el sistema muestra la
pantalla “reporte de compras

del proveedor”.

Excepciones




Pre-condicién El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de

clientes.

Post-condicién

Tabla 44. Reporte de proveedor

Nombre Gestionar productos

uc CASOS DE USO: GESTIONAR PRODUCTOS /

AGREGAR
PRODUCTO

GESTIONAR GESTIONAR

UNIDADES

INVENTARIO

/
/
MODIFCAR «extend» «extend» G2 MONAR
PRODUCTO I / CATEGORIAS
I v/
I / _-
| / _-
é{ —~«extend»
GESTIONAR
PRODUCTOS = __
ELIMINAR << —-———
PRODUCTO «extend>» GESTIONAR MARCAS
AR
N
N
N
N
«extend»
N

MOSTRAR

GESTIONAR
INDUSTRIAS

PRODUCTO

USUARIO

Actores Administrador y personal.

Proposito Gestionar los productos del sistema.

Resumen Permite el gestionar categorias, marcas, industrias, unidades,
inventario, agregar, modificar, eliminar y mostrar los datos del
producto del sistema.

Tipo Basico

Flujo principal

Accion del actor

Evento del sistema

1.- El administrador elige la
opcion “PRODUCTOS” del

mend.

2.- el sistema muestra la
pantalla “lista de productos”

con los registros existentes en




3.- El administrador elige la
opcion “CATEGORIAS”.
5.- el administrador elige la
opcion “MARCAS”.

7.- el administrador elige la
opcion “INDUSTRIAS”.
9.- El administrador elige la
opcion “UNID/MED”.

11.- El administrador elige la
opcion “COLOR”.

13.- El administrador elige la

opcion “CARACTERISTICA”.

15.- el administrador elige la
opcion “I”.

17.- el administrador elige la
opcion “agregar”.

19.- el administrador elige la
opcion “M”.

21.- el administrador elige la
opcion “E”.

23.- el administrador elige la

opcion “D”.

la base de datos.

4.- el sistema abre la pantalla
“lista de categorias”.

6.- el sistema abre la pantalla
“lista de marcas”.

8.- el sistema abre la pantalla
“lista de industrias”.

10.- El sistema abre la pantalla
“lista de unidades de unidades
y medidas”

12.- el sistema abre la pantalla
“lista de colores”.

14.- el sistema abre la pantalla
“lista de caracteristicas”.

16.- el sistema abre la pantalla
“lista de inventario™.

18.- el sistema abre la pantalla
“agregar producto”.

20.- el sistema abre la pantalla
“modificar producto”.

22.- el sistema abre un mensaje
de “eliminar”.

24.- el sistema abre la pantalla

“mostrar producto”.

Excepciones

El sistema no hace nada si no

existen registros.

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestién de

productos.

Post-condicién

Tabla 45. Gestionar productos

Nombre

Agregar producto

Actores

Administrador y personal.

Propdsito

Registro de nuevo producto.




Resumen

Permite registrar los datos del nuevo producto.

Tipo

Extend

Flujo principal

Accion del actor

Evento del sistema

1.- el administrador elige la
opcion “Agregar” de la

pantalla “lista de productos”.

3.- el administrador elige la
opcion “guardar”.
5.- el administrador elige la

opcion “cancelar”.

2.- el sistema muestra la
pantalla “agregar producto”
para que el administrador
ingrese los datos, del nuevo
producto.

4.- el sistema valida los datos y
registra en la base de datos.

6.- el sistema regresa a la

pantalla “lista de productos”.

Excepciones

Si no se logré guardar datos el
sistema informa con la pantalla

“mensaje”.

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de

productos.

Post-condicién

Tabla 46. Agregar producto

Nombre Modificar producto

Actores Administrador y personal.

Propdsito Modificar datos del producto.

Resumen Permite modificar los datos ya existentes del producto,
actualizando la base de datos.

Tipo Extend

Flujo principal

Accioén del actor

Evento del sistema

1.- el administrador elige la
opcién “m” de la pantalla “lista

de productos”.

3.- el administrador elige la

opcidn “guardar”.

2.- el sistema muestra la
pantalla “modificar producto”,
donde podremos modificar el
producto anteriormente
registrado.

4.- el sistema valida los datos y

actualiza la base de datos.




5.- el administrador elige la

opcion “cancelar”.

6.- el sistema regresa a la

pantalla “lista de productos”.

Excepciones

Pre-condicion

productos.

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de

Post-condicién

Tabla 47. Modificar producto

Nombre Eliminar producto

Actores Administrador y personal.

Proposito Eliminar producto.

Resumen Permite eliminar los datos de producto del sistema.
Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor

Evento del sistema

1.- el administrador elige la
opcion “e” de la pantalla “lista
de productos”

3.- el administrador elige la
opcion “eliminar”.

5.- el administrador elige la

opcion “cancelar”.

2.- el sistema solicita
confirmacion al usuario en
pantalla “eliminar”.

4.- el sistema elimina los datos
del producto de la base de
datos.

6.- el sistema regresa a la

pantalla “lista de productos”.

Excepciones

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de

productos.

Post-condicién

Tabla 48. Eliminar producto

Nombre Mostrar producto

Actores Administrador y personal.

Propdsito Mostrar producto.

Resumen Permite mostrar los datos de producto del sistema.
Tipo Extend

Flujo principal Accion del actor Evento del sistema




1.- el administrador elige la
opcion “d” de la pantalla “lista

de productos”.

3.- el administrador elige la

opcidn “imprimir”.

5.- el administrador elige la

opciodn “cancelar”.

2.- el sistema muestra la
pantalla “mostrar producto”, en
donde podremos observar las
caracteristicas del producto

4.- el sistema recupera los
datos del producto e imprime
estos.

6.- el sistema regresa a la

pantalla “lista de productos”.

Excepciones

Pre-condicion

productos.

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de

Post-condicién

Tabla 49. Mostrar producto

Nombre | Gestionar inventarios

uc CASOS DE USO: GESTIONAR INVENTARIO/

USUARIO

GESTIONAR
CATEGORIAS

=7

7
«,extend »

AGREGAR
CATEGORIA

AN

~
« exteng »

MODIFICAR
CATEGORIA

Actores Administrador y personal.
Propdsito Administra el inventario de cada producto.
Resumen Permite agregar y modificar datos de las cantidades y precios del

producto.




Tipo

Extend

Flujo principal

Accion del actor

Evento del sistema

1.- el administrador elige la
opcion “I” de la pantalla “lista
de productos”

3.- el administrador elige la
opcion “Agregar”.

5.- el administrador elige la

opcion “M”.

2.- el sistema muestra la

pantalla “lista de inventario”.

4.- el sistema abre la pantalla
“agregar producto”.

6.- el sistema abre la pantalla
“modificar precio del

producto”.

Excepciones

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de

inventarios.

Post-condicién

Tabla 50. Gestionar inventario

Nombre Agregar inventario

Actores Administrador y personal.

Proposito Registro de nuevo inventario en donde podra insertar la cantidad
y precio.

Resumen Permite registrar los datos del nuevo inventario.

Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor

Evento del sistema

1.- el administrador elige la
opcion “Agregar” de la

pantalla “lista de inventario”.

3.- el administrador elige la
opcion “guardar”.
5.- el administrador elige la

opcion “cancelar”.

2.- el sistema muestra la
pantalla “agregar inventario”
para que el administrador
ingrese los datos (cantidad y
precios).

4.- el sistema valida los datos y
registra en la base de datos.

6.- el sistema regresa a la

pantalla “lista de inventario”.

Excepciones

Si no se logré guardar datos el
sistema informa con la pantalla

“mensaje”.




Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de

inventarios.

Post-condicién

Tabla 51. Agregar inventario

Nombre Modificar inventario

Actores Administrador y personal.

Proposito Modificar precios del producto.

Resumen Permite modificar los precios ya existentes del producto,
actualizando la base de datos.

Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor

Evento del sistema

1.- el administrador elige la
opcion “M”(Modificar) de la

pantalla “lista de inventario”.

3.- el administrador elige la
opcion “guardar”.
5.- el administrador elige la

opcion “cancelar”.

2.- el sistema muestra la
pantalla “modificar precio del
producto”, donde podemos
modificar el precio del
producto en caso de ser
necesario.

4.- el sistema valida los datos y
actualiza la base de datos.

6.- el sistema regresa a la

pantalla “lista de inventario”.

Excepciones

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de

inventarios.

Post-condicién

Tabla 52. Modificar inventario




Nombre Gestionar categorias

uc CASOS DE USO: GESTIONAR CATEGORIAS /

USUARIO

GESTIONAR
CATEGORIAS

«extend»

AGREGAR
CATEGORIA

«extend»

MODIFICAR CATEGORIA

Actores Administrador y personal.

Proposito Administra la categoria.

Resumen Permite agregar y modificar datos de la categoria.
Tipo Extend

Flujo principal Accion del actor

Evento del sistema

1.- el administrador elige la
opcidén “CATEGORIAS” de la
pantalla “lista de productos”
3.- el administrador elige la
opcion “Agregar”.

5.- el administrador elige la
opcion “M”(Modificar).

2.- el sistema muestra la

pantalla “lista de categorias”.

4.- el sistema abre la pantalla
“agregar categoria”.
6.- el sistema abre la pantalla

“modificar categoria”.

Excepciones

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de




categorias.

Post-condicion

Tabla 53. Gestionar categorias

Nombre Agregar categoria

Actores Administrador y personal.

Propdsito Registrd de nueva categoria.

Resumen Permite registrar los datos de la nueva categoria.
Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor Evento del sistema

1.- el administrador elige la 2.- el sistema muestra la

opcion “Agregar” de la pantalla “agregar categoria”
pantalla “lista de categorias”. para que el administrador
ingrese los datos de las
categorias a las que pertenecen
los productos.

3.- el administrador elige la 4.- el sistema valida los datos y
opcion “guardar”. registra en la base de datos.
5.- el administrador elige la 6.- el sistema regresa a la

opcidn “cancelar”. pantalla “lista de categorias”.

Excepciones

Si no se logré guardar datos el
sistema informa con la pantalla

“mensaje”.

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de

categorias.

Post-condicién

Tabla 54. Agregar categoria

Nombre Modificar categoria

Actores Administrador y personal.

Propdsito Modificar la categoria.

Resumen Permite modificar la categoria ya existentes, actualizando la base
de datos.

Tipo Extend




Flujo principal

Accion del actor Evento del sistema

1.- el administrador elige la 2.- el sistema muestra la
opcion “M” de la pantalla pantalla “modificar categoria”,
“lista de categorias”. donde podremos modificar la

categoria seleccionada.

3.- el administrador elige la 4.- el sistema valida los datos y
opcioén “guardar”. actualiza la base de datos.

5.- el administrador elige la 6.- el sistema regresa a la
opcion “cancelar”. pantalla “lista de categorias”.

Excepciones

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de

categorias.

Post-condicién

Tabla 53. Modificar categoria

Nombre

Gestionar marcas




uc CASOS DE USO: GESTIONAR MARCAS/

AGREGAR MARCA MODIFICAR MARCA

USUARIO

GESTIONAR MARCAS

=7 AR

«extend» «extend»
rd ~N

Actores Administrador y personal.

Proposito Administrar la marca.

Resumen Permite agregar y modificar datos de la marca.

Tipo Extend

Flujo principal Accion del actor Evento del sistema
1.- el administrador elige la 2.- el sistema muestra la
opcion “MARCAS” de la pantalla “lista de marcas”.
pantalla “lista de productos”
3.- el administrador elige la 4.- el sistema abre la pantalla
opcion “Agregar”. “agregar marca”.
5.- el administrador elige la 6.- el sistema abre la pantalla
opcion “M”. “modificar marca”.

Excepciones

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de marcas.

Post-condicién

Tabla 54. Gestionar marcas

Nombre Agregar marca

Actores Administrador y personal.

Proposito Registro de nueva marca.

Resumen Permite registrar los datos de la nueva marca.

Tipo

Extend




Flujo principal

Accion del actor

Evento del sistema

1.- el administrador elige la
opciodn “agregar” de la pantalla

“lista de marcas”.

3.- el administrador elige la
opcidn “guardar”.
5.- el administrador elige la

opcion “cancelar”.

2.- el sistema muestra la
pantalla “agregar marca” para
que el administrador ingrese
los datos, de la nueva marca.
4.- el sistema valida los datos y
registra en la base de datos.

6.- el sistema regresa a la

pantalla “lista de marcas”.

Excepciones

Si no se logré guardar datos el
sistema informa con la pantalla

“mensaje”.

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de marcas.

Post-condicién

Tabla 55. Agregar marca

Nombre Modificar marca

Actores Administrador y personal.

Propdsito Modificar la marca.

Resumen Permite modificar la marca ya existente, actualizando la base de
datos.

Tipo Extend

Flujo principal

Accioén del actor

Evento del sistema

1.- el administrador elige la
opcidn “m” de la pantalla “lista

de marcas”.

3.- el administrador elige la
opcidn “guardar”.
5.- el administrador elige la

opcidn “cancelar”.

2.- el sistema muestra la
pantalla “modificar marca”,
donde podremos modificar la
marca a modificar.

4.- el sistema valida los datos y
actualiza la base de datos.

6.- el sistema regresa a la

pantalla “lista de marcas”.

Excepciones

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de marcas.

Post-condicién




Tabla 58. Modificar marca

Nombre Gestionar industrias

uc CASOS DE USO: GESTIONAR INDUSTRIAS/

USUARIO

GESTIONAR
INDUSTRIAS

-7

«extend»

AGREGAR INDUSTRIA

X

«extend»

MODIFICAR

INDUSTRIA

Actores Administrador y personal.

Propdsito Administra la industria.

Resumen Permite agregar y modificar datos de la industria.
Tipo Extend

Flujo principal Accion del actor

Evento del sistema

1.- el administrador elige la
opcion “INDUSTRIAS” de la
pantalla “lista de productos”
3.- el administrador elige la
opcion “Agregar”.

5.- el administrador elige la

opcion “M”.

2.- el sistema muestra la
pantalla “lista de industrias”.
4.- el sistema abre la pantalla
“agregar industria”.

6.- el sistema abre la pantalla

“modificar industria”.

Excepciones

Pre-condicion

industrias.

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de

Post-condicién




Tabla 59. Gestionar industrias

Nombre Agregar industria
Actores Administrador y personal.
Propdsito Registro de nueva industria.
Resumen Permite registrar los datos de la nueva industria.
Tipo Extend
Flujo principal Accidn del actor Evento del sistema
1.- el administrador elige la 2.- el sistema muestra la
opcion “Agregar” de la pantalla “agregar industria”
pantalla “lista de industrias”. para que el administrador
ingrese los datos, de la nueva
industria.
3.- el administrador elige la 4.- el sistema valida los datos y
opcion “guardar”. registra en la base de datos.
5.- el administrador elige la 6.- el sistema regresa a la
opciodn “cancelar”. pantalla “lista de industrias”.
Excepciones Si no se logré guardar datos el
sistema informa con la pantalla
“mensaje”.

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de

industrias.

Post-condicién

Tabla 60. Agregar industria

Nombre Modificar industria

Actores Administrador y personal.

Proposito Modificar la industria.

Resumen Permite modificar la industria ya existente, actualizando la base
de datos.

Tipo Extend

Flujo principal Accion del actor Evento del sistema
1.- el administrador elige la 2.- el sistema muestra la

opcion “M” de la pantalla pantalla “modificar industria”,




“lista de industrias”.

3.- el administrador elige la
opcion “guardar”.
5.- el administrador elige la

opcion “cancelar”.

donde podra modificar la
industria introducida
anteriormente.

4.- el sistema valida los datos y
actualiza la base de datos.

6.- el sistema regresa a la

pantalla “lista de industrias”.

Excepciones

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de

industrias.

Post-condicién

Tabla 61. Modificar industria

Nombre

Gestionar Unidades y Medidas

uc CASOS DE USO: GESTIONAR UNIDAD Y I\/IEDIDA/

AGREGAR UNIDAD Y

USUARIO

GESTIONAR
UNIDADES Y
MEDIDAS

«extend» «extend»
~N

MODIFICAR UNIDAD

MEDIDA Y MEDIDA

Actores Administrador y personal.

Propdsito Administrar unidades y medidas.

Resumen Permite agregar y modificar datos de las unidades y medidas.
Tipo Extend

Flujo principal

Accioén del actor Evento del sistema

1.- el administrador elige la 2.- el sistema muestra la




opcion “UNID/MED” de la
pantalla “lista de unidades y
medidas”

3.- el administrador elige la
opcion “Agregar”.

5.- el administrador elige la
opcion “M”.

pantalla “lista de unidades y

medidas”.

4.- el sistema abre la pantalla
“agregar unidad o medida”.
6.- el sistema abre la pantalla

“modificar unidad o medida”.

Excepciones

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de

unidades y medidas.

Post-condicién

Tabla 62. Gestionar unidades y medidas

Nombre Agregar unidad o medida

Actores Administrador y personal.

Propdsito Registro de nueva unidad o medida.

Resumen Permite registrar los datos de la nueva unidad o medida.
Tipo Extend

Flujo principal

Accioén del actor

Evento del sistema

1.- el administrador elige la
opcion “Agregar” de la
pantalla “lista de unidades o

medidas”.

3.- el administrador elige la
opcidn “guardar”.
5.- el administrador elige la

opcidn “cancelar”.

2.- el sistema muestra la
pantalla “agregar unidad o
medida” para que el
administrador ingrese los
datos, de la nueva unidad o
medida.

4.- el sistema valida los datos y
registra en la base de datos.

6.- el sistema regresa a la

pantalla “lista de industrias”.

Excepciones

Si no se logré guardar datos el
sistema informa con la pantalla

“mensaje”.

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de unidad

0 medida.




Post-condicién

Tabla 63. Agregar unidad o medida

Nombre Modificar unidad o medida

Actores Administrador y personal.

Propdsito Modificar la unidad o medida.

Resumen Permite modificar la unidad o medida ya existente, actualizando
la base de datos.

Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor

Evento del sistema

1.- el administrador elige la

opcion “M” de la pantalla

“lista de unidades o medidas”.

3.- el administrador elige la
opcion “guardar”.
5.- el administrador elige la

opcion “cancelar”.

2.- el sistema muestra la
pantalla “modificar unidad o
medida”, donde podra
modificar la unidad o medida
introducida anteriormente.

4.- el sistema valida los datos y
actualiza la base de datos.

6.- el sistema regresa a la
pantalla “lista de unidades o

medidas”.

Excepciones

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de

industrias.

Post-condicion

Tabla 64. Modificar unidad o medida




Nombre

Gestionar ventas

uc CASOS DE USO:GESTIONAR VENTAS/

a

/
«extend»
4

AGREGAR VENTA

FACTURAR

USUARIO

7
_ «extend» «extend»
7

ANULAR VENTA

GESTIONAR VENTAS,

«extend»\
~

MOSTRAR VENTA

Actores Administrador y personal.

Proposito Administra las ventas.

Resumen Permite agregar, facturar, anular y mostrar datos de la compra.
Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor

Evento del sistema

1.- el administrador elige la

opcion “VENTAS” del menu.

3.- el administrador elige la
opcion “AGREGAR”.

5.- el administrador elige la
opcion “F”.

7.- el administrador elige la
opcion “A”.

9.- el administrador elige la

opcion “D”.

2.- el sistema muestra la
pantalla “lista de ventas”.

4.- el sistema abre la pantalla
“agregar venta”.

6.- nos muestra la factura a

emitir.

8.- el sistema abre un mensaje
de “anular”.
10.- el sistema abre la pantalla

“mostrar venta”.




Excepciones

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de ventas.

Post-condicién

Tabla 65. Gestionar ventas

Nombre Agregar venta.

Actores Administrador y personal.

Propdsito Registro de nueva venta.

Resumen Permite registrar los datos de la nueva venta.
Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor Evento del sistema

1.- el administrador elige la 2.- el sistema muestra la

opcion “agregar” de la pantalla | pantalla “agregar venta” para
“lista de ventas”. que el administrador ingrese
3.- el administrador elige la los datos.
opcion “guardar”. 4.- el sistema valida los datos y
5.- el administrador elige la registra en la base de datos.
opcion “cancelar”. 6.- el sistema regresa a la

pantalla “lista de ventas”.

Excepciones

Si no se logré guardar datos el
sistema informa con la pantalla

“mensaje”.

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de ventas.

Post-condicién

Tabla 66. Agregar venta

Nombre Anular venta.

Actores Administrador

Proposito Anular venta.

Resumen Permite anular los datos de la venta del sistema.
Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor Evento del sistema

1.- el administrador elige la 2.- el sistema solicita

confirmacion al usuario en

opcidn “a” de la pantalla “lista




de ventas”

3.- el administrador elige la
opcion “anular”.

5.- el administrador elige la

opcion “cancelar”.

pantalla “anular”.

4.- el sistema elimina los datos
de la venta y factura.

6.- el sistema regresa a la

pantalla “lista de ventas”.

Excepciones

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de ventas.

Post-condicién

Tabla 67. Anular venta

Nombre Mostrar venta.

Actores Administrador

Proposito Mostrar venta.

Resumen Permite mostrar los datos de la venta del sistema.
Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor

Evento del sistema

1.- el administrador elige la
opcion “d” de la pantalla “lista
de ventas”

3.- el administrador elige la
opcion “imprimir”.

5.- el administrador elige la

opcion “cancelar”.

2.- el sistema muestra la

pantalla “mostrar venta”.

4.- el sistema recupera los
datos de la venta e imprime
estos.

6.- el sistema regresa a la

pantalla “lista de ventas”.

Excepciones

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de ventas.

Post-condicién

Tabla 68. Mostrar venta

Nombre

Gestionar compras




uc CASOS DE USO: GESTIONAR COMPRAS/

USsu

ARIO

GESTIONAR COMPRA

1
«extlend»

4

«extend»
-

AGREGAR COMPRA

ANULAR COMPRA

AR

N
~

<
«extend»
~

~

MOSTRAR COMPRA

Actores Administrador y personal.

Proposito Administra las compras.

Resumen Permite agregar, anular y mostrar datos de la compra.
Tipo Extend

Flujo principal Accion del actor

Evento del sistema

1.- el administrador elige la
opcion “COMPRAS” del
mend.

3.- el administrador elige la
opcién “Agregar”.

5.- el administrador elige la
opcion “A”.

7.- el administrador elige la

opcion “D”.

2.- el sistema muestra la
pantalla “lista de compras”.
4.- el sistema abre la pantalla
“agregar compra”.

6.- el sistema abre un mensaje
de “anular”.

8.- el sistema abre la pantalla

“mostrar compra”.

Excepciones

Pre-condicion

compras.

El usuario debe tener permisos para realizar la gestién de

Post-condicién

Tabla 69. Gestionar compras




Nombre

Agregar compra

Actores Administrador y personal.

Propdsito Registr6 de nueva compra.

Resumen Permite registrar los datos de la nueva compra.
Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor Evento del sistema

1.- el administrador elige la 2.- el sistema muestra la

opcion “Agregar” de la pantalla “agregar compra” para
pantalla “lista de compras”. que el administrador ingrese
3.- el administrador elige la los datos.
opcion “guardar”. 4.- el sistema valida los datos y
5.- el administrador elige la registra en la base de datos.
opciodn “cancelar”. 6.- el sistema regresa a la

pantalla “lista de compras”.

Excepciones

Si no se logré guardar datos el
sistema informa con la pantalla

“mensaje”.

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de

compras.

Post-condicién

Tabla 70. Agregar compra

Nombre Anular compra

Actores Administrador

Proposito Anular compra.

Resumen Permite anular los datos de la compra del sistema.
Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor Evento del sistema

1.- el administrador elige la 2.- el sistema solicita

opcion “A” de la pantalla “lista | confirmacion al usuario en
de compras” pantalla “anular”.
3.- el administrador elige la 4.- el sistema elimina los datos

opcion “anular”. de la compra.




5.- el administrador elige la 6.- el sistema regresa a la

opcion “cancelar”. pantalla “lista de compras”.

Excepciones

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de

compras.

Post-condicién

Tabla 71. Anular compra

Nombre Mostrar compra

Actores Administrador

Proposito Mostrar compra.

Resumen Permite mostrar los datos de la compra del sistema.
Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor Evento del sistema

1.- el administrador elige la 2.- el sistema muestra la
opcion “D” de la pantalla “lista | pantalla “mostrar compra”.
de compras”

3.- el administrador elige la 4.- el sistema recupera los
opcion “imprimir”. datos de la compra e imprime
5.- el administrador elige la estos.

opcion “cancelar”. 6.- el sistema regresa a la

pantalla “lista de compras”.

Excepciones

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de

compras.

Post-condicién

Tabla 7562. Mostrar compra

Nombre

Gestionar dosificacion




uc CASOS DE USO: GESTIONAR DOSIFICACION /

USUARIO

GESTIONAR

DOSIFICAION

7z
«extend» «ext?nd»

7 |

AGREGAR ELIMINAR

DOSIFICACION DOSIFICACION

~
«extend»

MOSTRAR
DOSIFICACION

Actores Administrador.

Proposito Administra las dosificaciones.

Resumen Permite agregar y eliminar datos de la dosificacion.
Tipo Extend

Flujo principal Accion del actor

Evento del sistema

1.- el administrador elige la
opciéon “DOSIFICACION” del
mend.

3.- el administrador elige la
opcion “Agregar”.

5.- el administrador elige la
opcién “E”.

7.- el administrador elige la

opcion “D”.

2.- el sistema muestra la
pantalla “lista de

dosificaciones”.

4.- el sistema abre la pantalla
“agregar dosificacion”.

6.- el sistema abre un mensaje
de “eliminar”.

8.- el sistema abre la pantalla

“mostrar dosificacion”.

Excepciones

Pre-condicion

dosificaciones.

El usuario debe tener permisos para realizar la gestién de




Post-condicion

Tabla 73. Gestionar dosificacion

Nombre Agregar dosificacion

Actores Administrador.

Propdsito Registro de nueva dosificacion.

Resumen Permite registrar los datos de la nueva dosificacion.
Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor Evento del sistema

1.- el administrador elige la 2.- el sistema muestra la

opcion “Agregar” de la pantalla “agregar dosificacion”
pantalla “lista de para que el administrador
dosificaciones”. ingrese los datos.
3.- el administrador elige la
opcion “guardar”. 4.- el sistema valida los datos y
5.- el administrador elige la registra en la base de datos.
opcion “cancelar”. 6.- el sistema regresa a la
pantalla “lista de

dosificaciones”.

Excepciones

Si no se logré guardar datos el
sistema informa con la pantalla

“mensaje”.

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de

dosificaciones.

Post-condicién

Tabla 57. Agregar dosificacion

Nombre Eliminar dosificacion

Actores Administrador

Proposito Eliminar dosificacion.

Resumen Permite eliminar los datos de la dosificacion del sistema.
Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor Evento del sistema

1.- el administrador elige la 2.- el sistema solicita




opcion “E” de la pantalla “lista
de dosificaciones”

3.- el administrador elige la
opcion “eliminar”.

5.- el administrador elige la

opcion “cancelar”.

confirmacion al usuario en
pantalla “eliminar”.

4.- el sistema elimina los datos
de la dosificacion.

6.- el sistema regresa a la
pantalla “lista de

dosificaciones”.

Excepciones

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestion de

dosificaciones.

Post-condicién

Tabla 7585. Eliminar dosificacién

Nombre Mostrar dosificacion

Actores Administrador

Proposito Mostrar dosificacion.

Resumen Permite mostrar los datos de la dosificacion del sistema.
Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor

Evento del sistema

1.- el administrador elige la
opcion “D” de la pantalla “lista
de dosificaciones”

3.- el administrador elige la
opcion “imprimir”.

5.- el administrador elige la

opciodn “cancelar”.

2.- el sistema muestra la
pantalla “mostrar

dosificacion”.

4.- el sistema recupera los
datos de la dosificacion e
imprime estos.

6.- el sistema regresa a la
pantalla “lista de

dosificaciones”.

Excepciones

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la gestién de

dosificaciones.

Post-condicién

Tabla 76. Mostrar dosificacion




Nombre

Generar reportes

uc CASOS DE USO: GENERAR REPORTES /

GENERAR
INVENTARIO

USUARIO

GENERAR
REPORTES

7
-
7
P /7 |
7 - /
.- s |
—~ “«extend» «extend» «extend»

- , |

GENERAR COMPRAS

GENERAR VENTAS

«extendy «extend»™ ~
\ ~

GENERAR
PROVEEDORES

GENERAR CLIENTES)

Actores Administrador y personal.

Proposito Genera los reportes.

Resumen Permite generar reportes de: inventarios, compras, ventas,
clientes y proveedores.

Tipo Extend

Flujo principal

Accion del actor

Evento del sistema

1.- el administrador elige la
opcion “REPORTES” del
mend.

3.- el administrador elige la
opcion “Inventarios”.

5.- el administrador elige la

opcion “Compras”.

2.- el sistema muestra la
pantalla “opciones de
reportes”.

4.- el sistema genera el reporte
de inventarios.

6.- el sistema genera el reporte

de compras.




7.- el administrador elige la
opcion “Ventas”.

9.- el administrador elige la
opcion “Clientes”.

11.- el administrador elige la

opcion “Proveedores”.

8.- el sistema genera el reporte
de ventas.

10.- el sistema genera el
reporte de clientes.

12.- el sistema genera el

reporte de proveedores.

Excepciones

Pre-condicion

El usuario debe tener permisos para realizar la generacion de

reportes.

Post-condicion

Tabla 77. Generar reportes




11.1.5 Diagrama De Clases

class DIAGRAMA DE CLASES/

categoria

color

- cod_codigo: int
- nombre: char
- estado: boolean

+ agregar() : void
+ modificar() : void

1

cat_codigo: int
cat_nombre: char
cat_estado: boolean

unidades

agregar() : void
modificar() : void

[

aracteristicas

car_codigo: int
nombre: char
estado: boolean

uni_codigo: int
uni_nombre: char
uni_estado: boolean

+ agregar() : void
+ modificar() : void

venta

factura

- fa_numero: int
- dos codigo: int
- usu_codigo: int

- ven_codigo: int * 1
- fa_estado: boolean

ven_codigo: int
ven_fecha: date
ven_total: float
ven_fregistro: date
ven_estado: boolean|
cli_codigo: int

- fa_codcontrol: char

+ _imprimir() : void

*

dosificacion

- dos _codigo: int

- dos_nautorizacion: int
- dos_ nit: int

- dos ninicio: int

- dos nfin: int

- dos finicio: date
- dos ffin: date

- dos_emitidos: int
- dos llave: char

- dos_leyenda: char

+ agregar() : void
— + modificar() : void
1
1
industria
ind_codigo: int
ind_nombre: char
ind_estado: boolean
agregar() : void
modificar() : void
* *
producto 1
*
- prod_codigo: int
- prod_nombre: char EER

prod_um: char
prod_estado: boolean
cat_codigo: int
prod_foto: char

mar_codigo: int
ind_codigo: int
mar_nombre: char
mar_estado: boolean

agregar() : void
modificar() : void

inventario

mar_codigo: int
prod_codigo: int
cantidad: int
preciov: float
estado: boolean
precioc: float

- dos estado: boolean

+ agregar() : void

+ eliminar() : void
+ mostrar() : void

proceso

proc_codigo: int

- proc_nombre: char

- proc_estado: boolean
- proc_enlace: char

agregar() : void
modiifcar() : void

*p

detallecompra

ven_codigo: int
prod_codigo: int
mar_codigo: int
detallec_cantidad: int
detallec_precio: float

detallec_estado: boolean

- proc_icono: char
T

*

rol

rol_codigo: int
- rol_nombre: char
- rol_estado: boolean

agregar() : void
asignar() : void

modificar() : void
eliminar() : void

+ o+ o+ o+

*

compra

com_codigo: int
com_fecha: date
com_total: float
com_fregistro: date
com_estado: boolean
usu_codigo: int

+ agregar() : void
+ agregar() : void + modificar() : void
+ anular() : void + eliminar() : void
+ mostrar() : void + mostrar() : void
+ facturar() : void
0..*
cliente
- cli_codigo: int detalleventa
°  GLfLEGIERE Il «| - ven_codigo: int
- cli_estado: boolean - g S
- prod_codigo: int
Lo - mar_codigo: int
: ;gtjzgf:gr(.)\{mgd - detallev_cantidad: int
o Iim:rlu : ‘.vvitlj - detallev_precio: float
n swstra?()o' ;/o!i)d - detallev_estado: int
+ reporte() : void
1 empresa
1 - N
- emp_codigo: int
persona - emp_nombre: char
- emp_nit: int
- per_codigo: int - emp_telefono: char
- per_nombre: char - emp_estado: boolean
- per_apellido: char
- per_direccion: char
- per_celular: char A
- per_estado: boolean
- per_ci: char *
1 prov eedor
1 - prov_codigo: int
- emp_codigo: int
usuario - prov_estado: boolean
- usu_codigo: int E
_ usulo ir?' char 1| + agregar(: void
R um_clgve.' s + modificar() : void
0E (R -char + eliminar() : void
) o + mostrar() : void
- usu_estado: boolean 0_ .
- rol_codigo: int alSPOTEVEVOIC
+ agregar() : void
+ modificar() : void
+ eliminar() : void
+ mostrar() : void

agregar() : void
anular() : void
mostrar() : void

Figura 11. Diagrama de clases




11.1.6 Diagrama Base De Datos

cat_codigo inl

o
A% col_codigo int

caracteristicas

4P car_codigo: int+
estado

f

categoria
4? cat_codigo: int4
cat_nombre:
cat_estado

4 car_codigo: int

4® cat_codigo: int4
4 cat_codigo: intd

4% uni_codigo int4

producto
#® prod_codigo: int3
prod_nombre:
prod_estado: t
cat_codigo: int4
prod_foto: varchan2
uni_cedigo Nk

unidades
4% uni_codigo: int+

uni_nambre: varchar:
uni_estado

4% col_codigo: int4
nombre
estado.

car_codigo: int4
col_codigo: intd

detallecompra
A com_cedige: inl2
4% prod_codigo: int3

4% mar_codigo inl4

detallec_cantidad: ints
detallec_precio: floals
detallec_estado

inventario

4> mar_codigo: int4

4% prod_codigoe inl=
cantidad - inis

42 com_codigo: ints
com_fecha. dale
com_total flosts

industria
4® Ind_codigo: intt
ind_nombre: varcha
ind_estado: ©

4% mar_codigo int
ind_codigo: int4
mar_nombre: varcha
mar_estado:

com_fregistro 1!
corn_sstado:
prov_codigo: ints
usu_codigo int

preciov: floats
estado: ool
precioc floats

empresa

A~ emp_codigo: Nt
‘emp_nombre: .

detalleventa
A2 ven_codigo: int8
&> prod_codigo: int2

47 mar_codigo int4

detallev_cantidad 115
detallev_precio floats
detallev_estado

proveedor

&2 prov_codigo: ints
emp_codigo: int

emp_nit intd

emp_telefono prov_estado b

emp_estado: b

persona
42 per_codigo: int&
per_nombre:
per_apellido: varchar(s0)
per_direccion
per_celular varc
per_estado
per_ci

cliente
A2 cli_codigo: int
emp_codigo int4
cli_estado

4% ven_codigo: intd
ven_fecha
ven_total floats
ven_fregistro: fim

ven_estado:

cli_codigo: ints

rchart,

varcha

factura

rol_codigo: int4
rol_nombre: varchar

7 fa_numero: inf
4% dos_codigo: int3
usu_codigo: ints
ven_codigo: ints
fa_estado: bool
fa_codcontrol varchar(20)

usu_clave: .
usu_foto v
usu_estado |
rol_codigo: int4

rol_estado ¢

&> rol_codigo: int4
¥ proc_codigo: intd

dosificacion

dos_codigo: inta
dos_nautorizacion: int

dos_nit ints
dos_ninicio’ int4
dos_nfin: int4

dos_finicie
dos_flin: date

proceso

4% proc_codigo: int
proc_nombre:

proc_estado’

dos_nemitidos: nl4

proc_eniace:

dos_llave: varchar
dos_leyenda: varcha
dos_estado

Figura 12. Diagrama de base de datos
La Base de Datos estd normalizada hasta la tercera forma normal, el cual se optimizo los

datos sin que haya pérdida de informacién.



11.1.6.1 Script De La Base De Datos

CREATE TABLE categoria

(
cat_codigo integer NOT NULL, -- codigo de categoria
cat_nombre character varying(50) NOT NULL, -- nombre de categoria
cat_estado boolean NOT NULL DEFAULT true, -- estado de categoria
CONSTRAINT categoria_pkey PRIMARY KEY (cat_codigo)

);

CREATE TABLE unidad

(
uni_codigo integer NOT NULL, -- codigo de unidad
uni_nombre character varying(50) NOT NULL, -- nombre de unidad
uni_estado boolean NOT NULL DEFAULT true, -- estado de unidad
CONSTRAINT categoria_pkey PRIMARY KEY (cat_codigo)

);

CREATE TABLE caracteristica

(
car_codigo integer NOT NULL, -- codigo de caracteristica
nombre character varying(50) NOT NULL, -- nombre de caracteristica
estado boolean NOT NULL DEFAULT true, -- estado de caracteristica
CONSTRAINT categoria_pkey PRIMARY KEY (cat_codigo)

);

CREATE TABLE color

(
col_codigo integer NOT NULL, -- codigo de color
nombre character varying(50) NOT NULL, -- nombre de color
estado boolean NOT NULL DEFAULT true, -- estado de color
CONSTRAINT categoria_pkey PRIMARY KEY (cat_codigo)

);

CREATE TABLE compra
(



com_codigo bigint NOT NULL, -- codigo de compra
com_fecha date NOT NULL DEFAULT now(), -- fecha de compra
com_total double precision NOT NULL, -- monto total de compra
com_fregistro timestamp NOT NULL DEFAULT now(), -- hora y fecha de compra
com_estado boolean NOT NULL DEFAULT true, -- estado de compra
prov_codigo bigint, -- codigo de proveedor
usu_codigo bigint, -- codigo de usuario
CONSTRAINT compra_pkey PRIMARY KEY (com_codigo),
CONSTRAINT compra_prov_codigo_fkey FOREIGN KEY (prov_codigo)
REFERENCES proveedor (prov_codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
);
CREATE TABLE detallecompra
(
com_codigo bigint NOT NULL, -- codigo de compra
prod_codigo bigint NOT NULL, -- codigo de producto
mar_codigo integer NOT NULL, -- codigo de marca
detallec_cantidad bigint NOT NULL, -- cantidad de compra
detallec_precio double precision NOT NULL, -- precio de compra
detallec_estado boolean NOT NULL DEFAULT true, -- estado detalle de compra

CONSTRAINT detallecompra_pkey PRIMARY KEY (com_codigo, mar_codigo,
prod_codigo),

CONSTRAINT detallecompra_com_codigo_fkey FOREIGN KEY (com_codigo)
REFERENCES compra (com_codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT detallecompra_prod_codigo_fkey FOREIGN KEY (prod_codigo,
mar_codigo)

REFERENCES producto_marca (mar_codigo, prod_codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

);

CREATE TABLE detalleventa

(



ven_codigo bigint NOT NULL, -- codigo de venta

prod_codigo bigint NOT NULL, -- codigo de producto

mar_codigo integer NOT NULL, -- codigo de marca

detallev_cantidad bigint NOT NULL, -- cantidad de venta

detallev_precio double precision NOT NULL, -- precio de venta
detallev_estado boolean NOT NULL DEFAULT true, -- estado de detalle venta

CONSTRAINT detalleventa_pkey PRIMARY KEY (ven_codigo, prod_codigo,
mar_codigo),

CONSTRAINT detalleventa_prod_codigo_fkey FOREIGN KEY (prod_codigo,
mar_codigo)

REFERENCES producto_marca (mar_codigo, prod_codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT detalleventa_ven_codigo_fkey FOREIGN KEY (ven_codigo)
REFERENCES venta (ven_codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

);

CREATE TABLE dosificacion

(
dos_codigo bigint NOT NULL, -- codigo de la dosificacion
dos_nautorizacion bigint NOT NULL, -- numero de autorizacion de la dosificacion
dos_nit bigint NOT NULL, -- nit de la empresa
dos_ninicio integer NOT NULL, -- numero inicial de facturas
dos_nfin integer NOT NULL, -- numero de final de facturas
dos_finicio date NOT NULL, -- fecha inicial de emision
dos_ffin date NOT NULL, -- fecha final de emision
dos_nemitidos integer NOT NULL, -- numero de facturas emitidas
dos_llave character varying(255) NOT NULL, -- llave de dosificacion
dos_leyenda character varying(255) NOT NULL, -- leyenda de factura
dos_estado boolean NOT NULL DEFAULT true, -- estado de dosificacion
CONSTRAINT dosificacion_pkey PRIMARY KEY (dos_codigo)

);

CREATE TABLE factura



fa_numero integer NOT NULL, -- numero de factura
dos_codigo bigint NOT NULL, -- codigo de dosificacion
usu_codigo bigint NOT NULL, -- codigo de usuario
ven_codigo bigint NOT NULL, -- codigo de venta
fa_estado boolean NOT NULL DEFAULT true, -- estado de factura
fa_codcontrol character varying(20), -- codigo de control
CONSTRAINT factura_pkey PRIMARY KEY (dos_codigo, fa_numero),
CONSTRAINT factura_dos_codigo_fkey FOREIGN KEY (dos_codigo)
REFERENCES dosificacion (dos_codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT factura_ven_codigo_fkey FOREIGN KEY (ven_codigo)
REFERENCES venta (ven_codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

)i

CREATE TABLE industria

(
ind_codigo integer NOT NULL, -- codigo de industria
ind_nombre character varying(50) NOT NULL, -- nombre de industria
ind_estado boolean NOT NULL DEFAULT true, -- estado de industria
CONSTRAINT industria_pkey PRIMARY KEY (ind_codigo)

);

CREATE TABLE marca

(
mar_codigo integer NOT NULL, -- codigo de marca
ind_codigo integer NOT NULL, -- codigo de industria
mar_nombre character varying(50) NOT NULL, -- nombre de marca
mar_estado boolean NOT NULL DEFAULT true, -- estado de marca
CONSTRAINT marca_pkey PRIMARY KEY (mar_codigo),
CONSTRAINT marca_ind_codigo_fkey FOREIGN KEY (ind_codigo)
REFERENCES industria (ind_codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION



);

CREATE TABLE persona

(
per_codigo bigint NOT NULL, -- codigo de persona
per_nombre character varying(50) NOT NULL, -- nombre de prsona
per_apellido character varying(60) NOT NULL, -- apellido de persona
per_direccion character varying(100) NOT NULL, -- direccion de persona
per_celular character varying(50), -- celular de persona
per_estado boolean NOT NULL, -- estado de persona
per_ci character varying(10), -- carnet de identidad de persona
CONSTRAINT persona_pkey PRIMARY KEY (per_codigo)

);

CREATE TABLE proceso

(
proc_codigo integer NOT NULL, -- codigo de proceso
proc_nombre character varying(30) NOT NULL, -- nombre de proceso
proc_estado boolean NOT NULL DEFAULT true, -- estado de proceso
proc_enlace character varying(60) NOT NULL, -- enlace de proceso
proc_icono character varying(30), -- icono de proceso
CONSTRAINT proceso_pkey PRIMARY KEY (proc_codigo)

);

CREATE TABLE producto

(
prod_codigo bigint NOT NULL, -- codigo de producto
prod_nombre character varying(50) NOT NULL, -- nombre de producto
prod_estado boolean NOT NULL DEFAULT true, -- estado de producto
cat_codigo integer, -- codigo de categoria
prod_foto character varying, -- foto de producto
uni_codigo integer, -- codigo de unidad

fecha_caducidad date, -- fecha de caducidad del producto

caducidad boolean, -- si existe caducidad del producto

car_codigo integer, -- codigo de caracteristica



col_codigo integer, -- codigo de color

CONSTRAINT producto_pkey PRIMARY KEY (prod_codigo),

CONSTRAINT producto_cat_codigo_fkey FOREIGN KEY (cat_codigo)
CONSTRAINT producto_uni_codigo_fkey FOREIGN KEY (uni_codigo)
CONSTRAINT producto_car_codigo_fkey FOREIGN KEY (car_codigo)
CONSTRAINT producto_col_codigo_fkey FOREIGN KEY (col_codigo)

REFERENCES categoria (cat_codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
);
CREATE TABLE inventario
(
mar_codigo integer NOT NULL, -- codigo de marca
prod_codigo bigint NOT NULL, -- codigo de producto
cantidad bigint NOT NULL, -- cantidad de productos
preciov double precision NOT NULL, -- precio de venta
estado boolean NOT NULL DEFAULT true, -- estado
precioc double precision NOT NULL, -- precio de compra
CONSTRAINT producto_marca_pkey PRIMARY KEY (mar_codigo, prod_codigo),
CONSTRAINT producto_marca_mar_codigo_fkey FOREIGN KEY (mar_codigo)
REFERENCES marca (mar_codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT producto_marca_prod_codigo_fkey FOREIGN KEY (prod_codigo)
REFERENCES producto (prod_codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
);
CREATE TABLE proveedor
(
prov_codigo bigint NOT NULL, -- codigo de proveedor
emp_codigo integer, -- codigo de empresa
prov_estado boolean NOT NULL DEFAULT true, -- estado de proveedor
CONSTRAINT proveedor_pkey PRIMARY KEY (prov_codigo),
CONSTRAINT proveedor_emp_codigo_fkey FOREIGN KEY (emp_codigo)



REFERENCES empresa (emp_codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT proveedor_prov_codigo_fkey FOREIGN KEY (prov_codigo)
REFERENCES persona (per_codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

);

CREATE TABLE rol

(
rol_codigo integer NOT NULL, -- codigo de rol
rol_nombre character varying(30), -- nombre de rol
rol_estado boolean NOT NULL DEFAULT true, -- estado de rol
CONSTRAINT rol_pkey PRIMARY KEY (rol_codigo)

);

CREATE TABLE usuario

(
usu_codigo bigint NOT NULL, -- codigo de usuario
usu_login character varying(50) NOT NULL, -- login de usuario
usu_clave character varying(50) NOT NULL, -- clave de usuario
usu_foto character varying(255), -- foto de usuario
usu_estado boolean NOT NULL DEFAULT true, -- estado de usuario
rol_codigo integer, -- codigo de rol
CONSTRAINT usuario_pkey PRIMARY KEY (usu_codigo),
CONSTRAINT usuario_rol_codigo_fkey FOREIGN KEY (rol_codigo)
REFERENCES rol (rol_codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT usuario_usu_codigo_fkey FOREIGN KEY (usu_codigo)
REFERENCES persona (per_codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

);

CREATE TABLE venta

(
ven_codigo bigint NOT NULL, -- codigo de venta



ven_fecha date NOT NULL, -- fecha de venta
ven_total double precision NOT NULL, -- monto total de venta
ven_fregistro timestamp without time zone NOT NULL, -- hora y fecha de venta
ven_estado boolean NOT NULL DEFAULT true, -- estado de venta
cli_codigo bigint, -- codigo de cliente
CONSTRAINT venta_pkey PRIMARY KEY (ven_codigo),
CONSTRAINT venta_cli_codigo_fkey FOREIGN KEY (cli_codigo)
REFERENCES cliente (cli_codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

);

11.1.6.2 Diccionario de datos

Diccionario de datos modelo entidad-relacion

Nombre: Usuario

Descripcion: Se registran los usuarios.

Campos

Atributos Tipos Longitud |PK | PF | Descripcion
usu_codigo | Long 64 X X Caodigo de usuario
usu_login Charactervaryning | 50 Login de usuario
usu _clave | Charactervaryning | 50 Clave de usuario
usu_foto Charactervaryning | 255 Foto de usuario
usu_estado | boolean Estado de usuario
rol_codigo | Integer 32 X Cadigo de rol

Tabla 59. Tabla de usuario

Nombre: Persona

Descripcion: Se registran los datos personales de usuario, cliente y proveedor.

Campos

Atributos Tipos Longitud | PK | PF | Descripcion

per_codigo Long 64 X X Caodigo de persona

per_nombre | Charactervaryning | 50 Nombre de la persona

per_apellido | Charactervaryning | 60 Apellido de la
persona

per_direccion | Charactervaryning | 100 Direccion de la




persona

per_celular Charactervaryning | 50 Teléfono/celular de la
persona

per_estado boolean 32 X Estado de la persona

per_ci Charactervaryning | 10 Carnet de identidad
de la persona

Tabla 60. Tabla de persona
Nombre: Rol

Descripcion: Se registran los roles.

Campos

Atributos Tipos Longitud | PK | PF | Descripcion
rol_codigo | Integer 32 X Cadigo de rol
rol_nombre | Charactervaryning | 30 Nombre del rol
rol_estado boolean Estado de rol

Tabla 80. Tabla de rol

Nombre: Cliente

Descripcion: Se registran los clientes.

Campos

Atributos Tipos Longitud |PK | PF | Descripcion
cli_codigo | Long 64 X X Cadigo de cliente
emp_codigo | Integer 32 X Caodigo de empresa
cli_estado boolean Estado de cliente

Tabla 81. Tabla de cliente

Nombre: Proveedor

Descripcion: Se registran los proveedores.

Campos

Atributos Tipos Longitud | PK | PF | Descripcion
prov_codigo | Long 64 X X Caodigo de proveedor
emp_codigo | Integer 32 X Caodigo de empresa
prov_estado | boolean Estado de proveedor

Tabla 61. Tabla de proveedor

Nombre: Producto




Descripcion: Se registran los productos.

Campos

Atributos Tipos Longitud | PK | PF | Descripcion
prod_codigo | Long 64 X Cadigo de producto
prod_nombre | Charactervaryning | 50 Nombre de producto
prod_estado | boolean Estado de producto
cat_codigo Integer 32 X Cadigo de categoria
Prod_foto Charactervaryning | 255 Imagen de producto

Tabla 83. Tabla de producto

Nombre: Inventario

Descripcion: Se registran los productos.

Campos

Atributos Tipos Longitud | PK PF | Descripcion

mar_codigo | Integer 32 X X Cadigo de marca

prod_codigo | Long 64 X X Cadigo de producto

cantidad Integer 64 Cantidad de
inventario

preciov Double 53 Precio de venta

estado Boolean Estado de
producto_marca

precioc Doublé 53 Precio de compra

Tabla 624. Tabla de inventario

Nombre: Categoria

Descripcion: Se registran las categorias de los productos.

Campos

Atributos Tipos Longitud | PK | PF | Descripcién
cat_codigo | Integer 32 X Cadigo de categoria
cat_nombre | Charactervaryning | 50 Nombre de categoria
cat_estado | boolean Estado de categoria

Tabla 63. Tabla de categoria

Nombre: Marca

Descripcion: Se registran las marcas de los productos.




Campos

Atributos Tipos Longitud | PK | PF | Descripcién
mar_codigo | Integer 32 X Caodigo de marca
ind_codigo | Integer 32 X Cadigo de industria
mar_nombre | Charactervaryning | 50 Nombre de marca
mar_estado | Boolean Estado de marca

Tabla 86. Tabla de marca

Nombre: Industria

Descripcion: Se registran las industrias de los productos.

Campos

Atributos Tipos Longitud | PK | PF | Descripcién
ind_codigo | Integer 32 X Caodigo de industria
ind_nombre | Charactervaryning | 50 Nombre de industria
ind_estado | Boolean Estado de industria

Tabla 864. Tabla de industria

Nombre: Unidades

Descripcion: Se registran las unidades y medidas de los productos.

Campos

Atributos Tipos Longitud | PK | PF | Descripcion

uni_codigo | Integer 32 X Cadigo de unidad o
medida

uni_nombre | Charactervaryning | 50 Nombre de unidad o
medida

uni_estado | Boolean Estado de unidad o
medida

Tabla 88. Tabla de unidades

Nombre: Detalleventa

Descripcidn: Se registran los detalles de las ventas.

Campos

Atributos Tipos Longitud | PK | PF | Descripcion

ven_codigo Long 64 X X Cddigo de venta

prod_codigo Long 64 X X Cddigo de




producto

mar_codigo Integer 32 X X Cddigo de marca
detallev_cantidad | Long 64 Cantidad de venta
detallev_precio Double 53 Precio de venta

detallev_estado Boolean

Estado de venta

Tabla 89. Tabla de detalleventa

Nombre: Venta

Descripcion: Se registran las ventas

Campos

Atributos Tipos Longitud | PK | PF | Descripcion
ven_codigo Long 64 X Cadigo de venta
ven_fecha Date Fecha de venta
ven_total Double 53 Monto total
ven_fregistro Timestamp Fechay hora
ven_estado Boolean Estado de venta
cli_codigo Long 64 X Cadigo de cliente

Tabla 90. Tabla de venta

Nombre: Detallecompra

Descripcion: Se registran los detalles de las compras.

Campos
Atributos Tipos Longitud | PK | PF | Descripcion
com_codigo Long 64 X X Cddigo de compra
prod_codigo Long 64 X X Caodigo de
producto
mar_codigo Integer 32 X X Caodigo de marca
detallec_cantidad | Long 64 Cantidad de
compra
detallec_precio Double 53 Precio de compra
detallec_estado Boolean Estado de compra

Tabla 9165. Tabla de detalleventa

Nombre: Compra

Descripcion: Se registran las compras




Campos

Atributos Tipos Longitud | PK | PF | Descripcion
com_codigo Long 64 X Caodigo de compra
com_fecha Date Fecha de compra
com_total Double 53 Monto total
com_fregistro Timestamp Fecha y hora
com_estado Boolean Estado de compra
prov_codigo Long 64 X Cddigo de
proveedor
usu_codigo Long 64 Caodigo de usuario

Tabla 9266. Tabla de compra

Nombre: Factura

Descripcion: Se registran las facturas.

Campos
Atributos Tipos Longitud | PK | PF | Descripcion
fa_numero Integer 32 X X Numero de factura
dos_codigo Long 64 X X Caodigo de
dosificacion
usu_codigo Long 64 Cddigo de usuario
ven_codigo Long 64 Caodigo de venta
fa_estado Boolean Estado de factura
fa_codcontrol Charactervaryning | 20 Cadigo de control
de factura
Tabla 9367. Tabla de factura
Nombre: Dosificacion
Descripcion: Se registran las dosificaciones
Campos
Atributos Tipos Longitud | PK | PF | Descripcion
dos_codigo Long 64 X Cadigo de
dosificacion
Dos_nautorizacion | Long 64 Numero de
autorizacion




Dos_nit Long 64 Nit de la empresa
Dos_ninicio Integer 32 Numero de inicio
Dos_nfin Integer 32 Numero de fin
Dos_finicio Date Fecha de inicio
Dos_ffin Date Fecha de fin
Dos_nemitidos Integer 32 Numero emitidos
Dos_llave Charactervaryning | 255 Llave de
dosificacion
Dos_leyenda Charactervaryning | 255 Leyenda de
dosificacion
Dos_estado Boolean Estado de
dosificacion

Tabla 94. Tabla de dosificacién

Nombre: Caracteristicas

Descripcion: Se registran las caracteristicas de los productos.

Campos

Atributos Tipos Longitud | PK | PF | Descripcion

car_codigo | Integer 32 X Cddigo de la
caracteristica

nombre Charactervaryning | 100 Nombre de la
caracteristica

estado Boolean Estado de la
caracteristica

Tabla 95. Tabla de caracteristicas

Nombre: color

Descripcion: Se registran los colores de los distintos productos.

Campos

Atributos Tipos Longitud | PK |PF | Descripcion
col_codigo | Integer 32 X Caodigo de color
nombre Charactervaryning | 50 Nombre del color
estado Boolean Estado del color

Tabla 9668. Tabla de color
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Modificar marca
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Gestionar industrias

sd DIAGRAMA DE SECUENCIA:GESTIONAR INDUSTRIA/

%
USUARIO ~7
| LISTADE LISTA DE CONTROLADOR TABLA INDUSTRIA

: PRODllJCTOS |NDUS|TRIAS INDUST}?IACON

i.-SELECCIONAR "INDUSTRIAS"
] >J_

I
I
I
I
2.-LISTAINDUSTRIAS() |

|
|
I
I
I
I
I
|
|
3.-RECUPERAR DATQS

~

-DATOS RECUPERADOS|

5.-LISTAINDUSTRIAS()
iy

Figura 48. Diagrama gestionar industrias
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Gestionar ventas
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Agregar venta
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Figura 49. Diagrama agregar venta



1 I

| I .
e !

“ WAHAVIIONVYD. dVNOIDDITIAS-'LT

[

OSVLINIAYVLSIT

[ wt]

1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| VAvINNY V1IN3IA-'ST
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1

e |

<|_er_> OANVINNV-'¥T

]

__‘

WAHVINNYL VYNOIDOD3ITIAS-'ET

:|LH i

vavda3ddnNo3d VINIA-'CT

SOAvd3adNo3d SOLvA-'TT

[——=1

SOAvd3dnNo3d sOL1Lva-'oT

[0

SOAavd3adnNo3dd sO1va-'6

[ L]

SOAvd3adNo3dd sOlva-'8

N —

WO._.<D dvd3adnNo3ad-L

e

SO 1va dvd3dndo3d-'9
! _n_u_“
SO1va dvd3adnNo3ad-'s

X P

SO1va dvd3adNo3dd-'v

N —

SO1vd dvd3dnNo3ad-'e

| :N_d\n_DZdr.N

| .< HVYNOIOOIT3AS-'T

_
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| ]
| |
| OIdVLNIANI VINIAITIVLIIA NOODVLINIA |

|

VdNLOv4d vidavl vigavL OLONAO0dd vidvl viavL VLIN3IA vIgvLl HOAVTOdLNOD SVINIA MD VvisI

O O O O 0o o O ¥

Figura 50. Diagrama anular venta

\(._.Zm_\/ HVINNVIVIONINOIS 3Ad VINVHOVIA PS

Anular venta



|

| k_ | L L
|

| (SYddINODYYLSIT6 |
|

S0dvd3dnd3d SO1va-'8

E

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| S0dvd3dnd3d SOLva-'L

e

S0QvY3dno3d SOLYd-9

[ |

| SOLVA Yd43dNOFH-'G

I P—

SO01va Yd3dno3y-'v

(SYddNOdUYLSITZ
1

L

|
|
|
|
| g
_ _ SOLvQ Vd3dnd3y-'¢
| |
| |
| |
| |
| |
| |

|

|
| < T
| | | .SYH4dIN0D., HYNOIDD3 T3S T
| 40033N0Hd NOJVIdNOI | | |
OIIYNSN v1avL viavl Y4dINOD Y1dvL H0dVY10dLNOD SYddiNOD X3ANI |

OO0 00 O ¥

Figura 51. Diagrama gestionar compras

\m<mn=>_ou YYNOLLSIOVIONINIIS 30 YAVYOVIA pS

Gestionar compras



Agregar compra

[——=1

SOAvadvno SOLVA-"€T

]|

va OANVAdvNO-"ZT

F
i
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
[SleleEEVNOXCE] |

vigviL OLONAOdd viavl

[ I

SOAvadvNo soLva-'+vT

e

SO1vd OANVAdvNO-"TT

[ )

SOAavadvNo sOLva-'stT

N PE—

SO1vad OANVAdvNO-'0T

OI4VLNIANI YddNOD311vL3d
viavi vigviL

e

SOL1vd OANVAdvNO-'6

[} S—

[l

I
(P _ [

| LHVIIONVYO. dVNOIDDITIS-'6T

A

SOdvadvnNo solLva-2tT

[0

SOAvadvno sOoLva-'9tT

SO.Lvad OANVadvNoO-'8

vdd _200 vigviL

T Oavauvno L

|

|

|

|

|

|SOANVA SOLva-s
|

|

|

T b

VTIVINVd {Om__:_n_wun_ ‘€

0SVddNODYV LSIT-'8T

|
O
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

LAHVAYVNO. dVNOIDD3I13S-'9
_||'_H_”_ '

|
|
|
<
t
i

SO.1vd VSIIONI-'¥

_
T 0dvozdov-Z
1 1
1 1 -
“ “ .,m(OmmO( ¥VNOIDD3NIS-'T |
NOOVHdWOD v3dINOD SvadWoD “
HOAVIOdLNOD SEENLY 3a visi |

OO O O O O oo ¥

\{K& WOD dVO3HOV:VIONIND3IS 3A VAVHEOVIA PS
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Gestionar dosificacion

sd DIAGRAMA DE SECUENCIA:GESTIONAR DOSIFICACION/

2010 0 0

| INDEX DOSIFICACION CONTROLADOR TABLA

' ' ' DOSIFICACIONESCON ~ DOSIFICACION
1-SELECCIONAR "DOSIFICA&OI\I" : |
|

| |
|
2.-LISTADOSIFICACIONES() > !

3.-RECUPERAR DATOS

I
I
I
I
: 4.-DATOS RECUPERADOS
I

I

5.-LISTADOSIFICACIONES))
I

T T [
[ [ [ [

Figura 54. Diagrama gestionar dosificacion
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Agregar dosificacion
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11.1.8 Diagramas De Actividades
Gestionar usuarios

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:GESTIONAR USUARIOS/

o ———— —— o —————, o ——— o —— e ———— -,

/ USUARIO \ / SISTEMA

ﬂ:ONECTAR A LA BASE

k DE DATOS
( OBTENER LISTA DE )
USUARIOS

MUESTRA LISTA DE )
USUARIOS

SELECCIONAR EL \
PROCESO DE j
"USUARIOS"

INGRESA PARAMETROS
DE BUSQUEDA j

)

[EXTRAER DATOS DE LD

NOMBRE \ TABLA USUARIO

@SCAR DATOS POR Cla
J

I
I
I
I
I
I
I
I
l
I
I
I
|

( MOSTRAR DATOS

° J
\ O K K ENCONTRADOS
\

o ——— e ————————— — —— o —— e ————————— — — ——

Figura 57. Gestionar usuarios




Agregar usuario

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:AGREGAR USUARIO /

/ USUARIO

SELECCIONAR

/ SISTEMA

MUESTRA PANTALLA

\ USUARIOS">"AGREGAR

LLENAR DATOS EN LA

AGREGAR USUARIO

MOSTRAR DATOS

PANTALLA AGREGAR
USUARIO

/ |

[GUARDAR]

PRESIONE EL BOTON
GUARDAR

[CANCELAR]

1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
: PRESIONE EL BOTON
| CANCELAR
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

INVALIDOS

[INCORRECTO]

VALIDAR DATOS DEL
FORMULARIO AGREGAR

[CORRECTO]

ALMACENAR DATOS EN
LA TABLA USUARIO

MOSTRAR LA PANTALLA

LISTA DE USUARIOS

Figura 58. Agregar usuario




Modificar usuario

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:MODIFICAR USUARIO /

/ USUARIO \ / SISTEMA \

SELECCIONAR

EXTRAER DATOS DE LA
TABLA PERSONA

MUESTRA PANTALLA
MODIFICAR USUARIO

|

|

|

|

"USUARIOS">"MODIFICAR" :
EN EL USUARIO A |
|

|

|

|

|

|

MODIFICAR

MODIFICAR DATOS DEL
REGISTRO
SELECCIONADO

[CANCELAR]
[GUARDAR]

PRESIONAR BOTON PRESIONAR BOTON
CANCELAR GUARDAR

[DATOS INCORRECTOS]

VALIDAR DATOS
MODIFICADOS

[DATOS CORRECTOS]

ACTUALIZAR DATOS
MODIFICADOS

Figura 59. Modificar usuario

Eliminar usuario



act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:ELIMINAR USUARIO /

/ USUARIO

[ INICIO

SELECCIONAR UN
USUARIO DE LA
PANTALLA LISTA DE
USUARIOS

SISTEMA \

OPCION "ELIMINAR"

C SELECCIONAR LA \

VERIFICAR DATOS )

R

&OSTRAR MENSAJE DE

K CONFIRMACION AL
ELIMINAR

PRESIONAR BOTON \
( )

CANCELAR

\@ETORNA A LA PANTALL}

~\_LISTA DE USUARIOS

|

|

' |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
I PRESIONAR BOTON BORRA DATOS DE LA |
: ELIMINAR TABLA USUARIO :
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| 1
\ |
! |
!

Figura 60. Eliminar usuario




Mostrar usuario

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:MOSTRAR USUARIO /

’ USUARIO N / SISTEMA

! INIEIO b

SELECCIONAR UN
USUARIO DE LA
PANTALLA LISTA DE
USUARIOS

( SELECCIONAR LA \

OPCION "MOSTRAR"

\[ VERIFICAR DATOS )
N

DESPLIEGA LA PANTALLA
MOSTRAR USUARIO

DESPLIEGA UNA
PESTANA CON LAS
OPCIONES DE
IMPRESION REQUERIDAS

PRESIONAR BOTON
IMPRIMIR

CPRESIONAR BOTON \
y,

RETORNA A LA PANTALLA
CANCELAR

|
|
|
|
|
|
|
|
I
| LISTA DE USUARIOS
|
|
|
|
|
|
\

- ——— ——— — —— — —— — —— ——— —— ———

Figura 61. Mostrar usuario



Gestionar roles

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:GESTIONAR ROLES/

/ USUARIO \ / SISTEMA

CONECTAR A LA BASE DE

\ DATOS

SELECCIONAR EL
PROCESO "ROLES"

OBTENER LISTA DE
ROLES

MOSTRAR PANTALLA

LISTA DE ROLES
|
|
: BUSCAR DATOS POR
| CODIGO O ROL
|
|
|

( SELECCIONAR DATOS ! [ /

ENCONTRADOS :

EXTRAER DATOS DE LA |
TABLA ROL
!
® |
\ I \ MOSTRAR DATOS
\ N I \ ENCONTRADOS

o —————— i —— — ————— o ——— — i ——— —————————

|
!
!
!
!
!
|
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
: INGRESAR PARAMETROS
| DE BUSQUEDA
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
|
\

Figura 62. Gestionar roles




Agregar rol

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:AGREGAR ROL/

/ SISTEMA \
! \
I \

[

[

|

SELECCIONAR "ROLES" > | MUESTRA PANTALLA
"AGREGAR" : AGREGAR ROL

LLENAR DATOS EN LA
PANTALLA AGREGAR RO

MOSTRAR DATOS
INVALIDOS

\

[CANCELAR] [GUARDAR]

PRESIONAR BOTON PRESIONAR BOTON
CANCELAR GUARDAR

[DATOS INCORRECTOS]

VALIDAR DATOS DEL
FORMULARIO AGREGAR

[DATOS CORRECTOS]
ALMACENAR DATOS EN
LA TABLA ROL

Figura 63. Agregar rol



Asignar procesos a rol

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:ASIGNAR PROCESOS A ROLES /

s/ T T T T T T T T T T T T T T IEN /T T T T T T T T T T =~
/ USUARIO \ / SISTEMA \

/ v \
! . Vo |

[

MUESTRA PANTALLA
ASIGNAR PRCESOS A
ROLES

SELECCIONAR
"ROLES">ASIGNAR

SELECCIONAR LOS
PROCESOS DE LA VALOR NO VALIDO 'e
PANTALLA ASIGNAR

PROCESOS

[VACIOS]

s

[CANCELAR] [GUARDAR]

PRESIONAR BOTON
CANCELAR

VALIDAR PROCESOS DEL
FORMULARIO ASIGNAR

PRESIONAR BOTON
GUARDAR

[ETIQUETADO]

ALMACENAR EN LA
TABLA ROL

( MOSTRAR LISTA DE

Figura 64. Asignar procesos a rol



Modificar rol

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:MODIFICAR ROL/

SELECCIONAR
"ROLES">"MODIFICAR"
N EL ROL A MODIFICA

EXTRAER DATOS DE LA

\ TABLA ROL

MODIFICAR DATOS DEL
REGISTRO
SELECCIONADO

MUESTRA PANTALLA
MODIFICAR ROL

\V

[GUARDAR]

PRESIONAR BOTON
GUARDAR

[CANCELAR]

[DATOS INCORRECT OS]

VALIDAR DATOS
MODIFICADOS

PRESIONAR BOTON
CANCELAR

~ — e e e e e e e e o

Figura 65. Modificar rol




Eliminar rol

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:ELIMINAR ROL /

e ———— —— e ————————————y

/ USUARIO \ SISTEMA

INICIO

SELECCIONAR
"ROLES">"ELIMINAR" Ey
EL ROL A ELIMINAR

VERIFICA DATOS )

EA

MOSTRAR MENSAJE DE
KCONFIRMACION PARA
ELIMINAR EL ROL

( PRESIONA BOTON BORRAR DATOS DE LA

ELIMINAR I TABLA ROL

|
|
|
|
PRESIONAR BOTON |
CANCELAR :
|
|

@ ,’ I —IRETORNA A LA PANTALLA

\ 7\ \_LISTADE ROLES )

N FIN J .
N e e e e e e e e e e e — — — —

Figura 66. Eliminar rol




Gestionar clientes

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:GESTIONAR CLIENTE /

———————— ——— — ——— —

/ USUARIO vy SISTEMA \

INICIO

Q SELECCIONAR EL \
R

OCESO DE "CLIENTES}

\[CONECTAR A LA BASE)
N

DE DATOS

OBTENER LISTA DE
CLIENTES

[ MUESTRA LISTA DE )
N

DE BUSQUEDA CLIENTES

INGRESA PARAM ETROS\
(i)

EXTRAER DATOS DE LA
k TABLA PERSONA'Y
CLIENTE

ﬂ

NOMBRE

BUSCAR DATOS POR Cla
i)

—_—~ - —_—— -

[ MOSTRAR DATOS )

| ENCONTRADOS

———— ——————————— — —— e ———— ——— ————

Figura 67. Gestionar clientes



Agregar cliente

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:AGREGAR CLIENTE/

SELECCIONAR

/ SISTEMA \

MUESTRA PANTALLA

"CLIENTES">"AGREGAR"

LLENAR DATOS EN LA

AGREGAR CLIENTE

MOSTRAR DATOS

PANTALLA AGREGAR
CLIENTE

V

[CANCELAR] [GUARDAR]

PRESIONE EL BOTON
CANCELAR

PRESIONE EL BOTON
GUARDAR

INVALIDOS

[DATOS INCORRECTOS]

VALIDAR DATOS DEL
FORMULARIO AGREGAR

[DATOS CORRECTOS]

ALMACENAR DATOS EN
LA TABLA CLIENTE

MOSTRAR LA PANTALLA

LISTA DE CLIENTES

Figura 68. Agregar cliente

Modificar cliente




act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:MODIFICAR CLIENTE /

/ SISTEMA \

SELECCIONAR
"CLIENTES">"MODIFICAR"
ENEL CLIENTE A

1
|

|

: EXTRAER DATOS DE LA

| TABLA PERSONA

MODIFICAR

MODIFICAR DATOS DEL
REGISTRO
SELECCIONADO

MUESTRA PANTALLA
MODIFICAR CLIENTE

[GUARDAR]

PRESIONAR BOTON PRESIONAR BOTON
CANCELAR GUARDAR

[INCORRECTOS]

[CORRECTOS]

ACTUALIZAR DATOS

MODIFICADOS

[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
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[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
| CANCELAR
e/ |
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
|

|
|
[
[
[
[
[
T
[
|
[
[
|
[
[
[
[
[
[
[
| VALIDAR DATOS
: MODIFICADOS
|
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
|
[
[
[
[
[
\

/ |
\ @ ; MOSTRAR LISTA DE )

\ ;o CLIENTES /

Figura 69. Modificar cliente




Eliminar cliente

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:ELIMINAR CLIENTE /

/ USUARIO N SISTEMA \
/ v \
C e ' .
| )

|N$|o

\
|
|
|
|
SELECCIONAR UN :
|
|
|
|
|

CLIENTE DE LA PANTALLA
LISTA DE CLIENTES

SELECCIONAR LA :
OPCION "ELIMINAR"

&OSTRAR MENSAJE DE
k CONFIRMACION AL
ELIMINAR

I
PRESIONAR BOTON BORRA DATOS DE LA
ELIMINAR TABLA CLIENTE

CANCELAR

CPRESIONAR BOTON ) \@ETORNA ALA PANTAL@

LISTA DE CLIENTES

———— e e e e e e e — — — — — ————— — ——— — —— ———

Figura 70. Eliminar cliente



Mostrar cliente

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:MOSTRAR CLIENTE /

USUARIO / SISTEMA \
[ Ny \
/ Vo

' INICIO

SELECCIONAR UN
CLIENTE DE LA PANTALLA
LISTA DE CLIENTES

( SELECCIONAR LA \

OPCION "MOSTRAR" J

VERIFICAR DATOS )

R

\

DESPLIEGA LA PANTALLA
\ MOSTRAR CLIENTE

—_—— e e e e e = -

DESPLIEGA UNA
PRESIONAR BOTON PESTANA CON LAS
IMPRIMIR OPCIONES DE

IMPRESION REQUERIDA

CPRESIONAR BOTON \

CANCELAR J

\@ETORNA ALA PANTAL@

LISTA DE CLIENTES

I
I
I
I
|
!
I

o —— — o — —— — — — — ——— ——— ——

Figura 71. Mostrar cliente



Reporte de ventas del cliente

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:REPORTE DE VENTAS DEL CLIENTE /

/ USUARIO \ / SISTEMA

|
INICIO ,

SELECCIONAR UN
CLIENTE DE LA PANTALLA
LISTA DE CLIENTES

C SELECCIONAR LA \

\
\
I
|
|
I
|
|
|
|
|
}
OPCION "REPORTE" |
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
I
|
|

VERIFICA DATOS

I

A

MOSTRAR SELECCION

POR PERIODOS DE
VENTAS DEL CLIENTE

O 2)

MUESTRA PANTALLA CON
LOS DATOS A IMPRIMIR O
GUARDAR

|
;|
;|

;|

;|

;|

;|

PRESIONAR BOTON ||
CANCELAR [ :

!

;|

;|

|

;|

|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| PRESIONAR BOTON VERIFICA DATOS )
I ACEPTAR |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

|
e
\ @ | ‘\ RETORNA A LA PANTALL}

\ / \ K LISTA DE CLIENTES

Figura 72. Reportes de ventas del cliente




Gestionar proveedores

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:GESTIONAR PROVEEDOR/

USUARIO \ [ SISTEMA

I
| ® o

INICIO

\(CONECTAR A LA BASE
DE DATOS

SELECCIONAR EL \
PROCESO DE j

"PROVEEDORES"

OBTENER LISTA DE
PROVEEDORES

INGRESA PARAM ETROS\
DE BUSQUEDA

PROVEEDORES

éXTRAER DATOS DE L
K TABLA PERSONA Y
PROVEEDOR

BUSCAR DATOS POR Cla
NOMBRE

>
)

|
I
|
L [

@ — MOSTRAR DATOS
R ENCONTRADOS

NG

Figura 73. Gestionar proveedores




Agregar proveedor

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:AGREGAR PROVEEDOR/

/ \ \
/ USWIO \ / SISTEMA \

/ |
{ %m iy
|
|
I
|

( SELECCIONAR \

MUESTRA PANTALLA
AGREGAR PROVEEDOR

PROVEEDORES" >"AGREGAW

LLENAR DATOS EN LA
PANTALLA AGREGAR
PROVEEDOR

MOSTRAR DATOS
INVALIDOS

| \VJ |

[CANCELAR] [GUARDAR]

[
[
|
[
[
[
[
[
[
|
[
[
[
[
[
[
[
|
[
[
[
[
[
| PRESIONE EL BOTON PRESIONE EL BOTON
: CANCELAR GUARDAR
[
[
[
[
[
[
[
|
[
[
[
[
[
[
[
|
[
[
|
|
\

[INCORRECTOS]

VALIDAR DATOS DEL
FORMULARIO AGREGAR

[CORRECTOS]

ALMACENAR DATOS EN
LA TABLA PROVEEDOR,

\ @ #——{ MOSTRAR LA PANTALLA ,'
\ 7/ \ \USTA DE PROVEEDORE /
/ \

—c—— e — —

Figura 74. Agregar proveedor

Modificar proveedor



act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:MODIFICAR PROVEEDOR/

/ USUARIO \ / SISTEMA \

INICIO

EXTRAER DATOS DE LA
TABLA PERSONA

SELECCIONAR w
"PROVEEDORES">"MODIFICAR"
EN EL PROVEEDOR A
MODIFICAR

MODIFICAR DATOS DEL
REGISTRO
SELECCIONADO

MUESTRA PANTALLA
ODIFICAR PROVEEDO!

' Y |

[CANCELAR] [GUARDAR]

[INCORRECTOS]

PRESIONAR BOTON

CANCELAR

PRESIONAR BOTON
GUARDAR

VALIDAR DATOS
MODIFICADOS

[CORRECTOS]

ACTUALIZAR DATOS
MODIFICADOS

|
\
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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|
|
|
|
|
|
|
|
|
[
[

MOSTRAR LISTA DE

PROVEEDORES

!

Figura 75. Modificar proveedor
Eliminar proveedor



act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:ELIMINAR PROVEEDOR/

—_—_— e e e e ———

/ USUARIO v SISTEMA A

! INICIO

SELECCIONAR UN
PROVEEDOR DE LA
PANTALLA LISTA DE

PROVEEDORES

( SELECCIONAR LA \

|
\
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
OPCION "ELIMINAR" _/ :
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|

7( VERIFICAR DATOS )

&OSTRAR MENSAJE DE
k CONFIRMACION AL
ELIMINAR

I
(PRESIONAR BOTON BORRA DATOS DE LA
ELIMINAR TABLA PROVEEDOR

PRESIONAR BOTON \
CANCELAR j

\@ETORNA ALA PANTAL@

ISTA DE PROVEEDORE

Figura 76. Eliminar proveedor




Mostrar proveedor

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:MOSTRAR PROVEEDOR/

/ USUARIO \ / SISTEMA

INICIO

SELECCIONAR UN
PROVEEDOR DE LA
PANTALLA LISTA DE

PROVEEDORES

( SELECCIONAR LA \

OPCION "MOSTRAR" j

|
|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|
17\

|
|
|
|
|
1
|
|
|
|
|
|

&SPLIEGA LA PANTAL@

[
WOSTRAR PROVEEDO
DESPLIEGA UNA
PRESIONAR BOTON PESTANA CON LAS
IMPRIMIR | OPCIONES DE
| IMPRESION REQUERIDAS,
|
|
|
|
|
|
|
|
|

( PRESIONAR BOTON
CANCELAR j

} \gETORNA ALA PANTAL@

I
I
I
I
I
I
I
I
|
: ISTA DE PROVEEDORE
I
I
I
I
|
|

—— = = — o — —

S N e e e e e e e e e e e e e e e e — — — — — — — —— — — — — —— — —— — —

Figura 77. Mostrar proveedor




Reportes de compras del proveedor

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:REPORTES DE COMPRAS DEL PROVEEDOR/

/ USUARIO h / SISTEMA N

\
1
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
l
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

INICIO

SELECCIONAR UN
PROVEEDOR DE LA
PANTALLA LISTA DE

PROVEEDORES

( SELECCIONAR LA \

OPCION "REPORTE" j

\( VERIFICA DATOS

\
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

(MOSTRAR SELECCION I
POR PERIODOS DE I
I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

|

I

k COMPRAS DEL
PROVEEDOR

MUESTRA PANTALLA CON
LOS DATOS A IMPRIMIR O

(PRESIONAR BOTON ) ( PRESIONAR BOTON
CANCELAR ACEPTAR GUARDAR

||
||
@ H @TORNA A LA PANTALLA
\ L QSTA DE PROVEEDORES |
\ FIN Fa /
S P N o _____ /

—— e e e e

Figura 78. Reportes de compras del proveedor



Gestionar productos

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:GESTIONAR PRODUCTOS/

/ USUARIO \ / SISTEMA \

INICIO

SELECCIONAR EL
PROCESO DE j
"PRODUCTOS"

o)

CONECTAR A LA BASE
DE DATOS

OBTENER LISTA DE
PRODUCTOS

INGRESA PARAM ETROS\
DE BUSQUEDA

PRODUCTOS

( MUESTRA LISTA DE )

EXTRAER DATOS DE LA
TABLA PRODUCTO,
CATEGORIA, UNIDADES,

BUSCAR DATOS POR CI O
NOMBRE

CARACTERISTICA Y
| COLOR
|
|
@ o MOSTRAR DATOS
\ [\ k ENCONTRADOS |
\ FIN rot /
/N /
\ Y \ _

Figura 79. Gestionar productos



Agregar producto

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:AGREGAR PRODUCTO/

—_—_——— e

/ USUSARIO \

/ \
i ¢ !
| |
I%IO

—_—_——— e e

SISTEMA \

MUESTRA PANTALLA

( SELECCIONAR \

I
I
I
}
'PRODUCTOS">"AGREGAB¢ I
I
I
I

LLENAR DATOS EN LA\

AGREGAR PRODUCTO

PANTALLA AGREGAR
PRODUCTO

L V]

[CANCELAR] [GUARDAR]

CANCELAR

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
PRESIONE EL BOTON I VALIDAR DATOS DEL :
GUARDAR ORMULARIO AGREGA |
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|

[INCORRECTOS]

[CORRECTOS]

ALMACENAR DATOS EN
LA TABLA PRODUCTOS

|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
: PRESIONE EL BOTON
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|
\

e, —

Figura 80. Agregar producto

Modificar producto




act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:MODIFICAR PRODUCTO/

—_——_—_————— =

INICIO

SELECCIONAR
"PRODUCTOS">"MODIFICAR" EXTRAER DATOS DE LA
EN EL PRODUCTO A TABLA PRODUCTO,
MODIFICAR NIDADES Y CATEGORIA
MODIFICAR DATOS DEi
REGISTRO MUESTRA PANTALLA

MODIFICAR PRODUCTO

SELECCIONADO

V

[CANCELAR] [GUARDAR]

VALIDAR DATOS
MODIFICADOS

PRESIONAR BOTON PRESIONAR BOTON
CANCELAR GUARDAR

[CORRECTOS]

ACTUALIZAR DATOS
MODIFICADOS

MOSTRAR LISTA DE

PRODUCTOS

/ USUARIO \ / SISTEMA

[INCORRECTOS]

Figura 81. Modificar producto
Eliminar producto




act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:ELIMINAR PRODUCTO/

/ USUARIO \ SISTEMA \

INICIO

SELECCIONAR UN
PRODUCTODE LA
PANTALLA LISTA DE
PRODUCTOS

C SELECCIONAR LA \

OPCION "ELIMINAR"

R

VERIFICAR DATOS )

MOSTRAR MENSAJE DE
K CONFIRMACION AL
ELIMINAR

j

i

ELIMINAR

PRESIONAR BOTON
TABLA PRODUCTO

BORRA DATOS DE LA)

CANCELAR LISTA DE PRODUCTOS

C PRESIONAR BOTON \ \gETORNA A LA PANTAL@
J ~\u

~—. —_

Figura 82. Eliminar producto




Mostrar producto

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:MOSTRAR PRODUCTO/

/ USUARIO N / SISTEMA

| INICIO

SELECCIONAR UN
PRODUCTO DE LA
PANTALLA LISTA DE
PRODUCTOS

C SELECCIONAR LA \

|
\
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
OPCION "MOSTRAR" j I
|
|
|
|
|
|
t
|
|
|
|
|
|
|
|
|

\/ VERIFICAR DATOS )
N

&SPLIEGA LA PANTALI}

kM OSTRAR PRODUCTO

DESPLIEGA UNA
PESTANA CON LAS
OPCIONES DE
IMPRESION REQUERIDAS

PRESIONAR BOTON
IMPRIMIR

PRESIONAR BOTON \
( )

CANCELAR

\@ETORNA ALA PANTALLB

/kLISTA DE PRODUCTOS

Figura 83. Mostrar producto

Gestionar inventarios




act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:GESTIONAR INVENTARIOS/

—— e ————————— ———

———— o ————— —— — — —————

/ USUARIO v SISTEMA \

INICIO

SELECCIONAR EL \
PROCESO DE j
"INVENTARIO"

\/CONECTAR ALA BASE)
“\__ DEDATOS

( OBTENER LISTA DE )
INVENTARIOS

[ MUESTRA LISTA DE )

K INVENTARIOS

@GRESA PARAM ETROS\/
DE BUSQUEDA j\

EXTRAER DATOS DE L/D

MARCA /> \ TABLA INVETARIO

|
|
|
BUSCAR DATOS POR |
|
|
|

——— o o — o — — —— — — — — — — — — — —— ——— ——— — —— ——— — — — ——

N

MOSTRAR DATOS )
K ENCONTRADOS

e ————— —————— — — —

Figura 84. Gestionar inventarios




Agregar inventario

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:AGREGAR INVENTARIO/

SELECCIONAR
"INVENTARIO">"AGREGAR"

LLENAR DATOS EN LA
PANTALLA AGREGAR
INVENTARIO

\V

[CANCELAR] [GUARDAR]

PRESIONE EL BOTON PRESIONE EL BOTON
CANCELAR GUARDAR

VALIDAR DATOS DEL
FORMULARIO AGREGAR

[CORRECTOS]

ALMACENAR DATOS EN
LA TABLA INVENTARIO

|
|
|
\
\ @ |_{ MOSTRAR LA PANTALLA
\ I’ \ \_LISTA DE INVENTARIO
\

-_———_—————— e ——J

MOSTRAR DATOS
INVALIDOS

I
|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
[INCORRECTOS] :
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|
|

Figura 85. Agregar inventario




Modificar precio del producto

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:MODIFICAR INVENTARIO/

/ USUARIO \ / SISTEMA \

SELECCIONAR |
"INVENTARIO">"MODIFICAR" EXTRAER DATOS DE LA
EN LA MARCA A MODIFICAR TABLA INVENTARIO

MODIFICAR DATOS DEL
REGISTRO
SELECCIONADO

MUESTRA PANTALLA
MODIFICAR PRECIO DEL
PRODUCTO

|
|
|
|
|
|
|
|
[GUARDAR] |
[CANCELAR] v | (INCORRECTOS]
(PRESIONARBOTON) (PRESIONARBOTON | Vaﬂgﬁm?ss
CANCELAR GUARDAR : :
I
I
I
I
I
I
I
I [CORRECTOS]
I
I
I
I ACTUALIZAR DATOS
: : MODIFICADOS
I
I
I
@ : | MOSTRARLISTA DE
\\ P INVENTARIO l
\ FIN I /
/o /
\\ // \ /

Figura 86. Modificar precio del producto



Gestionar categorias

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:GESTIONAR CATEGORIAS/

—— e ———————————, —— - —————————

/ USUARIO \ / SISTEMA
| \ |
| \ I
[
INIEIO I
I
y I |
I
SELECCIONAR EL | CONECTAR A LA BASE
PROCESO DE ™ S
"CATEGORIAS" I
I
I
I
I
I |
: I { OBTENER LISTA DE LAS
| : CATEGORIAS
I |
I |
I |
I |
I
INGRESA PARAMETROS MUESTRA LISTA DE LAS
DE BUSQUEDA I CATEGORIAS

I |
BUSCAR DATOS POR EXTRAER DATOS DE LA
CODIGO O NOMBRE | | TABLA CATEGORIA
|
|

|
|
| [ MOSTRAR DATOS
|
\

ENCONTRADOS

Figura 87. Gestionar categorias




Agregar categoria

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:AGREGAR CATEGORIA/

—F— e o  ————— —_———— e ——,

/ USUARIO h / SISTEMA

o \
I

{ IN$IO |
I

I

( SELECCIONAR \ I
: I
I

'CATEGORIA">"AGREGAW

MUESTRA PANTALLA
AGREGAR CATEGORIA

MOSTRAR DATOS
INVALIDOS

LLENAR DATOS EN LA
PANTALLA AGREGAR
CATEGORIA

LV |

[CANCELAR] [GUARDAR]

I
PRESIONE EL BOTON PRESIONE EL BOTON VALIDAR DATOS DEL
CANCELAR GUARDAR FORMULARIO AGREGAR

[INCORRECTOS]

[CORRECTOS]

ALMACENAR DATOS EN
LA TABLA CATEGORIA

—-_——_—_———— e —— = _—_——, e - =~

Figura 88. Agregar categoria




Modificar categoria

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:MODIFICAR CATEGORIA/

/ USUARIO \ / SISTEMA \

SELECCIONAR
"CATEGORIAS">"MODIFICAR" EXTRAER DATOS DE LA
EN LA CATEGORIA A TABLA CATEGORIA

MODIFICAR

MODIFICAR DATOS DEL
REGISTRO
SELECCIONADO

MUESTRA PANTALLA
ODIFICAR CATEGORIA

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
: PRESIONAR BOTON
| CANCELAR
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|
|

INCORRECTOS [GUARDAR]
| | [INCORRECTOS]
PRESIONAR BOTON | VALIDAR DATOS
GUARDAR L MODIFCADOS
|
|
|
|
|
|
|
|
|| [CORRECTOS]
|
|
I : ACTUALIZAR DATOS
: | MODIFCADOS
|
|
|
[
| "
@ ' { MOSTRAR LISTA DE
,{ | CATEGORIAS |
\ FIN [ |
\ , \ ,
N 7 M L

e ———,—,——— o ——

Figura 89. Modificar categoria
Reporte de categorias



act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES: REPORTE DE CATEGORIAS/

/ USUARIO \ / SISTEMA

[ INICIO

SELECCIONAR UNA

CATEGORIA DE LA

PANTALLA LISTA DE
CATEGORIAS

( SELECCIONAR LA \

OPCION "REPORTE" /

ES

VERIFICA DATOS )

DE LAS VENTAS Y
COMPRAS
SELECCIONANDO UN

RANGO DE FECHA

FEECUPERA LOS DATOS

( PRESIONAR BOTON
ACEPTAR

( VERIFICA DATOS )

LOS DATOS A IMPRIMIR O
GUARDAR

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
PRESIONAR BOTON |
CANCELAR |
|
|
|
l
|
1
|
L

—EETORNA A LA PANTALLA
\ \ ISTA DE CATEGORIA

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| MUESTRA PANTALLA CON
|
|
|
|
|
|
|
|
\
1

Figura 90. Reporte de categorias




Gestionar marcas

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:GESTIONAR MARCAS /

——— ———————————— —— e ——— o —————

/ USUARIO \ / SISTEMA \

INICIO

Q SELECCIONAR EL \
R

OCESO DE "MARCAS’

~ CONECTAR A LA BASE)
“\ DpEDATOS

(OBTENER LISTA DE
MARCAS

\

@GRESA PARAM ETROS\/
DE BUSQUEDA J\

MUESTRA LISTA DE
k MARCAS

(BUSCAR DATOS POR\/

CODIGO O NOMBRE

GXTRAER DATOS DE L,ﬁ

|

|

|

I K TABLA MARCA E
: INDUSTRIA
|

MOSTRAR DATOS
& ENCONTRADOS

e e o o e e o o o — — — — — — — — — —— — — — — — — — — — — — — — — —

N

%
.

Figura 91. Gestionar marcas



Agregar marca

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:AGREGAR MARCA/

SELECCIONAR "MARCAS"

SISTEMA \

MUESTRA PANTALLA

> "AGREGAR"

LLENAR DATOS EN LA

AGREGAR MARCA

PANTALLA AGREGAR
MARCA

R

[GUARDAR]

MOSTRAR DATOS
INVALIDOS

[INCORRECTOS]

VALIDAR DATOS DEL
ORMULARIO AGREGAR

[CORRECTOS]

ALMACENAR DATOS EN
LA TABLA MARCA

|

[

/ \
\

[ MOSTRAR LISTA DE
MARCAS

o ———— e ———_— — — —————

Figura 92. Agregar marca

Modificar marca




act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:MODIFICAR MARCA /

/ USUARIO N d SISTEMA h

I
||
" SEL?QQONAR NI EXTRAER DATOS DE LAS
MARCAS">"MODIFICAR
EN LA MARCA A I | TABLAS MARCA E
I
MODIFICAR Ll INDUSTRIA
I
I

|
I
I
MODIFICAR DATOS DEL | | MUESTRA PANTALLA )
REGISTRO : MODIFICAR MARCA

SELECCIONADO

[CANCELAR] [GUARDAR]

[INCORRECTOS]
( PRESIONAR BOTON ) (PRESIONAR BOTON VGEBT\FTC%TSS
CANCELAR GUARDAR

(ACTUALIZAR DATOS )
MODIFICADOS

|
I
|
|
|
I
I
|
|
I
| [CORRECTOS]
|
|
I
I
|
|
|
I
|
|

||
\ H MOSTRAR LISTA DE ) )
\ 1o MARCAS !

- —— — — — — Y ——— —— =

Figura 93. Modificar marca




Gestionar industrias

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:GESTIONAR INDUSTRIAS /
Tt T T T T T T T \ T T T T T
/ USUARIO V! SISTEMA
[ o
] -
. INICIO Ly
I I
I , : I
| I
| SELECCIONAR EL [ CONECTAR A LA BASE
| PROCESO DE | I DE DATOS
I "INDUSTRIAS" : |
| |
| Ly
| Iy
| Iy
| I OBTENER LISTA DE LAS
I : | INDUSTRIAS
[ |
| Iy
I I
I : |
: INGRESA PARAMETROS : MUESTRA LISTA DE )
| DE BUSQUEDA I INDUSTRIAS
I I
[ I
I I\
| |
I Ly
I : I
| |
| | BUSCAR DATOS POR EXTRAER DATOS DE LD
|\ CODIGO O NOMBRE : I TABLA INDUSTRIA
[ I
| [
| |
I I
I I
I : |
: @< : MOSTRAR DATOS )
| Ly \_ ENCONTRADOS
\ FIN Iy
\ / \
_____________ /7 o —————— ——— ————

Figura 94. Gestionar industrias




Agregar industria

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:AGREGAR INDUSTRIA/

——— = = = —— _

’ USUARIO \ / SISTEMA N

INIEIO

SELECCIONAR \
"INDUSTRIAS" > )
"AGREGAR"

AGREGAR INDUSTRIA

I
I
I
: \[M UESTRA PANTALLA)
I

LLENAR DATOS EN LA\
PANTALLA AGREGARJ
INDUSTRIA

[ MOSTRAR DATOS
k INVALIDOS

|
1 \/ [GUARDAR]
[CANCELAR) Vi

PRESIONAR BOTON PRESIONAR BOTON VALIDAR DATOS DEL
CANCELAR GUARDAR FORMULARIO AGREGA|

|
| : [INCORRECTOS]
|
|
|
|
|
|| [CORRECTOS]
|
|
| ALMACENAR DATOS EN
| : LA TABLA INDUSTRIA
|
|
|
[
@< :I ‘\ [ MOSTRAR LISTA DE )
\ ) \ \ INDUSTRIAS )
\ / \
\ FIN s \ /

Figura 95. Agregar industria




Modificar industria

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:MODIFICAR INDUSTRIA/

/ USUARIO \

I

| N]?'O \ |'
|
|
|

SELECCIONAR
"INDUSTRIAS">"MODIFICAR"
EN LA INDUSTRIA A
MODIFICAR

MODIFICAR DATOS DEL
REGISTRO
SELECCIONADO

[CANCELAR] [GUARDAR]

PRESIONAR BOTON PRESIONAR BOTON VALIDAR DATOS
CANCELAR GUARDAR MODIFICADOS

SISTEMA

[CORRECTOS]

ACTUALIZAR DATOS

MODIFICADOS

MOSTRAR LISTA DE

INDUSTRIAS

Figura 96. Modificar industria

Gestionar Unidades o Medidas




act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES: GESTIONAR UNIDADES/

USUARIO N / SISTEMA \

INICIO

\/CONECTAR A LA BASE
DE DATOS

SELECCIONAR EL \
PROCESO DE J
"UNIDADES"

OBTENER LISTA DE LAS
UNIDADES O MEDIDAS

[MUESTRA LISTA DE LAS

(

[

[

[

[

[

[

[

[

[

[

[

[

[

[

[

[

[

[

[

[

[

\ [
INGRESA PARAMETROS [
UNIDADES :
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
I
I

DE BUSQUEDA

/EXTRAER DATOS DE LA
TABLA UNIDADES

BUSCAR DATOS POR \
CODIGO O NOMBRE j

|
|
|
|
@ A / MOSTRAR DATOS
;! k ENCONTRADOS |

Figura 97. Gestionar unidades




Agregar Unidad o Medida

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES: AGREGAR UNIDAD O MEDIDA/

/ USUARIO N / SISTEMA

MUESTRA PANTALLA
AGREGAR UNIDAD O
MEDIDA

SELECCIONAR
' UNID/MED">"AGREGAR"

LLENAR DATOS EN LA\
PANTALLA AGREGAR
UNIDAD O MEDIDA

MOSTRAR DATOS
INVALIDOS

Y4

|
|
|
|
|
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
|
| [CANCELAR] [GUARDAR]
|
|
|
|
|
|
|
|
|
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
|

PRESIONE EL BOTON PRESIONE EL BOTON VALIDAR DATOS DEL
CANCELAR GUARDAR FORMULARIO AGREGAR

[CORRECTOS]

ALMACENAR DATOS EN
LA TABLA UNIDADES

MOSTRAR LA PANTALLA
LISTA DE UNIDADES O
MEDIDAS

[INCORRECTOS]

Figura 98. Agregar unidad o medida




Modificar Unidad o Medida

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES: MODIFICAR UNIDAD O MEDIDA/

4 USUARIO N

SISTEMA \

INICIO

SELECCIONAR w
"UNID/MED">"MODIFICAR"
EN LA UNIDAD A
MODIFICAR

TABLA UNIDADES

A

EXTRAER DATOS DE LA)

MODIFICAR DATOS DEI}
REGISTRO j
SELECCIONADO

MUESTRA PANTALLA
kMODIFICAR UNIDAD O
MEDIDA

V

[CANCELAR] [GUARDAR]
v Y

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
!
|

[INCORRECTOS]
PRESIONAR BOTON PRESIONAR BOTON VALIDAR DATOS
CANCELAR GUARDAR [ MODIFICADOS
I
I
I
I
I
I
I
I
I
by [CORRECTOS]
: I vV
I
I ACTUALIZAR DATOS
MODIFICADOS
I
I
I
I
\ @ ! \\ MOSTRAR LISTA DE
\ /I \ kUNIDADES O MEDIDAS /’
\
N FIN , \ /
N e e e e e o 2 S 4

Figura 99. Modificar unidad o medida



Gestionar ventas

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:GESTIONAR VENTAS/

! USUARIO \ / SISTEMA \

INICIO

DE DATOS

( SELECCIONAR EL \
P

ROCESO DE "VENTASj

\ﬁZONECTAR ALA BASE)
N

OBTENER LISTA DE LAS
VENTAS

&UESTRA LISTA DE LAa
\

DE BUSQUEDA VENTAS

@GRESA PARAM ETROA/
j\

GXTRAER DATOS DE LA
@BLAS VENTA, USUARIO
Y CLIENTE

BUSCAR DATOS POR\
CODIGO, CLIENTE,
USUARIO O MONTO

|

|

'l ( MOSTRAR DATOS
| \ k ENCONTRADOS

Figura 100. Gestionar ventas



Agregar venta

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:AGREGAR VENTA/

/ SISTEMA

SELECCIONAR
"VENTAS">"AGREGAR"

MUESTRA PANTALLA
AGREGAR VENTA

LLENAR DATOS EN LA
PANTALLA AGREGAR
VENTA

MOSTRAR DATOS
\ INVALIDOS /

[ |
[CANCELAR] \/ [GUARDAR]

[INCORRECTOS]
VALIDAR DATOS DEL
ORMULARIO AGREGAR

PRESIONE EL BOTON PRESIONE EL BOTON
CANCELAR GUARDAR

[CORRECTOS]

ACTUALIZANDO DATOS
EN LA TABLAS
PRODUCTO, INVENTARIO
Y CLIENTE

ALMACENANDO DATOS
EN LAS TABLAS

FACTURA, VENTA Y

DETALLEVENTA

LISTA DE VENTAS

Figura 101. Agregar venta
Anular venta




act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:ANULAR VENTA/

USUARIO

SELECCIONAR UNA
VENTA DE LA PANTALLA
LISTA DE VENTAS

SELECCIONAR LA

/ SISTEMA

OPCION "ANULAR"

\‘,‘ VERIFICAR DATOS

MOSTRAR MENSAJE DE

PRESIONAR BOTON
ANULAR

PRESIONAR BOTON
CANCELAR

CONFIRMACION AL
ANULAR

DA DE BAJA LOS DATOS
EN LAS TABLAS VENTA Y
DETALLEVENTA

ACTUALIZA LAS TABLAS
DE PRODUCTO E
INVENTARIO

RETORNA A LA PANTALLA

LISTA DE VENTAS

Figura 102. Anular venta




Mostrar venta

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:MOSTRAR VENTA/

———— ————————————,

/
/ USUARIO N SISTEMA

INGI0

SELECCIONAR UNA
VENTA DE LA PANTALLA
LISTA DE VENTAS

( SELECCIONAR LA \

OPCION "MOSTRAR"]

>
N

VERIFICAR DATOS )

6ESPL|EGA LA PANTALLA
WOSTRAR DATOS DE LA

VENTA

(PRESIONAR BOTON )
IMPRIMIR

DESPLIEGA UNA
PESTANA CON LAS
OPCIONES DE
IMPRESION REQUERIDAS

(PRESIONAR BOTON
CANCELAR

I
I
N
@/ { ll RETORNA A LA PANTALLA

\ | \ LISTA DE VENTAS

Figura 103. Mostrar venta




Gestionar compras

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:GESTIONAR COMPRAS /

/ USUARIO

INICIO

SELECCIONAR EL

—— e —————————————— ——

SISTEMA

\[CONECTAR A LA BASE

PROCESO DE j
"COMPRAS"

DE DATOS

OBTENER LISTA DE LAS
COMPRAS

@G RESA PARAM ETROS\
y,

DE BUSQUEDA

BUSCAR DATOS POR

COMPRAS

@UESTRA LISTA DE LAa
N

GXTRAER DATOS DE LA

CODIGO, PROVEEDOR,
USUARIO O MONTO

TABLAS COMPRA,
SUARIO Y PROVEEDO

[ MOSTRAR DATOS

— — e —— — —— — — — — — — — — — — — — — — ——— — — — — — ———— ———— —— —— =

—— e ————————— ——— —"

ENCONTRADOS

—— e ————— ———— —— ———————

Figura 104. Gestionar compras




Agregar compra

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:AGREGAR COMPRA /

/ USUARIO \

SELECCIONAR

SISTEMA N

—_

\COMPRAS">"AGREGAR/

LLENAR DATOS EN LA

MUESTRA PANTALLA
AGREGAR COMPRA

PANTALLA AGREGAR
COMPRA

v

[CANCELAR] [GUARDAR]

PRESIONE EL BOTON) (PRESIONE EL BOTON
CANCELAR GUARDAR

MOSTRAR DATOS
INVALIDOS

[INCORRECTOS]

VALIDAR DATOS DEL
ORMULARIO AGREGAR

[CORRECTOS]

T T

ACTUALIZANDO DATOS ALMACENANDO DATOS
EN LA TABLAS EN LAS TABLAS COMPRA
PRODUCTO, INVENTARIO Y DETALLECOMPRA
Y PROVEEDOR

N —— e e e e e —

MOSTRAR LA PANTALLA

-

LISTA DE COMPRAS

Figura 105. Agregar compra




Anular compra

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:ANULAR COM PRA/

SELECCIONAR UNA

COMPRA DE LA
PANTALLA LISTA DE
COMPRAS

/ SISTEMA

SELECCIONAR LA

OPCION "ANULAR"

~| VERIFICAR DATOS

MOSTRAR MENSAJE DE

PRESIONAR BOTON
ANULAR

PRESIONAR BOTON
CANCELAR

CONFIRMACION AL
ANULAR

'

ACTUALIZA LAS TABLAS
DE PRODUCTO E
INVENTARIO

DA DE BAJA LOS DATOS
EN LAS TABLAS COMPRA
Y DETALLECOMPRA

RETORNA A LA PANTALLA
LISTA DE COMPRAS

Figura 106. Anular compra




Mostrar compra

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:MOSTRAR COMPRA/

—— e e e e e e e e e e o — —

/ ‘ USUARIO N / SISTEMA \

! |N$|o Vo

SELECCIONAR UNA
COMPRA DE LA
PANTALLA LISTA DE
COMPRAS

( SELECCIONAR LA \

—
-—

OPCION "MOSTRAR"

\[ VERIFICAR DATOS )
AN

&SPLIEGA LA PANTALLA|
WOSTRAR DATOS DE LA
COMPRA

<

PRESIONAR BOTON
IMPRIMIR
PRESIONAR BOTON
CANCELAR

DESPLIEGA UNA
PESTANA CON LAS
OPCIONES DE
IMPRESION REQUERIDAS

-

|
o (-
l @ M RETORNA A LA PANTALLA

\ ] \ \ LISTA DE COMPRAS

—_———ee e —
- ———— — —— — ——————

Figura 107. Mostrar compra



Gestionar dosificacion

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:GESTIONAR DOSIFICACION/

! USUARIO A SISTEMA

INIEIO

SELECCIONAR EL

PROCESO DE
"DOSIFICACION"

\K:ONECTAR ALA BASE}
N

DE DATOS

[ MUESTRA LISTA DE
DOSIFICACIONES

INGRESA PARAM ETROS\
DE BUSQUEDA j\

|
|
|
|
l
|
|
|
|
|
|
: OBTENER LISTA DE
| DOSIFICACIONES
|
|
|
|
|
|
t
|
|
|

N

BUSCAR DATOS POR
NUM. DE AUTORIZACION

[EXTRAER DATOS DE LA)

KTABLA DOSIFICACION

I
|1
|1
@\ ; I\ [ MOSTRAR DATOS )
l n \_ ENCONTRADOS

Figura 108. Gestionar dosificacion




Agregar dosificacion

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:AGREGAR DOSIFIC/—\CION/

, USIQRIO . SISTEMA

| INIEIO

( SELECCIONAR \

\DOSIFICACION">"AGREGAR/

MUESTRA PANTALLA
AGREGAR DOSIFICACION

LLENAR DATOS EN LA

PANTALLA AGREGAR
DOSIFICACION

MOSTRAR DATOS
INVALIDOS

V |

[CANCELAR] [GUARDAR]

|
|
I
|
|
|
|
I
|
I
|
|
|
|
I
|
I
|
|
|
|
I
|
I
I PRESIONE EL BOTON PRESIONE EL BOTON
| GUARDAR GUARDAR
|
|
I
|
|
|
|
I
|
I
|
|
|
|
I
|
I
|
|
|

[INCORRECTOS]

VALIDAR DATOS DEL
ORMULARIO AGREGAR

[CORRECTOS]

ALMACENAR DATOS EN

LA TABLAS

DOSIFICACION Y
FACTURA

MOSTRAR LA PANTALLA
LISTA DE
DOSIFICACIONES

—_———— e ——

Figura 109. Agregar dosificacion

Eliminar dosificacion




act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:ELIMINAR DOSIFICACION/

\ / SISTEMA N

SELECCIONAR UNA

DOSIFICACION DE LA
PANTALLA LISTA DE
DOSIFICACIONES

SELECCIONAR LA

OPCION "ELIMINAR"

7\‘ VERIFICAR DATOS

MOSTRAR MENSAJE DE
CONFIRMACION AL
ELIMINAR

PRESIONAR BOTON

1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
]
|
|
|
|
|
|
ELIMINAR :

PRESIONAR BOTON
CANCELAR

BORRA LOS DATOS DE LA
TABLA DOSIFICACION

ACTUALIZA LA TABLA
FACTURA

RETORNA A LA PANTALLA
LISTA DE
DOSIFICACIONES

Figura 110. Eliminar dosificacion




Mostrar dosificacién

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:MOSTRAR DOSIFICACION /

—— e = —— = = = = —— —— —— ——— -

/ USUARIO \ / SISTEMA \

I INICIO

SELECCIONAR UNA
DOSIFICACION DE LA
PANTALLA LISTA DE

DOSIFICACIONES

\/ VERIFICAR DATOS )
N

OPCION "MOSTRAR" J

&SPLIEGA LA PANTALLA
\MOSTRAR DOSIFICACIO

\
|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
( SELECCIONAR LA \ t
I
I
I
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
I

(PRESIONAR BOTON |
IMPRIMIR

DESPLIEGA UNA
PESTANA CON LAS
OPCIONES DE
IMPRESION REQUERIDAS

I

I

I

I

I

I

PRESIONAR BOTON I
CANCELAR :

I

I

@ETORNA A LA PANTALLA

O,

\
|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|
I
[
/
/

‘ k LISTA DE
\ EIN /I DOSIFICACIONES

o ——— —— —— — — —— —— —— —— ——— ——— —

Figura 111. Mostrar dosificacion



Generacion de Reportes

Reporte de inventario

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:REPORTE DE INVENTARIOS/

( USUARIO v ! SISTEMA \

INWIO

SELECCIONAR UN
REPORTE DE LA
PANTALLA OPCIONES DE
REPORTE

\( VERIFICA DATOS

SELECCIONAR LA \
OPCION "INVENTARIOJ

N

RECUPERA DATOS DE
LAS TABLAS PRODUCTO,
INVENTARIO Y
CATEGORIA

MUESTRA PANTALLA CON
LOS DATOS A IMPRIMIR O
GUARDAR

==

~ e e e e e e e e e e e e e e o e o e o e o — — e — — — — — — —— T

N e, e e e e e e e —_——_—— e ———— —

e e e —— e — e e e e e e ] — e e — ——

—

——— e ——— —— ———————

Figura 112. Reporte de inventario



Reporte de compras

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:REPORTE DE COMPRAS /

/ USUARIO

|’ N]?o

SELECCIONAR UNA
OPCION DE LA
PANTALLA OPCIONES DE
REPORTES

SISTEMA \

( SELECCIONAR LA \

OPCION "COMPRAS" j

A

VERIFICA DATOS )

RECUPERA LOS DATOS
DE LAS COMPRAS

SELECCIONANDO UN
RANGO DE FECHA

ACEPTAR

PRESIONAR BOTON \
( )

PRESIONAR BOTON
CANCELAR

A

VERIFICA DATOS )

MUESTRA PANTALLA CON
LOS DATOS A IMPRIMIR O
GUARDAR

@ETORNA A LA PANTALLA
PCIONES DE REPORTE |

Figura 113. Reporte de compras




Reporte de ventas

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:REPORTE DE VENTAS/

4 USUARIO \ / SISTEMA

[ INICIO

SELECCIONAR UNA
OPCION DE LA
PANTALLA OPCIONES DE
REPORTES

( SELECCIONAR LA \

OPCION "VENTAS"

\[ VERIFICA DATOS )
N

GECUPERA LOS DATOS
DE LAS VENTAS
kSELECCIONANDO UN
RANGO DE FECHA

\
\
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

PRESIONAR BOTON I
ACEPTAR

VERIFICA DATOS )

MUESTRA PANTALLA CON
LOS DATOS A IMPRIMIR O
GUARDAR

PRESIONAR BOTON
CANCELAR

\ OPCIONES DE REPORTE

|
' fre
| @ /’ 1 RETORNA A LA PANTAL@
/

Figura 114. Reporte de ventas



Reporte de clientes

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:REPORTE DE CLIENTES/

/ USUARIO Ny SISTEMA N

INICIO

SELECCIONAR UN
REPORTE DE LA
PANTALLA OPCIONES DE
REPORTE

[ SELECCIONAR LA \

OPCION "CLIENTES"]

\[ VERIFICA DATOS )
“

RECUPERA DATOS DE
LAS TABLAS CLIENTE Y

EMPRESA
@JESTRA PANTALLA CON
@\ E)S DATOS A IMPRIMIR O
\ FIN ’| \\ GUARDAR I;
\
N /’ - //

Figura 115. Reporte de clientes



Reporte de proveedores

act DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:REPORTE DE PROVEEDORES/

N\
/ USUARIO \ / SISTEMA \

—— e —————————

INICIO

SELECCIONAR UN
REPORTE DE LA
PANTALLA OPCIONES DE
REPORTE

SELECCIONAR LA
OPCION
"PROVEEDORES"

VERIFICA DATOS )

I

I

I

I

I

I

I

I

I RECUPERA DATOS DE
I LAS TABLAS PROVEEDOR
: Y EMPRESA

I

I

I

I

I

I

I

|

@UESTRA PANTALLA CON
\ LOS DATOS A IMPRIMIR O |

—~——m—_—_,— e —_— —_— e — e —_— e — ——————

———— —————————— —

Figura 116. Reporte de proveedores



11.1.9 Interfaz De Usuario

Pantalla: ingreso

Descripcion

tomrez

INGRESO

‘ sammre

BINGRESAR

Invocada por el
ejecutable de la
aplicacion.

Destinos:

Boton “ingresar”>
pantalla (principal, si
los datos ingresados
estan registrados en la

base de datos).

Tabla 697. Pantalla ingreso

Pantalla: principal

Descripcion




& USUARIOS

g ROLES

§ CLIENTES

¥ PROVEEDORES

% PRODUCTOS

§ COMPRAS

& DOSFICACION

A REPORTES

Invocada por la pantalla
(ingreso).

Destinos: boton “inicio”>
pantalla (proceso 0).
Boton “usuarios”> pantalla
“lista de usuarios”.

Boton “roles™ pantalla
“lista de roles™.

Boton “clientes”™ pantalla
“lista de clientes”.

Boton “proveedores”™>
pantalla “lista de
proveedores”.

Boton “productos™>
pantalla “lista de
productos”.

Botoén “ventas”> pantalla
“lista de ventas”.

Boton “compras”™>
pantalla “lista de compras”
Boton “dosificacion”>
pantalla “lista de
dosificaciones”.

Botoén “reportes”> pantalla

lista de reportes.

Tabla 970. Pantalla principal

Pantalla: lista de usuarios

Descripcion




CONERCIAL TORREL

i o WNERES AFELOCS

DRECCIN

v

Invocado con el
boton “usuarios”.
Destinos:

Boton
“agregar”>pantalla
(agregar usuario).
Boton
“m”>pantalla
(modificar
usuario).

Boton
“e”’>mensaje
“eliminar”.

Boton

“d”>pantalla

(mostrar usuario).

Tabla 99. Pantalla lista de usuarios

Pantalla: agregar usuario

Descripcion




v

COMERCIAL TORREZ

YAGREGAR USUARIO

Chose Fie | Nofie chosen

Invocado con el
botdn “agregar”.
Destino:

Boton
“guardar”>pantalla
(lista de usuarios
actualizada).

Boton
“cancelar’>pantalla

(lista de usuarios).

Tabla 100. Pantalla agregar usuario

Pantalla: modificar usuario

Descripcion

COMERCIAL TORREZ =)

administrador

Choose Fiie | No file thosen

Invocado con el
boton “m”.

Destino:

Botdn
“guardar”>pantalla
(lista de usuarios
actualizada).

Botdn
“cancelar’>pantalla

(lista de usuarios).

Tabla 101. Pantalla modificar usuario

Mensaje: eliminar

Descripcion




COMERCIAL TORREZ

Invocado con el
boton “e”.
Destino:

Botén “eliminar’™>
pantalla (lista de
usuarios
actualizada).
Botén “cancelar’”™
pantalla (lista de

usuarios)

Tabla 102. Pantalla eliminar usuario

Pantalla: mostrar usuario

Descripcion

VO

COMERCIAL TORREZ

YMOSTRAR USUARIO

Invocado con el
boton “d”.

Destino:

Boton “imprimir”>
imprime los datos
(lista de usuarios).
Boton “cancelar>
pantalla (lista de

usuarios).

Tabla 103. Pantalla mostrar usuario

Pantalla: lista de roles

Descripcion




v

CONERCIALTORREZ

T NC DA E

\ QT ke
)TA DE ROLES

Invocado con el
boton “roles”.
Destinos:

Boton
“agregar”>pantalla
(agregar compra).
Botdn “a”>pantalla
(asignar procesos a
roles).

Boton “m’>pantalla
(modificar rol).

[Pl

Boton “e”>mensaje

“eliminar”.

Tabla 104. Pantalla lista de roles

Pantalla: agregar rol

Descripcion

COMERCIALTORREZ

Invocado con el
boton “agregar”.
Destino:

Boton
“guardar”>pantalla
(lista de roles
actualizada).

Boton
“cancelar”>pantalla

(lista de roles).

Tabla 105. Pantalla agregar rol

Pantalla: asignar procesos a roles

Descripcion




COMERCIAL TORREZ

v

JASIGNAR PROCESOS AROLES

Invocado con el
boton “a”.

Destino:

Boton
“guardar”>pantalla
(lista de roles
actualizada).

Boton
“cancelar’>pantalla

(lista de roles).

Tabla 106. Pantalla asignar procesos a roles

Pantalla; modificar rol

COMERCILTORREL

Descripcion

Invocado con el
botén “m”.

Destino:

Boton
“guardar”>pantalla
(lista de roles
actualizada).

Boton
“cancelar”>pantalla

(lista de roles).

Tabla 107. Pantalla modificar rol




Mensaje: eliminar

COMERCIAL TORREL

ol

Descripcion

Invocado con el boton
“e”.

Destino:

Boton “eliminar’”>
pantalla (lista de roles
actualizada).

Boton “cancelar’”>

pantalla (lista de

roles)

Tabla 108. Pantalla eliminar rol

Pantalla: lista de clientes

COMERCIAL TORREZ

)LISTA DE CLIENTES

LI NOWBRE[

) Y APELLIDO(S ORECCION

vV 8

TELEFONOCELULAR  OPCIONES

Descripcion

SHNDUSTRIALES $4

o
il

3l m

W

RS m

O
W
W

Invocado con el boton
“clientes”.

Destinos:

Boton
“agregar”>pantalla
(agregar cliente).
Boton “m”>pantalla
(modificar cliente).
Boton “e”>mensaje
“eliminar”.

Botoén “d”>pantalla

(mostrar cliente).

Tabla 109. Pantalla lista de clientes

Pantalla: agregar cliente

Descripcion




COMERCIAL TORREZ

YAGREGAR CLENTE

Invocado con el botén
“agregar”.
Destino:

Botén

“guardar”>pantalla

(lista de clientes

actualizada).

Botén

“cancelar’>pantalla

(lista de clientes).

=

Tabla 110. Pantalla agregar cliente

Pantalla: modificar cliente

COMERCIAL TORREZ

Descripcion

v Invocado con el bot6n

(13

m”.

Destino:

Botén

“guardar”>pantalla

(lista de clientes

actualizada).

Botén

“cancelar”>pantalla

(lista de clientes).

Tabla 11171. Pantalla modificar cliente




Mensaje: eliminar

CONERCIAL T0RREZ

Descripcion

Invocado con el boton
“e”.

Destino:

Boton “eliminar’”™>
pantalla (lista de
clientes actualizada).
Boton “cancelar’”>

pantalla (lista de
clientes)

Tabla 112. Pantalla eliminar cliente

Pantalla; mostrar cliente

COMERCIAL TORREZ

MOSTRAR CLENTE

Descripcion

|

Invocado con el botdn
“d”.

Destino:

Boton “imprimir”>
imprime los datos (lista
de clientes).

Botoén “cancelar™>
pantalla (lista de

clientes).

Tabla 113. Pantalla mostrar cliente

Pantalla: reporte de ventas del cliente

Descripcion




Fecha: noviembre 21, 201

s US ﬂcz ”
VENTAS DE MATERI/ ‘CONSTRUCCION
VENTAS DE MATERIAL DE CONSTRUCCION
DE: SEGUNDINO TORREZ CHOQUE

CASA MATRIZ: AV. MEJLLONES SN
B. EDUARDO AVAROA

TELF: 466-35862 CEL: 72976132

%6 ROLES

g CLIENTES

& PROVEEDORES
COMERCIAL "TORREZ"
KARDEX DEL CLIENTE

DESDE: 21/11/2018

% PRODUCTOS

@ VENTAS
HASTA: 21/11/2018
@ COMPRAS NOMBRE(S) O RAZON SOCIAL: jose luis lobo
NITICI: 2345678

DIRECCION: b florida av, colon

CELITELF: 6667044

[E REPORTES

N FECHA CANT, DETALLE PRECIO MONTO

1 21-11-18 02:26 PM n cAmantn 440 4900

Invocado con el botdn
“R”.

Destinos:

Boton “aceptar”™>
Kardex del cliente
(ventas de la empresa).

Tabla 114. Pantalla reporte del cliente

Pantalla: lista de proveedores

Descripcion

-

NOMBRE(S) Y APELLIDO(S DIRECCION TELEFONGICELULAR

OPCIONES

Invocado con el boton
“proveedores”.
Destinos:

Boton
“agregar”>pantalla
(agregar proveedor).
Boton “m”>pantalla
(modificar proveedor).
Boton “e”>mensaje
“eliminar”.

Boton “d”>pantalla

(mostrar proveedor).

Tabla 115. Pantalla lista de proveedores

Pantalla: agregar proveedor

Descripcion




Invocado con el botén
“agregar”.

Destino:

Boton “guardar”>pantalla

(lista de proveedores

actualizada).

Boton “cancelar”>pantalla

(lista de proveedores).

Tabla 116. Pantalla agregar proveedor

Pantalla: modificar proveedores Descripcion
COMERCIAL TORREZ v Invocado con el boton

(13 2

m.

MMODIFICAR PROVEEDCR Destino:

Boton

“guardar’>pantalla

(lista de proveedores

actualizada).

Boton

“cancelar’>pantalla

(lista de proveedores).

Tabla 117. Pantalla modificar proveedores

Mensaje: eliminar Descripcion




Invocado con el botdn
“e”.

Destino:

Boton “eliminar’”>
pantalla (lista de
proveedores
actualizada).

Botén “cancelar’”™

pantalla (lista de

proveedores)

Tabla 118. Pantalla eliminar proveedor

Pantalla: mostrar proveedores

COMERCIAL TORREZ

WOSTRAR PROVEEDOR

Descripcion

Invocado con el botdn
“d”.

Destino:

Boton “imprimir”>
imprime los datos (lista
de proveedores).

Botén “cancelar’”™>
pantalla (lista de
proveedores).

Tabla 119. Pantalla mostrar proveedor

Pantalla: reporte de compras del proveedor

Descripcion




b
VENTAS DE MATERIARRBE CONSTRUCCION
VENTAS DE MATERIAL DE CONSTRUCCION

DE: SEGUNDING TORREZ CHOQUE

CASAMATRIZ: AV. MEJLLONES SNV
B EDUARDO AVAROA

TELF: d6e-35462 CEL: 72976132

COMERCIAL "TORREZ"

KARDEX DEL PROVEEDOR

DESDE: 2111112018 HASTA: 21112018
NOMBRE(S) ORAZONSOCIAL: ~ CORINSASRL

NITICI: 1023859027
DIRECCIO, Carelera berme kd

Invocado con el
boton “R”.
Destinos:

Boton “aceptar”™>
Kardex del
proveedor (compras
de la empresa).

Tabla 120. Pantalla kardex proveedor

Pantalla: lista de productos Descripcion
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COMPRAS

Invocado con el boton “productos”.
Destinos:

Boton “agregar’>pantalla (agregar
producto).

Boton “i”>pantalla (lista de
inventario).

Boton “m”>pantalla (modificar
producto).

Boton “e”>mensaje “eliminar”.
Boton “d”’>pantalla (mostrar
producto).

Boton “categorias”>pantalla (lista de
categorias).

Boton “marcas”>pantalla (lista de
marcas).

Botén “industrias”>pantalla (lista de
industrias).

Boton “unid/med”>pantalla (lista de
unidades o medidas).

Boton “caracteristicas”>pantalla
(lista de caracteristicas).

Boton “color”>pantalla (lista de

colores).

Tabla 121. Pantalla lista de productos

Pantalla: agregar producto

Descripcion




YAGREGAR PRODUCTO

Categoriz:

ementos v
UnidadMedida:

bolsa . ‘ Choose File | Nofile chos

Cacterisﬂca:‘

Foto:

P30 v

Nombre:*

Caducidad:

i |

Invocado con el boton
“agregar”.

Destino:

Boton
“guardar”>pantalla
(lista de proveedores
actualizada).

Boton
“cancelar’>pantalla

(lista de proveedores).

Tabla 122. Pantalla agregar producto

Pantalla: modificar producto

Descripcion




COMERCIAL TORREZ Invocado con el botén

(13 2

m

MODFCRPRODCTD Destino:

Botén

’fﬁﬁ?ﬂ&i “guardar”>pantalla (lista

m l de productos

" actualizada).

Botén

Y ek ‘ “cancelar”>pantalla

(lista de productos).

i s

Tabla 123. Pantalla modificar producto

Mensaje: eliminar Descripcion
COMERCIL TORREz . Invocado con el botén
“e”.
Destino:

Boton “eliminar’™>
pantalla (lista de
productos actualizado).
Boton “cancelar”>
pantalla (lista de
productos)

Tabla 124. Pantalla eliminar producto

Pantalla: mostrar producto Descripcion




W

COMERCIAL TORREZ

nIeTO

UGV

MOSTRAR PRO

Invocado con el botdn
“d”.

Destino:

Boton “imprimir”>
imprime los datos (lista
de productos).

Boton “cancelar”™
pantalla (lista de

productos).

Tabla 125. Pantalla mostrar produ

cto

Pantalla; lista de inventario

Descripcion

CONERCAL TORRE

07| AC

OIRLE

A

WENTIRC

|

HAD
M""‘\.-.!.

Invocado con el botén

(134

1.

Destinos:

Botdn
“agregar”>pantalla
(agregar inventario).
Boton “m”>pantalla
(modificar precio del
producto).

[IPA)

Boton “e”>mensaje

“eliminar”.

Tabla 126. Pantalla lista de inventario

Pantalla: agregar inventario

Descripcion




(OMERCIAL TORREL

AGREGAR INVENTARIO

Invocado con el boton
“agregar”.

Destino:

Boton “guardar”>pantalla
(lista de inventarios
actualizada).

Boton “cancelar”>pantalla

(lista de inventarios).

Tabla 127. Pantalla agregar inventario

Pantalla: modificar precio del producto

Descripcion

Invocado con el botdn
“m”.

Destino:

Boton
“guardar”>pantalla
(lista de inventarios
actualizada).

Boton

“cancelar”>pantalla

(lista de inventarios).

Tabla 128. Pantalla modificar inventario

Pantalla: lista de categorias

Descripcion




COMERCIAL TORREZ

)ISTA DE CATEGORIAS

Y]

OPOONES m

Invocado con el boton
“categorias”.
Destinos:

Boton
“agregar”>pantalla
(agregar categoria).
Boton “m”>pantalla
(modificar categoria).

Boton “e”>mensaje

“eliminar”.

Tabla 129. Pantalla lista de categoria

Pantalla: agregar categoria

Descripcion

Invocado con el boton
“agregar”.

Destino:

Boton
“guardar”>pantalla
(lista de categorias
actualizada).

Boton
“cancelar”>pantalla

(lista de categorias).

Tabla 130. Pantalla agregar categoria

Pantalla: modificar categoria

Descripcion




Invocado con el botén

MODFCAR CATEGORM Destino:
Boton

“guardar”>pantalla

A ‘ (lista de categorias

actualizada).

Boton

“cancelar’>pantalla

(lista de categorias).

Tabla 131. Pantalla modificar categoria

Pantalla: reporte de categorias Descripcion
| g X : Invocado con el

€ C | ® localhost:8080/torrez2018/app/principal/acceso
boton “R”.

COMERCIAL TORREZ

Destinos:
IZ—,, Boton “aceptar”™>
& USUARIOS
VENTAS DE KATERSAL OE CONSTRUCCION Reporte de
& ROLES DE: SEGUNDINO TORREZ CHOQUE
CASA MATRIZ: AV. MEJILLONES SN cate g or iaS

B. EDUARDO AVAROA

@& CLIENTES
TELF: 466-35862 CEL: 72976132

@& PROVEEDORES COMERCIAL "TORREZ" (compras de la

REPORTE DE CATEGORIAS ~ €Mpresa).

DESDE: 21/11/2018 HASTA: 21/11/2018

® PRODUCTOS

& VENTAS NOMBRE DE LA CATEGORIA: equipos de soldar

CANTIDAD TOTAL(BS)

N PRODUCTO MARCA COMPRAS COMPRAS
3 COMPRAS
£ COMPRAS 1 conarco norton 30 660,00
O DOSIFICACION S

usL

= REPORTES

CKUP

Tabla 132. Pantalla reporte de categoria

Pantalla: lista de marcas Descripcion




(OMERCILTORREL

Invocado con el botdn
“marcas’.

Destinos:

Boton
“agregar”>pantalla
(agregar marca).
Botén “m”>pantalla

(modificar marca).

€C 99

Boton “e”>mensaje

“eliminar”.

Tabla 72. Pantalla lista de marcas

Pantalla: agregar marca

(ONERCILTORRE

HGRECAR IARCA

Descripcion

Invocado con el boton
“agregar”.

Destino:

Boton “guardar’”>pantalla

(lista de marcas

actualizada).

Boton “cancelar”>pantalla

| (lista de marcas).

Tabla 73. Pantalla agregar marca

Pantalla; modificar marca

Descripcion




COMERCIAL TORREZ Invocado con el boton
“m”.
Destino:
Boton

“guardar”>pantalla

(lista de marcas

actualizada).

Botén

“cancelar’>pantalla

(lista de marcas).

Tabla 74. Pantalla modificar marca

Pantalla: lista de industrias Descripcion

COMERCIAL TORREZ v Invocado con el boton

“industrias”.
eTA NE NN e .
)LISTA DE INDUSTRIAS Destinos:
= Boton
s “agregar’”>pantalla
(30 NNERE oo [ ( S . dp ia)
_ agregar industria).
oz B 1l
oton “m”>pantalla
EE o .
(modificar industria).
m . .
Boton “e”>mensaje
me ...
eliminar”.
DE

it Sip
ol b

Tabla 75. Pantalla lista de industrias

Pantalla: agregar industria Descripcion




COMERCIAL TORREZ ' | Invocado con el botdn

“agregar”.
Destino:
Boton “guardar”>pantalla

(lista de industrias

actualizada).

Boton “cancelar’”>pantalla

(lista de industrias).

Tabla 76. Pantalla agregar industria

Pantalla: modificar industria Descripcion
COMERCIAL TORRE: Invocado con el botdn
“m7’.
Destino:
AODFGARNDUSTRA
HODFIGAR NDLSTRIA Botén
“guardar”>pantalla

t ‘ (lista de industrias

actualizada).
Boton
“cancelar”>pantalla

(lista de marcas).

Tabla 77. Pantalla modificar industria

Pantalla: lista de ventas Descripcion




COMERCIAL TORREZ

Invocado con el boton
“ventas”.

Destinos:

Boton
“Agregar”>pantalla
(agregar venta).
Boton “A”>mensaje
“anular”.

Boton “D’’>pantalla

(mostrar venta).

Tabla 78. Pantalla lista de ventas

Pantalla: agregar venta
COMERCIAL TORREZ

YAGREGAR VENTA

REGISTRAR

Canfidad UM Detalle

Plnit. Tota Eifiminar

w/

Descripcion

Invocado con el botdn
“agregar”.

Destino:

Boton “guardar>pantalla
(lista de ventas
actualizada).

Boton “cancelar”>pantalla

(lista de ventas).

Tabla 79. Pantalla agregar venta

Mensaje: anular

Descripcion




COMERCIAL y Invocado con el botén
“a”.

Destino:

Botén “anular™>
pantalla (lista de ventas
actualizada).

Botén “cancelar’”>

M a pantalla (lista de
ventas)

Tabla 80. Pantalla anular venta

Pantalla: mostrar venta Descripcion

COMERCIAL M | Invocado con el boton
“d”.

MOSTRAR DATOS DE LA VENTA .
Destino:

Boton “imprimir”>

imprime los datos (lista de

ventas).
(ol Uidd  Detle P, Totdl Botén “cancelar”>

pantalla (lista de ventas).

Tabla 81. Pantalla mostrar venta

Pantalla: lista de compras Descripcion




COMERCIAL TORREZ

>LISTA DE COMPRAS

PROVEEDOR

USUARIO

)

i CLIENTES

& REPORTES

= N
o | T

= = = 3 = =
B B - - - -

Invocado con el boton
“compras”.

Destinos:

Boton
“agregar”>pantalla
(agregar compra).
Boton “a”>mensaje
“anular”.

Boton “d”>pantalla

(mostrar compra).

Tabla 82. Pantalla lista de compras

Pantalla: agregar compra

COMERCIAL TORREZ

YAGREGAR COMPRA

=

)

Descripcion

Invocado con el boton
“agregar”.

Destino:

Boton “guardar’”>pantalla
(lista de compras
actualizada).

Boton “cancelar”>pantalla

(lista de compras).

Tabla 83. Pantalla agregar compra

Mensaje: anular

Descripcion




Invocado con el botdn
“a”.

Destino:

Botén “anular™>
pantalla (lista de
compras actualizada).
Botén “cancelar’”>

pantalla (lista de

compras)

Tabla 84. Pantalla anular compra

Pantalla: mostrar compra
COMERCIAL
)MOSTRAR DATOS DE LA COMPRA

W

Descripcion

Cantidad UM Detalle Plnit

Total

B -

Invocado con el botdn
“d”.

Destino:

Boton “imprimir”>
imprime los datos (lista de
compras).

Boton “cancelar”™>
pantalla (lista de

compras).

Tabla 85. Pantalla mostrar compra

Pantalla: lista de dosificaciones

Descripcion




COMERCIAL TORREZ v Invocado con el botén

“dosificacion”.

)LISTA DE DOSIFICACIONES Destinos:

¥ | enbaces R Botén
FECHA DEINICIOY FINALDE I3 99
regar’”>pantall
EMSINCN OPCONES [ agregar ~pantalla
m (agregar dosificacion).

UM DE AUTORZACION

Boton “e”>mensaje

"""""" Dese b 5 Deste D04 00140 m
- R “eliminar”.
P Dese st Deste -G 0114 m

Deste )hasia 3 D NHTANNH m

Boton “d”>pantalla

(mostrar dosificacion).

Tabla 86. Pantalla lista de dosificaciones

Pantalla: agregar dosificacion Descripcion

COMERCIAL TORREZ S || Invocado con el botén

‘ “agregar”.
YAGREGAR DOSIFICACION ]
Destino:

Boton

“guardar”>pantalla

(lista de dosificaciones

actualizada).

Boton

“cancelar”>pantalla
(lista de
dosificaciones).

Tabla 87. Pantalla agregar dosificacion

Mensaje: eliminar Descripcion




Invocado con el botdn
“e”.

Destino:

Botén “eliminar’™>
pantalla (lista de
dosificaciones
actualizada).

Botén “cancelar’”™

pantalla (lista de

dosificaciones)

Tabla 88. Pantalla eliminar dosificacion

COMERCIAL

Pantalla: mostrar dosificacién

Descripcion

MOSTRAR DOSIFCACION

ol

Invocado con el botdn
“d”.

Destino:

Boton “imprimir”>
imprime los datos (lista de
dosificaciones).

Boton “cancelar”™>
pantalla (lista de

dosificaciones).

Tabla 89. Pantalla mostrar dosificacion

Pantalla: reportes

Descripcion




COMERCIAL TORREZ

& INCIO OPCIONES DE REPORTES

Invocado con el boton
“reportes”.

Destino:

Boton “clientes”>

pantalla (reporte de

USUARIOS Seleccione el reporte que deseahacer.. :
cliente).
. Boton “proveedores™>
ROLES
Clientes pantalla (reporte de
. . roveedor).
CLIENTES P )
PROVEEDORES
Tabla 90. Pantalla reportes
Pantalla: reporte de inventarios Descripcion

CﬂCIAL Fecha: noviembre 21, 2018

VENTAS DE MATES CONSTRUCCION
VENTAS DE MATERIAL DE CONSTRUCCION
DE: SEGUNDINO TORREZ CHOQUE

CASA MATRIZ AV. MEMLLONES SN
B. EDUARDO AVAROA

TELF: 455.35882 CEL 72975132 COMERCIAL "TORREZ"

REPORTE DE INVENTARIO
DESDE: 21/112018 HASTA:  21/11/2018
N CODIGO NOMBRES CATEGORIA MARCA INDUSTRIA CANTIDAD  PRECIO TOTAL
1 1 conarco ‘equipos de soldar norton argentina. ] 200 132000

TOTAL(BOLIVIANOS)  1320.00

USUARIO:  Erck icker torrez rivadinera

Invocado con el boton
“inventarios”.
Destino:

Boton “imprimir”>
imprime los datos

(reporte de inventario).

Tabla 9152. Pantalla reportes de inventario

Pantalla: reporte de compras

Descripcion




[ TALLER I

Invocado con el
boton “R”.

&« C | ® localhost:8080/torrez2018/app/principa

Destinos:

cﬂcmf.
f . ,
” Boton
& USUARIOS .
VENTAS DE MATERIARIBF CONSTRUCCION
VENTAS DE MATERIAL DE CONSTRUCCION 113 9.
S >
& ROLES DE: SEGUNDINO TORREZ CHOQUE ac eptar

CASA MATRIZ: AV. MEJILLONES S/IN

:5_. CLIENTES B. EDUARDO AVAROA Reporte de

TELF: 466-35862 CEL: 72976132

# PROVEEDORES COMERCIAL "TORREZ" com pras
. PRODUCTOS REPORTE DE COMPRAS
DESDE:  21/11/2018 HASTA: 2111172018
N N°REF. FECHA DE COMPRA PROVEEDOR USUARIO CANTIDAD PRODU
1 1 211112018 12:03 CORINSASRL Erick cler torrez 30 conar

rivadineira

Tabla 92. Pantalla reporte de compras

Pantalla: reporte de ventas Descripcion

0 e x Invocado con el

&« C | O localhost:8080/torrez2018/app/principal/acceso
boton “R”.

Destinos:

cﬂcm:. ;
s
ra Boton
& USUARIOS
VENTAS DE MATERI CONSTRUCCION
VENTAS DE MATERIAL DE CONSTRUCCION 113 99
& ROLES DE: SEGUNDING TORREZ CHOQUE ac eptar >
CASA MATRIZ: AV. MEJILLONES S/N
- 5 B. EDUARDO AVAROA
¢ C \ S
LIEMES TELF: 466-35862 CEL: 72976132 Reporte de
COMERCIAL "TORREZ"
PROVEEDORES
REPORTE DE VENTAS ventas
» PRODUCTOS DESDE: 21-11-18 12:00 AM HASTA: 21-11-18 12:00 AM
VENTAS N°  N°FAC. FECHA DE VENTA CLIENTE USUARIO CANTIDAD F
COMPRAS 1 18 21-11-18 12:00 AM jose Iuis lobo Erick icler torrez rivadineira 10

REPORTES

BACKUP

Tabla 154. Pantalla reporte de ventas

Pantalla: reporte de clientes Descripcion




/0 wan — ® | Invocado con el botdn
€ - C O localhosts L3¢ 3
“clientes”.
C 1AL Fecha: noviembre 21, 2018 DeStI no'
ety Boton “imprimir”>
VENTAS DE MATERIAL DE CONSTRUCCION
DE: SEGUNDING TORREZ CHOQUE M H
—— imprime los datos
D (reporte de clientes).
COMERCIAL "TORREZ"
REPORTE DE CLIENTES

N NITICI NOMBRE 0 RAZON SOCIAL DOMICILIO CELITELF. EMPRESA NIT TELEFONO

1 e fearts b bawosc il  TTGSGN

2 23M5% amando chavez b. monmos biancos 45654321 concretec 1 1234567861 7806542

k) [] Sin Nombre

4 160620029 BRISTLECONE SRL bujaun XX 6567832

5 25T jose Liskcko bfendaavcon GBSO wrinstl. 1023526182

(] 1374258 Rodotlo Flores b.poliecnicn 4555780

Tabla 155. Pantalla reportes de clientes

Pantalla: reporte de proveedores Descripcion

/ﬁ TALLERTII x - - ,InvocadO con el bOtén

&« C | ® localhost:8080/torrez2018/app/principal/acceso

“proveedores”.

Destino:
cﬂcw_
'Z" Boton “imprimir”>
VENTAS DE MATERI CONSTRUCCION
VENTAS DE MATERIAL DE CONSTRUCCION H H
& ROLES DE: SEGUNDINO TORREZ CHOQUE I m p rl m e I OS da’tos

CASA MATRIZ: AV. MEJILLONES S/N

@ CLIENTES i (reporte de

TELF: 466-35862 CEL: 72976132

¢ PROVEEDORES COMERCIAL "TORREZ" proveedOI’eS)
N° NIT/CI NOMBRE O RAZON SOCIAL DOMICILIO CEL/TELF.
V AS

i ENTAS 1 1023559027 CORINSAS.R.L. carretera a bermejo km8 6636939

£ COMPRAS 2 134601022 importadora morales Itda. av. la paz #112 6644328
3 1020525025 MONOPOL LTDA. chaco aeropuerto 6634507

O DOSIFICACION av. victor paz estensoro
4 1028373024 ferrotodo ltda. frente 2  rotonda 6630620

REPORTES av. libertador  bolivar

5 1023151020 importadora campero s.r.l. #1553-20na  norte 4245034

SOCIEDAD BOLIVIANA DE
CEMENTO SA

6 1020235024 6638668

av. circunbalacion #1325

Tabla 156. Pantalla reporte de proveedores

Pantalla: reporte de los productos mas vendidos Descripcion




/1) TAUERD X
v

=255 | Invocado con el botén

€ - C | O locahhostaoa0tomez2018/

COMERCIAL TORREZ

C 1AL Fecha: noviembre 21, 2018
z"

VENTAS DE MATERK ' CONSTRUCCION

VENTAS DE MATERIAL DE CONSTRUCCION

DE: SEGUNDINO TORREZ CHOQUE

CASA MATRIZ: AV. MEJILLONES SN
B. EDUARDO AVAROA

TELF: 466-35862 CEL: 72976132
COMERCIAL "TORREZ"
REPORTE DE LOS PRODUCTOS MAS VENDIDOS

DESDE:  21-11-181200AM  HASTA: 211118 1200 AM

N CANTIDAD PRODUCTO PRECIO

cemento 490 4900

USUARIO: Erick icker torrez
fivadineira

L4t
“ranking”.

Destino:

Boton “imprimir”>
imprime los datos
(reporte de los
productos méas

vendidos).

Ulpm. ||
* 1

Tabla 157. Pantalla reportes de los productos més vendidos




11.2.1 Modelo de componentes

Gestionar usuarios

cmp DIAGRAMA DE COMPONENTES:GESTIONAR USUARIO /

5] 3]

BOOTSTRAPS.JS BOOTSTRAPS.CSS

A “\ﬂ\ X
// //// \ / >SS N\
z - \ / ~ AN

|~

AGREGARUSUARIO.HTML MODIFICARUSUARIO.HTML MOSTRARUSUARIO.HTML

3]

USUARIOSCON

0

3]

LISTAUSUARIO.HTML

Figura 117. Gestionar usuarios



Gestionar roles

cmp DIAGRAMA DE COMPONENTES:GESTIONAR ROLES/

3]

ROLCON

D

3]

LISTAROLES.HTML

BOOTSTRAPS.JS BOOTSTRAPS.CSS
FYA SN AN
e ~
/ -7 /T~ \
VAN \ / Se— A\
AGREGARROL HTML ASIGANRPROCESO.HTML MODIFICARROL.HTML
N A N
AN I /
N 7
N ] s

Figura 118. Gestionar roles




Gestionar clientes

cmp DIAGRAMA DE COMPONENTES:GESTIONAR CLIENTES /

BOOTSTRAPS.JS

BOOTSTRAPS.CSS

7

—

—_

—

Z
R ~sL_

~

v\

-~

-

AGREGARCLIENTE.HTML

MODIFICARCLIENTE.HTML

V\\

~ |

-

~

—

MOSTRARCLIENTE.HTML

N

CLIENTESCON

JAN

5]

LISTACLIENTE.HTML

Figura 119. Gestionar clientes
Gestionar proveedores

cmp DIAGRAMA DE COMPONENTES:GESTIONAR PROVEEDORES/

BOOTSTRAPS.JS

BOOTSTRAPS.CSS

MODIFICARPROVEEDOR.HTML

N

AGREGARPROVEEDOR.HTML

MOSTRARPROVEEDOR.HTML

~ |
~ 1

PROVEEDORESCON

JAY

LISTAPROVEEDORES.HTML

//v

Figura 120. Gestionar proveedores

Gestionar productos




cmp DIAGRAMA DE COMPONENTES:GESTIONAR PRODUCTOS /

BOOTSTRAPS.JS

BOOTSTRAPS.CSS

~
=
/ﬁ\\

~

X

N

~

AGREGARPRODUCTO.HTML MODIFICARPRODUCTO.HTML MOSTRARPRODUCTO.HTML

% A

~ |
|

//V

PRODUCTOSCON

JAN

LISTAPRODUCTOS.HTML

Figura 121. Gestionar productos
Gestionar inventarios

cmp DIAGRAMA DE COMPONENTES:GESTIONAR INVENTARIOS/

BOOTSTRAPS.JS

BOOTSTRAPS.CSS

AGREGARINVENTARIO.HTML

MODIFICARINVENTARIO.HTML

=R x

INVENTARIOCON

JAN

LISTAINVENTARIOS.HTML

Figura 122. Gestionar inventarios

Gestionar categorias



cmp DIAGRAMA DE COMPONENTES:GESTIONAR CATEGORIAS/

BOOTSTRAPS.JS

BOOTSTRAPS.CSS

AGREGARCATEGORIA.HTML

MODIFICARCATEGORIA.HTML

R

N

7

7

CATEGORIACON

A

LISTACATEGORIAS.HTML

Gestionar marcas

Figura 123. Gestionar categorias

cmp DIAGRAMA DE COMPONENTES:GESTIONAR MARCAS/

BOOTSTRAPS.JS

BOOTSTRAPS.CSS

I} PR N - \
L = ~ \
AGREGARMARCA.HTML MODIFICARMARCA.HTML
N 7
MARCACON

YA

LISTAMARCAS.HTML

Gestionar industrias

Figura 124. Gestionar marcas




cmp DIAGRAMA DE COMPONENTES:GESTIONAR INDUSTRIAS/

BOOTSTRAPS.JS

BOOTSTRAPS.CSS

AGREGARINDUSTRIA.HTML

MODIFICARINDUSTRIA.HTML

=X

N

~

7

INDUSTRIACON

A

LISTAINDUSTRIAS.HTML

Figura 125. Gestionar industrias

Gestionar ventas

cmp DIAGRAMA DE COMPONENTES:GESTIONAR VENTAS/

BOOTSTRAPS.JS

BOOTSTRAPS.CSS

4 Rl [AN
I - N~ \
L = ~ A
AGREGARVENTA.HTML MOSTRARVENTA.HTML
\ Phd
VENTACON

JAN

LISTAVENTAS.HTML

Figura 126. Gesti

Gestionar compras

onar ventas




cmp DIAGRAMA DE COMPONENTES:GESTIONAR COMPRAS/

BOOTSTRAPS.JS BOOTSTRAPS.CSS

4 & [N
I - N \
L = ~ A

AGREGARCOMPRA.HTML MOSTRARCOMPRA.HTML

= =

AN

COMPRACON

JAN

LISTACOMPRAS.HTML

Figura 127. Gestionar compras

Gestionar dosificacion

Generar reportes

cmp DIAGRAMA DE COMPONENTES:GESTIONAR DOSIFICACION/

BOOTSTRAPS.JS BOOTSTRAPS.CSS
/ -7 RN \
/ - ~
AGREGARDOSIFICACION.HTML MOSTRARDOSIFICACION.HTML
7
N 7

DOSIFICACIONESCON

JAN

LISTADOSIFICACION.HTML

Figura 128. Gestionar dosificacion




cmp DIAGRAMA DE COMPONENTES.GENERAR REPORTES /

BOOTSTRAPS.JS BOOTSTRAPS.CSS

alr d d sl

INVENTARIO.HTML REPORTECOMPRAS HTML REPORTEVENTAS.HTML REPORTEPROVEEDOR HTML REPORTECLIENTE.HTML

~ -
-
™ ﬂ/

REPORTECON

A

3

INDEXREPORTE.HTML

Figura 129. Generar reportes




11.2.2 Pruebas De Caja Negra

Pantalla de ingreso

Clases de equivalencia valida y no valida

Condicion de | Tipo Clase de equivalencia valida | Clase de equivalencia

entrada no valida

Usuario Valor 1.-Cadena de caracteres 2.-blanco

alfanumeéricos y simbolos.

Clave Valor 3.-Cadena de caracteres 4.- blanco

alfanumeéricos y simbolos.

Tabla 158. Clase de equivalencia “ingreso”

Casos de prueba

N° | Clase de equivalencia Proposito | Dato de Mensaje
del caso prueba

1 Cadena de caracteres Correcto 3245#

alfanumericos y simbolos.

2 Blanco Incorrecto | « ”

3 Cadena de caracteres Correcto 3245#

alfanumericos y simbolos.

4 Blanco Incorrecto | « ”

3

Tabla 159. Caso de prueba “ingreso’

Pantalla de “agregar usuario” y “modificar usuario”

Clases de equivalencia valida y no valida

Condicion de Tipo Clase de equivalencia Clase de equivalencia
entrada valida no valida
Cl Valor 1.-Cadena de caracteres 2.-Blanco.

NUMEricos. 3.-Numeros negativos.

4.-C1>99999999
5.-C1<9999999

6.-Simbolos.

Nombre(s) Valor 7.-Cadena de caracteres 8.-Blanco.

alfabéticos incluyendo 9.-caracteres<3




espacios. 10.-Simbolos.
11.-Digitos.
Apellido(s) Valor 12.-Cadena de caracteres 13.-Blanco.
alfabéticos incluyendo 14.- caracteres<3
espacios. 15.-Simbolos.
16.-Digitos.
Teléfono/celular | Valor 17.-Cadena de caracteres 18.-cadena de caracteres
numéricos positivos. alfanumeéricos.
19.-Blanco. 20.-Teléfono /celular<6
Direccion Valor 21.-cadena de caracteres 23.-cadena de
alfanumeéricos y simbolos. caracteres<b
22.-Blanco.
Usuario Valor 24.-cadena de caracteres 25.-blanco.
alfanumeéricos y simbolos. 26.-caracteres <5
Clave Valor 27.-cadena de caracteres 28.-blanco.
alfanuméricos y simbolos. 29.-caracteres <5

Tabla 160. Clase de equivalencia agregar y modificar usuario

Casos de prueba

N° | Clase de equivalencia | Propdsito | Dato de Mensaje
del caso | prueba

1 | Cadena de caracteres Correcto | 1234567

nUMEricos.
2 | Blanco Incorrecto | “ 7 Campo requerido.
3 | NUmeros negativos. Incorrecto | -22222 Entre 7 y 8 digitos.
4 | CI1>99999999 Incorrecto | 999999999 Entre 7 y 8 digitos.
5 | ClI<999999 Incorrecto | 9999 Entre 7 y 8 digitos.
6 | Simbolos. Incorrecto | &%/ Entre 7 y 8 digitos.
7 | Cadena de caracteres Correcto | Erick

alfabeticos incluyendo

espacios
8 | Blanco Incorrecto | “ 7 Campo requerido.
9 | caracteres<3 Incorrecto | Ed Entre 3 y 50 caracteres

alfabéticos.




10 | Simbolos. Incorrecto | #%#$% Entre 3 y 50 caracteres
alfabéticos.
11 | Digitos. Incorrecto | 124234 Entre 3 y 50 caracteres
alfabéticos.
12 | Cadena de caracteres Correcto | Torrez.
alfabéticos incluyendo
espacios
13 | Blanco Incorrecto | “ 7 Campo requerido.
14 | caracteres<3 Incorrecto | Tor Entre 3 y 50 caracteres
alfabéticos.
15 | Simbolos. Incorrecto | #%#$% Entre 3 y 50 caracteres
alfabéticos.
16 | Digitos. Incorrecto | 124234 Entre 3 y 50 caracteres
alfabéticos.
17 | Cadena de caracteres Correcto | 77873701
nUMEricos positivos.
18 | Cadena de caracteres Incorrecto | Sr34354 Teléfono no valido.
alfanuméricos.
19 | Blanco Correcto |« 7
20 | Cadena de caracteres<5 | Incorrecto | 4567 Teléfono no valido.
21 | Cadena de caracteres Correcto | Zona
alfanuméricos y
simbolos.
22 | Blanco Correcto |« 7
23 | cadena de caracteres<5 | Incorrecto | Zon. Entre 5y 100
caracteres.
24 | Cadena de caracteres Correcto
alfanumeéricos y
simbolos.
25 | Blanco Incorrecto Campo requerido.
26 | Caracteres<5 Incorrecto Entre 5y 100

caracteres sin

espacios.




27 | Cadena de caracteres Correcto
alfanuméricos y
simbolos.
28 | Blanco Incorrecto Campo requerido.
Caracteres<5 Incorrecto Entre 5y 100
caracteres sin
espacios.

Tabla 161. Caso de prueba agregar y modificar usuario

Pantalla de “agregar rol” y “modificar rol”.

Clases de equivalencia valida y no valida

alfanuméricos.

Condicion de | Tipo Clase de equivalencia valida | Clase de equivalencia
entrada no valida
Nombre Valor 1.-Cadena de caracteres 2.-blanco

3.-caracteres<3

4.-simbolos

Tabla 93. Clase de equivalencia agregar y modificar rol

Casos de prueba

N° | Clase de equivalencia Proposito | Dato de | Mensaje
del caso | prueba
1 | Cadena de caracteres Correcto | Gerente
alfanuméricos.
2 | Blanco Incorrecto | “ | Campo requerido.
3 | caracteres<3 Incorrecto | Ge Entre 3 y 30 caracteres
alfabéticos o digitos.
4 | Simbolos Incorrecto | %sf

Tabla 163. Caso de prueba agregar y modificar rol

Pantalla de “agregar cliente” y “modificar cliente”

Clases de equivalencia valida y no valida

Condicidn de

entrada

Tipo

valida

Clase de equivalencia

Clase de equivalencia

no valida




CI/NIT Valor 1.-Cadena de caracteres 2.-Blanco.

numericos. 3.-Numeros negativos.
4.-C1>99999999
5.-C1<9999999
6.-Simbolos.

Nombre(s) o Valor 7.-Cadena de caracteres 8.-Blanco.

Razén Social alfabéticos y digitos 9.-caracteres<3
incluyendo espacios. 10.-Simbolos.

Apellido(s) Valor 11.-Cadena de caracteres 13.- caracteres<3
alfabéticos incluyendo 14.-Simbolos.
espacios. 15.-Digitos.
12.-Blanco.

Teléfono/celular | Valor 16.-Cadena de caracteres 18.-cadena de
numeéricos positivos. caracteres
17.-Blanco. alfanuméricos.

19.-Teléfono /celular<5

Direccion Valor 20.-cadena de caracteres 22.-cadena de
alfanuméricos y simbolos. | caracteres<3
21.-Blanco.

Nombre(empresa) | Valor 23.- Cadena de caracteres | 25.-caracteres <5
alfabéticos y digitos
incluyendo espacios.
24.-blanco.

Nit Valor 26.-cadena de caracteres 28.-nit>9999999999
alfanuméricos y simbolos. | 29.-nit<9999999
27.-blanco.

Teléfono Valor 30.-Cadena de caracteres 32.-cadena de
numMericos positivos. caracteres
31.-Blanco. alfanuméricos.

33.-Teléfono /celular<5

Tabla 164. Clase de equivalencia agregar y modificar cliente

Casos de prueba

N° | Clase de equivalencia

Proposito | Dato de

Mensaje




del caso | prueba
1 | Cadena de caracteres Correcto | 1234567
NUMEricos.
2 | Blanco Incorrecto | “ 7 Campo requerido.
3 | NUmeros negativos. Incorrecto | -22222 Entre 7 y 10 digitos.
4 | C1>99999999 Incorrecto | 999999999 Entre 7 y 10 digitos.
5 | Cl<999999 Incorrecto | 9999 Entre 7 y 10 digitos.
6 | Simbolos. Incorrecto | &%/ Entre 7 y 10 digitos.
7 | Cadena de caracteres Correcto | Erick S.R.L.
alfabéticos y digitos
incluyendo espacios.
8 | Blanco Incorrecto | “ 7 Campo requerido.
9 | caracteres<3 Incorrecto | Ed Entre 3 y 50 caracteres
alfabéticos.
10 | Simbolos. Incorrecto | #%#$% Entre 3 y 50 caracteres
alfabéticos.
11 | Cadena de caracteres Correcto | Colquerr.
alfabéticos incluyendo
espacios.
12 | Blanco Correcto |« 7
13 | caracteres<3 Incorrecto | R. Entre 3 y 50 caracteres
alfabéticos.
14 | Simbolos. Incorrecto | #%#$% Entre 3 y 50 caracteres
alfabéticos.
15 | Digitos. Incorrecto | 124234 Entre 3 y 50 caracteres
alfabéticos.
16 | Cadena de caracteres Correcto | 77873701
numericos positivos.
17 | Blanco Correcto |« 7
18 | Cadena de caracteres Incorrecto | Sr34354 Teléfono no valido.
alfanuméricos.
19 | Cadena de caracteres<5 | Incorrecto | 2345 Teléfono no valido.
20 | Cadena de caracteres Correcto | Zona




alfanuméricos y
simbolos.
21 | Blanco Correcto |« 7
22 | cadena de caracteres<5 | Incorrecto | Zon. Entre 5y 100
caracteres.
23 | Cadena de caracteres Correcto | Torre 1
alfabeéticos y digitos
incluyendo espacios.
24 | Blanco. Correcto |« 7
25 | caracteres <5 Incorrecto | S1 Entre 3 y 30 caracteres
alfabéticos o digitos.
26 | Cadena de caracteres Correcto | 1234567
nUMericos.
27 | Blanco. Correcto |« 7
28 | nit>9999999999 Incorrecto | 12345678901 Entre 7 y 10 digitos.
29 | nit<9999999 Incorrecto | 123456 Entre 7 y 10 digitos.
30 | Cadena de caracteres Correcto | 35862
numeéricos positivos.
31 | Blanco. Correcto |« ”
32 | Cadena de caracteres Incorrecto | 342de Teléfono no valido.
alfanuméricos.
33 | Teléfono /celular<5 Incorrecto | 1234 Teléfono no valido.

Pantalla de “agregar proveedor” y “modificar proveedor”

Tabla 165. Caso de prueba agregar y modificar cliente

Clases de equivalencia valida y no valida

Condicion de Tipo Clase de equivalencia Clase de equivalencia
entrada valida no valida
CI/NIT Valor 1.-Cadena de caracteres 2.-Blanco.

numeéricos.

3.-Numeros negativos.




4.-C1>99999999
5.-C1<9999999

6.-Simbolos.

Nombre(s) o Valor 7.-Cadena de caracteres 8.-Blanco.

Razon Social alfabéticos y digitos 9.-caracteres<3
incluyendo espacios. 10.-Simbolos.

Apellido(s) Valor 11.-Cadena de caracteres 13.- caracteres<3
alfabéticos incluyendo 14.-Simbolos.
espacios. 15.-Digitos.
12.-Blanco.

Teléfono/celular | Valor 16.-Cadena de caracteres 18.-cadena de
numéricos positivos. caracteres
17.-Blanco. alfanuméricos.

19.-Teléfono /celular<5

Direccion Valor 20.-cadena de caracteres 22.-cadena de
alfanuméricos y simbolos. | caracteres<3
21.-Blanco.

Nombre(empresa) | Valor 23.- Cadena de caracteres 25.-caracteres <5
alfabéticos y digitos
incluyendo espacios.
24.-blanco.

Nit Valor 26.-cadena de caracteres 28.-nit>9999999999
alfanuméricos y simbolos. | 29.-nit<9999999
27.-blanco.

Teléfono Valor 30.-Cadena de caracteres 32.-cadena de

numEricos positivos.
31.-Blanco.

caracteres
alfanuméricos.

33.-Teléfono /celular<5

Tabla 166. Clase de equivalencia agregar y modificar proveedor

Casos de prueba




N° | Clase de equivalencia | Propdsito | Dato de Mensaje
del caso | prueba
1 | Cadena de caracteres Correcto | 1234567
NUMEricos.
2 | Blanco Incorrecto | “ 7 Campo requerido.
3 | NUmeros negativos. Incorrecto | -22222 Entre 7 y 10 digitos.
4 | C1>99999999 Incorrecto | 999999999 Entre 7 y 10 digitos.
5 | CI<999999 Incorrecto | 9999 Entre 7 y 10 digitos.
6 | Simbolos. Incorrecto | &%/ Entre 7 y 10 digitos.
7 | Cadena de caracteres Correcto | Erick S.R.L.
alfabéticos y digitos
incluyendo espacios.
8 | Blanco Incorrecto | “ 7 Campo requerido.
9 | caracteres<3 Incorrecto | Ed Entre 3 y 50 caracteres
alfabéticos.
10 | Simbolos. Incorrecto | #%#$% Entre 3 y 50 caracteres
alfabéticos.
11 | Cadena de caracteres Correcto | Colquerr.
alfabéticos incluyendo
espacios.
12 | Blanco Correcto |« 7
13 | caracteres<3 Incorrecto | R. Entre 3 y 50 caracteres
alfabéticos.
14 | Simbolos. Incorrecto | #%#$% Entre 3 y 50 caracteres
alfabéticos.
15 | Digitos. Incorrecto | 124234 Entre 3 y 50 caracteres
alfabéticos.
16 | Cadena de caracteres Correcto | 77873701
nUmMEricos positivos.
17 | Blanco Correcto |« 7
18 | Cadena de caracteres Incorrecto | Sr34354 Teléfono no valido.
alfanuméricos.
19 | Cadena de caracteres<5 | Incorrecto | 2345 Teléfono no valido.




20 | Cadena de caracteres Correcto | Zona
alfanuméricos y
simbolos.
21 | Blanco Correcto |« 7
22 | cadena de caracteres<5 | Incorrecto | Zon. Entre 5y 100
caracteres.
23 | Cadena de caracteres Correcto | Torre 1
alfabeéticos y digitos
incluyendo espacios.
24 | Blanco. Correcto |« 7
25 | caracteres <5 Incorrecto | S1 Entre 3 y 30 caracteres
alfabéticos o digitos.
26 | Cadena de caracteres Correcto | 1234567
nUMeEricos.
27 | Blanco. Correcto |« 7
28 | nit>9999999999 Incorrecto | 12345678901 Entre 7 y 10 digitos.
29 | nit<9999999 Incorrecto | 123456 Entre 7 y 10 digitos.
30 | Cadena de caracteres Correcto | 35862
numeéricos positivos.
31 | Blanco. Correcto |«
32 | Cadena de caracteres Incorrecto | 342de Teléfono no valido.
alfanuméricos.
33 | Teléfono /celular<5 Incorrecto | 1234 Teléfono no valido.

Tabla 167. Caso de prueba agregar y modificar proveedor

Pantalla de “agregar producto” y “modificar producto”

Clases de equivalencia valida y no valida

Condicion de | Tipo Clase de equivalencia valida | Clase de equivalencia
entrada no valida
Nombre Valor 1.-Cadena de caracteres 2.-blanco




alfanuméricos y simbolos

incluyendo espacios.

3.-caracteres<3

Unidad/medida | Valor

4.-Cadena de caracteres
alfanuméricos y simbolos

incluyendo espacios.

4.- blanco

Tabla 168. Clase de equivalencia agregar y modificar producto

Casos de prueba

N° | Clase de equivalencia Proposito | Dato de Mensaje
del caso prueba
1 | Cadena de caracteres Correcto | 3m-a
alfanuméricos y simbolos.
2 Blanco Incorrecto | “ Campo
requerido.
3 | Caracteres<3 Incorrecto | as Entre 3 y 50
caracteres.
4 | Cadena de caracteres Correcto | m
alfanumericos y simbolos.
5 | Blanco Incorrecto | < 7 Campo
requerido.

Tabla 169. Caso de prueba agregar y modificar producto

Pantalla de “agregar inventario” y “modificar precio de producto”

Clases de equivalencia valida y no valida

Condicion de | Tipo Clase de equivalencia valida | Clase de equivalencia

entrada no valida

Cantidad Valor 1.-Cadena de caracteres 2.-blanco

numMEricos. 3.-numeros negativos

4.-Cadena de caracteres
alfanumeéricos.

Precio de Valor 5.-Cadena de caracteres 6.-blanco

compra nameros reales. 7.-numeros negativos
8.-Cadena de caracteres
alfanuméricos y




simbolos.

Precio de

venta.

Valor

9.-Cadena de caracteres

ndmeros reales.

10.-blanco

11.-numeros negativos
12.-Cadena de caracteres
alfanuméricos y

simbolos.

Tabla 170. Clase de equivalencia agregar y modificar inventario

Casos de prueba

N° | Clase de equivalencia Proposito | Dato de Mensaje
del caso prueba
1 | Cadena de caracteres numéricos. | Correcto |1
2 Blanco Incorrecto | “ 7 Campo
requerido.
3 | NUmeros negativos Incorrecto | -11 Entrely 7
digitos.
4 | Cadena de caracteres Incorrecto | M# Entrely 7
alfanuméricos y simbolos. digitos.
5 | Cadena de caracteres numeros Correcto | 1.50
reales.
6 Blanco Incorrecto | “ 7 Campo
requerido.
7 | Ndmeros negativos Incorrecto | -11 Entrely 7
digitos.
8 | Cadena de caracteres Incorrecto | M# Numero real
alfanumericos y simbolos. no valido.
9 | Cadena de caracteres nimeros Correcto | 1.50
reales.
10 | Blanco Incorrecto | < 7 Campo
requerido.
11 | Ndmeros negativos Incorrecto | -11 Entrely 7
digitos.
12 | Cadena de caracteres Incorrecto | M# NUmero real




alfanuméricos y simbolos. no valido.

Tabla 171. Caso de prueba agregar y modificar inventario

Pantalla de “agregar categoria” y “modificar categoria”.

Clases de equivalencia valida y no valida

Condicion de | Tipo Clase de equivalencia valida | Clase de equivalencia

entrada no valida
Nombre Valor 1.-Cadena de caracteres 2.-blanco
alfabéticos. 3.-caracteres<3

4.-caracteres numericos

y simbolos.

Tabla 172. Clase de equivalencia agregar y modificar categoria

Casos de prueba

N° | Clase de equivalencia Proposito | Dato de | Mensaje
del caso | prueba
1 | Cadena de caracteres Correcto | pléstico
alfabéticos.
2 | Blanco Incorrecto | “ | Campo requerido.
3 | Caracteres<3 Incorrecto | Ge Entre 3 y 50 caracteres
alfabéticos.
4 | Caracteres numéricos y Incorrecto | %s1 Entre 3 y 50 caracteres
simbolos. alfabéticos.

Tabla 173. Caso de prueba agregar y modificar categoria

Pantalla de “agregar marca” y “modificar marca”.

Clases de equivalencia valida y no valida

Condicion de | Tipo Clase de equivalencia valida | Clase de equivalencia
entrada no valida
Nombre Valor 1.-Cadena de caracteres 2.-blanco
alfanumeéricos. 3.-caracteres<2
4.- simbolos.

Tabla 174. Clase de equivalencia agregar y modificar marca
Casos de prueba



N° | Clase de equivalencia Proposito | Dato de | Mensaje
del caso | prueba
1 | Cadena de caracteres Correcto | plastico | 3M
alfanuméricos.
2 | Blanco Incorrecto | “ | Campo requerido.
3 | Caracteres<2 Incorrecto | G Entre 2 y 50 caracteres
alfabéticos o digitos.
4 | Caracteres numericos y Incorrecto | %s1 Entre 2 y 50 caracteres

simbolos.

alfabéticos o digitos.

Pantalla de “agregar industria” y “modificar industria”.

Tabla 175. Caso de prueba agregar y modificar marca

Clases de equivalencia valida y no valida

alfabéticos.

Condicion de | Tipo Clase de equivalencia valida | Clase de equivalencia
entrada no valida
Nombre Valor 1.-Cadena de caracteres 2.-blanco

3.-caracteres<3
4.-caracteres numéricos

y simbolos.

Tabla 176. Clase de equivalencia agregar y modificar industria

Casos de prueba

N° | Clase de equivalencia Proposito | Dato de | Mensaje
del caso | prueba
1 | Cadena de caracteres Correcto | pléstico
alfabéticos.
2 | Blanco Incorrecto | “ | Campo requerido.
3 | Caracteres<3 Incorrecto | Ge Entre 3 y 50 caracteres
alfabéticos.
4 | Caracteres numéricos y Incorrecto | %s1 Entre 3 y 50 caracteres
simbolos. alfabéticos.

Pantalla de “agregar dosificacion”

Tabla 177. Caso de prueba agregar y modificar industria

Clases de equivalencia valida y no valida




Condicién de
entrada

Tipo

Clase de equivalencia valida

Clase de equivalencia

no valida

Numero de

autorizacion.

Valor

1.-Cadena de caracteres

numeéricos.

2.-blanco

3.-numeros negativos
4.-Cadena de caracteres
alfanuméricos y
simbolos incluyendo
espacio.

5.-caracteres>
9999999999999999
6.-caracteres<
9999999999

Nit de

empresa.

Valor

7.-Cadena de caracteres

numeéricos.

8.-blanco

9.-numeros negativos
10.-Cadena de caracteres
alfanuméricos y
simbolos incluyendo
espacio.

11.-caracteres>
99999999999
12.-caracteres<
9999999999

Numero de

inicio.

Valor

13.-Cadena de caracteres

numeéricos.

14.-blanco

15.-numeros negativos
16.-Cadena de caracteres
alfanumeéricos y
simbolos incluyendo
espacios.

17.-caracteres<1

Numero de

fin.

Valor

18.-Cadena de caracteres

numeéricos.

19.-blanco
20.-numeros negativos
21.-Cadena de caracteres

alfanuméricos.




22.-caracteres<l
Fecha de Valor 23.-formato de 24.-blanco
inicio. fecha=(dd/MM/yyyy) 25.- formato de fecha
distinto a (dd/MM/yyyy)
Fechade fin. | Valor 26.-formato de 27.-blanco
fecha=(dd/MM/yyyy) 28.- formato de fecha
distinto a (dd/MM/yyyy)
Llave Valor 29.-cadena de caracteres 30.-blanco
alfanumeéricos y simbolos 31.-caracteres<5
incluyendo espacios.
Leyenda Valor 32.-cadena de caracteres 33.-blanco
alfanumeéricos y simbolos 34.-caracteres<5
incluyendo espacios.

Tabla 178. Caso de prueba agregar y modificar industria

Casos de prueba

N° | Clase de equivalencia Proposito | Dato de prueba Mensaje

del caso

1 | Cadena de caracteres Correcto | 1234567890
nuMEricos.

2 | Blanco Incorrecto | « Campo

requerido.

3 | Numeros negativos Incorrecto | -11 Entre 10y 15

digitos.

4 | Cadena de caracteres Incorrecto | M# Entre 10y 15
alfanuméricos y simbolos digitos.
incluyendo espacio.

5 | Caracteres> Incorrecto | 1234567890123456 | Entre 10 y 15
9999999999999999 digitos.

6 | Caracteres< Incorrecto | 123456789 Entre 10y 15
9999999999 digitos.

7 | Cadena de caracteres Correcto | 1234567890
NUMEricos.

8 | Blanco Incorrecto | “ 7 Campo




requerido.

9 | NUmeros negativos Incorrecto | -11 Entre 10y 11

digitos.

10 | Cadena de caracteres Incorrecto | M# Entre 10y 11
alfanuméricos y simbolos digitos.
incluyendo espacio.

11 | Caracteres> Incorrecto | 12345678901 Entre 10y 11
99999999999 digitos.

12 | Caracteres< Incorrecto | 123456789 Entre 10y 11
9999999999 digitos.

13 | Cadena de caracteres Correcto |1
nuMEricos.

14 | Blanco Incorrecto | «“ 7 Campo

requerido.

15 | NUmeros negativos Incorrecto | -1 Por lo menos

1 digito.

16 | Cadena de caracteres Incorrecto | a Por lo menos
alfanuméricos y simbolos 1 digito.
incluyendo espacios.

17 | caracteres<l Incorrecto | 0.2 Por lo menos

1 digito.

18 | Cadena de caracteres Correcto |1
nuUMEricos.

19 | Blanco Incorrecto | «“ 7 Campo

requerido.

20 | Numeros negativos Incorrecto | -1 Por lo menos

1 digito.

21 | Cadena de caracteres Incorrecto | a Por lo menos
alfanuméricos y simbolos 1 digito.
incluyendo espacios.

22 | caracteres<l Incorrecto | 0.2 Por lo menos

1 digito.

23 | Formato de Correcto | 01/01/2020




fecha=(dd/MM/yyyy)

24 | Blanco Incorrecto Campo
requerido.
25 | Formato de fecha distinto a Incorrecto | 2020/01/01 Fecha no
(dd/MM/yyyy) valida.
26 | Formato de Correcto | 01/01/2020
fecha=(dd/MM/yyyy)
27 | Blanco Incorrecto Campo
requerido.
28 | Formato de fecha distinto a Incorrecto | 2020/01/01 Fecha no
(dd/MMlyyyy) valida.
29 | Cadena de caracteres Correcto | abcdefghijk
alfanuméricos y simbolos
incluyendo espacios
30 | Blanco Incorrecto | «“ 7 Campo
requerido.
31 | Caracteres<b Incorrecto | abcd Entre 5y 225
caracteres.
32 | Cadena de caracteres Correcto | abcdefghijk
alfanuméricos y simbolos
incluyendo espacios
33 | Blanco Incorrecto | «“ ” Campo
requerido.
34 | Caracteres<b Incorrecto | abcd Entre 5y 225
caracteres.

Tabla 179. Caso de prueba agregar y modificar industria




11.3ANEXO 1

11.3.1 Especificacion De Requisitos De Software 111830

11.3.1.1 Introduccion

El presente documento es una especificacion de requerimientos de software (ERS) para
el sistema MEJORAMIENTO EN LA ADMINISTRACION DE COMPRA/VENTA
DE MATERIAL DE CONSTRUCCION DE COMERCIAL TORREZ. Todo el
contenido fue elaborado en colaboracion de los usuarios y responsables de la empresa

Comercial Torrez.

El andlisis de requisitos es una de las tareas mas importantes en el ciclo de vida del
desarrollo de software, el documento de especificacion de requisitos debe ser legible,

para evitar el malentendido de determinadas situaciones.

Esta especificacion esta sujeta a constantes revisiones por los usuarios esperando ser
aprobado por las partes implicadas para servir de base para el desarrollo de la
construccion del futuro sistema. Esta especificacion estda estructurada segun las
directivas dadas por el estdindar “IEEE Recommende Practice For Software

Requirements Specifications. ANSI / IEEE Std 830-1998.

11.3.1.2 Propdésito
El propésito es definir de manera clara y precisa cuales son los requerimientos que debe
tener un sistema en sus funcionalidades y restricciones para poder construir y

desarrollar.el sistema .

el sistema del comercial Torrez hace uso de los siguientes requerimientos como ser: registra Agregar al
usuario, cliente, proveedor, compra venta, venta y otros

11.3.1.3 Alcance

El sistema informatico coadyuvara a la atencion rapida y confiable a los usuarios de la
empresa comercial torrez, permitiendo seguridad en la gestion de sus diferentes
procesos administrativos. La informacion generada por el sistema ayudara
principalmente en el area de compra/venta proporcionando reportes fiables y en menor

tiempo.

11.3.1.3.1 Personal Involucrado

Gerente de la empresa.- jefe encargado del manejo administrativo de los procesos que la

empresa desempefia.



Personal de la empresa:

Encargado de compra/venta.- encargados de las &reas de compra y venta de productos
de la empresa.

Encargado de almacén.- encargado del conteo fisico de los productos dentro del

almacén.

11.3.1.3.2 Definiciones

Administrador.- Un administrador de sistema es aquel que se dedica a mantener y

operar un sistema de computo.

Usuario.- Nombre o alias que se da a una persona para permitirle el acceso al sistema,

siempre y cuando este registrado con anterioridad.
Clave.- Contrasefia o clave para autentificar el ingreso a un lugar o sitio.
Interfaz.- Medio que permite la comunicacion entre el usuario y el sistema.

Postgressql.- Es un sistema de gestidn de base de datos relacional orientada a objetos,

publicado bajo la licencia BSD.

Backup (copia de respaldo, copia de seguridad).- Copia de ficheros o datos de forma
que estén disponibles en caso de que un fallo produzca la perdida de los originales. Esta
sencilla accién evita numerosos, y a veces irremediables problemas si se realiza se

forma habitual y periddica.

Rational unified process.- Metodologia estdndar més utilizada para el analisis,

implementacion y documentacion de sistemas orientados a objetos.

Cadigo QR (Quick Response code, “codigo de repuesta rapida”).- Es la evolucion del

codigo de barras.

11.3.1.3.3 Acrénimos
BBDD.- Base de datos.

AQOO.- Analisis orientado a objetos.
DOO.- Disefio orientado a objetos.

11.3.1.3.4 Abreviaturas

RUP.- Rational unified process.

ERS.- Especificacion de requerimientos software.



IEEE.- Estandar que determina la especificacion de requisitos del sistema para la

construccion y puesta en marcha de aplicaciones de software.
JDBC.- Herramientas que conecta la base de datos con la interfaz.
UML..- Lenguaje unificado de modelo.

TIC.- Tecnologias de la informacion y comunicacion.

U/m.- Unidad o medida.

Unid.- Unidad.

11.3.1.3.5 Referencias

IEEE Recomende Practice For Software Requirements Specifications. ANSI / IEEE
STD. 830-1998.

11.3.1.3.6 Vision General Del Documento

Este documento consta de tres secciones. La primera seccion, es la introduccion y

proporciona una vision general de la ERS.

La seccion dos contiene la descripcion general del sistema, con el fin de conocer las
principales funciones que debe realizar, los datos asociados y los factores, restricciones,

supuestos y dependencias que afectan al desarrollo, sin entrar en excesivos detalles.

En la seccidn tres se definen con més detalle los requisitos que debe satisfacer el

sistema.

11.3.2 Descripcion General

11.3.2.1 Perspectiva Del Producto

El objetivo es que tanto los usuarios como el administrador puedan acceder al sistema
desde un navegador el cual es un sistema automatizado con la facilidad de acceso a las
funcionalidades del sistema. Lo ideal es que no dependa por lo general de terceras

personas para realizar hasta las mas simples consultas.

El sistema adoptara una tecnologia de desarrollo basado en software libre java. Para la

elaboracion del producto se utiliza la metodologia de desarrollo RUP.

RUP es un marco del proyecto que describen los procesos que son iterativos e

incrementales.



RUP se divide en cuatro fases: inicio (define el alcance del proyecto), elaboracion
(definicidn, andlisis, disefio) construccion (implementacion) y transicion (fin del

proyecto y puesta en produccion). En cada etapa de desarrollo se realizara:
Fase de inicio:

Documento vision.

Modelo inicial de casos de uso.

Plan de proyecto.

Fase de elaboracion:

Descripcion de la arquitectura software.

Modelo de casos de uso.

Fase de construccion:

Modelos completos (casos de uso, analisis, disefio).
Programacién del sistema de gestion.

Manual inicial de usuario.

Fase de transicion:

Pruebas finales del sistema.

11.3.2.2 Funcionalidad Del Producto

En términos generales, el sistema debera proporcionar soporte de las siguientes tareas:

e Registro de datos personales de cada personal que ingrese al sistema.

e Registro de datos personales de cada cliente que interactué con la empresa.

e Registro de datos personales de cada proveedor que interactué con la empresa.
e Registro de las caracteristicas de cada producto que ingrese a la empresa.

e Registro de datos para dosificacion que es requerida para la emision de facturas.
e Generacion de reportes de clientes y proveedores.

e Generacion de reportes de ventas de un cliente en especifico.

e Generacion de reportes de compras de un proveedor en especifico.

e Generacion de reportes de inventarios.

e Generacion de reportes historicos del area de ventas y facturacion.

e Generacion de reportes historicos del &rea de compras.



11.3.2.3 Caracteristicas De Los Usuarios

Tipo de usuario Administrador

Formacién Alta

Habilidades Conocimiento del funcionamiento del
sistema.

Actividades Tendré el acceso a todos los procesos y

actividades del sistema. Podréa sacar la
informacion necesaria tanto de usuarios

como de productos.

Tabla 180. Caracteristicas administrador

Tipo de usuario Usuario

Formacion Media

Habilidades Conocimientos de pc basicos.
Actividades Tendra el acceso limitado de acuerdo al

rol que desempefia en la empresa.

Tabla 181. Caracteristicas usuario
11.3.2.4 Restricciones

La aplicacion se realizara con un lenguaje de programacién orientado a objetos: java

software libre.

Se debe contar con un servidor web que presente las caracteristicas necesarias para la

ejecucidn del sistema.
La base de datos a utilizar sera postgressql.
El sistema serd implementado en la plataforma windows.

11.3.3 Suposiciones y Dependencias
11.3.3.1 Suposiciones

En el documento se expresan los requisitos en términos de lo que el sistema debe
proporcionar a los usuarios que acceden a €l. No obstante, se tendra a alguien como
administrador que sera responsable de realizar una carga inicial de datos en la base de

datos.

Interés de la empresa para utilizar el sistema.



Disponibilidad de equipo de computacion.

Disponibilidad de un web hosting en caso de implementacion a nivel internet y si no en

su defecto a nivel intranet.

11.3.3.2 Dependencias

El sistema funcionara, sin necesidad de comunicarse con otros sistemas similares, por lo

gue no hay dependencias respectos de otros sistemas.

11.3.3.3 Evolucién Previsible Del Sistema

En un futuro se prevé el registro de pedidos por via web, para una mejor atencion al
cliente fuera de los horarios de trabajo para asi reservar con anticipacion uno o muchos

productos.

11.3.4 Requisitos Especificos
11.3.4.1 Requisitos Funcionales De Las Interfaces
11.3.4.1.1 Interfaces Del Usuario

Interfaz de usuario debera ser un usuario web permitiendo la obtencion y procesamiento
asincronico de datos; el procesamiento en los usuarios y una interfaz intuitiva que

facilite la navegacion.
Acceso restringido para cada uno de los diferentes roles.

11.3.4.1.2 Interfaces Del Hardware

Por determinar.

11.3.4.1.3 Interfaces Del Software

Se debera proveer un mecanismo para poder acceder a la base de datos, en la cual esto
nos permitira acceder mediante el esquema de seguridad adoptado para la BD a los

datos almacenados.

11.3.4.1.4 Interfaces Del Comunicacién

Uso de la red e infraestructura proporcionada por la empresa Comercial Torrez.

11.3.4.2 Requisitos Funcionales

Gestionar usuarios:

NUmero de requisito R-1

Nombre de requisito Agregar usuario.




Descripcion Un nuevo usuario podra ser registrado
para posteriormente ser almacenado en
la base de datos.

Necesidad Obligatoria.

Prioridad Alta.

Tabla 182. R-1

Numero de requisito R-2

Nombre de requisito

Modificar usuario.

Descripcion El usuario ya registrado también podra
ser modificado en caso de ser necesario
y nuevamente ser almacenado en la
base de datos.

Necesidad Requerida.

Prioridad Alta.

Tabla 183. R-2
Numero de requisito R-3

Nombre de requisito

Eliminar usuario.

Descripcion El usuario podréa ser dado de baja
de ser necesario.
Necesidad Requerida.
Prioridad Baja.
Tabla 184. R-3
NUmero de requisito R-4
Nombre de requisito Ver usuario.

Descripcion

Se podra mostrar los datos personales
del usuario ya registrado anteriormente.

También se podré& imprimir un detalle




del usuario.

Necesidad Requerida.
Prioridad Baja.
Tabla 185. R-4
Gestionar roles:
NUmero de requisito R-5
Nombre de requisito Agregar rol.

Descripcioén Un nuevo rol podra ser registrado para
posteriormente ser almacenado en la
base de datos.

Necesidad Obligatoria.

Prioridad Alta.

Tabla 186. R-5

NUmero de requisito R-6

Nombre de requisito

Asignar procesos a roles usuario.

Descripcion El usuario ya registrado también podra
ser asignado con los distintos procesos
dependiendo del rol que desempefiara
en la empresa.

Necesidad Obligatoria.

Prioridad Alta.

Tabla 187. R-6

NUmero de requisito R-7

Nombre de requisito Modificar rol.

Descripcion

El rol ya registrado también podré ser
modificado en caso de ser necesario y

nuevamente ser almacenado en la base




de datos

Necesidad Requerida.

Prioridad Media.
Tabla 188. R-7

Numero de requisito R-8

Nombre de requisito Eliminar rol.

Descripcion El rol podré ser dado de baja de ser
necesario.
Necesidad Requerida.
Prioridad Baja.
Tabla 189. R-8
Gestionar clientes:
NUmero de requisito R-9

Nombre de requisito

Agregar cliente.

Descripcion Un nuevo cliente podra ser registrado
para posteriormente ser almacenado en
la base de datos.

Necesidad Obligatoria.

Prioridad Alta.

Tabla 190. R-9

NUmero de requisito R-10

Nombre de requisito

Modificar cliente.

Descripcion

El cliente ya registrado también podra
ser modificado en caso de ser
necesario y nuevamente ser

almacenado en la base de datos.




Necesidad

Requerido.

Prioridad

Alta.

Tabla 191. R-10

Numero de requisito

R-11

Nombre de requisito

Eliminar cliente.

Descripcion El cliente podré ser dado de baja de
ser necesario.

Necesidad Requerida.

Prioridad Baja.

Tabla 192. R-11

Numero de requisito

R-12

Nombre de requisito

Ver cliente.

Descripcion Se podré mostrar los datos
personales del cliente ya registrado
anteriormente. También se podra
imprimir un detalle del cliente.

Necesidad Requerida.

Prioridad Media.

Tabla 193. R-12

NUmero de requisito

R-13

Nombre de requisito

Reporte de ventas del cliente.

Descripcion Se podra mostrar el reporte de ventas
del cliente.

Necesidad Requerida.

Prioridad Alta.

Tabla 194. R-13




Gestionar proveedores:

NUmero de requisito

R-14

Nombre de requisito

Agregar proveedor.

Descripcidn Un nuevo proveedor podra ser
registrado para posteriormente ser
almacenado en la base de datos.

Necesidad Obligatoria.

Prioridad Alta.

Tabla 19594. R-14

NUmero de requisito R-15

Nombre de requisito Modificar proveedor.

Descripcion El proveedor ya registrado también
podra ser modificado en caso de ser
necesario y nuevamente ser almacenado
en la base de datos.

Necesidad Requerido.

Prioridad Alta.

Tabla 196. R-15

Numero de requisito

R-16

Nombre de requisito

Eliminar proveedor.

Descripcion

El proveedor podra ser dado de baja

de ser necesario.

Necesidad

Requerida.

Prioridad

Baja.

Tabla 197. R-16

NUmero de requisito

R-17




Nombre de requisito Ver proveedor.

Descripcion Se podra mostrar los datos
personales del proveedor ya
registrado anteriormente. También

se podra imprimir un detalle del

proveedor.
Necesidad Requerida.
Prioridad Media.

Tabla 198. R-17

Numero de requisito R-18
Nombre de requisito Reporte de compras del proveedor.
Descripcion Se podra mostrar el reporte de compras

del proveedor.

Necesidad Requerida.

Prioridad Alta.

Tabla 199. R-18
Gestionar productos.-

Numero de requisito R-19
Nombre de requisito Agregar producto.
Descripcion Un nuevo producto podré ser registrado

para posteriormente ser almacenado en

la base de datos.

Necesidad Obligatoria.

Prioridad Alta.

Tabla 200. R-19

NUmero de requisito R-20




Nombre de requisito

Modificar producto.

Descripcidn El producto ya registrado también podra
ser modificado en caso de ser necesario
y nuevamente ser almacenado en la
base de datos.

Necesidad Requerido.

Prioridad Alta.

Tabla 201. R-20

Numero de requisito

R-21

Nombre de requisito

Eliminar producto.

Descripcion El producto podra ser dado de baja
de ser necesario.

Necesidad Requerida.

Prioridad Baja.

Tabla 202. R-21

NUmero de requisito

R-22

Nombre de requisito

Ver producto.

Descripcion Se podra mostrar las caracteristicas
del producto ya registrado
anteriormente. Tambiéen se podra
imprimir un detalle del producto.

Necesidad Requerida.

Prioridad Media.

Gestionar inventario.-

Tabla 203. R-22

NUmero de requisito

R-23

Nombre de requisito

Agregar inventario.




Descripcion Un nuevo inventario podré ser
registrado para posteriormente ser
almacenado en la base de datos.

Necesidad Obligatoria.

Prioridad Alta.

Tabla 204. R-23

Numero de requisito

R-24

Nombre de requisito

Modificar precio del producto.

Descripcion El precio del producto ya registrado
también podré ser modificado en caso
de ser necesario y nuevamente ser
almacenado en la base de datos.

Necesidad Requerido.

Prioridad Alta.

Gestionar categorias.-

Tabla 205. R-24

NUmero de requisito

R-25

Nombre de requisito

Agregar categoria.

Descripcion Una nueva categoria podra ser
registrada para posteriormente ser
almacenado en la base de datos.

Necesidad Obligatoria.

Prioridad Alta.

Tabla 206. R-25

NUmero de requisito

R-26

Nombre de requisito

Modificar categoria.




Descripcion La categoria ya registrada también
podré ser modificada en caso de ser
necesario y nuevamente ser almacenado
en la base de datos.

Necesidad Requerido.

Prioridad Alta.

Gestionar marcas.-

Tabla 207. R-26

Numero de requisito

R-27

Nombre de requisito

Agregar marca.

Descripcioén Una nueva marca podra ser registrada
para posteriormente ser almacenado en
la base de datos.

Necesidad Obligatoria.

Prioridad Alta.

Tabla 208. R-27

NUmero de requisito R-28

Nombre de requisito Modificar marca.

Descripcion La marca ya registrada también podra
ser modificada en caso de ser
necesario y nuevamente ser
almacenado en la base de datos.

Necesidad Requerido.

Prioridad Alta.

Gestionar industrias.-

Tabla 209. R-28




NUmero de requisito

R-29

Nombre de requisito

Agregar industria.

Descripcidn Una nueva industria podra ser registrada
para posteriormente ser almacenado en
la base de datos.

Necesidad Obligatoria.

Prioridad Alta.

Tabla 210. R-29

NUmero de requisito

R-30

Nombre de requisito

Modificar industria.

Descripcidn La industria ya registrada también podré
ser modificada en caso de ser necesario
y nuevamente ser almacenado en la
base de datos.

Necesidad Requerido.

Prioridad Alta.

Gestionar ventas.-

Tabla 211. R-30

NUmero de requisito

R-36

Nombre de requisito

Agregar venta.

Descripcion Una nueva venta podra ser registrada
para posteriormente ser almacenado en
la base de datos.

Necesidad Obligatoria.

Prioridad Alta.

Tabla 212. R-36




NUmero de requisito

R-37

Nombre de requisito

Anular venta.

Descripcion La venta podra ser dado de baja de
Ser necesario.

Necesidad Requerida.

Prioridad Baja.

Tabla 213. R-37

Numero de requisito

R-38

Nombre de requisito

Ver venta.

Descripcion Se podra mostrar el detalle de venta
ya registrado anteriormente.
También se podra imprimir la venta.

Necesidad Requerida.

Prioridad Media.

Gestionar compras.-

Tabla 214. R-38

Numero de requisito

R-39

Nombre de requisito

Agregar compra.

Descripcion Una nueva compra podra ser registrada
para posteriormente ser almacenado en
la base de datos.

Necesidad Obligatoria.

Prioridad Alta.

Tabla 215. R-39

NUmero de requisito

R-40

Nombre de requisito

Anular compra.




Descripcion

La compra podra ser dado de baja de

Ser necesario.

Necesidad

Requerida.

Prioridad

Baja.

Tabla 216. R-40

NUmero de requisito

R-41

Nombre de requisito

Ver compra.

Descripcion Se podra mostrar el detalle de
compra ya registrado anteriormente.
También se podra imprimir la
compra.

Necesidad Requerida.

Prioridad Media.

Gestionar dosificacion.-

Tabla 217. R-41

NUmero de requisito

R-42

Nombre de requisito

Agregar dosificacion.

Descripcion Una nueva dosificacion podra ser
registrada para posteriormente ser
almacenado en la base de datos.

Necesidad Obligatoria.

Prioridad Alta.

Tabla 218. R-42

NUmero de requisito

R-43

Nombre de requisito

Eliminar dosificacion.

Descripcion

La dosificacion podra ser dado de

baja de ser necesario.




Necesidad

Requerida.

Prioridad

Baja.

Tabla 219. R-43

Numero de requisito

R-44

Nombre de requisito

Ver dosificacion.

Descripcion

Se podra mostrar las caracteristicas
de la dosificacion ya registrado
anteriormente. También se podra
imprimir un detalle de la

dosificacion.

Necesidad

Requerida.

Prioridad

Media.

Generar reportes.-

Tabla 295. R-44

NUmero de requisito

R-45

Nombre de requisito

Reporte de inventarios.

Descripcion Se podra mostrar el reporte del
inventario. También se podra imprimir
un detalle del mismo.

Necesidad Obligatoria.

Prioridad Alta.

Tabla 221. R-45

NUmero de requisito

R-46

Nombre de requisito

Reporte de clientes.

Descripcion

Se podra mostrar el reporte de los
clientes. También se podra imprimir un

detalle del mismo.




Necesidad

Obligatoria.

Prioridad

Alta.

Tabla 222. R-46

Numero de requisito

R-47

Nombre de requisito

Reporte de proveedores.

Descripcion Se podra mostrar el reporte de los
proveedores. También se podra
imprimir un detalle del mismo.

Necesidad Obligatoria.

Prioridad Alta.

Tabla 223. R-47

Numero de requisito

R-48

Nombre de requisito

Reporte de compras.

Descripcion Se podra mostrar el reporte de las
compras. También se podra imprimir un
detalle del mismo.

Necesidad Obligatoria.

Prioridad Alta.

Tabla 224. R-48

NUmero de requisito

R-49

Nombre de requisito

Reporte de ventas.

Descripcion Se podra mostrar el reporte de las
ventas. También se podra imprimir un
detalle del mismo.

Necesidad Obligatoria.

Prioridad Alta.




Tabla 225. R-49

11.3.4.3 Requisitos No Funcionales
11.3.4.3.1 Requisitos De Rendimiento

Garantizar que el disefio de las consultas u otro proceso no afecte el desempefio de la

base de datos, ni considerablemente el trafico de la red.

11.3.4.3.2 Seguridad

La seguridad del ingreso al sistema estara protegida con contrasefias asignadas a cada

usuario autorizado para el ingreso del sistema.

11.3.4.3.3 Fiabilidad

Cualquier transaccion finalizada por un usuario debera ser procesada exitosamente con
una taza de error del 0%. En caso de un error de procesamiento, la transaccién no se

deberé considerar finalizada.

11.3.4.3.4 Disponibilidad

La disponibilidad del sistema esta en funcion relativamente en todo momento a no ser
que sea en caso de mantenimiento. La velocidad de respuesta no excedera los 20

segundos de retraso.

11.3.4.3.5 Mantenibilidad

Para el mantenimiento del sistema, se determina un periodo aproximado de seis meses 0
mas para realizar la revision preventiva, los encargados de hacerlo sera el desarrollador

del sistema.

Durante la revision al sistema, si se encuentra errores se procedera a la bisqueda de

estos, para asi dar una solucién a los errores encontrados.

11.3.4.3.6 Portabilidad

La totalidad del codigo desarrollado debera ser compatible con las siguientes

plataformas:

e Windows
e PostgresSQL

11.3.4.5 Apendices

Este documento Esta sujeto a modificaciones durante el desarrollo del sistema.



El desarrollo de este sistema sera realizado con la metodologia RUP, la cual permite
que el desarrollo se realice por fases bien definidas y muy completas. Por tanto los
requerimientos también son obtenidos de acuerdo a la parte, del sistema, que se esté

desarrollando.



Il Componente 2: Capacitacion En El Uso Del Sistema Informatico
“Mejoramiento En La Administracion De Compra/Venta De Material De

Construccion De Comercial Torrez”

11.4.1 Introduccién

El objetivo de este componente es capacitar a los usuarios en el uso del sistema
“MEJORAMIENTO EN LA ADMINISTRACION DE COMPRA/VENTA DE
MATERIAL DE CONSTRUCCION DE COMERCIAL TORREZ” segun el nivel de

los mismos empleando métodos y medios de ensefianza — aprendizaje adecuado.

El proposito del proyecto es realizar la capacitacion en el uso del sistema informatico al
personal afectado por el proyecto se convierte en un componente fundamental para el

logro del mismo.

El componente capacitacion, se encamina hacia el siguiente objetivo: usar
adecuadamente el sistema informatico Mejoramiento en la Administracion de
Compra/Venta de Material por el personal de la empresa o institucion Comercial Torrez

explotando las fortalezas del mismo.

La Capacitacion serd presencial dada la corta duracion de la misma, la disponibilidad de
ambientes, de materiales didacticos y la importancia de posibilitar que el alumno reciba

asesoramiento oportuno ante cualquier consulta.

11.4.2 Contexto

La Capacitacion se desarrollara en dos partes: la primera parte tiene como objetivo que
el personal a capacitar conozca en forma global los alcances y beneficios que el sistema
informéatico Mejoramiento en la Administracion de Compra/Venta de Material de
Construccion aporta a la institucién Comercial Torrez asi como los cambios positivos y

responsabilidades que esto implica para la empresa.

Se realizaran actividades de capacitacion personalizadas de acuerdo al rol que a cada

uno le compete.

En este contexto el Capacitador confecciond la Guia para Capacitacion tomando en

cuenta los diferentes niveles de preparacién del usuario final.

El capacitador estard en funcion a las categorias de los usuarios segun el siguiente

detalle:



Nivel ejecutivo:

Se mostrara la importancia de la capacitacion, objetivos y participacion del personal

seleccionado.

Personal Técnico

Se realizaran actividades de capacitacion acorde a las siguientes categorias:
e Personal de soporte técnico al usuario final.

Usuarios Finales

e Gerente de la empresa

e Personal (ventas y caja) de la empresa

11.4.3 Propuesta Pedagbgica

La propuesta pedagogica a utilizar dada las caracteristicas de los usuarios del sistema
Mejoramiento en la Administracion de Compra/Venta de Material de Construccion de
Comercial, tendra en cuenta sus particularidades, el rol que juega dentro de la

organizacion y niveles de conocimiento.

Los métodos de ensefianza a utilizar pondran su énfasis principalmente en tres teorias de
aprendizajes: la cognitiva, con su maximo exponente en el constructivismo, la
colaborativa, fundamentalmente para ser explotada con intensidad en la formacion del
personal técnico y finalmente la significativa aunque también estard presente en la

formacion del personal de las categorias de nivel ejecutivo y de usuarios finales.

Finalmente se pone de manifiesto el aprendizaje significativo porque el usuario tiene
que incorporar los nuevos conocimientos en forma sustantiva en su estructura cognitiva.
Esto se logra cuando el usuario relaciona los nuevos conocimientos con los
anteriormente adquiridos; pero también es necesario que el usuario se interese por
aprender lo que se le esta mostrando. De esta forma el usuario no solo obtendra
resultados satisfactorios en un trabajo final, sino que serd capaz de enfrentarse a

diversas situaciones donde podra aplicar los conocimientos adquiridos.

11.4.4 Contenidos de la Capacitacion

e Leccionl: Ingreso al sistema.
e Leccion2: Manejo del sistema.

e Leccion3: Practica del usuario.



11.4.5 Plan de Clases

Nr Contenido Objetivo Fecha  Dur Material Mediosde Destinat

o} aci6 didactic ensefianza ario
n 0 -
(hor aprendiza

as) je

1 | Leccion 1: Queel | 20/11/20 1 Manual | Computad | Gerente
Ingresar al | usuario 17 de ora. y
sistema se usuario. personal.
identifiq
uey
pueda
entrar al
sistema
de
acuerdo

asurol.

Leccion2: Queel | 21/11/20 2 Manual | Computad | Gerente
Manejo del | usuario 17 de ora. y
sistema. conozca usuario. personal.
el
manejo
del

sistema.

Leccion3: Queel | 22/11/20 1 Manual | Computad | Gerente

Practica del | usuario 17 de ora. y
usuario. ponga en usuario. personal.
practica
los
conocimi

entos




impartid
0S.

Tabla 226. Plan de clases

11.4.6 Cronograma

Actividad Horas 20/11/20 21/11/20 22/11/20
17 17 17
1 Leccion 1: Ingresar al sistema. 1 X
2 Leccion2: Manejo del sistema. 2 X
3 Leccion3: Practica del usuario. 1 X

Tabla 227. Cronograma
11.4.7 Resultados esperados
Al finalizar el proyecto se ha desarrollado 1 taller de capacitacion a comercial Torrez,

en la manipulacion y conocimiento del sistema.

11.4.8 Medios de Verificacion del Componente

- Carta otorgada por el gerente de la empresa Comercial “Torrez” de la
culminacion del Sistema Informatico y Capacitacion al personal de la empresa.

- Fotos de la capacitacion realizada.

11.4.9 Conclusiones
Se cumplio eficazmente el propdsito del proyecto el cual beneficio a la Empresa y a
todo el personal, teniendo las ventajas en una mejor atencion al cliente, en una ,mejor
organizacion de la empresa y eficiencia en las compras y venta de los productos. Ante
ello se menciona las siguientes conclusiones:

e Se logrd la capacitacion del personal de la empresa comercial Torrez en las

fechas establecidas.
e Se logré que la asistencia del personal de la empresa fuera el 100%, de lo

esperado.



e Después de haber hecho la capacitacion, hubo comentarios positivos en relacion

a la capacitacion.



Capitulo 111 Conclusiones y Recomendaciones

111.1.1 Conclusiones

En base al trabajo realizado y a la experiencia que se fue recopilando a medida que se

desarroll6 este proyecto, el cual permite llegar a las siguientes conclusiones:
Para el disefio y la ejecucion del proyecto se utilizd la Metodologia SML
(Sistema de Marco l6gico), el cual consta de tres herramientas (Herramienta de
diagnostico, herramienta de identificacion y matriz de marco l6gico).
La Metodologia RUP nos permite realizar mejoras al software, puesto que el
proceso de esta permite iterar y realizar las modificaciones necesarias para
alcanzar mayor calidad del software.
La utilizacién del Lenguaje UML permitié analizar, disefiar un sistema seguro,
confiable.
El sistema mantendra informacion confiable y oportuna en el momento que los

involucrados lo requieran para procesar y resguardar la informacion.

Se evita la premura de informacion buscada, ya que anteriormente la
informacion se encontraba de manera desordenada en conflicto de perdida en

algunos casos.

El sistema desarrollado cuenta con una interfaz de facil manejo, que agiliza y
facilita el trabajo de los usuarios con reportes oportunos, confiables y seguros.
Se ha evidenciado la importancia del uso de framework’s para el desarrollo de

aplicaciones al momento de emprender un proyecto informatico.

La capacitacion para el uso del sistema automatizado, se realiz6 de manera
personal para hacer mas facil el aprendizaje, y se logré capacitar en un 100% al
personal.

Se utilizé para la capacitacion los manuales de usuario y la utilizacion del

sistema la misma que hicieron mas facil el aprendizaje.

111.2.1 Recomendaciones

Se recomienda a la empresa, implementar nuevas tecnologias de informacion.
Se recomienda que a futuro se tome en cuenta el uso del sistema por parte de los

clientes, para que estos puedan solicitar pedidos y ver la informacion necesaria,



desde cualquier lugar a través de internet. Asi también el uso del mismo para los
proveedores quienes podrén brindar sus ofertas y la empresa podra acceder a sus
productos de manera inmediata.

Para el desarrollo de futuros proyectos con caracteristicas similares a éste se
recomienda hacer uso de las metodologias utilizadas como (UML, XP, etc.), ya
que éstas son estandares para el desarrollo de éste tipo de aplicaciones, ya que
permitieron llegar a la conclusion del proyecto.

Para optimizar el rendimiento del sistema, se recomienda implementar el sistema
en equipos de Ultima generacién e incentivar la utilizacion del presente sistema
para que los usuarios puedan tener informacién actualizada.

Se recomienda llevar a cabo una planificacion para salvaguardar la informacion
(backups), con el motivo de evitar pérdidas de informacion.

Se recomienda llevar un estricto control del trafico de la informacion para evitar
el mal funcionamiento del servidor donde se aloja el Sistema.

Profundizar méas sobre esta nueva tecnologia en base de datos.

Es aconsejable consultar el Manual de Usuario para el uso adecuado del sistema.



