. ELPROYECTO

1.1 PRESENTACION DEL PROYECTO
.11 TITULO DEL PROYECTO
MEJORAMIENTO DE LA ADMINISTRACION DEL COMEDOR UNIVERSITARIO DE LA
U.AJM.S.
.12 CARRERA/UNIDAD
Ingenieria Informatica
1.1.3 FACULTAD
Ciencias y Tecnologia.
.14 DURACION DEL PROYECTO
8 meses
.15 AREA/LINEA DE INVESTIGACION PRIORIZADO
Tecnologias de Informacién y Comunicacion — Desarrollo de Sistemas Informéaticos — Sistema
Web
1.1.6 RESPONSIBLE DEL PROYECTO
Carrera de Ingenieria Informatica — Taller Il -- Grupo 4.
1.1.7 ENTIDADES ASOCIADA(S)
Universidad Autonoma Juan Misael Saracho
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1.2

1.2.1

1.2.2

DIRECTOR DEL PROYECTO

PERSONAL VINCULADO AL PROYECTO

Canaza Nina Omar Rafael 8541108 Pt.
Apellido Apellido Nombre
Paterno Materno C.L
Estudiante Univ. | Ing. Informética Ciencias y Tecnologia
Profesidn Carrera o | Facultad
Unidad
70434823 omaro9@agmail.com
Telf. Oficina
Celular Correo electrénico Firma
Tabla 1. Director del Proyecto
PARTICIPANTES DEL EQUIPO DE TRABAJO
Categoria Nombresy Carrera/Profesion | C.I. Firma
Apellidos
Director Omar Rafael Estudiante en
| . 8541108 Pt.
Canaza Nina ngenieria
Informatica
Asesor Ing. Silvana Paz Ing. Informética

Tabla 2.Participantes del equipo de Trabajo
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1.2.3 ACTIVIDADES PREVISTAS PARA LOS INTEGRANTES DEL EQUIPO DE INVESTIGACION

Responsable Actividades

Director Como Jefe de Proyecto:
- Planificar y controlar el cronograma del proyecto.

- Asignar y gestionar recursos Yy prioridades a los distintos

componentes y actividades del proyecto.

- Coordinar las iteraciones entre el equipo de trabajoy

los usuarios del proyecto.
- Mantener al equipo del proyecto enfocado en los objetivos.

- Establecer un conjunto de practicas que aseguren la calidad

e integridad del proyecto.
- Supervisar el desarrollo del proyecto.
Como Analista de Sistemas:

- Capturar la especificacion y validacion de requisitos

interactuando con los usuarios.
- Elaborar el Andlisis y Disefio del Sistema.
Como Programador:
e Realizar la Programacion del Sistema.
- Elaborar las pruebas funcionales del Sistema.
Como Capacitador:

- Formar al personal en el uso de las TIC para el manejo

del producto final.

Tabla 3. Actividades previstas para los integrantes del equipo de trabajo
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1.2.3.1 UNIDADES DE GESTION: ORGANIGRAMA DEL EQUIPO DEL PROYECTO

Jefe de
Proyecto

Analista y Capacitador
Disefiador

Programador

Figura 1. Organigrama del equipo del proyecto
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1.3

1.3.1

1.3.2

MARCO REFERENCIAL

INTRODUCCION

En la actualidad el avance de la tecnologia otorga a las instituciones la posibilidad de mejorar sus
procesos y digitalizar la informacion que estas generan, con el objetivo de fortalecerlas y asi
proporcionar un servicio agil y ser mas productivas, ademas de que los datos que generan pueden

ser clasificadas y estar al alcance de manera inmediata y asi poder tomar decisiones oportunas.

Un concepto importante para el éxito o fracaso de una empresa, es la administracién de la
informacidn que posee, genere y procesa ya que se trata del patrimonio mas importante de una

institucion.

ANTECEDENTES

El presente proyecto surge como necesidad para el comedor Universitario el cual significa un aporte
muy importante para agilizar los procesos morosos que se realizan en la misma, tanto para la atencion
a los comensales, atencion de los usuarios, registro de asistencia de los comensales, compra de

productos a los proveedores.

El Comedor Universitario cuenta con un alto nimero de comensales para esto se propone un proyecto

que consiste en un sistema de automatizacion de informacion para la gestién de administracion.

Uno de los problemas e inquietudes del Comedor Universitario es el control de la asistencia de los
comensales debido a que muchos estudiantes brindan su beca a terceras personas que no son parte

del Comedor Universitario.

También el pago mensual a los comensales dado que es muy moroso para la atencion a los comensales

y para el usuario a la hora de hacer la rendicion de cuentas.

Ya que el Comedor realiza los siguientes procesos:
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1.3.3

Gestiona a los usuarios.

Control de Roles.

Gestiona Comensales.

Gestiona las Categorias.

Gestiona Proveedores.

Gestiona los Productos.

Realiza la venta de ficha de cada mes a los comensales.

Registro de los pagos mensuales que se hace a todos los comensales debido a los dias no atendidos
(dias Feriados, debido a tomas del campus, domingos).

Registro de las compras que se realiza diariamente de productos a los proveedores.

Registro de Asistencia de los Comensales.

Registro de todos los Anuncios para los comensales no se pierdan de ninguna noticia importante del
Comedor.

Los reportes que necesita el administrador.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
En el Comedor Universitario el manejo de la informacion se la maneja en parte con el programa
Excel pero la mayoria de la informacion relativamente de forma manual, la cual conlleva a muchos

contratiempos, provocando mala toma de decisiones y no poder contar con la informacion académica

por parte del usuario interesado.
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1.3.3.1 Andlisis de la Causa de Problemas

Mucha demora g Feportes incorractos v de
menerar los reportes | L szrara confiabilidad
" Mmejoineficientedels
f mformacion de los Comensales
| por parte de la Admimstracion /

dal Comedor Universitario -~

Control madecnado en las -
Compras (productos), pagos \ Parzonal con poco

e e de | { conocimento sohre al
comansalas, publicar ammcios f ! mangjo de los sistemas da
mformacion
o -
; . Persomal
Los procescs de compras, : s desactualizado sobre
. pagos; asistencia de ! I al n=o de los sistemas
| comenzzles se realizan de y e A da mformacidn
' frecuentes / =

Figura 2.Arbol de Problemas
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1.3.3.2 Andlisis de los objetivos

-

7 Reportes correctos v de
( mayor confiabilidad

Mejoramiento de la N,

/,../" Sistema Web de
administracion de compras,

( pPazoz, asistencia comenzales,
yublicacion de ammeios, ¥ sus

respectrvos reportss

/,/ ” Los procesos de compras, \

pagos, asistencia de \

'..‘ comensales se realizan de
forma automatizada S

Administracién del Comedor \
Universitario “UATMS.” /

Figura 3.Arbol de Objetivos
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1.3.4 OBJETIVOS

1.3.41 OBJETIVO GENERAL
Mejoramiento de la Administracion del Comedor Universitario “UAJMS.”
1.3.4.2 OBJETIVOSESPECIFICOS
= Sistema Web desarrollado destinado al registro y control de compras de productos, ventas de
fichas, control de pagos Yy asistencia de los comensales que se realizan dentro del Comedor

Universitario.

e Estrategias de capacitacion y socializacion del Sistema Web dirigido al administrador,

Asistente de administrador y comensales que asisten al Comedor Universitario.

1.343 METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE  LASAPLICACIONES

Se utiliz6 la metodologia RUP (Racional Unified Process), que mejora considerablemente la
calidad de desarrollo del sistema, ya que la misma utiliza el Lenguaje Unificado de Modelado (UML)

para preparar todos los esquemas de un sistema software.

RUP es un proceso agil de desarrollo que se repite a lo largo de una serie de ciclos que constituyen la

vida de un sistema. Cada ciclo concluye con una versién del producto para los clientes.

El flujo de trabajo fundamental tiene los siguientes pasos:
0 Requerimientos: Trasladando las necesidades de la institucion a un sistema

automatizado.

0 Andlisis y Disefio: Trasladando los requerimientos dentro de la arquitectura de
software.

1 Programacion e Implementacion: Creando software que se ajustea laarquitectura
y que tenga el comportamiento deseado.

e Pruebas: Asegurandose que el comportamiento requerido es el correcto y que todo lo
solicitado esta presente.

Requerimientos: En base a las entrevistas se obtuvo la informacion que refleja las necesidades de los

involucrados para la determinacion de requerimientos.
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Andlisis y disefio: En base a la determinacion de requerimientos, se estructuro las diferentes vistas
(Diagramas, base de datos, Pantallas) de la aplicacion, tomando en cuenta metodologias de desarrollo de

software.

Programacion e Implementacion: La programacion fue de forma modular y orientada a objetos, se
utilizaron tecnologias de punta contando con el apoyo de programadores experimentados (ingenieros
informaticos) y programadores novatos (estudiantes), creando la aplicacién informética que tenga el

comportamiento deseado.

Pruebas y Validacion: Antes de desarrollar las pruebas se procedié a la introduccion de
datos. Introducida esta informacion al sistema se dara inicio a la fase de pruebas de desarrollo que
seran mediante casos de prueba tomados de cada mddulo y se realizaran los ajustes necesarios para una

correcta validacion.

Este proceso se torna repetitivo, si se detectan inconsistencias en el sistema implicando el retorno de

cualquiera de las fases anteriores para su correccion.

Resuinen de b nstodologia para ol desanolls
I Anilisis de requerimientos l
|
s, 4
I Anpndlisis v diseiio del sistemna ]

I

o, 4
[ Programacidn |

Ciclo de
desarrollo

Prucbas

Validacidn

Accptacidn
Lirral

C rim )

Figura 4.Resumen de la metodologia para el desarrollo
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1.35 RESULTADOS ESPERADOS

Con el Sistema de Mejoramiento para la Administracion del Comedor Universitario de la “U.A.J.M.S.”
Se pueden realizar las operaciones de la mejor manera, donde el encargado de los procesos pueda
registrar controles y registros de una forma eficaz, la asistente del administrador no podré realizar el
registro de usuarios, comensales ni proveedores a menos que este le autorice y que estos sean
automatizados, dependiendo del Administrador los usuarios podran emitir los recibos al momento de las
ventas de las fichas, y el administrador pueda obtener reportes exactos de los procesos que se lleven
a cabo dentro de la institucion.

1.3.6 TRANSFERENCIADE RESULTADOS

1.3.6.1 Mediosy Estrategias para la transferencia de resultados

Presentacion final del sistema informatico al administrador del Comedor Universitario de la
“U.AJM.S.”

Entrega de instaladores del sistema informatico y la documentacion desarrolladaen el
proyecto.

Socializacién del producto final con el personal involucrado.

1.3.7 GRUPO DE BENEFICIARIOS

e Administrador: Le es més facil el seguimiento dia a dia de la institucion, dejando de
usar tanto papeleo.

e Asistente de Administrador: Pueden realizar el manejo de los procesos y ventas de fichas,
pagos mensuales y lo que le encomiende el Administrador de una forma mas fécil y rapida
evitando discrepancias.

e Becas Trabajo: Puede registrar la asistencia de los comensales ademdas de otras
tareas dependiendo a lo que el Administrador lo autorice.

e Comensal: Pueden ser atendidos de una manera més rapida y eficaz evitando

filas largas y pérdida de tiempo.
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1.3.8 MATRIZ DE MARCO LOGICO

Resumen Narrativo del Proyecto

Indicadores

Medios de Verificacion

Supuestos

Fin

Coadyuvar a mejorar el manejo de la
informacion de la administracion y de los
comensales

Luego de 1 afio finalizado el proyecto, los
comensales del Comedor Universitario de
la U.A.J.M.S, notaron la mejora en un 80%
con respecto al afio que se culminé el
proyecto 2016.

Encuestas a estudiantes acerca
del servicio brindado.

Que se maneje adecuadamente
el proyecto culminado.

Objetivo General (Proposito)

MEJORAMIENTO DE LA
ADMINISTRACION DEL COMEDOR
UNIVERSITARIO DE LA U.AJ.M.S.

Al finalizar el proyecto el 80% de los
procesos relacionados hacia la
administracion del Comedor Universitario
han sido mejorados.

Informe del Administrador del
comedor universitario donde
afirma que los procesos estan
funcionando.

La administracion del Comedor
Universitario apoya y toma un
papel activo en el desarrollo del

proyecto.

Objetivos Especificos
(Componente 1)

e Sistema Web de Administracion del
control de compras, pagos Y asistencia
de los comensales desarrollado.

A la finalizacién del proyecto a finales de
diciembre, se ha desarrollado el Sistema
Web en base a la ERS IEEE 830 del
comedor en un 92%.

X=__nro de procesos automatizados — *100

nro total de procesos

— 124
x = T3—100

Informe del docente que certifique
que el proyecto cumple con la
norma IEEE 830.

Se cuenta con los recursos

econdémicos y humanos
necesarios para llevar a cabo el
desarrollo de los componentes

del proyecto.

e Implementacion del QR en la ficha de
cada comensal para el mejor control

En el mes de noviembre se implementd en
cada una de las fichas de todos los
comensales el codigo QR.

Informe del docente que certifique
la implementacion del codigo QR
en las fichas de los comensales..

Presupuesto insuficiente para la
compra de lectores para el
cédigo QR.
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(Componente 2)

Capacitacion para el uso del sistema
informético para el personal del comedor
universitario

Al finalizar el proyecto se ha ejecutado una
capacitacion de uso de sistema informatico
desarrollado

Registro de los participantes de
los cursos de capacitacion
realizados por el encargado del
proyecto y firmas de asistencia.

Se cuenta con los recursos

econdémicos y humanos
necesarios para llevar a cabo el
desarrollo de la capacitacion del

proyecto.

Actividades

Componente 1.
1. Analisis vy
requerimientos

especificacion de

En la presente actividad se llevara a
cabo el andlisis y especificacion de
requerimientos, mediante la realizacién de
entrevistas.

2. Disefio del Sistema
Realizar el disefio del Sistema Web
mediante  diagramas UML con la
metodologia Rup Andlisis y disefio de datos
del sistema.
Elaboracion 'y  correccion  de
documentacioén del analisis y disefio.

la

Al inicio del proyecto a finales de abril de
2016 se ha implementado los cuestionarios
de entrevistas para la determinacién de
requerimientos del sistema.

Al inicio del proyecto del proyecto a inicios
de julio se ha implementado el disefio final
del sistema tanto para la base de datos
como para sus interfaces.

Entrevistas realizadas por parte
del director del proyecto.

Entrevistas realizadas por parte
del director del proyecto para el
disefio de la base de datos.

Se cuenta con los recursos
econémicos y humanos
necesarios a tiempo para llevar
a cabo las actividades.

Se cuenta con la disponibilidad
del administrador para brindar
informacion.

Se cuente con la informacién
necesaria para el disefio de la
base de datos.

33




3. Desarrollo del Sistema
Se realizara la implementacion del Sistema
Web.

4. Implementacion del Sistema
Se realizara la implementacion del Sistema
Web.

Componente 2.

2.1 Capacitacion para el
producto final.

manejo del

Se realizara la formacion a los usuarios
finales para el manejo del producto final,
mediante un curso de capacitacion
previamente planificado con datos de
prueba reales.

2.2 Plan de clases.

Se citara a todos los usuarios finales para
poder hace la capacitacion.

A mediados del mes de Julio se ha iniciado
con el desarrollo del sistema.

A principios del mes de octubre se hizo el
intento de implementacién del sistema en
su version 1.

Al finalizar el proyecto en noviembre de
2017 se ha implementado un modelo de
capacitacion para los usuarios finales del
sistema del Comedor Universitario.

Al finalizar el proyecto en noviembre de
2017 se realiz6 un plan de clases para una
mejor capacitacion personalizada a los
usuarios

Herramientas implementadas
para el desarrollo del sistema
como ser. Eclipse Kepler,
Bootstrap, entre otros.

Equipamiento adquirido por el
comedor universitario para la
implementacion del sistema.

Se ha capacitado a los usuarios
finales con sus respectivos
manuales.

La realizacién del plan de clases
de la capacitacion.

Se cuenta con las herramientas
y equipos necesarios para el
desarrollo del sistema web.

Requerimiento de adquisicién
de un WebHosting disponible
para el funcionamiento del
proyecto.

Se cuenta con los recursos
econdmicos necesarios para la
realizacion de las
capacitaciones sobre el uso del
sistema.

Se cuenta con los recursos
econémicos para elaborar el
plan de clases.

34




2.3 definir los medios y llevar a cabo las
estrategias de capacitacion del producto
final.

Se realizara la  capacitacion  al
administracion, auxiliar o asistente de
administracion, becas trabajo por medio de
reuniones.

5. Presupuestos

Etapa de inicio:

e FElaboracion de cronograma de
actividades.
Especificacion de requerimientos
Modelado de negocio
Etapa de elaboracion
Disefio de la base de datos

e Diagramas UML
Etapa de construccion:

e Realizar el cédigo del sistema

e Documentacion del software
Componente 2.
Implementacion del QR para la impresion
de cada ficha.

Al finalizar el proyecto en el mes de
noviembre de 2017 se ha implementado el
modelo de capacitacién des sistema a los
usuarios del Comedor Universitario.

Equipo de computacion....... 6000Bs.

Material de escritorio.......... 250 Bs.

Servicios basicos............... 420Bs.

Disefador............coveven. 1000Bs
Analista........................... 1300Bs

Documentacion.................. 800Bs.

Programador..................... 1000Bs.
Hosting......c.coovvviiiinni 4700Bs.
Capacitador...................... 1100Bs.
Imprenta............ocoeiiiennne 950Bs.

Total

Componente 1

16420 Bs,

Componente 2
1100 Bs.

TOTAL
17520 Bs.

Presupuesto total sera de 17520.

Se ha implementado
capacitacion mediante
manuales y diapositivas.

la
los

Se cuenta con los recursos
econémicos necesarios para la
realizacion de la capacitacion.

Tabla 4.Matriz de Marco légico
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MARCO TEORICO

11.1.1 Metodologia de Desarrollo

11.1.1.1 Metodologia RUP (Rational Unified Process)

a) Definicion RUP es un marco del proyecto que describe una clase de los procesos que
son iterativos e incrementales. Es un proceso de Ingenieria de Software que captura las
mejores précticas del conocimiento de lideres en Ingenieria de Software y que provee un
enfoque para asignar tareas y responsabilidades dentro de una organizacion de desarrollo.

Los procesos de RUP, estiman tareas y horario del plan midiendo la velocidad de
iteraciones concerniente a sus estimaciones originales. Las iteraciones tempranas de
proyectos conducidos por RUP se enfocan fuertemente sobre arquitectura del software;
la puesta en practica rapida de caracteristicas se retrasa hasta que se ha identificado y se ha
probado una arquitectura firme.

Nos permite realizar un levantamiento exhaustivo de requerimientos.

Las actividades de RUP se centran en crear y mantener modelos, utilizando UML, en forma

efectiva.

= Busca detectar defectos en las fases iniciales.

= |ntenta reducir al nUmero de cambios tanto como sea posible.
= Realiza el Analisis y Disefio, tan completo como sea posible.
== Disefio genérico, intenta anticiparse a futuras necesidades.

== Las necesidades de clientes no son faciles de discernir.

== EXiste un contrato prefijado con los clientes.

= El cliente interactta con el equipo de desarrollo mediante reuniones.

b) Caracteristicas esenciales
Los autores de RUP destacan que el proceso de software propuesto por RUP tiene tres
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caracteristicas esenciales: esta dirigido por los Casos de Uso, esta centrado en la

arquitectura, y es iterativo e incremental.

- Esta dirigido por los Casos de Uso
- Esta Centrado en su Arquitectura

e FEs lterativo e Incremental

c) Fases en el ciclo de Desarrollo, Este proceso de desarrollo considera que
cualquier desarrollo de un sistema software debe pasar por cuatro fases que se describiran a
continuacion, la figura muestra las Fases de desarrollo y los diversos flujos de trabajo
involucrados dentro de cada fase con una representacion grafica en cual de los flujos se hace

mayor énfasis segun la fase, cabe destacar el flujo de trabajo concerniente al negocio.

Phases
Workflows || Inception|| Elaboration ||  Construction || Transition |

Business Modeling

Requirements

Analysis & Design

Implementation
Test

Deployment =N
Configuration : ;
& Change Mgmt ————————— .
Project Management e SN
Environment P *

Initial “a-ou“aab #2“0;"{ jlc;:flcgzﬁ [Tr:; “'n;a;

Iterations

Figura 5.Fases en el ciclo de Desarrollo de R.U.P.

e Fase 1: Preparacion Inicial (“Incepcion”)

Su objetivo principal es establecer los objetivos para el ciclo de vida del producto. En esta
fase se establece el caso del negocio con el fin de delimitar el alcance del sistema, saber
que se cubrird y delimitar el alcance del proyecto.

El caso de negocio incluye criterios de exito, la evaluacion de riesgos, y la estimacion de
los recursos necesarios, y un plan de la fase que muestre las fechas previstas e hitos

importantes.
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e [ase 2: Preparacion Detallada (“Elaboracion”)

Su objetivo principal es plantear la arquitectura para el ciclo de vida del producto. En esta
fase se realiza la captura de la mayor parte de los requerimientos funcionales, manejando
los riesgos que interfieran con los objetivos del sistema, acumulando la informacién
necesaria para el plan de construccion y obteniendo suficiente informacidén para hacer
realizable el caso del negocio.

El resultado de la fase de elaboracion es:

Un modelo de caso de uso (por lo menos 80% completo) - todos los casos de uso y actores
deben haber sido identificados-, y se han desarrollado la mayoria de las descripciones de
casos de uso.

Requerimientos suplementarios que capturan los requerimientos no funcionales o cualquier

requerimiento que no se asocie a un caso de uso especifico.

e [ase 3: Construccién (“Construccion”)
Su objetivo principal es alcanzar la capacidad operacional del producto. En esta fase a
través de sucesivas iteraciones e incrementos se desarrolla un producto software, listo para

operar, éste es frecuentemente Ilamado version beta.

e Fase 4: Transicion (“Transicién”)
Su objetivo principal es realizar la entrega del producto operando, una vez realizadas las
pruebas de aceptacion por un grupo especial de usuarios y habiendo efectuado los ajustes
y correcciones que sean requeridos.
Este incluye:
= QOperacion en paralelo con un sistema anterior que el nuevo sistema esté
sustituyendo.
== La conversion de las bases de datos operacionales.

== Entrenamientos y capacitacion de los usuarios y la gente de mantenimiento.
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11.1.1.2 UML (Lenguaje Unificado de Modelado)

UML es ante todo un lenguaje. Un lenguaje proporciona un vocabulario y unas reglas para
permitir una comunicacion. En este caso, este lenguaje se centra en la representacion grafica
de un sistema.

Este lenguaje, nos indica como crear y leer los modelos, pero no dice cdmo crearlos. Esto

Gltimo es el objetivo de las Metodologias de desarrollo.

a) Los objetivos de UML son muchos, pero se pueden sintetizar sus funciones:

- Visualizar: UML permite expresar de una forma gréafica un sistema de
forma que otro lo puede entender.

- Especificar: UML permite especificar cuales son las caracteristicas de un
sistema antes de su construccion.

- Construir: A partir de los modelos especificados se pueden construir los
sistemas disefiados.

- Documentar: Los propios elementos graficos sirven como
documentacion del sistema desarrollado que pueden servir para su futura

revision.

Aungue UML esta pensado para modelar sistemas complejos con gran cantidad de
software, el lenguaje es lo suficientemente expresivo como para modelar sistemas que no
son informaticos, como flujos de trabajo (workflow) en una empresa, disefio de la

estructura de una organizacion y por supuesto, en el disefio de hardware.
b) Un modelo UML estad compuesto por tres clases de bloques de construccion:
- Elementos: Los elementos son abstracciones de cosas reales o ficticias

(objetos, acciones, etc.).

- Relaciones: relacionan los elementos entre si.
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- Diagramas: Son colecciones de elementos con sus relaciones.

c) UML es ademés un método formal de modelado. Esto aporta las siguientes
ventajas:
- Mayor rigor en la especificacion.
- Permite realizar una verificacion y validacion del modelo realizado.
- Se pueden automatizar determinados procesos y permite generar codigo
a partir de los modelos y a la inversa (a partir del cddigo fuente generar los
modelos). Esto permite que el modelo y el codigo estén actualizados, con
lo que siempre se puede mantener la vision en el disefio, de mas alto nivel,

de la estructura de un proyecto.

d) UML ofrece notacion y semantica estandar:

UML prescribe una notacion estandar y semanticas esenciales para el modelado de un
sistema orientado a objetos. Previamente, un disefio orientado a objetos podria haber sido
modelado con cualquiera de la docena de metodologias populares, causando a los revisores
tener que aprender las semanticas y notaciones de la metodologia empleada antes que

intentar entender el disefio en si.

UML cuenta con varios tipos de diagramas, los cuales muestran diferentes aspectos de

las entidades representadas.

En UML 2.0 hay 13 tipos diferentes de diagramas. Para comprenderlos de manera

concreta, es Util categorizarlos jerarquicamente.
Tipos de diagramas:

e Diagrama de Estructura

e Diagramas de Comportamiento

e Diagramas de Interaccion
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11.1.1.3 Tipos de Diagramas Utilizados

11.1.1.3.1 Diagrama de Clases

Es un tipo de diagrama estatico que describe la estructura de un sistema mostrando sus clases,
atributos y las relaciones entre ellos. Los diagramas de clases son utilizados durante el
proceso de andlisis y disefio de los sistemas, donde se crea el disefio conceptual de la
informacion que se manejara en el sistema, y los componentes que se encargaran del
funcionamiento y la relacién entre uno y otro, nos proporciona mecanismos para representar
los miembros de la clase como lo son atributos y métodos. Los atributos pueden ser de tipo

publico privado y protegido.

11.1.1.3.2 Diagrama de Casos de Uso

Captura las interacciones de los casos de uso y los actores. Describe los requisitos
funcionales del sistema, la forma en la que las cosas externas (actores) interactian a través
del limite del sistema y la respuesta del sistema, también nos ayuda a validar la arquitectura

y a verificar el sistema en el transcurso del desarrollo de este.

11.1.1.3.3 Diagramas de Secuencia

Es una representacion estructurada del comportamiento como una serie de pasos
secuenciales a lo largo del tiempo. Se usa para representar el flujo de trabajo, el paso de
mensajes y como los elementos en general cooperan a lo largo del tiempo para lograr un

resultado sirven para cumplir el objetivo de cada caso de uso.

11.1.1.3.4 Diagramas de Actividades

Un diagrama de actividades ha sido disefiado para mostrar una vision simplificada de lo que
ocurre durante una operacion o proceso. Basicamente es una extension de un diagrama de
estados con la diferencia que el diagrama de actividades resalta las actividades; veremos que
uno de los aspectos mas importantes dentro del diagrama es su facultad de expandirse

dandonos a entrever o mejor mostrandonos quien tiene responsabilidades dentro de un
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proceso; dandonos como resultado el modelamiento mucho mas definido de dicho proceso.

11.1.1.3.5 Diagrama de Componentes

llustra los fragmentos de software, controladores embebidos, etc. que conformardn un
sistema. Un diagrama de componentes tiene un nivel de abstraccion mas elevado que un
diagrama de clase - usualmente un componente se implementa por una o mas clases (u
objetos) en tiempo de ejecucion. Estos son bloques de construccion, como asi

eventualmente un componente puede comprender una gran porcién de un sistema.

11.1.2 Herramientas de Construccién de Software

11.1.2.1 Modelo Vista Controlador

Basicamente los 3 componentes principales del framework tienen como funcion crear una
comunicacion entre ellos para extraer informacion vital de base de datos y presentarlas en

el navegador.

Modelo. - EI modelo tiene como objetivo mapear a la base de datos de tal forma que crea
una sincronizacion entre la base de datos y la aplicacion, con el fin de mantener actualizada

toda la informacion de las tablas, campos, y datos de nuestra base.

Vista. - Lavista tiene como objetivo recibir el requerimiento que es enviado por el
navegador, procesar la informacion, si es necesario realizar una peticion al modelo para
extraer un valor de base de datos u otro de los casos podria ser que s6lo muestre un mensaje

enviando un requerimiento al controlador.

Controlador. — Es el enlace entre las vistas y los modelo, respondiendo a los modelos que
puedan requerirse para implementar las necesidades de nuestra aplicacion, en el proyecto es

el cddigo en el lenguaje java.

11.L1.2.2 Eclipse Kepler

Eclipse es una plataforma de software compuesto por un conjunto de herramientas de

programacion de codigo abierto multiplataforma para desarrollar lo que el proyecto llama
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"Aplicaciones de Cliente Enriquecido”. Esta plataforma, tipicamente ha sido usada para
desarrollar entornos de desarrollo integrados (del inglés IDE), como el IDE
de Java llamado Java Development Toolkit (JDT) y el compilador (ECJ) que se entrega como

parte de Eclipse (y que son usados también para desarrollar el mismo Eclipse).

Ayudo a la construccion de todo el codigo del proyecto del comedor universitario tanto como

métodos y consultas.

11.1.2.3 Visual Studio Code
Es un editor de codigo con el que se puede trabajar con HTML, CSS, y JAVA SCRIPT es
una herramienta muy cotizada que también se utilizé en el proyecto para la elaboracion del

codigo.

11.1.2.4 Hojas de Estilo CSS3

El nombre hojas de estilo en cascada viene del inglés Cascading Style Sheets, del que toma
sus siglas. CSS es un lenguaje usado para definir la presentacion de un documento
estructurado escrito en HTML o XML (y por extensién en XHTML). El W3C (World Wide
Web Consortium) es el encargado de formular la especificacion de las hojas de estilo que
serviran de estandar para los agentes de usuario o navegadores. Utilizada para poner algunos

estilos en algunas pantallas del proyecto.

1.1.2.5 JQUERY

JQuery es software libre y de cddigo abierto, posee un doble licenciamiento bajo la Licencia
MIT vy la Licencia Publica General de GNU v2, permitiendo su uso en proyectos libres y
privativos.jQuery, al igual que otras bibliotecas, ofrece una serie de funcionalidades basadas
en JavaScript que de otra manera requeririan de mucho mas codigo, es decir, con las

funciones propias de esta biblioteca se logran grandes resultados en menos tiempo y espacio.

- Seguridad
El cdodigo sera mas facil de mantener, eliminando ambigiiedades y permitiendo una

escritura mas clara y concisa.
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- Simplicidad

El lenguaje serd lo suficientemente intuitivo como para que el programador pueda

escribir codigo sin tener que consultar el manual de referencia constantemente.

- Performance

El lenguaje habilitard a los programadores para escribir complejos programas que

funcionen de forma mas eficiente y responsable.

- Compatibilidad

Como dialecto de la especificacion ECMAScript, el lenguaje estard provisto de una mayor
compatibilidad con los estdndares de la industria. Se pretende lograr un lenguaje mas
coherente y unificado.

Por comodidad se lo utilizo en casi todos los médulos para codificar funciones requeridas.

11.1.2.6 Enterprice Architect for UML

Es una herramienta “modelado visual” de UML. La herramienta esta disefiada para una
gama amplia de usuarios como ser ingenieros de software, analistas de sistemas, analistas
comerciales y arquitectos de sistemas o para cualquiera que esta interesado en construir
sistemas, software de gran potencia que usan un acercamiento orientado a objeto

fiablemente.

Herramienta de mucha ayuda para elaborar los diagramas de casos de uso del negocio, casos

de uso general, diagramas de secuencia, y diagramas de componentes.

11.1.2.7 Java
Java es un lenguaje de programacién de propdsito general, concurrente, orientado a

objetos que fue disefiado especificamente para tener tan pocas dependencias de
implementacion como fuera posible. Su intencion es permitir que los desarrolladores de
aplicaciones escriban el programa una vez y lo ejecuten en cualquier dispositivo (conocido
en inglés como WORA, o "write once, run anywhere"), lo que quiere decir que el codigo que

es ejecutado en una plataforma no tiene que ser recompilado para correr en otra.
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11.1.2.8 PgAdmin PostgreSQL

Es una herramienta que te permite la administracion de bases de datos PostgreSQL, de una
manera facil y sencilla, permite realizar consultas SQL ya sea para crear tablas, actualizar,
eliminar o crear funciones.

Tiene soporte completo para claves foraneas, uniones, vistas, disparadores y procedimientos
almacenados (en varios lenguajes). Incluye la mayoria de los tipos de datos INTEGER,
numérico, BOOLEAN, CHAR, VARCHAR, DATE, INTERVAL, y TIMESTAMP.
También soporta almacenamiento de objetos binarios grandes, como iméagenes, sonidos o
video. Se lo utilizo para crear la base de datos del comedor ya que es de muy facil uso y no

tiene deficiencias.

11.1.2.9 Navicat Data Modeler
Navicat Data Modeler es una herramienta que ayuda a construir modelos de datos
conceptuales, de manera rapida y simplificando la tarea de crear el modelo de entidad-

relacion en el proyecto.

11.1.3 Técnica

11.L1.3.1 Apache Tomcat 7.0.39

Apache Tomcat (también llamado Jakarta Tomcat o simplemente Tomcat) funciona como
un contenedor de servlets desarrollado bajo el proyecto Jakarta en la Apache Software
Foundation.

Tomcat es un contenedor web con soporte de servlets y JSPs. Tomcat no es un servidor de
aplicaciones, como JBoss o0 JOnAS. Incluye el compilador Jasper, que compila JSPs
convirtiéndolas en servlets. EI motor de servlets de Tomcat a menudo se presenta en

combinacion con el servidor web Apache.

11.1.3.2 Booststrap

Bootstrap es una libre coleccion de herramientas para la creacion de sitios web y
aplicaciones web. Contiene HTML y CSS plantillas de disefio basadas en la tipografia,

formas, botones, navegacion y otros componentes de la interfaz, asi como opcionales

45


https://es.wikipedia.org/wiki/Servlets
https://es.wikipedia.org/wiki/Proyecto_Jakarta
https://es.wikipedia.org/wiki/Apache_Software_Foundation
https://es.wikipedia.org/wiki/Apache_Software_Foundation
https://es.wikipedia.org/wiki/Contenedor_web
https://es.wikipedia.org/wiki/Servlets
https://es.wikipedia.org/wiki/Servidor_de_aplicaciones
https://es.wikipedia.org/wiki/Servidor_de_aplicaciones
https://es.wikipedia.org/wiki/JBoss
https://es.wikipedia.org/wiki/JOnAS
https://es.wikipedia.org/wiki/Servidor_web_Apache

JavaScript extensiones utilizada para facilitar en funciones, estilos del proyecto.

11.1.3.3 Base de Datos

11.1.3.3.1 Componentes Principales de una Base de Datos
- Datos: Los datos son la Base de Datos propiamente dicha.

- Hardware: Se refiere a los dispositivos de almacenamiento en donde reside la base
de datos, asi como los dispositivos periféricos (Unidad de Control, Canales de
Comunicacién, etc.) necesarios para su uso.

- Software: Estd constituido por un conjunto de programas que Se conoce cOmo
Sistema Manejador de Base de Datos (DBMS), manejando éste todas las solicitudes
formuladas por los usuarios a la base de datos.

- Usuarios: Normalmente identificandose 3 tipos:

- El programador de aplicaciones.

- El usuario Final.

El Administrador de la Base de Datos quien se encarga del control general del

Sistema de Base de Datos.

11.1.3.3.2 Herramienta PgAdmin para el manejo de la Base de Datos

PgAdmin es una aplicacion grafica para gestionar el gestor de bases de datos PostgreSQL,
siendo la mas completa y popular con licencia Open Source. Esté escrita en C++ usando la
libreria grafica multiplataforma wxWidgets.

PgAdmin esta disefiado para responder a las necesidades de todos los usuarios, desde escribir
consultas SQL simples hasta desarrollar bases de datos complejas. El interfaz grafico
soporta todas las caracteristicas de PostgreSQL y facilita enormemente la
administracion. La aplicaciéon también incluye un editor SQL con resaltado de sintaxis, un
editor de cddigo de la parte del servidor, un agente para lanzar scripts programados,
soporte para el motor de replicacién Slony-I y mucho maés. Dado que la conexion con
eclipse Kepler fue muy éptima se recurrio a esta y fue de gran ayuda en la elaboracion del proyecto

del comedor.

11.1.3.3.3 La World Wide Web

La World Wide Web consiste en ofrecer una interface simple y consistente para acceder a
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la inmensidad de los recursos de Internet. Es la forma méas moderna de ofrecer informacion.
El medio mas potente. La informacidn se ofrece en forma de paginas electrdnicas.

El World Wide Web o WWW o W3 o simplemente Web, permite saltar de un lugar a otro
en pos de lo que no interesa. Lo mas interesante es que con unas pocas ordenes se puede

mover por toda la Internet.

La World Wide Web permite una manera mas organizada de acceder a la informacion
disponible en Internet, presentando una interfaz amigable con el usuario mediante
navegadores como Netscape, Mosaic y Microsoft Internet Explorer, Mozilla FireFox. Dado
que se tiene los anuncios que pueden ser publicados en linea para que los comensales puedan

verlos.

11.L1.4 DESARROLLO DEL PLAN DE SOFTWARE

11.1.4.1 Introduccién

Este Plan de Desarrollo del Software es una version corregida para ser incluida en la
propuesta elaborada como respuesta al proyecto de la asignatura de Taller Il de la Carrera
de Ingenieria Informatica de la Facultad de Ciencias y Tecnologia de la Universidad
Autonoma Juan Misael Saracho. Este documento provee una vision global del enfoque de
desarrollo propuesto.

El proyecto fue desarrollado por el universitario: Omar Rafael Canaza Nina basado en una
metodologia de Rational Unified Process (RUP) en la que se procedera a cumplir con las
cuatro fases que marca la metodologia. Es importante destacar esto puesto que utilizaremos
la terminologia RUP en este documento. Se incluird el detalle para las fases de Inicio y
Elaboracién, adicionalmente se eshbozardn las fases posteriores de Construccion vy
Transicion para dar una vision global de todo proceso.

El enfoque del desarrollo propuesto constituye una configuracion del proceso RUP de
acuerdo a las caracteristicas del proyecto, seleccionando los roles de los participantes, las
actividades a realizar y los artefactos (entregables) que seran generados. Este documento es

a su vez uno de los artefactos de RUP.
11.1.4.2 Proposito
El propdsito del Plan de Desarrollo de Software es dar a conocer la informacion necesaria

para controlar el proyecto. En él se describe el enfoque de desarrollo del software.
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Los usuarios del Plan de Desarrollo del Software son:
- El Director del proyecto lo utiliza para organizar la agenda y necesidades
de recursos, y para realizar su seguimiento.

- Los miembros del equipo de desarrollo lo usan para entender lo que deben
hacer, cudndo deben hacerlo y que otras actividades dependen de ello.

- El docente para evaluar el cumplimiento del proyecto.

11.1.4.3 Alcance

Con el Plan de Desarrollo del Software se pretende analizar y elaborar un proyecto de gran
magnitud abarcando todas las fases requeridas en la terminologia RUP. Dichas fases tendran
un cronograma de cada una de las actividades a realizar. También se especificara los detalles

de construccidn del proyecto para los distintos roles que cumplen los desarrolladores.

11.1.4.4 Resumen

Después de esta introduccion, el resto del documento estd organizado en las siguientes
secciones:
- Vista General del Proyecto, proporciona una descripcion del propdsito, alcance
y objetivos del proyecto, estableciendo los artefactos que seran producidos y
utilizados durante el proyecto.
- Organizacién del Proyecto, describe la estructura organizacional del equipo de
desarrollo.
- Gestion del Proceso, explica los costos y planificaciéon estimada, define las
fases e hitos del proyecto y describe como se realizara su seguimiento.
- Planes y Guias de aplicacion, proporciona una vista global del proceso de
desarrollo de software, incluyendo métodos, herramientas y técnicas que seran

utilizadas.

11.1.4.5 Vista General del Proyecto

11.1.4.5.1 Propdsito, Alcance y Objetivos

La informacion que a continuacion se incluye ha sido extraida de las diferentes
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reuniones, entrevistas y charlas que se han realizado con los usuarios destino de la institucion
del Comedor Universitario de la U.A.J.M.S. como también se acudié al ex administrador

para recaudar informacién.

11.1.4.5.1.1 Proposito

Con el presente proyecto se pretende el mejoramiento de la Administracion de la institucion
Comedor Universitario de la U.A.J.M.S.

11.1.4.5.1.2 Alcance

El Plan de Desarrollo del Software describe el plan global usado para el desarrollo del
Comedor Universitario un Sistema Informatico que esta comprendido por los siguientes
Madulos:

- Modulo Administrador.

- Modulo Auxiliar de Administrador.

- Modulo Beca Trabajo.

- Modulo Comensal.
Analizando factores predominantes dentro de la institucion, podemos llegar a la conclusion
de que la implementacidn del sistema automatizado dara beneficios claramente perceptibles,
dando soluciones a problemas que arrastra, este sistema proyectara una solucion a mediano
plazo que beneficiard al comedor universitario, pero lo mas importante mejorara el manejo
de datos actual.
Esta propuesta de sistema (Software) contiene una serie de alternativas de mejoramiento para

las expectativas futuras de la institucion, las cuales se detallan a continuacion:

- Brindar seguridad al sistema mediante una clave de ingreso, permitiendo el acceso
al mismo solo al personal autorizado.

- Desarrollar un manual de usuario y de instalacion del sistema.

11.1.4.5.1.3 Objetivos
11.1.4.5.1.3.1 Objetivo General

Mejorar el registro de la informacion referente a las compras, ventas y asistencia de los
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comensales del Sistema Informético para la Administracion de la institucion del Comedor
Universitario de la U.A.J.M.S.

11.1.4.5.1.3.2 Objetivos Especificos

Obtener un sistema para el uso en la Administracion de compras y ventas y/o difusion de
informacion.
- Crear una base de datos de acuerdo a las necesidades de la institucion.

- Brindar informacion confiable a los comensales que son parte de la institucion.

11.1.4.5.1.4 Suposiciones y Restricciones

Acontecimientos que deben ocurrir para que el proyecto sea ejecutado con éxito pero que
estan totalmente fuera del &mbito del control del equipo de proyecto.

11.1.4.5.1.5 Suposiciones

Para conseguir el éxito en la implementacion y desarrollo de éste componente se supone que:

e Hay estabilidad econdmica dentro de la institucion del Comedor

Universitario.
e Lainstitucion apoya y toma un papel activo en el desarrollo del proyecto.

e Existe la disponibilidad de una parte del personal encargado de la

administracion del sistema.

e Se cuenta con los recursos humanos necesarios para llevar a cabo el

desarrollo de los componentes del proyecto.
e Se cuenta con los recursos necesarios para el desarrollo del Sistema Web.

e Se cuenta un poco con los recursos humanos necesarios a tiempo para llevar

a cabo las actividades

e Existencia y disponibilidad de un Web Hosting disponible para la

publicacion de la pagina Web esto solo seria para los anuncios.
11.1.4.5.1.6 Restricciones

Establecemos las siguientes restricciones para el sistema:
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e El sistema debe ser realizado solamente en un lenguaje de programacion
orientado a objetos.

e Para la manipulacion de la base de datos, s6lo podré acceder el personal

especializado y con autorizacion del administrador.
« No se incluird ningln reporte contable.

e No se toman en cuenta las actividades de gestion de procesos

administrativos dentro de la institucion.

e No se toma en cuenta la calificacion para aprobacion para cada comensal

(revision de requisitos).

e No se califica al comensal por categoria dado que la informacion no las

brinda personal de bienestar Estudiantil.

11.1.4.5.2 Entregables del Proyecto

A continuacion, se indican y describen cada uno de los artefactos que seran generados

y utilizados por el proyecto y que constituyen los entregables. Esta lista constituye la
configuracion de RUP desde la perspectiva de artefactos, y que proponemos para este
proyecto.

Es preciso destacar que de acuerdo a la filosofia de RUP (y de todo proceso iterativo e
incremental), todos los artefactos son objeto de modificaciones a lo largo del proceso
de desarrollo, con lo cual, sélo al término del proceso podriamos tener una version definitiva
y completa de cada uno de ellos. Sin embargo, el resultado de cada iteracion y los hitos del
proyecto estan enfocados a conseguir un cierto grado de completitud y estabilidad de los
artefactos. Esto sera indicado méas adelante cuando se presenten los objetivos de cada

iteracion.

11.1.4.5.3 Plan de Desarrollo del Software

Es el presente documento.
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COMPONENTE 1

I11.1 SISTEMA DE MEJORAMIENTO DE LA ADMINISTRACION DEL
COMEDOR UNIVERSITARIO U.AJ.M.S

I11.1.1 Antecedentes

El comedor universitario de nuestra Universidad Auténoma Juan Misael Saracho ofrece sus
servicios a todos los comensales que cumplieron con sus requisitos y calificaron para ser
beneficiados con la beca comedor esto es depende a la situacion econémica de cada
estudiante que postula para dicha beca.

La convocatoria se realiza 6 meses antes de que culmine la gestidn, hablamos del mes de
junio aproximadamente para los nuevos postulantes de la proxima gestion.

Se pone una fecha limite para que todos los postulantes nuevos puedan presentar los
requisitos requeridos, una vez presentados todos los requisitos se hace un cronograma de
fechas para que la licenciada de Bienestar Estudiantil realice una entrevista a cada uno de los
postulantes con el fin de verificar todos los documentos que presento ademas del porque
necesita ser beneficiado con la beca comedor.

Por ultimo, se le beneficia al comensal con la beca de acuerdo a su historial académico:

Si tiene todas las materias aprobadas se le concede la Categoria “A”.

Si tiene una o dos materias reprobadas se le concede la Categoria “B”.

Si tiene aprobadas el 50% +1 de materias programadas se le concede la Categoria “C”.
Aclarando todo esto lo verifica la licenciada de “Bienestar Estudiantil”.

Las listas de todos los postulantes aprobados se publican en el edificio de “Bienestar
Estudiantil” donde se encuentra las oficinas del Comedor Universitario a principios de la
gestion dependiendo del desembolso de la partida del idh destinada al Comedor, esto siempre
suele tardar hasta algunos meses por este motivo el comedor siempre abre sus puertas en el
mes de mayo o tal vez un mes después.

MISION: Lograr una buena atencién a todos los comensales.

VISION: Ser la mejor administracion que haya tenido el Comedor Universitario.
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111.1.2 Objetivo General
Analizar, Disefiar y Desarrollar un sistema automatizado que ayude a controlar los
registros y procesos de los productos y comensales del comedor.
111.1.3 Objetivos Especificos
- Obtener un sistema para el uso en la Administracién de compras y ventas y
registro de asistencia de los comensales.
- Crear una base de datos de acuerdo a las necesidades de la institucion.
- Brindar informacién confiable a la hora de sacar reportes.

1.2 Casos de Uso del Negocio

Es un modelo de las funciones de negocio vistas desde la perspectiva de los actores
externos (Agentes de registro, solicitantes finales, otros sistemas etc.) permite situar al
sistema en el contexto organizacional haciendo énfasis en los objetivos en este ambito.
Este modelo se representa con un Diagrama de Casos de Uso usando estereotipos
especificos para este modelo.

La definicion del conjunto de procesos del negocio es una tarea crucial, ya que define los
limites del proceso de modelado posterior, consideramos los objetivos estratégicos de la
organizacion, teniendo en cuenta que esos objetivos seran descompuestos en un conjunto
de sub-objetivos mas concretos, para la identificacion de procesos de negocio. Se presentan
los modelos definidos en RUP como modelo del negocio (modelo de casos de uso del
negocio y de objetos del negocio).

111.2.1 Introduccién

El Modelo de Caso de Uso del Negocio es un artefacto de la disciplina Requisitos en la
metodologia RUP la cual estamos implementando.

111.2.2 Proposito

Comprender la Estructura y la Dinamica de la Organizacion.
Comprender problemas actuales e identificar posibles mejoras.
111.2.3 Alcance

Describe los Procesos de la institucion.
Identifica y Describe los Procesos de la institucion segun los Objetivos de la Organizacion.
Definir un caso de uso del negocio para cada proceso de negocio.
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111.3 Modelos de Casos de Uso del Negocio

i Casos & Uso dl Negocio

Beca Trabajo

Figura 6.Modelo de Casos de Uso del Negocio
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1.4 Modelo de Objetos del Negocio

Es un modelo que describe la realizacidn de cada caso de uso del negocio, estableciendo los
actores internos, la informacién que en términos generales manipulan y los flujos de trabajo
(workflows) asociados al caso de uso del negocio. Para la representacion de este modelo se
utilizan Diagramas de Secuencia (para mostrar actores externos, internos y las entidades
(informacién) que manipulan, un Diagrama de Clases para mostrar gréficamente las

entidades del sistema y sus relaciones

I11.5 Glosario

Es un documento que define los principales términos usados en el proyecto. Permite

establecer una terminologia consensuada.

111.5.1 Introduccién

El presente documento recoge los términos manejados durante la elaboracion del proyecto
de desarrollo del Sistema Informético para Mejoramiento de administracion de la empresa.
Se trata de un diccionario informal de datos y de definiciones de la nomenclatura que se

maneja en la construccion del Sistema.

111.5.2 Propésito

El propdsito del presente documento es definir la terminologia manejada en el proyecto
a desarrollar, también sirve como guia de consulta para la clarificacion de los puntos

conflictivos o poco esclarecidos del proyecto.

111.5.3 Alcance

El alcance del presente documento se extiende a todo el proyecto en desarrollo.
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111.5.4 Organizacion del Glosario

El presente documento esta organizado por definiciones de términos ordenados de forma

ascendente segun ordenacion alfabética tradicional

111.5.5 Definiciones

Administrador
Es aquella persona que se dedica a mantener y operar un sistema de computo.

Base de Datos

Se encarga de almacenar informacion acerca de administradores, usuarios, y todo referente
a las actividades de los usuarios, con el ordenador y componentes del sistema

Diagrama

Representacion grafica de un conjunto de elementos, representando la mayoria de las veces

como un grafo conexo de nodos (elementos) y arcos (relaciones).

Interfaz de Usuario

La interfaz de usuario (1U) es uno de los componentes mas importantes de cualquier sistema
computacional, pues funciona como el vinculo entre el humano y la maquina. La interfaz
de usuario es un conjunto de protocolos y técnicas para el intercambio de informacion entre
una aplicacion computacional y el usuario. La IU es responsable de solicitar comandos al
usuario, y de desplegar los resultados de la aplicacién de una manera comprensible. La U
no es responsable de los calculos de la aplicacion, ni del almacenamiento, recuperacion y

transmision de la informacion.
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Modelo
Abstraccion que describe el sistema bajo estudio. (Un modelo puede consistir en diagramas

mas los textos, notaciones o aclaraciones necesarias para entenderlos)

Negocio

Satisfacer las necesidades de alimentacion y socializacion ofreciendo diversos productos de
comida rapida, diferenciados en cuanto al sabor e higiene, brindando un ambiente
confortable y familiar a través de un sistema de atencion personalizada mediante el

asesoramiento al cliente.

Operador de Base de Datos

Persona con acceso, a las interioridades de la Base de Datos.

RUP

RUP (Proceso Unificado de Rational) es un proceso de desarrollo de software y junto con
el Lenguaje Unificado de Modelado UML, constituye la metodologia estandar maés
utilizada para el analisis, implementacion y documentacién de sistemas orientados a

objetos.

SQL
StructuredQueryLanguage - Lenguaje Estructurado de Consultas. Lenguaje estandar

interactivo para la consulta y actualizacion de bases de datos.

Usuario

El usuario de un producto informatico (bien sea hardware o software), es la persona a la que
va destinada dicho producto una vez que ha superado las fases de desarrollo
correspondientes.

Normalmente, el software se desarrolla pensando en la comodidad del usuario final, y por
esto se presta especial interés y esfuerzo en conseguir una interfaz de usuario lo mas clara

y sencilla posible.
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1.6 Vision
111.6.1 Proposito

El propdsito de éste documento es recoger, definir y analizar las necesidades mas importantes
y las caracteristicas del desarrollo del Sistema Informatico encargado del mejoramiento de
la administracion del Comedor Universitario de la U.A.J.M.S, con el objetivo de llevar a cabo
un producto que tome en cuenta las estrategias necesarias para poder brindar informacién

valedera para el Usuario final.

111.6.2 Alcance

El presente documento se ocupa de reunir todas las necesidades del Usuario, para asi poder

disefiar un Sistema que satisfaga a las mismas como ser:

- Contar con un medio de publicacion.
- Contar con la informacion centralizada en una sola organizacion.

111.6.3 Definiciones, Acronimos, Abreviaciones

RUP: Son las siglas de RationalUnifiedProcess. Se trata de una metodologia para

describir el proceso de desarrollo de software.

UML.: Son las siglas de Lenguaje Unificado de Modelacion. Es un lenguaje grafico
para visualizar, especificar, construir y documentar un sistema de software.

LAN: Las siglas de Red de Area Local.

SQA: Acrénimo en inglés de Aseguramiento de la Calidad del Software.
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111.6.4 Perfil de los Stakeholders
111.6.4.1 Universidad Auténoma Juan Misael Saracho

Representante Universidad Auténoma Juan Misael Saracho.
Descripcion Entidad que asesora el proyecto.

Tipo Proveedor.

Responsabilidades Seguimiento del desarrollo del proyecto.

Aprueba requisitos y funcionalidades.

Grado de participacion | Velar que el proyecto sea ejecutado.

Tabla 5. Universidad Autonoma Juan Misael Saracho

111.6.4.2 Comedor Universitario “U.A.J.M.S.”

Representante Lic. Silvia Delgado

Descripcion Administrador del Comedor Universitario de la
“U.AJIM.S”

Tipo Administrador

Responsabilidades | Administrador del Sistema del Comedor Universitario

Grado de Velar por que se cumplan requisitos y
participacién Funcionalidades, y que el proyecto sea ejecutado.

Tabla 6. Comedor Universitario "UAJMS."
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111.6.4.3 Docente

Representante Ing. Silvana Paz Ramirez
Descripcion Ente regulador universitario.
Tipo Guia de desarrollo.

Responsabilidades | Realiza un control paso a paso del desarrollo del
Proyecto.

Aprueba los distintos puntos tratados en el proyecto.
Analiza los distintos documentos presentados acerca

del producto.

Grado de Guiar y evaluar el anélisis, disefio y desarrollo del

participacion Sistema.

Tabla 7.Docente

111.6.4.4 PERFIL DEL USUARIO
111.6.4.5 Administrador

Representante Administrador
Descripcion Administrador de los recursos del sistema.
Tipo Usuario.

Responsabilidades | Responsable del control de roles y acceso, usuarios del
sistema; ademas es el responsable de administrar todos los

componentes de la empresa

Grado de Usuario principal del Sistema

participacion

Tabla 8.Administrador
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111.6.4.6 Auxiliar o Asistente de Administrador

Representante Auxiliar o Asistente de Administrador

Descripcion Usuario con ciertos atributos- permisos de ejecucion de la
Aplicacion.

Tipo Asistente de Administrador

Responsabilidades

Es el encargado de realizar ventas, pagos y controlar la
asistencia de los comensales, y lo que el administrador le
autorice.

Grado de

participacion

Usar el Sistema, realizar procesos fundamentales dentro de la
institucion.

111.6.4.7 Beca Trabajo

Tabla 9.Auxiliar o Asistente de Administrador

Representante Beca Trabajo

Descripcion Usuario con ciertos atributos- permisos de ejecucién de la
Aplicacion.

Tipo Beca Trabajo

Responsabilidades

Universitario encargado de realizar ventas, pagos y controlar
la asistencia de los comensales, el administrador autoriza lo
que puede o no puede realizar este usuario.

Grado de

participacion

Usar el Sistema, realizar procesos dentro de la institucion.

Tabla 10.Beca Trabajo
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111.6.4.8 Comensal

Representante Comensal
Descripcion Usuario que solo puede ver los anuncios del sistema.
Tipo Comensal

Responsabilidades | Ninguna

Grado de Solo de observador no puede manipular el sistema.

participacion

Tabla 11.Comensal
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111.6.5 Modelos de Casos de Uso General

uc Casos de Uso dl Negocio/

Ingreso al
Sistema

Gestion ‘
Usuarios /'
Gestion Roles |
Comensales ).
Categorias /

_— Auxiliar de

Administracion

/ Proveedores ‘

Productos

Administrador,
Gestion Ventas |
Gestion Pagos
Gestion Compras |
— Beca Trabajo

Gestion
Asistencia

GestionAnuncios

Gestion Reportes

Figura 7.Modelo de Casos de Uso General
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111.6.6 Casos de Uso Especificos

111.6.6.1 Ingreso al Sistema:

uc Ingreso al Ssitema/

Administrador

Ingresar al — — — —{Validar Usuarios

Auxiliar de
Administrador

Beca Trabajo

Ssitema «include»

Usuario

Figura 8.Ingreso al Sistema

CASO DE UsO: Ingreso al Sistema

ACTORES: Administrador, Auxiliar de Administrador, Beca trabajo.

TIPO: Bésico

PROPOSITO: Permite que cualquier usuario pueda acceder a los mddulos del
sistema

RESUMEN: Este caso de uso se inicia por cualquier usuario: Administrador,
Auxiliar de Administrador, Beca Trabajo.
La pantalla de entrada no varia para todos los usuarios, ya que solo
pueden entrar los usuarios que estan con sus respectivos modulos.
Los menus varian segun el rol que tenga cada usuario apareciendo
estos en la parte lateral de la pantalla.

PRECONDICINES: EI usuario en caso de ser (Auxiliar de Administrador, Beca Trabajo)

Deberé estar previamente registrado al sistema, Unicamente por el
administrador, ya que los comensales solo pueden ver una pantalla
(indexcomensal.html) y no manipular el sistema.
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FLUJO
PRINCIPAL:

EXCEPCIONES:

CASO DE US$O:
ACTORES:
TIPO:
PROPOSITO:

RESUMEN:

Se ejecuta el caso de Uso Ingreso al Sistema, donde se inicia, se
visualiza la pantalla index.html que cuenta con un formulario donde
pide login y password para la ejecucion del caso de uso Validar
Usuarios en la base de datos Comedor en la tabla “Usuarios”, donde
los usuarios podran ingresar al sistema haciendo click en el boton
INGRESAR, de esta manera puede ingresar de acuerdo a sus
respectivos modulos asignados. En caso de equivocarse el sistema lo
devuelve a la pantalla “index.htm]”.

Ninguno

Tabla 12.Ingreso al Sistema

Validar Usuarios (Datos)
Administrador, Auxiliar de Administrador, Beca Trabajo.
Include

Autentificar a los usuarios ya registrados por medio de un login y
password para el uso autorizado del sistema.

Este caso de uso hace referencia al control de acceso del usuario
(Administrador, Asistente de Administrador o Beca Trabajo)
autorizado al manejo del sistema, teniendo que introducir el login y
clave, cada usuario que esta autorizado para acceder al sistema consta
de un respectivo rol, que puede ser Administrador, Asistente de
Administrador o Beca Trabajo del sistema y de acuerdo a este se
habilitaran o deshabilitaran algunas maédulos.

PRECONDICIONES: Haber ejecutado anteriormente el caso de uso Ingreso al Sistema

Se presenta al wusuario la primera pantalla del sistema
(indexcomensal.html) donde estan los anuncios y luego con un botén
se lo re direcciona a la pantalla (index.html).

1. - El usuario introduce Login y Password.
2. - Selecciona la opcion “Ingresar”.

FLUJO PRINCIPAL: 3. - Se validan los datos login y clave en la tabla “usuarios” en la base

de datos 'COMEDOR".

4.- Si existe, se muestra la pantalla principal del sistema (inicio.html)
registrando asi en el sistema, el nombre del usuario, el menu que se le
asigne dependiendo el tipo de usuario con el que entra al sistema
especificado en la pantalla (inicio.html), caso contrario lo envia a
(index.html).

Tabla 13.Validar Usuario
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111.6.6.2 Gestién Roles:

| T |
uc Gestion Roles

R S

Administrador

Validar Usuario
I

wincluden Ead

_ —aincluden
L~
________ Modificar Rol
et J wincluden
=~ 2 ..

Roles
Usuario
AN

| =
| N RS Baja Rol

1 Y o
aincludes
«rncliudc» wincludes T
~

\
Aslgnar Menu a Rol

Figura 9.Gestion Roles

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Gestion Roles

ACTORES Administrador

TIPO Basico

PROPOSITO Permite asignar roles a los diferentes usuarios que interactden con
el Sistema de Gestion para Registro de Informacion del
COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la gestion de los roles,
permitiendo visualizar una lista completa de los roles del sistema
que puede ser filtrada por nombre del rol, dando la posibilidad de
adicionar, dar de baja, dar de alta, modificar, ver la informacién,
de cada rol creado y agregar mend a rol esto solo lo puede realizar
el administrador.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuario
(index.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestién roles (roles.html) con

la lista de los roles registrados en la tabla “roles”.
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Habra un boton “Adicionar Nuevo Rol” donde podra adicionar al
nuevo rol.

También tendra la columna Acciones donde tendra las opciones
de:

Todas las opciones estaran representadas en iconos.

Modificar

Dar de alta
Dar de baja
Visualizar.

e Agregar mend.

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 14.Gestion
Roles

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Buscar Rol

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Buscar los diferentes roles creados dentro del Sistema de Gestion
para  Registro  de Informacién  del COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN En este caso de uso se debe llenar en un campo de texto con un
dato del rol actual.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuario
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Rol
(roles.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestion roles (roles.html) con
la lista de los roles registrados en la tabla “roles”.
En el momento de llenar el campo de texto se visualizara los datos
del rol requerido.
Caso de no existir el rol se visualizara el mensaje “no se
encontraron resultados”.

EXCEPCIONES Ninguno

Tabla 15.Buscar Rol
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Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Modificar Rol

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Modificar los distintos roles para el Sistema de Gestion para
Registro de Informacién del COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN En este caso de uso se utiliza para modificar un formulario con
los datos de los roles creados y que requieren ser modificados en
el sistema para su posterior guardado en la tabla ROLES de la
base de datos “COMEDOR”.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestién Rol
(roles.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de modificar rol (modrol.html)

con los datos actuales del mismo.

Que consiste en la modificacion de un formulario de un rol ya
creado para consiguiente guardarlos en la base de datos
“COMEDOR” tabla” roles”.

Los campos no editables son:
e “IDROL” se visualiza el idrol que es su codigo.
e “Jerarquia” se visualiza la jerarquia del rol.
Los campos editables son:
e “Nombre” se visualiza el nombre del rol a modificar.
e “Descripcion” se visualiza la descripcion del rol.
Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos introducidos se validan y se
guardaran en la tabla ROL, si los campos no estan
completos 0 son incorrectos se genera una excepcion (E-
1).

e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (roles.html).
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EXCEPCIONES

E-1 Si los datos no estan completos o son incorrectos se muestra
mensajes a lado derecho de los campos:

« Campo nombre: “Ingrese Nombre Valido”
« Campo descripcion: “maximo 50 caracteres”

Tabla 17.Modificar Rol

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Baja Rol

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Se encarga de eliminar los roles de forma logica para Sistema de
Gestion para Registro de Informacion del COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la eliminacién I6gica de los
roles del sistema, dandolos de baja e imposibilitando su posterior
funcion en el sistema.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Rol
(roles.html).
FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion baja
rol (bajarol.html) con el id del rol a eliminar.
El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:
e “Aceptar” El registro se elimina l6gicamente de la tabla
ROLES retornando a la pantalla anterior (roles.html).
e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (roles.html).
EXCEPCIONES Ninguna

Tabla 18.Baja Rol

Descripcion Caso de Uso

CAsSO DE UsO Alta Rol
ACTORES Administrador
TIPO Extend
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PROPOSITO Se encarga de dar de alta los roles para el Sistema de Gestion para
Registro de Informacién del COMEDOR UNIVERSITARIO.
RESUMEN Este caso de uso hace referencia a dar de alta a los roles del
sistema, dandoles de alta su posterior funcion en el sistema.
PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Rol
(roles.html).
FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion Dar
de alta rol (altarol.ntml) con el id del rol a dar de alta.
El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:
e “Aceptar” El registro se da de alta en la tabla ROLES
retornando a la pantalla anterior (roles.html).
e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (roles.html).
EXCEPCIONES Ninguna

Tabla 19.Alta Rol

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Ver Rol

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Mostrar los distintos datos de los roles guardados en el Sistema de
Gestion para Registro de Informacion del COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN En este caso de uso se utiliza para mostrar los datos de los roles
creados en el sistema.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Roles
(roles.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla datos del rol haciendo click en el

icono del ojo y despliega (pantalla modal) con los datos actuales del
rol.

Se visualizan los campos de texto no editables:

e |drol
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< Nombre Rol
e Descripcion
e Jerarquia
El usuario tiene la siguiente opcion:

e “Cerrar” retorna a la pantalla de gestion roles (roles.html).

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 20.Ver Rol

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsO Agregar Menu a Rol

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Adicionar nuevos menus a los roles para el Sistema de Gestion
para  Registro  de Informacion  del COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN En este caso de uso se recupera los menus del rol seleccionado en
(checkbox tiqueados) y los menuds g no tiene en (checkbox no
tiqueados) donde se puede agregar o quitar mends tiqueando o
destiqueando los menus para registrar los cambios de los menus
a los roles en la tabla “rolmenu” de la base de datos COMEDOR.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Rol
(roles.html).

FLUJOPRINCIPAL | Se presenta al wusuario la pantalla de Agregar Rol

(agregarrol.html).

Que consiste en el llenado de un listado de checkbox para después
guardarlos en la base de datos “COMEDOR”.

Se visualiza los campos no editables:

e “IDROL” se visualiza el idrol del rol.

e “Nombre ROL” se visualiza el nombre del rol.
Se presentan la lista de checkbox:

Un listado de todos los mends (tiqueados los que le pertenecen y
no tiqueados los que no le pertenecen).
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e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran
en la tabla ROLMENU.

e “Cancelar” no se realiza ningun cambio. Retornando a la
pantalla anterior (roles.html).

EXCEPCIONES Ninguno

Tabla 21.Agregar Menu a Rol
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111.6.6.3 Gestién Usuarios:

Administrador

uc Gestion Usuarios ,.'J

Buscar Usuario

Validar Usuario |

Adicionar Usuario

Modificar Usuario

Usuario

~o Baja Usuario
l«include»

wincluden
~
N\

Alta Usuario

Ver Usuario

Figura 10.Gestion Usuarios

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO Gestion Usuario

ACTORES Administrador

TIPO Basico

PROPOSITO Permite visualizar y realizar diferentes acciones en una lista de
los usuarios con el Sistema de Gestion para Registro de
Informacion del Comedor UNIVERSITARIO.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la gestion de los usuarios,
permitiendo visualizar una lista completa de los usuarios del
sistema que puede ser filtrada por cualquier dato asignado al
usuario, dando la posibilidad de adicionar, dar de baja, dar de alta,
modificar y ver los datos de cualquier usuario.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).
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FLUJO PRINCIPAL

Se muestra al usuario la pantalla de gestion de usuarios
(usuarios.html) con la lista de los usuarios registrados en la base
de datos tabla “usuarios”.

Habrd un boton “Adicionar Nuevo Usuario” donde podra
adicionar al nuevo usuario.

También tendra la columna Acciones donde tendra las opciones
de:

e Modificar.
e Dar de alta.
e Dar de baja.
e Visualizar.

Todas las opciones estaran representadas en iconos.

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 22.Gestion Usuarios

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsO Buscar Usuario

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Buscar los diferentes usuarios creados dentro del Sistema de
Gestion para Registro de Informacion del COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN En este caso de uso se debe llenar en un campo de texto poniendo
el nombre del usuario.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Usuarios
(usuarios.html).

FLUJOPRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestion usuarios
(usuarios.html) con la lista de los usuarios registrados en el
sistema.

En el momento de llenar el campo de texto se visualizara los datos
del usuario requerido.

Caso de no existir el usuario se visualizara el mensaje “no se
encontraron resultados”.

EXCEPCIONES Ninguno

Tabla 23.Buscar Usuario
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Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Adicionar Usuario

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Adicionar nuevos usuarios para el Sistema de Gestion para
Registro de Informacién del COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia al registro de usuarios en el
sistema que luego de registrarse podran asignarles datos de
acceso para que puedan ingresar al sistema segun el rol que
desempefian.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Usuarios
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Usuario
(usuarios.html).

FLUJOPRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de adicionar usuario

(addusu.html).

Que consiste en el llenado de un formulario con los datos
necesarios para después guardarlos en la base de datos
“COMEDOR” tabla “usuarios”.

Se visualizan campos de texto:

e “Cedula” se introduce la cedula de identidad del nuevo
usuario

e “Nombres” se introduce los nombres del nuevo usuario
e “Apellidos” se introduce los apellidos del nuevo usuario
e “Seleccione Rol” se selecciona el rol del nuevo usuario

e “Foto (imagen.jpeg)” se selecciona la foto del nuevo
usuario

e “Asignar Login” se introduce el login del nuevo usuario
e “Asignar clave” se introduce la clave del nuevo usuario
Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran en
la tabla USUARIQS, si los campos no estan completos o son
incorrectos se genera una excepcion (E-1), si el usuario ya
existe se genera la excepcion (E-2).

e “Cancelar” no se realiza ningn cambio. Retornando a la
pantalla anterior (usuarios.html).
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EXCEPCIONES

E-1 Si los datos no estdn completos 0 son incorrectos se muestra
mensajes a lado derecho de los campos:

e« Campo Cedula: “minimo 7 caracteres, maximo 8
caracteres”.

« Campo Nombres: “minimo 3 caracteres, ingrese nombres
validos”.

« Campo Apellidos:” minimo 3 caracteres, ingrese
apellidos validos”.

« Campo login;” solo recibe nimeros y no se visualiza
ningln mensaje”

« Campo clave; “solo recibe nimeros y no se visualiza
ningun mensaje”

E-2 Si el usuario ya existe en la base de datos se muestra un
mensaje de error: “ya existe usuario con el mismo CI”.

Tabla 24.Adicionar Usuario

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Baja Usuario

ACTORES Administracion

TIPO Extend

PROPOSITO Se encarga de eliminar l6gicamente a los usuarios para el Sistema
de Gestion para Registro de Informacion del COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la eliminacion de los usuarios
del sistema, dandolos de baja e imposibilitando su ingreso al
sistema, eliminando légicamente.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Usuario
(usuarios.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion baja

usuario (bajausu.html) con el ci del usuario a eliminar.

El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

e “Aceptar” El registro se elimina l6gicamente de la tabla
USUARIQS, retornando a la pantalla anterior (usuarios.html).

e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (usuarios.html).

EXCEPCIONES Ninguna

Tabla 25.Baja Usuario
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Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO

Alta Usuario

ACTORES

Administracién

TIPO

Extend

PROPOSITO

Se encarga de dar de alta a los usuarios para el Sistema de Gestion
para  Registro  de Informacion  del COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN

Este caso de uso hace referencia a dar de alta a los usuarios del
sistema.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Usuario
(usuarios.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion de
alta usuario (altausu.html) con el ci del usuario a dar de alta.

El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

e “Aceptar” El registro dara de alta modificando el estado del
usuario en la tabla USUARIQOS, retornando a la pantalla
anterior (usuarios.html).

e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (usuarios.html).

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 26.Alta Usuario

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Modificar Usuario

ACTORES Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Modificar los distintos usuarios para el Sistema de Gestion para
Registro de Informacién del COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la modificacion de datos de los
usuarios del sistema, para corregirlos o actualizarlos.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Usuarios

(index.html).
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El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Usuarios
(usuarios.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de modificar los datos de usuario
(modusu.html) con los datos actuales del usuario de la base de
datos “COMEDOR” tabla “usuarios”.

Se visualizan los campos de texto no editables:

e “Cedula” se visualiza el nimero de carnet de identidad del
usuario a modificar.

Los campos de texto editables son:

e “Nombres” se visualiza los nombres del usuario a
modificar

e “Apellidos” se visualiza los apellidos del usuario a
modificar

e “Rol” se visualiza en una lista el rol del usuario a
modificar

e “Foto” se visualiza la foto del usuario a modificar

e “Asignar Login” se visualiza el login del usuario a
modificar

e ‘Asignar Clave” se visualiza la clave del usuario a
modificar

Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran en
la tabla USUARIOS si los campos no estan completos o son
incorrectos se genera una excepcion (E-1).

e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (usuarios.html).

EXCEPCIONES E-1 Si los datos no estdn completos o son incorrectos se muestra

mensajes a lado derecho de los campos:

e Campo Nombres: “minimo 3 caracteres, ingrese nombres
validos™.

e Campo Apellidos:” minimo 3 caracteres, ingrese apellidos
validos™.

e Campo login; ”solo recibe nimeros y no se visualiza
ningln mensaje”

e Campo clave; ”solo recibe numeros y no se visualiza
ningln mensaje”

Tabla 27.Modificar Usuario
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Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO

Ver Usuario

ACTORES

Administrador

TIPO

Extend

PROPOSITO

Mostrar los distintos datos de los usuarios guardados en el Sistema
de Gestion para Registro de Informacion del COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN

En este caso de uso se utiliza para mostrar los datos de los usuarios
creados en el sistema.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Usuario
(usuarios.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se presenta al usuario la pantalla datos de usuario haciendo click en
el icono ojo que despliega (pantalla modal) con los datos actuales del
usuario.

Se visualizan los campos de texto no editables:
e Cedula
e Nombres
e Apellidos
e [oto (imagen.jpg)
e Login
e Clave
e Rol
El usuario tiene las siguiente opcion:

e “Cerrar” retorna a la pantalla de gestion de usuarios
(usuarios.html).

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 28.Ver Usuario
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111.6.6.4 Gestién Comensales
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Figura 11.Gestion Comensales

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Gestién Comensales

ACTORES Administrador, Auxiliar de Administrador

TIPO Bésico

PROPOSITO Genera una Lista de todos los comensales Adicionados
Modificados y eliminados (l6gicamente) por el administrador
para el manejo total del Sistema de Gestion para Registro de
Informacion del COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la gestion de los comensales,
permitiendo visualizar una lista completa de los comensales que
puede ser filtrada por cualquier dato del comensal, dando la
posibilidad de adicionar, dar de baja, dar de alta, modificar y ver
datos del comensal.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestion de comensales
(comensalesl.html) con la lista de los comensales registrados en
la base de datos COMEDOR tabla “comensales”.
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Habrd un boton “Adicionar Nuevo Comensal” donde podra
adicionar al nuevo Comensal.

También tendra la columna Acciones donde tendra las opciones
de:

e Modificar.
e Dar de alta.
e Dar de baja.
e Visualizar.

Todas las opciones estaran representadas en iconos.

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 29.Gestion Comensales

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsO Buscar Comensal

ACTORES Administrador, Auxiliar de Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Buscar los diferentes comensales creados dentro del Sistema de
Gestion para Registro de Informacion COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN En este caso de uso se debe llenar en un campo de texto con el
nombre del comensal.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestidn
Comensales (comensales1.html).

FLUJOPRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestion comensales
(comensales1.html) con la lista de los comensales registrados en
la base de datos COMEDOR tabla “comensales”.

En el momento de llenar el campo de texto se visualizara los datos
del comensal requerido.
Caso de no existir el comensal se visualizara el mensaje “no se
encontraron resultados”.
EXCEPCIONES Ninguno

Tabla 30.Buscar Comensal
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Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Adicionar Comensal

ACTORES Administrador, Auxiliar de Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Adicionar nuevos comensales para el Sistema de Gestion para
Registro de Informacién del COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la creacion de un comensal
que luego de adicionarse tendra la posibilidad de comprar las
fichas mensuales para ser beneficiado con la beca del comedor.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Comensales (comensalesl.html).

FLUJOPRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de adicionar cliente

(addcome.html).

Que consiste en el llenado de un campo con el ru del comensal
dependiendo si existe en la base de datos COMEDOR tabla”
personas” visualizando su nombre completo, en caso de no
encontrar a ninguno muestra un mensaje “no existe comensal”.
Luego de presionar el boton ‘“buscar” pasa a la pantalla
(agregarcom.html) para llenar un formulario con todo lo
requerido para luego guardarlos en la base de datos
“COMEDOR” tabla “usuarios”.

En la pantalla (agregarcome.html) se visualizan campos de texto
no editables:

e “ru” se visualiza el ru del nuevo comensal
e “Nombres” se visualiza los nombres del nuevo comensal

e “Apellidos” se visualiza los apellidos del nuevo
comensal

Se visualizan campos de texto editables:

e “Ficha” se introduce el nimero de ficha del nuevo
comensal

e “Subir Foto” se selecciona la foto del nuevo comensal

e “Categoria” se selecciona la categoria del nuevo
comensal

e “Gestion” se introduce la gestion que es beneficiado de
la beca del nuevo comensal
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Se presentan las siguientes opciones:

e ““Aceptar” los datos introducidos se validan y se guardaran en

la tabla COMENSALES.

e “Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (comensales1.html).

EXCEPCIONES

E-1 Si los datos no estan completos o0 son incorrectos se muestra
mensajes a lado derecho de los campos:

e Campo Ficha: “Ingrese el Numero de Ficha”.

Tabla 31.Adicionar Comensal

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO

Baja Comensal

ACTORES

Administrador, Auxiliar de Administrador

TIPO

Extend

PROPOSITO

Se encarga de eliminar légicamente a los comensales en Sistema
de Gestion para Registro de Informacion del COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN

En este caso de uso se debe decidir que comensal sera dado de
baja del sistema mediante el RU de cada uno.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Comensales (comensalesl.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmaciéon baja
comensal (bajacom.html) con el ru del comensal a eliminar.

Que consiste en la decision si el comensal sera eliminado 0 no
de la base de datos “COMEDOR” mediante un mensaje emitido.

El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

e “Aceptar” El registro se elimina légicamente de la tabla
COMENSALES retornando a la pantalla anterior
(comensalesl.html).

e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (comensales1.html).

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 32.Baja Comensal
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Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO

Alta Comensal

ACTORES

Administrador, Auxiliar de Administrador

TIPO

Extend

PROPOSITO

Se encarga de dar de alta a los comensales en Sistema de Gestion
para  Registro  de Informacion  del COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN

En este caso de uso se debe decidir que comensal sera dado de
alta del sistema mediante el RU de cada uno.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestidn
Comensales (comensalesl.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion alta
comensal (altacom.html) con el ru del comensal a dar de alta.

Que consiste en la decision si el comensal sera dado de alta o no
de la base de datos “COMEDOR” mediante un mensaje emitido.

El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

e “Aceptar” El registro da de alta modificando el estado de la
tabla COMENSALES retornando a la pantalla anterior
(comensalesl.html).

e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (comensales1.html).

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 33.Alta Comensal

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Modificar Comensal

ACTORES Administrador, Auxiliar de Administracion

TIPO Extend

PROPOSITO Modificar los distintos comensales en el Sistema de Gestion para
Registro de Informacion del COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN En este caso de uso se utiliza para modificar un formulario de los

datos de los comensales creados y que requieren ser modificados
en el sistema.
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PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Comensales (comensales1.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se presenta al usuario la pantalla de modificar los datos de un
comensal (modcom.html) con los datos actuales del comensal.

Que consiste en la modificacién de un formulario de un
comensal ya creado para consiguiente guardarlos en la base de
datos “COMEDOR”.

Se visualizan los campos de texto no editables:
e “RU” se visualiza el ru del comensal a modificar.

e “Nombres” se visualiza los nombres del comensal a
modificar

e “Apellidos” se visualiza los apellidos del comensal a
modificar

Los campos de texto editables son:
e “Subir Foto” se visualiza la foto del comensal a modificar

e “Ficha” se visualiza el nimero de ficha del comensal a
modificar

e “Categoria” se visualiza la categoria del comensal a
modificar

e “Gestion” se visualiza la gestion del comensal a modificar
Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran
en la tabla COMENSALES, si los campos no estan
completos o0 son incorrectos se genera una excepcion (E-1).

e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (comensales1.html).

EXCEPCIONES

E-1 Si los datos no estan completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error al lado del campo de texto.

e Campo ficha: “ya existe este numero de ficha”.

Tabla 34.Modificar Comensal
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Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsO Ver Comensal

ACTORES Administrador, Auxiliar de Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Mostrar los distintos datos de los comensales guardados en el
Sistema de Gestion para Registro de Informacion del
COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN En este caso de uso se utiliza para mostrar los datos de los
comensales creados en el sistema.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Comensales (comensalesl.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla datos de comensal haciendo
click en el icono de forma de ojo que despliega (pantalla modal
vercom) con los datos actuales del comensal.

Se visualizan los campos de texto no editables:
e RU
e Ficha.
e Nombres
e Apellidos
e [oto
e C(Categoria
e Gestion

El usuario tiene las siguientes opciones:
e “Cerrar” retorna a la pantalla de gestion de comensales

(comensalesl1.html).
EXCEPCIONES Ninguna

Tabla 35.Ver Comensal
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111.6.6.5 Gestion Categorias:
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Figura 12.Gestion Categorias

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Gestién Categorias

ACTORES Administrador, Auxiliar de Administrador

TIPO Bésico

PROPOSITO Genera una Lista de todas las categorias Adicionadas
Modificadas y eliminadas (l6gicamente) por el administrador o
Asistente de Administrador para el manejo total del Sistema de
Gestion para Registro de Informacion del COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la gestion de las categorias,
permitiendo visualizar los meses habilitados y una lista completa
de las categorias que puede ser filtrada por cualquier dato de la
categoria, dando la posibilidad de adicionar, dar de baja, dar de
alta, modificar y ver datos de la categoria.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

FLUJOPRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestion de categorias
(categorias.html) con la lista de las categorias registradas en el
sistema.

Habra un botdn “Habilitar Mes” donde podra habilitar un mes
para registrar las categorias.
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Otro boton “Adicionar nueva categoria” donde podra agregar las
nuevas categorias que correspondan a los meses habilitados,
cabe recalcar que los precios de las categorias pueden variar cada
mes.

También tendra la columna Acciones donde tendra las opciones
de:

o Modificar.
e Dar de alta.
e Dar de baja.
e Visualizar.

Todas las opciones estaran representadas en iconos.

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 36.Gestion Categorias

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Habilitar Mes

ACTORES Administrador, Auxiliar de Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Se encarga de habilitar el mes para registrar las categorias en
Sistema de Gestion para Registro de Informacion COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN En este caso de uso se debe decidir el mes que sera habilitado en
el sistema registrando en la tabla MESESCATEGORIA en la
base de datos.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Categorias (categorias.html).
FLUJO PRINCIPAL | Se muestra la pantalla (addmesventa.html), haciendo click en la

columna acciones donde muestra (pantalla modal) de
confirmacién recuperando el nombre del mes.

Que consiste en la decision si el mes sera habilitado o no de la
base de datos “COMEDOR” mediante un listado.

El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

e “Aceptar” El registro se habilitard en la tabla
MESESCATEGORIA retornando a la pantalla anterior
(categorias.html).

e “Cerrar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
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pantalla anterior (categorias.html).

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 37.Habilitar Mes

Descripcion Caso de Uso

CAsSO DE UsO Deshabilitar Mes

ACTORES Administrador, Auxiliar de Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Se encarga de deshabilitar el mes para registrar las categorias en
Sistema de Gestion para Registro de Informacion COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN En este caso de uso se debe decidir que mes sera deshabilitado
en el sistema registrando en la tabla MESESCATEGORIA en la
base de datos.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Categorias (categorias.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra la pantalla (addmesventa.html), haciendo click en la
columna acciones donde muestra (pantalla modal) de
confirmacion recuperando el nombre del mes.

Que consiste en la decision si el mes sera deshabilitado o no de
la base de datos “COMEDOR” mediante un listado.
El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

e “Aceptar” El registro se deshabilitard en la tabla
MESESCATEGORIA retornando a la pantalla anterior
(categorias.html).

e “Cerrar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (categorias.html).

EXCEPCIONES Ninguna

Tabla 38.Deshabiltar Mes

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Buscar Categoria
ACTORES Administrador, Auxiliar de Administrador
TIPO Extend
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PROPOSITO

Buscar las diferentes categorias creados dentro del Sistema de
Gestion para Registro de Informacion del COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN En este caso de uso se debe llenar en un campo de texto con el
nombre del mes de la categoria.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestidn
Categorias (categorias.html).

FLUJOPRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestion categorias
(categorias.html) con la lista de las categorias registradas en la
base de datos tabla “detcategorias”.

En el momento de llenar el campo de texto se visualizara los datos
de la categoria requerida.
Caso de no existir el comensal se visualizara el mensaje “no se
encontraron resultados”.
EXCEPCIONES Ninguno

Tabla 39.Baja Categoria

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Adicionar Categoria

ACTORES Administrador, Auxiliar de Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Adicionar nuevas categorias para el Sistema de Gestion para
Registro de Informacion COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la creacion de una categoria
y agregarse en la tabla DETCATEGORIA.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar
Usuarios (index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Categorias (categorias.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de adicionar categoria

(addmes.html).

Que consiste en el llenado de un formulario con los datos
necesarios para después guardarlos en la base de datos
“COMEDOR”.
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Se visualizan campos de texto editables:
e “Precio” se introduce el precio de la nueva categoria
Se visualiza los select:

e “Mes” se puede seleccionar el mes de la nueva
categoria

e “Clase” se puede seleccionar la clase de la nueva
categoria

Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran
en la tabla DETCATEGORIA, si el campo precio esta
incompleto o con un dato erréneo se genera la excepcion
(E-1).

e “Cancelar” no se realiza ningun cambio. Retornando a la
pantalla anterior (categorias.html).

EXCEPCIONES

E-1 el dato del campo precio es errGneo se muestra un mensaje.

e Campo precio: “ingrese precio de la ficha, maximo 2
caracteres”

Tabla 40.Adicionar Categoria

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsO Baja Categoria

ACTORES Administrador, Auxiliar de Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Se encarga de eliminar I6gicamente a las Categorias en Sistema
de Gestion para Registro de Informacion COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN En este caso de uso se debe decidir que la categoria sera dada de
baja del sistema mediante el IDDETCATEGORIA de cada uno.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Categorias (categorias.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacién dar

de baja (bajacategoria.html) con el iddetcategoria de la categoria
a eliminar.
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Que consiste en la decision si la categoria sera eliminada o no de
la base de datos “COMEDOR” mediante un mensaje emitido.

El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

e “Aceptar” El registro se elimina légicamente de la tabla
DETCATEGORIAS retornando a la pantalla anterior
(categorias.html).

e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (categorias.html).

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 41.Baja Categoria

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO

Alta Categoria

ACTORES

Administrador, Auxiliar de Administrador

TIPO

Extend

PROPOSITO

Se encarga de dar de alta a las Categorias en Sistema de Gestion
para Registro de Informacion COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN

En este caso de uso se debe decidir que la categoria seré dado de
alta del sistema mediante el IDDETCATEGORIA de cada uno.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestién
Categorias (categorias.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion dar
de alta (altacategoria.html) con el iddetcategoria de la categoria
a dar de alta.

Que consiste en la decision si la categoria sera dada de alta o no
de la base de datos “COMEDOR” mediante un mensaje emitido.

El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

e “Aceptar” El registro se dard de alta en la tabla
DETCATEGORIAS retornando a la pantalla anterior
(categorias.html).

e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (categorias.html).

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 42.Alta Categoria
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Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO

Modificar Categoria

ACTORES

Administrador, Auxiliar de Administracion

TIPO

Extend

PROPOSITO

Modificar los distintas Categorias en el Sistema de Gestion para
Registro de Informacion del COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN

En este caso de uso se utiliza para modificar un formulario de los
datos de las categorias creadas y que requieren ser modificadas
en el sistema.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Categorias (categorias.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se presenta al usuario la pantalla de modificar los datos de una
categoria (modcat.html) con los datos actuales de la categoria.

Que consiste en la modificacion de un formulario de una
categoria ya creado para consiguiente guardarlos en la base de
datos “COMEDOR”.

Se visualizan los campos de texto no editables:

e “detcategoria” se visualiza el iddetcategoria de la categoria
a modificar.

e “Clase” se visualiza la clase de la categoria.

Los campos de texto editables son:
e “Precio” se visualiza el precio de la categoria a modificar.
Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran
en la tabla DETCATEGORIA, si el campo precio esta
incompleto o con un dato erroneo se genera la excepcion
(E-1).

e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (categorias.html).

EXCEPCIONES

E-1 el dato del campo precio es erroneo se muestra un mensaje:

e Campo precio: “ingrese precio de la ficha, maximo 2
caracteres”.

Tabla 43.Modificar Categoria
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Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO

Ver Categoria

ACTORES

Administrador, Auxiliar de Administrador

TIPO

Extend

PROPOSITO

Mostrar los distintos datos de las categorias guardadas en el
Sistema de Gestion para Registro de Informacion del
COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN

En este caso de uso se utiliza para mostrar los datos de las
Categorias creadas en el sistema.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestidn
Categorias (categorias.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se presenta al usuario la pantalla datos de comensal haciendo
click en el icono de forma de ojo (pantalla modal) con los datos
actuales de la categoria.

Se visualizan los campos de texto no editables:
e DETALLE CATEGORIA
e C(Clase
e Precio.
e Mes
El usuario tiene las siguientes opciones:

e “Cerrar” retorna a la pantalla de gestion de categorias
(categorias.html).

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 44.Ver Categoria
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111.6.6.6 Gestién Proveedores:
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Figura 13.Gestion Proveedores

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO

Gestién Proveedores

ACTORES

Administrador, Asistente de Administrador

TIPO

Basico

PROPOSITO

Genera una Lista de todos los proveedores Adicionados
Modificados y eliminados (l6gicamente) por el administrador o
Asistente de Administrador para el manejo total del Sistema de
Gestion para Registro de Informacion del COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN

Este caso de uso hace referencia a la gestion de los proveedores,
permitiendo visualizar una lista completa de los proveedores que
puede ser filtrada por cualquier dato del proveedor, dando la
posibilidad de adicionar, dar de baja, dar de alta, modificar y ver
datos del proveedor.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se muestra al usuario la pantalla de gestién de proveedores
(proveedores.html) con la lista de los proveedores registrados en
el sistema.

Habra un boton “Agregar Nuevo Proveedor” donde podra
agregar al nuevo proveedor la base de datos COMEDOR en la
tabla “proveedores”.
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También tendra la columna Acciones donde tendra las opciones
de:

e Modificar.
e Dar de alta.
e Dar de baja.
e Visualizar.

Todas las opciones estaran representadas en iconos.

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 45.Gestion Proveedores

Descripcion Caso de Uso

CAsSO DE UsO Buscar Proveedor

ACTORES Administrador, Asistente de Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Buscar los diferentes proveedores creados dentro del Sistema de
Gestion para Registro de Informacion COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN En este caso de uso se debe llenar en un campo de texto con el
nombre del proveedor.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestidn
Proveedores (proveedores.html).

FLUJOPRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestion proveedores
(proveedores.html) con la lista de los proveedores registrados en
el sistema.

En el momento de llenar el campo de texto se visualizara los datos
del proveedor requerido.
Caso de no existir el proveedor se visualizara el mensaje “no se
encontraron resultados”.
EXCEPCIONES Ninguno

Tabla 46.Buscar Proveedor
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Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO

Adicionar Proveedor

ACTORES

Administrador, Asistente de Administrador

TIPO

Extend

PROPOSITO

Adicionar nuevos proveedores para el Sistema de Gestion para
Registro de Informacién del COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN

Este caso de uso hace referencia a la creacion de un proveedor
que luego de adicionarse tendra la posibilidad de proveer de
productos al comedor.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Proveedores (proveedores.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se presenta al usuario la pantalla de adicionar proveedor
(addpro.html).

Que consiste en el llenado de un formulario con los datos
necesarios para después guardarlos en la base de datos
“COMEDOR”.

Se visualizan campos de texto:
e “NIT” se introduce el nit del nuevo proveedor.

e “Nombres” se introduce los nombres del nuevo
proveedor.

e “Apellidos” se introduce los apellidos del nuevo
proveedor.

e “Teléfono” se introduce el nimero de teléfono del nuevo
proveedor.

e® “Direccion” se selecciona la direccién del nuevo
proveedor.

Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran
en la tabla PROVEEDORES, si los campos no estan
completos o son incorrectos se genera una excepcion (E-1),
si el proveedor ya existe se genera la excepcion (E-2).

e “Cancelar” no se realiza ningun cambio. Retornando a la
pantalla anterior (proveedores.html).

EXCEPCIONES

E-1 Si los datos no estan completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error en el lado derecho del campo:
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« Campo Nit:’minim 10 caracteres, méaximo 11
caracteres, ingrese nimero de nit”.

« Campo nombres: “minimo 3 caracteres, ingrese nombres
validos™.

« Campo apellidos:” minimo 3 caracteres, ingrese nombres
validos”.

« Campo teléfono: “minimo 5 caracteres, maximo 8
caracteres, ingrese nimero de teléfono o celular”.

E-2 Si el proveedor ya existe en la base de datos se muestra un
mensaje de error: existe un proveedor con el mismo nit.

Tabla 47.Adicionar Proveedor

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Modificar Proveedor

ACTORES Administrador, Asistente de Administracion

TIPO Extend

PROPOSITO Modificar los distintos proveedores en el Sistema de Gestion
para  Registro de Informacion del COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN En este caso de uso se utiliza para modificar un formulario de los
datos de los proveedores creados Yy que requieren ser
modificados en el sistema.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Proveedores (proveedores.html).
FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de modificar los datos de un

proveedor (modpro.html) con los datos actuales del proveedor.

Que consiste en la modificacién de un formulario de un
proveedor ya creado para consiguiente guardarlos en la base de
datos “COMEDOR”.

Se visualizan los campos de texto no editables:
e “NIT” se visualiza el nit del proveedor a modificar.
Los campos de texto editables son:

e “Nombres” se visualiza los nombres del proveedor a
modificar.

e “Apellidos” se visualiza los apellidos del proveedor a
modificar
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® “Teléfono” se visualiza el numero de teléfono del
proveedor a modificar.

e “Direccion” se visualiza la direccion del proveedor a
modificar.

Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran
en la tabla PROVEEDORES, si los campos no estan
completos o son incorrectos se genera una excepcion (E-1).

e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (proveedores.html).

EXCEPCIONES

E-1 Si los datos no estan completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error en el lado derecho del campo:

e Campo nombres: “minimo 3 caracteres, ingrese nombres
validos”.

e Campo apellidos:” minimo 3 caracteres, ingrese nombres
validos”.

e Campo teléfono: “minimo 5 caracteres, maximo 8
caracteres, ingrese nimero de teléfono o celular”.

Tabla 48.Modificar Proveedor

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO Baja Proveedor

ACTORES Administrador, Asistente de Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Se encarga de eliminar l6gicamente a los proveedores en Sistema
de Gestion para Registro de Informacion del COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN En este caso de uso se debe decidir que proveedor sera dado de
baja del sistema mediante el NIT de cada uno.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Proveedores (proveedores.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion baja

proveedor (bajapro.html) con el nit del proveedor a eliminar.

Que consiste en la decision si el proveedor sera eliminado o no
de la base de datos “COMEDOR” mediante un mensaje emitido.

El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:
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e “Aceptar” El registro se elimina légicamente de la tabla
PROVEEDORES retornando a la pantalla anterior
(proveedores.html).

e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (proveedores.html).

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 49.Baja Proveedor

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO

Alta Proveedor

ACTORES

Administrador, Asistente de Administrador

TIPO

Extend

PROPOSITO

Se encarga de dar de alta a los proveedores en Sistema de
Gestion para Registro de Informacion del COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN

En este caso de uso se debe decidir que proveedor serd dado de
alta del sistema mediante el NIT de cada uno.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Proveedores (proveedores.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion alta
proveedor (altapro.html) con el nit del proveedor a dar de alta.

Que consiste en la decision si el proveedor eliminado sera o no
dado de alta de la base de datos “COMEDOR” mediante un
mensaje emitido.

El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

e “Aceptar” EIl registro se da de alta de la tabla
PROVEEDORES retornando a la pantalla anterior
(proveedores.html).

e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (proveedores.html).

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 50.Alta Proveedor
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Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO

Ver Proveedor

ACTORES

Administrador, Asistente de Administrador

TIPO

Extend

PROPOSITO

Mostrar los distintos datos de los proveedores guardados en el
Sistema de Gestion para Registro de Informacion del
COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN

En este caso de uso se utiliza para mostrar los datos de los
proveedores creados en el sistema.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Proveedores (proveedores.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se presenta al usuario la pantalla datos del proveedor haciendo
click en la columna Acciones en el icono del ojo que despliega
una (pantalla modal) con los datos actuales del proveedor.

Se visualizan los campos de texto no editables:
e Nombres
e Apellidos
e Teléfono
e Direccion
El usuario tiene las siguientes opciones:

e “Cerrar” retorna a la pantalla de gestion de proveedores
(proveedores.html).

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 51.Ver Proveedor
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111.6.6.7 Gestién Productos:
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Figura 14.Gestion Productos

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO

Gestién Productos

ACTORES

Administrador, Asistente de Administrador

TIPO

Basico

PROPOSITO

Genera una Lista de todos los productos Adicionados
Modificados y eliminados (I6gicamente) por el administrador o
Asistente de Administrador para el manejo total del Sistema de
Gestion para Registro de Informaciéon del COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN

Este caso de uso hace referencia a la gestion de los productos,
permitiendo visualizar una lista completa de los productos que
puede ser filtrada por cualquier dato del producto, dando la
posibilidad de adicionar, dar de baja, dar de alta, modificar,
modificar el precio y ver datos del producto.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se muestra al usuario la pantalla de gestion de productos
(productos.html) con la lista de los productos registrados en la
base de datos COMEDOR tabla “productos”.

Habra un boton “Agregar Nuevo Producto” donde podré agregar
al nuevo producto a la base de datos COMEDOR en la tabla
“productos”.
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También tendra la columna Acciones donde tendra las opciones
de:

Modificar.

Modificar Precio.
Dar de alta.

Dar de baja.

e Visualizar.

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 52.Gestion Productos

Descripcion Caso de Uso

CAsSO DE UsO Buscar Productos

ACTORES Administrador, Asistente de Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Buscar los diferentes productos creados dentro del Sistema de
Gestion para Registro de Informacion COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN En este caso de uso se debe llenar en un campo de texto con el
nombre del producto.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestidn
Productos (productos.html).

FLUJOPRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestion productos
(productos.html) con la lista de los productos registrados en el
sistema.

En el momento de llenar el campo de texto se visualizara los datos
del producto requerido.

Caso de no existir el producto se visualizara el mensaje “no se
encontraron resultados”.

EXCEPCIONES Ninguno

Tabla 53.Buscar Productos
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Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO

Adicionar Producto

ACTORES

Administrador, Asistente de Administrador

TIPO

Extend

PROPOSITO

Adicionar nuevos productos para el Sistema de Gestion para
Registro de Informacién del COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN

Este caso de uso hace referencia a la creacién de un producto y
asignarle el proveedor que luego de adicionarse tendra la
posibilidad de ser comprado para servirse en el comedor.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Productos (productos.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se presenta al usuario la pantalla de adicionar productos
(addproducto.html).

Que consiste en el llenado de un formulario con los datos
necesarios para después guardarlos en la base de datos
“COMEDOR?” tabla “productos” y “prodprove”.

Se visualizan campos de texto:

e “CODIGO REGISTRO” se introduce el cddigo registro
del nuevo producto

e “Seleccione Proveedor” se selecciona el nombre de
proveedor del nuevo producto

e “Nombre” se introduce el nombre del nuevo producto
e “Precio” se introduce el precio del nuevo producto

e “Unidad de Medida” se introduce la unidad de medida
del producto.

Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran
en la tabla PRODUCTOS y PRODPROVE, si los campos
no estan completos o son incorrectos se genera una
excepcion (E-1), si el codigo registro ya existe se genera la
excepcion (E-2).

e “Cancelar” no se realiza ningun cambio. Retornando a la
pantalla anterior (productos.html).

EXCEPCIONES

E-1 Si los datos no estan completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error en el lado derecho del campo:
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« Campo codigo registro: “minimo 1 caracter, maximo 6
caracteres, ingrese codigo”

« Campo nombre: “minimo 3 caracteres, ingrese nombre
valido”

« Campo precio: “minimo 1 caracter, ingrese precio del
producto”.

« Campo unidad de medida: “minimo 2 caracteres, ingrese
unidad de medida valido”

E-2 Si el producto ya existe en la base de datos se muestra un
mensaje de error: cddigo registro ya asignado.

Tabla 54.Adicionar Producto

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsO Modificar Producto

ACTORES Administrador, Asistente de Administracion

TIPO Extend

PROPOSITO Modificar los distintos productos en el Sistema de Gestion para
Registro de Informacién del COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN En este caso de uso se utiliza para modificar un formulario de los
datos de los productos creados y que requieren ser modificados
en el sistema.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Productos (productos.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de modificar los datos de un

producto (modproducto.html) con los datos actuales del
producto

Que consiste en la modificacion de un formulario de un producto
ya creado para consiguiente guardarlos en la base de datos
“COMEDOR”.

Se visualizan los campos de texto no editables:

e “CODIGO REGISTRO” se visualiza el codigo registro del
producto a modificar.

e “PRECIO” se visualiza el precio del producto

e “UNIDAD DE MEDIDA” se visualiza la unidad de medida
del producto.
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Los campos de texto editables son:

e “Nombre” se visualiza el nombre del producto a
modificar

Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran
en la tabla PRODUCTOS y DETPRODUCTOS, si el
campo no estd completo 0 es incorrecto se genera una
excepcion (E-1).

e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (productos.html).

EXCEPCIONES

E-1 Si los datos no estan completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error en el lado derecho del campo:

e Campo nombre: “ingrese nombre valido”.

Tabla 55.Modificar Producto

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsO Modificar Precio Producto

ACTORES Administrador, Asistente de Administracion

TIPO Extend

PROPOSITO Modificar los distintos precios de los productos en el Sistema de
Gestién para Registro de Informacion del COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN En este caso de uso se utiliza para modificar un formulario de los
datos de los precios de los productos creados y que requieren ser
modificados en el sistema.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Productos (productos.html).
FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla de modificar los datos de un

producto (modprecioproducto.html) con los datos actuales del
producto y con un mensaje que dice “SE REGISTRARA SU Cl,
FECHA, HORA DE LOS CAMBIOS REALIZADOS”.

Que consiste en la modificacién de un formulario de un producto
ya creado para consiguiente guardarlos en la base de datos
“COMEDOR”.

Se visualizan los campos de texto no editables:
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e “CODIGO PRODUCTO” se visualiza el codigo producto
del producto a modificar.

e “CI USUARIO” se visualiza la cedula de identidad del
usuario que realizara las modificaciones.

e “NOMBRE” se visualiza el nombre del producto

e “PRECIO A MODIFICARSE” se visualiza el precio del
producto que se desee modificar

Los campos de texto editables son:

e “PRECIO ACTUAL” se introduce el nuevo precio del
producto

Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran
en la tabla PRODUCTOS y DETPRODUCTOS, si el
campo no estd completo 0 es incorrecto se genera una
excepcion (E-1).

e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (productos.html).

EXCEPCIONES

E-1 Si el dato no estd completo o es incorrecto se muestra un
mensaje de error en el lado derecho del campo:

Campo precio actual: “minimo 1 caracter, maximo 5 caracteres,
ingrese nuevo precio del producto”.

Tabla 56.Modificar Precio Producto

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsO Baja Producto

ACTORES Administrador, Asistente de Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Se encarga de eliminar légicamente a los productos en Sistema
de Gestion para Registro de Informacion del COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN En este caso de uso se debe decidir que producto sera dado de
baja del sistema mediante el CODIGO PRODUCTO de cada
uno.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios

(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestién
Productos (productos.html).
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FLUJO PRINCIPAL

Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion baja
producto (bajaproducto.html) con el cédigo producto del
producto a eliminar.

Que consiste en la decision si el producto sera eliminado o no de
la base de datos “COMEDOR” mediante un mensaje emitido.

El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

e “Aceptar” El registro se elimina l6gicamente de la tabla
PRODUCTOS retornando a la pantalla anterior
(productos.html).

e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (productos.html).

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 57.Baja Producto

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsO Alta Producto

ACTORES Administrador, Asistente de Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Se encarga de dar de alta a los productos en Sistema de Gestion
para  Registro de  Informacion del COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN En este caso de uso se debe decidir que producto sera dado de
alta del sistema mediante el CODIGO PRODUCTO de cada uno.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestién
Productos (productos.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion alta

producto (altaproducto.html) con el cddigo producto del
producto a dar de alta.

Que consiste en la decision si el producto seré dado de alta o no
de la base de datos “COMEDOR” mediante un mensaje emitido.

El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

e “Aceptar” El registro serd dado de alta en la tabla
PRODUCTOS retornando a la pantalla anterior
(productos.html).

e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (productos.html).
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EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 58.Alta producto

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO

Ver Producto

ACTORES

Administrador, Asistente de Administrador

TIPO

Extend

PROPOSITO

Mostrar los distintos datos de los productos guardados en el
Sistema de Gestion para Registro de Informacion del
COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN

En este caso de uso se utiliza para mostrar los datos de los
productos creados en el sistema.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Productos (productos.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se presenta al usuario la pantalla datos del producto haciendo
click en el icono de forma de ojo (pantalla modal) con los datos
actuales del producto.

Se visualizan los campos de texto no editables:
e CODIGO REGISTRO
e Nit Proveedor
e Nombre
e Precio Unitario
El usuario tiene las siguientes opciones:

e “Cerrar” retorna a la pantalla de gestion de proveedores
(productos.html).

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 59.Ver Producto
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111.6.6.8 Gestion Ventas:
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Figura 15.Gestion Ventas

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Gestién Ventas

ACTORES Administrador, Asistente de Administrador, Beca Trabajo

TIPO Bésico

PROPOSITO Genera una Lista de todos los Comensales Adicionados
Modificados, por el administrador, Asistente de Administrador o
el Beca Trabajo para el manejo total del Sistema de Gestidn para
Registro de Informacién del COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la gestién de las ventas,
permitiendo visualizar una lista completa de los comensales que
puede ser filtrada por cualquier dato del comensal, dando la
posibilidad de realizar la venta de ficha mensual.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

FLUJOPRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestion de ventas
(comensales.html) con la lista de los comensales registrados en
el sistema.

El usuario tendra la opcion de elegir el mes del que se vendera la
ficha, también estard la columna Venta donde haciendo click
podra realizar la venta.

EXCEPCIONES Ninguna

Tabla 60.Gestion Ventas
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Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Buscar Comensal

ACTORES Administrador, Asistente de Administrador, Beca Trabajo

TIPO Extend

PROPOSITO Buscar los diferentes comensales creados dentro del Sistema de
Gestibn para Registro de Informacion COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN En este caso de uso se debe llenar en un campo de texto con el
nombre o nimero de ficha del comensal.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Ventas
(comensales.html).

FLUJIOPRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestion Ventas
(comensales.html) con la lista de los comensales registrados en el
sistema.

En el momento de llenar el campo de texto se visualizara los datos
del comensal requerido.
Caso de no existir el producto se visualizara el mensaje “no se
encontraron resultados”.
EXCEPCIONES Ninguno

Tabla 61.Buscar Comensal

Descripcion Caso de Uso

CAsSO DE USO Realizar Venta

ACTORES Administrador, Asistente de Administrador, Beca Trabajo

TIPO Extend

PROPOSITO Realizar las Ventas para el Sistema de Gestion para Registro de
Informacion del COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia al registro de la nueva venta que
luego de registrarse el comensal tendra la posibilidad de poder
consumir el almuerzo y la cena durante el dicho ves.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios

(index.html).
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El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Ventas
(comensales.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se presenta un select en la parte superior donde se elige el mes
que desea comprar la ficha. Aclarando los meses se habilitan o
deshabilitan en la gestion categorias pantalla addmesventa ™

Se presenta al usuario en la pantalla la columna Venta que
haciendo click sobre el icono despliega una (Pantalla modal).

Se visualizan campos de texto no editables:

e “RU” se visualiza el ru del comensal a quien se realizara
la venta

e “Mes” se visualiza el mes de la ficha que se esta
vendiendo.

e “Nombres” se visualiza los nombres del comensal.
e “Apellidos” se visualiza los apellidos del comensal
e “Categoria” se visualiza la categoria del comensal.

® “Nro. de ficha” se visualiza el nimero de ficha del
comensal.

Se presentan las siguientes opciones:

e ““Aceptar” los datos se guardardn en la tabla VENTAS y
DETALLEVENTAS, pasa a la pantalla
(imprimirventa.html), si el comensal ya compro la ficha de
ese mes se genera la excepcion (E-1).

e “Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (comensales.html).

EXCEPCIONES

E-1 si el comensal ya compro la ficha de ese mes se genera la
excepcion. Se visualiza un mensaje “El comensal ya realizo la
compra”.

Tabla 62.Realizar Venta

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO Imprimir Venta

ACTORES Administrador, Asistente de Administrador, Beca Trabajo

TIPO Extend

PROPOSITO Imprime las Ventas para el Sistema de Gestidn para Registro de

Informacion del COMEDOR UNIVERSITARIO.
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RESUMEN

Este caso de uso hace referencia a la impresion de la ficha de la
nueva venta que luego de registrarse el comensal tendra la
posibilidad de poder consumir el almuerzo y la cena durante el
dicho ves.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Ventas
(comensales.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se presenta al usuario en la pantalla (imprimirventa.html).

Que consiste en la vista de los datos del comensal para después
imprimir la venta

Se visualizan los textos no editables:
e “COMPROBANTE DE CAJA UAJMS” titulo.

e “Transaccion” se visualiza el nUmero de transaccion de
la venta

e “Nombres” se visualiza los nombres del comensal.

e “Apellidos” se visualiza los apellidos del comensal.

e “Mes” se visualiza el mes que se vendio la ficha.

e “Nro. de Ficha” el nimero de ficha del comensal.

e “CONCEPTO” como titulo.

e “Categoria” se visualiza la categoria del comensal.

e “Precio” se visualiza el precio de la categoria del mes.

e “Fecha” se visualiza la fecha y la hora que se realiza la
venta.

e “Cajero” se visualiza el nombre del usuario que realiza
la venta.

e “Ru” se visualiza el ru del comensal.
Se presentan las siguientes opciones:

e “Imprimir” se imprime la ficha para entregar al comensal y
pasa a la pantalla (comensales.html).

EXCEPCIONES

Ninguno

Tabla 63.Imprimir Venta
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111.6.6.9 Gestion Pagos:
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Figura 16.Gestion Pagos

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO

Gestion Pagos

ACTORES

Administrador, Asistente de Administrador, Beca Trabajo

TIPO

Basico

PROPOSITO

Genera una Lista de todos los Comensales Adicionados por el
administrador, Asistente de Administrador y que compraron su
ficha del mes para el manejo total del Sistema de Gestion para
Registro de Informacién del COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN

Este caso de uso hace referencia a la gestion de los pagos,
permitiendo visualizar una lista completa de los comensales que
puede ser filtrada por el nombre del comensal, en la parte
superior se visualiza 12 botones con los nombres de todos los
meses del afio, dando la posibilidad de realizar el pago mensual.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se muestra al usuario la pantalla de gestion pagos (pagos.html)
con botones en la parte superior de cada mes para generar la lista
de los comensales registrados en el sistema que compraron su
ficha del mes en cuestion.

Se observara los cuantos dias se acumulé para cancelar tomando
en cuenta que por dia se cancela 15.75 bs. Y también un botos
de color celeste que es el detalle de pago.

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 64.Gestion Pagos
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Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Buscar Comensal

ACTORES Administrador, Asistente de Administrador, Beca Trabajo

TIPO Extend

PROPOSITO Buscar los diferentes comensales habilitados para hacer el cobro
dentro del Sistema de Gestion para Registro de Informacion
COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN En este caso de uso se debe llenar en un campo de texto con el
nombre del comensal.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Pagos
(pagos.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestion Pagos (pagos.html)
con la lista de los comensales habilitados en el sistema.
En el momento de llenar el campo de texto se visualizara los datos
del comensal requerido.
Caso de no existir el comensal se visualizara el mensaje “no se
encontraron resultados”.

EXCEPCIONES Ninguno

Tabla 65.Buscar Comensal

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Realizar Pago

ACTORES Administrador, Asistente de Administrador, Beca Trabajo

TIPO Extend

PROPOSITO Realizar los pagos para el Sistema de Gestion para Registro de
Informacion del COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia al registro del nuevo pago
mensual dependiendo de cuantos domingos y dias feriados.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Pagos
(pagos.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta botones de todos los meses para realizar el pago,

también se visualiza los dias a cancelar esto se controla desde el
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modulo “ASISTENCIA DE COMENSALES”.(inhabilitando
dias con su respectiva descripcion).(la descripcion de los dias a
cancelar son los datos registrados en la tabla
“observacionesasistencia”).pantalla “registro comensal” después
de elegir la fecha y hacer click en el boton “observaciones”.

Se presenta al usuario en la pantalla la columna Pago haciendo
click en el icono se despliega (Pantalla modal).

Que consiste en la vista de un formulario con los datos del
comensal para después guardar el pago en la base de datos
“COMEDOR” tabla “pagos”.

Se visualizan campos de texto no editables:

e “RU” se visualiza el ru del comensal a quien se realizara
la venta

e “Monto” se visualiza el monto que se cancelara al
comensal (por dia es 15,75 bs)

® “Mes” se visualiza el mes del pago que se estd
cancelando.

e “Nombres” se visualiza los nombres del comensal.
e “Apellidos” se visualiza los apellidos del comensal
e “Categoria” se visualiza la categoria del comensal.
e “Ficha” se visualiza el nimero de ficha del comensal.

e “Monto” se vuelve a visualizar el monto que se cancelara
para evitar errores.

Se presentan las siguientes opciones:

e ““Aceptar” los datos se guardaran en la tabla PAGOS y pasa
a la pantalla (imprimirpago.html), si el comensal ya cobro
el monto de ese mes se genera la excepcién (E-1).

e “Cancelar” no se realiza ningln cambio. Retornando a la
pantalla anterior (pagos.html).

EXCEPCIONES

E-1 Si el comensal ya cobro de ese mes se genera la excepcion.
Se visualiza un mensaje el comensal: “ya realizo su cobro del

2

mes .

Tabla 66.Realizar Pago
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Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO

Imprimir Pago

ACTORES

Administrador, Asistente de Administrador, Beca Trabajo

TIPO

Extend

PROPOSITO

Imprime los Pagos para el Sistema de Gestién para Registro de
Informacion del COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN

Este caso de uso hace referencia al registro del nuevo pago del
mes.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Pagos
(pagos.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se presenta al usuario en la pantalla (imprimirpago.html).

Que consiste en la vista de los datos del comensal para después
imprimir la pago

Se visualizan los textos no editables:
e “COMPROBANTE DE CAJA UAJMS” titulo.
e “Transaccion” se visualiza el nUmero de transaccion.
e “RU” se visualiza el ru del comensal.
e “Mes” se visualiza el mes cancelado.
e “CONCEPTO” como titulo.
e “Pago mensual” como subtitulo.
e “Monto” se visualiza el monto de lo cancelado.
e “Nombres” se visualiza los nombres del comensal.
e “Apellidos” se visualiza los apellidos del comensal.

e “Fecha” se visualiza la fecha y la hora que se realiza la
venta.

e “Cajero” se visualiza el nombre del usuario que realiza
la venta.

Se presentan las siguientes opciones:

e “Imprimir” se imprime el reporte de pago para hacer
rendicion de cuentas al administrador o Asistente de
Administrador, pasa a la pantalla (pagos.html).

EXCEPCIONES

Ninguno

Tabla 67.Imprimir Pagos
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111.6.6.10

Gestion Compra Productos:
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Figura 17.Gestion Compra Productos

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO Gestion Compra Productos

ACTORES Administrador, Asistente de Administrador

TIPO Bésico

PROPOSITO Genera una Lista de todos los Proveedores Adicionados
Modificados por el administrador, Asistente de Administrador
para el manejo total del Sistema de Gestion para Registro de
Informacion del COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la gestion de las compras de
productos, permitiendo visualizar una lista completa de los
proveedores que puede ser filtrada por el nombre del proveedor,
dando la posibilidad de realizar la compra.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestion Compra Productos
(comprasproducto.html) con la lista de los proveedores
registrados en la base de datos COMEDOR tabla”proveedores”.
Si el proveedor esta dado de alta se habilitara para realizar la
compra con el boton “compra” y si esta dado de baja estard con
el boton “deshabilitado”.

EXCEPCIONES Ninguna

Tabla 68.Gestion Compra Productos
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Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Buscar Proveedor

ACTORES Administrador, Asistente de Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Buscar los diferentes proveedores creados dentro del Sistema de
Gestibn para Registro de Informacion COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN En este caso de uso se debe llenar en un campo de texto con el
nombre del proveedor.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Compra
Productos (comprasproducto.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestion Compra Productos
(comprasproducto.html) con la lista de los proveedores
registrados en el sistema.

En el momento de llenar el campo de texto se visualizara los datos
del proveedor requerido.
Caso de no existir el proveedor se visualizara el mensaje “no se
encontraron resultados”.
EXCEPCIONES Ninguno

Tabla 69.Buscar Proveedor

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsO Registrar Compra

ACTORES Administrador, Asistente de Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Realizar las compras de productos para el Sistema de Gestion
para  Registro de  Informacion del COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia al registro de la nueva compra
del proveedor.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios

(index.html).
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El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Compra
Productos (comprasproducto.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se presenta al usuario en la pantalla la columna Registrar
Compra (registralacompra.html) los proveedores que estan
dados de baja no pueden realizar ventas.

Que consiste en la vista de un formulario con los datos de la
compra para después guardar la compra de producto en la base
de datos “COMEDOR” tabla compras.

Se visualizan campos de texto no editables:
e “NIT” se visualiza el nit del proveedor.
e “Nombres” se visualiza los nombres del proveedor.
e “Apellidos” se visualiza los apellidos del proveedor
Se visualiza campos de texto editables:

e “SELECCIONE PRODUCTO” se selecciona el producto
que se desea comprar.

e “CANTIDAD” se introduce la cantidad de productos
seleccionados anteriormente se desea comprar.

Una vez seleccionado el producto aparece un campo de texto no
editable donde se visualiza la unidad de medida del producto.

Una vez ingresado la cantidad automaticamente el precio total
aparecera en el campo no editable de la parte de abajo.

Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos se guardaran en la tabla COMPRAS,
en caso de que el campo de cantidad este incompleto o
datos erréneos se genera la excepcion (E-1),

e “Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (comprasproducto.html).

EXCEPCIONES

E-1 Si el dato no estd completo o0 es incorrecto se muestra un
mensaje de error en el lado derecho del campo:

Campo cantidad: “minimo 1 caracter, maximo 4 caracteres,
ingrese solo nameros”.

Tabla 70.Registrat Compra
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111.6.6.11 Gestion Registro Comensales (Asistencia).
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Figura 18.Gestion Registro Comensales (Asistencia)

Descripcion Caso de Uso

CAsSO DE USO Gestidn Registro Comensales

ACTORES Administrador, Asistente de Administrador, Beca Trabajo

TIPO Bésico

PROPOSITO Genera una Lista de todos los Comensales Adicionados por el
Administrador, Asistente de Administrador, comensales que
compraron la ficha del mes, para el manejo total del Sistema de
Gestion para Registro de Informacion del COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la gestion de Registro
Comensales, permitiendo visualizar una lista completa de los
comensales que puede ser filtrada por el nombre del comensal,
dando la posibilidad de poder recoger su bandeja de comida si y
solo si compraron la ficha de ese mes.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestion Registro Comensales
(registrocomensal.html)
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Existira un campo para seleccionar la fecha, también existira 4
botones que solo se habilitaran luego de seleccionar la fecha,

Los botones son “Empezar registro almuerzo” “empezar registro
cena” que estos dos son los que registran al comensal de manera
veloz.

Los botones “empezar gestion almuerzo” y “empezar gestion
cena” que estos son los que registran a los comensales
buscandolos, también se puede eliminar el registro en el caso de
que haya ocurrido alguna equivocacion.

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 71.Gestion Registro Comensales (Asistencia)

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Buscar Comensal

ACTORES Administrador, Asistente de Administrador, Beca Trabajo

TIPO Extend

PROPOSITO Buscar los diferentes comensales habilitados para asistir ese mes
dentro del Sistema de Gestion para Registro de Informacién
COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN En este caso de uso se debe llenar en un campo de texto con el
nombre del comensal.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Registro
Comensales (registrocomensal.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestion Registro Comensales
(gestionasistencia.html) (gestionasistenciacena.html) con la lista
de los comensales habilitados en el sistema.

. En el momento de llenar el campo de texto se visualizara los
datos del comensal requerido.

Caso de no existir el proveedor se visualizara el mensaje “no se
encontraron resultados”.

EXCEPCIONES Ninguno

Tabla 72.Buscar Comensal

123




Descripcion Caso de Uso

CAsSO DE UsO Registro Almuerzo

ACTORES Administrador, Asistente de Administrador, Beca Trabajo

TIPO Extend

PROPOSITO Realizar el registro de asistencia al almuerzo del comensal para
el Sistema de Gestion para Registro de Informacién del
COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia al registro de asistencia del
comensal al almuerzo.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Registro
Comensales (registrocomensal.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario en la pantalla ( gestionasistencia.html)la
columna Almuerzo habra la opcion:
“NO ASISTIO” haciendo click se registra en la base de datos
COMEDOR, en la tabla “registroasistencia”.

e |Luego de registrar retorna a la pantalla anterior
(registroalmuerzo.html).
EXCEPCIONES Ninguno.

Tabla 73.Registro Almuerzo

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsO Eliminar Registro Almuerzo

ACTORES Administrador, Asistente de Administrador, Beca Trabajo

TIPO Extend

PROPOSITO Realizar la eliminacion del registro de asistencia al almuerzo del
comensal debido a alguna equivocacion para manejarlo en el
Sistema de Gestion para Registro de Informacion del
COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la eliminacién del registro de
asistencia del comensal al almuerzo debido a una
equivocacion.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar

Usuarios (index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Registro Comensales (registrocomensal.html).
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FLUJO PRINCIPAL

Se presenta al usuario en la pantalla ( gestionasistencia.html)la
columna Almuerzo habra la opcion:

“ME EQUIVOQUE” haciendo click elimina el registro en la
base de datos COMEDOR, en la tabla “registroasistencia”.

EXCEPCIONES

Ninguno.

Tabla 74. Eliminar Registro Almuerzo

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Registro Cena

ACTORES Administrador, Asistente de Administrador, Beca Trabajo

TIPO Extend

PROPOSITO Realizar el registro de asistencia a la cena del comensal para el
Sistema de Gestion para Registro de Informacion del
COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia al registro de asistencia del
comensal a la cena.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Registro
Comensales (registrocomensal.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario en la pantalla (gestionasistenciacena.html)
la columna Cena un botén: “NO ASISTIO” haciendo click se
registra en la base de datos COMEDOR, en la tabla
“registroasistenciacena’.

e lLuego de registrar retorna a la pantalla anterior
(gestidnasistenciacena.html).
EXCEPCIONES Ninguno.

Tabla 75.Registro Cena

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Eliminar Registro Cena

ACTORES Administrador, Asistente de Administrador, Beca Trabajo

TIPO Extend

PROPOSITO Realizar la eliminacién del registro de asistencia a la cena del

comensal debido a alguna equivocacion para manejarlo en el
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Sistema de Gestion para Registro de Informacion del
COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN

Este caso de uso hace referencia a la eliminacion del registro de
asistencia del comensal a la cena debido a una equivocacion.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Registro
Comensales (registrocomensal.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se presenta al usuario en la pantalla (gestionasistenciacena.html)
la columna CENA la columna Cena habra la opcion:

“ME EQUIVOQUE” haciendo click elimina el registro en la
base de datos COMEDOR, en la tabla “registroasistenciacena”.

EXCEPCIONES

Ninguno.

Tabla 76.Eliminar Registro Cena

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsSO Registrar Almuerzo Veloz

ACTORES Administrador, Asistente de Administrador, Beca Trabajo

TIPO Extend

PROPOSITO Realizar el registro de asistencia al almuerzo del comensal para
el Sistema de Gestién para Registro de Informacion del
COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia al registro de asistencia del
comensal al almuerzo.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Registro
Comensales (registrocomensal.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta la pantalla (registroalmuerzo.html) donde existe un

campo de texto donde se ingresa el ru del comensal, si el usuario
compro la ficha de ese mes aparecera el nombre del comensal,
haciendo enter o haciendo click en el boton “Registrar” se
registra al comensal en la tabla “registro asistencia”
generando (E-1).

Si no compro la ficha aparecera (E-2).

126




Hay controles si el comensal ya fue registrado anteriormente,
aparece (E-3).

e lLuego de registrar retorna  a la  pantalla
(registroalmuerzo.html).

EXCEPCIONES

E-1 Si se oprime el boton Registrar: se visualizara el mensaje
“Registro exitoso”.

E-2 Si el comensal no compro la ficha: se visualizara el
mensaje “Comensal no compro ficha del mes”.

E-3 Si el Comensal ya fue registrado anteriormente: se
visualizara el mensaje “Comensal ya fue registrado”.

Descripcion Caso de Uso

CAsSO DE UsO Registrar Cena Veloz

ACTORES Administrador, Asistente de Administrador, Beca Trabajo

TIPO Extend

PROPOSITO Realizar el registro de asistencia al cena del comensal para el
Sistema de Gestion para Registro de Informaciéon del
COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia al registro de asistencia del
comensal a la cena.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Registro
Comensales (registrocomensal.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta la pantalla (registrocomensalcena.html) donde existe
un campo de texto donde se ingresa el ru del comensal, si el
usuario compro la ficha de ese mes aparecerda el nombre del
comensal, haciendo enter o haciendo click en el botdn
“Registrar” se registra al comensal en la tabla “registro
asistenciacena” generando (E-1).
Si no compro la ficha aparecera (E-2).
Hay controles si el comensal ya fue registrado anteriormente,
aparece (E-3).
Luego de registrar retorna a la pantalla
(registrocomensalcena.html).

EXCEPCIONES E-1 Si se oprime el botdn Registrar: se visualizara el mensaje

“Registro exitoso”.

E-2 Si el comensal no compro la ficha: se visualizara el
mensaje “Comensal no compro ficha del mes”.

E-3 Si el Comensal ya fue registrado anteriormente: se
visualizara el mensaje “Comensal ya fue registrado”.
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111.6.6.12 Gestion Anuncios:
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Figura 19.Gestion Anuncios

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Gestion Anuncios

ACTORES Administrador, Asistente de Administrador

TIPO Basico

PROPOSITO Genera una Lista de todos los Anuncios Adicionados
Modificados y eliminados (I6gicamente) por el administrador o
Asistente de Administrador para el manejo total del Sistema de
Gestion para Registro de Informaciéon del COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la gestion de los anuncios,
permitiendo visualizar una lista completa de los anuncios que
puede ser filtrada por el nombre del asunto del anuncio, dando la
posibilidad de adicionar, dar de baja, dar de alta, modificar, y ver
datos del anuncio.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

FLUJOPRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestion Anuncios
(anuncios.html) con la lista de los anuncios registrados en el
sistema.
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Se visualiza un botdn “agregar nuevo anuncio” para agregar
nuevo anuncio a la base de datos COMEDOR tabla “anuncios”

También la columna Acciones donde habra las opciones:

e Modificar
e Dar de baja
e Dar de alta
e Visualizar

Todos estos estaran en iconos.

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 77.Gestion Anuncios

Descripcion Caso de Uso

CAsSO DE UsO Buscar Anuncios

ACTORES Administrador, Asistente de Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Buscar los diferentes anuncios creados dentro del Sistema de
Gestion para Registro de Informacion COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN En este caso de uso se debe llenar en un campo de texto con el
nombre del asunto del anuncio.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestidn
Anuncios (productos.html).

FLUJOPRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestion anuncios
(anuncios.html) con la lista de los anuncios registrados en el
sistema.

En el momento de llenar el campo de texto se visualizara los datos
del anuncio requerido.

Caso de no existir el anuncio se visualizara el mensaje “no se
encontraron resultados”.

EXCEPCIONES Ninguno

Tabla 78.Buscar Anuncio
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Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO

Adicionar Anuncio

ACTORES

Administrador, Asistente de Administrador

TIPO

Extend

PROPOSITO

Adicionar nuevos anuncios para el Sistema de Gestién para
Registro de Informacién del COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN

Este caso de uso hace referencia a la creacién de un anuncio que
luego de adicionarse tendra la posibilidad de ser visto por los
comensales en la pantalla (indexcomensal.html).

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Anuncios (anuncios.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se presenta al usuario la pantalla de adicionar anuncio
(addan.html).

Que consiste en el llenado de un formulario con los datos
necesarios para después guardarlos en la base de datos
“COMEDOR”.

Se visualizan campos de texto:

e “Asunto” se introduce el nombre del asunto nuevo
asunto.

e “Texto” se introduce el texto que se quiere publicar del
nuevo anuncio.

Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran
en la tabla ANUNCIQS, si los campos no estan completos
0 son incorrectos se genera una excepcion (E-1).

e “Cancelar” no se realiza ningun cambio. Retornando a la
pantalla anterior (anuncios.html).

EXCEPCIONES

E-1 Si los datos no estan completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error en el lado del campo de texto.

e Campo asunto:” minimo 3 caracteres, ingrese nombre de
asunto valido”.

Tabla 79.Adicionar Anuncio
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Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO

Modificar Anuncio

ACTORES

Administrador, Asistente de Administracion

TIPO

Extend

PROPOSITO

Modificar los distintos anuncios en el Sistema de Gestion para
Registro de Informacién del COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN

En este caso de uso se utiliza para modificar un formulario de los
datos de los anuncios creados y que requieren ser modificados
en el sistema.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Anuncios (anuncios.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se presenta al usuario la pantalla de modificar los datos de un
anuncio (modan.html) con los datos actuales del anuncio.

Que consiste en la modificacion de un formulario de un anuncio
ya creado para consiguiente guardarlos en la base de datos
“COMEDOR” tabla “anuncios”.

Se visualizan los campos de texto no editables:
e “Codigo” se visualiza el codigo del anuncio a modificar.
Los campos de texto editables son:
e “Asunto” se visualiza el asunto del anuncio a modificar.
e “Texto” se visualiza el texto del anuncio a modificar.
Se presentan las siguientes opciones:

e “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran
en la tabla ANUNCIOS, si los campos no estan completos
0 son incorrectos se genera una excepcion (E-1).

e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (anuncios.html).

EXCEPCIONES

E-1 Si los datos no estan completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error en el lado del campo de texto.

Campo asunto:” minimo 3 caracteres, ingrese nombre de asunto
valido™.

Tabla 80.Modificar Anuncio
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Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO

Baja Anuncio

ACTORES

Administrador, Asistente de Administrador

TIPO

Extend

PROPOSITO

Se encarga de eliminar l6gicamente a los anuncios en Sistema de
Gestién para Registro de Informacion del COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN

En este caso de uso se debe decidir que anuncio serd dado de
baja del sistema mediante el CODIGO de cada uno.

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestidn
Anuncios (anuncios.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacién baja
anuncio (bajaanun.html) con el c6digo del anuncio a eliminar.

Que consiste en la decisién si el anuncio sera eliminado o no de
la base de datos “COMEDOR” mediante un mensaje emitido.

El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

e “Aceptar” El registro se elimina logicamente de la tabla
ANUNCIOS retornando a la pantalla anterior
(anuncios.html).

e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (anuncios.html).

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 81.Baja Anuncio

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Alta Anuncio

ACTORES Administrador, Asistente de Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Se encarga de dar de alta a los anuncios en Sistema de Gestion
para  Registro de Informacion del COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN En este caso de uso se debe decidir que anuncio sera dado de alta

del sistema mediante el CODIGO PRODUCTO de cada uno.
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PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Anuncios (anuncios.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacién alta
anuncio (altaaunu.html) con el codigo del anuncio a dar de alta.

Que consiste en la decision si el anuncio sera dado de alta 0 no
de la base de datos “COMEDOR” mediante un mensaje emitido.

El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

e “Aceptar” El registro serd dado de alta en la tabla
ANUNCIOS retornando a la pantalla anterior
(anuncios.html).

e “Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (anuncios.html).

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 82.Alta Anuncio

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsO Ver Anuncio

ACTORES Administrador, Asistente de Administrador

TIPO Extend

PROPOSITO Mostrar los distintos datos de los Anuncios guardados en el
Sistema de Gestion para Registro de Informacion del
COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN En este caso de uso se utiliza para mostrar los datos de los
anuncios creados en el sistema.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion
Anuncios (anuncios.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla datos del anuncio haciendo

click en la columna Ver (pantalla modal) con los datos actuales
del anuncio.

Se visualizan los campos de texto no editables:
e CODIGO ANUNCIO

e Asunto
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e Texto
El usuario tiene las siguientes opciones:

e “Cerrar” retorna a la pantalla de gestion de anuncios
(anuncios.html).

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 83.Ver Anuncio

111.6.6.13 Gestion Ver Anuncios Comensales:
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Figura 20.Gestion Ver Anuncios

Descripcion Caso de Uso

CAsSO DE USO Gestion Ver Anuncios

ACTORES Administrador, Asistente de Administrador, Beca Trabajo,
Comensal

TIPO Basico

PROPOSITO Genera una Lista de todos los Anuncios Adicionados
Modificados y que estén dados de alta por el administrador o
Asistente de Administrador.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la gestion de los ver anuncios,
permitiendo visualizar una lista completa de los anuncios que
puede ser filtrada por el nombre del asunto del anuncio, dando la
posibilidad de ver datos del anuncio.

PRECONDICION Ninguno
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FLUJOPRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestion Ver Anuncios

(indexcomensal.html) con la lista de los anuncios registrados y
que estén dados de alta en el sistema.

Habra la columna ver que haciendo click en el icono mostraré el
anuncio.

El boton “Ingresar al Sistema” que lleva a la pantalla
(index.html).

EXCEPCIONES Ninguna
Tabla 85.Gestion Ver Anuncio

CASO DE USO: Ingresar al Sistema

ACTORES: Administrador, Asistente de Administrador, Beca trabajo, Comensal

TIPO: Extend

PROPOSITO: Permite que cualquier usuario pueda acceder a los maédulos del
sistema

RESUMEN: Este caso de uso se inicia por cualquier usuario: Administrador,
Asistente de Administrador, Beca Trabajo, ya que el comensal no
puede acceder al sistema.

PRECONDICINES: Ninguno.
Se ejecuta el caso de Uso Ingresar al Sistema dependiendo de las

FLUIO opciones que realice el usuario, donde se empieza, en el cual el usuarig

PRI:I CIPAL: puede navegar y un boton “ingresar al sistema” para poder ir a la

: pantalla (index.html) de donde puede ingresar al sistema ingresando

su login y clave.

EXCEPCIONES:  Ninguno

Tabla 86.Ingresar al Sistema

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Ver Anuncio Comensal

ACTORES Administrador, Asistente de Administrador, Beca Trabajo,
Comensal

TIPO Extend

PROPOSITO Mostrar los distintos datos de los Anuncios guardados en el

Sistema de Gestion para Registro de Informaciéon del
COMEDOR UNIVERSITARIO.
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RESUMEN

En este caso de uso se utiliza para mostrar los datos de los
anuncios dados de alta creados en el sistema.

PRECONDICION Ninguno
FLUJO PRINCIPAL Se presenta al usuario la pantalla datos del anuncio haciendo
click en la columna Ver (pantalla modal) con los datos actuales
del anuncio.
Se visualizan los campos de texto no editables:
e Asunto
e Texto
El usuario tiene las siguientes opciones:
“Cerrar” retorna a la pantalla de gestion de anuncios
(indexcomensal.html).
EXCEPCIONES Ninguna

Tabla 87.Ver Anuncio
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11.6.6.14 Gestion Reportes:

uc Gestion Reportes

Asistente de
Administracion

Administrador\%
/Usuario

Reporte Pagos

Validar Usuario

/7 Reporte Compras

Reporte Ventas

Reporte
Movimientos
Usuarios

Reportes categorias,

Reporte Asistencia
Almuerzo

Reporte Asistencia
Cena

Figura 21.Gestion Reportes

Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Gestion Reportes

ACTORES Administrador, Asistente de Administracion

TIPO Bésico

PROPOSITO Genera los reportes de Pagos, Compras, Ventas, Movimientos de
Usuario, Categorias, Asistencia Almuerzo, Asistencia Cena,
para el manejo total del Sistema de Gestion para Registro de
Informacion del COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la gestion Reportes,
permitiendo visualizar una lista completa de todos los reportes
de pagos, compras, ventas, Movimientos de Usuario, Categorias,
Asistencia Almuerzo, Asistencia Cena, dando la posibilidad de
poder visualizar todos los datos.

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

FLUJOPRINCIPAL | Se muestra al usuario la pantalla de gestion Reportes
(reportes.html) con cuatro tablas para poder recuperar los datos
registrados en el sistema.
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El usuario tendra los botones para elegir y sacar reportes:

Reporte pagos

Reporte compras

Reporte ventas

Reporte movimientos usuarios
Reporte categorias

Reporte registro almuerzo
Reporte registro cena

EXCEPCIONES

Ninguna

Tabla 88.Gestion Reportes

Descripcion Caso de Uso

CAsSO DE UsO Reporte Pagos
ACTORES Administrador, Asistente de Administracion
TIPO Extend
PROPOSITO Obtener el reporte de todos los pagos que se realizé dependiendo
de la fecha Registro de Informacion del COMEDOR
UNIVERSITARIO.
RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la obtencion el reporte de
pagos en la pantalla (reportepagos.html).
PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestidén Reportes
(reportes.html).
FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla (pagosreporte.html) donde hay
una tabla Pagos.
Que consiste en la seleccién de un usuario y del mes, teniendo
estos datos se obtiene el reporte de los pagos registrados en
la base de datos “COMEDOR” datos obtenidos de la tabla
Pagos. Si no se elige alguna opcion se genera el reporte con
los datos por defecto usuario: todos y mes: enero.
Presionando el botén Reporte Pagos nos envia a la pantalla
“reportepagos.html” donde se encuentra todo el reporte.
Se presentan las siguientes opciones:
e “Imprimir” la lista puede ser imprimida
EXCEPCIONES

Ninguno

Tabla 89.Reporte Pagos
138




Descripcion Caso de Uso

CAsSO DE UsO Reporte Compras

ACTORES Administrador, Asistente de Administracion

TIPO Extend

PROPOSITO Obtener el reporte de todas las compras que se realiz6
dependiendo de la fecha y la hora Registro de Informacion del
COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la obtencion el reporte de
compras en la pantalla (reportecompras.html).

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestidén Reportes
(reportes.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla (comprasreporte.html) donde
hay una tabla Compras.
Que consiste en la seleccion de un usuarioy de la “Fecha Inicio”,
“Fecha Fin”, teniendo estos datos se obtiene el reporte de las
compras registradas en la base de datos “COMEDOR” datos
obtenidos de la tabla Compras. Si el usuario selecciona la
fecha inicio mayor a la fecha fin se genera (E-1).
Si todo es correcto nos manda a la pantalla
“reportecompras.html” donde se encuentra todo el reporte.
Se presentan las siguientes opciones:

e “Imprimir” la lista puede ser imprimida
EXCEPCIONES

E-1 si la fecha inicio es mayor a la fecha fin muestra el mensaje
”la fecha fin debe ser mayor a la fecha inicio”

Tabla 90.Reporte Compras
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Descripcion Caso de Uso

CAsSO DE UsO Reporte Ventas

ACTORES Administrador, Asistente de Administracion

TIPO Extend

PROPOSITO Obtener el reporte de todas las ventas que se realizé dependiendo
de la fecha y la hora Registro de Informacion del COMEDOR
UNIVERSITARIO.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la obtencion el reporte de
ventas en la pantalla (reporteventas.html).

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestién Reportes
(reportes.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla (ventasreporte.html) donde hay
una tabla Ventas.
Que consiste en la seleccion de un usuario y del mes teniendo
estos datos se obtiene el reporte de las ventas registradas en la
base de datos “COMEDOR” datos obtenidos de la tabla
“detalleventas”. Si no se elige alguna opcion se genera el
reporte con las opciones usuario: todos y mes: enero.
Nos manda a la pantalla “reporteventas.html” donde se
encuentra todo el reporte.
Se presentan las siguientes opciones:

e “Imprimir” la lista puede ser imprimida
EXCEPCIONES Ninguno

Tabla 91.Reporte Ventas
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Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO

Reporte Movimientos Usuarios

ACTORES

Administrador, Asistente de Administracion

TIPO

Extend

PROPOSITO

Obtener el reporte de todos los movimientos de los usuarios que
se realizé dependiendo de la fecha Registro de Informacién del
COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN

Este caso de uso hace referencia a la obtencion el reporte de
movimientos de los usuarios en la pantalla (reporteturnos.html).

PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestidén Reportes
(reportes.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se presenta al usuario la pantalla (turnoreporte.html) donde hay
una tabla Movimientos de Usuarios.

Que consiste en la seleccion de un usuario y de la “Fecha Inicio”,
“Fecha Fin”, teniendo estos datos se obtiene el reporte de las
compras registradas en la base de datos “COMEDOR” datos
obtenidos de la tabla Turnos. Si el usuario selecciona la
fecha inicio mayor a la fecha fin se genera (E-1).

Si todo es correcto nos manda a la pantalla “reporteturnos.html”
donde se encuentra todo el reporte.

Se presentan las siguientes opciones:

e “Imprimir” la lista puede ser imprimida

EXCEPCIONES

E-1 si la fecha inicio es mayor a la fecha fin muestra el mensaje
”la fecha fin debe ser mayor a la fecha inicio”

Tabla 92.Reporte Movimientos de Usuario
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Descripcion Caso de Uso

CASO DE USO Reporte Categorias

ACTORES Administrador, Asistente de Administracion

TIPO Extend

PROPOSITO Obtener el reporte de todos los comensales por categoria que se
realizé dependiendo de la categoria dentro de Informacion del
COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la obtencion el reporte de
categorias en la pantalla (reporteturnos.html).

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestidén Reportes
(reportes.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla (categoriareportes.html) donde
hay una tabla Comensales por categoria.
Que consiste en la seleccién de una la categoria, teniendo estos
datos se obtiene el reporte de los comensales que pertenecen a
esa categoria registrados en la base de datos “COMEDOR” datos
obtenidos de la tabla detcategoria.
Se despliega la pantalla “reportecategorias.html” donde estd
todo el reporte.
Se presentan las siguientes opciones:

e “Imprimir” la lista puede ser imprimida
EXCEPCIONES Ninguno

Tabla 93 Reporte Categorias

Descripcion Caso de Uso

CAsSO DE UsO Reporte Registro Almuerzo

ACTORES Administrador, Asistente de Administracion

TIPO Extend

PROPOSITO Obtener el reporte de toda la asistencia de los comensales dentro
de Informacién del COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la obtencion el reporte de

asistencia en la pantalla (asistenciareportes.html).
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PRECONDICION

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestién Reportes
(reportes.html).

FLUJO PRINCIPAL

Se presenta al usuario la pantalla (asistenciareportes.html) donde
hay una tabla Asistencia Comensales.

Que consiste en la seleccion de una fecha, teniendo este dato se
obtiene el reporte de los comensales que asistieron esa fecha
registrados en la base de datos “COMEDOR” datos obtenidos de
la tabla registroasistencia. Si no se elige alguna opcion se genera
(E-1).

En caso de que todo esté bien despliega la pantalla
“reporteasistencia.html” donde esta todo el reporte.

Se presentan las siguientes opciones:

e “Imprimir” la lista puede ser imprimida

EXCEPCIONES

E-1 Se muestra un mensaje “Completa este Campo™.

Tabla 94 Reporte Registro Almuerzo

Descripcion Caso de Uso

CASO DE UsO Reporte Registro Cena

ACTORES Administrador, Asistente de Administracién

TIPO Extend

PROPOSITO Obtener el reporte de toda la asistencia cena de los comensales
dentro de Informacion del COMEDOR UNIVERSITARIO.

RESUMEN Este caso de uso hace referencia a la obtencidn el reporte de
asistencia cena en la pantalla (asistenciacena.html).

PRECONDICION El usuario debe haber pasado por el caso de uso Validar Usuarios
(index.html).
El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Reportes
(reportes.html).

FLUJO PRINCIPAL | Se presenta al usuario la pantalla (asistenciacena.html) donde

hay una tabla Asistencia Comensales Cena.

Que consiste en la seleccion de una fecha, teniendo este dato se
obtiene el reporte de los comensales que asistieron a la cena en
esa fecha registrados en la base de datos “COMEDOR” datos
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obtenidos de la tabla registroasistenciacena. Si no se elige alguna
opcion se genera (E-1).

En caso de que todo esté bien despliega la pantalla
“asistenciacena.html” donde esté todo el reporte.

Se presentan las siguientes opciones:

e “Imprimir” la lista puede ser imprimida

EXCEPCIONES E-1 Se muestra un mensaje “Completa este Campo™.

Tabla 95 Reporte Registro Cena
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111.6.7 Modelo de Diagrama de Secuencias

111.6.7.1 Introduccion
Un diagrama de secuencia del sistema es un artefacto creado de manera rapida y facil que

muestra los eventos de entrada y salida relacionados con el sistema que esta estudiando.
UML incluye la notacion de los diagramas de secuencia

Los diagramas de secuencia es un dibujo que muestra, para un escenario especifico de
un caso de uso, los eventos que generan los actores externos, el orden y los eventos

entre los sistemas.

111.6.7.2 Propésito
< Comprender la estructura y la dindmica del sistema deseado para la

organizacion.

< Comprender la interaccion de los actores del sistema.

111.6.7.3 Alcance
< Describe un escenario especifico de un caso de uso

% Representar las interacciones entre actores y operaciones que inician.

< Describe la interaccién entre los objetos del sistema
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111.6.8 Diagramas de Secuencia

111.6.8.1 Diagrama de Secuencia Ingresar al Sistema

sd Ingresar al Sistema /)

Usuario — — —
! indexcomensal.html index.html Administracion
I I | |
'_‘ Desplegra la pantalla Pnnclpal() l

Click en boton Ingresar al Sistemal()

Ingressr J:JS respectivos datos al formulario()

Figura 22.D.S. Ingresar al Sistema

111.6.8.2 Diagrama de Secuencia Validar Usuario
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Figura 23.D.S. Validar Usuario
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111.6.8.3 Diagrama de Secuencia Gestion Usuarios

sd Gestion Usuarios /
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Figura 24.D.S. Gestion Usuarios
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111.6.8.4 Diagrama de Secuencia Adicionar Usuario
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Figura 25.D.S. Adicionar Usuario
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111.6.8.5 Diagrama de Secuencia Modificar Usuario
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Figura 26.D.S. Modificar Usuario
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111.6.8.6 Diagrama de Secuencia Baja Usuario
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Figura 27.D.S. Baja Usuario
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111.6.8.7 Diagrama de Secuencia Alta Usuario
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Figura 28.D.S.Alta Usuario
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111.6.8.8 Diagrama de Secuencia Ver Usuario
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Figura 29.D.S. Ver Usuario
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111.6.8.9 Diagrama de Secuencia Gestion Roles
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Figura 30. D.SS Gestion Roles
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111.6.8.10 Diagrama de Secuencia Adicionar Rol
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Figura 31. D.S. Adicionar Rol
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111.6.8.11 Diagrama de Secuencia Modificar Rol
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Figura 32. D.S. Modificar Rol




111.6.8.12 Diagrama de Secuencia Baja Rol
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Figura 33. D.S. Baja Rol
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111.6.8.13 Diagrama de Secuencia Alta Rol
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Figura 62. D.S. Alta Producto
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Figura 63. D.S. Ver Producto
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Figura 71. D.S. Registrar Compra
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Figura 73. D.S. Registro Almuerzo

196



111.6.8.53

Diagrama Secuencia Eliminar Registro almuerzo

sd Eliminar Registro

Usuario

Seleccione Comensal()

Clicken Me Equivoque(CqumnalAImuerzo)

gestionasistencia.html

Administracion

“eliminarregistro”()

|

Usuarios Manager

" Iiminarregistroalmuerzo"()

registroa:

< OK(Q

elimina el registro()

sistencia

evisaAsistenciComensal"

j) < OKQ >

4

<

devuelve lista de los comensales()

1

buscacomensalesregistrados

(O

“listarregistro”()

recuperalista de los comensales()

@ 0 0 o0 o

detallev entas

devuelve lista()

OK()

A

cerrarSecion

Figura 74. D.S. Eliminar Registro Comensal
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Figura 76. D.S. Adicionar Anuncio
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Figura 77. D.S. Modificar Anuncio
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| -
»

selecciona usuario, fecha

“"asistencia”()

QO

"reporteasistencia’()

rec

asistenciareporte.html Administracion

Usuarios Manager registroa:

perar reporteasistencia”()

solicitadatos

istencia

g Devuelve lista de asistencia

despliegapantalla()

clicken imprimi

J‘

111.6.8.71

Tabla 101 D.S. Reporte Asistencia Almuerzo

Diagrama de Secuencia Reporte Asistencia Cena

sd Reporte Registro Cena.

Usuario
asistenciacena.html|

clilck en reporte Asistencia cena()

reportes.html

reportecena.html

"asistenciacena’()

g

selecciona usuario, fechal

dsﬁgliegagantalla l

»
“re

porteasistenciacena”()

“recuperar

<

Administracion

reporteasistenciacena”()

Usuarios Manager

] solicitadatos

Devuelve listg de asistenciacena()

0™

despliega pantalla()

A

clicken imprimir

T EEEE

registroasistenciacena
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111.6.9 Diagramas de Actividades
111.6.9.1 Introduccion
Los diagramas de actividad son uno de los diagramas de UML, que muestran el
comportamiento dinamico del sistema, consisten en un diagrama de flujo en que se muestran
los pasos que deben ejecutarse para cumplir un proceso.
111.6.9.2 Proposito

% Modelar un proceso de flujo de trabajo y modelar operaciones.

% Una operacidn es un servicio proporcionado por un objeto que esta disponible

a través de una interfaz.
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111.6.10 Diagramas de Actividades

111.6.10.1 Diagrama de Actividades Validar Usuarios

act validar Usuarios /

USUARIO

presionar icono
Visualizar

SISTEMA

pantalla usuarios.html|

. datosincorrectos
pantalla index.html

solicita informacion de
los usuarios"usuarios"

BASE DE DATOS

realiza el proceso de
validar usuario "validar"

solicita el menu del rol a

la base de datos )

Realiza el proceso de

despliega pantalla

loistar los menus

“listarmenus"

usuarios.html

fin

Figura 87 D.A. Validar Usuarios
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111.6.10.2

act gestion Usuarios /

Diagrama de Actividades Gestion Usuarios

USUARIO

presionar enlace
Usuarios

SISTEMA

pantalla usuarios.html

solicita informacion de

BASE DE DATOS

realiza el proceso de

los usuarios"usuarios"

despliega pantalla
usuarios.html

listar usuarios tabla

usuarios
“listarUsuarios"

111.6.10.3

act Adicionar Usuario

Figura 88 D.A. Gestion Usuarios

Diagrama de Actividades Adicionar Usuario

USUARIO

presionar Boton
Adicionar Nuev o Usuario

SISTEMA

pantalla usuarios.html

llena el formulario

addusu.html

precionar boton
Guardar

no

presionar boton
Cancelar

Datos Incorrectos

valida datos

Datos
Correctos

adicionar

BASE DE DATOS

Ejecuta el proceso

“addusuario”

despliega pantalla
usuarios.html

adicionar"guardarUsuario”

fin

Figura 89 D.A.Adicionar Usuario
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111.6.10.4 Diagrama de Actividades Modificar Usuario

act Modificar Usuario /

USUARIO SISTEMA

BASE DE DATOS

presionar icono
Modificar

pantalla usuarios.html

solicitar datos del obtener usuario de la
usuario tabla usuarios
despliega pantalla
modificar datos del ’é modusu.html
formulario

Datos Incorrectos
precionar boton
Guardar

valida datos

Datos
Correctos

Ejecuta el proceso para

— | modificar"modificarUsuario”

adicionar

no
presionar boton despliega pantalla
ancelar usuarios.html

fin

Figura 90 D.A.Modificar Usuario

111.6.10.5 Diagrama de Actividades Baja Usuario

act baja Usuario /

USUARIO SISTEMA

presionar icono Dar Baja

BASE DE DATOS

inicio

pantalla usuarios.html

solicitaestado del obtiene datos de la tabla
usuario usuarios

despli pantalla
AN bajausu.html J

( © 5 P ) Ejecuta el proceso para
darbajausuariol’ CEral

baja"eliminarUsuario”

precionar boton
Aceptar

despliega pantalla
usuarios.html

presionar boton
ancelar

fin

Figura 91 D.A.Baja Usuario
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111.6.10.6

Diagrama de Actividades Alta Usuario

act alta Usuario /

USUARIO

SISTEMA

inicio

presionar icono Dar Alta

lla usuarios.html

solicita estado del
usuario

precionar boton
Aceptar

despli pantalla

BASE DE DATOS

obtiene datos de la tabla
usuarios

AN altausu.html J/

Ejecuta el proceso

> "daraltausuariol” };
despliega pantalla
usuarios.html

para dar de
alta"altaUsuario"

presionar boton
Cancelar

3

111.6.10.7

Figura 92 D.A. Alta Usuario

Diagrama de Actividades Ver Usuario

ot Ver Usuzria

USiARD

SETEA

gl

s

safiofts datos deil

SASE DE DEFDS.

T obtiens dsfos de s tabis
usuarios

y
\l despiisgs parrisily
w wsuarios. il
[ ]

Figura 93D.A. Ver Usuario
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111.6.10.9
act Adicionar Rol /

111.6.10.8

=od gesdion Roles

Diagrama de Actividades Gestion Roles

(1)

pRsionar anisos Rolss

SETEHA

safiofis informaoion de

s Rles " imias”
—| ||

Figura 94D.A.Gestion Roles

Diagrama de Actividades Adicionar Rol

USUARIO

presionar boton
Adicionar Rol

SISTEMA

pantalla Roles.html|

llena el formulario

i 1i

pantalla

“addrol.html"

precionar boton
Guardar

no

presionar boton
ancelar

Datos Incorrectos

valida datos

Datos
Correctos

adicionar

BASE DE DATOS

Ejecuta el proceso para

addrol1"

despliega pantalla
roles.html

agregar "guardarRol"

fin

Figura 95 D.A. Adicionar Rol
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111.6.10.10

Diagrama de Actividades Baja Rol

act baja Rol /

USUARIO

SISTEMA

inicio

presionar icono Dar Baja

pantalla Roles.html

recupera estado del rol

d li pantalla

precionar boton
Aceptar

BASE DE DATOS

obtiene datos de la tabla
roles

AN bajarol.html /

Ejecuta el proceso para

= "darbajarol1"
despliega pantalla
roles.html

Dar de Baja "eliminarRol"

presionar boton
ancelar

fin

111.6.10.11

Figura 96 D.A. Baja Rol

Diagrama de Actividades Alta Rol

act alta Rol /

USUARIO

SISTEMA

inicio

presionar icono Dar Alta

pantalla Roles.html|

recupera estado del rol

precionar boton
Aceptar

BASE DE DATOS

obtiene datos de la tabla
roles

despliega
\ altarol.html J/

Ejecuta el proceso

~ “"daraltarol1" 'L
despliega pantalla
roles.html

para Dar de Alta
"altaRol"

presionar boton
Cancelar

fin

Figura 97 D.A.Alta Rol
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111.6.10.12

Diagrama de Actividades Ver Rol

act Ver Rol /

USUARIO

presionar icono
Visualizar

SISTEMA

inicio

pantalla Roles.html

recupera datos del rol

precionar boton

BASE DE DATOS

obtiene datos de la tabla
roles

despliega pantalla verrol

despliega pantalla

Cerrar

roles.html

111.6.10.13

Figura 98 D.A.Ver Rol

Diagrama de Actividades Agregar Menu Rol

act agregar menu rol /

USUARIO

presionar icono Agregar
Menu

SISTEMA

pantalla Roles.html

seleccionar las opciones

precionar boton
Guardar

solicitar menus del rol

BASE DE DATOS

obtener usuario de la
tabla menurol

recupera menus del rol

"asignar_menu_rol"

Ejecuta el proceso para

no

presionar boton
Cancelar

J

despliega pantalla
roles.html

agregar menu al rol
“adicionarMenuRol"

fin

Figura 99 D.A. Agregar Menu Rol
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111.6.10.14  Diagrama de Actividades Gestion Comensales

act gestion Roles /

USUARIO SISTEMA BASE DE DATOS

inicio

presionar enlace

pantalla inicio.html
Comensales

;. q realiza el proceso de
solicita informacion de .
los cc | listar comensales tabla

mensal
“comensales1” comensales

“listarComensales"”

despliega pantalla
comensales1.html

Figura 100 D.A. Gestion Comensales
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111.6.10.15

Diagrama de Actividades Adicionar Comensal

act Adicionar Comensal /

USUARIO

presionar boton
Adicionar Nuevo
Comensal

SISTEMA

NO

BASE DE DATOS

pantalla
comensales1.html

despliega pantalla

addcome.html

ingresa el ru del
comensal

busca si existe el

Ejecuta el proceso de

llena el formulario

precionar boton
Aceptar

no

presionar boton
ancelar

Datos Incorrectos

comensal
"busguedacomensal”

despliega pantalla

buscar al comensal
"busquedacomensal”

agregarcom.html

valida datos

Correctos
agregar al comensal
‘adicionarcomensal’,

despliega pantalla
comensales1.html

Ejecuta el proceso para
agregar comensal
"guardarcomensal”

fin

Figura 101 D.A. Adicionar Comensal
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111.6.10.16

Diagrama de Actividades Modificar Comensal

act Modificar Comensal /

USUARIO

presionar icono
Modificar

SISTEMA

inicio

pantalla
comensales1.html

modifica datos del

formulario

precionar boton
Guardar

no

presionar boton
Cancelar

solicitar datos del
comensal

BASE DE DATOS

obtener comensal de la
tabla comensales

despliega pantalla
modcom.html

Datos Incorrectos

valida datos

Datos
Correctos

modificar comensal

Ejecuta el proceso para

"modcomensal”

despliega pantalla
comensales1.html

modificar al comensal
"modificarComensal"

fin

111.6.10.17

Figura 102 D.A. Modificar Comensal

Diagrama de Actividades Dar Baja Comensal

act baja Comensal /

USUARIO

SISTEMA

inicio

presionar icono Dar Baja Je=

recupera estado del
comensal

precionar boton
Aceptar

BASE DE DATOS

obtiene datos de la tabla
comensales

despli pantalla
AN bajacom.html| J

Ejecuta el proceso para

= "darbajacomensall” ;,
despliega pantalla
comensales1.html

dar de
k baja"eliminarComensal"

presionar boton
Cancelar

fin

Figura 103 D.A. Baja Comensal
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111.6.10.18  Diagrama de Actividades Dar Alta Comensal

act alta Comensal /

USUARIO SISTEMA

presionar icono Dar Alta Je=

BASE DE DATOS
inicio

pantalla
comensales1.html

recupera estado del obtiene datos de la tabla
comensal comensales

ja pantalla

AN altacom.html| J

"daraltacomensall” Ejecuta el proceso
= para dar de alta

"altaComensal”

precionar boton
Aceptar
despliega pantalla
comensales1.html

presionar boton
Cancelar

fin

Figura 104 D.A Alta Comensal

111.6.10.19  Diagrama de Actividades Ver Comensal

act Ver Comensal /

USUARIO SISTEMA BASE DE DATOS

inicio

Visualizar

pantalla
comensalesi.html
recupera estado del obtiene datos de la tabla
comensal comensales

despliega pantalla
A vercomensal J

precionar boton despliega pantalla
Cerrar comensales1.html

Figura 105 D.A. Ver Comensal
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111.6.10.20

Diagrama de Actividades Gestion Categorias

act gestion Categorias /

USUARIO

presionar enlace
Categorias

SISTEMA

pantalla inicio.html

BASE DE DATOS

realiza el proceso de
listar categorias de la

solicita informacion de
las categorias

“categorias1”

despliega pantalla

tabla detcategoria
“listarCategorias"

categorias1.html|

111.6.10.21

Figura 106 D.A. Gestion Categorias

Diagrama de Actividades Habilitar Mes

act Habilitar Mes

USUARIO

SISTEMA

inicio

presionar boton Habili
: Mes J/

pantalla categorias1.html

presionaicono Dar baja

solicita datos de los
meses

despli pantalla

precionar boton
Aceptar

BASE DE DATOS

obtiene datos de la tabla
mesescategoria

\__addmesventa.html _/

Ejecuta el proceso

dar de alta el
mes"habilitar mes"
despliega pantalla
categorias1.html|

de dar de
alta"habilitarmes”

presionar boton
Cerrar

fin

Figura 107 D.A. Habilitar Mes
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111.6.10.22

Diagrama de Actividades Deshabilitar Mes

act Deshabilitar Mes

USUARIO

presionar boton Habilitar
Mes J/

SISTEMA

inicio

pantalla categorias1.html

Cerrar

presiona icono Dar alta

presionar boton

solicita datos de los
meses

i » N

precionar boton
Aceptar

ga pantalla

BASE DE DATOS

obtiene datos de la tabla
mesescategoria

p
\_addmesventa.html _/

Ejecuta el proceso

dar de baja el
mes"deshabilitar mes"
despliega pantalla
categorias1.html|

de dar de
kpaj a"deshabilitarmesy

fin

111.6.10.23

Figura 108 D.A. Deshabilitar Mes

Diagrama de Actividades Adicionar Categoria

act Adicionar Categoria /

USUARIO

presionar boton
Adicionar Nueva
Categoria

SISTEMA

pantalla categorias1.html

despliega pantalla

no

presionar boton
ancelar

llenar formulario

precionar boton
Guardar

addmes.html

Datos Incorrectos

valida datos

adiciona la categoria del

BASE DE DATOS

Ejecuta el proceso de

mes "addmescategoria”

despliega pantalla
categorias1.html

guardar"guardarCategoria"

Figura 109 D.A. Adicionar Catego
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111.6.10.24

Diagrama de Actividades Modificar Categoria

act Modificar Categoria /

USUARIO

presionar iconos
Modificar

SISTEMA

pantalla categorias1.html

despliega pantalla
modcat.html|

solicitar datos de la
categoria

BASE DE DATOS

obtener categoria de la
tabla detcategoria

modificar datos del
formulario

precionar boton
Guardar

no

@\

Datos Incorrectos

valida datos

modifica los datos

Ejecuta el proceso de

"modcategoria"

despliega pantalla
categorias1.html

modificar
"modificarCategoria”

111.6.10.25

Figura 110 D.A. Modificar Categoria

Diagrama de Actividades Baja Categoria

act baja Categoria /

USUARIO

SISTEMA

inicio

presionar icono Dar Baj

pantalla categorias1.html

recupera estado de la
categoria

despliega pantalla

precionar boton
Aceptar

BASE DE DATOS

obtiene datos de la tabla
detcategoria

\_bajacategoria.html _/

"darbaj ial"

Ejecuta el proceso

despliega pantalla
categorias1.html

de dar de baja
"eliminarCategoria"

presionar boton
Cancelar

fin

Figura 111 D.A. Baja Categoria
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111.6.10.26

Diagrama de Actividades Alta Categoria

act alta Categoria/

USUARIO

SISTEMA

inicio

presionar icono Dar Alta J<=

pantalla categorias1.html

recupera estado de la

BASE DE DATOS

obtiene datos de la tabla

categoria

detcategoria

d li pantalla

precionar boton
Aceptar

\_altaacategoria.html _/

Ejecuta el proceso

> "daraltacategorial” };

de dar de alta
"altaCategoria"

despliega pantalla
categorias1.html

presionar boton
Cancelar

fin

111.6.10.27

Figura 112 D.A. Alta Categoria

Diagrama de Actividades Ver Categoria

act Ver categoria /

USUARIO

presionar icono
Visualizar

SISTEMA

inicio

pantalla categorias1.html

recupera datos de la
categoria

BASE DE DATOS

obtiene datos de la tabla
detcategoria

| d li pantalla

precionar boton
cermar__J

AN vercategoria J

despliega pantalla

categorias1.html|

Figura 113 D.A. Ver Categoria
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111.6.10.28

Diagrama de Actividades Gestion Proveedores

act gestion Proveedores /

USUARIO

presionar enlace
Proveedores

SISTEMA

pantalla inicio.html

BASE DE DATOS

realiza el proceso de
listar prov eedores de la

solicita informacion de
los proveedores

“proveedores"”

despliega pantalla

tabla Prov eedores
“listarProv eedores"”

prov eedores.html

111.6.10.29

Figura 114 D.A. Gestion Proveedores

Diagrama de Actividades Adicionar Proveedor

act Adicionar Proveedor /

USUARIO

presionar boton
Adicionar Nuevo
Prov eedor

SISTEMA

pantalla
prov eedores.html

despliega la pantalla

llenar formulario

addpro.html

precionar boton
Guardar

no

presionar boton
Cancelar

Datos Incorrectos

valida datos

adiciona los datos

BASE DE DATOS

Ejecuta el proceso de

"addprov eedor"”

despliega pantalla
prov eedores.html

guardar”guardarProv eedor"

fin

Figura 115 D.A.Adicionar Proveedor
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111.6.10.30  Diagrama de Actividades Modificar Proveedor

act Modificar Proveedor /

USUARIO SISTEMA
BASE DE DATOS

inicio
pantalla
prov eedores.html
solicitar datos del obtener categoria de la
prov eedor tabla proveedores
despliega la pantalla
modificar los datos del modpro.html

formulario

presionar icono
Modificar

Datos Incorrectos

valida datos

precionar boton
Guardar

Ejecuta el proceso de

modificar"modificarProv eedor”

modfica los datos
"modprov eedor"

no

presionar boton
ncelar

despliega pantalla
prov eedores.html

Figura 116 D.A. Modificar Proveedor

111.6.10.31  Diagrama de Actividades Baja Proveedor

act baja Proveedor /

USUARIO SISTEMA

presionar icono Dar |

BASE DE DATOS

inicio

pantalla
rov eedores.html

solicita dato del obtiene dato de la tabla
prov eedor proveedores

despliega pantalla
AN bajapro.html J

"darbajaprov eedorl" Ejecuta el proceso de dar de
- baja"eliminarProve"

precionar boton
Aceptar

despliega pantalla
prov eedores.html
A

presionar boton
Cancelar

fin

Figura 117 D.A. Baja Proveedor
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111.6.10.32  Diagrama de Actividades Alta Proveedor

act alta Prov eedor /

USUARIO

presionar icono Dar Alta Je=

SISTEMA

BASE DE DATOS
inicio

pantalla
rov eedores.html

solicita dato del

d obtiene dato de la tabla
proveedor

pantalla

altapro.html

P o Ejecuta el proceso
daralt dorl
> araltaprov eedor }; e b
alta"altaProv e"

roveedores

precionar boton
Aceptar

despliega pantalla
presionar boton prov eedores.html
Cancelar

fin

Figura 118 D.A. Alta Proveedor

111.6.10.33  Diagrama de Actividades Ver Proveedor

act Ver Proveedor /

USUARIO

SISTEMA
L BASE DE DATOS
nicio

presionar icono
Visualizar

pantalla
rov eedores.html

solicita dato del obtiene dato de la tabla
prov eedor proveedores

precionar boton { despli pantalla
Cerrar } AN verproveedor J

despliega pantalla
prov eedores.html

Figura 119 D.A. Ver Proveedor
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111.6.10.34

act gestion Productos /

Diagrama de Actividades Gestion Productos

USUARIO

SISTEMA

presionar enlace
Productos

pantalla inicio.html

solicita informacion de
los productos
"productos"

despliega pantalla

BASE DE DATOS

realiza el proceso de
listar productos de la
tabla Productos

"listarProductos"

productos.html

Figura 120 D.A. Gestion Productos

111.6.10.35

Diagrama de Actividades Adicionar Producto
act Adicionar Producto /

USUARIO

SISTEMA

presionar boton
Adicionar Nuevo
Producto

pantalla productos.html

despliega pantalla
addproducto.html

llena formulario

precionar boton
Guardar

Datos Incorrectos

valida datos

"adicionarproducto”

no

despliega pantalla
Cancelar productos.html

BASE DE DATOS

Ejecuta el proceso de
adicionar
"guardarproducto” y
"guardarprodprov e”

fin

Figura 121 D.A. Adicionar Producto
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111.6.10.36

Diagrama de Actividades Modificar Producto

act Modificar Producto

USUARIO

presionar icono

SISTEMA

inicio

lla productos.html

Modificar

despliega pantalla
modproducto.html

solicitar datos del
producto

BASE DE DATOS

obtener producto de la
tabla productos

precionar boton
Guardar

no

llena formulario ’é‘

presionar boton
Cancelar

Datos Incorrectos

valida datos

Datos
Correctos

"modificarproducto”

Ejecuta el proceso de

despliega pantalla

modificar "modificarproducto”

productos.html

111.6.10.37

Figura 122 D.A. Modificar Producto

Diagrama de Actividades Modificar Precio Producto

act Modificar Precio Producto /

USUARIO

presionar icono
Modificar Precio

SISTEMA

inicio

pantalla productos.html

despliega pantalla
modprecioproducto.html

solicitar datos del
producto

BASE DE DATOS

obtener producto de la
tabla productos

modifica datos del
formulario

precionar boton
Guardar

no

presionar boton
Cancelar

Datos Incorrectos

valida datos

Correctos

"modificarprecioproducto”

despliega pantalla

Ejecuta el proceso de
modificar precio
"guardarprecioregistro” y
"modificaprecio”

productos.html

Figura 123 D.A. Modificar Precio Producto
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111.6.10.38

Diagrama de Actividades Baja producto

act baja Producto /

USUARIO

SISTEMA

inicio

presionar icono Dar Baja j<=

pantalla productos.html|

recupera dato del
producto

despliega pantalla

precionar boton
Aceptar

= "darbajaproductol” H

BASE DE DATOS

obtiene dato de la tabla
productos

\__bajaproducto.html _/

Ejecuta el proceso de dar de

presionar boton
ancelar

\  baja "eliminarproducto”

despliega pantalla
productos.html
A

fin

111.6.10.39

Figura 124 D.A. Baja Producto

Diagrama de Actividades Alta Producto

act alta Producto /

USUARIO

SISTEMA

inicio

presionar icono Dar Alta J«=

pantalla productos.html

BASE DE DATOS

obtiene dato de la tabla

producto

recupera dato del

precionar boton
Aceptar

despliega pantalla

\ productos

\_altaproducto.html _/

Ejecuta el proceso

> "daraltaproducto1” }—
despliega pantalla
productos.html

de dar de alta
"altaproducto”

presionar boton
ancela

fin

Figura 125 D.A. Alta Producto
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111.6.10.40  Diagrama de Actividades Ver Producto

act Ver Producto /

USUARIO SISTEMA
BASE DE DATOS

inicio

pantalla productos.html

recupera dato del obtiene dato de la tabla
producto productos

precionar boton despliega pantalla
( Cerrar ) AN verproducto J

despliega pantalla
productos.html

presionar icono
Visualizar

Figura 126 D.A. Ver Producto

111.6.10.41 Diagrama de Actividades Gestidon Ventas

act gestion Ventas /

USUARIO SISTEMA BASE DE DATOS

presionar enlace Ventas
Fichas

pantalla inicio.html

- A realiza el proceso de
solicita informacion de listar G s e [
los comensales N

| mensal
“comensales” "'E_*b a Comensal es |
listarComensales

despliega pantalla
comensales.html

Figura 127 D.A. Gestion Ventas
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111.6.10.42

Diagrama de Actividades Realizar Venta

act Realizar Venta /

USUARIO

selecciona mes y
presiona el icono Venta

SISTEMA

pantalla modal venta

BASE DE DATOS

recupera datos de la

venta

despliega pantalla modal

recupera datos para la

tabla comensales,
detcategoria, usuarios

si
precionar boton
Aceptar

no

presionar boton
ncelar

— "RealizarVenta" 'L

\ venta /

Ejecuta el proceso de
guardar la venta

despliega pantalla
imprimirv enta.html|

"guardarventa" y
"guardardettaleventa"

fin

111.6.10.43

Figura 128 D.A. Realizar Venta

Diagrama de Actividades Gestion Pagos

act gestion Ventas /

USUARIO

presiona el enlace
Pagos Mensuales

SISTEMA

pantalla inicio.html

BASE DE DATOS

realiza el proceso de
listar Com les de la

solicita informacion de
los comensales "pagos"

despliega pantalla

tabla Comensales
“listarComensales"

pagos.html

Figura 129 D.A. Gestion Pagos
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111.6.10.44

Diagrama de Actividades Realizar Pago

act Realizar Venta /

USUARIO

presiona en el boton con
cualquiier nombre de
mes

SISTEMA

pantalla pagos.html

presiona el icono de despliega pantalla
Pago agosmes.html

BASE DE DATOS

venta

recupera datos para la

recupera datos de la
tabla detallev entas

recupera datos del
comensal

recupera datos de la tabla comensales,
detallevemtas, usuarios, detcategoria

precionar boton
Aceptar

pago

despliega pantalla modal

Ejecuta el proceso de
guardar el pago

> "RealizarPago" ,L

presionar boton
Cancelar

"guardarpago”

despliega pantalla
imprimirpago.htm|

fin

111.6.10.45

Figura 130D.A.Realizar Pago

Diagrama de Actividades Gestion Registro Comensales

act gestion Registro Comensales /

USUARIO

presiona el enlace
Asistencia Comensales

SISTEMA

pantalla inicio.html

solicita informacion
"registrocomensal”

despliega pantalla
registrocomensal.html|

fin

BASE DE DATOS

Figura 131D.A. Gestion Registro Comensales
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111.6.10.46  Diagrama de Actividades Registro Almuerzo

act Registro Almuerzo /

BASE DE DATOS
USUARIO SISTEMA

selecciona fecha y
presiona el boton
Empezar Gestion
Almuerzo

pantalla
registrocomensal.html

recupera datos de los
comensales habilitados
de la tabla detallev entas,
registroasistencia

recupera lista de

comensales habilitados
y verifica si ya estan

registrados

despliega pantalla
estionasistencia.html

presiona el icono de NO
ASISTIO

Ejecuta el proceso de registrar

( SR al i ) "guardarregistrocomensala”

despliega pantalla
gestionasistencia.html

Figura 132 D.A. Registro Almuerzo

111.6.10.47  Diagrama de Actividades Eliminar Registro Almuerzo

act Eliminar Registro Almuerzo /

BASE DE DATOS
USUARIO SISTEMA

selecciona fecha y
presiona el boton
Empezar Gestion
Almuerzo

pantalla
registrocomensal.html

recupera lista de

comensales habilitados
y verifica si ya estan

registrados

presiona el bo d. I n
EQUIVA \_gestionasistencia.html _/

recupera datos de los
comensales habilitados
de la tabla detallev entas,
registroasistencia

Ejecuta el proceso de registrar

AR . "eliminarregistroasistencia"
Elimina el registro

despliega pantalla
gestionasistencia.html

Figura 133 D.A. Eliminar Registro Almuerzo
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111.6.10.48  Diagrama de Actividades Registro Cena

act Registro Cena /

USUARIO

selecciona fecha y
presiona el boton

SISTEMA

Empezar Gestion Cena

recupera lista de
comensales habilitados

y verifica si ya estan
registrados

d li pantalla

presiona el icono de NO
AS

BASE DE DATOS

recupera datos de los
comensales habilitados
de la tabla detallev entas,
registroasistenciacena

\gestionasistenciacena.htmf

guarda el registro '—‘_

despliega pantalla

Ejecuta el proceso de registrar
"guardarregistrocomensalc”

gestionasistenciacena.html

Figura 134 D.A. Registro Cena

111.6.10.49  Diagrama de Actividades Eliminar Registro Cena

act Eliminar Registro Cena /

USUARIO

selecciona fechay
presiona el boton

SISTEMA

Empezar Gestion Cena

recupera lista de

comensales habilitados
y verifica si ya estan

registrados

presiona el
EQUI

d li pantalla

BASE DE DATOS

recupera datos de los
comensales habilitados
de la tabla detallev entas,
registroasistenciacena

‘gestionasistenciacena.htmf

Elimina el registro "‘

despliega pantalla

Ejecuta el proceso de registrar
"eliminarregistroasistencia”

gestionasistenciacena.html

fin

Figura 135 D.A. Eliminar Registro Cena
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111.6.10.50

Diagrama de Actividades Registro Almuerzo Veloz

act Registro Almuerzo Veloz /

USUARIO

selecciona fecha 'y
presiona el boton

SISTEMA

pantalla

Empezar Registro

Almuerzo

registrocomensal.html

despliega pantalla

registroalmuerzo.html

busca si el comensal ya
fue registrado

"buscapararegistrar"

devuelve el nombre del

Presionar enter o el

boton Registrar )

comensal

BASE DE DATOS

busca al comensal en la
tabla registroasistencia,
detalleventas

devulve mensaje de NO
error

se guarda el registro =

despliega pantalla

Ejecuta el proceso de registrar
"guardarregistrocomensala”

registroalmuerzo.htmil

Figura 136 D.A. Registro Almuerzo Veloz
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111.6.10.51

Diagrama de Actividades Registro Cena Veloz

act Registro Almuerzo Veloz /

USUARIO

selecciona fecha 'y
presiona el boton

SISTEMA

Empezar Registro

Almuerzo

pantalla
registrocomensal.html

despliega pantalla

registrocomensalcena.html|

busca si el comensal ya

Presionar enter o el

fue registrado
"buscapararegistrarcena”

devuelve el nombre del

boton Registrar )

comensal

devulve mensaje de

BASE DE DATOS

busca al comensal en la
tabla

registroasistenciacena,

detallev entas

error

se guarda el registro

Ejecuta el proceso de registrar
"guardarregistrocomensalc"

despliega pantalla

registrocomensalcena.html

Figura 137 D.A. Registro Cena Veloz

243




111.6.10.52  Diagrama de Actividades Gestion Anuncio

act gestion Anuncios /

USUARIO SISTEMA BASE DE DATOS

presionar enlace
Anuncios

pantalla inicio.html

- S q realiza el pr
solicita informacion de saiga e Pro i
iogh o listar anuncios tabla
los snuncios"anuncios .
\ ) anuncios

“listarAnuncios"”

despliega pantalla
anuncios.html|

Figura 138 D.A. Gestidn Anuncio

111.6.10.53  Diagrama de Actividades Adicionar Anuncio

act Adicionar Anuncio /

USUARIO SISTEMA

BASE DE DATOS

presionar boton

Adicionar Nuev o
Anuncio

anuncios.html

despliega pantalla
addan.html

llenar formulario

precionar boton
Guardar

Datos Incorrectos

valida datos

Datos
Correctos

adiciona el anuncio
“addanuncio”

Ejecuta el proceso

de adicionar
k "guardarAnuncio”

no despliega pantalla
. \ anuncios.html
presionar boton
ncelar
fin

Figura 139 D.A. Adicionar Anuncio
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111.6.10.54

Diagrama de Actividades Modificar Anuncio

act Modificar Anuncio /

USUARIO

presionar el icono
Modificar

SISTEMA

pantalla anuncios.html

solicitar datos del
Anuncio

BASE DE DATOS

obtener anuncio de la
tabla anuncios

despliega pantalla
modan.html

modificar datos del
formulario
s .
precionar boton
Guardar

Datos Incorrectos

valida datos

modifica el anuncio
"modificaranuncio”

Ejecuta el proceso
de modificar
"modificarAnuncio”

despliega pantalla
anuncios.html

presionar boton
Cancelar

fin

111.6.10.55

Figura 140 D.A. Modificar Anuncio

Diagrama de Actividades Baja Anuncio

act baja Anuncio/

USUARIO

SISTEMA

inicio

lla anuncios.html

presionar el icono Dar

Baja

solicita dato del anuncio

despliega p I

BASE DE DATOS

obtiene datos de la tabla
anuncios

precionar boton
Aceptar

N bajaanun.html v

Ejecuta el proceso

; "bajaanuncio” 'L

de dar de
aja”eliminarAnuncio)

despliega pantalla
anuncios.html

presionar boton
Cancelar

fin

Figura 141 D.A. Baja Anuncio
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111.6.10.56  Diagrama de Actividades Alta Anuncio

act alta Anuncio /

SISTEMA
BASE DE DATOS

USUARIO

inicio

pantalla anuncios.html

solicita dato del anuncio obtiene datos de la tabla
anuncios

despli pantalla
AN altaanun.html J

o e Ejecuta el proceso
daraltaanuncio
de dar de
alta"altaAnuncio”
despliega pantalla
anuncios.html

presionar el icono Dar
Alta

precionar boton
Aceptar

presionar boton
Cancelar

fin

Figura 142 D.A. Alta Anuncio

111.6.10.57  Diagrama de Actividades Ver Anuncio

act Ver Anuncio /

USUARIO SISTEMA
BASE DE DATOS
inicio

pantalla anuncios.html|

solicita datos del obtiene datos de la tabla
anuncio anuncios

presionar el icono
Visualizar

precionar boton | { despliega pantalla modal
Cerrar } \ veranuncio S

despliega pantalla
anuncios.html

Figura 143 D.A. Ver Anuncio
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111.6.10.58

Diagrama de Actividades Gestion Reportes

act gestion Anuncios /

USUARIO

presionar enlace
Reportes

SISTEMA

pantalla inicio.html

despliega pantalla

reportes.html

BASE DE DATOS

111.6.10.59

Figura 144 D.A. Gestion Reportes

Diagrama de Actividades Reporte Pagos

act Reporte pagos /

USUARIO

presionar el boton
Reporte Pagos

SISTEMA

pantalla reportes.html|

selecciona el usuario y
el mes y presiona boton
Reporte Pagos

USUARIO ==TODOS

despliega pantalla
pagosreporte.html

solicita datos para las

BASE DE DATOS

recupera lista de los

opciones del usuario

usuarios, y lista de los
meses

solicita el reporte
"reportepagos”

Solicita Reporte

USUARIO==Cualquier Usuario

"reportepagos"”

despliega pantalla

Ejecuta el proceso de sacar

“recuperarreportepagosci"

Ejecuta el proceso de sacar
reporte"recuperarreportepagos”

reporte

reportepagos.html

Figura 145 D.A. Reporte Pagos
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111.6.10.60
act Reporte Ventas /

Diagrama de Actividades Reporte Ventas

presionar el boton
Reporte Ventas

USUARIO

SISTEMA

pantalla reportes.html

selecciona el usuario y
el mes y presiona boton
Reporte Ventas

USUARIO ==TODOS

solicita datos para las
opciones del usuario

despliega pantalla

BASE DE DATOS

recupera lista de los usuarios, y
lista de los meses

ventasreporte.html

solicita el reporte

USUARIO==Cualquier Usuario

"reporteventas”

Solicita Reporte
"reporteventas”

despliega pantalla

Ejecuta el proceso de sacar
reporte“recuperarreportev entastodos"

Ejecuta el proceso de
sacar reporte
"recuperarreportev enta"

reportey entas.html

Figura 146 D.A. Reportes Ventas
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111.6.10.61  Diagrama de Actividades Reporte Compras

act Reporte Compras /

USUARIO SISTEMA
BASE DE DATOS

presionar el boton
Reporte Compras

pantalla reportes.html|

solicita datos para las
opciones del usuario

recupera lista de los usuarios, y
lista de los meses

selecciona el usuario,fecha
inicio, fecha fin,presiona
boton Reporte Compras

despliega pantalla
comprasreporte.html

USUARIO ==TODOS Ejecuta el proceso de sacar

reporte"recuperarreportecomprastodos”

solicita el reporte
"reportecompras”

Ejecuta el proceso de
sacar reporte
"recuperarreportecompras"

Solicita Reporte
"reportecompras”

USUARIO==Cualquier Usuario

despliega pantalla
reportecompras.htmil

Figura 147 D.A. Reporte Compras
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111.6.10.62  Diagrama de Actividades Reporte Movimientos de Usuario

act Reporte Movimientos Usuarios /

USUARIO SISTEMA

BASE DE DATOS

presionar el boton
Reporte Movimientos
Usuarios

pantalla reportes.html

recupera lista de los usuarios

solicita datos para las
opciones del usuario

selecciona el usuario,fecha
inicio, fecha fin,presiona
boton Reporte
Mov imientos Usuarios

despliega pantalla
turnoreporte.html

USUARIO ==TODOS Ejecuta el proceso de sacar

solicita el reporte
reporte"recuperarreporteturnos”

"reporteturnos”

Ejecuta el proceso de
sacar reporte
"recuperarreporteturnosci”

Solicita Reporte
"reporteturnos"

USUARIO==Cualquier Usuario

despliega pantalla
reporteturnos.html

Figura 148 D.A. Movimientos de Usuario
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111.6.10.63  Diagrama de Actividades Reporte Categorias

act Reporte Categorias /

USUARIO SISTEMA

BASE DE DATOS

presionar el boton
Reporte Categorias

pantalla reportes.html|

X recupera lista de las categorias
solicita datos para las
opciones del usuario

despliega pantalla
categoriasreporte.html|

seleccione la categoria y
presionar el boton Reporte
Categoria

Ejecuta el proceso de sacar
reporte"listarreportecategorias"

solicita el reporte
"reportecategoria”

despliega pantalla
reportecategorias.html|

Figura 149 D.A. Reporte Categorias
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111.6.10.64  Diagrama de Actividades Reporte Registro Asistencia Almuerzo

act Reporte Asistencia Almuerzo /

USUARIO

presionar el boton
Reporte Asistencia
Almuerzo

SISTEMA

pantalla reportes.html

despliega pantalla

seleccione la fechay
presionar el boton Reporte

asistenciareporte.html

Asistencia Almuerzo

solicita el reporte

"reporteasistencia”

despliega pantalla
reporteasistencia.html

BASE DE DATOS

Ejecuta el proceso de sacar
reporte"recuperarreporteasistencia”
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111.6.10.65

Diagrama de Actividades Reporte Registro Asistencia Cena

act Reporte Asistencia Cena/

USUARIO

presionar el boton
Reporte Asistencia Cena

SISTEMA

pantalla reportes.html|

despliega pantalla

seleccione la fecha y
presionar el boton Reporte
Asistencia Cena

reportecena.htmil

solicita el reporte

"reporteasistenciacena’|

despliega pantalla
asistenciacena.html

BASE DE DATOS

Ejecuta el proceso de sacar
reporte”recuperarreporteasistenciacena

Figura 151 D.A. Reporte Registro Asistencia Cena
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111.6.11 Diagrama de Componentes

Un diagrama de componentes representa como un sistema de software es dividido en
componentes y muestra las dependencias entre estos componentes. Los componentes fisicos
incluyen archivos, cabeceras, bibliotecas compartidas, modulos, ejecutables, o paquetes. Los

diagramas de Componentes prevalecen en el campo de la arquitectura de software pero

pueden ser usados para modelar y documentar cualquier arquitectura de sistema

111.6.11.1 Diagrama de Componentes: General

Aqui se muestra un diagrama de componentes del sistema en general haciendo referencia a

los diferentes paquetes que necesitan para su posterior funcionamiento del sistema

cmp General

Herramienta

£

Controlador ‘

Servicios

Vistas

Modelo

Figura 152.D.C. Componentes General

254




111.6.12 Diagrama de Clases

111.6.12.1 Introduccion

El diagrama de clases es el diagrama principal para el andlisis y disefio. Un diagrama de
clases representa las clases del sistema con sus relaciones estructurales y de herencia.
La definicion de clase incluye definiciones para atributos y operaciones. EI modelo de casos
de uso aporta informacion para establecer las clases, objetos, atributos, y operaciones.

Cada clase se representa en un rectangulo con tres compartimientos:
- Nombre de la clase
- Atributos de la clase
- Operaciones de la clase

Los atributos de una clase no deberian ser manipulables directamente por el resto de objetos.
Por esta razon niveles de visibilidad para los elementos que son:

- () Privados: Es el mas fuerte. Esta parte es totalmente invisible.

- (#) Los atributos u operaciones protegidas estas visibles para las clases de
herencia.

- (+) Los atributos u operaciones publicas son visibles desde otras clases y
también por clases de herencia.
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class DiagramadeClases /

idrol:int
nombrerol: char
descripcion: char
jerarquia: int
estado:int

+ o+ o+ o+ o+

Buscar()
Adicionar()
Darbaja(): void
Daralta(): void
Modificar(): void
Ver(): void

+ b+ o+ o+
z

+ codanuncio: int
+ asunto: char

+ texto:char

+ fecha:char

+ hora:char

+ ciusuario: char
+ estado:int

+ Buscar()

+ Adicionar(): void
+ DarBaja()

+ DarAlta(): void
+  Modificar(): void
+ Ver():void

+ iddetcategoria: int
+ detcategoria:int
+ clase: char
+ mes: char
- precio: char
N + Buscar(): void
+ Adicionar()
+ Darbaja(): void
+ Daralta(): void
+ Modificar(): void
+ Ver(): void
Usuarios N
+ ci:char
+ nombresu: char
+ apellidosu: char + ru:char
+ foto:char + ficha: char
+ login:char + nombres: char N
+ tolerar W + oo il } ke cha
+ estado:int M mus‘fm: it + categoria: char + rucomensal: char
. + ru:char i . + .
+ idrol:int — e entalch D \1 + detcategoria:int *+ asistenciaalmueggo: int . Zj?;:ﬁ;m
! + gestion: char + hora:char | i
Sy O G + estado:int + fecha:char 1 1Sgessrinclon: chal
+  Adicionar(): void + estadorint I i
+ Darbaja(): void + Regi T + Buscar() + RegistroAlmuerzo() + guardar(): void
gistrarventa(): void
+ Daralta(): void + Imprimeventa(): void + Adicionar(): void q + RegistroCena(): void
+ Modificar(): void + Darbaja(): void + EliminarRegistroAlmuerzo(): void
+ Ver():void 1| + Daralta(): void + EliminarRegistroCena(): void
+ Modificar(): void + RegistroAlmuerzoVeloz(): void
1 + Ver():void W RegistroCenaVeloz(): void
1
+ idregistroc: int + quagotlnl
+ ciusuario: char + ciusuario: char
+ rucomensa: char TRy
+ fecha:char i mes; chay
5 e + mon:float
+ asistenciacena: int 220
+ fechapago: char
+ Registrocena() + estado:int
+ eliminarcena(): void
+ Registrarpago(): void
+ Imprimepago(): void
N
+ nit:char + codregistro: char
+ iddompra: int + nombres: char + nompre char
+ clushariolonan + apellidos: char + preciounit: char
+ nitpro:char + telefono: char + udmedida: char
+ producto: char + dlreCCIOI:l char + estado:int
+ preciounit: char 1t esdo + Buscar()
+ cam\‘dad: char + Buscar() N Adicionar(): void
+ preciocompra: char + Adicionar(): void +  Modificar(): void
+ idemedida: char + Darbaja(): void + Modificarprecio(): void
+ horacompra: char + Daralta(): void + Darde Alta(): void
+ fechacompra: char + Modificar(): void + Darde Baja(): void
+ totall: double +  Ver():void + Ver():void
+ estado:int
+ Registrarcompra(): void
+ Imprimecompra(): void ——————

Figura 153.Diagrama de Clases
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111.6.13 Modelo de Datos

111.6.13.1 Introduccién

Base de Datos es el conjunto de datos almacenados con una estructura logica. Es decir,

tan importante como los datos, es la estructura conceptual con la que se relacionan entre

ellos. En la practica, podemos pensar esto como el conjunto de datos mas los programas (0

software) que hacen de ellos un conjunto consistente.

Si no tenemos los dos factores unidos, no podemos hablar de una base de datos, ya que
ambos combinados dan la coherencia necesaria para poder trabajar con los datos de una

manera sistematica.

111.6.13.2 Proposito

» Usar el lenguaje estandar

111.6.13.3 Alcance

» Definir la Base de Datos con el leguaje estructurado
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observaionesasistenda

proveedores

Figura 154.Diagrama Entidad-Relacion
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111.6.14 Modelo de Implementacion

El Modelo de Implementacion es comprendido por un conjunto de componentes y
subsistemas que constituyen la composicién fisica de la implementacion del sistema. Entre
los componentes podemos encontrar datos, archivos, ejecutables, cddigo fuente y los
directorios. Fundamentalmente, se describe la relacion que existe desde los paquetes y clases
del modelo de disefio a subsistemas y componentes fisicos.

En el siguiente modelo de implementacidn realizaremos lo siguiente:

111.6.14.1 Diccionario de Datos

TABLA USUARIOS:

Contiene datos del Usuario que interactta con el sistema con el rol de: ADMINISTRADOR,

AUXILIAR DE ADMINISTRACION, BECA TRABAJO.
NOMBRE TIPO TAMANO PK FK DESCRIPCION
Cl TEXTO 15 Sl Cedula de Identidad
NOMBRESU TEXTO 40 Nombres del Usuario
APELLIDOSU TEXTO 40 Apellidos del Usuario
FOTO TEXTO 100 Foto del Usuario
LOGIN TEXTO 20 El login de Acceso
CLAVE TEXTO 20 La clave de Acceso
ROL TEXTO 29 El rol que desempefa
ESTADO ENTERO Estado del Usuario
IDROL ENTERO Sl Identificador de rol

Tabla 103.tabla Usuarios

TABLA ROLES:

Contiene datos de Los Roles que interactta con el sistema

NOMBRE TIPO TAMANO PK FK DESCRIPCION

SERIAL sl Identificador de rol
TEXTO 30 Nombre del Rol
TEXTO 50 Descripcion del Rol
ENTERO Namero de jerarquia
ENTERO Estado del Rol

Tabla 104.Tabla Roles
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TABLA MENUS:

Contiene datos de los Menus que interactta con los Roles del sistema

NOMBRE TAMANO PK FK DESCRIPCION

IDMENU SERIAL Identificador de menu

NOMBREMENU TEXTO 30 Nombre del Menu
DESCRIPCION TEXTO 50 Descripcion del Menu
ORDEN ENTERO Numero de para ordenar
ESTADO ENTERO Estado del Rol
ENLACE TEXTO 22 Enlace para desplegar
pantallas
Tabla 105.Tabla Menus

TABLA ROLMENU:

Contiene datos de los MenUs y de los Roles para designar tareas
NOMBRE TIPO TAMANO PK FK DESCRIPCION

ENTERO Sl Sl Identificador de menu
ENTERO Sl Sl Identificador de rol

Tabla 106.Tabla RolMenu

IDMENU
IDROL

TABLA COMENSALES:

Contiene datos de los Comensales que son beneficiados con la beca Comedor

NOMBRE TIPO TAMANO PK FK DESCRIPCION

RU TEXTO 9 SI El ru del comensal
TEXTO 4 Nro. de ficha del comensal

NOMBRES TEXTO 50 Nombres del Comensal

APELLIDOS TEXTO 50 Apellidos del Comensal

FOTO TEXTO 100 Foto del Comensal

CATEGORIA TEXTO 5 Categoria de la Beca

GESTION TEXTO 4 Afio que es beneficiado con
la beca

ESTADO ENTERO Estado del Usuario

Tabla 107.Tabla Comensales
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TABLA CATEGORIAS:

Contiene datos de las Categorias del Comedor

NOMBRE TIPO TAMANO PK FK DESCRIPCION

CLASE TEXTO Nombre de la categoria

ESTADO ENTERO Estado del Usuario

IDCAT ENTERO Identificador de la categoria
Tabla 108.Tabla Categorias

TABLA DETCATEGORIA:
Contiene datos del detalle de las Categorias del Comedor en el sistema

NOMBRE TIPO TAMANO PK FK DESCRIPCION
IDDETCATEGORIA SERIAL SI Identificador de la categoria

CLASE TEXTO 5 SI SI Nombre de la clase de la
categoria
MES TEXTO 15 SI Nombre del mes
PRECIO TEXTO 8 El costo de la categoria
ESTADO ENTERO Estado del Rol
Tabla 109.Tabla DetCategoria

TABLA MESESCATEGORIA:

Contiene datos de los meses en el sistema
NOMBRE TIPO TAMANO PK FK DESCRIPCION

MES TEXTO Nombre del mes

IDMES ENTERO Identificador del mes

ESTADO ENTERO Estado del Rol
Tabla 110.Tabla MesesCategoria
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TABLA PROVEEDORES:
Contiene datos de los meses en el sistema

NOMBRE TIPO TAMANO PK FK DESCRIPCION

NIT TEXTO 15 El nit del proveedor

NOMBRES TEXTO 40 Nombres del Proveedor

APELLIDOS TEXTO 40 Apellidos del Proveedor

TELEFONO TEXTO 20 El nro. de teléfono

DIRECCION TEXTO 70 Direccion del proveedor

ESTADO ENTERO Estado del proveedor
Tabla 111.Tabla Proveedores

TABLA PRODUCTOS

Contiene datos de los productos en el sistema
NOMBRE TIPO TAMANO PK FK
CODREGISTRO TEXTO Cadigo del registro
NOMBRE TEXTO 30 Nombre del producto
UDMEDIDA TEXTO 15 Unidad de medida
PRECIOUNIT TEXTO 20 Precio unitario del producto
ESTADO ENTERO Estado del producto

Tabla 112.Tbala Productos

DESCRIPCCION

TABLA PRODPROVE
Contiene datos de los productos y de los proveedores en el sistema

NOMBRE TIPO TAMANO PK | FK DESCRIPCCION

CODREGISTRO TEXTO 3 Sl Cadigo del registro del
producto
NITPRO TEXTO 15 Sl Nit del proveedor
Tabla 113 ProdProve
TABLA DETPRODUCTOS:
Contiene datos de los detalles de los productos en el sistema
NOMBRE TIPO TAMANO PK FK DESCRIPCCION
CODDETPRODUCTO SERIAL Sl Identificador del detalle
CODREGISTRO TEXTO Sl Cddigo del producto
CIUSUARIO TEXTO 15 Sl Cedula del usuario
NOMBREPRODUCTO TEXTO 35 Nombre del producto
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PRECIOANTERIOR
PRECIOACTUAL

HORAREGISTRO
FECHA REGISTRO

TABLA COMPRAS:

TEXTO 15
TEXTO 15
TEXTO 15
TEXTO 15

Tabla 114.Tabla DetProductos

Contiene datos de los compras en el sistema

TOTAL1
HORACOMPRA
FECHACOMPRA

UDEMDEDIDA

ESTADO

TABLA TURNOS:

SERIAL SI
TEXTO 15
TEXTO 15
TEXTO 35
TEXTO 10
TEXTO 15
TEXTO 15
TEXTO 15
TEXTO 15
TEXTO 30
ENTERO

Tabla 115.Tabla Compras

Contiene datos de los turnos en el sistema

NOMBRE
CODTURNO
CIUSUARIO
HORAINI
FECHAINI

HORAFIN
FECHAFIN
VENTASFICHAS

PAGOSMENSUALES

TIPO TAMANO PK
SERIAL Sl
TEXTO 15
TEXTO 15
TEXTO 15
TEXTO 15
TEXTO 15
DOUBLE
DOUBLE

Tabla 116.Tabla Turnos
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Precio anterior del producto
Precio actual del producto
Hora del registro

Fecha de registro

NOMBRE TIPO TAMANO PK FK DESCRIPCCION

Identificador de la compra
Sl Cedula del usuario
Sl Nit del proveedor

Nombre del producto
Precio unitario del producto
Cantidad de la compra

Precio total de la compra
Hora de la compra
Fecha de la compra

Unidad de medida del
producto

Estado de la compra

FK DESCRIPCCION
Identificador del turno
Sl Cedula del usuario
Hora de ingreso
Fecha de ingreso
Hora de salida
Fecha de salida

Suma de las ventas
realizadas

Suma de las pagos
realizados



TABLA VENTAS:
Contiene datos de las ventas en el sistema

NOMBRE TIPO TAMANO PK FK DESCRIPCCION
IDVENTA SERIAL Sl Identificador De la venta

TEXTO 15 sl Cedula del usuario
TEXTO 15 sl Ru del comensal
TEXTO 15 Hora de venta
TEXTO 15 Fecha de venta
ENTERO Estado de la venta

Tabla 117.Tabla Ventas

TABLA DETALLEVENTAS:

Contiene datos de los detalles de las ventas en el sistema

NOMBRE TIPO TAMANO PK FK DESCRIPCCION

IDDETVENTA SERIAL SI Identificador Del detalle

ventas
MES TEXTO 10 Sl Nombre del mes
IDVENTA ENTERO Sl Identificador De la venta
CIUSUARIO TEXTO 15 Sl Cedula del usuario
RU TEXTO 15 Sl Ru del comensal
FICHA TEXTO 4 Nro. del ficha del comensal
NOMBRES TEXTO 40 Nombres del Comensal
APELLIDOS TEXTO 40 Apellidos del Comensal
PRECIO TEXTO 3 Precio de la ficha
HORAVENTA TEXTO 15 Hora de venta

FECHAVENTA TEXTO 15 Fecha de venta
ESTADO ENTERO Estado del detalle venta
COSTO FLOAT Costo total de la venta

Tabla 118.Tabla DetalleVentas
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TABLA PAGOS:

Contiene datos de los pagos en el sistema

NOMBRE TIPO TAMANO PK FK DESCRIPCCION
IDPAGO SERIAL Si Identificador del pago
CIUSUARIO TEXTO 15 Sl Cedula del usuario
RU TEXTO 15 Sl Ru del comensal
MES TEXTO 30 Nombre del mes
MONTO TEXTO 15 Monto de lo que se pago
HORAPAGO TEXTO 15 Hora de pago
FECHAPAGO TEXTO 15 Fecha de pago
ESTADO ENTERO Estado de pago
(Y [®]\ FLOAT Monto del pago
Tabla 119.Tabla Pagos

TABLA REGISTROASISTENCIA:

Contiene datos de los registros de asistencia al almuerzo del comensal en el sistema

NOMBRE TIPO TAMANO PK FK DESCRIPCCION
IDREGISTROA ENTERO Sl Identificador de la
asistencia
CIUSUARIO TEXTO 15 SI Cedula del usuario
RU TEXTO 15 SI Ru del comensal
TEXTO 15 Hora de asistencia almuerzo
TEXTO 15 Fecha de asistencia
almuerzo

ASISTENCIAALMUERZO ENTERO Estado de asistencia
almuerzo

Tabla 120.Tabla RegistroAsistencia
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TABLA REGISTROASISTENCIACENA:

Contiene datos de los registros de asistencia a la cena del comensal en el sistema

NOMBRE TAMANO PK FK
IDREGISTROC SERIAL

DESCRIPCCION

Identificador de la
asistencia cena

CIUSUARIO TEXTO 15 Sl Cedula del usuario
RU TEXTO 15 Sl Ru del comensal
HORA TEXTO 15 Hora de asistencia cena
FECHA TEXTO 15 Fecha de asistencia cena
ASISTENCIACENA ENTERO Estado de asistencia cena

Tabla 121.Tabla RegistrocomensalCena

TABLA OBSERVACIONESASISTENCIA:

Contiene datos de las observaciones en el sistema B
NOMBRE TIPO TAMANO PK FK DESCRIPCCION

IDREGISTRO SERIAL Identificador de la

observacion
FECHA TEXTO 15 Sl Fecha de la observacion
DESCRIPCION TEXTO 40 Descripcion de la
observacion
Tabla 122 ObservacionesAsistencia
TABLA PERSONAS:
Contiene datos de Los universitarios para agregarlos al sistema
RU TEXTO 9 Si Identificador de la persona
NOMBRES TEXTO 50 Nombre del universitario
APELLIDOS TEXTO 50 Apellidos del universitario
ESTADO INT Estado del universitario

Tabla 123 Personas
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TABLA ANUNCIOS:
Contiene datos de los anuncios en el sistema

NOMBRE TAMANO PK FK
CODANUNCIO SERIAL Identificador del anuncio
CIUSUARIO TEXTO 15 Sl Cedula del usuario
ASUNTO TEXTO 40 Titulo del anuncio
TEXTO TEXTO 300 Todo el texto del anuncio
HORA TEXTO 15 Hora de publicacion
FECHA TEXTO 15 Fecha de publicacion
ESTADO ENTERO Estado de anuncio
Tabla 124.Tabla Anuncios

DESCRIPCCION

267



111.6.15 Prototipo de Interfaces
Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea mas o menos precisa de las
interfaces que proveera el sistema y asi, conseguir retroalimentacion de su parte respecto a

los requisitos del sistema. Estos prototipos se realizaron utilizando herramientas graficas.

Se puntualiza que se presentan los prototipos de interfaces organizados de acuerdo a los
modulos del sistema.

111.6.15.1 Modulo General
Este mddulo cuenta con un disefio general para el cual sélo el contenido cambia de acuerdo

al rol seleccionado

Cada una de las pantallas siguientes s6lo incluird una referencia a la seccion de contenido

general de cualquier usuario logueado en el sistema.

e Pantallas: tenemos las siguientes pantallas

e index.html

Figura 155.Pantallaindex.html

En esta interfaz el usuario debe ingresar el login y el Password para poder ingresar al sistema siempre y cuando

este registrado en la base de datos Comedor.
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e jnicio.html

Comedor UA.JM.S 20:15:04 omar canaza
& Usuarios

& Roles

& Comensales

& Categorias

& Proveedores

& Produclos

& Venlas Fickes

& Control Pagaz

& Compra de Produdios
& Registro Comensales

& Anuncios

& Feportes

Figura 156.Pantalla inicio.html

En esta interfaz se visualiza todos los modulos que segun el usuario que ingreso al sistema, también se puede

apreciar el nombre del usuario ingresado.

e ysuarios.html

171044 OMAR CANAZA ~

Comedor UAJM.S
& Usuarios

& Roles Gestion Usuarios

& Comensales

" Resultadas Evacar

& Categorias

1 Hombr y Apallide

& Prove | 1 OMAR CANAZA Ffo®
& Producios 2 10585543 ALLISON QUISEERT BAUTISTA S @
& Ventas Fichas 3 10634571 JHOAL JAVIER FLORES CALLE & ly®

1 1860432 SILVIA DELGADO #ly®
& Pagos Mensuales

5 20 RAUL TORREZ £ @
& Compra de Producios

6 2275472 MARCELA CROSCT Fh@
& Asistencia Comensales 7 jaime gallardo ortiz Fy®
& Anundios & JHOEL CONDORI PEREZ FLh®

] ISAIAS RIOS CUSI @

10 ROKANA MOZCOS0 VILLCA Sih®

— Ankerio 2 Siguenls —

Figura 157.Pantalla usuarios.html

En esta interfaz puede realizar todo del modulo usuarios como adicionar, modificar, dar de baja, dar de alta y
ver los datos del usuario
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e addusu.html

Comedor U.A.JM.S Vismee, 15 de Diclembre de 2017 05:50:35 SHVIA DELGADO ~
& Usuarics

Rolas
i Agregar Ususrlo

& Comensales

Cedula Nombrez Apelidos

& Categorias

& Proveedores §

acciens Rol '\ Subir Foto

& Productos
Seleccions Rol Seleccionar archivo | Ningin archi...siscrionads
& Ventss Fichas

& Pagos Mensuales
& Compra de Productos
Asignar Login Asignar dave

& Asistenca Comensales

& Anuncios Guardar | Cancelar

& Repories

Figura 158.Pantalla addusu.html

En esta interfaz el usuario puede agregar a un nuevo usuario llenando un formulario donde le pediran los
datos requeridos.

e modusu.html

Comedor UAJMS

& Usuarios

& Huoles Mediticar Usuario
oA CANAZA
& Comensales

Codubs Mombre Apelidos

& Categodas

& Provesdores e

Sajsccionar archive | Mngin archl selecdosade
e Ral

& Produ :

& Vontas Fichas

& Pagos Monzuales

& Compra da Productos Asignar Lugin Asignar davé

& Asistencia Comensales
o |

& Ammcios

& Repores

Figura 159. Pantalla modusu.html

En esta interfaz el usuario puede seleccionar un usuario y modificar sus datos esto es de acuerdo al usuario
dado que el Gnico que puede realizar esto es el administrador.
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e bajausu.html

Comedor UA.JM.S Dar

& Usuaiios

Baja Usuario

Cadula

& Categorias

& Proveedores
& Productos

& Ventes Fichas
& Control Pagos

& Compra de Productos

Figura 160,Pantalla bajausu.html

En esta interfaz el usuario puede seleccionar a otro usuario para darlo de baja I6gicamente.

e altausu.html

Comedor U.AJM.S

& Usuarios
& Roles Alta Usuario

& Comensales

& Ventas Fichas

& Control Pagas

& Compra oo Proshicios

& Regisiro Comensales

Figura 161. Pantalla altausu.html

En esta interfaz el usuario puede seleccionar a otro usuario para darlo de alta I6gicamente.
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e \verusuario

Comedor UAJM.S 2 omar canaza =
& Usisarios
& Foles

& Comersales

Datos del Usuanio

& Categarias

& Provesdores RHapar:
& Producios

& Ventas Fichas

& Control Pagos

& Compra de Productos
& Hogistro Comensalas
& Anumcios

& Reportes

Figura 162. Pantalla verusu

En esta interfaz el usuario puede seleccionar a otro usuario para poder ver todos sus datos
con los que fue agregado.

e roles.html

Comedor UA JM.S Miercales i 018 171301 OMAR CANAZA -

Gestion Roles

10 T Resultados Buscar

administradar dal comedor 1 Fa {) [ ¥
& Provesdorms

Auxikar de Administrador la parsana que ayuda ai ad

aredor del comedos 2 Fa & T 3
3 Fhedk

& Productes

3 Baca Trahajo loz universitarios que ayuds

& Compra de Productos

& Psistencia Comanzales

& Anuncios

& Repories

Figura 163.Pantalla roles.html

En esta interfaz puede realizar todo del mddulo roles como adicionar, modificar, dar de baja, dar de alta y ver
los datos del usuario
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e modrol.html

Comedor UAJM.S 202104 AT Cariaza *

& Usisarins

& Holes Modificar Rel

& Comensahes IDRCHL

adminkstradar

Norbra Rol
administrador det comedo
& Productos Descripclon
& Ventas Fichas )
Jerarquia
Guardar

ol Pagos

& Compra da Producios

& Regisiro Comansales

& pmmcios

& Raportes

Figura 165. Pantalla modrol.html

En esta interfaz el usuario puede seleccionar un rol y modificar sus datos esto es de acuerdo al usuario dado
que los unicos que pueden realizar esto es el administrador y el auxiliar de administrador.

273



e bajarol.html

Comedor UAJMS

& Usuaros

& Holas Dar de Baja al Rol

& Comensales DROL

& Catogorias

& Proveedores

& Productos

& v has

& Control Pagos

& Comgua de Productos
& Registro Comensales
& Anuncios

& Hepores

Figura 166.Pantalla bajarol.html

En esta interfaz el usuario puede seleccionar a un rol para darlo de baja I6gicamente
obteniendo el idrol.

e altarol.html

Comedor U.AJM.S

& Usimrins
& Roles Dar de Alta Rol

& Comensales DROL

& Ventas Fichas

& Cantrol Pagos

& Compra da Productos
& Regiso Comensales
& Anumcios

& Reportes

Figura 167.Pantalla altarol.html

En esta interfaz el usuario puede seleccionar a un rol para darlo de baja I6gicamente
obteniendo el idrol.
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e verrol

Comedor UAJM.S D 317 T Cariaza *

& Usiarios

& Holes

& Comensales Datos del Rol

adminisirador
& Proveadoren Mambira ol
irador deal comadar 1

& Productas

Descripcion

& Ventas Fichas

& Cantrol Pagos

& Compra da Producios
& Regislro Comensales
& pmmcios

& Roportes

Figura 168.Pantalla verrol

En esta interfaz el usuario puede seleccionar a un rol para poder ver todos sus datos con los
que fue agregado.

e comensalesl.html

Comedor U.A.JM.S

& Usiros

& fois Gestion Comensales

10 " Resultados Euscar

L Nro de Ficha
& Provesdores

& Productos

2 £ o®
& Ventas Fichas 3 455 v amar Fa &H®
& Pagos Mensusles 4 23 Jan Cahuars F i fH®
LY 34 Manuel Peraz féﬂ a
& Camgra de Productos
& B Leonal J Fa (IS an
& Asistendia Comansales 3 = 3 =
T 335 Luls Fredy fusntss F&h®
& Amacios ] 22 Mauricio Diaz FH®
& Ropoites 8 87 Falickdad Ortiz ra (p -
153 san Carlos Mamani FH®
Siguients —

Figura 169. Pantalla comensales1.html

En esta interfaz puede realizar todo del mddulo comensales como adicionar, modificar, dar de baja, dar de alta
y ver los datos del usuario

275



e addcome.html

Comedor U.A.JM.S Martos, 12 de Diclembre do 2017 08:42.03 SILVIA DELGADO ~
& Usuarios

& Roles Agregar Comensal

& Comensales

& Categodas

& Proveedores

& Productos

& Vontas Fichas

& Pagos Mensusles

& Compra de Productos
& Asistencla Comensales
& Anuncios

& Reportes

Figura 170. Pantalla addcome.html

En esta interfaz el usuario tiene que ingresar el ru del estudiante si existe en la tabla persona
se podra agregarlo caso contrario saldra mensajes de advertencia.

e Agregarcome.html

Comedor UA.J.M.S Mertea, 12 de Diclembre de 2017 08:4420 SILVIA DELGADO ~
& Usuarios

r 1]
& Roles Agregar Comensal
29322

& Comensales

& Categorias

& Proveedoces

& Productos
& Vontas Fichas

& Pagos Mensuales

& Compra da Producios

& Asistoncia Comensales ¥ Subir Foto

[Saleccionar archivo | Nindn aichi - sele

& Anuncios

& Reportes

En esta interfaz puede adicionar al comensal para que este registrado en el sistema del
comedor.
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e modcom.html

Comedor UAJ.M.S Domingo, 19 de Noviembra de 2017 20:32:21 omar canaza
& Usuarios
& Roles Modificar Comensal
1 De g
& ool RU Nombres Apedidos
& Categorias
& Proveadoras Subir Foto
Selaccionar archivo | Nirgun arhi - selacaonade

& Productos

No file seleciedChoose File

& Vontas Fichas
& Control Pagos
& Compra de Protudos
Catsgoria Gestion
& Registro Comensales

& Anundos

& Repores

Figura 171. Pantalla modcom.html

En esta interfaz el usuario puede seleccionar un comensal y modificar sus datos esto es de acuerdo al usuario
dado que los Unicos que pueden realizar esto es el administrador y el auxiliar de administrador.

e pajacom.html

Comedor UALLMS

oemar canaza v
& Usisarios

& Roles Baja Comensal

& Comersals 5
& Calogorias

& Provesdores

& Productos

& Ventas Fichas

& Control Pagos

& Compra da Productos

& Ragistro Comensales
& Amuncios

& Repories

Figura 172. Pantalla bajacom.html

En esta interfaz el usuario puede seleccionar a un comensal para darlo de baja l6gicamente
obteniendo el ru del comensal.
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e altacom.html

Comedor UALLMS

& Usisrios
F Alts Provesdor

13534545014
& Comensales

T
& P =
& Productas

& Veontas Fichas

& Compra da Productos

& Ragistro Comensales

Figura 173.Pantalla altacom.html

En esta interfaz el usuario puede seleccionar a un comensal para darlo de alta [6gicamente
obteniendo el ru del comensal.

® Vercom

omar canaza

& Comensaben

Datos del Comensal

& Categoras
& Proveadores

& Productos

& Ventas Fichas

Figura 174. Pantalla vercom

En esta interfaz el usuario puede seleccionar a un comensa para poder ver todos sus datos
con los que fue agregado.
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e categoriasl.html

Comedor U.AJM.S e 2 1TAT4E OMAR CANATA »
& Usuarios

& Roles Gestion Categorias

Adclonar Nusvo Categoria

¥ FRasultades Buscar

& Comensales

& Ventas Fichas

& Pagos Mensuales

& Compa de Producios

B ENERO
& Asistenci Comenasles 7 NOVEMBRE
& Anumcios A

9

1w MARFD

Figura 175. Pantalla categorias1.html

En esta interfaz puede realizar todo del modulo categorias como adicionar, modificar, dar de baja, dar de alta
y ver los datos de la categoria.

e addmesventa.html

Comedor UAJM.S

SILVIA DELGADO =

&
& fules Hailitar Meses para la Venla
& Comersales m
& Cateqorias 107 Resutados B
& Proveedores # 1= Nombre Acciones
ENERD &
& Productas
z FEBRERD &
& Ventas Fichas 3 MARZO {P
& Pagos Mensuales 4 AREH P
s MaYD s
& Compra do Producios
3 IUKIO P
& Asistenca Comensalas JULIE ﬂ?
B i 2 AGDSTO D
E L2
& Roportes
o e

Figura 176. Pantalla addmesventa.html

En esta interfaz el usuario puede dar de alta a los meses para que se pueda vender las fichas
de los comensales.
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e addmes.html

Comedor UAJM.S Mistcoles, 24 de Oclubes da 2018 172135 OMAR CANAZA -

& Usuados

& Roles Adiclonar nusvo Mes

& Comensales

& Categorias Pracio

& Proveesdores

& Productos

Figura 177. Pantalla addmes.html

En esta interfaz el usuario puede adicionar un categoria del mes para que este registrado en
el sistema del comedor.

@ modcat.html

Comedor UA.JM.S OMAR CANAZA ~

& Usiarios = =
| ¥ Descargar archive de esta pagina | 2/%)
& Roles Modificar Categoria . =

i O, Fecha Hora

hics realizados
& Comensales

CLASE
& Productos

PRECID

& Vartas Fichas

& P suales

& Asislencia Comancales

& Amndos

& Hopores

Figura 178. Pantalla modcat.html

En esta interfaz el usuario puede modificar los datos de la categoria.
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e bajacategoria.html

203748 ATEr Canaza v

Comedor UAJM.S

& Usisarins

& Roles Baja Categoria

DETALLE CATEGORIA

& Controd Pagos

& Compra da Producios
& Regisiro Comansales
& Ammcics

& Raportes

Figura 179. Pantalla bajacategoria.html

En esta interfaz el usuario puede dar de baja a a categoria de forma ldgica recibiendo el
detalle de categoria que es unico.

e altacategoria.html

Comedor UAJM.S

emar canaza -
& Usisarins

Alta Categona

DETALLECATEGORIA

& Proveadores

& Productos

& Ventas Fichas

& Controd Pagos

& Compra da Producios
& Regisiro Comansales
& pmmcios

& Raportes

Figura 180.Pantalla altacategoria.html

En esta interfaz el usuario puede dar de alta a la categoria de forma Iégica recibiendo el
detalle de categoria que es Unico.
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e ercategoria

Comedor UA.JM.S
& Usuarios
& Roles

C =
& Comensale: Datos del Comensala

& Categorias

& Provesdores

& Productos

& Ventas Fichas

& Control Pagos

& Compra de Producios
& Registro Comensales
& Anuncios

& Repoctes

Figura 181.Pantalla vercategoria

En esta interfaz el usuario puede ver los datos con los que registrado la categories solo ver.

e proveedores.html

Comedor UAJM.S Misrcoles, 24 da Ociubre ds 2018 17:23.08 OMAR CANAZA -

& Usuados
B Descargar archivo de esta paging |3/ &

Gestion Proveedores

Adicionar Nusva Provesdor

| Apsliidos y Nombeos:

& Productos 1 HEIEE rafael lopez Calizaya sH®
i Veritas Fiches 2 Frank Caatro & H@®
PIL S& Fae

suales éﬂ
4 Juan Carlas Unquifia Fo®

Figura 182.Pantalla proveedores.html

En esta interface el usuario podréa realizar todas las acciones adicionar, modificar, dar de
alta, dar de baja, y ver los datos de los proveedores.
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e addpro.html

Comedor UAJM.S Mistcoles, 24 de Oclubes da 2018 172337 OMAR CANAZA -

& Usuados

b Descargar archivo de asta paging | 2%

AgTegar Proveedor

Naombres

Apalicos

& Venlas Fichas Talafano

& Pagos Mensuales
Diraccion

& Coipes de Prodiuctos m

Figura 183. Pantalla addpro.html

en esta interfaz el usuario podra agregar a un nuevo proveedor para que pueda vender su
producto al comedor.

e modpro.html

Comedor UA JM.S OMAR CANAZA -

& Usiarios
| B Descargar archive de esta pagina, | 2/%/
Modificar Proveedor

IBLEAT

Direccion

| com SR

& Asislenda Comanzales

& Anundos

Figura 184. Pantalla modpro.html

En esta interfaz el usuario podra modificar los datos con lo que se registro al proveedor
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e bajapro.html

Comedor U.AJM.S

& Reles Baja Proveedor

& Comensales

& Contral Pagas

& Compra de Productas
& Ragisma Comensales
& Anuncios

& Repores

Figura 185. Pantalla bajapro.html

En esta interfaz el usuario puede dar de baja Idgicamente al proveedor obteniendo el nit del
mismo.

e altapro.html

Comedor UAJM.S

Usuarios

Alta Proveedor
43534549014

Proveedores

Productos

Ventas Fichas

Control Pagos

Compra de Productos

Ragistra Comenzales

Anuncios

Figura 186. Pantalla altapro.html

En esta interfaz el usuario puede dar de alta I6gicamente al proveedor obteniendo el nit del
mismo.
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® \Verpro

Comedor UAJM.S Deomingo, 19 da Noviembre de 2017 20:4326 omar canaza ~
& Usuadios
& Roles

& Comensales

Datos del Proveedor

& Catogorias

13534549014
ol NIT
& Productos

& Ventas Fichas

& Control Pagos

& Compea de Productos
& Registro Comensales

& Anuncias

& Reportes

Figura 187. Pantalla verpro

En esta interfaz el usuario puede ver los datos con los que se registré el proveedor solo
lectura.

e productos.html

Comedor UAJM.S

& Usuarios

[ b Descargar archive de esta paging | &%

Gestion Productos

Adficionar Wuavo Froducie

& Calegorias

" Resultados Bluscar

& Proveadores

{4 CODIGOREGISTRO

came de parcing Kalogramo FSaml,

& et P 2 2 yogurtyo Unidad Famly
3 1 papa amcha Fa@]

& Pagos Mensuales &

4 4 anoz Kilograma Fa Y &,

43 fiden Kflograma Fa®ly

Figura 188. Pantalla productos.html

En esta interface el usuario podré realizar todas las acciones adicionar, modificar, dar de
alta, dar de baja, y ver los datos de los productos.

285



e addproducto.html

Comedor UAJM.S Martes, 12 de Diciembre ds 2017 9.07.03 SILVIA DELGADO ~
& Usuarios

& Roles Agregar Producto

& Comansales CODIGO REGISTRO

& Calegorias

& Proveedores
& Producios Nombre
& Ventas Fichas

& Pagos Mensuales

Unidad de Medida

e [ [ |

& Asistencia Comensales
& Anuncies

& Reportes

Figura 189. Pantalla addproducto.html

En esta interfaz el usuario podra agregar a un nuevo producto también asignando a su
respectivo proveedor.

e modproducto.html

Comedor UAJ.M.S Domingo, 19 de Noviembea de 2017 20:44:47 omar canaza
& Usuarios

& Roles Modificar Productos
A Gt CODIGO PROCUCTO
& Categosias

& Proveedores

& Productos

& Ventas Fichas

Nombrz

& Control Pagos

& Compra de Protudos
& Registro Comensales
& Anundos

& Repores

Figura 190. Pantalla modproducto.html

En esta interfaz el usuario podra modificar los datos con lo que se registro el producto.
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e modprecioproducto.html

Comedor UAJM.S Domingo, 19 de Noviembre de 2017 20:45:12 omar canaza v
& Usuaros

Modificar Precio Producto

Se registram s C1, Fecha Hom

& Roles

de los camblos sealizadaos
& Comensales ‘

& Categodas

CODIGO PRODUCTO
& Proveedores

CLUSUARIO
& Productas came

Nombre

& Ventas Fichas

& Gontrol Pagos Precio a Modificarse
& Compra de Prodocios
Precio Actual

& Registro Comansales Guardar

Figura 191. Pantalla modprecioproducto.html

En esta interfaz el usuario podra modificar el precio con lo que se registré el producto.

e verproducto

Comedor UA.J.M.S

& Usuarios
& Roles

& Comensales Datos del Producto

& Categodias 1

& Proveadores CODIGO REGISTRO

& Productos Nit Praveedor

& Ventas Fichas
Nombre

& Control Pagos

& Compra d= Productos
& Registro Comensales
& Anuncios

& Reportes

Figura 192. Pantalla verproducto

En esta interfaz el usuario puede ver los datos con los que se registré el proveedor solo
lectura.
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e bajaproducto.html

Comedor UAJMS

& Usuaros

& Fiokas Baja Froducto

COMGO PRODUCTD.

& Categorias

& Provesdones

& Productos

& Ventas Fichas

& Control Pagos

& Compra de Productos

& Ragisiro Comsnsales

Figura 193. Pantalla bajaproducto.html

En esta interfaz el usuario puede dar de baja l6gicamente al producto obteniendo su codigo
del mismo.

e altaproducto.html

Comedor UAJM.S 4642 AT Cariaza *

& U

Alta Producto

& Proveadores

& Productos

& Ventas Fichas

& Controd Pagos

& pmmcios

& Raportes

Figura 194. Pantalla alaproducto.html

En esta interfaz el usuario puede dar de alta I6gicamente al producto obteniendo su codigo
del mismo.
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e comensales.html

N il = IR
Mes do Vonta
hack B
# U Mo Fichs * Apeliidox y Noabres | Vanta
2

s e s oS+ v v v o O B+ o

Figura 195. Pantalla comensales.html

En esta interfaz el usuario podra realizar la venta de fichas de cada mes para que el
comensal pueda ser registrado y asi asistir normalmente durante dicho mes.

e imprimirventa.html

Comedor UAJM.S Macton. 12 de Diciarive do 2017 - 16:27:55 P
& Usuarios
& Roles
& Comensales
& Categorias
& Proveedores
& Productos MES C

A& Ventas Fichas

& Pagos Mensuales ’.:

& Compra da Productos

& Asistendia Comensales

& Anundos

& Reportes

Figura 196. Pantalla imprimirventa.html

En esta interfaz el usuario puede imprimir la ficha del comensal dado que el registro ya esta
hecho.
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e pagos.html

Comeador UA JM.S

¥ Descusgar srchive de sl phgiva | 2%/

Gestion Pagos Mensuales a los Comensales

Elija ¢l Mea
I 2 ey K e
sl s

Figura 197. Pantalla pagos.html

En esta interfaz el usuario podra realizar los pagos mensuales a los comensales de los dias
que no hubo atencidn en el comedor. También puede seleccionar todos los meses donde se
listara a los comensales habilitados para poder cobrar.

e pagosmes.html

73323 OMAR CANATZA ~

Comedor U.AJM.S

B> Descargar archivo de esta pagina | 2%
Contrel Pagos Diciembre =
& Comensales
& C Geslion Conlrol Pagos Comensales
& Proveedaores 0 7 Recuttsdos Buscar:
& Producing 1L MroFicha PAGO
& Voriias Fichas 1 234 #
& Pagos Mensuales 2 755 #
23 L
+ i Mauricio Diaz #
i Denia Ortaga #
E 15: *

«uan Cadas Mamani

Figura 198. Pantalla pagosmes.html

En esta interfaz el usuario podra realizar el pago y también se muestra los dias que se
cancelara y un breve detalle de la descripcion del porque no hubo atencion ese dia.
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e imprimirpago.html

Comedor UA.JM.S Martes, 12 de Diciembre 62 2017 09:13:07 SILVIA DELGADO ~
& Usuarios
& Roles

& Comensales

& Categodas

& Proveedores
COMPROBANTE DE CAJA
& Productos UAIMS

& Ventas Fichas

& Pagos Mensuales

& Compra de Productos
& Asistonca Comensales
& Ammcios

& Reportes

Figura 199. Pantalla imprimirpago.html

En esta interfaz el usuario podra imprimir el pago para su respectiva rendicion de cuentas.

e compraproducto.html

Comedor UA.JM.S 7:3357 OMAR CANAZA ~

& Usuarios

& Roles Gestion Compra Productos

[ B Descargar archive de esta pagina | 2/

& Comensales

& Calegorias

1 rafas! lopez Callzaya &
& Proveedarss
2 4364320552 T &
& Productos
3 23534550014 PILSA &
& Ventas Fichas
44334343434 Juan Carlos Urguifia Q)

& Fapos Mensuales

& Asistencia Comensales

& Anuncios

& Roportas

Figura 200. Pantalla compraproducto.html

En esta interfaz se listara a los proveedores activos que puedan realizar la venta de su
producto.
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e registrarlacompra.html

Comedor UA.JM.S Martss, 12 de Diclembra 62 2017 16:34:39 SILVIA DELGADO ~
& Usuarios

& Roles Registrar la Compra

& Comensales

& Categodas

& Proveedores

& Productas

& Ventas Fichas

& Pagos Mensuales sodnia Pridkicla
& Cinexntie Prockociod SELECCIONE PRODUCTO
& Asiztoncia Comensales

CANTIDAD

& Ammcios

Figura 201. Pantalla registrarlacompra.htmi

En esta interfaz el usuario puede registrar la compra de un producto registrando la cantidad
y el total que se cancel6 al proveedor.

e registrocomensal.html (asistencia)

Comedor U.A.JM.S Viemes, 15 de Diclembrs de 2017 06:22:26 SILVIA DELGADO ~
& Usuarios
& Roles
& Comensales

& Categodas

& Proveedores
A Producis EMPEZAR GESTION ALMUERZOA
& Vertas Fichas

& Pagos Mensuales

& Compra de Producios

& Anuncics

& Reportes

Figura 202. Pantalla registrocomensal.html

En esta interfaz el usuario podra seleccionar la fecha de registro y tiene dos opciones para
hacer el registro tanto como almuerzo y como cena.
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e gestionasistencia.html

Comedor UAJM.S formas, 15 de Diciembre de 201 6:27.17 SILVIA DELGADO ~

& Usuarios

Viemes, 16 de Didembee de 201706:27:17
& Roles

Asistencia Comensale Almuerzo

& Comensales 10

¥ Resultados Buscar
& Criopne: ¥ IL NrodeFichs | Apollidos y Nombres ' ALMUERZO
& Provesdorss 1 i LOLITA GIMENEZ

& Productes 2 3 Omar Rafael Canaza = EQUIVOQUE

& Ventas Fichas

3 - Juan Cahuara

& Pagos Mensuales

A ) Mauricio Diaz NO ASISTIO

& Compra de Producios
5 & Denls Ortega
& Asistoncia Comensales

| &
3
3

& Amincos

& Reportes

Figura 203. Pantalla gestionasistencia.html

En esta interfaz el usuario puede registrar a los comensales en el almuerzo de acuerdo a la
fecha.

e gestionasistenciacena.html

Comedor U.AJM.S Lunee, 18 de Diclembre de 2017 5:22:05 SILVIA DELGADO »

& Usuarios

|Lumes, 18 de Diciembre de 2017 15:22:05
& Rolas

Asistencia Comensales Cena

& Comensales 10

¥ Resultados Buscar
A e £ IL NeodeFicha | Apsiidos y Nombres I} VeEnA
& Provesdoras 1 755 LOLITA GIMENEZ
& Productos 2 o Omar Rafasl Canaza NOASISTIO
& Ventas Fichas

3 2 Juan Cahwara m
& Pagos Mensuales
& Compra da Productos

5 s Jusn Cartos Maman w
& Asistencia Comensales
Far 6 332 Mauricio Diaz
& Reportes

e

Figura 204. Pantalla registrocomensalcena.html

En esta interfaz el usuario puede registrar a los comensales en el almuerzo de acuerdo a la
fecha.
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e Registroalmuerzo.html (RegostrarAlmuerzoVeloz)

Comedor UA.JM.S Martes, 12 de Diclembre 62 2017 164025 SILVIA DELGADO ~

& Usuarios

& Roles REGISTRO COMENSAL ALMUERZO
=

01 de Diciembre del 2017
& Comensales

& Categodas INCRESE RU DEL COMENSAL
& Proveedores

& Productas *‘“—J

& Ventas Fichas

& Pagos Mensuales

& Compra de Productos

& Asictoncia Comensales

& Ammcios

& Reportes

En esta interfaz el usuario puede registrar al comensal en el almuerzo solo con ingresar el
ru del comensal.

e Registrocomensalcena.html (RegistrarCenaVeloz)

Comedor UA.J.M.S Mertes, 12 de Diclembre de 2017 16:43:12 SILVIA DELGADO ~
& Usiarios

REGISTRO COMENSAL CENA
& Rolss

09 de Diciembre del 2017
& Comensales

& Categorias INGRESE RU DEL COMENSAL
& Proveedoes )
& Productas

& Ventas Fichas

& Pagos Mensuales

& Compra da Producios

& Adistencia Comensales

& Anuncios

& Reportes

En esta interfaz el usuario puede registrar al comensal en la cena solo con ingresar el ru del
comensal.
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e QObservaciones.html

Comedor UAJM.S Martes, 12 de Diclembre e 2017 16:4429 SILVIA DELGADO ~
& Usuarios
L Observaciones de Registro
& Comensales %
idt
& Categodas 2
& Proveedores Fecha
& Productos
& Ventas Fichas
Texto.

& Compra de Productos

& Asistoncia Comensales

En esta interfaz el usuario podra registrar el dia que no habra atencién en el comedor para
asi tomarlo en cuenta en el modulo pagos comensales.

e anuncios.html

Comedor UA.JM.S Vismes, 15 de Diciembrs de 2017 06:30:11 SILVIA DELGADO ~
& Usuaros

& Roles Gestion Anuncios

& Comensales Adicionar Nuavo Anuncio

& Categorias 10 " Resultades Buscar
& Proveadores

10 REUNIION 2017-10-  Secita a una reunion de suma urgendia €| 12 del presente mes asistenca chigatona FEy X
& Productos 3 9
& Ventas Fichas 2 11 ASAMBLEA 2017-11- Secita a una 2sambles de suma urgencia el dia martes 22 dei presente a hrs. 12:30 pm en Instalaciones SFO>
ek 3 12 COMUNICADO  2017-11 s

4 13 Comunicado 2017-11 & & @&
22
14 asamblea 2017412~ se cita 3 una asamblea fFEH@®

Figura 205.anuncios.html

En esta interfaz el usuario podra hacer todas las acciones como adicionar, modificar, dar de
alta, dar de baja, y ver los datos del anuncio.
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e addan.html

Comedor UAJM.5 Dominga, 15 de Moviembea de 2017 21:04:35 omar canaza -

& Usuarios

& Rales
e Agregar Anuncio

Asunto

& Control Pages

& Compra da Producios

Figura 206. Pantalla addan.html

En esta interfaz el usuario podra agregar al sistema un nuevo anuncio.

e modan.html

Comedor UAJ.M.S Domingo, 19 de Noviemba de 2017

& Usuarios

& Roles Modificar Anuncio

& Comensales
- REUNION

& Calegorias <

& Proveedores

& Productos

& Ventas Fichas Texto

& Control Pagos

& Compra de Protudios
& Registro Comensales
& Anundos

& Repores

Figura 207. Pantalla modan.html

En esta interfaz el usuario podra modificar los datos del anuncio para poder asi publicarlos.
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e bajaanun.html

Comedor UAJM.5 Dominga, 15 de Moviembea da 2017 21:05:36 omar canaza -

& Usuarios

& Rales Dar Baja Anuncio

& Control Pages
& Compra da Producios

& Ragistro Comensalas

Figura 208. Pantalla bajaanun.html

En esta interfaz el usuario podra dar de baja al anuncio l6gicamente obteniendo el cddigo
del anuncio, los inactivos no podran ser vistos por el comensal.

e altaanun.html

Comedor UAJM.S

emar canaza -
& Usisarins

& Holes Alta Anunclo

& Proveadores
& Productos

& Ventas Fichas
& Gonirol Pagos

ompra da Producios

& Regisiro Comansales

& pmmcios

& Raportes

Figura 209. Pantalla altaanun.html

En esta interfaz el usuario podra dar de alta al anuncio l6gicamente obteniendo el cddigo
del anuncio, los activos podran ser visualizados por el comensal.
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e Veranuncio

Comedor UAJM.S Domingo, 18 de Nowlermbre de 2017 24:06:57 omar canaza

& Usuarios

Datos del Producto

10
capl

REUNION

& Ventas Fichas

& Control Pagos

& Compra de Productos
& Registio Comensales
& Anuncias

& Repories

Figura 210. Pantalla veranun

En esta interfaz el usuario podra ver los datos del anuncio.

e reportes.html

Comedor U.AJM.S Mertes, 12 de Diclembre de 2017 16:34:3¢ SILVIA DELGADO ~
& Usvaros

& Rolss GESTION REPORTES

Repotte Comgran | Reporte Vantas | Repotte Movimiontos Usuarios | Reponta Cstegories | Repurte Asstencia Almuerzo | Reporte Askstencia Cena

& Comensales

& Categorias

& Provesdores

& Productos

& Ventas Fichas

& Pagos Mensuales

& Compra de Producios

& Asistonda Comensales

& Anuncios

En esta interfaz el usuario podra seleccionar los reportes que quiera sacar del sistema.
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e Pagosreporte.html

Comedor UAJM.S fiemes, 15 de Diclembre de 2017 06:32.23 SILVIA DELGADO ~
& Usuarios

& Roles

Repone Pages | Reporte Compras. £ entas Repor t i 2 Agistencia Amuerza  Reporte Askslencia Cena

& Comensales

& Categorias
Pagos
& Proveadorss e =
& Productos SELECCIONE AL USUARIO
ENERD v

& Ventas Fichas SELECCIONE EL MES

& Pagos Mensuales

& Compra de Producios

& Asistoncia Comensales

& Amuncios

& Reportes

En esta interfaz el usuario podra seleccionar el usuario y las fechas de las que requiera sacar
el reporte.

e Reportepagos.html

Comedor UA.JM.S Viemee, 159

SILVIA DELGADO ~

& Usarios

P GESTION REPORTES

Reporte Pages | Reporte Compras  Reap pite Movimientas Ususrdos  Reporte Cetegodas  Reporie Asistenia Al Reporte Asiitencia Cena

& Comensales
Reportes Pagos Mensuales

Reporte de 0s mensuales a los comensales

& Categorias % P Lz

Seleccion todos los Usuarios

ENERD

& Provesdores Mes

Observaciones
& Productos Eacha

& Vontas Frhas

17

paro de transport
enado
17}toma del campus

& Pagos Mensunles

& Compra da Protudios Detalle de Pagos
# clusuario u monto
& Asistencia Comensales 1 i 7

& Anuncios

& Reportes

En esta interfaz el usuario podréa visualizar el reporte segun el usuario y las fechas
seleccionadas.
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e Comprasreporte.html

Comedor UA.J.M.S Viem SILVIA DELGADO ~

& Usuaros

& Roles GESTION REPORTES

Raporte Vantas Repots Movimianles Usuarios  Reporte Catagoras  Reparis Asistancia Amiaza Reperts Asistencia Cena

& Comensales

& Categorias

Compras
& Provesdores

Seleccions Usuario
& Productos SELECCIONE AL USUARIO

& Vontas Fichas Seleccione Fecha Inicio

& Pagos Mensuales
Sefeccione Fecha Fin
& Compra da Productos .

& Asistancia Comensales

& Anuncios

& Reportes

En esta interfaz el usuario podra seleccionar el usuario y las fechas de las que requiera sacar
el reporte.

e Reportecompras.html

Comedor U.A.JM.S Viemes, 15 de Diclembr 35:23 SILVIA DELGADO ~

& Usarios

& Roles GESTION REPORTES

Raports Vantas | Rsporte Movimientos Usuarios  Reporte Categoras  Repona Asistencia Almuerzo  Repone Aslstencla Cens

& Comensales
Reportes Compras Dianas

Reporte de Compras de Productos

& Catogorias %
Seleccion todos los Usuarios

& Proveedores De:: 131212017 hasta:: 14422007
& Prodcos Nio nit Proveedor | Pioducio Precio Unit. Cantidad I Total
1 rafael lopez Calizays 35 50 1750
2 afael lopez Calzaya oz 35 23 805
& Vertas Fichas 3 fiden 4 3 120
4 SILVIA DEL! papa 5 4 240
& Pagos Mensuales Total: 251.5 Bs.

& Conpra e Prsucs E=3

& Asistenda Comensales

& Ammcios

& Reportes

En esta interfaz el usuario después de seleccionar al usuario y las fechas podré visualizar el
reporte de compras.
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e \/entasreporte.html

Comedor UAJM.S Martes, 12 de Diciemirs de 2017 17.04:00 SILVIA DELGADO ~

& Usuaros
& Roles GESTION REPORTES
Reporte Compras | Reporte Venias | Repore Movimientos Usuarios ‘ Repone Catagorias | Raporte Asstencla Almuerzo | Repone Aslstencla Cena
& Comensales
& Categorias
Ventas
= Fxoe peing) ne Usuario v

& Productos SELECCIONE AL USUARIO

Mas

& Ventas Fichas SELECCIONE EL MES

Ty —

& Compra da Productos

& Asistendia Comensales
& Anundos

& Reportes

En esta interfaz el usuario podra seleccionar el usuario y el mes de lo que requiera sacar el
reporte en ventas.

e Reporteventas.html

Comeder UAJM.S

2017 17:05:08 SILVIA DELGADO ~

& Usuarios
=0 GESTION REPORTES
Reporte Comgeas | Reporte Ventas | Reporte Movimientos Usuarios ‘ Reporte Cstegories | Raporte Asitencl Almuerzo | Reporte Aststencia Cena
& Comensales 2
Reporte Ventas de Fichas Mensuales
Reporte de Ventas de fichas a los comensales
& Categorias s
Seleccion wdes los Usuarlos
& Proveedores Mes - ENERC
& Productos Nro, Nombres Pmr:m |
i denis 50 |
3 500
& Ventas Fichas 3 120 |
i 00 |
|
& Pagos Mensuales u GIMENEZ 300 |
Total:; 100.0 Bs
& Compra de Protucios
& Asistonda Comensales
& Anuncios
SILVIA DELGADO 2017-72:72 >

& Reportes

En esta interfaz el usuario después de seleccionar al usuario y el mes podra visualizar el
reporte de ventas.
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e Turnoreporte.html

Comedor U.A.JM.S

SILVIA DELGADO ~

& Usiarios
F=9) GESTION REPORTES
Rapore Pages | Reponte Compras  Raports Ventas | Rspore Movimientos Usugros  Reponte Categorias  Reponta Asistencia Almuerzo  Rapone Asistencla Cens
& Comensales
& Categorias
Movimientos de Usuarios
i secanne Selsccions Usuario

& Productos SELECCIONE AL USUARIO

& Ventas Fichas SELECCIONE FECHA INICIO

& Pagos Mensuales

SELECCIONE FECHA FIN

& Compra de Productos

& Adistenda Comensales
& Ammcios

& Reportes

En esta interfaz el usuario podra seleccionar el usuario y las fechas para sacar el reporte de
movimientos de los usuarios.

e Reporteturnos.htmi

Comedor UA.JM.S Martss, 12 de Diclembre de 2017 17.07.42 SILVIA DELGADO ~
& Usuarios
& Roles GESTION REPORTES
Raporte Compras ‘ Reporte Ventas | Repone Movimisntos Usuarios | Repore Categadas | Raporte Asistencia Amuerzo | Rapone Asistencia Cena
& Comensales .
Reporte Movimientos de Usuarios
& Categodes Reporte de movimientos de Todos los Usuarios
Da- 2017-12-01 hasta:r 2017-12-12

& Proveedores
a e N;@. usuario ﬂ::lt;s p-\g;uk .‘

p] 460 ) \
& Ventas Fichas 3 10 |

3 00 g |
& Pagos Mensuaks 2 0.0 a I

6 0o

7 20 |
& Compra de Producios = 70 |

8 10

9 10 |
& Asistoncia Comensales Total: 54.0 B

& Ammcios

& Reportes

En esta interfaz el usuario después de seleccionar al usuario y las fechas podré visualizar el
reporte de los movimientos de los usuarios.
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e (Categoriareporte.html

Comedor UAJM.S Martes, 12 de Diciemirs de 2017 17.22:40 SILVIA DELGADO ~

& Usuaros
& Roles GESTION REPORTES

{ Repore Movimientes Usuanos. ‘ Repone Categorias | Reporte Asstencia Almuerzo | Repone Asistencla Cena

Reporte Compras ‘ Reporte Ventas

& Comensales
& Categorias

Comensales por Categoria

& Proveedores slaccione Categoria

& Productos SELECCIONE LA CATEGORIA
==
A& Ventas Fichas

& Pagos Mensuales

& Compra da Productos

& Reportes

En esta interfaz el usuario podra seleccionar la categoria para sacar el reporte de los
comensales que pertenecen a dicha categoria.

e Reportecategoria.html

Comedor UA.JM.S Martes, 12 de Diclembre de 2017 7:2353 SILVIA DELGADO ~

& Usuarios
& Roles GESTION REPORTES
Reporte Comgeas ‘ Repone Ventas | Repore Movimisntos Usuarios ‘ Reporte Categarlas | Raporte Asistencia Amuerzo | Repone Asistencia Cene
& Comensales .
Reporte Comesales por Categoria
& Categodas Comensales Con Categoria:: **
Nio. ] nombres |
& Proveedores |
1 12345 mare
2 123 Den |
& Productos 3 EFTT] Mauric |
E] T Denl: |
& Ventas Fichas 5 % o o |
6 3313 Luis Frady fusntes |

& Pagos Mensuakes

& Compra de Producios
& Asistoncia Comensales

& Ammcios

& Reportes

En esta interfaz el usuario después de seleccionar la categoria podréa visualizar el reporte de
los comensales que pertenecen a la categoria.
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e Asistenciareporte.html

Comedor UA JM.S fismes, 15 de Diclembre do 201 06:40:35 SILVIA DELGADO ~

& Usuarios

& Roles GESTION REPORTES

Repotts Pages | Reporte Compras  Reporte Vantas | Reporie Movimisntos Usuarios * Reporie Calegorias  Reporte Asistencia Amuarzo  Reports Asislencia Csna

& Comensales
& Categodas
Asistencia Comensales Almuerzo
& Provesdoras

& Productos Seleccions facha -

& Vertas Fichas

& Pagos Mensuales

& Compra de Productos
& Asistencia Comensates
& Anuncios

& Reportes

En esta interfaz el usuario podra seleccionar la fecha para sacar el reporte de los
comensales que asistieron al almuerzo esa fecha.

e Reporteasistencia.html

Comedor U.AJM.S

& Usiarles

& Roles
Reporte Pagos
& Comensales

Reportes Asistencis Comensales

Reporte de Asistencia Comensales Almuerzo

& Categorias
Facha de Aslstencla~ 131272017
& Provesdores
# u ficha nombres apeflidos categoria hora
1 Tt 12 Omar Fafast \Canaza B 18:12:03
L ok T 75 LOLTA GIMENEZ B 115416

- =3

& Pagos Mensuales

& Compra de Productos

& Asistenca Comensales OMAR CANAZA PG LTS

En esta interfaz se visualiza los comensales que asistieron dicha fecha.
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e Reportecena.html

Comedor U.AJM.S Mertss, 12 de Diclembre de 2017 17:30:03 SILVIA DELGADO +

& Usuarlos
& Roles GESTION REPORTES

Reperie Pages | Repotte Compras | Reperte Ventss | Reperte Movimientos Usuarios ‘ Reporte Cstegories | Reporte Asstenci Almuezo | Reporte

& Comensales

& Categorias

Asistencia Comensales Cena

& Provesdores

& Productos SELECCIONE FECHA

& Ventas Fichas

& Pagos Mensuales

& Compra de Protucios
& Asistoncia Comensales
& Anuncios

& Roportes

En esta interfaz el usuario podra seleccionar la fecha para sacar el reporte de los
comensales que asistieron a la cena esa fecha.

e Asistenciacena.html

Comedor UA.JM.S

173832 OMAR CANAZA -

& Usuarios

& Rules GESTION REPORTES

Report: Pagos m Rapore Ventas Reporte Maviientos Usearias | Reporte Celegeeias | Reporle Asistzncis Nmesizo | Reporle Asislencia Cena

| B-Diescargar archivo de esta pigina_| 2%

& Comensales

Reportes Asistencia Comensales

Reporte de Asistencia Comensales Cena

& Categorizs
Fecha de Aaistencig. 121122077
& Provesdores
# m ficha nombres. | apellidos categoria hora
ks [ 322 Wauicio Diez A 013574
Lo ER 758 LOLITA CIMENEZ E 170346

& Venlas Fichas

& P=0os Mensuales

A& Compra de Productos

& Asistendia Comensales ol
OMAR CANAZA 24102018

& Anuncios

& Aeportas

En esta interfaz se visualiza los comensales que asistieron a la cena en dicha fecha.
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e cerrarsesion.html

REPROTE DE TURNO
COMEDDR UNIVERSITARIO
UAIMS

Usiario . 1 emar canaza

Rol  ADM

CONCEFTO

Reporte de Venta de Fichas
Total a Rendir 0 Bs

Raporte de Pagos Mensuales
1260Bs
207163556

Total
E

Figura 211.Pantalla cerrarsesion.html

En esta interfaz el usuario al momento de cerrar sesion podra visualizar el total de ventas y
pagos q realizo.

e indexcomensal.html

INGRESAR AL SISTEMA

# Asunto Fecha Ver
1 Comumcado 2017-11-22 a
2 asamblea 2017-12-10 L

Esta es la interfaz inicial donde puede ver sin haberse logueado aqui se visualiza todos los
anuncios activos que se registro en el médulo anuncios.
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e indexcomensal.html (modal ver)

Datos del Anuncio

Figura 213.Pantalla indexcomensal.html (modal ver)

El comensal solo podréd ver los anuncios de esta manera dado que no puede ingresar al
sistema.
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111.6.16 Modelo de Anélisis y Disefio

Este modelo establece la realizacion de los casos de uso en clases y pasando desde una
representacion en términos de andlisis (sin incluir aspectos de implementacion) hacia una
de disefio (incluyendo una orientacion hacia el entorno de implementacién) de acuerdo al

avance del proyecto.

111.6.16.1 Casos de Prueba

111.6.16.1.1 Pruebas de Caja Negra

Notal: En cada uno de los médulos contemplados (Gestion de Roles, Usuarios, Comensales,
Categorias, Proveedores, Productos, Compra de Productos, Anuncios) no se contemplan los
casos para eliminar y ver, porque en estos casos no se contemplan ningun tipo de dato de
entrada.

Nota2: Para la generacion de estas tablas se utilizo la herramienta case Selenium, que luego
fue editada, ya que la generacion de sus propias tablas de la herramienta es poco entendible

para el usuario.

111.6.16.1.2 Caja Negra Validar Usuario

Ingreso al Sistema

Login

Password

Figura 214. P.C.N. Validar Usuario
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COQ:;:;%Z de Tipo Clase Equivalencia Valida Clase g% I%/qalfil(\jlglenma
1).Caracteres Numéricos 2).En blanco
Login Valor 3)Caracteres alfabéticos
4)caracteres especiales
5). Caracteres Numéricos 6).En blanco
Password Valor 7) Caracteres alfabéticos
8)Caracteres Especiales
Tabla 125.Clase Equivalencia Validar Usuario
Numero Clases de Propdsito del caso Datos de Prueba
Equivalencia Caso de Prueba Comentarios
1 Valor Verificar que el 12345 El login acepta
Login acepte los este dato de
nUmeros ingreso
2 Valor Verificar que el El login no acepta
login no acepte vacio.
vacio
3 Valor Verificar que el silvia El login no acepta
login no acepte dato de ingreso
caracteres
alfabéticos
4 Valor Verificar que el *$$$/ El login no acepta
login no acepte dato de ingreso
caracteres
especiales
5 Valor Verificar que el 12345 El password acepta
Password acepte este dato de
los nimeros ingreso
6 Valor Verificar que el El password no
Password no acepta vacio.
acepte vacio
7 Valor Verificar que el silvia El password no
Password no acepta dato de
acepte caracteres ingreso
alfabéticos
8 Valor Verificar que el *$$$/ El password no

Password no
acepte caracteres
especiales

acepta dato de
ingreso

Tabla 126 Casos de Prueba Validar Usuario
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111.6.16.1.3

Comedor U.AJM.S
8 Usuarios
8 Holes
& Comensales
8 Calegarins
£ Proveadares
8 Produdos

& Ventas Fichas

G Control Pagos

G Compra da Productos
B Regsire Comensalas
S Anancios

& Repaortes

Caja Negra Adicionar Usuario

Agragar Usuario

Subir Foto
chi  salechonade

Agignar Login Agignar clave

Figura 215. P.C.N. Adicionar Usuario

Salaccionar archivo | Wingun archi_sslecionado (o

fiedChaooss Flls

Condicion de
entrada

Tipo Clase Equivalencia Valida

Clase de Equivalencia No
Valida

Cedula

1).10000000<=Ci<=99999999
Rango 2). Caracteres Numéricos
Valor Enteros

3).Ci<10000000
4).Ci >99999999
5)Decimales
6)En blanco

Nombres

T)Caracteres alfabéticos
Valor

8) Caracteres Alfabéticos
de menos de 4 posiciones
9) Caracteres Alfabéticos
de mas de 17 posiciones
10) Caracteres Especiales
11) Caracteres Numéricos
12) En blanco

Apellidos

13) Caracteres alfabéticos
Valor

14) Caracteres Numéricos
15) Caracteres Especiales
16) Caracteres Alfabéticos
de menos de 4 posiciones
19) Caracteres Alfabéticos
de mas de 14 posiciones
20)en blanco

Rol

Valor 21) Seleccionar un rol de la lista

22) en blanco

Foto

23) En Blanco
24) Formato de imagen valida

(foto.jpg, png)

Logico
Valor

25) otro formato diferente a
preestablecido

Login

26).Caracteres Numéricos
Valor

27).En blanco
28)Caracteres alfabéticos
29)caracteres especiales

Password

Valor 30). Caracteres Numéricos

31).En blanco
32) Caracteres alfabéticos
33)Caracteres Especiales

Tabla 127 Clase de Equivalencia Adicionar Usuario
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Adicionar Usuario

Tipo Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios
open /comedor/usuarios/adicionar
click link=Gestion de Usuarios
click Link:Adicionar Nuevo
Usuario
type name=ci 12345653 ”Valido”
type name=ci 123456 El valor minimo es 1000000
. El valor maximo es
type name=ci 123456523 99999999
type name=ci 123,33 El valor tiene que ser entero
type name=ci Por favor introduce tu ci
type name=nombres Omar ”Valido”
type name=nombres al Mas de tres caracteres
type name=nombres gbcdetromalfhtamlkuh Menos de 17 caracteres
type name=nombres [*-1*-] Sélo letras
type name=nombres 555555 Sélo letras
type name=nombres Por favor ingresar nombres
type name=apellidos Cardozo ”Valido”
type name=apellidos 65645 Sélo letras
type name=apellidos isiaiaiaiaied Sélo letras
type name=apellidos Ro Mas o igual a 4 caracteres
type name=apellidos Rorgfkirdmyslkfuddd (I;gtre:;zrcgslgual alr
Por favor introduce tus
type name=apellidos apellidos
select name=rol label=Seleccione Rol
select name=rol Seleccione rol
type name=foto “Valido”
type name=foto E:\uploads\raul.jpg ”Valido”
type name=foto E:\uploads\raul.jpeg Solo jpg,png.
type name=Login Omar canaza dato no aceptado
type name=Login =*/ dato no aceptado
type name=Login Por favor ingrese login
type name=Login 12345 “Valido”
type name=Clave Omar canaza dato no aceptado
type name=Clave =*/ dato no aceptado
type name=Clave Por favor ingrese login
type name=Clave 12345 “Valido”

Tabla 128. Casos de Prueba Adicionar Usuario
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111.6.16.1.4 Caja Negra Modificar Usuario

Comedor U.A.JM.S Mertas, 14 da A

8 Usuarios
Modificar Usuaric
omar canaza

Cadula Nombre Apsllides

Subir Foto
Selecoionar archiva | MGt arch
Q Productes RO A VO

¥ file salactsdChooss Fia

& Ventas Fichas

2 Control Pages

8 Compra de Productos
! Asignar Lagin Asignar dlave

& Registro Comansales

8 Anuncias

@ Reportes

Figura 216. P.C.N. Modificar Usuario

Condicion de
entrada

Clase Equivalencia Clase de Equivalencia No

Tipo Valida valida

2) Caracteres alfabéticos de
menos de 4 posiciones

1) Caracteres alfabéticos 3) Caracteres alfabéticos de
Nombres Valor mas de 17 posiciones

4) Caracteres Especiales

5) Caracteres numéricos

6) En blanco

8) Caracteres numeéricos

9) Caracteres Especiales

7) Caracteres alfabéticos 10) Caracteres alfabéticos de
Apellidos Valor menos de 4 posiciones

11) Caracteres alfabéticos de
mas de 14 posiciones

19)En blanco
Rol vValor 20)_ Seleccionar unarolde | 21) en blanco
la lista
légico 22) En Blanco _ 24) otro for_mato diferente a
Foto Valor 23) Formato de imagen preestablecido
valida (foto.jpg, png)
logico 25) En Blanco _ 27) otro for_mato diferente a
Foto Valor 26) Formato de imagen preestablecido
valida (foto.jpg, png)
27).En blanco
Login Valor 26).Caracteres Numéricos | 28)Caracteres alfabéticos
29)caracteres especiales
30). Caracteres 31).En blanco
Password Valor Numéricos 32) Caracteres alfabéticos

33)Caracteres Especiales

Tabla 129.Clase de Equivalencia Modificar Usuario
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Modificar Usuario

Tipo Condicidn de entrada Datos de prueba Comentarios

open /comedor/usuarios/modificar

click link=Gestién de Usuarios

click link=Modificar

type name=nombres Omar ”Valido”

type name=nombres al Mas de tres caracteres

type name=nombres gbcdetromalfhtamlkuh Menos de 17 caracteres

type name=nombres [*-1*-/ Sélo letras

type name=nombres 555555 Sélo letras

type name=nombres Por favor ingresar nombres

type name=apellidos Cardozo ”Valido”

type name=apellidos 65645 Sélo letras

type name=apellidos isiaiaiaiaiel Sélo letras

type name=apellidos Ro Mas o igual a 4 caracteres

type name=apellidos Rorgfkirdmyslkfuddd (l:gs:;ser%;gual al7

type name=apellidos Por fgvor introduce tus
apellidos

select name=rol label=Seleccione Rol

select name=rol Seleccione rol

type name=foto “Valido”

type name=foto E:\uploads\raul.jpg ”Valido”

type name=foto E:\uploads\raul.jpeg Solo jpg,png.

type name=Login Omar canaza dato no aceptado

type name=Login =*/ dato no aceptado

type name=Login Por favor ingrese login

type name=Login 12345 “Valido”

type name=Clave Omar canaza dato no aceptado

type name=Clave =*/ dato no aceptado

type name=Clave Por favor ingrese login

type name=Clave 12345 “Valido”

type name=Login Omar canaza dato no aceptado

type name=Login =*/ dato no aceptado

Tabla 130. Casos de Prueba Modificar Usuario
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111.6.16.1.5 Caja Negra Adicionar Comensal

Comedor UA.JM.S Mariss, 14 de Noviembre de 2017 231333
Q Usuarioa
a Roles Agregar Comensal
Rl Nomtres Apellicos
& Categorias
& Proveadores

Subir Folo

Q Productos ficha Selecdonar archiva | Mingtn archl. selecdonado (o o oo edChooss Fie

& Ventas Fichas

& Control Pagoa

& Compra de Producios Catagoria (Gastion
2 Reglstro Comensales
Q Anuncios

& Reportes

Figura 217. P.C.N. Adicionar Comensal

omar canaza v

Condicién de Tioo Clase Equivalencia Clase de Equivalencia No
entrada P Valida Valida
1).100000<=Ci<=999999 | 3).Ci<100000
Rango 2). Caracteres numéricos 4).Ci >999999
Ru .
Valor enteros 5)Decimales
6)En blanco
9) Caracteres alfabéticos de
menos de 4 posiciones
8) Caracteres alfabéticos 10) Caracteres alfabéticos
Nombres Valor de mas de 17 posiciones

11) Caracteres Especiales
12) Caracteres numéricos
13) En blanco

15) Caracteres numeéricos
16) Caracteres Especiales
14) Caracteres alfabéticos | 17) Caracteres alfabéticos
Apellidos Valor de menos de 4 posiciones
18) Caracteres alfabéticos de
mas de 14 posiciones

19)en blanco

20).1<=ficha<=999 22).ficha<1
Ficha Rango 21). Caracteres numéricos | 23).ficha>999
Valor Enteros 24)Decimales
25)En blanco
Logico 26) En Blanco 28) otro for_mato diferente a
Foto Valor 27) Formato de imagen preestablecido
valida (foto.jpg, png)
Categoria valor 29) Seltleccionar_una 30) en blanco
categoria de la lista
Gestion Valor 31) Seleccionar una 32) en blanco

gestion de la lista

Tabla 131. Clase de Equivalencia Adicionar Comensal
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Adicionar Comensal

Tipo Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios
open /comedor/usuarios/adicionar
click link=Gestion de Comensal
click Link=Adicionar Nuevo
Comensal
type name=ci 12345653 ”Valido”
type name=ci 123456 El valor minimo es 1000000
type name=ci 123456523 o aximo es
type name=ci 123,33 El valor tiene que ser entero
type name=ci Por favor introduce tu ci
type name=nombres Omar ”Valido”
type name=nombres al Mas de tres caracteres
type name=nombres gbcdetromalfhtamlkuh Menos de 17 caracteres
type name=nombres [*-1*-/ Sélo letras
type name=nombres 555555 Sélo letras
type name=nombres Por favor ingresar nombres
type name=apellidos Cardozo ”Valido”
type name=apellidos 65645 Sélo letras
type name=apellidos Asieiaiaiaied Sélo letras
type name=apellidos Ro Mas o igual a 4 caracteres
type name=apellidos Rorgfkirdmyslkfuddd xs:;zr%;gual al7
Por favor introduce tus
type name=apellidos apellidos
“Valido”
type name=foto
”Valido”
type name=foto E:\uploads\raul.jpg
Solo jpg,png.
type name=foto E:\uploads\raul.jpeg
type name=ficha 12 ”Valido”
type name=ficha 10 El valor minimo es 1
type name=ficha |123456523 El valor maximo es 9999
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Adicionar Comensal

type name=ficha 123,33 El valor tiene que ser entero

type name=ficha Por _favor introduce el nro.
de ficha

type name=foto “Valido”

type name=foto E:\uploads\raul.jpg ”Valido”

type name=foto E:\uploads\raul.jpeg Solo jpg,png.

select name=categoria Seleccione categoria

select name=gestion Seleccione gestion

Tabla 132. Casos de Prueba Adicionar Comensal
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111.6.16.1.6

Comedor U.A.J.M.S
S Usuarios
S Roles
& Comensales
& Categorias
8 Proveedares
Q Producies

& Ventas Fichas

& Control Pagos

Q Comgra de Productos
& Reglatro Comensales
8 Anundios

& Reportea

Caja Negra Modificar Comensal

Subr Folo

Selectionar archivo | Ningun archi., seteccionado

No fila selectadChocss Fils

Categoria

Figura 218. P.C.N. Modificar Comensal

oemar canaza v

Condicién de Tipo Clase Equivalencia Valida Clase de Equ_lvalenma No
entrada Valida
2) Caracteres Alfabéticos
de menos de 4 posiciones
1)Caracteres Alfabéticos 3) Caracteres Alfabéticos
Nombres Valor de mas de 17 posiciones
4) Caracteres Especiales
5) Caracteres numéricos
6) En blanco
8) Caracteres numéricos
9) Caracteres Especiales
7) Caracteres Alfabéticos 10) Caracteres Alfabéticos
Apellidos Valor de menos de 4 posiciones
11) Caracteres Alfabéticos
de mas de 14 posiciones
19)En blanco
Légico 20) En Blanco 22) otro formato diferente
Foto 21) Formato de imagen a preestablecido
Valor ) .
valida (foto.jpg, png)
23).1<=ficha<=9999 25).Ci<1
Ficha Rango 24). Caracteres numéricos 26).Ci>9999
Valor Enteros 27)Decimales
28)En blanco
Categoria vValor 29) Selgccionar_una 30) en blanco
categoria de la lista
Gestién Valor 31) Seleccionar una gestion | 32) en blanco

de la lista

Tabla 133.Clase de Equivalencia Modificar Comensal
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Modificar Comensal

Tipo Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios

open /comedor/comensales/modific
ar
click link=Gestion de Comensales
click link=Modificar
type name=nombres Omar ”Valido”
type name=nombres al Mas de tres caracteres
type name=nombres gbcdetromalfhtamlkuh Menos de 17 caracteres
type name=nombres [*-1*-] Sélo letras
type name=nombres 555555 Sélo letras
type name=nombres Por favor ingresar nombres
type name=apellidos Cardozo ”Valido”
type name=apellidos 65645 Sélo letras
type name=apellidos [FHFIAK Sélo letras
type name=apellidos Ro Mas o igual a 4 caracteres
type name=apellidos Rorgfkirdmyslkfuddd (I;gs:;z;slgual alr
type name=apellidos Por f_avor introduce tus
apellidos
type name=foto “Valido”
type name=foto E:\uploads\raul.jpg ”Valido”
type name=foto E:\uploads\raul.jpeg Solo jpg, png.
type name=ficha 12 ”Valido”
type name=ficha {0 El valor minimo es 1
type name=ficha 123456523 El valor maximo es 9999
type name=ficha 123,33 El valor tiene que ser entero
type name=ficha Por -favor introduce el nro.
de ficha

type name=foto “Valido”
type name=foto E:\uploads\raul.jpg ”Valido”
type name=foto E:\uploads\raul.jpeg Solo jpg,png.
select name=categoria Seleccione categoria
select name=gestion Seleccione gestion
type name=clave Introduzca su clave

Tabla 134. Casos de Prueba Modificar Comensal
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111.6.16.1.7 Caja Negra Adicionar Rol

& Usuarios

& Fisles Agragar Rel

B Comensales Mombre dal Rl

& Calegarias

8 Produdes JerasmuEa
& Ventas Fichas.
& Control Pagos

B Compea de Productos

S Hagistn Comensales

& Anuncos

& Hepartes.

Figura 219. P.C.N. Adicionar Rol

- . Clase Equivalencia Clase de Equivalencia
Condicion de entrada Tipo valida No Valida
2) Caracteres Alfabéticos
de menos de 4 posiciones
1) Caracteres 3) Caracteres Alfabéticos
Nombre Rol Valor Alfabéticos de mas de 30 posiciones
4) Caracteres Especiales
5) Caracteres Numéricos
6) En blanco
8) Caracteres Alfabéticos
de menos de 4 posiciones
7) Caracteres 9) Caracteres Alfabéticos
Descripcion Valor Alfabéticos de mas de 30 posiciones
10) Caracteres Especiales
11) Caracteres Numéricos
12) En blanco
13).1<=ficha<=9 15).ficha<1
. Rango 14). Caracteres 16).ficha>9
Jerarquia Valor Numeéricos Enteros 17)Decimales
18)En blanco

Tabla 135.Clase de Equivalencia Adicionar Rol

Adicionar Rol

Tipo Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios
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Adicionar Rol

open /comedor/roles/adicionar
click link=Gestion de Roles
click Link=Adicionar Nuevo Rol
type name=nombre rol Administrador ”Valido”
type name=nombre rol al Mas de 4 caracteres
abcdetromalfhtamlkuh |Menos de 30 caracteres
type name=nombre rol dasdasfcdsvbvsdvsdfsf
dfsdfsesddffsdfgssgdsd
type name=nombre rol [*-1*-/ Sélo letras
type name=nombre rol 555555 Sélo letras
_ Por favor ingresar nombre
type name=nombre rol ol
B L Es la persona que ”Valido”
type name=Descripcién .
administra
type name= Descripcion al Mas de 4 caracteres
abcdetromalfhtamlkuh |Menos de 50 caracteres
dasdasfcdsvbvsdvsdfsf
type name= Descripcién dfsdfsesddffsdfgssgdsd
dsfsdgsdgsdgsdgsdgsd
gdsfsdfdsfds
type name= Descripcion [*-I*-] Sélo letras
type name= Descripcion 555555 Sélo letras
B L Por favor ingresar
type name= Descripcion descringit
escripcion
type name=Jerarquia 4 ”Valido”
type name= Jerarquia 0 El valor minimo es 1
type name= Jerarquia 123456523 El valor méaximo es 99
type name=jerarquia 123,33 El valor tiene que ser entero
_ p Por favor introduce el nro.
type name= Jerarquia

de jerarquia

Tabla 136. Casos de Prueba Adicionar Rol
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111.6.16.1.8
Comedor U.A.JM.S

S Usuarios

2 Roles

& Comensales

Q Categorias

& Proveedores

& Productos

& Vantas Fichas

& Control Pagos

8 Compra de Productos

& Ragistro Comensales

 Anundos

& Reportes

Caja Negra Modificar Rol

Modificar Rol

yuda &l administ

Figura 220. P.C.N. Modificar Rol

Noviembrs de 2017 23:4328 omar canazs v

Condicién de entrada

Clase Equivalencia

Tipo Valida

Clase de Equivalencia
No Valida

Nombre Rol

1) Caracteres
Alfabéticos
Valor

2) Caracteres
Alfabéticos de menos de
4 posiciones

3) Caracteres
Alfabéticos de mas de
30 posiciones

4) Caracteres Especiales
5) Caracteres Numeéricos
6) En blanco

Descripcion

7) Caracteres
Alfabéticos

Valor

8) Caracteres
Alfabéticos de menos de
4 posiciones

9) Caracteres
Alfabéticos de mas de
30 posiciones

10) Caracteres
Especiales

11) Caracteres
Numéricos

12) En blanco

Tabla 137. Clase de Equivalencia Modificar Rol
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Adicionar Rol

Tipo Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios
open /comedor/roles/modificar
click link=Gestion de Roles
click Link=Modificar Rol
type name=nombre rol Administrador ”Valido”
type name=nombre rol al Mas de 4 caracteres
abcdetromalfhtamlkuh |Menos de 30 caracteres
type name=nombre rol dasdasfcdsvbvsdvsdfsf
dfsdfsesddffsdfgssgdsd
type name=nombre rol [*-1*-] Sélo letras
type name=nombre rol 555555 Sélo letras
type name=nombre rol rP(g)lr favor ingresar nombre
type name=Descripcion Es Ia persona que Valido
administra
type name= Descripcion al Mas de 4 caracteres
abcdetromalfhtamlkuh |Menos de 50 caracteres
dasdasfcdsvbvsdvsdfsf
type name= Descripcion dfsdfsesddffsdfgssgdsd
dsfsdgsdgsdgsdgsdgsd
gdsfsdfdsfds
type name= Descripcion [*-1*-] Sélo letras
type name= Descripcién 555555 Sélo letras
_ C Por favor ingresar
type name= Descripcion descrincio
escripcion

Tabla 138.Casos de Prueba Adicionar Rol
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111.6.16.1.9

Comedor U.A.JM.S
& Usuarlos
& Roles
& Comensales
& Categorias
& Proveedores
& Productos

& Ventas Fichas

& Pagos Mensuales

& Compra de Productos

& Asistencia Comensales

& Anuncics

& Reportes

Caja Negra Adicionar Categoria

Adicionar nuevo Mes

o [

Figura 221.P.C.N. Adicionar Categoria

SILVIA DELGADO ~

‘s . Clase Equivalencia Clase de Equivalencia
Condicién de entrada Tipo valida No Valida
Clase Valor 1) Seleccionar una clase | 2) en blanco
3).1<=precio<=99 5).ficha<1
Rango 4). Caracteres 6).ficha>99
Precio Numéricos Enteros 7)Decimales
Valor
8)En blanco
9)caracteres especiales
Mes Valor 10) Se_lecuonar unmes | 11) en blanco
de la lista
Tabla 139.Clase de Equivalencia Adicionar Categoria
Adicionar Categoria
Tipo Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios
open /comedor/categorias/adicionar
click link=Gestion de Categorias
click Link=Adicionar Categorias
select name=clase Seleccione clase
type name=precio 4 ”Valido”
type name= precio 0 El valor minimo es 1
type name= precio 123456523 El valor maximo es 99
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type name= precio 123,33
type name= precio

type name=precio **/J(
select name=mes

Adicionar Categoria

El valor tiene que ser entero

Por favor introduce el nro.

de jerarquia
Solo ntimeros

Seleccione mes

Tabla 140.Casos de Prueba Adicionar Categoria

111.6.16.1.10 Caja Negra Modificar Categoria

Comedor U.A.J.M.S
8 Usvarios
& Roles
9 Comensales
& Categorias
S Proveedores
& Productos
& Ventas Fichas
Q Conirol Pagos

& Compra de Productos.

& Ragistro Comensales

8 Anuncios

& Rapories

Modifl: Categoria

Figura 222.P.C.N. Modificar Categoria

o Noviembrs de 201

omar canaza ~

"y : Clase Equivalencia Clase de Equivalencia
Condicién de entrada Tipo valida No Valida
3).1<=precio<=99 5).ficha<1
Rango 4). Caracteres 6).ficha>99
Precio vV Numéricos Enteros 7)Decimales
alor
8)En blanco
9)caracteres especiales
Mes Valor 10) Se_lecuonar unmes | 11) en blanco
de la lista

Tabla 141.Clase de Equivalencia Modificar Categoria
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Modificar Categoria

Tipo Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios
open /comedor/categorias/modificar
click link=Gestion de Categorias
click Link=Modificar Categorias
type name=precio 4 ”Valido”
type name= precio 0 El valor minimo es 1
type name= precio 123456523 El valor méaximo es 99
type name= precio 123,33 El valor tiene que ser entero
type name= precio Por_ favor Entroduce el nro.
de jerarquia
type name=precio **//( Solo nimeros
select name=mes Seleccione mes

Tabla 142.Casos de Prueba Modificar Categoria

111.6.16.1.11 Caja Negra Adicionar Proveedor

Comedor UA.LM.S

8 Usisarivs

B Roles Agregar Proveeder
B Categoras
B Proveadores
B Productos

B Vantas Fichas Tali

& Control Pagos

B Compra de Productos
D Registro Comensales.
& Anuncios

S Reportes

Figura 223.P.C.N. Adicionar Proveedor

326



Condicién de
entrada

Tipo

Clase Equivalencia Valida

Clase de Equivalencia
No Valida

Nit

Rango
Valor

1).1000000<=Ci<=999999999999
2). Caracteres Numéricos Enteros

3).Ci<1000000

4).Ci >999999999999
5)Decimales

6)En blanco

Nombres

Valor

8) Caracteres Alfabéticos

9) Caracteres
Alfabéticos de menos
de 4 posiciones

10) Caracteres
Alfabéticos de mas de
17 posiciones

11) Caracteres
Especiales

12) Caracteres
Numéricos

13) En blanco

Apellidos

Valor

14) Caracteres Alfabéticos

15) Caracteres
Numéricos

16) Caracteres
Especiales

17) Caracteres
Alfabéticos de menos de
4 posiciones

18) Letras de mas de 14
posiciones

19)en blanco

Teléfono

Rango
Valor

20). 10000000 <=teléfono<=99999999
21). Caracteres Numéricos Enteros

22). teléfono <10000000
23). teléfono >99999999
24)Decimales
25)En blanco

Direccion

Valor

26) Caracteres Alfabéticos
27) Caracteres Numéricos
29) Caracteres

28) Blanco

30) Caracteres validos
de menos de 5
posiciones

31) caracteres validos de
mas de 50 posiciones

Tipo
open
click

click

type
type

Tabla 143. Clase de Equivalencia Adicionar Proveedor

Adicionar Proveedor

Condicion de entrada Datos de prueba

/comedor/proveedores/adicion

ar

link=Gestién Proveedores

Link=Adicionar Nuevo

Proveedor
name=nit
name=nit

Comentarios

12345653897 ”Valido”
12345 El valor minimo es 1000000
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Adicionar Proveedor

El valor méaximo es

type name=nit 123456523787878 999999999999
type name=nit 123,33 El valor tiene que ser entero
type name=nit Por favor introduce su nit
type name=nombres Omar ”Valido”
type name=nombres al Mas de tres caracteres
type name=nombres gbcdetromalfhtamlkuh Menos de 17 caracteres
type name=nombres [*-1*-/ Sélo letras
type name=nombres 555555 Sélo letras
type name=nombres Por favor ingresar nombres
type name=apellidos Cardozo ”Valido”
type name=apellidos 65645 Sélo letras
type name=apellidos [FxxHAK Sélo letras
type name=apellidos Ro Mas o igual a 4 caracteres
type name=apellidos Rorgfkirdmyslkfuddd (I;gs:;zr%;gual alr
Por favor introduce tus
type name=apellidos apellidos
”Valido”
type name=teléfono 234567
El valor méximo es
type name=teléfono 234567890 79999999
El valor minimo es 10000
type name=teléfono 1234
type name=teléfono Po[ favor introduce tu
teléfono
type name=direccién av 789 ”Valido”
type name=direccion (Fj’_or fayp ringresa tu
ireccion

Tabla 144.Casos de Prueba Adicionar Proveedor
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111.6.16.1.12 Caja Negra Modificar Proveedor

Comedor U.A.J.M.S
Q Usuarios
S Roles
2 Comensales
& Categorias
2 Proveedores
& Productes

8 Ventas Fichas

8 Control Pagos

@ Compra de Productos
8 Rogistro Comensates
8 Anuncios

@ Haportes

Modficar Proveedor

Figura 224.P.C.N. Modificar Proveedor

Condicién de
entrada

Tipo

Clase Equivalencia Valida

Clase de Equivalencia No
Valida

Nombres

Valor

8) Caracteres Alfabéticos

9) Caracteres Alfabéticos
de menos de 4 posiciones
10) Caracteres Alfabéticos
de mas de 17 posiciones
11) Caracteres Especiales
12) Caracteres Numéricos
13) En blanco

Apellidos

Valor

14) Caracteres Alfabéticos

15) Caracteres Numéricos
16) Caracteres Especiales
17) Caracteres Alfabéticos
de menos de 4 posiciones
18) Caracteres Alfabéticos
de mas de 14 posiciones
19)en blanco

Teléfono

Rango
Valor

20). 10000000
<=teléfono<=99999999
21). Caracteres Numéricos Enteros

22). teléfono <10000000
23). teléfono >99999999
24)Decimales
25)En blanco

Direccion

Valor

26) Caracteres Alfabéticos
27) Caracteres Numéricos
29) Caracteres

28) Blanco

30) Caracteres validos de
menos de 5 posiciones
31) caracteres validos de
mas de 50 posiciones

Tabla 145.Clase de Equivalencia Modificar Proveedor
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Modificar Proveedor

Tipo Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios
type name=nombres Omar ”Valido”
type name=nombres al Mas de tres caracteres
_ abcdetromalfhtamlkuh |Menos de 17 caracteres
type name=nombres d
type name=nombres [*-I*-] Sélo letras
type name=nombres 555555 Sélo letras
type name=nombres Por favor ingresar nombres
type name=apellidos Cardozo ”Valido”
type name=apellidos 65645 Sélo letras
type name=apellidos isiaiaiaiaied Sélo letras
type name=apellidos Ro Mas o igual a 4 caracteres
type name=apellidos Rorgfkirdmyslkfuddd Menos o igual a 17
caracteres
Por favor introduce tus
type name=apellidos apellidos
”Valido”
type name=teléfono 234567
El valor méaximo es
type name=teléfono 234567890 79999999
El valor minimo es 10000
type name=teléfono 1234
s Por favor introduce tu
type name=teléfono .
telefono
type name=direccién av 789 ”Valido”
T Por favor ingresa tu
type name=direccion e
direccion

Tabla 146.Casos de Prueba Modificar Proveedor
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111.6.16.1.13 Caja Negra Adicionar Producto

Comedor UAJM.S

& Usuanios.

& Roles

& Comensales

& Categodas

& Proveedores

& Productos

& Ventas Fichas

& Pagos Mensuales

& Compra da Productos

& Asistencla Comensales

Agregar Producto

Figura 225.P.C.N. Adicionar Producto

16:24:41 SILVIA DELGADO ~

Condicion de
entrada

Tipo

Clase Equivalencia Valida

Clase de Equivalencia
No Valida

Cadigo Registro

Rango
Valor

1).1<=Ci<=999
2). Caracteres Numéricos Enteros

3).Ci1
4).Ci>999
5)Decimales
6)En blanco

Proveedor

Valor

7) Seleccionar un proveedor de la lista

8) en blanco

Nombre

Valor

9) Caracteres Alfabéticos

10) Caracteres
Alfabéticos de menos
de 3 posiciones

11) Caracteres
Alfabéticos de mas de
17 posiciones

12) Caracteres
Especiales

13) Caracteres
Numéricos

14) En blanco

Precio

Valor

15). Caracteres Numéricos
16)Decimales

17)En blanco

18)I Caracteres
Alfabéticos
19)Caracteres especiales

Tabla 147.Clase de Equivalencia Adicionar Producto
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Adicionar Producto

Tipo Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios
open /comedor/productos/adicionar
click link=Gestion Productos
click Link=Adicionar Nuevo

Producto
type name=c6digo registro 12 ”Valido”
type name= cddigo registro -3 El valor minimo es 1
type name= cddigo registro 1234565 El valor maximo es 999
type name= cddigo registro 123,33 El valor tiene que ser entero
type name= codigo registro P9r_favor intrgduce su
cédigo de registro

select name=proveedor Seleccione proveedor
type name=nombre Omar ”Valido”
type name=nombre al Mas de dos espacios
type name=nombre gbcdetromalfhtamlkuh Menos de 17 espacios
type name=nombre [*-1*-/ Sélo letras
type name=nombre 555555 Sélo letras
type name=nombre Por favor ingresar nombre
type name=precio ”Valido”
type name=precio 2,6 ”Valido”
type name=precio Por favor ingresar el precio
type name=precio rgtd Solo nimeros
type name=precio isieiaiaiaiel Sélo nimeros

Tabla 148.Clases de Prueba Adicionar Producto
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111.6.16.1.14 Caja Negra Modificar Producto

Comedor UA.JM.S Martss, 14 dg Noviembeo de 2017 00,11:58 mar canaza -
B Usuarioa

S Roles Mediticar Productos

& Comensales

CODIGO PROCRUCTO

Guardar JEe

& Registro Comensalas.

8 Anumcios

& Reportes

Figura 226.P.C.N. Modificar Producto

Condicioén de . . . . Clase de Equivalencia
entrada Tipo Clase Equivalencia Valida No Valida

2) Caracteres
Alfabéticos de menos
1) Caracteres Alfabéticos de 3 posiciones

3) Caracteres

Nombre Valor Alfabéticos de mas de
17 posiciones

4) Caracteres Especiales
5) Caracteres Numéricos

6) En blanco
Tabla 149.Clase de Equivalencia Modificar Producto
Modificar Producto

Tipo Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios
type name=nombre pan ”Valido”
type name=nombre al Mas de dos espacios
type name=nombre gbcdetromalfhtamlkuh Menos de 17 espacios
type name=nombre [*-I*-] Sélo letras
type name=nombre 555555 Sélo letras
type name=nombre Por favor ingresar nombre

Tabla 150.Casos de Prueba Modificar Producto
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111.6.16.1.15 Caja Negra Modificar Precio Producto

Comedor UAJM.S
Q Usuarios

Q Roles

£ Comensales

Q Categorias

Q Proveedores

& Productos

& Ventas Fichas

& Control Pagos

& Compea de Productos

& Registro Comensales

& Anunclos

& Reportes

Modificar Precio Producto

Se registrara su U, Fecha Hora

is camblos reafizados

CODIGO PRODUCTO

ClUSUARIO

Nombre

Pracio a Modificarsa

Precio Actual

Figura 227.P.C.N. Modificar Precio Producto

omar canaza ~

Condicioén de . . . . Clase de Equivalencia
entrada Tipo Clase Equivalencia Valida No Valida
1). Caracteres Numéricos Enteros 3)En blanco
; 2)Decimales 4) Caracteres
Precio Valor Alfabéticos
5)Caracteres especiales
Tabla 151.Clase de Equivalencia Modificar Precio Producto
Modificar Producto
Tipo Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios
type name=precio ”Valido”
type name=precio 2,6 ”Valido”
type name=precio Por favor ingresar el precio
type name=precio rgtd Solo nimeros
type name=precio [FrFFxx S6lo nimeros

Tabla 152.Casos de Prueba Modificar Precio Producto
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111.6.16.1.16 Caja Negra Registrar la Compra

Comedor UAJM.S unes, 18 de Diclembre de 2017 162833 SILVIA DELGADO ~
& Usuanios.
& Roles Registrar la Compra
& Comensales
AT 3080683
& Proveedores
& Productos

& Ventas Fichas

& Pagos Mensuales

& Compra de Productos

& Asistencia Comensales

CANTIDAD

& Anuncios

T
e tes

Figura 228.P.C.N. Registrar la Compra

Condicion de . : : : Clase de Equivalencia
entrada Tipo Clase Equivalencia Valida No Valida

Producto Valor 1) Seleccionar un producto de la lista 2) en blanco

4)En blanco
. 3). Caracteres Numéricos enteros 5)I Caracteres Alfabético
Cantidad .
Valor 6)Caracteres especiales
7)Decimales
Tabla 153. Clase de Equivalencia Registrar la Compra
Registrar la Compra
open /comedor/compra de
P Productos/registrar compra
click link=Gestion Compra
Productos
click Link=Registrar Compra
Tipo Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios

select name=producto Seleccione producto

type name=cantidad 9 ”Valido”

type name=cantidad Por favor ingresar el precio

type name=cantidad rgtd Solo nimeros

type name=cantidad [FHrFFxE Sélo nimeros

type name=cantidad 2,6 Solo nimeros enteros

Tabla 154. Casos de Prueba Registrar la Compra
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111.6.16.1.17 Caja Negra Adicionar Nuevo Anuncio

Comedor UAJM.S Martes, 14 de Noviembrs da 2017 00:29:29 OMmar Canaza -

& Usuarios

& Roles
Agregar Anuncio

& Comensales

Guardar

Figura 229.P.C.N. Adicionar Nuevo Anuncio

Condicién de
entrada

Clase de Equivalencia

Tipo Clase Equivalencia Valida No Valida

2) Caracteres
Alfabéticos letras de
1)Caracteres Alfabéticos menos de 3 posiciones
3) Caracteres

Asunto Valor Alfabéticos de mas de
11 posiciones

4) Caracteres Especiales
5) Caracteres Numéricos
6) En blanco

8) Caracteres

7) Caracteres Alfabéticos Alfabéticos de menos de
5) Caracteres Numéricos 10 posiciones

Texto Valor 6)Caracteres Especiales 9) Caracteres
Alfabéticos de mas de
300 posiciones

6) En blanco

Tabla 155.Clase de Equivalencia Adicionar Nuevo Anuncio
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Adicionar Anuncio

Tipo Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios
/comedor/
open Anuncios/Adicionar
click link=Gestion Anuncios
click L|nk=Ad|C|onar Nuevo
Anuncio
type name=asunto Reunion ”Valido”
type name=asunto a Més de 11 espacios
type name=asunto alxcxacsbbbbfsdvsd Menos de 11 espacios
type name=asunto [*-1*-] Sélo letras
type name=asunto 555555 Sélo letras
type name=asunto Por favor ingresar nombre
type name=texto Reunion ”Valido”
tvoe name=texto Reunidn de urgencia |“Valido”
w - este 23 del presente
Reunion este 23 del “Valido”
type name=texto presente, asistencia
obligatoria.
type name=texto alvexx Mas de 10 espacios
iiiiiiiiii iiiiiiiiii iiiiiijiii |Menos de 300 espacios
iiiiiiiiii iiiiiiiiii iiiiiiiiii
iiiiiiiiii iiiiiiiii iiiiiiiiii
iiiiiiiiii iiiiiiiiii iiiiiiiiii
iiiiiiiiii iiiiiiiii iiiiiiiiii
type name=texto iiiiiiiiii iiiiiiiiii iiiiiiiiii
iiiiiiiiii iiiiiiii iiiiiiii
iiiiiiiiii iiiiiiiiii iiiiiiiiii
iiiiiiiiii iiiiiiiiii iiiiiiiiii
iiiiiiiiii iiiiiiiii iiiiiiiiii
iiiiiiiiii iiiiiiiiii
type name=texto Por favor ingresar texto

Tabla 156.Casos de Prueba Adicionar Anuncio
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111.6.16.1.18 Caja Negra Modificar Anuncio

CINAF CAnaza -

Comedor U.AJM.S

& Usuarios
8 Rolas Modificar Anuncio
18

L Comansales Cedigo

& Categorias REUNNON
Azunio

B Provesdores

L Prodecos

& Vantas Fichas

8 Control Pagos

& Compea de Productos
B Reglstro Comenseles.
8 Anuncios

& Reporles

Figura 230. P.C.N. Moficicar Anuncio

Condicién de . . . . Clase de Equivalencia
entrada Tipo Clase Equivalencia Valida No Valida

2) Caracteres
Alfabéticos de menos
1) Caracteres Alfabéticos de 3 posiciones

3) Caracteres

Asunto Valor Alfabéticos de mas de
11 posiciones

4) Caracteres Especiales
5) Caracteres Numéricos

6) En blanco
8) Caracteres
7) Caracteres Alfabéticos Alfabéticos de menos de
5) Caracteres Numéricos 10 posiciones
Texto Valor 6)Caracteres Especiales 9) Caracteres

Alfabéticos de mas de
300 posiciones
6) En blanco

Tabla 157.Clase de Equivalencia Modificar Anuncio
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Modificar Anuncio

Tipo Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios
type name=asunto Reunién ”Valido”
type name=asunto a Mas de 11 espacios
type name=asunto alxcxacsbbbbfsdvsd Menos de 11 espacios
type name=asunto [*-1*-] Sélo letras
type name=asunto 555555 Sélo letras
type name=asunto Por favor ingresar nombre
type name=texto Reunién ”Valido”
_ Reunidn de urgencia  |“Valido”
type name=texto este 23 del presente
Reunion este 23 del “Valido”
type name=texto presente, asistencia
obligatoria.
type name=texto alvexx Mas de 10 espacios
iiiiiiiiii iiiiiiiii iiiiiiiiii |Menos de 300 espacios
iiiiiiiii iiiiiiiii iiiiiiiii
iiiiiiii i iiiiiiii
iiiiiiiii iiiiiiiii iiiiiiiii
iiiiiiii iiiiiiii iiiiiiiii
type name=texto iiiiiiiiii iiiiiiiiii iiiiiiiii
iiiiiiii i iiiiiiiii
iiiiiiii i iiiiiiii
iiiiiiii i iiiiiiiii
iiiiiiii i iiiiiiii
iiiiiiiii iiiiiiiiii
type name=texto Por favor ingresar texto

Tabla 158.Casos de Prueba Modificar Anuncio
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111.6.17 Medios de Verificacion del Componente |

Se muestra todos los medios de verificacién del Componente | de acuerdo a la matriz de
Marco Logico.
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111.7 COMPONENTE II

111.7.1 PROGRAMA DE CAPACITACION AL PERSONAL

111.7.2 Introduccion.

El objetivo de este componente es capacitar a los usuarios en el uso del sistema
“MEJORAMIENTO DE LA ADMINISTRACION DEL COMEDOR UNIVERSITARIO

UAJMS.” segun el nivel de los mismos empleando métodos y medios de ensefianza.

El proposito del proyecto es: realizar la capacitacion en base a un cronograma y un contenido
planificado para la actualizacion en las TIC al personal del Comedor Universitario, de manera
que podamos fortalecer sus conocimientos y habilidades logrando un manejo confiado del
ordenador y asi también del sistema académico para una mejor productividad de todo el
personal del Comedor Universitario, la capacitacion en el uso del sistema informatico al
personal afectado por el proyecto se convierte en un componente fundamental para el logro

del mismo.

El componente capacitacion, se encamina hacia el siguiente objetivo: usar adecuadamente el
sistema informético “MEJORAMIENTO DE LA ADMINISTRACION DEL COMEDOR
UNIVERSITARIO UAJMS.” por el personal del Comedor Universitario explotando las

fortalezas del mismo.

La Capacitacion serd presencial dada la corta duracion de la misma, la disponibilidad de
ambientes, de materiales didacticos y la importancia de posibilitar que el Administrador,
asistente de Administracién, Becas Trabajo reciba asesoramiento oportuno ante cualquier

consulta.
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111.7.3 Contexto

La Capacitacion se desarrollard en dos partes: la primera parte tiene como objetivo que el
personal a capacitar conozca en forma global los alcances y beneficios que el sistema
informatico “MEJORAMIENTO DE LA ADMINISTRACION DEL COMEDOR
UNIVERSITARIO UAJMS.” Aporta al Comedor Universitario asi como los cambios

positivos y responsabilidades que esto implica para la institucion.

Se realizaran actividades de capacitacion personalizadas de acuerdo al rol que a cada uno le
compete.

En este contexto el Capacitador confecciono la Guia para Capacitacion tomando en cuenta

los diferentes niveles de preparacion del usuario final.

El rol del capacitador estard en funcién a las categorias de los usuarios segun el siguiente

detalle:
Nivel ejecutivo:

e Se mostrara la importancia de la capacitacion, objetivos y participacion del

personal seleccionado.

Personal Involucrado en la capacitacion:

Se realizaran actividades de capacitacion acorde a las siguientes categorias:
e Administrador.
e Auxiliar o Asistente de Administracion.
e Becas Trabajo.

111.7.4 Propuesta Pedagdgica.

La propuesta pedagodgica a utilizar dada las caracteristicas de los usuarios del sistema
“MEJORAMIENTO DE LA ADMINISTRACION DEL COMEDOR UNIVERSITARIO
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UAMIS.” tendra en cuenta sus particularidades, el rol que juega dentro de la institucion y

niveles de conocimiento.

Los métodos de ensefianza a utilizar pondran su énfasis principalmente en tres teorias de
aprendizajes: la cognitiva, con su maximo exponente en el constructivismo, la colaborativa,
fundamentalmente para ser explotada con intensidad en la formacion del personal y
finalmente la significativa aunque también estara presente en la formacion del personal de

las categorias de nivel ejecutivo y de usuarios finales.

Finalmente se pone de manifiesto el aprendizaje significativo porque el usuario tiene que
incorporar los nuevos conocimientos en forma sustantiva en su estructura cognitiva. Esto se
logra cuando el usuario relaciona los nuevos conocimientos con los anteriormente adquiridos;
pero también es necesario que el alumno se interese por aprender lo que se le estd mostrando.
De esta forma el usuario no solo obtendra resultados satisfactorios en un trabajo final, sino
que sera capaz de enfrentarse a diversas situaciones donde podra aplicar los conocimientos

adquiridos.

111.7.5 Contenido de la capacitacion

e |eccion 1: Ingreso al Sistema

e Leccion 2: Sistema Comedor Universitario Modulo Administrador

e Leccion 3: Sistema Comedor Universitario Auxiliar de Administracion.
e |eccidn 4: Sistema Comedor Universitario Beca Trabajo.

e |eccidon 5: Examen Final Sobre la Capacitacion
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111.7.5.1 Plan de Clases

Nro | CONTENIDO | OBJETIVO Fecha DURACI MATERIAL MEDIOS DE DESTINATARIO
ON DIDACTICO | ENSENANZA -
(horas) APRENDIZAJE

1 Leccion 1: | Que el | 11/11/2017 10 min Guia de | computadora Administrador
Ingresar al | usuario  se laboratoric , conectada en red
sistema identifique vy manual de

pueda entrar usuario
al sistema de

acuerdo a su

rol.

2 Leccion 2: | Que el | 11/11/2017 2 horas | Guia de | computadora Administrador
Sistema usuario laboratoric , conectada en red
Comedor administrado manual de
Universitario r pueda usuario
Administrador | realizar

practicas de
como
administrar
su propio rol
dentro  del
sistema

3 Leccién 1: | Que el | 11/11/2017 10 min | Guia de | Computadora Auxiliar de
Ingresar al | usuario  se laboratoric , conectada enred | Administracion
sistema identifique y manual de

pueda entrar usuario
al sistema de

acuerdo a su

rol.

4 Leccion 3: | Que el | 11/11/2017 2 horas | Guia de | Computadora Auxiliar de
Sistema usuario laboratoric , conectada enred | Administracion
Comedor auxiliar de manual de
Universitario Administraci usuario
Auxiliar de | On pueda
Administracion | realizar

practicas de
como
administrar
su propio rol
dentro  del
sistema

5 Leccion 1: | Que el | 11/11/2017 10 min Guia de | Computadora Becas Trabajo
Ingresar al | usuario  se laboratoric , conectada en red
sistema identifique y manual de

pueda entrar usuario
al sistema de

acuerdo a su

rol.

6 Leccién 4: | Que el | 11/11/2017 1 hora Guia de | Computadora Beca Trabajo
Sistema usuario Beca laboratoric , conectada en red
Comedor Trabajo manual de
Universitario pueda usuario
Beca trabajo realizar
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practicas de

como

administrar

su propio rol

dentro  del

sistema

7 Leccion 5:| Se realizara | 11/11/2017 2 horas | Guia de | computadoras Administrador,

Examen Final | una practica laboratorio conectadas  al | Auxiliar de
Sobre la|a los servidor Administracion,
Capacitacion usuarios Beca trabajo

sobre la

administraci

on de sus

diferentes

modulos

dentro  del

sistema

Tabla 159.Plan de Clases Capacitacion

111.7.6 Cronograma de la Capacitacion.

TIEMPO DE DURACION

Actividades

NOVIEMBRE
11
10 min 2 horas [10 min 2 horas 10 min |1 hora 2 horas

ingresar al Sistema

Sistema Web Comedor
UniversitarioAdministrador

ingresar al Sistema

sistema Web Comedor
Universitario Auxiliar de
Administrador

ingresar al Sistema

sistema Web Comedor
Universitario Beca Trabajo

Examen Final Sobre la

Capacitacion

Tabla 160Cronograma de la Capacitacion

349




111.7.7 Resultados.
De los 2 postulantes a capacitacion entre Administrador y Auxiliar de Administracion,

asistieron 2 personas, Y las 6 becas trabajo lo cual representa un 100% de asistencia a la
capacitacion.
111.7.8 Medios de Verificacion

CAPACITACION AL PERSONAL DEL COMEDOR UNIVERSITARIO

CAPACIFATIGIRNEDE]
SISTEMA “COMEDOR
UNIVERSITARIO™

Comedor Universitario

La beca comedor es una ayuda muy imporiante a los estudiantes de la Universidad
Juan Misael Sarache, dado que la mayoria de ios estudianies viene de provincia y
muchos de situacion econdmica no muy buena.

B comedor universitario brinda la beca a tedos 1os estudiantes dependiendo de la
situacién académica de los mismos.
Se brinda el almuerzo y cena de lunes a viemes, el sabado soio almuerzo.

Los digs domingo no bren las puerlas pero ese dinerc se cancela a los
estudiantes 0 fin ¢ 3 presupuesto es de 15.75 bs por se puede
acumular dependiendo de cuantos domingos fengao et m hubiera feriados).

Se implementarc el sistema para facilifar el manejo de los datos y el mejoramiento
cle la atencion a los comensales dado que el numere de beneficiados con la beco
cada afo sen mas alfos,
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Comedor Universitario

Mision: desarollar, prestar y orientar los servicios del comedor a foda la
comunidad universitaria, con el fin de que esta adquiera la atencion eficaz
y veloz departe del personal del comedor universitano.

Vision- prepeosito;fl proposito de éste documento es recoger, definir y
analizer las necesidades mds imporiantes y las caracteristicas del desarrolio
del Sistema Informdiico encargado del mejoramiento de la administracion
del Comedor Universitario de la U.A.J.M.S, con el objetivo de llevar a cabo
un producto que tome en cuenla las estrategias necesarias para poder
brindar informacién valedera para el Usuario final.

OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL: Mejorar el registro de |a informacion referente a las
compras y ventas del Sistema Informatico para la Administracion de a
institucion del Comedor Universitario de la U.A.J.M.S.

OBJETIVOS ESPECIFICOS: Cbiener un sistema pard el uso en la
Adminisfracion de compras y ventas y/o difusion de informacion.

- Crear una base de datos de acuerdo alas necesidades de la
institucion.

- Brindar informacién confiable alos comensales que son parte de la
institucion.
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Pagina logue para ingresar al
sistema

Ingreso al Sistema

PAGINA PRINCIPAL DEL SISTEMA

HERRAMIENTAS DE
PERFILY DE CERRAR
SESION
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ROL DE ADMINISTRADOR: se encarga de la gestién de todos los

médulos

Modulo Usuarios: lista usuarnios.

Modula Roles: lista roles.

Modulo Comensales: lista a los comensales.

Modulo Categorias: lista a todas las calegorias.

Modulo Proveedores: lista a los proveedores.

Modulo Productos: lista a los productas.

Modulo venta Fichas: lista las ventas que se realiza.
Modulo Contral de Pagos. Lista los pagos que se reaiizan.
Modulo Compra productos: lista las compras.

Modulo registro Cor ales (asistencia); lista la gsitencia de todos los dias.
Modulo Anungcios: lista los anuncios.

Modulo Reporles: lista los reportes que se necesita.

ROL DE AUXILIAR DE ADMINISTRADOR: Se encarga de
los siguientes modulos

Modulo Comensales: lista a los comensales.

Modulo Categorfas: ista o las eategorfos.

Modulo Proveedores: lista a los proveedores.

Modulo Productos: lista a los productos.

Madulo venta Fichos: lista las venias que se realiza.

Modulo Control de Pagos. Lista los pagos que se redlizan.

Modulo Compra productos: lista las compras.

Modulo regisiro Comensales {asistencia): lista la asistencia de todos los dias.
Modulo Anuncios: lista los anuncios.

Modulo Reportes: lista los reportes que necesita.

Se aclara que los médulos pueden ser adicionados o quitados por el
administrador
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ROL DE BECA TRABAJO: Se encarga de los siguientes
modulos

Modulo venida Fichas: lista las venias que se realiza.

Modulo Conirol de Pagos. Lista los pagos que se realizan.

Modulo registro Comensales {asistencia): lista la asistencia de todos
los dics.

Se aclara que los médulos pueden ser adicionados o quitados por el
administrador
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FOTOGRAFIAS DE LA CAPACITACION
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Capacitacion a la Administradora Lic. Silvia Delgado

Control de Asistencia de los Comensales
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Control de Asistencia de los Comensales (Almuerzo, Cena)

Preparacion de los Alimentos
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Ambientes del Comedor

Bandeja de almuerzo
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111.7.9 Conclusiones.
o Se logro la capacitacion del personal del Comedor Universitario en las

fechas establecidas en el cronograma.

o Se logro que la asistencia del personal del Comedor Universitario fuera
mayor a lo esperado.

o Despues de haber hecho la capacitacion, hubo comentarios positivos en
relacion a la capacitacion.
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V.

Conclusiones y Recomendaciones
IV.1 Conclusiones

La necesidad de incorporar las Tics en las microempresas y instituciones es un hecho que no
puede pasar desapercibido, asi mismo el de realizar esta insercion, aplicacion de manera
responsable y siguiendo las normas propias a cada caso.

Siguiendo este concepto de responsabilidad informatica, se ha detectado los siguientes
aspectos importantes para este proyecto:

e Primer Aspecto. La intension de informatizar y realizar el “MEJORAMIENTO DE
LA ADMINISTRACION DEL COMEDOR UNIERSITARIO”, este propodsito se
logra a través de un sistema informatico y un programa de capacitacion efectivo.

e Segundo Aspecto. Tiene relacién con la responsabilidad de relacionar las
necesidades de los usuarios con la funcionalidad del sistema.

e Tercer Aspecto. Relevante en el proyecto, tiene que ver con el uso de lenguaje
grafico, metodologias, herramientas de desarrollo, los cuales coadyuvaron al
desarrollo del sistema. En el caso del lenguaje grafico UML acompafiada de
herramientas CASE, que permitio especificar, construir y documentar el sistema.
RUP permitio un mejor control en todas las etapas del sistema, para el desarrollo del
sistema se utilizo Eclipse Kepler para la programacion del sistema, Bootstrap
(.Js,.css) y postgreSQL para el disefio de la base de datos.

Por otro lado el Administrador, Auxiliar de Administracion, y los becas trabajo al notar la
facilidad del uso del sistema y ademas de evidenciar la rapidez, la manera ordenada de la
obtencién de informacidn, mostraron bastante interés en implementarlo en un futuro cercano.
En conclusion el Sistema cumplié las expectativas, del desarrollo del proyecto para
“CONTRIBUIR A FORTALECER LOS PROCESOS DEL MEJORAMIENTO DE LA
ADMINISTRACION DEL COMEDOR UNIVERSITARIO.”
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IVV.2 Recomendaciones

e Contratar un servicio de internet continuo y con una velocidad media para el
mejor uso de COMEDOR UNIVERSITARIO. El uso del sistema depende de la
velocidad de conexién a WebHosting.

e Establecer estrategias de seguridad que acompafien la implementacion del sistema.

e Asignar presupuesto para capacitacion y material impreso (manuales).

e Se recomienda la implementacion de un Servidor Web para la administracion
y funcionamiento del sistema

e Se recomienda la formacion de un departamento u organizacion que pueda
hacerse cargo de la administracion del sistema para que éste sea mantenible y no
pierda su valor con el tiempo las 24 horas.

e Por ultimo, se recomienda, utilizar patrones de disefio en el desarrollo de sistemas
ya que éstas aseguran una mayor calidad del Software en cuanto a usabilidad,

escalabilidad, fiabilidad y mantenibilidad del sistema.
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