Capitulo 1

El proyecto

I.1 Personal Vinculado al Proyecto

I.1.1 Director de Proyecto

Burgos Torrez Adrian 5817039
Grupo de Taller III | Ingenieria Informatica | Ciencias y Tecnologia
79246953 abtchapu2993@gmail.com
Tabla No 1:Informacion personal del director del Proyecto
1.1.2 Participantes equipo de trabajo
Categoria Nombres y Apellidos Profesion | C.I. Firma
DIRECTOR | Adriadn Burgos Torrez Estudiante | 5817039
ASESORA | Elizabeth Castro Figueroa | Licenciada | 1875226

Tabla No 2:Informacion del equipo de trabajo

I.1.3 Actividades previstas para los integrantes del equipo de investigacion
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Responsable

Actividades

Director

Adrian Burgos Torrez

El director es responsable de la produccion de los
componentes, hacer el seguimiento de los supuestos,
informar a los Docentes tutores de la materia Taller III
sobre los problemas que pueden ocasionar que el

programa no se concluya con normalidad.

Analista de Sistemas

Adrian Burgos Torrez

El analista de sistemas es el encargado de lo que respecta
a su disefo y obtencion de los algoritmos, asi como de
analizar las posibles utilidades y modificaciones
necesarias de los sistemas operativos, para la mayor
eficacia de un sistema informatico. Otra mision de estas

personas es dar apoyo técnico a los usuarios.

Diseiiador de

Sistemas

Adrian Burgos Torrez

El disefiador de sistemas es un especialista en informatica,
capaz de concebir y elaborar sistemas informaticos, asi
como de implementarlos y ponerlos a punto, utilizando

uno o varios lenguajes de programacion.

Programador

Adrian Burgos Torrez

Un programador es aquella persona que escribe, depura y
mantiene el codigo fuente de un programa informatico, es
decir, conoce el conjunto de instrucciones que ejecuta

el hardware de una computadora, para realizar una tarea

determinada.
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Ingeniero de El ingeniero de software es el encargado de analizar,

Software o . . "
disefar, crear y probar los sistemas informaticos y de

Adrian Burgos Torrez , .
drian Burgos Torre software. Ademas, escriben programas de software para
satisfacer las necesidades de un cliente o para resolver un

problema particular.

Tabla No 3 Actividades del equipo
1.2 Descripcion del Proyecto
1.2.1 Resumen Ejecutivo del Proyecto

Un Sistema de Informacion Geografica es una integracion organizada de hardware,
software 'y datos geogrdficos disefiada para capturar, almacenar, manipular, analizar y
desplegar en todas sus formas la informacion geograficamente referenciada con el fin

de resolver problemas complejos de planificacion y de gestion.

La geolocalizacion es la capacidad para obtener la ubicacion geografica real de un
objeto, como un radar, un teléfono mévil o un ordenador conectado a Internet. La
geolocalizacion puede referirse a la consulta de la ubicacion, o bien para la consulta
real de la ubicacion. El término geolocalizacion estd estrechamente relacionado con el
uso de sistemas de posicionamiento, pero puede distinguirse de estos por un mayor
¢énfasis en la determinacion de una posicidn significativa (por ejemplo, una direccion
de una calle) y no s6lo por un conjunto de coordenadas geograficas. Este proceso es
generalmente empleado por los sistemas de informacion geografica, un conjunto
organizado de hardware y software, mas datos geograficos, que se encuentra disefiado
especialmente para capturar, almacenar, manipular y analizar en todas sus posibles

formas la informacion geografica referenciada.

El problema que se aborda en el presente proyecto es la poca informacion acerca de
las lineas de micros con sus respectivas rutas para poder hacer uso de las mismas para

poder trasladarse en la ciudad de Tarija.
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El objetivo general del proyecto es dar a conocer informacion de todas las lineas de
micros de la ciudad de Tarija y sus respectivas rutas, a través de un Sistema de

Informacion Geografica que tiene las siguientes opciones principales:

-Ver todas las lineas de micros

-Ver las rutas de las lineas

-Conocer la linea con base en un origen y destino elegido por el usuario
-Conocer la ruta de la linea que se desea tomar para ir a algun lugar en especifico
-SIG de ayuda para transporte de micros

1.1.2.2 Descripcion y Fundamentacion del Proyecto

El proposito es el de otorgar informacion de una manera sencilla acerca de las lineas
de micros es decir brindar informacion de la ruta de subida y de bajada, la eleccion de
las diferentes lineas que pueden llevar a algin lugar en especifico o cerca de ese lugar,

para elegir la linea idonea.

El componente trata de una aplicacion web, la cual servira de informacion de las rutas

de las lineas de micros de la ciudad de Tarija.

Una opcién permite seleccionar el punto de origen y el punto de destino;
inmediatamente se muestra todas las lineas cuya ruta pasa o se aproxima por los
puntos seleccionados; otra es seleccionando cualquier punto en el mapa que muestre
todas las lineas que su ruta pase por ese punto y por ultimo la opcion donde aparecen
todas las lineas de micros disponibles para poder conocer sus respectivas rutas,
cualquiera que sea la opcion seleccionada se debera elegir la linea que

inmediatamente se muestra en el mapa la ruta de dicha linea.

La implementacion de un Sistema de Informacion Geografica para el uso efectivo del
Transporte Publico de micros, se justifica plenamente, porque la mayoria de la
poblacion encuestada emplea este servicio (95%) frente a una minoria (5%) que se

desplaza por otro medio.

1.1.2.2.1 Analisis de Causas del Problema
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Figura No 1:Arbol de Problemas
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1.1.2.2.2 Analisis de Objetivos

Figura No 2:Arbol de Objetivos
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1.1.2.2.3 Situacion planteada Con y Sin Proyecto

Situacion sin proyecto

Situacion con proyecto

No tener ni idea de que linea de
micro tomar para poder
desplazarse a algun lugar de la
ciudad de Tarija.

No saber de donde tomar la linea
de micro para poder desplazarse a
algun lugar donde se requiera ir.
No conocer la ruta completa de
las lineas de micros

No saber qué linea de micro tiene
la ruta mas corta con relacion a
las demas.

No saber que micro tomar cuando
hay lineas cuyos micros de subida
y de bajada pasan por la misma

calle

Saber qué linea de micro tomar
para poder desplazarse al lugar
donde se desea ir.

Saber de donde se tiene que tomar
un micro para desplazarse al lugar
elegido.

Conocer completamente la ruta de
cualquier linea de micros.

Saber qué linea de micro tiene la
ruta mas corta y asi llegar mas
rapido al lugar deseado.

Saber qué linea micro tomar ya
sea si es el que va de subida o de
bajada si pasan por la misma calle
Podria ser implementado en alglin
proyecto de ciudad inteligente ya
iniciado por el Gobierno
Municipal de la ciudad de Tarija,
y constituird un gran aporte
tecnologico e innovador para el
cumplimiento del objetivo, el
mismo que beneficiara en gran

manera a toda la poblacion.

Tabla No 4: Situacion con y sin Proyecto
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1.1.2.3 Objetivos
1.1.2.3.1 Objetivo General

El objetivo de este proyecto es el de ayudar a los turistas y a las personas que hacen
uso del transporte publico (micros), a ubicarse geograficamente para poder

desplazarse en la ciudad de Tarija a través de un sistema de informacién geografica.
1.1.2.3.2 Objetivos Especificos

El objetivo especifico a cumplir en la elaboracién del proyecto es el desarrollo de un
Sistema de Informacion Geografica que brinde ayuda a los turistas y a los distintos

usuarios que hacen uso del transporte publico de los micros.
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1.1.2.4 Matriz de Marco Légico

Resumen Narrativo del Proyecto

Indicadores

Medios de Verificacion

Supuestos

Fin

Ayudar a las personas que usan de
manera frecuente los micros y
también a los turistas para
brindarles la informacion de la ruta
de todas las lineas disponibles en

la ciudad.

Disminuira en un

50% los problemas
que se presentan al
momento de usar el

transporte de micros.

Uso del sistema a cargo

de los usuarios

e Que los usuarios tengan un
Internet muy rapido

e Las autoridades de la
UAJMS aprueben el
proyecto

e La alcaldia provea la
informacion de las lineas de

micros

Objetivo General (Proposito)

El objetivo de este proyecto es el
de ayudar a los turistas y a las
personas que hacen uso del
transporte publico (micros), a
ubicarse geograficamente para

poder desplazarse en la ciudad de

Al finalizar el
proyecto los usuarios
podran acceder a la
web para obtener
informacion de las
lineas de micros y la

disponibilidad de las

El sistema cuenta con
dos partes: una es la
administracion del
sistema y otra es la de
que podran usar todos
los usuarios de los

micros

El personal involucrado apoya
de manera constante y
voluntaria el desarrollo del

proyecto.
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Tarija

rutas.

Objetivos Especificos

(Componentes)

El objetivo especifico a cumplir en
la elaboracion del proyecto es la
elaboracion de un SIG que brinde
ayuda a los turistas y a los distintos
usuarios que hacen uso del

transporte publico de los micros.

Al finalizar el
proyecto en diciembre
de 2018 se concluye
el desarrollo del “SIG
de ayuda para

usuarios de micros”.

Certificado del
cumplimiento del
sistema firmado por el

asesor del proyecto.

La situacion estable de la
UAJMS permite el normal
desarrollo del proyecto.

El equipo cuenta con las
herramientas necesarias
para la elaboracién del

sistema

Taller 111
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Actividades

1. Sistema de informacioén
Geografico que brinde ayuda a
los turistas y a los usuarios del

transporte publico de micros

1.1. Determinacion de
requerimientos.

1.2. Analisis y Disefio del
Sistema.

1.3. Programacion del sistema.

1.4. Pruebas del sistema.

e Documentacion del
analisis y disefo del
sistema

e Utilizacion de las
normas de modelado
a los diagramas de
analisis disefo del
sistema, mediante la
metodologia de
desarrollo de

sistemas RUP

Es necesario el acceso a

Internet.

Tabla No 5:Matriz de Marco Logico

Taller 111

11



12

1.1.2.5 Metodologia del Proyecto

MATRIZ DE MARCO LOGICO DE UN PROYECTO (MML)

Se trata de una herramienta que sintetiza y controla los diferentes tipos de objetivos
a llevar a cabo, asi como las actividades necesarias para alcanzar los resultados
esperados. Ademas, la matriz de marco logico de un proyecto también recoge los
recursos necesarios para desarrollar las actividades, los requerimientos del proyecto,
los indicadores medibles, y el procedimiento a seguir para determinar estos
indicadores.

Antes de saber como hacer una matriz de marco l6gico de un proyecto, de conocer su
importancia aplicada a la gestion de proyectos y su utilidad para cumplir objetivos, es
clave saber qué es y tener un concepto visual del mismo. A continuacién, un ejemplo

de lo que seria una Matriz de Marco Logico de un proyecto.

Componentes del marco logico:
Entre los elementos principales, destacamos los objetivos, resultados y actividades.
Los objetivos de la matriz del marco logico de un proyecto se dividen en generales,

especificos y esperados o de desarrollo.

Objetivo general

El objetivo general corresponde a la descripcion objetiva de la situacién que se
pretende conseguir con la ejecucion del proyecto. Suele ser uno sélo, si fuera
necesario realizar varios, estariamos hablando de llevar a cabo varias matrices de

marco logico para cada uno de estos objetivos generales.

Los indicadores, asi como los procedimientos a seguir y las hipotesis externas y
necesarias para alcanzar el objetivo genera, junto al riesgo que ello supone, se indica

también en la matriz de marco logico de un proyecto.

Objetivos especificos
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Cada uno de los cambios individualizados y necesarios para alcanzar el objetivo
general. Todos estos objetivos especificos tienen sus propios resultados esperados,
también detallados en la matriz, asi como unas hipotesis externas, unos indicadores

medibles y unos riesgos asignados.

Resultados esperados
Los resultados esperados corresponden a los detalles concretos necesarios para
cumplir con los objetivos especificos. Suelen describir el plazo o la fecha de entrega,

entre otros conceptos.

Acciones

Conjunto de actividades ejecutadas para cumplir con los resultados esperados. Lo
mas probable es que para cada resultado esperado se necesite llevar a cabo varias
actividades. Por otro lado, cada una de las actividades tiene sus recursos necesarios y

una disponibilidad de equipos.

Todas estas gestiones que comprenden la légica de la planificacion, destacando
especialmente las actividades, se pueden planificar en herramientas potentes y muy
sencillas de usar como Sinnaps. En ella, se puede poner las subtareas necesarias para
alcanzar cada uno de los resultados esperados, planificados en el calendario. En este
caso, las subtareas serian las acciones especificas. Ademads, se pueden describir

objetivos que seran validados a medida que se alcance cada uno de ellos.

Asi pues, la matriz de marco légico da una descripcion informativa de los datos del
proyecto, mientras que con la aplicacion de gestion se va un paso mas alla: se obtiene

el orden en el que se debe realizar las actividades para llegar al objetivo general.
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1.1.3 Presupuesto

ITEM | RUBROS Aporte Otro TOTAL
Universidad | Aporte (Bs.)
20000 | SERVICIOS NO PERSONALES
21000. Servicios Basicos 780
22000. Servicios de transporte 100
24000. Mantenimiento y 1200
reparacion
25000. Servicios Profesionales y 12600
Comerciales
Sub total rubro 14680
30000 | MATERIALES Y
SUMINISTROS
31000. Alimentos y Productos 80
Forestales
32000. Productos de Papel, 600
Carton e Impresos
39000. Productos Varios. 50
Sub total rubro 730
TOTAL 15410

Tabla No 6: Presupuesto
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Capitulo IT

Componentes

II.1 Componente 1: SIG DE AYUDA PARA USUARIOS DE TRANSPORTE
DE MICROS

I1.1.1 Plan de Desarrollo del Software
I1.1.1.1 Introduccion

Este Plan de Desarrollo del Software es una version preliminar preparada para ser
incluida en la propuesta elaborada como respuesta al proyecto de practicas de la
asignatura de Taller III de la Facultad de Ciencias y Tecnologia de la Universidad
Auténoma Juan Misael Saracho. Este documento provee una vision global del

enfoque de desarrollo propuesto.

El proyecto ha sido ofertado por Adrian Burgos Torrez con base en una metodologia
de Rational Unified Process en la que unicamente se procederd a cumplir con las tres
primeras fases que marca la metodologia; solamente la tercera fase de dos iteraciones.
Es importante destacar esto puesto que utilizaremos la terminologia RUP en este

documento. Se incluira el detalle para las fases de Inicio y Elaboracion.

El enfoque de desarrollo propuesto constituye una configuracion del proceso RUP de
acuerdo con las caracteristicas del proyecto, seleccionando los roles de los
participantes, las actividades a realizar y los artefactos (entregables) que seran

generados. Este documento es a su vez uno de los artefactos de RUP.
I1.1.1.1.1 Alcance

Este documento es un enfoque preliminar del plan para el desarrollo del sistema. No
se pretende establecer un calendario rigido para la realizacion del proyecto, sino el
uso del mismo para llevar un control de dicho proyecto. Las fechas, tanto de inicio
como de entrega, de los diferentes artefactos de RUP se iran modificando segun las
necesidades y estado en que se encuentre el sistema. Es decir, es un documento

dindmico que se ird adaptando al desarrollo del software.
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I1.1.1.1.2 Propésito

El proposito del Plan de Desarrollo de Software es proporcionar la informacion
necesaria para controlar el proyecto. En él se describe el enfoque de desarrollo del

software.
Los usuarios del Plan de Desarrollo del Software son:

e Todos los miembros del equipo lo utilizan para organizar la agenda y

necesidades de recursos, y para realizar su seguimiento.

e Los miembros del equipo de desarrollo lo usan para entender lo qué
deben hacer, cuando deben hacerlo y qué otras actividades dependen

de ello.
I1.1.1.1.3 Alcance

Esta parte de la documentacion permitira cubrir de manera formal los modelos,

interfaces y todo lo requerido para el componente 1.
I1.1.1.1.4 Resumen

Después de esta introduccion, el resto del documento esta organizado en las

siguientes secciones:

Vista General del Proyecto — proporciona una descripcion del proposito, alcance y
objetivos del proyecto, estableciendo los artefactos que seran producidos y utilizados

durante el proyecto.

Organizacion del Proyecto — describe la estructura organizacional del equipo de

desarrollo.

Gestion del Proceso — explica los costos y planificacion estimada, define las fases e

hitos del proyecto y describe como se realizara su seguimiento.

Planes y Guias de aplicacion — proporciona una vista global del proceso de
desarrollo de software, incluyendo métodos, herramientas y técnicas que seran

utilizadas.
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I1.1.1.2 Vista General del proyecto
I1.1.1.2.1 Propdsito, Alcance y Objetivos
I1.1.1.2.1.1 Proposito

El proposito del sistema es el de poder brindar ayuda a las personas que usan el
servicio de micros para que puedan posicionarse geograficamente para hacer uso

correcto de todas las lineas de micros existentes, con sus respectivas rutas.
I1.1.1.2.1.2 Alcance
El alcance de forma general permitira lo siguiente:

e Ingresar al Sistema

e Gestionar Usuarios

e Gestionar Lineas

e Gestionar Areas

e (Qestionar Rutas

e Buscar Lineas
e Buscar Lineas por Lugar
e Ver lineas

11.1.1.2.1.3 Objetivos

I1.1.1.2.1.3.1 Objetivo General

El objetivo de este proyecto es el de ayudar a los turistas y a las personas que hacen
uso del transporte publico (micros), a ubicarse geograficamente para poder

desplazarse en la ciudad de Tarija.
11.1.1.2.1.3.2 Objetivos Especificos

¢ Brindar informacion sobre las lineas de micros y sus respectivas rutas
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e Posicionarse geograficamente para hacer uso de las lineas de micros y
desplazarse a algun lugar especifico

e [Evitar tomar lineas de micros incorrectas

e Ver la linea de micro que tenga la ruta optima

e Conocer todas las lineas de micros y sus respectivas rutas

e Aportar al proyecto del gobierno Municipal de Tarija sobre ciudad inteligente
I1.1.1.2.2 Suposiciones y Restricciones
I1.1.1.2.2.1 Suposiciones
La alcaldia brindara informacién de las lineas y sus rutas para la prueba del sistema.

También se supondrad que los usuarios del sistema contaran con dispositivos moviles,
computadoras o cualquier dispositivo que tenga acceso a internet, con una buena

conexion de internet para la interaccion con el sistema.
I1.1.1.2.2.2 Restricciones

e En el desarrollo del componente del sistema no se tomara en cuenta ningun sistema

operativo moévil.
I1.1.1.2.3 Entregables del proyecto

A continuacidn, se indica y describe cada uno de los artefactos que serdn generados y
utilizados por el proyecto y que constituyen los entregables. Esta lista constituye la
configuracion de RUP desde la perspectiva de artefactos, y que proponemos para este

proyecto.

Es preciso destacar que de acuerdo a la filosofia de RUP (y de todo proceso iterativo
e incremental), todos los artefactos son objeto de modificaciones a lo largo del
proceso de desarrollo, con lo cual, sélo al término del proceso podriamos tener una
version definitiva y completa de cada uno de ellos. Sin embargo, el resultado de cada
iteracion y los hitos del proyecto estan enfocados a conseguir un cierto grado de
completitud y estabilidad de los artefactos. Esto serd indicado mas adelante cuando se

presenten los objetivos de cada iteracion.
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11.1.1.2.3.1 Glosario

e SIG: Sistema de Informacion Geografica

e Ruta: Es todo el trayecto que hace las lineas de micros.

e Area: Son secciones en el mapa que sirve como informacién para la consulta de las
lineas.

e Linea: Constituye la primera parte para identificar una linea de micro por ejemplo (A,
B, C, 4).

e Color: Constituye la segunda parte para identificar una linea de micro por ejemplo
(Rojo, Verde).

e Linea de micro: Esta conformada por dos partes una letra y el color por ejemplo (A

Verde, B Rojo).
11.1.1.2.3.2 Modelo de Casos de Uso

El modelo de Casos de Uso presenta las funciones del sistema y los actores que hacen

uso de ellas. Se representa mediante Diagramas de Casos de Uso.
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11.1.1.2.3.2.1 Caso de uso general del sistema

Ingresar al Sistema

Gestion de Lineas
Gestion de
Areas
Usuano Gestion de

Rutas

g =

Cliente

Administrador Superior

Administrador Inferior

rLinea

Buscar Linea por lugar

Ver lineas

Figura No 3:Caso de uso general del Sistema
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Administrador Inferior
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11.1.1.2.3.2.2 Caso de uso: Ingresar al Sistema

Administrador Superior

A

Administrador Inferior

Ingresar al Sistema ) __ _ __ _______ _~
Verificar Usuario
<<Include==

Usuario

Figura No 4 Caso de uso: Ingresar al Sistema

11.1.1.2.3.2.3 Caso de uso: Gestion de Usuarios

Listar Usuarios
<<Include== TS
erificar Agregar
e - - - - —— - - - - - — - — - - ———— -2
Modificar Usuario /J\ /\
Usuario Administrador Superior
Eliminar Usuario

X

Administrador Inferior

%

Administrador Superior

Figura No 5 Caso de uso: Gestion de Usuarios
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11.1.1.2.3.2.4 Caso de uso: Gestion de Areas

X
Administrador
Superor: 0 e smeewenem e ameed

Eliminar Area <<Include==
Usuario

Administrador Inferior

Figura No 6 Caso de uso: Gestion de Area
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11.1.1.2.3.2.5 Caso de uso: Gestion de Lineas

Administrador Superior

Agregar Sublinea ) - =>( Verificar Agregar Sublinea
Listar Lineas ) <<Include>> = <<Include>
AgregarLinea ) ----------= Agregar Color - - - - > Verificar Agregar Coler
i <<Indude>=

<<Include>>

Eliminar Linea el ass: Sesd
~. Verificar Agregar Linea

Usuario

Administrador Inferior

Modificar
Sublinea

Listar Sublineas o
<<Include>>
Verificar Eliminar Linea

Eliminar Sublinea
____________ Verificar Eliminar Sublinea

<<Include>=

Listar Colores

Modificar Color

Eliminar Color

<<Include>=

={Verificar Eliminar Color

Figura No 7 Caso de uso: Gestion de Lineas
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11.1.1.2.3.2.6 Caso de uso: Gestion de Rutas

Agregar Ruta

—

Administrador Superior %
Usuario

Administrador Inferior

Mod

%
<<Include>> .

Y z<indudes> T2
.. Madificar
S Punto

" <<ndude>> 7
R Agregar Punto A Partir De - - - -
A T P <=

<<Include>> -
__’ B Merificar Agregar Punto

>3 Verificar Agregar Punto A Partir De
cludes

<<|nclude ==k Verificar Modificar Punto

Figura No 8 Caso de uso: Gestion de Rutas

11.1.1.2.3.2.7 Caso de uso: Buscar Linea

Consultar Linea
Mostrar Ruta

Figura No 9 Caso de uso: Buscar Linea

Cliente
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11.1.1.2.3.2.8 Caso de uso: Buscar Linea por Lugar

Cliente
Mostrar Ruta

Figura No 10 Caso de uso: Buscar Linea por Lugar

Listar Lineas
Mostrar Ruta

Figura No 11 Caso de uso: Ver Lineas

11.1.1.2.3.2.9 Caso de uso: Ver lineas

Cliente
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I1.1.1.2.3.3 Vision

El sistema SIG serd un producto disefiado para ser usado en entornos web, lo que

permitird su utilizacion de forma répida y eficaz.
I1.1.1.2.3.4 Especificaciones de Casos de Uso

Para los casos de uso que lo requieran (cuya funcionalidad no sea evidente o que no
baste con una simple descripcion narrativa) se realiza una descripcion detallada
utilizando una plantilla de documento, donde se incluyen: precondiciones, post-
condiciones, flujo de eventos, requisitos no-funcionales asociados. También, para
casos de uso cuyo flujo de eventos sea complejo podra adjuntarse una representacion

grafica mediante un Diagrama de Actividad.

I1.1.1.2.3.4.1 Especificacion caso de uso: Ingresar al Sistema

Nombre del | Ingresar al Sistema

Caso de Uso

Actores Administrador y/o Usuario

Tipo Basico

Objetivo Para el ingreso a la administracion del sistema

Precondicion | Para poder ingresar al sistema se debe estar registrado en la Base

es de Datos del sistema
Flujo Para poder ingresar al sistema se debe acceder a la pagina
Principal principal, luego se debe hacer click en el boton “Ingresar” el cual

despliega el modal “Ingresar”, después se debe llenar los campos

y hacer click en el boton “Acceder” e inmediatamente se
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direcciona a la pantalla “ADMINISTRACION”

Excepciones

Tabla No 7 Especificacion caso de uso: Ingresar al Sistema

I1.1.1.2.3.4.2 Especificacion caso de uso: Gestion de Usuarios

Nombre del Gestion de Usuarios

Caso de Uso

Actores Administrador

Tipo Basico

Objetivo Permite la administracion de todos los usuarios del sistema
tomando en cuenta la adicion, modificacion y/o eliminacion de
dichos usuarios.

Precondicion | Para proceder a la administracion de los usuarios se debe tener el

es rol de administrador y debe estar registrado en la base de datos

Flujo Para poder acceder a la pantalla de GESTION DE USUARIOS se

Principal debe ingresar al sistema con su nombre de usuario y su clave,
luego debe hacer click en el botdén que despliega el ment en el se
encuentran las diferentes opciones para acceder al sistema.
Seleccionar la opcion Gestion de Usuarios, la cual permite
desplegar la pantalla GESTION DE USUARIOS que presenta las
opciones: Adicionar usuario, Modificar un usuario y/o Eliminar
un usuario

Excepciones | El usuario puede ir al ment y seleccionar otra opcion

Tabla No 8 Especificacion caso de uso: Gestion de Usuarios
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Nombre del Listar Usuarios

Caso de Uso

Actores Administrador

Tipo Bésico

Objetivo Listar los usuarios registrados en el sistema

Precondicione | El usuario debe estar registrado en la Base de Datos

s

Flujo Este listado de usuarios se muestra al ingresar a la pantalla

Principal “GESTION DE USUARIOS” y también se actualiza de forma
automatica cuando se agrega un nuevo usuario, modifica o
elimina

Excepciones | Ninguna

Tabla No 9 Especificacion caso de uso: Listar Usuarios

I1.1.1.2.3.4.4 Especificacion caso de uso: Verificar Agregar Usuario

Nombre del Verificar Agregar Usuario

Caso de Uso

Actores Administrador

Tipo Include

Objetivo El objetivo de este caso de uso es verificar si el usuario se
encuentra en la BD
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Precondicion | Para poder hacer la comprobacidn se requiere llenar los campos:

es “Nombre”,” Apellido P”,” Apellido M”, seleccionar “Masculino”
o “Femenino”, llenar el campo “Ci”, “Celular”, “Nombre de
Usuario”, “Clave” y seleccionar el campo “Tipo”

Flujo Primero, se debe ingresar al sistema con el nombre de usuario y

Principal su clave; luego debe hacer click en el boton que despliega el

menu en el se encuentran las diferentes opciones para acceder al

sistema.

Seleccionar la opcion Gestion de Usuarios, la cual permite
desplegar la pantalla GESTION DE USUARIOS; luego, para
comprobar si los datos del nuevo usuario que se quiere agregar al
sistema son correctos, se debe hacer click primeramente en el
boton “Agregar Usuario” que se encuentra en la pantalla de
“Gestion de Usuarios” y se despliega el modal “Agregar nuevo
usuario”, en el que se deberan llenar todos los campos requeridos
en el formulario; una vez que estén llenos todos los campos se
debera hacer click en el boton “Verificar” el cual hace tres

consultas a la Base de Datos>

- consultard a la tabla “persona” para saber si ya anteriormente se
registro un usuario con el Ci llenado en el campo “Ci” y si ya se
registro a alguien con ese “Ci” se mostrara debajo del campo
“Ci” el mensaje siguiente: “Este ci ya le pertenece a otra

persona”.

- consultard a la tabla “usuario” para saber si ya hay alguna
persona que registr6 el nombre de usuario presente en el campo
“Nombre de Usuario “y, si ya se registro a alguien con ese
“Nombre de Usuario”, se mostrara debajo del campo “Nombre de

Usuario” el mensaje siguiente: “Este usuario ya le pertenece a
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otra persona”

- consultara a la tabla “celular” para saber si ya hay alguna
persona que registro el celular presente en el campo “Celular “y
si ya se registro a alguien con ese “Celular”, se mostrara debajo
del campo “Celular” el mensaje siguiente: “Este celular ya le

pertenece a otra persona”

En el caso de que todos los datos estén correctos se mostrara al
final del modal el mensaje siguiente: “Datos Correctos” y asi
mismo desaparecera el boton “Verificar” y aparecera el boton

“Guardar”

Excepciones

Ninguna

Tabla No 10 Especificacion caso de uso: Verificar Agregar Usuario

I1.1.1.2.3.4.5 Especificacion caso de uso: Agregar Usuario

Nombre del Agregar Usuario

Caso de Uso

Actores Administrador

Tipo Basico

Objetivo El objetivo de este caso de uso es el registro de nuevos usuarios
en el sistema

Precondicion | Para poder agregar un nuevo usuario primero se debe hacer la

es comprobacion de los datos del nuevo usuario

Flujo Primeramente, se debe se debe ingresar al sistema con el nombre

Principal de usuario y su clave; luego debe hacer click en el boton que
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despliega el menu, en el se encuentran las diferentes opciones

para acceder al sistema.

Seleccionar la opcion Gestion de Usuarios, la cual permite
desplegar la pantalla GESTION DE USUARIOS, después de
ingresar al modal haciendo click en el boton “Agregar Usuario”
que esta en la pantalla “GESTION DE USUARIOS”, haber
llenado todos los campos y haber hecho la comprobacion correcta
de los datos se debera hacer click en el boton “Guardar”, el
mismo hace que los datos se guarden en la Base de Datos,
especificamente en la tabla “persona” se guardan el “Nombre”,
“Apellido Paterno”, “Apellido Materno”, “Genero” y el “Ci”, en
la tabla “usuario” se guarda el “Nombre del Usuario”, “Clave” y
el “Rol”, el “Ci” que esta relacionado con la persona y en la tabla
“celular” se guarda el ”Celular” y el “Ci” que esta relacionado
con la persona, y al retornar se actualiza la lista de los usuarios y
se muestra el siguiente mensaje: Usuario agregado

correctamente” en el modal “Mensaje”

Excepciones

Ninguna

Tabla No 11 Especificacion caso de uso: Agregar Usuario

11.1.1.2.3.4.6 Especificacion caso de uso: Modificar Usuario

Nombre del Modificar Usuario

Caso de Uso

Actores Administrador

Tipo Basico

Objetivo El objetivo de este caso de uso es la modificacion de los datos del
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usuario

Precondicion

€S

Flujo

Principal

Primero, se debe se debe ingresar al sistema con el nombre de
usuario y su clave; luego debe hacer click en el boton que
despliega el menu; en el se encuentran las diferentes opciones

para acceder al sistema.

Seleccionar la opcion Gestion de Usuarios, la cual permite
desplegar la pantalla GESTION DE USUARIOS; después de
ingresar a la pantalla “GESTION DE USUARIOS” y para poder
modificar un usuario primero, se debe hacer click en el boton que
estd en la columna “Editar” de la tabla correspondiente al usuario
que requiera modificar sus datos. Una vez echo click en el boton
se desplegara el modal “Modificar datos” en el cual estaran todos
los campos con los datos del usuario, se debe modificar el o los
campos necesarios a ser modificados, una vez cambiados los
datos se debera hacer click en el boton “Actualizar”, el cual
modificara en la base de datos todos los datos modificados
especificamente los datos de el “Nombre”, “Apellido Paterno”,
“Apellido Materno”, “Género” y el “Ci” en la tabla “persona” y
los datos de “Nombre del Usuario”, “Clave” y el “Rol” en la
tabla “usuario “y los datos del “Celular” en la tabla “celular” y al
retornar se actualiza la lista de los usuarios y se muestra el
siguiente mensaje: “Usuario modificado correctamente” en el

modal “Mensaje”

Excepciones

Ninguna

Tabla No 12 Especificacion caso de uso: Modificar Usuario
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11.1.1.2.3.4.7 Especificacion caso de uso: Eliminar Usuario

Nombre del Eliminar Usuario

Caso de Uso

Actores Administrador

Tipo Bésico

Objetivo El objetivo de este caso de uso es la eliminacion de los usuarios
del sistema

Precondicion

es

Flujo Después de ingresar a la pantalla “GESTION DE USUARIOS “y

Principal para poder eliminar un usuario primero se debe hacer click en el
botén que esta en la columna “Eliminar” de la tabla
correspondiente al usuario cuyos datos se requiera eliminar, una
vez echo click en el boton se desplegard el modal con el mensaje
siguiente: “Quieres eliminar este usuario”, se debe hacer click en
el boton “Eliminar”, una vez echo click en el boton “Eliminar” el
cual se eliminara en la base de datos todos los datos del usuario
especificamente los datos de el “Nombre”, “Apellido Paterno”,
“Apellido Materno”, “Genero” y el “Ci” en la tabla “persona” y
los datos de “Nombre del Usuario”, “Clave” y el “Rol” en la
tabla “usuario “y los datos del “Celular” en la tabla “celular”, y al
retornar se actualiza la lista de los usuarios y se muestra el
siguiente mensaje: “Usuario eliminado correctamente” en el
modal “Mensaje”

Excepciones | Ninguna
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Tabla No 13 Especificacion caso de uso: Eliminar Usuario

11.1.1.2.3.4.8 Especificacion caso de uso: Gestion de Lineas

Nombre del Gestion de Lineas

Caso de Uso

Actores Administrador y/o Usuario

Tipo Bésico

Objetivo Permite la administracion de todas las lineas que estan
compuestas por Sublinea y colores, tomando en cuenta la
adiccion, modificacion y/o eliminacion de dichas lineas, Sublinea
y colores.

Precondicione | Para proceder a la administracion de las lineas deben estar

s registradas en la Base de Datos

Flujo Para poder acceder a la pantalla de GESTION DE LINEAS se

Principal debe ingresar al sistema y luego debe hacer click en el boton que
despliega el menu en el se encuentran las diferentes opciones para
acceder al sistema.
Seleccionar la opcion “Gestion de Lineas”, la cual permite
desplegar la pantalla GESTION DE LINEAS que presenta las
opciones: Adicionar linea, Eliminar una linea, también la
adiccion, modificacion y eliminacion de las sublineas y colores

Excepciones El usuario puede ir al ment y seleccionar otra opcion

Tabla No 14 Especificacion caso de uso: Gestion de Lineas

Taller 111



35

11.1.1.2.3.4.9 Especificacion caso de uso: Listar Sublineas

Nombre del Listar Sublineas

Caso de Uso

Actores Administrador o Usuario

Tipo Bésico

Objetivo Listar las sublineas registradas en el sistema

Precondicione

s

Flujo Este listado de sublineas se muestra al acceder al modal

Principal “Sublineas” haciendo click en el boton “Sublineas” que estd en la
pantalla “GESTION DE LINEAS” y también se actualiza de
forma automatica cuando se agrega una nueva sublinea, modifica
y/o elimina

Excepciones | Ninguna

Tabla No 15 Especificacion caso de uso: Listar Sublineas

11.1.1.2.3.4.10 Especificacion caso de uso: Verificar Agregar Sublinea

Nombre del Verificar Agregar Sublinea

Caso de Uso

Actores Administrador o Usuario

Tipo Include

Objetivo Verificar al momento de agregar si la sublinea no se encuentra
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registrada en la Base de Datos

Precondicione

S

Se debe acceder al modal “Sublineas” y llenar el campo “Nombre

de Sublinea” correctamente

Flujo

Principal

Primeramente se debe hacer click en el boton “Sublineas” que se
encuentra en la pantalla “GESTION DE LINEAS” el cual
despliega el modal “Sublineas” y una vez estando ahi se debera
escribir el nombre de la sublinea en el campo “Nombre
Sublinea”, después se deberd hacer click en el botdn para
verificar el cual hace una consulta a la Base de Datos
especificamente a la tabla “linea” para saber si ya hay una
sublinea registrada con ese nombre devolviendo dos mensajes en

la seccion “Mensajes” del modal en la parte de abajo del mismo:
-Esta sublinea ya esta registrada
-Datos Correctos

En el caso que muestre el primer mensaje se deberd buscar otro
nombre y en el caso se muestre el segundo mensaje desaparecera

el boton para verificar y aparecera el boton para guardar

Excepciones

Ninguna

Tabla No 16 Especificacion caso de uso: Verificar Agregar Sublinea

I1.1.1.2.3.4.11 Especificacion caso de uso: Agregar Sublinea

Nombre del Agregar Sublinea

Caso de Uso

Actores Administrador y/o Usuario
Tipo Include
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Objetivo

El registro de nuevas sublineas en el sistema

Precondicione

S

Primeramente, se debe hacer click en el boton “Sublineas” que se
encuentra en la pantalla “GESTION DE LINEAS” el cual
despliega el modal sublinea y para poder agregar una nueva
sublinea primero se debe hacer la comprobacion del Nombre de la

nueva sublinea

Flujo

Principal

Primeramente se debe hacer click en el boton “Sublineas” que se
encuentra en la pantalla “GESTION DE LINEAS” el cual
despliega el modal “Sublineas” y una vez llenado el Nombre de la
sublinea y hecho la comprobacion correcta se deberd hacer click
en el boton para guardar el mismo hace que los datos se guarden
en la Base de Datos, especificamente en la tabla “linea” se guarda
el “Nombre Sublinea” al retornar se actualiza la lista de las
sublineas y se muestra en la seccion “Mensajes” en la parte de
abajo del modal el siguiente mensaje: ”’La sublinea se guardo
correctamente” en la secciébn Mensajes en la parte de abajo del
modal durante dos segundos y desaparece y el campo “Nombre
Sublinea” se borra y desaparece el boton para guardar y aparece

el boton para verificar

Excepciones

Ninguna

Tabla No 17 Especificacion caso de uso: Agregar Sublinea
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11.1.1.2.3.4.12 Especificacion caso de uso: Modificar Sublinea

Nombre del Modificar Sublinea

Caso de Uso

Actores Administrador y/o Usuario

Tipo Bésico

Objetivo Es el de modificar las sublineas que estan en el sistema

Precondicione

s

Flujo Primeramente se debe hacer click en el boton “Sublineas” que se

Principal encuentra en la pantalla “GESTION DE LINEAS” el cual
despliega el modal “Sublineas” y para poder modificar cualquier
sublinea se debe hacer click en el botén de modificar que se
encuentra en la columna Modificar de la lista de sublineas de la
respectiva sublinea, después de hacer click se habilita el campo
para poder modificar y también desaparece el botén de modificar
y aparece el boton de guardar, después de modificar la sublinea se
debe hacer click en el boton guardar el cual modifica el nombre
de la sublinea en la Base de Datos especificamente en la tabla
“linea” y se muestra el siguiente mensaje: ’La sublinea se
modifico correctamente” en la seccion Mensajes en la parte de
abajo del modal durante dos segundos y desaparece y se actualiza
la lista de sublineas y también la lista de lineas

Excepciones Ninguna

Tabla No 18 Especificacion caso de uso: Modificar Sublinea
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11.1.1.2.3.4.13 Especificacion de caso de uso: Verificar Eliminar Sublinea

Nombre del Verificar Eliminar Sublinea

Caso de Uso

Actores Administrador y/o Usuario

Tipo Include

Objetivo Es el de verificar si la sublinea no est4 en uso en el sistema para
eliminarla

Precondicione

s

Flujo Primeramente, se debe hacer click en el boton “Sublineas” que se

Principal encuentra en la pantalla “GESTION DE LINEAS” el cual
despliega el modal “Sublineas” y se debera hacer click en el
botdn para eliminar que esta en la columna borrar de la lista de
sublineas correspondiente a la sublinea a eliminar el cual hace
una consulta a la Base de Datos especificamente a la tabla “Is” y
como repuesta se muestra dos mensajes:
-Esta sublinea no se puede eliminar porque esta en uso, el cual
solo se mostrar durante dos segundos
-Estas seguro de eliminar la sublinea? Con este mensaje también
se muestra el boton “SI”
Estos dos mensajes se mostraran en la seccion Mensajes en la
parte de abajo del modal

Excepciones Ninguna

Tabla No 19 Especificacion caso de uso: Verificar Eliminar Sublinea
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11.1.1.2.3.4.14 Especificacion caso de uso: Eliminar Sublinea

Nombre del Eliminar Sublinea

Caso de Uso

Actores Administrador y/o Usuario

Tipo Bésico

Objetivo Es el de eliminar las sublineas que estan en el sistema

Precondicione

s

Flujo Primeramente, se debe hacer click en el boton “Sublineas” que se

Principal encuentra en la pantalla “GESTION DE LINEAS” el cual
despliega el modal “Sublineas” y después de verificar en la
seccion de mensajes se debe hacer click en el boton “SI” el cual
elimina la sublinea de la Base de Datos especificamente en la
tabla “linea” y como respuesta se muestra el siguiente mensaje:
“Sublinea eliminada correctamente” asi mismo se actualiza la
lista de sublineas

Excepciones | Ninguna

Tabla No 20 Especificacion caso de uso: Eliminar Sublinea

I1.1.1.2.3.4.15 Especificacion caso de uso: Listar Colores

Nombre del Listar Colores
Caso de Uso
Actores Administrador o Usuario
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Tipo Bésico

Objetivo Listar los colores registrados en el sistema

Precondicione

s

Flujo Este listado de colores se muestra al acceder al modal “Colores”

Principal haciendo click en el boton “Colores” que esta en la pantalla
“GESTION DE LINEAS” y también se actualiza de forma
automatica cuando se agrega un nuevoo color, modifica y/o
elimina

Excepciones | Ninguna

Tabla No 21 Especificacion caso de uso: Listar Colores

11.1.1.2.3.4.16 Especificacion caso de uso: Verificar Agregar Color

Nombre del Verificar Agregar Color

Caso de Uso

Actores Administrador o Usuario

Tipo Include

Objetivo Verificar al momento de agregar si el color no se encuentra
registrado en la Base de Datos

Precondicione | Se debe acceder al modal “Colores” y llenar el campo “Nombre

J Color” correctamente

Flujo Primeramente se debe hacer click en el boton “Colores” que se

Principal encuentra en la pantalla “GESTION DE LINEAS”, el cual
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despliega el modal “Colores” y una vez estando ahi se debera
escribir el nombre del color en el campo “Nombre Color”,
después se debera hacer click en el boton para verificar el cual
hace una consulta a la Base de Datos especificamente a la tabla
“color” para saber si ya hay un color registrado con ese nombre
devolviendo dos mensajes en la seccion “Mensajes” del modal en

la parte de abajo del mismo:
-Este color ya esta registrado
-Datos Correctos

En el caso que muestre el primer mensaje se deberd buscar otro
nombre y en el caso se muestre el segundo mensaje desaparecera

el boton para verificar y aparecerd el boton para guardar

Excepciones

Ninguna

Tabla No 22 Especificacion caso de uso: Verificar Agregar Color

11.1.1.2.3.4.17 Especificacion caso de uso: Agregar Color

S

Nombre del Agregar Color

Caso de Uso

Actores Administrador y/o Usuario

Tipo Include

Objetivo El objetivo de este caso de uso es el registro de nuevos colores en
el sistema

Precondicione | Para poder agregar un nuevo color primero se debe hacer la

comprobacion del Nombre del color
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Flujo

Principal

Primeramente se debe hacer click en el boton “Colores” que se
encuentra en la pantalla “GESTION DE LINEAS”, el cual
despliega el modal “Colores” y una vez llenado el Nombre del
color y hecho la comprobacion correcta se deberd hacer click en
el boton para guardar, el mismo hace que los datos se guarden en
la Base de Datos, especificamente en la tabla “color” se guarda el
“Nombre Color” al retornar se actualiza la lista de los colores y se
muestra el siguiente mensaje: ”La sublinea se guardd
correctamente” en la seccién “Mensajes” en la parte de abajo del
modal durante dos segundos y desaparece y el campo “Nombre
Color” se borra y desaparece el boton para guardar y aparece el

botdn para verificar

Excepciones

Ninguna

Tabla No 23 Especificacion caso de uso: Agregar Color

11.1.1.2.3.4.18 Especificacion caso de uso: Modificar Color

Nombre del Modificar Color

Caso de Uso

Actores Administrador y/o Usuario

Tipo Bésico

Objetivo Es el de modificar los colores que estan en el sistema
Precondicione

s

Flujo Primeramente se debe hacer click en el boton “Colores” que se

encuentra en la pantalla “GESTION DE COLORES” el cual
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Principal

despliega el modal “Colores” y para poder modificar cualquier
color se debe hacer click en el botén de modificar que se
encuentra en la columna Modificar de la lista de color de la
respectiva color, después de hacer click se habilita el campo para
poder modificar y también desaparece el boton de modificar y
aparece el boton de guardar, después de modificar la color se
debe hacer click en el boton guardar el cual modifica el nombre
de la color en la Base de Datos especificamente en la tabla
“color” y se muestra el siguiente mensaje: “’El color se modifico
correctamente” en la secciébn Mensajes en la parte de abajo del
modal durante dos segundos y desaparece y se actualiza la lista de

colores y también la lista de lineas

Excepciones

Ninguna

Tabla No 24 Especificacion caso de uso: Modificar Color

I1.1.1.2.3.4.19 Especificacion caso de uso: Verificar Eliminar Color

Nombre del Verificar Eliminar Color

Caso de Uso

Actores Administrador y/o Usuario

Tipo Include

Objetivo Es el de verificar si el color no est4 en uso en el sistema para
eliminarla

Precondicione

s

Flujo Primeramente, se debe hacer click en el boton “Colores” que se
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Principal

encuentra en la pantalla “GESTION DE COLORES” el cual

despliega el modal “Colores” y se debera hacer click en el boton
para eliminar que esta en la columna borrar de la lista de colores
correspondiente al color a eliminar el cual hace una consulta a la
Base de Datos especificamente a la tabla “Is” y como repuesta se

muestra dos mensajes:

-Este color no se puede eliminar porque esta en uso, el cual solo

se mostrara durante dos segundos

-Estas seguro de eliminar el color?, con este mensaje también se

muestra el boton “SI”

Estos dos mensajes se mostraran en la seccion Mensajes en la

parte de abajo del modal

Excepciones

Ninguna

Tabla No 25 Especificacion caso de uso: Verificar Eliminar Color

I1.1.1.2.3.4.20 Especificacion caso de uso: Eliminar Color

Nombre del Eliminar Color

Caso de Uso

Actores Administrador y/o Usuario

Tipo Bésico

Objetivo Es el de eliminar los colores que estan en el sistema
Precondicione

s

Flujo Primeramente, se debe hacer click en el boton “Colores” que se
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Principal

encuentra en la pantalla “GESTION DE LINEAS” el cual
despliega el modal “Colores” y después de verificar en la seccion
de mensajes se debe hacer click en el boton “SI” el cual elimina el
color de la Base de Datos especificamente en la tabla “color” y

como respuesta se muestra el siguiente mensaje:

“El color se eliminao correctamente” asi mismo se actualiza la

lista de colores

Excepciones

Ninguna

Tabla No 26 Especificacion caso de uso: Eliminar Color

I1.1.1.2.3.4.21 Especificacion caso de uso: Listar Lineas

Nombre del Listar Lineas

Caso de Uso

Actores Administrador o Usuario

Tipo Bésico

Objetivo Listar las lineas registradas en el sistema

Precondicione | La linea debe estar registrada en la Base de Datos

s

Flujo Este listado de lineas se muestra al ingresar a la pantalla

Principal “GESTION DE LINEAS” y también se actualiza de forma
automatica cuando se agrega una nueva linea o elimina

Excepciones Ninguna

Tabla No 27 Especificacion caso de uso: Listar Lineas
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11.1.1.2.3.4.22 Especificacion caso de uso: Verificar Agregar Linea

Nombre del Verificar Agregar Linea

Caso de Uso

Actores Administrador o Usuario

Tipo Include

Objetivo Verificar al momento de agregar si la sublinea no se encuentra
registrada en la Base de Datos

Precondicione | Se debe acceder al modal “Sublineas” y llenar el campo “Nombre

s de Sublinea” correctamente

Flujo Primeramente se debe hacer click en el boton “Agregar Lineas”

Principal que se encuentra en la pantalla “GESTION DE LINEAS” el cual

despliega el modal “Agregar Lineas” y una vez estando ahi se
deberd seleccionar la sublinea, el color y si tiene o no bandera la
linea a ser verificada para ser agregada luego se hace click en el
botdn de verificar el cual hace una consulta a la Base de Datos
especificamente a la tabla “ls” para saber si ya hay una linea
registrada con esos datos como respuesta devolviendo dos
mensajes en la seccion “Mensajes” del modal en la parte de abajo

del mismo:
-Ya hay una linea registrada con esos datos
-Datos Correctos

En el caso que muestre el primer mensaje se deberd seleccionar
otras opciones y en el caso se muestre el segundo mensaje
desaparecera el boton para verificar y aparecera el boton para

guardar
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Excepciones

Ninguna

Tabla No 28 Especificacion caso de uso: Verificar Agregar Linea

11.1.1.2.3.4.23 Especificacion caso de uso: Agregar Linea

Nombre del Agregar Linea

Caso de Uso

Actores Administrador y/o Usuario

Tipo Include

Objetivo El registro de nuevas lineas en el sistema

Precondiciones | Primeramente, se debe hacer click en el boton “Agregar Lineas”
que se encuentra en la pantalla “GESTION DE LINEAS” el
cual despliega el modal Agregar Lineas y para poder agregar
una nueva Linea primero se debe hacer la comprobacion de la
linea

Flujo Principal | Primeramente se debe hacer click en el botoén “Agregar lineas”

que se encuentra en la pantalla “GESTION DE LINEAS” el

cual despliega el modal “Agregar lineas” y una vez

debera hacer click en el boton para guardar el mismo hace que
los datos se guarden en la Base de Datos, especificamente en la
tabla “Is” y se muestra en la seccion “Mensajes” en la parte de
abajo del modal el siguiente mensaje: ’La linea se guardd
correctamente” en la seccion Mensajes en la parte de abajo del

modal durante dos segundos y se restablece todas las opciones

seleccionado las opciones y hecho la comprobacion correcta se
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Excepciones

Ninguna

Tabla No 29 Especificacion caso de uso: Agregar Linea

11.1.1.2.3.4.24 Especificacion caso de uso: Verificar Eliminar Linea

Nombre del Verificar Eliminar Linea

Caso de Uso

Actores Administrador y/o Usuario

Tipo Include

Objetivo Es el de verificar si la linea no est4 en uso en el sistema para
eliminarla

Precondicione

s

Flujo Primeramente, se debe hacer click en el boton de eliminar y en

Principal seguida se hace una consulta a la base de datos a la tabla “ruta”
para saber si la linea tiene asignada una ruta y como respuesta se
muestran dos mensajes:
-” Esta sublinea no se puede eliminar porque esta en uso”, el cual
solo se mostrar durante dos segundos
-Estas seguro de eliminar la sublinea?, con este mensaje también
se muestra el boton “SI”
Estos dos mensajes se mostraran en la seccion Mensajes en la
parte de abajo del modal

Excepciones Ninguna

Tabla No 30 Especificacion caso de uso: Verificar Eliminar Linea
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I1.1.1.2.3.4.25 Especificacion caso de uso: Gestién de Areas

Nombre del Gestion de Areas

Caso de Uso

Actores Administrador y/o Usuario

Tipo Bésico

Objetivo Permite la administracion de todas las areas que serviran para la
creacion y consulta de las rutas

Precondicione | Para proceder a la administracion de las areas deben estar

s registradas en la Base de Datos

Flujo Para poder acceder a la pantalla de GESTION DE AREAS se

Principal debe ingresar al sistema y luego debe hacer click en el boton que
despliega el menu en el se encuentran las diferentes opciones para
acceder al sistema.
Seleccionar la opcion “Gestion de Areas”, la cual permite
desplegar la pantalla GESTION DE AREAS que presenta las
opciones: Agregar areas, Eliminar areas, y ejemplo de como
dibujar un 4rea, también el mapa donde estan todas las areas que
ya fueron agregadas

Excepciones El usuario puede ir al ment y seleccionar otra opcion

Tabla No 31 Especificacion caso de uso: Gestion de Areas

I1.1.1.2.3.4.26 Especificacion caso de uso: Agregar Area

Nombre del
Caso de Uso

Agregar Area
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Actores Administrador y/o Usuario

Tipo Include

Objetivo El registro de nuevas lineas en el sistema

Precondicione

s

Flujo Primeramente se debe acceder a la pantalla “GESTION DE

Principal AREAS” seleccionar los 4 vértices que forman al area arrastrando
el marcador que est4 en el mapa, una vez seleccionado los 4
vértices aparece el modal con las coordenadas de los 4 vértices, se
debe hacer click en el boton “Guardar”, después se guarda los
vértices en la base de datos en la tabla “area”, se muestra el
siguiente mensaje en el modal “Mensaje”: “Area agregada
correctamente” y al mismo tiempo se muestra el mapa con todas
las areas agregadas incluyendo la ultima

Excepciones Ninguna

Tabla No 32 Especificacion caso de uso: Agregar Area

11.1.1.2.3.4.27 Especificacion caso de uso: Verificar Eliminar Area

Nombre del Verificar Eliminar Area

Caso de Uso

Actores Administrador y/o Usuario

Tipo Include

Objetivo Es la verificacion de las areas antes de ser eliminadas
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Precondicione

s

Flujo Primeramente, se debe acceder a la pantalla “GESTION DE
Principal AREAS” después se debe hacer click en el area inmediatamente

se hace una consulta a la Base de Datos haciendo una consulta a
la tabla “punto” para saber si esa area esta referida en la tabla 'y

como respuesta se muestran dos menajes en el modal Mensaje:
-Esta area no se puede eliminar porque esta en uso

-Seguro de eliminar el area?, este mensaje va acompanado del

boton “OK”

Excepciones

Ninguna

Tabla No 33 Especificacion caso de uso: Verificar Eliminar Area

I1.1.1.2.3.4.28 Especificacion caso de uso: Eliminar Area

Nombre del Eliminar Area

Caso de Uso

Actores Administrador y/o Usuario

Tipo Include

Objetivo La eliminacion de las ares

Precondicione

S

Flujo Primeramente, se debe acceder a la pantalla “GESTION DE
Principal AREAS” despues se debe hacer click en el area y que despues de
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la verificacion se muestre el mensaje en el modal “Mensaje’:
-Seguro de eliminar el area?

Se debe hacer click en el boton “OK” el cual elimina de la Base
de Datos en la tabla “area” como respuesta a la eliminacion se

muestra en el modal “Mensaje” el siguiente mensaje:
“Area eliminada correctamente”

Y se actualiza en el mapa las areas

Excepciones

Ninguna

Tabla No 34 Especificacion caso de uso: Eliminar Area

11.1.1.2.3.4.29 Especificacion caso de uso: Gestion de Rutas

Nombre del Gestion de Rutas

Caso de Uso

Actores Administrador y/o Usuario

Tipo Bésico

Objetivo Permite la administracion de todas las rutas

Precondicione | Para proceder a la administracion de las rutas deben estar

s registradas en la Base de Datos

Flujo Para poder acceder a la pantalla de GESTION DE RUTAS se
Principal debe ingresar al sistema y luego debe hacer click en el boton que

despliega el menu en el se encuentran las diferentes opciones para

acceder al sistema.

Seleccionar la opcion “Gestion de Rutas”, la cual permite

desplegar la pantalla GESTION DE RUTAS que presenta las
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opciones: Agregar rutas, Eliminar rutas, modificar ruta, ver ruta

Excepciones

El usuario puede ir al ment y seleccionar otra opcion

Tabla No 35 Especificacion caso de uso: Gestion de Rutas

11.1.1.2.3.4.30 Especificacion caso de uso: Verificar Agregar Ruta

Nombre del Verificar Agregar Ruta

Caso de Uso

Actores Administrador o Usuario

Tipo Include

Objetivo Verificar al momento de agregar si la sublinea no se encuentra
registrada en la Base de Datos

Precondicione

s

Flujo En la pantalla “Gestion de Rutas” se debe hacer click en el boton

Principal “Agregar Ruta” inmediatamente se desplegara el modal “Agregar

Ruta” ahi se debera escoger la linea a la que se creara la ruta en el
campo “Linea”, también se debera seleccionar el sentido de la
ruta, luego se debera hacer click en el boton “Verificar” el cual
verifica en la Base de Datos si ya hay una ruta agregada para esa
linea con los datos requeridos, y como respuesta se muestra dos

mensajes:
- Ya existe una ruta para esta linea

-Datos correctos, si es el caso de este mensaje entonces aparece el

boton para guardar y desaparece el boton de verificar
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Excepciones

Ninguna

Tabla No 36 Especificacion caso de uso: Verificar Agregar Ruta

11.1.1.2.3.4.31 Especificacion caso de uso: Agregar Ruta

Nombre del Agregar Ruta

Caso de Uso

Actores Administrador o Usuario

Tipo Bésico

Objetivo Agregar rutas a las lineas

Precondicione | Para poder agregar una ruta se debe verificar primeramente

s

Flujo Despues de seleccionar todas las opciones que estan en el modal

Principal “Agregar Ruta” y de verificar se debera hacer click en el boton
“Guardar” se agregara la nueva ruta en la Base de Datos en la
tabla “ruta” y despues se actualiza la lista de rutas y se muestra
en siguiente mensaje:
Ruta agregada correctamente
En el modal “Mensaje”

Excepciones Ninguna

Tabla No 37 Especificacion caso de uso: Agregar Ruta

11.1.1.2.3.4.32 Especificacion caso de uso: Modificar Ruta

Nombre del

Modificar Ruta
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Caso de Uso

Actores Administrador o Usuario

Tipo Bésico

Objetivo Es el de modificar la ruta eso implica agregar, modificar o
eliminar los puntos que comprenden la ruta

Precondicione | Para poder modificar una ruta debe estar registrada en la Base de

s Datos

Flujo En la pantalla “GESTION DE RUTAS” se debe hacer click en el

Principal boton “Modificar” de la ruta que se requiera modificar, el mismo
lleva a la pantalla “Puntos Ruta” de la linea correspondiente

Excepciones | Ninguna

Tabla No 38 Especificacion caso de uso: Modificar Ruta

I1.1.1.2.3.4.33 Especificacion caso de uso: Verificar Agregar Punto

Nombre del Verificar Agregar Punto

Caso de Uso

Actores Administrador o Usuario

Tipo Include

Objetivo Verificar el tipo de punto a agregar, habiendo tres tipos de puntos:
origen, intermedio, destino

Precondicione | Se debera seleccionar un punto en el mapa y elegir el tipo de

s punto
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Flujo

Principal

En la pantalla “Puntos Ruta” de la linea correspondiente se debe
hacer click en el mapa donde se seleccionara el punto, luego se
debe elegir el tipo de punto, luego se debera hacer click en el
boton “Verificar” el cual hace una consulta a la Base de Datos a
la tabla “punto” para ver si en la ruta ya hay un punto de tipo

origen o destino, y como respuesta se veran estos mensajes:
-Puedes guardar el punto sin problemas

-Ya existe un punto de origen, elige otro tipo de punto o elimina

el actual punto de origen o modifica el tipo de punto

-Ya existe un punto de destino, elige otro tipo de punto o elimina

el actual punto de destino o modifica el tipo de punto

-No se puede agregar mas puntos a la ruta debido que la ruta ya
tiene un final, elimine el punto de destino para seguir agregando

mas puntos a la ruta o modifica el tipo de punto

Y si el mensaje es el primero entonces desaparecerd el boton de

verificar y aparecera el boton “Guardar”

Excepciones

Ninguna

Tabla No 39 Especificacion caso de uso: Verificar Agregar Punto

11.1.1.2.3.4.34 Especificacion caso de uso: Agregar Punto

Nombre del Agregar Punto

Caso de Uso

Actores Administrador o Usuario
Tipo Include
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Objetivo Agregar uno o muchos puntos

Precondicion | Se deberd verificar primeramente

es

Flujo Despues de verificar el punto se debera hacer click en el boton

Principal “Guardar” y despues se guarda en la Base de Datos en la tabla
“punto” y como retorno se muestra el mensaje “Punto agregado
correctamente” en el modal “Mensaje”

Excepciones | Ninguna

Tabla No 40 Especificacion caso de uso: Agregar Punto

I11.1.2.3.4.35 Especificacion caso de uso: Verificar Agregar Punto A partir De

Nombre del Verificar Agregar Punto A Partir De

Caso de Uso

Actores Administrador o Usuario

Tipo Include

Objetivo Verificar el tipo de punto a agregar a partir de otro es decir
agregar un punto en medio de otros, habiendo tres tipos de
puntos: origen, intermedio, destino

Precondicione | Se debera seleccionar un punto en el mapa y elegir el tipo de

s punto

Flujo En la pantalla “Puntos Ruta” de la linea correspondiente se debe

Principal hacer click en el punto que estard antes del nuevo punto a
agregar, inmediatamente se desplegara el modal “Opciones
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Punto” donde se debera hacer click en el boton “Agregar”
inmediatamente se cerrara el modal y se debera hacer click en el
mapa donde se agregara el nuevo punto despues se desplegara el
modal “Agregar Punto A Partir De”, luego se debe elegir el tipo
de punto, luego se debera hacer click en el boton “Verificar” el
cual hace una consulta a la Base de Datos a la tabla “punto” para
ver si en la ruta ya hay un punto de tipo origen o destino, y como

respuesta se veran estos mensajes:
-Puedes guardar el punto sin problemas

-Ya existe un punto de destino, elige otro tipo de punto o elimina

el actual punto de destino o modifica el tipo de punto

-No puede haber despues de un punto intermedio un punto de

origen

-No se puede agregar un punto de origen despues de uno de

destino

-No se puede agregar un punto intermedio despues de uno de
destino, puedes eliminar el punto de destino y agregar mas puntos

intermedios
-No se puede agregar un punto de destino despues de otro

Y si el mensaje es el primero entonces desaparecera el boton de

verificar y aparecera el boton “Guardar”

Excepciones

Ninguna

Tabla No 41 Especificacion caso de uso: Verificar Agregar Punto A Partir De

11.1.1.2.3.4.36 Especificacion caso de uso: Agregar Punto A partir De

Nombre del

Agregar Punto A Partir De
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Caso de Uso

Actores Administrador o Usuario

Tipo Include

Objetivo Agregar uno o muchos puntos

Precondicione | Se debera verificar primeramente

s

Flujo Despues de verificar el punto se debera hacer click en el boton

Principal “Guardar” y despues se guarda en la Base de Datos en la tabla
“punto” y como retorno se muestra el mensaje “Punto agregado
correctamente” en el modal “Mensaje”

Excepciones Ninguna

Tabla No 42 Especificacion caso de uso: Agregar Punto A Partir De

11.1.1.2.3.4.37 Especificacion caso de uso: Verificar Modificar Punto

S

Nombre del Verificar Modificar Punto

Caso de Uso

Actores Administrador o Usuario

Tipo Include

Objetivo Verificar el tipo de punto a modificar, habiendo tres tipos de
puntos: origen, intermedio, destino

Precondicione | Se debera seleccionar un punto en el mapa y elegir el tipo de

punto
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Flujo

Principal

En la pantalla “Puntos Ruta” de la linea correspondiente se debe
hacer click en el punto que se requerira modificar ,
inmediatamente se desplegara el modal “Opciones Punto” donde
se deberd hacer click en el boton “Modificar” inmediatamente
desaparecen los botones “Agregar” y “Eliminar” y aparece la
opcion para cambiar el tipo de punto y el boton “Verificar” luego
se debe elegir el tipo de punto, luego se debera hacer click en el
boton “Verificar” el cual hace una consulta a la Base de Datos a
la tabla “punto” para ver si en la ruta ya hay un punto de tipo

origen o destino, y como respuesta se veran estos mensajes:
-Puedes modificar el punto sin problemas

-Ya existe un punto de origen, elige otro tipo de punto o elimina

el actual punto de origen

-Ya existe un punto de destino, elige otro tipo de punto o elimina

el actual punto de destino

Y si el mensaje es el primero entonces desaparecera el boton de

verificar y aparecera el boton “Guardar”

Excepciones

Ninguna

Tabla No 43 Especificacion caso de uso: Verificar Modificar Punto

11.1.1.2.3.4.38 Especificacion caso de uso: Modificar Punto

Nombre del Modificar Punto

Caso de Uso

Actores Administrador o Usuario
Tipo Include
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Objetivo Modificar el tipo de punto

Precondicione | Se debera verificar primeramente

s

Flujo Despues de verificar el punto se debera hacer click en el boton

Principal “Guardar” y despues se guarda en la Base de Datos en la tabla
“punto” y como retorno se muestra el mensaje “Punto modificado
correctamente” en el modal “Mensaje”

Excepciones Ninguna

Tabla No 44 Especificacion caso de uso: Modificar Punto

11.1.1.2.3.4.39 Especificacion caso de uso: Eliminar Punto

Nombre del Eliminar Punto

Caso de Uso

Actores Administrador o Usuario

Tipo Include

Objetivo Eliminar un punto de la ruta

Precondicione

s

Flujo En la pantalla “Puntos Ruta” de la linea correspondiente se debe
Principal hacer click en el punto que se requerird eliminar, inmediatamente

se desplegara el modal “Opciones Punto” donde se deberd hacer
click en el boton “Borrar” inmediatamente elimina de la Base de

Datos afectando la tabla “punto” y como respuesta se vera el
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mensaje Punto eliminado correctamente en el modal “Mensaje”

Excepciones

Ninguna

Tabla No 45 Especificacion caso de uso: Eliminar Punto

11.1.1.2.3.4.40 Especificacion caso de uso: Eliminar Ruta

Nombre del Eliminar Ruta

Caso de Uso

Actores Administrador o Usuario

Tipo Include

Objetivo Eliminar un punto de la ruta

Precondicione

S

Flujo En la pantalla “GESTION DE RUTAS” se debe hacer click en el

Principal boton para eliminar la ruta, se elimina de la Base de Datos de la
tabla” ruta” y “punto” todo lo relacionado a esa ruta y como
respuesta se vera el mensaje Ruta eliminada correctamente en el
modal “Mensaje”

Excepciones Ninguna

Tabla No 46 Especificacion caso de uso: Eliminar Ruta

11.1.1.2.3.4.41 Especificacion caso de uso: Ver Ruta

Nombre del
Caso de Uso

Ver Ruta
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Actores Administrador o Usuario

Tipo Include

Objetivo Eliminar un punto de la ruta

Precondicione

s

Flujo En la pantalla “GESTION DE RUTAS” se debe hacer click en el

Principal boton “Ver”, el cual lleva a la pantalla “Ver Ruta” donde se
muestra en el mapa la ruta que se traza

Excepciones | Ninguna

Tabla No 47 Especificacion caso de uso: Ver Ruta

11.1.1.2.3.4.42 Especificacion caso de uso: Buscar Linea

Nombre del Buscar Linea

Caso de Uso

Actores Cliente

Tipo Bésico

Objetivo Es mostrar las lineas y sus rutas que pasen por el punto de origen
y destino seleccionado

Precondicione

s

Flujo Para poder acceder a la consulta de lineas se debe hacer click en

Principal el boton “Consultar Lineas” el cual lleva a la pantalla principal y
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ahi se debe hacer click en el boton que despliega el ment en el se

encuentran las diferentes opciones para acceder al sistema.

Seleccionar la opcion “Origen-Destino”

Excepciones

El usuario puede ir al ment y seleccionar otra opcion

Tabla No 48 Especificacion caso de uso: Buscar Linea

11.1.1.2.3.4.43 Especificacion caso de uso: Buscar Linea por Lugar

Nombre del Buscar Linea por Lugar

Caso de Uso

Actores Cliente

Tipo Bésico

Objetivo Es el de consultar a partir de un punto de origen y de destino que
lineas pasan por esos puntos

Precondicione | Seleccionar en el mapa el punto de origen y destino

s

Flujo Para poder acceder a la consulta de lineas se debe hacer click en

Principal el boton “Consultar Lineas” el cual lleva a la pantalla principal y

ahi se debe hacer click en el boton que despliega el ment en el se

encuentran las diferentes opciones para acceder al sistema.

Seleccionar la opcion “Origen-Destino” ahi en el mapa se debe
seleccionar un punto de origen y un punto de destino, luego
inmediatamente se hace consulta a la Base de Datos
especificamente a las tablas “Is, punto, ruta, linea, color” para

saber que lineas pasan por ese lugar donde se seleccionaron los
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puntos o al menos cerca y como respuesta se muestran en la parte

superior todas las lineas que resultan de la consulta

Excepciones

El usuario puede ir al ment y seleccionar otra opcion

Tabla No 49 Especificacion caso de uso: Consultar Linea

I1.1.1.2.3.4.44 Especificacion caso de uso: Ver Lineas

Nombre del Ver Lineas

Caso de Uso

Actores Cliente

Tipo Basico

Objetivo Mostrar la ruta de una linea seleccionada

Precondicione

s

Flujo Para poder acceder a la consulta de lineas se debe hacer click en

Principal el boton “Consultar Lineas” el cual lleva a la pantalla principal y
ahi se debe hacer click en el boton que despliega el ment en el se
encuentran las diferentes opciones para acceder al sistema.
Seleccionar la opcion “Todas las lineasen la parte superior se
mostrardn todas las lineas que tengan ruta y ahi se debera hacer
click en cualquiera de ellas para mostrar la ruta en el mapa

Excepciones El usuario puede ir al ment y seleccionar otra opcion

Tabla No 50 Especificacion caso de uso: Ver Linea
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I1.1.1.2.3.5 Prototipos de Interfaces de Usuario
I1.1.1.2.3.5.1 Pantalla Ingreso

En esta pantalla se puede acceder al Sistema que administra las rutas y a la pagina para todo el publico

A BUS INFORMATION

Figura No 12 Pantalla Ingreso
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11.1.1.2.3.5.2 Pantalla Principal

En esta pantalla se encuentra el menu para poder desplazarse a las diferentes opciones del sistema y asimismo esta la opcion para

salir del sistema.

A ADMINISTRACION

Gestion de Usuarios &

Gestion de Lineas =

Gestion de Areas &*

Gestion de Rutas #*

Figura No 13 Pantalla Principal
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11.1.1.2.3.5.3 Pantalla Gestion de Usuarios

En esta pantalla esta la lista de usuarios registrados y las opciones de agregar, modificar y eliminar usuarios.

A ADMINISTRACION Adrian Burgos Toriez & | Saiir X

GESTION DE USUARIOS

Agregar Usuario =+
Show entries Search: |

Nombre Apellido P Apellido M Genero Celular Ci Editar Eliminar

Adrian Burgos Torrez M 79246953 5817039

Marisol Torrez Saracho 73444470 1876188 | |imina ‘

Showing 1 to 2 of 2 entries Previous ‘ 1 ‘ Next

Figura No 14 Pantalla Gestion de Usuarios
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11.1.1.2.3.5.3.1 Modal Agregar Usuario

En este modal se puede agregar nuevos usuarios.

Agregar Usuario

Nombre

Apellido P

Apellido M

Masculino: O Femenino: O

Ci

Celular

Nombre de Usuario

Tipo

Seleccionar.

Figura No 15 Modal Agregar Usuario
11.1.1.2.3.5.3.2 Modal Modificar Usuario

En este modal se podra modificar los datos del usuario.

Taller 111
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Modificar Usuario

Ci
5817030

Mombre

Adrian

Apellido P

Burgos

Apellido M
Tarrez

Masculino: ®Femenino: O

Celular

70246953

Usuario

admini23

Administrador Superior

Figura No 16 Modal Modificar Usuario
11.1.1.2.3.5.3.3 Modal Eliminar Usuario

En este modal se podra eliminar al usuario.
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Quieres eliminar este usuario?

Figura No 17 Modal Eliminar Usuario
11.1.1.2.3.5.3.4 Modal Mensaje

En este modal se muestra todos los mensajes referentes a la Gestion de Usuarios

Mensaje

Usuario eliminado correctamente

Figura No 18 Modal Mensaje
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11.1.1.2.3.5.4 Pantalla Gestion de Lineas

En esta pantalla se puede ver el listado de las lineas, opciones de sublineas, opciones de colores, agrega y eliminar lineas.

A ADMINISTRACION Adtian Burgos Torrez & Saiir X

GESTION DE LINEAS
o | sores | oo

Show entries Search: |

Linea

101 Morado/Blanco(Bandera)

Showing 1 to 1 of 1 entries Previous ‘ 1 ‘ Next

Figura No 19 Pantalla Gestion de Lineas
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11.1.1.2.3.5.4.1 Modal Agregar Lineas

En este modal se seleccionara los datos de la nueva linea.

s |
Agregar Lineas

Linea

Seleccionar w

Color

Seleccionar o

Bandera

Tiene O No tiene O

Mensajes

Figura No 20 Modal Agregar Linea
11.1.1.2.3.5.4.2 Modal Sublineas

En este modal se podra agregar, modificar y eliminar las sublineas.

Sublineas

Nombre Sublinea:

Show([3  ~|entries
search: |
Linea Modificar Borrar

101

(=]
MM

Showing 1 to 3 of 4 entries

Previous 1 2 Next

Mensajes

Figura No 21 Modal Sublineas
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11.1.1.2.3.5.4.3 Modal Colores

En este modal se podra agregar, modificar y eliminar los colores.

Colores

Nombre Color:

Show |3 entries
search: [
Linea Modificar Borrar
e |3
(8
Morado/Blanco
(&)

Showing 1 to 3 of 4 entries

Previous 1 2 Next

Mensajes

Figura No 22 Modal Colores
I1.1.1.2.3.5.4.4 Modal Eliminar Linea

En este modal se podra eliminar la linea.

Eliminar Linea

Estas seguro de eliminar la
linea?

Figura 23 Modal Eliminar Linea
11.1.1.2.3.5.4.5 Modal Mensaje

En este modal se mostraran los mensajes cuando se agregue o elimine una linea.

Mensaje

La linea se elimino correctamente

L ——————————————————— |

Figura No 24 Modal mensaje
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11.1.1.2.3.5.5 Pantalla Gestion de Areas

En esta pantalla se podra ver las areas, agregar y eliminar areas.

A ADMINISTRACION

EJEMPLO DE VERTICES 4

Mapa Satélite B La
&
—f 4
W% 1§ ok Jun]o 1
0s cHAHAcOS F\

RIO

ARAN§ g/AN BERNARDO
M .. PEDRO ANTONIO
=2, SAN Jdse LS
53 SALAMANCA HE .
SAN ANTONIO ChsaDorada © SEPTIEMBRE 2
Parque Bolivar ¢
SAN MARTIN

MENDEZ ARCOS

() ANICETO ARCE
‘D | AS PANOSAS JUAN NICOLAI

Figura No 25 Pantalla gestion de Areas
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I1.1.1.2.3.5.5.1 Modal Agregar Area

En este modal se muestra los vértices del area despues de haber seleccionado los 4

vértices del area.

Agregar Area

Vertices Area

Vertice 1 lat-
Vertice 2!

Vertice 3:[

Vertice 4:( lat-21.528059550149695,Ing:-64.72620547795407 |

=3

Figura No 26 Modal Agregar Area

I1.1.1.2.3.5.5.2 Modal Mensaje

En este modal se mostraran los mensajes cuando se agregue y elimine un area.

Mensaje

Area agregada
correctamente

Figura No 27 Modal Mensaje

11.1.1.2.3.5.5.3 Modal Vértices del Area

En este modal se muestra la forma correcta de armar un area.

Vertices del Area

Area
\c’crti-:e¢ ¢ Vertice

&

Vertice ¢ <= Vertice

Figura No 28 Modal Vértices del Area
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11.1.1.2.3.5.6 Pantalla Gestion de Rutas

En esta pantalla se mostraran las listas de rutas y asi mismo la modificacion y eliminacion de las misma, también se podra ver las

rutas.

Agregar Ruta 4=

|Show |5 | entries

jShowing 1 to 2 of 2 entries

A ADMINISTRACION

Adrian Burgos Torrez £

Linea

Sentido

Color Ruta

Modificar

Eliminar

101 Morado/Blanco(Bandera)

Ida

Modificar

101 Morado/Blanco(Bandera)

Figura No 29 Pantalla Gestion de Rutas

Taller 111

Previous

1

Next

78



I1.1.1.2.3.5.6.1 Modal Agregar Ruta

En este modal se podra agregar una nueva ruta.

Agregar Ruta
Linea:
Seleccionar.

Sentido:

Seleccionar.

Figura No 30 Modal Agregar Ruta
I1.1.1.2.3.5.6.2 Modal Eliminar Ruta

En este modal se podra eliminar la ruta.

Eliminar Ruta

Figura No 31 Modal Eliminar Ruta

I1.1.1.2.3.5.6.3 Modal Mensaje

En este modal se mostraran todos los mensajes de las diferentes acciones que se

realice.

Mensaje

Ruta agregada correctamente

Figura No 32 Modal Mensaje
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11.1.1.2.3.5.6.4 Pantalla Puntos Ruta

En esta pantalla es donde se modifica la ruta ya sea agregando, modificando o eliminando puntos.

A ADMINISTRACION AtienBugsTomz® Sair X

Mapa Satélite o r
15 DE JUNIO 4
LOS CHAPACOS $
3
MARI
7 LOS AN@S
g
&
s DEFENSORES
z DEL CHACO
IV CENTENARIO
@ el zamora Tarija
Parque de 5
SRANJUEZ ‘asgm & SAN BERNARDO
PEDRO ANTONIO
£ CARMEN/ /SANJOSE FLORES
SALAMANCA HI
SAN ANTONIO
CasaDorada @ LRy SEPTIEMBRE
SAN MARTIN
MENDEZ ARCOS 0
o ANIGETO ARCE
T a4p T O TA S JUAN NICOLAI
ROSEDAL 4%
SENAC ) 15.DE ABRIL
LUIS DE a8
FUENTES T

Figura No 33 Pantalla Puntos Ruta
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11.1.1.2.3.5.6.5 Pantalla Ver Ruta

En esta pantalla se podra ver una vista previa de coémo es la ruta de las lineas.

A ADMINISTRACION Adrian Burgos Torez & Salir X

Volver

Al rA
Mapa Satélite )
ED 15 DE JUNIO
LOS CHAPACOS 3
& MARIA DE
g LOS ANGELES
B >
&
- DEFENSORES
i’ DEL CHACO
IV CENTENARIO
{3 el zamors Tarija
Farquede 5
as Flores 5.
ARANJUEZ o S SAN BERNARDO
PEDRO ANTONIO
EL CARMEN  SAN JOSE FLORES
SALAMANCA 7 DE
SAN ANTONIO CasaDoradae - SEPTIEMBRE
Parque Bolivar
SAN MARTIN
MENDEZ ARCOS Q
m ANICETO ARCE
LAS PANOSAS JUAN NICOLAI %
ROSEDAL
SENAC CD 15.DE ABRIL
1111] NF FEI=5ey

Figura No 34 Pantalla Ver Ruta
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11.1.1.2.3.5.7 Pantalla Consultar Lineas

En esta pantalla se podra elegir las diferentes formas de consultar sobre las lineas.

A Consultar Lineas

Origen-Destino

Buscar Linea

Ver Lineas

Figura No 35 Pantalla Consultar Lineas
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11.1.1.2.3.5.8 Pantalla Buscar Linea

En esta pantalla se podra consultar las lineas poniendo un origen y un destino.

A Consultar Lineas

Origen-Destino

an 3 % zamor ij
Mapa Satélite o R ol Tarija
IF’aquIJeEIe =
as Flores 5
ARANJUEZ o S SAN BERNARDO
4 - PEDRO ANTONIO
SAN JOSE FLORES

EL CARMEN

8] SALAMANCA 7 DE
AN RNLIIO CasaDDrada@ SEPTIEMBRE
Parque Bolivar
SAN MARTIN
MENDEZ ARCOS o
@ ANICETO ARCE
LAS PANOSAS JUAN NICOLAI
ROSEDAL
SENAC @ 15 DE ABRIL
LUIS DE a )
FUENTES iTRaTras
@ Universidad Aeropuerto
Autonoma Oriel Lea Plaza
Juan Misael. 3
5 Q
i
VPL
074,, SAN JORGE |

%,

MIRAFLORES

SAN JORGE Il

=

Figura No 36 Pantalla Buscar Linea

Taller 111

ra
La

83



11.1.1.2.3.5.9 Pantalla Buscar Linea por Lugar

En esta pantalla se podra consultar las lineas seleccionando solo un punto.

A Consultar Lineas

Buscar Linea

ENA
~— o

Mapa Satélite L R ol Tarija L3
Parque de 5
o= las Fic
ARANJUEZ ”“Oyes‘ SAN BERNARDO

PEDRO ANTONIO
EL CARMEN FLORES
18] SALAMANCA

Casa Dorada - SEP
] o Parque Bolivar
SAN MARTIN

MENDEZ ARCOS

SAN JOSE

SAN ANTONIO

s ANICETO ARCE
L) AS PANOSAS JUAN NICOLAI
ROSEDAL
SEN & 15.DE ABRIL
1S DE )
FUENTES

Aeropuerto
Oriel Lea Plaza

Q

B4 SAN JORGE |
MIRAFLORES KB

SAN JORGE Il

Figura No 37 Pantalla Buscar Linea por Lugar
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11.1.1.2.3.5.10 Pantalla Ver Lineas

En esta pantalla se puede ver todas las lineas de micros que estén registradas.

A Consultar Lineas

Ver Lineas

101 Morado/Blanco(bandera)

ARANIIF7Z as Flores

riw o & SAN BERNARDO
Mapa Sl PEDRO ANTONIO
EL CARMEN S A O e\ W EFORES
&) SALAMANCA 7 DE
) "
SONIANLONLO Casa Dorada @ : SEPTIEMBRE
Parque Bolivar
SAN MARTIN
MENDEZ ARCOS 0
3 ANICETO ARCE
LAS PANOSAS JUAN NICOLAI
ROSEDAL
SENAC (5] 15.DE ABRIL
LUIS DE )] @
FUENTES i
&)/ Universidad Aeropuerto
Y Auténoma Oriel Lea Plaza
Juan Misael.
% Q;
‘ng
"Es,q
%, SAN JORGE |
MIRAFLORES %

SAN JORGE Il

l‘;‘),7
i

Figura No 38 Pantalla Ver Linea
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I1.1.1.2.3.6 Modelo de Analisis y Disefio

Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea mas o menos precisa
de las interfaces que proveera el sistema y asi, conseguir retroalimentaciéon de su
parte respecto a los requisitos del sistema. Estos prototipos se realizaran como:
dibujos a mano en papel, dibujos con alguna herramienta grafica o prototipos
ejecutables interactivos, siguiendo ese orden de acuerdo al avance del proyecto. S6lo
los de este ultimo tipo seran entregados al final de la fase de Elaboracion, los otros
seran desechados. Asimismo, este artefacto, sera desechado en la fase de
Construccion en la medida que el resultado de las iteraciones vaya desarrollando el

producto final.

I1.1.1.2.3.6.1 Diagramas de Secuencia
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I1.1.1.2.3.6.1.1 Diagrama de secuencia: Ingresar Sistema

P 000 0 0 0

Usu_lario Pantalla : Pnnmpal Modal : Ingresar Pantalla : Administracion Objeto : Login ManEJadorBD Tabla : usuario

1: Click boton Ingresar | |

P 2 Despliegamodal
4

3 usuario

4: clave

|
|
|
|
|
|
|
5: Click boton Acceder I

—— & Verificar Formulario

|
T: Verficar Usuario() "J B: Verficar Usuariaf) 9: Verificar Usuario)
|
|

| q q

! - ;----—[:< _________ S A T i

10: rol.¢i,nombre apellidop. apallidom
| 12: rDI‘Ici,nurnbre,apellidop,apellidam

h< _________ i l:- ——————————— ﬂ(———-:—----f““‘“‘“‘: __________ |

Figura No 39 Diagrama de secuencia: Ingresar Sistema
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1.1.1.2.3.6.1.2 Diagrama de secuencia: Gestion de Usuarios

3 —0 e

Usuario Pantalla : Administracion Pantalla : Gestion de Usuarios
] |

1: Click boton menu L

B

_ _ : 2. Despliega Menu
3: Click boton Gestion de Usuarios
B

4: Carga Pantalla Gestion de Usuarios

Figura No 40 Diagrama de secuencia: Gestion de Usuarios
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I1.1.1.2.3.6.1.3 Diagrama de secuencia: Agregar Usuario/Verificar Agregar Usuario

X

Usuario

@ @ -0 O ©

Pantalla : Gestion de Usuarios Modal : MUdlflcarDatos Modal : Mensa]es Objeto : Modificar Usuario

|
2: Despliega modal

1: Click boton Modificar I
pL

L

6: click boton Actualizar

21: Despliega modal

-

3:datos_persona
:‘ |

4: datos_usuario

; 1
|

5: datos_celular

|

: Modificar Usuario(datos_persona,usuario,celula ]
1 L gpt

|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
!
:

. modificarpersona

Manejador BD

O

@)

O

|
|
I
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
L

9: modificarpersona

Tabla : persona

Tabla : usuario

Tabla: celular

20: Usuario modificado correctamente 19:

-

Figura No41 Diagrama de secuencia: Agregar Usuario/Verificar Agregar Usuario
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12: modificarusuario 13: modificarusuario
]
1
15: 14:
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l |
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| |
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11.1.1.2.3.6.1.4 Diagrama de secuencia: Modificar Usuario

X —©0 0 -0 6 0 06 0 0

Usuario Pantalla : Gestion de Usuarios Modal : Modn‘lcar Datos Modal : Mensajes Chbjeto : Modificar Usuario  Manejador BD Tabla: ;ljersona Tabla :usuario  Tabla: celular

| | | I
1: Click boton Modificar >l 2: Daspliega madal L : : : : : }
! | | | | I
3: datos_persona | | | | |
| | | | | I
| | | | | I
4:datos_usuario : i : : }
I
| | | | | I
: | | | | I
5: datos_celular | | | | |
| | | | | |
6: click boton Actualizar ' ) " ! | | | |
7: Modificar Usuano(datDs_persona,usuar\o,celular) .
L T - - modificarpersona l 9: modificarpersona : : }
l 10 11: l }
I S ey JEs s S i | \
I 12: modificarusuario 13: modificarusuaria }
|
| 4 I
| 15: 14:
| Eaiaiat oiniainy e i s e s o
| l :
16: modificarcelular 17: modificarcelular |
} vl | |
| |
20: Usuario modificad ct te - .
21: Despliega modal suano__!ci_oioire_ amen___lg;____ - _{__Ei__ ______ _{ _______

s S

-—E-

-——1

Figura No 42 Diagrama de secuencia: Modificar Usuario

Taller 111 90



11.1.1.2.3.6.1.5 Diagrama de secuencia: Eliminar Usuario

r 900 0 0 0 000

Usuario Pantalla:GestilondeUsuarios Modal : mensajes Modal:Quiereseliqninaresteusuario? Objeto: Eliminar Usuario  Manejador BD  Tabla: persuna Tabla : usuario  Tabla : celular
il |
|
|
1: Click boton Eliminar |

| |
| | |
| | |
2: Despliega modal I I
|
’ﬂ ! | |
3:Clck boon Elminar | 4: Elniner sl - : |
| B P § diminarpersona ¢ eliminamersona | |
| ] | |
| & T: | |
| R [ .
| 9: eliminarusuario 10: eliminarusuario | |
| N | |
| i 2 |
| —— S |
| 13: eliminarcelular 14 eliminarcelular |
| P | |
! 17: Usuario eliminado correctamenta 16: | 15: |
| : | : |
18: Despliega modal n( ————————————— B e i i JE =i i ‘1| ——————— : ———————
T
T | | | |
L | T | | | | |
| | |

Figura No 43 Diagrama de secuencia: Eliminar Usuario
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I1.1.1.2.3.6.1.6 Diagrama de secuencia: Gestion de Lineas

1 0 @

UEL'LEIriD Pantalla : Administracion Pantalla : Gestion de Lineas

1: Click boton menu L

o

I

|

2: Despliega Menu :

3: Click boton Gestion de Lineas I

)

- 4: Carga pantalla Gestion de Lineas

Figura No 44 Diagrama de secuencia: Gestion de Lineas
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I1.1.1.2.3.6.1.7 Diagrama de secuencia: Agregar Sublinea/Verificar Agregar Sublinea

t —0 ¢ o0 ¢ 0

Usuario Pantalla : Gestion de Lineas Modal : Sublineas Objeto : Verificar Agregar Sublinea Objeto : Agregar Sublinea  Manejador BD Tabla: sublinea
M I | I I | |
1: Clcik boton Sublineas } 2: Despliega modal )L } } } :
I 3 subli | I | |
4; Click boten Verificar :‘ suinea I I | |
b | I | |
I I I |
; 5: Valida campo Sublinea } } } I
6: mensaje: } } 1 I
| z : 8: VerfficarAgregarSublinea(sublinea)
9: VerificarAgregarSublinea(sublinea) | 7: VerificarAgregarSublinea(sublinea) | |
L i L ’Jq
| -
alt _ . ; op
1 12: mensaje:Esta sublinea ya esta registrada < 10:1 2 111
[Sublinea Existente < —————————————————————— | < ————————————————
] |
_ Ry S I e e e i
_____________________________________ q
[Sublinea no Existente 15: mensaje:Datos Correctos 14: 13:
] <=~ 16: Ccutar boton Verticar ~——~~ """ """~ e e s e
" :Mostarboton Guardar | 3
18: Click boton Guardar 19: AgregarSublinea(sublinea) 20: AgregarSubhnea(subhnia) 21 AgregarSublinea(sublinea)
4 4 r »
24: Actualizar Lista Sublineas() ”“ 23:
______________________ e i L o i i e i <________________
25: mensgje:La sublinea se guardo corectamente
. i e Ve S S ) Coiloiboumsaas
I I L
I I I
| I I
| | I
I I I T T
| L | I I |
I | I | I |
| | | | | |
; | I I I |
- | I ! | ! I

Figura No 45 Diagrama de secuencia: Agregar Sublinea/Verificar Agregar Sublineas
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11.1.1.2.3.6.1.8 Diagrama de secuencia: Modificar Sublinea

X —O —O © 0 0O

Usuario Pantalla : Gestion de Lineas Modal : Sublineas Objeto : Modhiicar Sublinea Manejador BD Tabla : sublinea

|
|
1: Click boton Subli
= A e L 2: Despliega modal o

p
P

|
|
|
|
|
L i |
3z Uligeblon Modliticar 4: Habilita campo editar sublinea
5: Oculta boton Verificar

6: Muestra boton Guardar

7: Click boton Guardar

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
8: Valida campo editar Sublinea I
|

et

%:ModlllearSubineal) 10: ModificarSublinea()

14: Actualizar Lista Sublineas()

L
|

i
N

1 !
15: mensaje:La sublinea se modifico correctamente

Figura No 46 Diagrama de secuencia: Modificar Sublinea
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11.1.1.2.3.6.1.9 Diagrama de secuencia: Eliminar Sublinea/Verificar Eliminar Sublinea

r @ 0 0 0 0 @ 0

Usuario Pantalla : Gestl{m de Lineas Modal : Sublmeas Objeto : Vertficar Eliminar Sublinea  Objeto : Eliminar Sublinea Manejador BD Tabla : linea Tabla : sublinea
N | I I | |
\ I | | I | |
1: Click baton Sublineas ! | | ‘ ‘ | |
L | | | | | |
2: Despliega modal
o | I | | |
| I I | |
3: Click botan Eliminar | ! | | |
P | 4 VerificarEliminarSublinea() | 5: VerificarEliminarSublinea() | 6:VerificarEliminarSublinea() | i
1 I |
T I
) \ |
' —_ s | |
IRitines ho diagiibie pera miminal) 9: mensaje:Esta sublinea no se puede eliminar porque esta en uso 8: Numero >=1 7: Numero >=1 |
————————————————————————————— i e e e i ] |
I |
\ |
| |
I |
LsllbsmsimesTses sl e s e s e R st e e JI _____
Sublinea dispanibl |

b e e el 12: mensaje:Estas seguro de eliminar la sublinea? H } < 10: T :
13: Mostrar beton Si } —p I
g8 EETTTTTTTTTTTTT | | |
I I | |
| | | |
14: Click boton Si 15: EliminarSublinea() | 16: EliminarSublinea() 17: EliminarSublinea() |

| | | |

I ! |
| 20: Actualizar Lista Sublineas() 19: 18: | ?]
: e, passehssassRy AESMSEES aaesaiec s Eesm l
‘ 21: mensaje:La sublinea se borm correctamente - I I
| e S I | |
\ | \ | |
f } f } }
I | I | |
I | L I | |
\ i | [ \ | |
U I | | I I | |

Figura No 47 Diagrama de secuencia: Eliminar Sublinea/Verificar Eliminar Sublinea

Taller 111



I1.1.1.2.3.6.1.10 Diagrama de secuencia: Agregar Color /Verificar Agregar Color

X —O —O O e o0 0

Usuario Pantalla : Gesnan de Lineas Modal : Colores Objeto : Verificar Agregar Color ~ Objeto : Agregar Color Manejaldor BD Tabla : color

|

I |

1: Click boton Colores | . |
B 2: Despliega modal £

|

|

|

|

|

3: color :

4: Click boton Verificar :
b i 5: Verificar Formulario |
|

|

|

|

|

|

6: mensaje:

|
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
7: VerificarAgregarColor{color) ! :

8: VerificarAgregaerDIor(calor)

9: VerificarAgregarColor(color)
Lah

>

I
12: mensaje:Este color ya esta registrado M. W T
[Color existente] e i i i e e e T e s ke e <

[Color no existente]

16: Ocultar boton Verificar

|
| | |
e e o | | |
17: Mostrar boton Guardar : : :
18: Click boton Guardar : : :

s 19: AgregarColor({color) . .
-] ‘l?[]: AgregarColor{color) . AgregarCoIor(canrl)
24: mensaje:El color se guardo correctamente . - oS
T = it

b |
| |
| |
| |
| |
| |
} }
| |

Figura No 48 Diagrama de secuencia: Agregar Color /Verificar Agregar Color
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I1.1.1.2.3.6.1.11 Diagrama de secuencia: Modificar Color

X —O —@ @ © 0O

Usuario Pantalla : GestmndeLlneas Modal : Colores Objeto : Modificar Color Manejador BD Tabla : color

- Cli |
1: Click boton Colores 2: Despliega modal

|
|
|
|
"

|
|
|
|
|
3: Click boton Modificar :

4: Habilita campo editar color

5: Qculta boton Verificar
I

|
|
I
6: Muestra boton Guardar
|
|
|

8: Valida campo editar ICol{nr

7: Click boton Verificar

et

|
9: ModficarColor() [

T 10: ModificarColor()
13:

14: Actualizar Lista Colores() < ___________

11: ModificarColor()
12:

Figura No 49 Diagrama de secuencia: Modificar Color
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I1.1.1.2.3.6.1.12 Diagrama de secuencia: Eliminar Color/Verificar Eliminar Color

© 06 0 0

X

—0_ 0

O

Usuario Pantalla : Gestlon de Lineas Modal : Co\ores Obje[o:Verific?rEIiminarCDIor Objeto: ElllmlnarCDIDr Manegj adorBD Tabla| linea Tabla| color
2: Qlick beton Colores | 1:Despiegamota l } : : | |
AL i3 \ | | | |
3: Click boton Eliminar i i
4: VerificarEl rCol \ : | | |
4 Sice s arco) " 5: VerificarEliminarColor() I | |
t J & VerificarEliminarColor() |
| ™ |
! |
2 7: mensaje:Este ool ede elimi r | |
- I » mensaje:Este color no se puede eliminar porque estaenuso g 9 Numero >=1 |
[Color no disponible para eliminar] < ————————————— < ____________ AR I
| |
| |
HEE e e i | e e, B e G kil ta i t ' '“"“;6 ---------------- I’ —————
Color disponible para eliminar] 1: .
[ ponible p ] ot T . — |
12: mensaje:Estas seguro de eliminar el color? : :
____________ | |
13: Mostrar boton S : :
14: Click boton Si i : T T :
b 15: EliminarColor() | o | | |
16: EliminarColor() g

7 + 17 EI|m|n|arCo\Dr() |

| i ; ; 18:
I | s ke A | PR i | SR ’«H
: 21: mensaje:El color se elimino corectamente T : |
o EEETEEeEEneTEEs G KR R e X | | |
| \ | | |
| \ I | |
| \ | | |
| \ | | |
| \ | | |
I \ | | |
f i f f f
| \ | | |
| | | | |

—

Figura No 50 Diagrama de secuencia: Eliminar Color/Verificar Eliminar Color
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I1.1.1.2.3.6.1.13 Diagrama de secuencia: Gestion de Areas

3 -—® @

LJELJ_ElriD Pantalla : Administracion Pantalla : Gestion de Areas

1: Click boton menu ~|—

>

2: Despliega Menu

|
|
|
4— I

3: Click boton Gestion de Areas  4: Carga pantalla Gestion de Areas

k b

Figura No 51 Diagrama de secuencia: Gestion de Areas
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I1.1.1.2.3.6.1.14 Diagrama de secuencia: Agregar Area

X —©0 0 0 0 o

Usuario Pantalla: Gestmndehreas Modal : ‘v'elrnces Area ObjetD:A?regarArea ManejaldurBD Tabla|:area
1: Arrastrar marcador l : : : :
NJ- 2:v
| | | |
3: Arrastrar marcador 1 I I I
q 4:v2 > [ | |
| | |
5: Arrastrar marcador | | |
B:v3 | | |
7: Arrastrar marcador 4 | | |
8:vd4 I I I
9: Despliega modal q : : :
10: Click boton Guard q l | l
i il b thAgrgaheall il A 1|2'f-‘-.r arArea(v1 v2v3w|4) I
e e 13: AgregarArea(vl 2, v3vd) |
14:
______________ |
< [
18: Despliega modal |
|
p |
[
|

Figura No 52 Diagrama de secuencia: Agregar Area
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11.1.1.2.3.6.1.15 Diagrama de secuencia: Eliminar Area/Verificar Eliminar Area

X —O —Q O O O o 0

Usuario Pantalla : Gelstion de Areas Modal : I\ldensajes Objeto :VerificiarEhminarArea Objeto: E\‘iminarArea Manejaldor BD Tabla‘: area Tabla ‘ Punto
| | | I | | I
| | | I | I I
1: Click Area | i | | | | |
: 2 VerificarEliminarArea(vi v2 v3,v4) | i | | |
i L 3: VerificarEliminarArea(v1,v2 v3,v4) | I |
| ; L 4: VerficarEliminarArea(vi,v2,v3,vd) |
I | |
l“/ T mensa]e:lEsta area no se puede eliminar porque esta en uso 6: 1‘ <__________El___L ________
[Area no disponible para eliminar [~ 7| Sttt Bt \ L
] ' I T | |
& | | | |
S e sy : : ]
9: Aparece boton Si “l‘ i | i i
| | | | I
10: Despliega modal | | | I |
| I | I I
L | | I | I I
Lt i e b B i e L o & [ ST ) i i i e L e
: [Area disponible para eliminar : : } : } }
| ! ! : | . I I
| ] 13: mensaje:Seguro de eliminar el area? 12 | 1 | |
I frrrerEeeeseconoiarsmsmesmnmns Frmmmmmm ﬂ< —————————————— B Bt
| I | —[F]
| 14: I | I I
R e o 2 e e el o i I | I I
16: Click boton Si 15: Despliega modal | | | |
| I | | I
' ! ! ]
A7 EliminatArealt iz i) -l EhminarArea(vaz,vS,vd)Ll 19: EliminarArea(vlv2,v3,vd) | |
! qi |
21: mensaje:Area eliminada corectamente 20: |
—————————————————————————————— IO SR ‘
| 22 |
- e i) e e e e i o e | |
23: Despliega modal | | | | |
B! I \ I \ \
L] gt | | | | |
L T ] I ] I I
L i | | | I | i

Figura No 53 Diagrama de secuencia: Eliminar Area/Verificar Eliminar Area

Taller 111 101



I1.1.1.2.3.6.1.16 Diagrama de secuencia: Gestion de Rutas

Usuario

0 ¢

Pantalla : Administracion Pantalla : Gestion de Rutas

1: Click boton menu

3: Click boton Gestion de Rutas

4

Figura No 54 Diagrama de secuencia: Gestion de Rutas

B

I
I
N

<

2: Despliega Menu

4. Carga pantalla Gestion de Rutas

Taller 111

g

102



I1.1.1.2.3.6.1.17 Diagrama de secuencia: Agregar Ruta/Verificar Agregar

-0 0 0 6 e o6 0

Usuario Pantalla : Gestlon de Rutas Modal : Ag‘regar Ruta Modal : Mensajes Objeto : Ver\ﬁcarAgregarRula Objeto : A?regarRuta Maneja‘dor BD Tabla :ruta
\ |
1: Click boton Agregar Ruta | 1
P

I

|

L 2: Despliega modal |
— 3: linea I

4: sentido |

5: Click boton Verificar I
|

6: Verifica Opciones )

alt |

[Opciones no selecc

1

________ SRR |

|
|
|
I
I
|
|
I
|
|
|
I
I
|
|
I
|
|
I
I
|
o acaini |
[Opciones ABleccion! | |
T |

\ |
| |
| |
\ \
| |
| |
[ [
| |
\ \
| |
| |
[ |
| |
\ |
| |
[ |
| |
| |
| \
\ \
\ \
\ |
| |
i 0

8 Ve rificarAgregarRuta(linea, sentido)

I > 9: VerificarAgregarRuta(linea, sentido) 10: VerificarAgregarRutailinea,sentido)
| t
I |
"F | | |
f f t
| alt) | |
} } [Ruta existente] : :
} | 12: mensaje:Ya existe una ruta para esta linea 11: 131
‘ U o i e o] Canaeess e i et
L e s f—— e m————
| [Ruta no existente] | | | |
| | | | |
| 15: mensaje :Datos Correctos 14: 16 |
‘ e st e e e [Er—mmm e S S .
} L 17: Oculta bUBJn Verificar : ‘ ‘
} 18: Aparece boT.Dn Guardar I } }
| e 0 A | | |
19: Click boton Guardar 20: AgregarRuta(linea sentido) 21:AgregarRuLa(Iinea,se.rLUPD) AgregarRuta(linea sentido) }
1 1 1
| [ | i 23:
I 25: mensa]e Ruta agregada E;Drreciamente 24: { ——————————————
[ o i i R R e S G e s fe i i
| \ |
| 25 Desplegar modal | | |
[ ittt ekt e Rt | |
| 4 I T T T

Ruta

Figura No 55 Diagrama de secuencia: Agregar Ruta/Verificar Agregar Ruta
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I1.1.1.2.3.6.1.17 Diagrama de secuencia: Modificar Ruta

X

Usuario

—0 0

Pantalla : Gestmn de Rutas Pantalla : Puntos Ruta
I

1: Click boton Modificar :

|
|
|
’U 2: Carga pagina Puntos Ruta |
|
|

Figura No 56 Diagrama de secuencia: Modificar Ruta
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I1.1.1.2.3.6.1.18 Diagrama de secuencia: Agregar Punto/Verificar Agregar Punto

Usuario

X

1: Click mapa

s

Pantalla : Punlos Ruta

2: latitud

3: longitud

4: Despliega modal

B: Click boton Verificar

\
I
L

5:tipo

Modal : Mensajes

9 00 ¢

Modal : Agregar Punto

Objefo: Venf\carAgregarPunl{:

O

Objeto :A?regarputo

O

Manejador BD
|

O

Tabla:

punto

\
I
I
I
I
I
I
I
[
druFa idls,idlinea,idcolor sentido npo)
I
I
I
I
|
I
I
Il

Figura No 57 Diagrama de secuencia: Agregar Punto/Verificar Agregar Punto
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; VerificarAgregarPuntofi

8. VerifitarAgregarPunto(idruta,idls,id\inea,\dcu\or‘senlido,tipo)
; )
f P |
: 9: VerificarAgregarPunto(idruta,idis, idlinea. idcolor,sentido,tipo)

|
|
!
12: mensaje:" ! i I 10:

[No se puede agregar punto] e T————=7=—=—"7 s e € i i e G i
T I | T
| | T | | |

________________ Rskdussasipvarsiaadieanidisinannrminnalasiiveinautaneg | T P RS A e E it P Ao (= T

[Se puede agregar punto ‘ 15: mensaje" " ! 14: l 13: l

r I I : Lo o v M |
! | T e e Hrmmmmmm e 1< T
| 16: Ocultar boton Verificar |
| e Fom e | | |
I 17 Mostrar‘ boton Guardar I I I
: e e
18: Click boton Guardar ! 20: AgregarPunto(latitud longitud, o) l
| Jie| 19: AgregarPunto(latitud, I{:ngm.ld tipo) ! '
| | LI I 21: AgregarPunto(latitud longitud tipa)
| I \ P !
| I I
I ‘ 24: mensaje:Punto agregado correctamente 23 < 22:
_____________ A S —— A —————— -
25: Despliega modal ﬁ< ‘ <
| I | |
d | | | |
| | | |
f O 1 1 f f f
| | ! !
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11.1.1.2.3.6.1.19 Diagrama de secuencia: Agregar Punto a Partir de/Verificar Agregar Punto a Partir de

: 00 0 O

O

O

¢ O

[Punto no disponible para agregar]

-
|
|
|

=i

Usuario Pantalla : Puntos Ruta  Modal : Opcmnes Punto  Modal : AgregarPunb: A Partir de Modal : Mensa es Objetn :VenficarAgrl'egarPuntoApanirDe Objeto : AgregarPuntoApartirDe Manej a‘dnr BD Tabla Ipunlo
|
I I \ \ | | I |
1: Click marcador 2 Despliega modal ‘ ‘ : ‘ | !
: e | i I I | I I |
’U I I | I I |
| I | I I |
3 Chck boton Agregar } } : } } :
i 4: Ccultar modal } } : } } I
D T I I | I I |
5:Click mapa | 6: latitud I I | I I |
P .. I | I I |
g0 gl | | | | [
| L . I I | I I |
I ! 7: longitud | i i | | I
lu : " : : : : |
8: Despliega modal -
A | plieg 9: tipo | | | |
I I 4 | |
| 10: Click boton Verificar 11: VerfficarAgregarPuntoApartiDe() 12: VerificarAgregarPuntoApartirDe () | |
t - J . |
| I I |
| | | |
alt | I |
] Y | 15 | 13:1 |
| I

|

|

|

|

|

o e

[Punto disponible para agregar]

22: Click boton Guardar

20: Qcultar boton Verificar

I
I
I
I
21: Aparece boton Guardar }
|
|
I
I

|
|
|
|
23: AgregarPuntoApartrDef) :
|
a

27: Punto agregado
29: Despliega modal

correctamente

D I

Figura No 58 Diagrama de secuencia: Agregar Punto a Partir de/Verificar Agregar Punto a Partir de
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I1.1.1.2.3.6.1.20 Diagrama de secuencia: Modificar Punto/Verificar Modificar Punto

X

Usuario

@ 0 ©

Modal : Opcmnes Punto

Pantalla : Puntos Ruta

1: Click d |
R 2: Despliega modal

Modal : Mensajes

3: Click boton Medificar

9: Click boton Verificar

4: Ocultar boton Agregar
<

| 5: Ocultar boton Eliminar

T

I

|
I |
6: Mostrar selecttipo |

|
|

7: Mostrar boton VeriﬁcaE

|
8: VerificarModificarPunto()
]

O

Chjeto :Veriﬁca‘lrMDdiﬁtarPuntu

O

Objeto : MedificarPunto

10: VerificarModificarPunto()

O

Manejador BD

11: VerificarModificarPunto()

O

Tabla : punto

Figura No 59 Diagrama de secuencia: Modificar Punto/Verificar Modificar Punto
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alt 13: mensaje:"" | 12:1
— Ko e o o e e e o il i e e e e
[Punte sin disponibllidad para modificar] | |
| |
| |
- [ — L - -
[Punto con disponiblilidad para modificar ___T,_mjrfagef’iefe_s T‘f‘[_ar:gijﬂnlnfllqﬂfliwla_ —_—— l__ —— 14; _______ S
1 16: Oculta bntan Verificar } ""
o e e o = e o i e ] U
17: Mostrar boton Guardar } } }
S fr i ] | | |
18: Click boton Guardar l 19: ModificarPunto() T } 20: ModificarPunto() . } 21: ModificarP unto() }
' : 2
I 24: mensaje:Punto modificado corectamente 77777537377777 R U
25: Despliega modal —‘F | |
1 ‘ 1 1
' | | | |

107



I1.1.1.2.3.6.1.21 Diagrama de secuencia: Eliminar Punto

9 90100 0 0

Ustario Pantala : Pun fos Ruta Modal : Opciones Puntos Modal : Mensa]es Objeto : EIwnmarPunto Manejador BD Tabla:: punto

1: Click marcador :

| |
| |
-
3: Click beton Eliminar ) 4 Eliminarl;"untn() l 5: EliminarPuntof)
| ) ’
|
T: Punto eliminado correctamente §: g:

___________ i el
10: Despliega modal [j< <

2 Despliega modal

|
|
|
’L

—

|
|
|
|
|
|
¢ EimbarPure)

Figura No 60 Diagrama de secuencia: Eliminar Punto
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11.1.1.2.3.6.1.22 Diagrama de secuencia: Eliminar Ruta

;

Ustiario

}_O

Pantalla : Gesbon de Rutas

\
\
{: Olck boon Elminer }

2 Despliega modal

940 0

Modal: EiminarRuta~ Modal: Mensajes Objeto : EliminarRuta

3: Click boton Efiminar

| \
| \
: :
' :
;
!

\
______________________ qumse s

< _____

\
\
\
\
|
\
1
4: ElminarRuta()
i
\
\
\
|
\
\

|
12: mensgjeRuta eliminada correctam

§: EliminarRutal)

Mangjador BD

0 0 0

B: EliminarRutal)

Tabla :

futa Tabla:

14: Despliega modal | T
\
\
| \

—

Figura No 61 Diagrama de secuencia: Eliminar Ruta
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11.1.1.2.3.6.1.22 Diagrama de secuencia: Ver Ruta

3 —@ O

Usuario Pantalla : Gelsticm de Rutas Pantalla :l"ufer Ruta
[ |

I

1: Click boton Ver | |

2:Carga pagina Ver Ruta

3: Muestra ruta en mapa

Figura No 62 Diagrama de secuencia: Ver Ruta
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I1.1.1.2.3.6.23 Diagrama de secuencia: Buscar Linea

r 0O 0O 0O O © O

Usuario Pantalla : Pnnmpal Pantalla : Consultar Lineas Modal : Mensajes Objeto : OrigenDestino Manejador BD Tabla : punto
|

1: Click boton Consultar Llneas
e

P

2: Dirige a pantalla

3: Click boton menu

|
|
|
|
|
|
|
|
4: Despliega menu I

5: Click boton Origen-Destino |
" |
|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

6: Carga mapa .

|
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| 10: OrigenDestino() ) _ [
I W' 11: CrigenDestino() |
|

7: Click mapa
I i
&: Click mapa
>
9: OrigenDestino()
!
|
!
alt |
| ¥
[Mo existen lineas] 14: mensaje:No hay lineas disponiblei e Ei;__ _ < _____ ! E _____
15: Desplegar modal i i
| | |
| | | |
.. B e e e e
. . ] I I I
[Existen lineas | | | |
1 | | 17: I 16:

20: Mo erarRuta() ]
i P

- |

| |
1 |
| |
| o v s s s i e e e ke A Y _t]{ 7777777777 «D( ___________
19: Click linea < —[i]
|
|
|
|
|
|

|

|

! |

21: Dibujar mapa |
|

|

|

|
i e o e e s e e = o e e o e e
[

Figura No 63 Diagrama de secuencia: Buscar Linea
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11.1.1.2.3.6.1.24 Diagrama de secuencia: Buscar Linea por Lugar

X

Usuario

Pantalla : Pnnclpal

1: Click boton Consultar Llneas

0 |0 @

Pantalla : Cnnsultar Lineas Modal : Mensajes

Ohbjeto : BuscarLineas

O 0 O

Manegj ador BD Tabla: Punto

==

Figura No 64 Diagrama de secuencia: Buscar Linea por Lugar
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4 Dfge pantia 3: Click boton menu | | |
| | | I
4: Despliega menu : : :
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B 6: Carga mapa . : : : :
i 4 ! ; | I I
8: Click mapa 7: BuscarlLineas() | 9:BuscarlLineas() 10: BuscarLineas()
b = ' >
|
|
alt !
[No existen lineas 13: mensaje:No hay lineas disponibles 12: 1:
] 14: Desplegar modal lef 2 e e i ) e ot e
T |
| |
Bl pom—— e — i — e Rt
Existen lineas i | )
[ | l | 17: Listar Lineas() l 16 ] __15;___&]
18: Click linea I — . ‘D< Dl |
i e 19: MostrarRuta() | | |
| f | |
| 20: Dibujar mapa | |
| B i s o o i e | |
| | |
f f f
| | |
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I1.1.1.2.3.6.1.25 Diagrama de secuencia: Ver Lineas

X —O —O O O i B

Usuario Pantalla : Principal Pantalla : Consultar Lineas Objeto : TodasLasLineas Manejador BD Tabla : punto
| |

|

|

2: Dirige a pantalla |
| g

1: Click boton Consultar Lineas

3: Click boton menu

4: Despliega menu

5: Click boton Todas las lineas

6: Lista lineas

7: Carga mapa

tit] el

8 Click linea 9: MostrarRuta() 10: MostrarRuta()

|
I
I
|
|
I
I
|
|
I
I
|
|
I
|
|
|
I
11: MostrarRuta() :

13: Dibuja ruta mapa 12: datos_punto

14: datos_punto

Figura No 65 Diagrama de secuencia: Ver Linea
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I1.1.1.2.3.6.1.26 Diagrama de secuencia: Agregar Linea/Verificar Agregar Linea

Usuario

—0

Pantalla : Gest

|
1: Click boton Agregar Linea :
L

ion de Lineas

—0

Modal : Agregar Linea

O

Objeto : VerificarAgregarLinea
|

P

Objeto : Agregar Linea

© © O

MBnEJBdDr BD Tabla : linea

| I I
| | |
| | |
2: Despliega modal I I I
| | |
| | |
3: Sublinea | | |
| | |
| | |
; 4: Color : : :
| | |
5: Bandera : : :
| | |
6: Click boton Verificar ’ | | |
T: VerficarAgregarLinea(sublinea.color) | " & e ; |
T 8 VenflcarAgregarLmeia(subllnea,color) = VerficarAgragarLinea(sublinaa,color)
-
| |
alt | l 10:
| 11: ki —
12: mensaje:Datos Comrectos e s e e el
et | B 2| i
13: Mostrar boton Guardar | |
:‘ | | |
14: Ocultar boton Verificar : : :
| | |
| ! !
16: Click boton Guardar > 16: AgregarLinea(sublinea,color,bandera) 17: AgregarLinea(sublinea.color,bandera)
; .
18: AgregarLinea(sublinea,color,bandera
! g ek -
20: mensaje:Linea agregada correctamente 19:
U I
o
Fgl BTyl gy by it g (i iy Tt S e T T fmmmmmmmmmmm e

Figura No 66 Diagrama de secuencia: Agregar Linea/Verificar Agregar Linea
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11.1.1.2.3.7 Modelo de Datos

Previendo que la persistencia de la informacion del sistema serd soportada por una base de datos relacional, este modelo describe
la representacion légica de los datos persistentes, de acuerdo con el enfoque para modelado relacional de datos. Para expresar
este modelo se utiliza un Diagrama de Clases (donde se utiliza un profile UML para Modelado de Datos, para conseguir la

representacion de tablas, claves, etc.).

I1.1.1.2.3.7.1 Diagrama de Clases
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Figura No 67 Diagrama de Clases
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11.1.1.2.3.7.2 Diagrama Entidad-Relacion

£ businformation celular
@ ci:int(8)
# celular - Int(&)

b—

11 © businformation sublinea
@ idsublinea : int(11)
l sublinea - varchar(3)

{1 & businfermation tipop
@ idtipo - varchar(1)
& tipo : varchar(15)

ﬁ £ businformation persona
@ ci:int(8) !
iz nombre : varchar(15)

@ apellidop : varchar(15)
2 apellidom - varchar(15)
@ genero : varchar(2)

1l & businformation linea

@ idlinea : int(11) ™
@ Idsublinea : int(11) -
2 idcolor : int(11) ™

# bandera : tinyint(1)

e

jﬂ & businformation ruta
@ idruta : int(11)
r-{ @ idlinea : int(11)

T @ ci:int(8)

@ Idcolor : int(11)

q ¢ Idsublinea : int{11)
| # sentido - int(11)

{1 © businformation punto
@ idpunto : int(11)

# contador : bigint(20)

| & idruta - int(11)

4 g idlinea : int(11)

¢ idsublinea : int(11)

@ idcolor : int(11)

¢ g sentido : int(11)
2 latitud - varchar(30)
@ longitud : varchar(30)
@ Idtipo : varchar(1)
# Idarea : int(11)

L 5
...
’_
—

11 © businformation usuario

@ usuario - varchar(10)
@ clave : varchar(10)
@ rol - varchar(2)

£ businformation color
@ idcolor :int(11)
i color - varchar(20)

i1 £ businformation.rol
@ id : varchar(2)
@ rol - varchar(30)

///}

11 & businformation sentido
T ¢ idsentido : int(11)

2 sentido © varchar(20)

@ color : varchar(30)

U1 © businformation.area|
@ idarea : int(11)

@ v1: varchar(100)

@ v2 : varchar(100)

@ v3 : varchar(100)

@ v4 - varchar(100)

Figura No 68 Diagrama Entidad-Relacion
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11.1.1.2.3.7.3 Diccionario de datos

11.1.1.2.3.7.3.1 Tabla persona

Nombre | Descripcion Tipo Longitud | Llave Nulo
primaria

ci Este dato es el que int 8 Si No
identifica a la persona

nombre Es el nombre de la varchar | 15 No No
persona

apellidop | Es el apellido paterno de | varchar | 15 No No
la persona

apellidom | Es el apellido materno de | varchar | 15 No No
la persona

genero Es el género o sexode la | varchar | 1 No No
persona

Tabla No 51 Tabla persona
11.1.1.2.3.7.3.2 Tabla celular
Nombre | Descripcion Tipo | Longitud | Llave Nulo
primaria
ci Este dato es el que identifica a | int 8 Si No
la persona
celular | Es el celular que le pertenece | int 8 No No
a la persona




Tabla No 52 Tabla celular

11.1.1.2.3.7.3.3 Tabla usuario

Nomb | Descripcion Tipo Longitud | Llave Nulo
re primaria
ci Este dato es el que identifica | int 8 Si No
a la persona
usuario | Es el nombre de usuario con | varchar | 10 Si No
el que ingresa al sistema
clave | Eslaclave para ingresar al | varchar | 10 No No
sistema
rol Es el rol que tiene el usuario | varchar | 2 No No
Tabla No 53 Tabla usuario
11.1.1.2.3.7.3.4 Tabla rol
Nomb | Descripcion Tipo Longitud | Llave Nulo
re primaria
id Es el identificador que varchar | 2 Si No
representa a los roles
rol Es el nombre del rol varchar | 30 No No
Tabla No 54 Tabla rol
11.1.1.2.3.7.3.5 Tabla sublinea
Nombre | Descripcion Tipo Longitud | Llave Nulo

primaria




idsublin | Es el identificador que int 11 Si No
ea representa a la sublinea
sublinea | Es el nombre de la sublinea | varchar | 5 No No
Tabla No 55 Tabla sublinea
11.1.1.2.3.7.3.6 Tabla color
Nombr | Descripcion Tipo Longitud | Llave Nulo
e primaria
idcolor | Es el identificador que int 11 Si No
representa al color
color Es el nombre del color varchar | 20 No No
Tabla No 56 Tabla color
11.1.1.2.3.7.3.7 Tabla linea
Nombre | Descripcion Tipo | Longitud | Llave Nulo
primaria
idlinea Es el identificador que int 11 Si No
representa a una linea
idsubline | Es el identificador que int 11 Si No
a representa a una sublinea
idcolor | Es el identificador que int 11 Si No
representa a un color
bandera | Es un dato para saber si la int 1 No No




linea tiene o no bandera

11.1.1.2.3.7.3.8 Tabla ruta

Nombre | Descripcion Tipo | Longitud | Llave Nulo
primaria
idruta Es el identificador que int 11 Si No
representa a la ruta
idlinea Es el identificador que int 11 Si No
representa a una linea
idsubline | Es el identificador que int 11 Si No
a representa a una sublinea
idcolor Es el identificador que int 11 Si No
representa a un color
sentido | Es un dato para saber el int 11 Si No
sentido de la ruta
Tabla No 57 Tabla ruta
11.1.1.2.3.7.3.9 Tabla sentido
Nombr | Descripcion Tipo Longitud | Llave Nulo
e primaria
idsenti | Es el identificador que int 11 Si No
do representa a al sentido
sentido | Es el sentido que tendra varchar | 20 No No




una ruta

colorR | Es el color que tendra la varchar | 30 No No
ruta con el cualquiera de
los dos sentidos que tenga
Tabla No 58 Tabla sentido
11.1.1.2.3.7.3.10 Tabla punto
Nombre | Descripcion Tipo Longitud | Llave Nulo
primaria
idpunto | Es el identificador que int 11 Si
representa a un punto
contador | Es un contador para llevar | bigint | 20 No
la cuenta de los puntos
que tiene una ruta
idruta Es el identificador que int 11 Si No
representa a la ruta
idlinea Es el identificador que int 11 Si No
representa a una linea
idsubline | Es el identificador que int 11 Si No
a representa a una sublinea
idcolor | Es el identificador que int 11 Si No
representa a un color
sentido | Es un dato para saber el int 11 Si No
sentido de la ruta




latitud Es la latitud de un punto varchar | 30 No No
en coordenadas
longitud | Es la longitud de un punto | varchar | 30 No No
en coordenadas
idtipo Es el identificador de los | varchar | 1 No No
tipos de puntos que hay
idarea Es el identificador de las int 11 No No
diferentes areas existentes
Tabla No 59 Tabla punto
11.1.1.2.3.7.3.11 Tabla tipop
Nomb | Descripcion Tipo Longitud | Llave Nulo
re primaria
idtipo | Es el identificador que varchar | 1 Si No
representa a tipo de punto
tipo Es el tipo de punto que varchar | 15 No No
puede haber
Tabla No 60 Tabla tipop
11.1.1.2.3.7.3.12 Tabla area
Nombr | Descripcion Tipo Longitud | Llave Nulo
e primaria
idarea | Es el identificador que int 11 Si No
representa a las areas




vl Es el vértice nimero 1 de un | varchar | 100 No No
area

v2 Es el vértice niimero 2 de un | varchar | 100 No No
area

v3 Es el vértice nimero 3 de un | varchar | 100 No No
area

v4 Es el vértice nimero 4 de un | varchar | 100 No No
area

Tabla No 61 Tabla drea
I1.1.1.3 Organizacion del Proyecto
I1.1.1.3.1 Participantes en el Proyecto
I1.1.1.3.1.1 Jefe de Proyecto

Estudiante de Ingenieria Informatica, de la Universidad Auténoma Juan
Misael Saracho. Con conocimiento en metodologias de desarrollo,
herramientas CASE y notaciones, en particular la notacion UML y el proceso

de desarrollo RUP.
e Adrian Burgos Torrez
11.1.1.3.1.2 Analista de Sistemas

Estudiante de Ingenieria Informatica, de la Universidad Autonoma Juan Misael
Saracho, con conocimientos de UML, con conocimientos en sistemas afines a la linea

del proyecto.

e Adrian Burgos Torrez



11.1.1.3.1.3 Disefiador de Sistemas

Con conocimientos en el entorno de desarrollo del proyecto, en la eleccion de

arquitectura y creacion de prototipos.
e Adrian Burgos Torrez
I1.1.1.3.1.4 Programador

Con conocimientos en el entorno de desarrollo del proyecto, con el fin de que los

prototipos puedan ser lo mas cercanos posibles al producto final.
e Adrian Burgos Torrez
I1.1.1.3.1.5 Ingeniero de Software

Estudiante de Ingenieria Informatica, de la Universidad Auténoma Juan Misael
Saracho, que participard realizando labores de gestion de requisitos, gestion de

configuracidon, documentacion y disefo de datos.
e Adrian Burgos Torrez
I1.1.1.3.2 Interfaces Externas
e Apide Google maps
I1.1.1.4 Roles y Responsabilidades

A continuacion, se describen las principales responsabilidades de cada uno de los
puestos en el equipo de desarrollo durante las fases de Inicio y Elaboracion, de

acuerdo con los roles que desempefian en RUP.

Descripcion  Responsabilidades

Jefe de Establecer las condiciones de trabajo
proyecto Dirigir y asignar recursos

Coordinar las interacciones con los clientes y usuarios finales

Planificar las iteraciones




Definir la organizacion del proyecto

Analista de

sistemas

Se encarga de dirigir el proceso de captura de requerimientos,
definir los actores y casos de uso y estructurar el modelo de casos
de uso, estableciendo la forma en que funcionard el sistema y

cuales son las restricciones del mismo.

Disefiador de

Se encarga de la definicion de la arquitectura que guiara el

sistemas desarrollo, y de la continua refinacion de la misma en cada
iteracion; debe construir cualquier prototipo necesario para probar
aspectos riesgosos desde el punto de vista técnico del proyecto;
definira los lineamientos generales del disefio y la implementacion.

Programador | Responsable de la codificacion de los componentes en codigo

fuente en algun lenguaje de programacion durante cada iteracion

Responsable de las clases que ha desarrollado debiendo
documentarlas, actualizarlas ante los cambios y mantenerlas bajo
el control de la configuracion de las mismas mediante la

herramienta utilizada

Ingeniero de

Software

Responsable de realizar labores de gestion de requisitos, gestion de

configuracion, documentacion y disefio de datos.




Tabla No 62 Roles y Responsabilidades
I1.1.2 Marco Tedrico
I1.1.2.1 Transporte Publico

Transporte publico es el término aplicado al transporte colectivo de pasajeros. A
diferencia del transporte privado, los viajeros de transporte publico tienen que
adaptarse a los horarios y a las rutas que ofrezca el operador y dependen en mayor o

menor medida de la intervencion regulatoria del Gobierno.

En el caso del actual proyecto y su propdsito sera el de facilitar a todas las personas
que requieran usar el transporte publico de micros, ya sean personas que vivan en la
ciudad de Tarija o sean turistas, ya que ayudard al uso del transporte porque les
brindara informacion de las lineas de micros y sus respectivas rutas para poder
posicionarse en el lugar donde deben tomar dicha linea de micro para poder

desplazarse a cualquier lugar de la ciudad de Tarija por donde pasan los micros.!
I1.1.2.2 Sistema de Informacion Geografica

Un sistema de informacion geografica es un conjunto de herramientas que integra y
relaciona diversos componentes (usuarios, hardware, software, procesos) que
permiten la organizacion, almacenamiento, manipulacion, analisis y modelizacion de
grandes cantidades de datos procedentes del mundo real que estan vinculados a una
referencia espacial, facilitando la incorporacién de aspectos sociales-culturales,
economicos y ambientales que conducen a la toma de decisiones de una manera mas

eficaz.

Y para este proyecto se utilizara para dar informacion acerca de las lineas de micros y
sus respectivas rutas de la ciudad de Tarija para que los usuarios de micros ya sean
personas que viven en Tarija o sean turistas puedan hacer uso de los micros teniendo

en cuenta que podran saber que linea tomar y de donde tomarla.?

! https://es.wikipedia.org/wiki/Transporte_publico

2 https://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de informacion_geografica



11.1.2.3 Geolocalizacion

La geolocalizaciéon es la capacidad para obtener la ubicacion geografica real de un
objeto, como un radar, un teléfono movil o un ordenador conectado a Internet. En este
caso la geolocalizacion servird para poder sacar los puntos que conformara las rutas
de todas las lineas de micros que cuenta la ciudad de Tarija, también para formar las

areas, asi mismo para la ubicacion del usuario que este usando el sistema.?
I1.1.2.4 Api de JavaScript de Google Maps

La API de JavaScript de Google Maps le permite personalizar mapas con su propio
contenido e imagenes para mostrarlos en paginas web y dispositivos moéviles. La API
de JavaScript de Google Maps presenta cuatro tipos de mapas basicos (hoja de ruta,
satélite, hibrido y terreno) que puede modificar usando capas y estilos, controles y

eventos, y diversos servicios y bibliotecas.
Y entre las opciones que se usaron para este proyecto fueron las siguientes:
Poligono

Los poligonos se usaron para sectorizar el mapa de la ciudad de Tarija para poder
usar la informacion de las mismas en el momento de agregar un punto a una ruta,

también para la consulta de las Lineas para el usuario que use el sistema.
Marcador

Los marcadores se usaron para representar los puntos ya agregados de las diferentes

rutas y asi mismo para dibujar los poligonos también la ubicacion del usuario.
Polilinea

Las polilineas se usaron para dibujar todas las rutas de las diferentes lineas de

micros.?

3 https://es.wikipedia.org/wiki/Geolocalizacion

4 https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/tutorial ?hl=es



I1.1.2.5 JQuery

jQuery es una biblioteca multiplataforma de JavaScript, creada inicialmente por John
Resig, que permite simplificar la manera de interactuar con los documentos HTML,
manipular el arbol DOM, manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar

interaccion con la técnica AJAX a paginas web.

El uso que se le dio a esta biblioteca fue necesariamente al momento de codificar las
funciones detrds de la vista del usuario para poder hacer uso de las diferentes
funciones que tiene el lenguaje de programacion JavaScript ya que jQuery facilita

debido a que acortar procesos al momento de usar las funciones de JavaScript. 3
11.1.2.6 Bootstrap

Bootstrap es una biblioteca multiplataforma o conjunto de herramientas de codigo
abierto para disefio de sitios y aplicaciones web. Contiene plantillas de disefio con
tipografia, formularios, botones, cuadros, ments de navegacion y otros elementos de
disefio basado en HTML y CSS, asi como extensiones de JavaScript adicionales. A

diferencia de muchos frameworks web, solo se ocupa del desarrollo front-end.

El uso que se le dio a esta biblioteca que estd basado en lenguaje css fue para dar
disefios a los diferentes componentes que conforman tanto la parte del administrador
como la del usuario, entre las opciones son los diferentes botones, los modales, los
formularios y asi mismo para hacer que la pagina de parte del usuario pueda utilizarse

en varios dispositivos.®
11.1.2.7 MySQL

MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacional y estd considerada
como la base datos de codigo abierto mas popular del mundo, y una de las mas
populares en general junto a Oracle y Microsoft SQL Server, sobre todo para

entornos de desarrollo web.

3 https://es.wikipedia.org/wiki/JQuery

¢ https://es.wikipedia.org/wiki/Bootstrap (framework)



MySQL es una base de datos muy rapida en la lectura cuando utiliza el motor no
transaccional MyISAM, pero puede provocar problemas de integridad en entornos de

alta concurrencia en la modificacion.

Esta base de datos se uso principalmente para guardar los datos que servirdn para el
sistema, como ser los datos personales de los administradores, los datos de las lineas,
los puntos que conforman las 4reas, los puntos de la ruta.
SQL Server es un MOTOR DE VERDAD, el cual administra por si mismo la forma
de procesar la informacion, al igual que SQL Server, MySQL es un motor, pero en
menor escala en cuanto a desarrollo, mas no en capacidad, si tienes MySQL
Administrador como programa de administracion sobre MySQL te daras cuenta que
las tablas por si solas soportan una gran cantidad de BYTES, entonces, depende del
tamafio de cada registro, el nimero total de registros que puedas tener por tabla (este
caso se da en el tipo MyISAM), en el caso de usarlas como InnoDB, pues depende
del S.O. que tengas, pero por lo general puede que lleguen a soportar una BD de 10,
20 o mas GB.”

I1.1.2.8 PHP

PHP, acrénimo recursivo en inglés de PHP Hypertext Preprocessor (preprocesador
de hipertexto), es un lenguaje de programacion de proposito general de cddigo del
lado del servidor originalmente disefiado para el desarrollo web de contenido
dindmico. Fue uno de los primeros lenguajes de programacion del lado del servidor
que se podian incorporar directamente en un documento HTML en lugar de llamar a
un archivo externo que procese los datos. El cédigo es interpretado por un servidor
web con un modulo de procesador de PHP que genera el HTML resultante. PHP como
dice su concepto se usod de parte del servidor para interactuar con la base de datos y
asi mismo proporcionar los servicios dinamicos a la pagina web como ser la carga de

datos, registro de datos.?

7 https://es.wikipedia.org/wiki/MySQL

8 https://es.wikipedia.org/wiki/PHP



11.1.2.9 Apache

El servidor HTTP Apache es un servidor web HTTP de coédigo abierto, para
plataformas Unix (BSD, GNU/Linux, etc.), Microsoft Windows, Macintosh y otras,
que implementa el protocolo HTTP/1.1 y la nocion de sitio virtual segin la

normativa RFC 2616.

El servidor Apache se usé para tener un servidor local para el momento que se

necesitd programar el sistema.
I1.1.3 Herramientas

e Sublime text
e XAMPP

e Visual Paradigm



Capitulo 111
Conclusiones y recomendaciones
IT1.1 Conclusiones

Se concluye que este Sistema de Informacion Geografica ayudara a los usuarios de
micros y asi mismo a los turistas que requieran usar del servicio publico de micros
para posicionarse geograficamente para hacer uso de las lineas para poder desplazarse
por la ciudad de Tarija facilitando el uso y evitando malos inconvenientes como ser el

de tomar lineas equivocadas, ir a lugares que no se queria ir.
I11.2 Recomendaciones

Se recomienda que para un mejor uso de este sistema se debera adaptarlo a los dos
sistemas operativos méviles mas usados como lo son Android y iOS debido que en la
actualidad todo estd adaptado en una aplicacion movil, ya que estas facilitan el diario

vivir de una persona.
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