Capitulo I EL PROYECTO



I.1 Titulo

Mejoramiento de la Gestion de Venta y Registro de Inscripcion a las Actividades

del “Centro Cultural Yembatirenda” Tarija
I.1.1  Carrera/Unidad

Ingenieria Informatica

1.1.2  Facultad

Ciencias y Tecnologia

I.1.3 Institucion/Centro Cooperante
Centro Cultural y Radio “Yembatirenda”
I.1.4 Provincia/Municipio
Cercado

I.1.5S Duracion del Proyecto

12 meses

I.1.6  Area del Proyecto

Sistema de Gestion.



1.2 PERSONAL VINCULADO AL PROYECTO

I.2.1 Director de Proyecto

Flores Villca Darwin Ronald 5809904
Apellido Paterno Apellido Nombres C.lI
Materno
Universitario Ingenieria Facultad de Ciencias y Tecnologia
Informatica
Profesion Facultad:
Carrera o
Unidad
darwinclasic@gmail.com
-- 72975947 darwinclasic_1@hotmail.com
Telef. Oficina Celular Correo electronico Firma

Tabla 1. 1: Director del Proyecto




1.2.2 Participantes equipo de trabajo

Categoria Nombres y Apellidos | Profesion C.L Firma
Director Darwin Ronald Flores | Estudiante 5809904

Villca
Tutor Msc. Lic. Roberto | Docente

Edgar Salinas Jurado

Tabla 1. 2: Participantes equipo de trabajo

1.2.3 Equipo de trabajo: Empresas/Instituciones/Organizaciones

participantes/cooperantes

Nombre: Centro Cultural Yembatirenda

Direccion: Barrio Luis Espinal C/Martires de

la Calle Harrington

Telef. Oficina: 66-66499

Nombre y Apellidos Cargo

C.L

Firma

Hernan Poclava

Director

Cultural

Centro

Yembatirenda

Tabla 1. 3: Participantes equipo de trabajo




I.2.4 Actividades previstas para los integrantes del equipo de investigacion

Responsable

Actividades

Director

Como Jefe de Proyecto:

Organizar el equipo de trabajo.

Planificar las actividades y controlar del

cronograma del proyecto.

Mantener al equipo del proyecto enfocado en los

objetivos.
Realizar el seguimiento a cada etapa del proyecto.
Supervisar el desarrollo del proyecto.

Presentacion final del sistema.

Como Analista de Sistemas:

Capturar la  especificacion de  requisitos

interactuando con los usuarios mediante entrevistas.
Elaborar el Analisis y Disefio del Sistema.

Elaborar el Modelo de datos (Base de Datos del

Sistema).

Como Programador:

Realizar la Programacion del Sistema Informatico.

Construccion de prototipos.




Como Ingeniero de Software:

- Elaborar las pruebas funcionales del Sistema

Informaticos.
Como Capacitador:

Formar al personal en el uso de las TIC para el manejo del

producto final.

Investigador Se encarga de realizar la investigacion de las diferentes
areas del negocio, buscar ideas que puedan ayudar en el
desarrollo de sistema.

Asesor - Asesoramiento en los aspectos tecnologicos para el

desarrollo del Proyecto.
- Asesoramiento en el uso de las Metodologias de
desarrollo.

- Evaluacion del documento del proyecto.

Tabla I. 4: Participantes equipo de trabajo




1.3 DESCRIPCION DEL PROYECTO

I.3.1 Resumen Ejecutivo del Proyecto

Yembatirenda es una organizacién que tiene varios ejes tematicos y varias areas
de trabajo desde donde articulan encaminandose a un solo horizonte de propuestas
alternativas para el vivir bien desde contextos urbanos, como una de varias

propuestas. Dentro de las areas en las que trabaja la Yembatirenda estan:

1. “La comunidad de Saberes y Aprendizajes”(CSA), donde se realizan una serie
de talleres de retroalimentaciéon, también estan los denominados
“Yembatirenda en Vivo” donde se abren las puertas del centro cultural para
artistas musicales quienes ofrecen una propuesta alternativa de musica con
mensajes relacionados y enmarcados en la linea de la Yembatirenda.

2. Otra de las areas es la denominada “Feria de las Culturas” en donde se
muestran los trabajos realizados en los Talleres de Formacion, también esta la
principal herramienta de sociabilizacion que tienen que es la “Radio”
transmitida por la FM 100.6 desde donde comparten todos estos trabajos y
actividades realizadas mediante los diferentes programas radiales.

3. Cuenta con una productora denominada ‘“Produciendo en la Red” donde
apoyan con la produccién de discos de nuevos talento con una propuesta
musical alternativa.

4. También cuenta con una biblioteca donde comparten y venden los libros de

produccion propia y otros en los que aportaron para la realizacion del mismo.

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC), y principalmente el
internet, han cambiado la forma de comunicarse, las redes sociales, los blogs,
entre otros, son servicios que hacen de la comunicacién una actividad certera y
que cumple con los criterios mas importantes a bajo costo, la rapidez y la
completitud. La rapidez porque asociados a la tecnologia mévil, la informacién

que se publica puede ser vista casi al instante, y la completitud, por el bajo costo



que implica “subir” mayor informacién enriquecida con imdagenes, videos,

hipertexto, etc.

El objetivo principal del presente proyecto es socializar, difundir y sistematizar la
venta de los discos y libros con los que cuenta esta organizacion haciendo de esta
un método mas efectivo de control de los mismos mediante un sitio web confiable
y amigable. También se pretende mejorar el método de inscripcion a los
diferentes talleres de formacion que se realizan en el centro cultural Yembatirenda
con un Sitio Web que se encargue de optimizar todo el método de inscripcion y

preinscripcion con el que trabaja esta organizacion.

1.3.2 Descripcion y Fundamentacion del Proyecto

Este Proyecto tiene como finalidad mejorar y optimizar las ventas de los
materiales con los que cuenta el Centro Cultural Yembatirenda, como asi también
la difusién de estos materiales y de las diferentes actividades con las que cuenta

esta organizacion.

El Centro Cultural Yembatirenda reconoce que actualmente no cuenta con un
sistema automatizado para brindar informacion acerca de los materiales con los
que cuentas esta organizacion y la informacidn acerca de los talleres de formacion
que realizan. Ya que existe una escasa libertad de acceso a la informacion que
contenga todos los materiales disponibles para su venta por parte de la

Organizacion como libros, discos de audio y discos de video.

También es dificil realizar un célculo aproximado de los participantes a los
Talleres de Formacion que realizan ya que no cuentan con un sistema
automatizado de preinscripcion que pueda facilitar el tener una idea aproximada
de asistentes y asi prever materiales y demas logisticas relacionadas con ese tipo

de eventos.



Con estos antecedentes el presente proyecto pretende hacer uso de las TIC,
realizando procesos automatizados con caracteristicas de importancia y
relevancia, sencillez y claridad; para esto se desarrollara un Sistema Web, con la
finalidad de mejorar la gestién de informacion de materiales ya mencionados y la
pre-inscripcion a los Talleres de Formacién que ofrece el Centro Cultural
Yembatirenda, para asi poder brindar una mejora en la difusion de los materiales

y una mejora en control de los Talleres de Formacion.

Es importante que el personal involucrado con el proyecto, deban ser capacitados,
tanto el Director del Centro Cultural como el personal encargado en las diferentes
areas ya mencionadas anteriormente, para asi poder tener un correcto
funcionamiento del sistema en mencidn; pues los beneficios que ofrece el Sistema

Web estan intimamente relacionados con el correcto uso que haga el usuario.
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1.3.2.1 Analisis de los problemas

Arbol de Problemas

Poca informacion de materiales con los
que cuenta YEMBATIRENDA y mala
planificacion de actividades.

!

Inadecuado y escaso control de
datos de los productos y las
actividades que realizan.

Demoras en las ventas y adquisiciones de Insuficiente conocimiento
productos los cuales se realizan de sobre las nuevas
manera manual, e insuficiente control en tecnologias de informacion
las actividades que realizan y comunicacion.
e R = !
(In_formacu’)n (Precmon en la\ Capacitacion  escasa
actualizada de busqueda de sobre las TICs al
los productos datos poco personal
dificiles de efectiva.
\obtener. ) \ )

Informacion escasa
sobre participantes
a una determinada
actividad

organizada.

productos.
_J

Escaso control en
las transacciones de
ventas y
adquisiciones  de

g _J

Fig. I. 1: Anélisis de los Problemas
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1.3.2.2 Analisis de Objetivos

Arbol de Objetivos

L . )
Contribuir en la mejora de la
administracion y difusion del Centro
Cultural Yembatirenda
' ,
Mejoramiento de la Gestion de Venta y
Registro de Inscripcion a las
Actividades del “Centro Cultural
Yembatirenda” Tariia )
Sistema automatizado de las Impartir talleres
adquisiciones, ventas y registro de capacitacion.

de actividades

' ' (Elaboracién de\
(— —\ s ~N material y
informacion

Proveer Controlar, buscar desarrollo  de
y registrar todos capacitacion  al
sobre las los movimientos personal
transacciones de adquisiciones y involucrado en
de todos los ventas el manejo del
\productos )

\ ) \sistema. J

Informacién precisa y Consulta de busqueda
oportuna sobre las eficiente y detallada
actividades sobre los productos
organizadas.

Fig. 1. 2: Analisis de Objetivos
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1.3.2.3 Situacion planteada Con y Sin Proyecto

Situacion sin proyecto

Situacion con proyecto

1.

No se conoce de manera inmediata
el material completo con el que
Cultural

cuenta el Centro

Yembatirenda.

No se tiene una idea aproximada de
con cuanta gente participante de las
actividades de los Talleres de

Formacion se tendra.

No hay una socializacion extendida
de las actividades que realiza El
Centro Cultural ademés de las ya

mencionadas.

No se tiene informacion acerca de
los objetivos por los cuales se ha
creado esta Organizacion ni de los
alcances que ha logrado hasta el dia

de hoy.

1.

Los usuarios y publico en general
tienen un amplio conocimiento de
que materiales se encuentran a la

venta y que materiales no.

Existe un control aproximado de con
cuantos participantes se tienen Para
la una mejora en la realizacion de

los Talleres de Formacion.

Los cibernautas y personas cercanas
podran informarse de las actividades
que realiza el Centro Cultural aparte

de las ya mencionadas.

Cibernautas y personas cercanas al
Centro Cultural podran tener mayor
informacion acerca de los pilares
por los cuales fue creada la
Organizacion y su metodologia de

trabajo.

Tabla 1. 5: Situacion planteada Con y Sin Proyecto
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1.3.3 Objetivos

1.3.3.1 Objetivo General
Mejorar la informacién de venta de los materiales con los que cuenta
YEMBATIRENDA vy controlar la participacion de los talleres de formacion

que realiza la misma mediante un sistema de gestion.

1.3.3.2 Objetivos Especificos

e Desarrollar un sistema informatico de control de talleres de formacion y
venta de materiales del “Centro Cultural Yembatirenda”.
e (Capacitar al personal involucrado en el uso del Sistema de Gestion del

“Centro Cultural Yembatirenda”.

1.3.4 Alcances
El presente documento esta dividido en dos componentes los cuales son:

- Sistema web de gestion, titulado “Sistema de venta de materiales e inscripcion
a Talleres de Formacion”. Este componente fue desarrollado por medio de la
metodologia RUP que se basa en iteraciones de las diferentes fases que la
componen, las fases que la componen. Las fases que se llevaron a cabo en el
transcurso del proyecto fueron la fase de inicio, la fase de elaboracion y la
fase de construccion, dejando poder cumplir el propdsito del proyecto sin la

necesidad de realizar la fase de implementacion del sistema.

El sistema podra ser ampliado con otros modulos, como un chat netamente y
exclusivo para el Centro Cultural Yembatirenda, también realizara un
seguimiento exclusivo de los estados de funcionamiento de la Organizacion,
por el momento el sistema solo se enfocd en la gestion de la venta de los

productos con los que cuenta la Organizacion y la pre-inscripcion e
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inscripcion a los talleres de formacion. El sistema genera reportes para tomar

decisiones a favor al fortalecimiento de la Organizacion.

La capacitacion al usuario fue realizada solo a los miembros del personal
involucrado como al director del Centro Cultural Yembatirenda, es por tanto

que se logré capacitar en su totalidad los modulos del sistema.



1.3.5 Marco Logico del Proyecto

15

Resumen Narrativo del Proyecto Indicadores Medios de Verificacion Supuestos

Fin

Contribuir a mejorar la informacion | La venta de materiales y talleres | Encuestas a simpatizantes | - Se  mantienen  las

para la venta de los materiales y | de formacion realizados por el | con referencia a la condiciones

control de los Talleres de Formacion. | “Centro Cultural Yembatirenda” | atencion recibida, en el tecnoldgicas y
mejoro incrementandose en un | afio base y luego de un afio administrativas
67% luego de 1 afos de | de finalizado el proyecto. necesarias  para el
finalizado el proyecto. funcionamiento del

sistema.

Formula matematica:

N2 de satisfechos * 100
N de personas encuestadas

Categoria: Calidad

Muestra base: 60 simpatizantes
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Objetivo General (Proposito)

Mejorar la informacion de los

materiales con los que cuenta
YEMBATIRENDA y controlar la
participacion de los talleres de
formacion que realiza la misma

mediante un sistema de gestion.

Al finalizar el proyecto, al
menos un 67% de los seguidores
de la organizacién, han
satisfecho sus necesidades en la
obtencion de la informacion de
los materiales con los que se
cuenta. Ademds se mejord el
poco éxito que se tenia en los

Talleres de Formacion el cual

mejoro considerablemente.

El  Director de la
Organizacién  tiene la
disponibilidad de brindar
ayuda al desarrollador del
proyecto 'y prestar la
informacion necesaria,
para que el proyecto

concluya con éxito

Se dispone de
normativas y
reglamentos adecuados
para que el “Centro
Cultural
Yembatirenda”
implemente el presente

Proyecto.

Objetivos Especificos
(Componentes)
1. Sistema  Informético  de
Control de Talleres de formacion y
Venta de Materiales del “Centro

Cultural Yembatirenda

1.1 Al finalizar el proyecto en
diciembre del 2015, se ha
desarrollado el sistema

informatico en un 90% (anexol),

1.1 Documento entregado
y corregido por los
docentes de la materia de

Taller III.

El mantenimiento
preventivo y correctivo
del sistema de gestion

se realiza de acuerdo
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de acuerdo a los requerimientos
establecidos bajo la norma

IEEE 830.

1.2 A los tres meses de iniciado
el proyecto, se cuenta con una
base de datos amplia vy
relacionada a los requerimientos
de la organizacion

1.3 A los ocho meses de iniciado
el proyecto, se cuenta con un
sistema que satisface las

necesidades.

Carta de aceptacion y
conformidad, por parte de
las autoridades pertinentes
del “Centro  Cultural
Yembatirenda”.

1.2 Datos de los sistemas
informaticos avalados por

el Director de la

organizacion.

1.3 Informes del Director
del  “Centro  Cultural
Yembatirenda” disponible
con la informacion

requerida.

con las normas

establecidas.

El equipo de trabajo de
la  organizacion ha

dispuesto el uso formal

de los sistemas
informaticos de
comunicacion e
informacion.
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2. Capacitar al personal

involucrado en el uso del
Sistema de gestion del “Centro

Cultural Yembatirenda”.

2.1 Al finalizar el proyecto en
diciembre el 2015, se ha
implementado un programa de
capacitacion sobre el uso de las
TIC , incluyendo el uso del
sistema informatico académico
a: Administrativos y personal
pertenecientes al “Centro

Cultural Yembatirenda”

2.1 Carta de aceptacion
del curso de capacitacion
firmada por el Director del
“Centro Cultural

Yembatirenda”.

Actividades

Componentel
1. Determinacion de requisitos
1.1. Elaboracion de documento de
requerimientos del sistema.
1.2. Entrevistas con personal
involucrado.
1.3. Elaboracion de cuestionarios.

2. Analisis y disefio del sistema

Componentel
e 10000 150 bs.
e 20000 1000 bs.
e 30000 8000 bs.
e 40000 2500 bs.
e 50000 300 bs.
e 60000 1000 bs.

Informe presupuestario del
proyecto, avalado por el
director de la

Organizacion.

Los
realizan de

cronograma.

desembolsos

acuerdo

S¢€

a
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2.1. Anélisis y disefo del sistema
mediante los diagramas UML
con la metodologia RUP

2.2. Analisis y disefio de la base de
datos del sistema.

2.3. Elaboracién y correccion de la
documentacion del analisis y

disefio.

3. Desarrollo del Sistema

3.1. Disefio del prototipo del
Sistema.
3.2. Programacion del Sistema.
3.3. Disefio grafico.
. Validacion del Sistema
4.1. Pruebas al sistema
. Elaboracion del informe final del
sistema.
5.1. Elaboracion de manuales de
usuario.

5.2. Presentacion final, entrega

del sistema, documentacion y

Total componente 1 12950 bs.
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manuales.

Componente 2

6. Capacitacion al personal
6.1. Elaboracion del material de
capacitacion.
6.2. Preparacion del ambiente

para la capacitacion.

Realizar la capacitacion

Componente 2

e 230000 600 bs.

Total proyecto 13650bs.

Tabla 1. 6: Marco Logico del Proyecto
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1.3.6 Metodologia de Trabajo

1.3.6.1 Metodologia Rational Unified Process (RUP)

Es importante destacar esto, puesto que utilizaremos la terminologia RUP, de acuerdo
a las caracteristicas del proyecto, seleccionaremos los roles de los participantes, las
actividades a realizar y los artefactos que seran generados. Nuestro objetivo es
asegurar la produccion del software de calidad dentro de plazos y presupuestos

predecibles. RUP divide el proceso de desarrollo en ciclos, teniendo un producto al

‘ 'FIUP“’

Para desarrollar el presente proyecto de aplicaré la siguiente metodologia:

final de cada ciclo.

La metodologia de trabajo para el desarrollo del sistema sera RUP (Rational Unified
Process) en la que unicamente se procedera a cumplir con las tres primeras fases que
marca la metodologia, las cuales son la de Inicio, Elaboracion y Construccion y
dejando por el momento la fase de Transicion o Implementacion.
En cada fase de la Metodologia se realizan diferentes tareas como ser:

o Inicio — Define el alcance del proyecto.

o Elaboracién — Plan del proyecto, especificacion de caracteristicas,

arquitectura base.
o Construccion — Construir el producto.

o Transicidon — transicion del producto a la comunidad del usuario.

RUP es una metodologia para desarrollo de software que se fundamenta o utiliza
como herramienta el modelado (UML) y juntos constituyen la metodologia estandar
mas utilizada para el analisis, implementacion y documentacion de sistemas

orientados a objetos.
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1.3.6.2 Lenguaje Unificado de Modelado (UML)

UML es un lenguaje usado para especificar, visualizar y documentar los componentes
de un sistema en desarrollo orientado a objetos. El lenguaje de modelado es la
notacion de que se valen los métodos para expresar los disefios; el proceso es la

orientacién que nos dan sobre los pasos a seguir para hacer el disefio.

UML ha sido desarrollado con el propdsito de ser util para modelar diferentes
sistemas: de informacion, técnicos (telecomunicaciones, industria, etc.), empotrados
de tiempo real, distribuidos; y no sélo es util para la programacion sino también para
modelar los procesos y procedimientos que establecen el funcionamiento de una
empresa. Para el desarrollo de programas, posee elementos graficos para soportar la

captura de requisitos, el analisis, el disefio, la implementacion, y las pruebas.

No hay que olvidar que UML es una notacién y no un proceso/método, es una
herramienta util para representar los modelos del sistema en desarrollo, mas no ofrece

ningln tipo de guia o criterios acerca de como obtener esos modelos.

UNIFIED
MODELING
LANGUAGE ™

Referente al Desarrollo del Proyecto:
Se pretende establecer un ciclo de vida del proyecto compuesto por fases que se van
dando de manera secuencial en el transcurso del tiempo y con las cuales se puede

visualizar el porcentaje de avance del mismo:

Fase de Iniciacion y Planificacion:

Se efectuard la presentacion formal de la Idea a la organizacion.
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Se realizara la planificacion temporal de recursos y la definicion del fin y objetivos

del proyecto.

Se utilizara el Sistema de Marco Logico para presentar de forma sistematica y logica
los objetivos del proyecto y sus relaciones de causalidad ademés de mejorar la

planificacion, el seguimiento y la evaluacion del proyecto.

Se realizara un calendario de actividades y un cronograma de control de fechas de

inicio y entrega de cada actividad.
Fase de Ejecucion:

La recopilacion de informacion se realizard por medio de cuestionarios y entrevistas a

los miembros de la organizacion.

La metodologia utilizada para el desarrollo del Sistema Web es la “Metodologia

RUP”.

Se usara la notacion UML para visualizar, especificar, construir y documentar el
sistema de software a desarrollar. Se realizara un modelo de datos basado en

estandares que nos permitan mantener la integridad de la informacion.

La programacion del Sistema de Escritorio se efectuard en base a patrones de disefio
que nos permitan la reutilizaciéon de componentes y asi obtener la estabilidad,

escalabilidad y seguridad del sistema.
Fase de Entrega:

Se comprobara si el producto final funciona correctamente, ademads se revisara si el

proyecto responde a todas las especificaciones aprobadas.

Metodologia de trabajo para la capacitacion.- Se realizara una planificacion de

capacitacion divida en 3 etapas con maximo de duracidon de una semana.



24

* Planificaciéon y desarrollo.- planificacion y desarrollo de los materiales para la
capacitacion (Calendario, manual de usuario), verificacion de los usuarios, de
su disponibilidad de tiempo.

= Capacitacion.- Se realizaran varios métodos de capacitacion como ensefianza
directa, participativa y practica, desarrollando después en lo posible otros
métodos segun la situacion lo requiera para mayor éxito en el aprendizaje.

» Pruebas.- Aqui se realizara una prueba bésica de los conocimientos adquiridos

en la capacitacion.

1.3.6.3 Patron de Diseiio Modelo Vista Controlador (MVC)

EL patrén MVC (Model, View, Controller) o Modelo, Vista Controlador, es un tipo
de disefio que separa en capas bien definidas el desarrollo de una aplicacion, esas
partes son tres:

. El Modelo: Es la representacion de la informacion con la cual el sistema
opera, por lo tanto gestiona todos los accesos a dicha informacién, tanto consultas
como actualizaciones, implementando también los privilegios de acceso que se hayan

descrito en las especificaciones de la aplicacion (légica de negocio). Envia a la 'vista'

aquella parte de la informacion que en cada momento se le solicita para que sea
mostrada (tipicamente a un usuario). Las peticiones de acceso o manipulacién de
informacion llegan al 'modelo’ a través del 'controlador'.

. El Controlador: Responde a eventos (usualmente acciones del usuario) e
invoca peticiones al 'modelo’ cuando se hace alguna solicitud sobre la informacion
(por ejemplo, editar un documento o un registro en una base de datos). También
puede enviar comandos a su 'vista' asociada si se solicita un cambio en la forma en
que se presenta el 'modelo' (por ejemplo, desplazamiento o scroll por un documento o
por los diferentes registros de una base de datos), por tanto se podria decir que el

'controlador' hace de intermediario entre la 'vista' y el 'modelo’.


https://es.wikipedia.org/wiki/L%C3%B3gica_de_negocio
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. La Vista: Presenta el 'modelo' (informacion y logica de negocio) en un

formato adecuado para interactuar (usualmente la interfaz de usuario) por tanto

requiere de dicho 'modelo' la informacion que debe representar como salida.

Dispatcher — 2 — Caontroller

1.3.6.3.1 Frameworks MVC Codeigniter

FOLDERS

¥ autentificacion
¥ application

P cache

P config

b controllers

b core

b errors

P helpers

P hooks

P language

P libraries

P logs

P models

b third_party

P wviews

.htaccess

index.html

Codelgniter es un framework php_para el desarrollo de aplicaciones web con el
patron de arquitectura Modelo Vista Controlador, es decir, que todas las peticiones
del usuario pasaran a una clase controlador, esta a su vez obtiene la informacion de

nuestros modelos y la pasa a su respectiva vista. Nos facilita el desarrollo de apps


https://es.wikipedia.org/wiki/Interfaz_de_usuario
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web con php, la parte de las vistas o las pantallas de usuarios estard apoyada por
Bootstrap, un framework css, javascript y html (html 5) para el disefo responsivo y
estético. Hay numerosos Frameworks MVC en el mercado, yo he
elegido Codelgniter por su rapidez, su licencia y, sobre todo, la facilidad de aprender

con ¢l, su documentacién es simplemente genial.

A parte del nacleo MVC, Codelgniter viene con muchisimos modulos que nos
ayudaran a no tener que reescribir los fragmentos de codigo mas comunes. Hay
bibliotecas que permiten, desde manejar la base de datos mediante ActiveRecord,
hasta generar thumbnails de las imagenes que suben tus usuarios (también hay
bibliotecas para controlar la subida de ficheros al servidor).

Es facilmente ampliable, el Framework en si esta predispuesto a que crees tus propias
bibliotecas para reutilizarlas en tus futuros proyectos. Como puedes ver, la idea final

es escribir menos codigo, en la medida de lo posible.

PHP es un lenguaje de codigo abierto muy popular, adecuado para desarrollo web y
que puede ser incrustado en HTML. Es popular porque un gran numero de paginas y
portales web estan creadas con PHP. Cédigo abierto significa que es de uso libre y
gratuito para todos los programadores que quieran usarlo. Incrustado en HTML
significa que en un mismo archivo vamos a poder combinar codigo PHP con codigo

HTML, siguiendo unas reglas.

PHP se utiliza para generar paginas web dinamicas. Recordar que llamamos pagina
estatica a aquella cuyos contenidos permanecen siempre igual, mientras que
llamamos péginas dinamicas a aquellas cuyo contenido no es el mismo siempre. Por
ejemplo, los contenidos pueden cambiar en base a los cambios que haya en una base

de datos, de busquedas o aportaciones de los usuarios, etc.


http://codeigniter.com/
http://codeigniter.com/user_guide/
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MySQL es un sistema de administracion de bases de datos (Database Management
System, DBMS) para bases de datos relacionales. Asi, MySQL no es mas que una

aplicacion que permite gestionar archivos llamados de bases de datos.

Existen muchos tipos de bases de datos, desde un simple archivo hasta sistemas
relacionales orientados a objetos. MySQL, como base de datos relacional, utiliza
multiples tablas para almacenar y organizar la informacion. MySQL fue escrito en C
y C++ y destaca por su gran adaptacion a diferentes entornos de desarrollo,
permitiendo su interactuacion con los lenguajes de programacién mas utilizados

como PHP, Perl y Java y su integracion en distintos sistemas operativos.

Bootstrap, es un framework originalmente creado por Twitter, que permite crear
interfaces web con CSS y JavaScript, cuya particularidad es la de adaptar la interfaz
del sitio web al tamafio del dispositivo en que se visualice. Es decir, el sitio web se
adapta automaticamente al tamafio de una PC, una Tablet u otro dispositivo. Esta
técnica de disefio y desarrollo se conoce como “responsive design” o disefio

adaptativo.
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1.3.6.4 Descripcion y Relacion de las Estrategias con los Objetivos

Estrategias

Objetivos Especificos

Andlisis de requerimientos para poder

desarrollar con exactitud el sistema

deseado por el usuario.

Recopilacion de informacion acerca de
las actividades y materiales con los que

cuenta esta organizacion.

Desarrollo de metodologias y creacion de

manuales de usuario para la capacitacion.

Socializacion del sistema al personal de

planta del Centro Cultural Yembatirenda.

Investigar nuevas tecnologias para la

planificacion, disefio, prototipo e

implementacion.

Desarrollar un sistema informatico de
control de talleres de formacion y venta
del

de materiales “Centro Cultural

Yembatirenda”.

Tabla I. 7: Descripcion y Relacion de las Estrategias con los Objetivos
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N° | Actividad N°dias | M1 | M2 | M3 | M4 | M5 | M6 | M7 | M8
1 DETERMINACION DE
REQUERIMIENTOS. 3 dias
Elaboracion de cuestionarios
Entrevistas con autoridades involucradas 10 dias | m=m
Elaboracién de documento de requerimientos del | 21dias |
sistema
2 ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA
Analisis del sistema mediante la utilizacion de | 33 dias E—
los diagramas UML con la metodologia RUP
3 DESARROLLO DEL SISTEMA . —
Disefio del prototipo del Sistema 60 dias
Disefio grafico 10 dias L
4 VALIDACION DEL SOFTWARE S -
Pruebas y correcciones al Sistema 33 dias
5 ELABORACION DEL INFORME FINAL 30 dias
SOBRE EL DESARROLLO DEL SISTEMA —
Elaboracion de manuales de usuario e instalacion
Presentacion final. 20 dias
Entrega del sistema, documento y manuales ﬁ

Tabla I. 8: Cronograma de Actividades
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1.3.7 Resultados esperados

Sistema informatico de control de talleres de formacion y venta de materiales se
refiere a la implementacion de un sistema web que ofrecerd a los cibernautas y
seguidores del centro cultural “Yembatirenda” una informacién detallada de los
materiales en audio, video y libros y demds con los que cuenta esta organizacion, el
tipo de informacion varia dependiendo del tipo de materia, ademdas se mostrara
informacion detallada de lo que es y como nacion “Yembatirenda” como propuesta
alternativa para el vivir bien en contextos urbanos. Ademas de ver los datos ya antes
mencionados se podra escuchar la publicidad de estos materiales subidos en formato
audio, como también los videos de las diferentes actividades y trabajos realizados en
el mismo como documentales, asi mismo se mostraran imagenes detallando la

efectiva realizacion de la actividad.

Los usuarios ademas de disponer de los materiales elaborados y trabajados por la Red
de la Diversidad de la cual forma parte el Centro Cultural Yembatirenda podran
enterarse de los talleres de formacion que imparte esta organizacion y poder realizar

un preinscripcion a estos talleres de formacion.

Programas de capacitacion para el Director de la organizacién, personal
administrativo y colaboradores con referencia al sistema desarrollado, con el objetivo

de que la formacion recibida les permita manejar el sistema sin dificultad.

1.3.8 Transferencia de resultados

1.3.8.1 Medios y estrategias para la transferencia de resultados.

e C(Capacitar a las distintas autoridades, Director de la organizacion, personal
administrativo y colaboradores del “Centro Cultural Yembatirenda” En la
utilizacion de este sistema informatico, resaltando sus ventajas en el
procesamiento y difusion de informacion.

e Presentacion final del sistema informatico a las autoridades universitarias



1.3.8.2 Grupo de beneficiarios de los resultados

31

GRUPO

INTERESES

PROBLEMAS

RECURSOS Y
MANDATOS

Usuarios (Cibernautas)

Recibir informacion precisa

La obtencion de la

R. Disponibilidad y

y adecuada informacion e inscripcion no | accesibilidad para obtener
es optima informacion adecuada.
Sub - Administradores Mejores condiciones para | Ambiente de trabajo | R. Disponibilidad de

brindar la informacion de
productos e inscripcion a los

Talleres de formacion.

estresante.

administrar si el sistema

utilizado es eficiente.

Administrador

e Tener un sistema que le

permita tomar decisiones.

e Tener un sistema para

brindar informacion

eficiente y oportuna.

e Ambiente de trabajo
estresante.

e Tiempo insuficiente para
atender a los seguidores

de la organizacion.

R. tiene apoyo de sus

subordinados.

M. atender a los seguidores
de la organizacion de la

mejor manera.

Tabla I. 9: Grupo de beneficiarios de los resultados
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I1.1 COMPONENTE: SISTEMA DE GESTION DE
VENTA Y REGISTRO DE INSCRIPCION A LAS
ACTIVIDADES DEL “CENTRO CULTURAL
YEMBATIRENDA” TARIJA
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I1.1.1 PLAN DE DESARROLLO DEL SOFTWARE

1I.1.1 1. Introduccion

Este Plan de Desarrollo del Software es una version preliminar preparada para
ser incluida en la propuesta elaborada como respuesta al proyecto de practicas de
la asignatura de TALLER III de la Carrera de Ingenieria Informatica de la
Universidad “Auténoma Juan Misael Saracho” de la ciudad de Tarija-Bolivia.

Este documento provee una vision global del enfoque de desarrollo propuesto.

El proyecto sera desarrollado por el universitario: Darwin Ronald Flores Villca,
basado en una metodologia de Rational Unified Process (RUP) en la que se
procederd a cumplir con las tres primeras fases que marca la metodologia,

contando unicamente en la tercera fase de dos iteraciones. .

El presente documento es una Especificacion de Requisitos de Software (ERS)
para el Sistema de venta de productos e inscripcion a talleres de formacion
“YEMBATIRENDA”. Su contenido ha sido elaborado en colaboracion con los
responsables del Centro Cultural Yembatirenda el cual pertenece a una red a

nivel nacional denominada “Red de la Diversidad”.

Es importante destacar esto puesto que utilizaremos la terminologia RUP en este
documento. Se incluird el detalle para las fases de Inicio y Elaboracion,
adicionalmente se esbozaran las fases posteriores de Construccion para dar una

vision global de todo proceso.

El enfoque del desarrollo propuesto constituye una configuracion del proceso
RUP de acuerdo a las caracteristicas del proyecto, seleccionando los roles de los
participantes, las actividades a realizar y los artefactos (entregables) que seran

generados. Este documento es a su vez uno de los artefactos de RUP.
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I1.1.1.1.1 Proposito

El propésito de Plan de Desarrollo de Software es proporcionar la informacion

necesaria para controlar el proyecto. En ¢l se describe el enfoque de desarrollo

del software.

Los usuarios del Plan de Desarrollo de Software son:

e El jefe del proyecto lo utiliza para organizar la agenda y necesidades de
recursos, y para realizar su seguimiento.

e Los miembros del equipo de desarrollo lo usan para entender lo que
deben hacer, cuando deben hacerlo y que otras actividades dependen de
ello.

e El docente para evaluar el cumplimiento del proyecto.

Esta especificacion estd sujeta a revisiones, que se recogeran por medio de
sucesivas versiones del documento, hasta alcanzar su aprobacion por las partes
implicadas. Una vez aprobado servira de base para la construccion del nuevo

sistema.

I1.1.1.1.2 Alcance

- Brindar seguridad al sistema mediante un acceso encriptado solo para el
personal autorizado.

- Se implementara un servidor gratuito para transmitir la radio por internet y
compartir la programacion radial.

- El sistema podra realizar consultas sobre cualquier espacio de tiempo.

- En la parte de ventas se dedican a vender los materiales producidos por esta
organizacion como ser: Audio y video en discos compactos, libros,
materiales de interés.

- Se realizara un sistema para gestion de inventario y ventas.

La web tendra los siguientes Modulos:
Gestion Usuarios

Gestion Roles
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Gestion Menus

Gestion Procesos

Gestion Ventas

Gestion Productos
Gestion Tipos de Productos
Gestion Adquisiciones
Gestion Proveedor
Gestion Clientes

Gestion Actividades
Gestion Audiovisuales
Gestion Foro

Gestion Taller-Formacion
Gestion Inscripcion-Taller

Gestion Reportes

I1.1.1.1.3 Resumen
Después de esta introduccion, el resto del documento estd organizado en las

siguientes secciones:

Vista General del Proyecto — proporciona una descripcion del propdsito,
alcance y objetivos del proyecto, estableciendo los artefactos que seran

producidos y utilizados durante el proyecto.

Organizacion del Proyecto — describe la estructura organizacional del equipo

de desarrollo.

Gestion del Proceso — explica los costos y planificacion estimada, define las

fases e hitos del proyecto y describe como se realizara su seguimiento.

Planes y Guias de aplicacion — proporciona una vista global del proceso de
desarrollo de software, incluyendo métodos, herramientas y técnicas que seran

utilizadas.
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I1.1.1.2 Vista General del Proyecto

I1.1.1.2.1 Propdsito, Alcance y Objetivos
11.1.1.2.1.1 Proposito
Difundir mediante este sistema el horizonte hacia donde se plantea llegar
como Centro Cultural, Radio Alternativa y popular, compartir los recursos
como libros que se tienen a la venta como los materiales de audio y video con
contenido variado. Se pretende también socializar los Talleres de Formacion
organizados por el Centro Cultural Yembatirenda, con apoyo de documentos

elaborados por los mismos, de libre distribucion y comerciales.

11.1.1.2.1.2 Objetivos

Objetivo General

Diseflar e implementar un sistema web de gestion e informacion el cual
contara con informacion especifica y actualizada de los Productos disponibles
para su venta como ser: gestion de ventas, gestion de productos, gestion
proveedores, gestion adquisiciones, gestion de inscripciones-taller, respuestas
a consultas en tiempo real y reportes que ayuden a tomar decisiones. Sistema
que sera un medio de ayuda para la Institucion. Los requerimientos del

sistema se encuentran en un anexo separado.

Objetivos Especificos
e Mejorar las consultas en cuanto la atencion al cliente.
e Mejorar los reportes de compra y venta de forma eficaz y eficiente.
e Acceder a la informacion de manera rapida y facil.
e Obtencion de datos que le permitan al administrador tomar decisiones.
e Manuales adecuados para el usuario.

e Tener una mejor relacion entre la Organizacion y la sociedad.
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11.1.1.2.1.3 Alcances

El alcance general del presente trabajo es implementar un sistema web de
Informacion de los materiales con los que cuenta “Yembatirenda” y la
inscripcion a los Talleres de Formacion que organiza la misma. También que
proporcione al usuario una interfaz amigable para que este pueda tener
informacion actualizada y acorde a sus necesidades, requerimiento e interés

sobre este Centro Cultural via web.

La parte de Gestion de Usuarios: Se toma en cuenta las altas, bajas y
modificaciones de los administradores y sus respectivos roles, donde solo el

Administrador tiene permiso de realizar dichas acciones.

La parte de Gestion de Ventas: se toma en cuenta las altas, bajas y
modificaciones de las ventas a registrar, donde s6lo el administrador tiene

permiso de realizar dichas acciones.

En la parte de Inscripcion a los Talleres de Formacion: Nos limitaremos al
control y registro del usuario externo, la persona que realiza la pre-inscripcion,

la fecha de inscripcion.

Se realizaran reportes: de usuarios, de ventas y de inscripciones a los talleres

de formacion.

El sistema pretende llegar a cubrir las necesidades bésicas del Centro Cultural
Yembatirenda. En este punto se mencionaron los médulos més importantes,

para mas detalle ver el anexo especificaciones de requerimientos del software.
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I1.1.1.2.2 Suposiciones y Restricciones

11.1.1.2.2.1 Suposiciones

Informacion actualizada debido a que esta serd obtenida de manera agil y
rapida. Control del proceso de ventas, inscripcion a los talleres de formacion y
todo lo que respecta en ¢€l, debera ser confiable. Comunicacion eficiente entre
el desarrollador del sistema y los usuarios. Los administradores auxiliares

cuentan con conocimientos basicos de computacion.

11.1.1.2.2.2 Restricciones
e FEl sistema para el usuario administrador funcionara unicamente para
los usuarios autorizados.
e Elsistema para el usuario anénimo e de acceso libre
e Elsistema requiere capacitacion y mantenimiento.
e Elllenado de datos sera realizado manualmente.
e El sitio web no contara con un chat.

e No se emite factura y la venta se la realiza accediendo al sistema.

I1.1.1.2.3 Entregables del proyecto
A continuacion se indican y describen los artefactos que seran generados y

utilizados por el proyecto y que constituyen los entregables.

Esta lista constituye la configuracion de RUP desde la perspectiva de

artefactos, que proponemos para este proyecto.

Es preciso destacar que de acuerdo a la filosofia de RUP (y de todo proceso
interactivo e incremental), todos los artefactos son objetos de modificaciones a
lo largo del proceso del desarrollo con lo cual, solo al termino del proceso
podriamos tener una version definitiva y completa de cada uno de ellos. Sin
embargo, el resultado de cada iteracion y los hitos del proyecto estan

enfocados a conseguir un cierto grado de completitud y estabilidad de los
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artefactos. Esto sera indicado mas adelante cuando se presenten los objetivos

de cada iteracion.
Los entregables presentados son:

e Modelo de Casos de Uso del Negocio
e Modelo de Objeto del Negocio

e Glosario

e Modelo de Casos de Uso

e Especificaciones de caso de uso

e Modelo de Diagramas de Actividad

e Modelo de Diagramas de Secuencia
e Modelo de Diagrama de Clases

e Prototipos de Interfaces de Usuario

e Modelo de Datos

e Modelo de Diagramas de Componentes
e Modelo de Diagrama de Despliegue
e Arquitectura del Disefio del Sistema

e (Casos de Prueba
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11.1.1.2.3.1 MODELO DE CASOS DE USO DEL NEGOCIO

11.1.1.2.3.1.1 Introduccion

Un Caso de Uso del Negocio define qué debe ocurrir en el negocio cuando
este se realiza, describe el comportamiento de una sucesion de acciones que
produce un resultado de valor para un Actor particular del negocio. Es decir,
un Caso de Uso del Negocio describe una secuencia de acciones realizadas en
el negocio que produce un resultado de valor observable para un actor
individual del negocio. Por tanto, desde la perspectiva de un actor individual,
un caso de uso del negocio define el flujo de trabajo completo que produce los

resultados deseados.

El modelado de Casos de Uso del Negocio se basa en dos diagramas
principales, el modelo de casos de uso del negocio y los modelos de objetos

del negocio.

11.1.1.2.3.1.2 Proposito
Representar la funcionalidad provista de la organizacion como un todo.

Comprender mejor el funcionamiento de la organizacion.

11.1.1.2.3.1.3 Alcance
Identificar los objetos de Negocio

Describe los procesos del Negocio



11.1.1.2.3.1.4 Diagrama de casos de uso del negocio

uc Modelo de casos de uso/

ADQUIERE
PRODUCTOS

PROVEE

PRODUCTOS

VENDE PRODUCTOS)

ENCARGADO

COMPRA

PROVEEDOR

PRODUCTOS

PUBLICA TALLERES
DE FORMACION

PARTICIPA
TALLERES DE
FORMACION

CLIENTE

Fig. I1.1 Diagrama de casos de uso del negocio

uc Modelo de casos de uso/

SUARI

ADMINISTRADOR SUB-ADMINISTRADOR

Fig. I1.2 Actores del Negocio
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I1.1.1.2.3.1.5 Descripcion de los actores del negocio

Encargado

Es aquel que realiza todas las transacciones del negocio. Es un actor interno
de la organizacion. Este actor se encarga de registrar todas las entradas y

salidas del negocio.
Proveedor

Es un actor externo del negocio por que interactia fuera del negocio. Es quien

provee de materiales para venderlos.
Cliente

Es otro actor externo que compra los productos de la organizacion y no forma

parte de la organizacion.

I1.1.1.2.3.2 MODELO DE OBJETO DEL NEGOCIO

11.1.1.2.3.2.1 Introduccion

Este documento de objetos del negocio establece la forma actual en que la
empresa trabaja sus operaciones, y establecera una idea del proceso a seguir

para automatizar dichos procesos.

11.1.1.2.3.2.2 Propésito

Evidenciar, los procesos que se realizan en el negocio.
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11.1.1.2.3.2.3 Alcance

e Describir operaciones de relaciones entre el administrador y los
solicitantes que en todo caso son estudiantes universitarios.
e Describe los procesos del negocio

e Identificar y definir los objetos de negocio

I1.1.1.2.3.3 GLOSARIO

11.1.1.2.3.3.1 Introduccion

Este documento recoge todos y cada uno de los términos manejados a lo largo
de todo el proyecto de desarrollo de Sistema. Se trata de un diccionario
informal de datos y definiciones de la nomenclatura que se maneja, de tal

modo que se crea un estandar para todo el proyecto.

I1.1.1.2.3.3.2  Propéosito

El proposito de este glosario es definir con exactitud y sin ambigiiedad la
terminologia manejada en el proyecto en desarrollo. También sirve como guia
de consulta para la clarificacion de los puntos conflictivos o poco

esclarecedores del proyecto.

I1.1.1.2.3.3.3 Alcance

El alcance del presente documento se extiende a todos los subsistemas

definidos.



I1.1.1.2.3.3.4  Organizacion del Glosario

El presente documento estd organizado por definiciones de términos

ordenados de forma ascendente segun el alfabeto.

11.1.1.2.3.3.5 Definiciones

YEMBATIRENDA: Centro Cultural Yembatirend.
UML: Lenguaje Unificado de Modelado.

ERS: Especificacion de Requerimientos Software.
RUP: RacionalUnifiedProcess.

TIC’s: Tecnologias de informacion y comunicacion.
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11.1.1.2.3.3.6  Estereotipos UML
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Caso de uso del negocio

Objeto de negocio

Caso de uso

Comunicacion

Relacion de Extension

<_ ________

«extend»

O

Relacion e Inclusion

Actor del negocio

Trabajador de negocio

Actor

Representa una clase
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Representa una interfaz

Representa un controlador Q

Tabla II.1 Estereotipos UML

I1.1.1.2.3.4 DIAGRAMA DE CASOS DE USO

11.1.1.2.3.4.1 Introduccion

El diagrama de casos de uso representa la forma en como un Cliente (Actor)
opera con el sistema en desarrollo, ademas de la forma, tipo y orden en como

los elementos interactiian (operaciones o casos de uso).

11.1.1.2.3.4.2 Propdsito

Modelar el contexto del sistema.
Modelar los requerimientos del sistema.
Identificar los procesos del sistema.

Estimular a que los usuarios potenciales hablen del sistema desde sus propios

puntos de vista.

Involucrar a los usuarios en las etapas iniciales del analisis y el disefio del

sistema.

Ayuda a obtener los requerimientos desde el punto de vista del usuario.



11.1.1.2.3.4.3 Alcance

Describe lo que el sistema de software realizard dentro del negocio.
Describe los alcances del sistema.

Describe los procesos de sistema y de usuarios.

11.1.1.2.3.4.4 Identificacion de Actores

Actor — Administrador

El actor Administrador tiene la responsabilidad de administrar todos los

modulos. Los modulos en especifico son:
Modulo Administrativo
Gestion Usuarios

Gestion Roles

Gestion Menus

Gestion Procesos

Gestion Ventas

Gestion Productos

Gestion Tipos de Productos
Gestion Adquisiciones
Gestion Proveedor

Gestion Clientes

Gestion Actividades
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Gestion Videos

Gestion Foro

Gestion Taller-Formacion
Gestion Inscripcion-Taller
Gestion Reportes

Modulo Usuario

Gestion Cuenta Usuario
Modulo Reporte

Reportes.

Actor — Sub-Administrador

El Sub-Administrador tiene la responsabilidad de administrar solo las

siguientes gestiones:
Gestion Ventas

Gestion Productos

Gestion Tipos de Productos
Gestion Adquisiciones
Gestion Proveedor

Gestion Clientes

Gestion Actividades
Gestion Videos

Gestion Foro



Gestion Taller-Formacion
Gestion Inscripcion-Taller
Gestion Reportes

Actor — Usuario (cibernauta)
Gestion Inscripecion-Taller
Gestion Foros

Gestion Productos
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11.1.1.2.3.4.5 Diagramas de Casos de Uso
CASO DE USO: General del Sistema

uc Caso de uso General/

Acceder al Sistema Gestion Usuarios

Gestion Roles

Gestion Menus

Gestion Procesos

Gestion Ventas

Gestion Productos

Gestion Tipos de
Producto

Gestion
Adquisiciones

Z

Gestion Proveedore

Gestion Cliente

Gestion Actividades

Talleres de
Formacion

Gestion Foro Gestion Udiovisuales

Z

Fig. I1.3 CASO DE USO: General del Sistema
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CASO DE USQO: Ingresar al Sistema

uc acceder al sistema

ACCEDER AL

SISTEMA

SUARIO

ADMINISTRADOR SUB - ADMINISTRADOR

Fig. I1.4 CASO DE USO: Ingresar al Sistema

CASO DE USO: Gestion Usuarios
uc GESTIONAR USUARIO /

ADICIONAR USUARIO

MODIFICAR USUARIO

/ .
/ s
/ 7
«extend» -7
// _ ADICIONAR LOGIN Y
Vi —~«extend» - PASSWORD
/ _ P
V oz o
,,,,,, «extend»
= oTIoN é - MODIFICAR
ESUARIOS §~\,__,——""«‘extend»
<=
N

PASSWORD
USUARIO

L2

ADMINISTRADOR SUB - ADMINISTRADOR

ASIGNAR ROL A
USUARIO

ELIMINAR USUARIO

VER USUARIO

BUSCAR USUARIO

Fig. I1.5 CASO DE USO: Gestion Usuarios
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CASO DE USO: Gestion Roles
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uc Acceder Al sistema /

ADICIONAR ROL

'
7
-~
-
7

I\

_«extend»
- MODIFICAR ROL
<’ - ;e;tend>>
GESTION ROLES
Usuarioy <\§\-\_
T\ «extend» "~
N N ELIMINAR ROL
N
~
«extend»
N
~N
ASIGNAR ROL A
MENUS
ADMINISTRADOR SUB - ADMINISTRADOR

Fig. I1. 6 CASO DE USO: Gestion Roles

CASO DE USO: Gestion Menus

uc GESTIONAR CLIENTES/

-
-

« »
_ - extend

£

«extend»

USUARIO <=
~

~

\\

«extend» ~
-

ASIGNAR PROCESOS A
MENUS

ADMINISTRADOR SUB-ADMINISTRADOR

Fig. I1.7 CASO DE USO: Gestiéon Menus



CASO DE USO: Gestion Procesos
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uc GESTIONAR CLIENTES /

LISTAR PROCESOS

GESTION PROCESOS

«extend»
USUARIO

y
L2

ADMINISTRADOR SUB-ADMINISTRADOR

Fig. I1.8 CASO DE USO: Gestion Procesos

CASO DE USO: Gestion Clientes

uc SUB -ADMINISTRADOR/

Adicionar Cliente

Modificar Cliente

Gestion Clientes

Usuario

X 2

ADMINISTRADOR SUB -
ADMINISTRADOR

Eliminar Cliente

Buscar Cliente

Fig. I1. 9 CASO DE USO: Gestion Cliente



CASO DE USO: Gestion Proveedores
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uc Gestion proveedores /

ADICIONAR
PROVEEDORES

MODIFICAR

:/ - PROVEEDORES
-
<= — “«extend»
Gestion Proveedores <_ _
«extend» ELIMINAR
SUARIO >~ - PROVEEDORES
AN ~~
N ~-
N «extend»~
~N ~
N
N
«extend» VER PROVEEDORES
~
N

SUB - ADMINISTRADOR

ADMINISTRADOR
BUSCAR

PROVEEDORES

Fig. I1.10 CASO DE USO: Gestion Proveedor

CASO DE USO: Gestion Productos

uc Gestion productos/

ADICIONAR
PRODUCTOS

.- MODIFICAR
_ «extend» PRODUCTOS
—
L=
—

- — «extend»

Gestion Productos  j=— — — — — _ _ _ __ _

«extend»
SUARIO =~ -
AN =~
N -~
~
- «extend» —~ __ -
~ -~
~
~ VER PRODUCTOS
«extend»,
~
~
~
~
BUSCAR
ADMINISTRADOR SUB - ADMINISTRADOR PRODUCTOS

Fig. I1.11 CASO DE USO: Gestion Productos




56

CASO DE USO: Gestion Tipo Productos

uc SUB - ADMINISTRADOR/

Adicionar Tipo de

Producto

é — ~«extend»

Gestion Tipo de
Producto

Usuario << - _ _

«extend»  — ~~ Listar Tipo de
Producto
: ‘ SUB -

ADMINISTRADOR
ADMINISTRADOR

Fig. I1.12 CASO DE USO: Tipos de Producto

CASO DE USO: Gestion Adquisiciones

uc Gestion adquisiciones/

ADICIONAR
ADQUISICIONES

MODIFICAR
ADQUISICIONES

£
ELIMINAR

Gestion  \eo _ _ _ _ o ____
Adquisiciones «extend» ADQUISICIONES

K~ ~
SUARI N T~
T ~ «extend» ™~ —~ _
~
~N
~N
RS VER ADQUISICIONES
«extend»

BUSCAR

ADQUISICIONES

ADMINISTRADOR SUB - ADMINISTRADOR

Fig. I1.13 CASO DE USO: Gestion Adquisiciones



CASO DE USO: Gestion Ventas
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uc Gestion ventas ~

ADICIONAR DETALLE

VENTAS

ADICIONAR VENTAS

/ b
/ -
MODIFICAR VENTAS)

/
«extend» -
/«extend» -

/ e
Vs =7
— — ~ “«extend»

—--

Gestion Ventas

ELIMINAR VENTAS

USUARIO

BUSCAR VENTA

ADMINISTRADOR SUB - ADMINISTRADOR REPORTES VENTAS

Fig. 11.14 CASO DE USO: Gestion Ventas

CASO DE USO: Gestion Actividades

uc Gestion proveedores /

ADICIONAR
ACTIVIDADES

MODIFICAR
ACTIVIDADES

Gestion Actividades

ELIMINAR

SUARIO ACTIVIDADES

VER ACTIVIDADES

ADMINISTRADOR SUB - ADMINISTRADOR

BUSCAR
ACTIVIDADES

Fig. I1.15 CASO DE USO: Gestion Actividades
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CASO DE USO: Gestion Videos

uc Gestion proveedores /

ADICIONAR VIDEOS

_ ~«extend» MODIFICAR VIDEOS
L=
<= —«extend»
Gestion Videos <_ _

«extend» ELIMINAR VIDEOS

SUARIO ~
XL T~
~ S~
~ «extend»~
~ N ~~.
~ ~
«extend»
~
N
N
N
~
ADMINISTRADOR SUB - ADMINISTRADOR

BUSCAR VIDEOS

Fig. I1.16 CASO DE USO: Gestion Audiovisuales

CASO DE USO: Gestion Taller-Formacion

uc Gestion taller formcion /

ADICIONAR
TALLER-FORMACION

MODIFICAR
TALLER-FORMACION

Gestion
Taller-Formacion

ELIMINAR
TALLER-FORMACION

SUARIO

ADMINISTRADOR SUB - ADMINISTRADOR

BUSCAR
JALLER-FORMACIO)

Fig. I1.17 CASO DE USO: Gestion Taller - Formacion



CASO DE USO: Gestion Inscripcion-Taller
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uc Gestion taller formcion/

ADICIONAR

INSCRIPCION-TALLER,

<= — “(extend

Gestion
Inscripcion-taller

<
ASENE

-~
~

SUARIO -
«extend» =~ <

L.

ADMINISTRADOR SUB - ADMINISTRADOR

~

INSCRIPCION-TALLER

Fig. I1.18 CASO DE USO: Inscripcion - Taller

CASO DE USO: Gestion Foro

uc gestion usuario /

Adicionar Foro

-
-
-
_ ~«extend»
- Eliminar Foro
. <=~ “«extend»
Gestion Foro
Usuario ===

«extend»

Encargado de Publicidad
y Ventas

Administrador del
Sistema

Fig. I1. 19 CASO DE USO: Gestion Foro
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Descripcion de actores:

Actor

Administrador del Sistema

Casos de uso

Acceder al sistema (validar clave y usuario).

Gestion usuarios (Adicionar Usuario, Modificar Usuario,
Eliminar Usuario, Ver Usuarios, asigna rol a usuario, adicionar

login y password).

Gestion Ventas (Adicionar Ventas, Adicionar detalle de venta
Modificar Ventas, Eliminar Ventas, Ver Venta, Detalle de Venta,

reporte de Ventas).

Gestion Productos (Adicionar Producto, Modificar Producto, Ver

Producto, Asignar Precio, Generar Reportes).

Gestion Tipos de Productos (Adicionar tipos de producto, listar

Tipo de Producto).

Gestion Cliente (Adicionar Cliente, Modificar Cliente, Eliminar

Cliente, Buscar Cliente).

Gestion Actividades (Adicionar Actividades, Modificar
Actividades, Eliminar Actividades, Ver Actividades).

Gestion Videos (Adicionar Videos, Modificar Videos, Eliminar

Videos, Ver Videos).
Gestion Foro (Adicionar Foro, Eliminar Foro, Ver Foro).

Gestion Adquisiciones (Adicionar Adquisiciones, Modificar
Adquisiciones, Eliminar Adquisiciones, Ver Adquisiciones,

Buscar Adquisiciones).
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Gestion Proveedores (Adicionar Proveedores, Modificar
Proveedores, Eliminar Proveedores, Ver Proveedores, Buscar

Proveedores).

Gestion Taller-Formacion (Adicionar Taller-Formacion,
Modificar Taller-Formacion, Eliminar Taller-Formacion, Ver

Taller-Formacién, Buscar Taller-Formacion).

Gestion Inscripcion — Taller (Adicionar Inscripcion - Taller, Ver

Inscripcion - Taller).

Tipo

Primario

Descripcion

Es la entidad de mayor jerarquia del sistema esta encargado de

ingresar, actualizar y borrar registros en la base de datos central.

Tabla I1.2 Administrador del sistema
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Actor

Sub-Administrador del Sistema

Casos de uso

Gestion Ventas (Adicionar Ventas, Adicionar detalle de venta
Modificar Ventas, Eliminar Ventas, Ver Venta, Detalle de Venta,
reporte de Ventas).

Gestion Productos (Adicionar Producto, Modificar Producto, Ver
Producto, Asignar Precio, Generar Reportes).

Gestion Tipos de Productos (Adicionar tipos de producto, listar
tipo de producto).

Gestion Cliente (Adicionar Cliente, Modificar Cliente, Eliminar
Cliente, Buscar Cliente).

Gestion Actividades (Adicionar Actividades, Modificar
Actividades, Eliminar Actividades, Ver Actividades).

Gestion Video (Adicionar Videos, Modificar Videos, Eliminar
Videos, Ver Videos).

Gestion Foro (Adicionar Foro, Eliminar Foro, Ver Foro).
Gestion Adquisiciones (Adicionar Adquisiciones, Modificar
Adquisiciones, Eliminar Adquisiciones, Ver Adquisiciones,
Buscar Adquisiciones).

Gestion Proveedores (Adicionar Proveedores, Modificar
Proveedores, Eliminar Proveedores, Ver Proveedores, Buscar
Proveedores).

Gestion Taller-Formacion (Adicionar Taller-Formacion,
Modificar Taller-Formacion, Eliminar Taller-Formacion, Ver
Taller-Formacion, Buscar Taller-Formacion).

Gestion Inscripeion — Taller (Adicionar Inscripcion - Taller, Ver

Inscripcion - Taller).

Tipo

Primario
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Descripcion Es uno de los actores principales, es el que administra el sistema
web de la institucion “Yembatirenda”.
Tabla IL.3 Actor Sub-Administrador del Sistema
11.1.1.2.3.5 ESPECIFICACION DE LOS CASOS DE USO

CASO DE USO: Gestion Usuario

Caso de Uso

Gestion de Usuario

Actores

Administrador del Sistema

Tipo

Basico

Proposito

Permite visualizar y realizar diferentes acciones en una lista de

los usuarios del sistema.

Resumen

Este caso de uso hace referencia a la gestion de los usuarios,
permitiendo visualizar una lista completa de los usuarios del
sistema dando la posibilidad de adicionar, eliminar, modificar,

ver datos.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los usuarios y haber seleccionado del menu de la

pantalla principal (P-2) SISTEMA, la opcion de USUARIOS.

Flujo Principal

Se muestra al usuario la pantalla de gestion de usuarios (P-3) con
la lista de los usuarios registrados en el sistema. Dependiendo de
las opciones seleccionadas por el usuario, se continuara con los

diversos subflujos de este caso de uso.
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Subflujos El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:
- Si el usuario selecciona la opcion “Adicionar nuevo usuario”
se ejecuta el subflujo adicionar usuario (S-1).
- Si el usuario selecciona la opcion “Modificar” se ejecuta el
subflujo modificar usuario (S-2).
- Si el usuario selecciona la opcién “Eliminar” se ejecuta el
subflujo eliminar usuario (S-3).
- Si el usuario selecciona la opcion “Asignar Rol” se ejecuta
el subflujo asignar sol a usuario (S-4).
Excepciones Ninguna

Tabla I1.4 CASO DE USO: Gestion Usuario

CASO DE USO: Adicionar Usuario

Caso de Uso Adicionar Usuario

Actores Administrador del Sistema

Tipo Extension.

Propdsito Permite adicionar el registro de un nuevo usuario al sistema
Resumen Este caso de uso hace referencia al registro de usuarios en el

sistema que luego de registrarse el nuevo usuario recibe un
codigo con el cual podra activar su cuenta ingresando a eleccion
personal el usuario y contrasefia para el ingreso al sistema, el
mismo tendra hasta finalizar el dia para modificarlo en caso que

asi lo requiera.
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Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los usuarios y haber seleccionado la opcion registrar

nuevo usuario en la pantalla USUARIOS (P-3).

Flujo Principal

Se presenta al usuario la pantalla de adicionar usuario (P-3-1).

Se visualizan campos de texto:

“CI” se introduce el carnet de identidad del nuevo usuario.
“Nombre” se introduce el nombre del nuevo usuario.

“Ap. Paterno” se introduce el apellido paterno del nuevo
usuario.

“Ap. Materno” se introduce el apellido materno del nuevo
usuario.

“Teléfono” Se introduce el teléfono del nuevo usuario

“Cddigo de Activacion” Se introduce el codigo de activacion
para el ingreso al sistema del nuevo usuario.

“Fecha limite de Activacion” se introduce el limite de tiempo

que tiene el nuevo usuario para activar su acceso al sistema.

Se presentan las siguientes opciones:

“Aceptar” los datos introducidos se validan y se guardaran en la

13 2

tabla usuarios de la base de datos “yemba”, si los campos no
estan completos o son incorrectos se genera una excepcion (E-1),
si el usuario ya existe se genera la excepcion (E-2).

“Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la

pantalla anterior (P-3).

Subflujos

Ninguna

Excepciones

E-1: Si los datos no estan completos o son incorrectos se muestra

un mensaje de error sobre la tabla.

E-2 Si el usuario ya existe en la base de datos se muestra un
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mensaje de error: “El usuario ya existe”.

Tabla I1.5 CASO DE USO: Adicionar Usuario

CASO DE USO: Modificar Usuario

Caso de Uso Modificar Usuario

Actores Administrador del Sistema

Tipo Extension.

Propdsito Permite modificar los datos del usuario

Resumen Este caso de uso hace referencia a la modificacion de datos de los
usuarios del sistema, para corregirlos o actualizarlos.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los usuarios, debe haber seleccionado de la lista un
registro existente de un usuario y seleccionar la opcion Modificar
(P-3).

Flujo Principal | Se presenta al usuario la pantalla de modificar los datos de

usuario (P-3-2) con los datos actuales del usuario.

Los campos de texto editables son:

“CI” se visualiza el nimero de carnet de identidad del usuario.
“Nombre” se visualiza el nombre del usuario a modificar.

“Ap. Paterno” se visualiza el apellido paterno del usuario a
modificar.

“Ap. Materno” se visualiza el apellido materno del usuario a
modificar.

“Teléfono” se visualiza el teléfono del usuario a modificar.
“Codigo de Activacion” Se introduce un nuevo codigo de

activacion para el ingreso al sistema.
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“Fecha limite de Activacion” se introduce el limite de tiempo

que tiene el usuario para activar su acceso al sistema.

Se presentan las siguientes opciones:

“Aceptar” los datos introducidos se validan y se guardaran en la
tabla usuarios de la base de datos “yemba”, si los campos no
estan completos o son incorrectos se genera una excepcion (E-1).
“Retornar” no se realiza ningun cambio. Retornando a la pantalla

anterior (P-3).

Subflujos

Ninguna

Excepciones

E-1 Si los datos no estdn completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error sobre la tabla usuario de la base de datos
yemba.

E-2 Si el usuario ya existe en la base de datos yemba se muestra

un mensaje de error: El usuario ya existe.

Tabla I1.6 CASO DE USO: Modificar Usuario
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CASO DE USO: Eliminar Usuario

Caso de Uso Eliminar Usuario

Actores Administrador del Sistema

Tipo Extension.

Proposito Permite Eliminar los datos del usuario

Resumen Este caso de uso hace referencia a la eliminacion de los
usuarios del sistema, ddndolos de baja e imposibilitando su
ingreso al sistema.

Precondiciones El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado
para gestionar los usuarios, seleccionar un registro existente de
la lista y seleccionar la opcion eliminar (P-3).

Flujo Principal Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion
eliminar usuario (P-3-3) con el nombre del usuario a eliminar.
El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:
“Aceptar” El registro es dado de baja de la tabla usuarios de la
base de datos “yemba” y se retorna a la pantalla anterior (P-3).
“Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la
pantalla anterior (P-3).

Subflujos Ninguna

Excepciones Ninguna

Tabla I1.7 CASO DE USO: Eliminar Usuario



69

CASO DE USO: Asignar Rol a Usuario

Caso de Uso Asignar Rol a Usuario

Actores Administrador del Sistema

Tipo Extension.

Propdsito Permite asignarle un rol al usuario ya adicionado en el sistema

Resumen Este caso de uso hace referencia a la asignaciéon de un rol al
usuario ya adicionado para que el mismo pueda realizar
diferentes tareas de acuerdo al rol que asuma dentro del sistema.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los usuarios y haber seleccionado la opcion Asignar
Rol en la pantalla USUARIOS (P-3).

Flujo Principal | Se presenta al usuario la pantalla de asignar rol (P-3-4).
Se visualizan la opcion de seleccion de rol:
“Rol” se debe seleccionar un rol para asignarle al usuario
seleccionado.

Subflujos Ninguna

Excepciones ninguna

Tabla I1.8 CASO DE USO: Asignar Rol a Usuario
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CASO DE USO: Gestion Procesos

Caso de Uso Gestion de Procesos

Actores Administrador del Sistema

Tipo Basico

Propdsito Permite visualizar una lista de los procesos del sistema.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la gestion de los procesos,
permitiendo visualizar una lista completa de los procesos del
sistema.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los procesos y haber seleccionado del menu de la
pantalla principal (P-2) SISTEMA, la opcién de PROCESOS.

Flujo Principal | Se muestra al usuario la pantalla de gestion de procesos (P-4) con
la lista de los procesos registrados en el sistema.

Excepciones Ninguna

Tabla I1.9 CASO DE USO: Gestion Procesos
CASO DE USO: Gestion Roles
Caso de Uso Gestion Roles
Actores Administrador del Sistema

Tipo

Basico
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Proposito

Permite visualizar y realizar diferentes acciones en una lista de

los roles del sistema.

Resumen

Este caso de uso hace referencia a la gestion de los roles,
permitiendo visualizar una lista completa de los roles del sistema
dando la posibilidad de adicionar, eliminar, modificar, asignar a

menus.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los roles y haber seleccionado del menu de la pantalla

principal (P-2) SISTEMA, la opciéon de ROLES.

Flujo Principal

Se muestra al usuario la pantalla de gestion de roles (P-5) con la
lista de los roles registrados en el sistema. Dependiendo de las
opciones seleccionadas por el usuario, se continuard con los

diversos subflujos de este caso de uso.

Subflujos

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

- Si el usuario selecciona la opcion “Adicionar Rol” se ejecuta
el subflujo adicionar rol (S-1).

- Si el usuario selecciona la opcidon “Modificar” se ejecuta el
subflujo modificar rol (S-2).

- Si el usuario selecciona la opcidén “Eliminar” se ejecuta el
subflujo eliminar rol (S-3).

- Si el usuario selecciona la opcién “Asignar Menl” se

ejecuta el subflujo Asignar rol a ment(S-4).

Excepciones

Ninguna

Tabla I1.10 CASO DE USO: Gestion Roles
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CASO DE USO: Adicionar Rol

Caso de Uso

Adicionar Rol

Actores

Administrador del Sistema

Tipo

Extension.

Propdsito

Permite adicionar el registro de un nuevo Rol al sistema

Resumen

Este caso de uso hace referencia al registro de roles en el sistema.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los roles y haber seleccionado la opcion registrar nuevo

rol en la pantalla ROLES (P-5).

Flujo Principal

Se presenta al usuario la pantalla de adicionar rol (P-5-1).
Se visualizan campos de texto:

“Nombre” se introduce el nombre del nuevo rol.

Se presentan las siguientes opciones:

“Aceptar” los datos introducidos se validan y se guardaran en la
tabla roles de la base de datos “yemba”, si los campos no estan
completos o son incorrectos se genera una excepcion (E-1), si el
rol ya existe se genera la excepcion (E-2).

“Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la

pantalla anterior (P-5).

Subflujos

Ninguna

Excepciones

E-1: Si los datos no estan completos o son incorrectos se muestra

un mensaje de error sobre la tabla.

E-2 Si el usuario ya existe en la base de datos se muestra un
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mensaje de error: “El rol ya existe”.

Tabla I1.11 CASO DE USO: Adicionar Rol

CASO DE USO: Modificar Rol

Caso de Uso Modificar Rol

Actores Administrador del Sistema

Tipo Extension.

Propdsito Permite modificar los datos de Roles

Resumen Este caso de uso hace referencia a la modificacion de datos de los
roles del sistema, para corregirlos o actualizarlos.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los roles, debe haber seleccionado de la lista un registro
existente de un rol y seleccionar la opcion Modificar (P-5).

Flujo Principal | Se presenta al usuario la pantalla de modificar los datos de roles

(P-5-2) con los datos actuales del rol.

Los campos de texto editables son:

“Nombre Rol” se visualiza el nombre del rol a modificar.

Se presentan las siguientes opciones:

“Aceptar” los datos introducidos se validan y se guardaran en la
tabla roles de la base de datos “yemba”, si los campos no estan
completos o son incorrectos se genera una excepcion (E-1).
“Retornar” no se realiza ningun cambio. Retornando a la pantalla

anterior (P-5).

Subflujos

Ninguna
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Excepciones

E-1 Si los datos no estdn completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error sobre la tabla roles de la base de datos
yemba.

E-2 Si el rol ya existe en la base de datos yemba se muestra un

mensaje de error: El rol ya existe.

Tabla I1.12 CASO DE USO: Modificar Rol

CASO DE USO: Eliminar Rol

Caso de Uso Eliminar Rol

Actores Administrador del Sistema

Tipo Extension.

Propdsito Permite Eliminar los datos del rol

Resumen Este caso de uso hace referencia a la eliminacion de los roles del
sistema.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los roles, seleccionar un registro existente de la lista y
seleccionar la opcion eliminar (P-5).

Flujo Principal | Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion
eliminar roles (P-5-3) con el nombre del rol a eliminar.
El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:
“Aceptar” El registro es dado de baja de la tabla roles de la base
de datos “yemba” y se retorna a la pantalla anterior (P-5).
“Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la pantalla
anterior (P-5).

Subflujos Ninguna

Excepciones Ninguna

Tabla I1.13 CASO DE USO: Eliminar Rol
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CASO DE USO: Asignar Menu a Rol

Caso de Uso Asignar Menu a Rol

Actores Administrador del Sistema

Tipo Extension.

Proposito Permite asignarle un menu al rol seleccionado.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la asignacion de un menu a un
determinado rol para que el mismo pueda ser usado por los
usuarios del sistema.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los roles y haber seleccionado la opcién Asignar Ment
en la pantalla ROLES (P-5).

Flujo Principal | Se presenta al usuario la pantalla de asignar menu a rol (P-5-4).
Se visualiza la pantalla de seleccion de rol:

“Menu sin Asignar” se debe seleccionar un menu para el rol.

Subflujos Ninguna

Excepciones ninguna

Tabla I1.14 CASO DE USO: Asignar Menu a Rol
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CASO DE USO: Gestion Menus

Caso de Uso Gestion Menus

Actores Administrador del Sistema

Tipo Basico

Propdsito Permite visualizar y realizar diferentes acciones en una lista de
los menus del sistema.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la gestion de menus,
permitiendo visualizar una lista completa de los menuas del
sistema dando la posibilidad de eliminar, asignar procesos a
menus.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los ments y haber seleccionado del menu de la pantalla
principal (P-2) SISTEMA, la opcion de MENUS.

Flujo Principal | Se muestra al usuario la pantalla de gestion de menus (P-6) con la
lista de los menus registrados en el sistema. Dependiendo de las
opciones seleccionadas por el usuario, se continuara con los
diversos subflujos de este caso de uso.

Subflujos El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

- Si el usuario selecciona la opcién “Eliminar” se ejecuta el
subflujo eliminar menu (S-1).

- Si el usuario selecciona la opcion “Asignar a Menu” se
ejecuta el subflujo Asignar procesos a menu(S-2).

Excepciones Ninguna

Tabla I1.15 CASO DE USO: Gestion Menus
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CASO DE USO: Eliminar Ment

Caso de Uso Eliminar Menu

Actores Administrador del Sistema

Tipo Extension.

Proposito Permite Eliminar los datos del Ment

Resumen Este caso de uso hace referencia a la eliminacién de los ments
del sistema.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los mendus, seleccionar un registro existente de la lista y
seleccionar la opcion eliminar (P-6).

Flujo Principal | Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion
eliminar roles (P-6-1) con el nombre del menu a eliminar.
El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:
“Aceptar” El registro es dado de baja de la tabla menus de la base
de datos “yemba” y se retorna a la pantalla anterior (P-6).
“Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la pantalla
anterior (P-6).

Subflujos Ninguna

Excepciones Ninguna

Tabla I1.16 CASO DE USO: Eliminar Menu
CASO DE USO: Asignar Procesos a Ment

Caso de Uso Asignar Procesos a Menu

Actores Administrador del Sistema

Tipo Extension.

Proposito Permite asignarle un proceso al menu seleccionado.
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Resumen Este caso de uso hace referencia a la asignacion de un proceso a
un determinado menu para que el mismo pueda ser usado por los
usuarios del sistema.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los Menus y haber seleccionado la opcion Asignar
Procesos a Mends en la pantalla MENUS (P-6).

Flujo Principal | Se presenta al usuario la pantalla de asignar procesos a menu (P-
6-2).

Se visualiza la pantalla de asignacion de procesos a menus:
“Procesos asignados” excluirlo un proceso del menu.
“Procesos sin asignar” incluirlo un proceso al ment.
Subflujos Ninguna
Excepciones ninguna

Tabla I1.17 CASO DE USO: Asignar Procesos a Menu

CASO DE USO: Pantalla Gestion Productos

Caso de Uso Gestion Productos

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Bésico

Proposito Permite visualizar y realizar diferentes acciones en una lista de
productos registrados del sistema.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la gestion de los productos,
permitiendo visualizar una lista completa de los productos que
ofrece la organizacién, pudiendo ser filtrada por codigo de
producto y el nombre del mismo, dando la posibilidad de




79

adicionar, eliminar, modificar y ver datos del producto.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los productos y haber seleccionado del menu de la
pantalla principal (P-2) el menu Productos llegando asi al sub

menu Gestidon de Productos.

Flujo Principal

Se muestra al usuario la pantalla de gestion de productos (P-7)
con la lista de los productos registrados en el sistema.
Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se

continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.

Subflujos

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

Si el usuario selecciona la opcidon “Adicionar nuevo producto” se
ejecuta el subflujo adicionar producto (S-1).

Si el usuario selecciona la opcion “Modificar” se ejecuta el

subflujo modificar producto (S-2).

Si el usuario selecciona la opcion “Eliminar” se ejecuta el
subflujo eliminar producto (S-3).
Si el usuario selecciona la opcidon “Ver” se ejecuta el subflujo ver

producto (S-4).

Excepciones

Ninguna

Tabla I1.18 CASO DE USO: Pantalla Gestion Productos
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CASO DE USO: Adicionar Productos

Caso de Uso Adicionar Producto

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Extension.

Propdsito Permite el registro de un nuevo producto.

Resumen Este caso de uso hace referencia al registro de un producto de la
organizacion que luego de registrarse podra estar disponible para
su adquisicion y posterior venta por parte de los clientes.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los productos y haber seleccionado la opcion adicionar
nuevo producto en la pantalla Gestiéon Productos (P-7).

Flujo Principal | Se presenta al usuario la pantalla de adicionar producto (P-7-1).

Se visualizan campos de texto:

“Cddigo” Se introduce el codigo con el que se registrar el nuevo
producto

“Nombre” se introduce el nombre del nuevo producto.

“Precio Unitario” se introduce el precio del nuevo producto.
“Descripcion” se introduce la descripcion del producto.

“Tipo Producto” se selecciona de una lista el tipo de producto al
que pertenece el nuevo producto.

“Imagen” Aqui seleccionamos la ubicacién de una imagen que

haga referencia al producto que se esté agregando

Se presentan las siguientes opciones:
“Aceptar” los datos introducidos se validan y se guardaran en la
tabla productos de la base de datos “yemba”, si los campos no

estan completos o son incorrectos se genera una excepcion (E-1),
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si el producto ya existe se genera la excepcion (E-2).
“Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la pantalla
anterior (P-7).

Subflujos Ninguna

Excepciones E-1 Si los datos no estan completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error al lado del campo de texto correspondiente.
E-2 Si el producto ya existe en la base de datos se muestra un
mensaje de error: “El producto ya existe”.

Tabla I1.19 CASO DE USO: Adicionar Productos
CASO DE USO: Modificar Productos

Caso de Uso Modificar Producto

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Extension.

Proposito Permite modificar los datos de un producto.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la modificacion de datos de los
productos de la organizacion, para corregirlos o actualizarlos.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los productos, debe haber seleccionado de la lista un
registro existente de un producto y seleccionar la opcion
modificar (P-7).
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Flujo Principal

Se presenta al usuario la pantalla de modificar producto (P-7-2)
con los datos actuales del producto.
Se visualizan los campos de texto no editables:

“Codigo” se visualiza el codigo del producto.

Los campos de texto editables son:

“Nombre” se visualiza el nombre del producto a modificar.
“Precio Unitario” se visualiza el precio del producto a modificar.

“Descripcion” se visualiza la descripcion del producto a

modificar.

“Tipo Producto” se visualiza el tipo del producto a modificar.

@ " . ., . .
Imagen” se visualiza la opcién seleccionr un nuevo archivo de

imagen o mantener la isma.

Se presentan las siguientes opciones:

“Aceptar” los datos introducidos se validan y se guardaran en la

tabla productos de la base de datos “yemba”, si los campos no

estan completos o son incorrectos se genera una excepcion (E-1).

“Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la pantalla
g p

anterior (P-7).

Subflujos

Ninguna

Excepciones

E-1 Si los datos no estan completos o son incorrectos se muestra

un mensaje de error al lado del campo de texto correspondiente.

Tabla I1.20 CASO DE USO: Modificar Productos
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CASO DE USO: Eliminar Producto

Caso de Uso Eliminar Productos

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Extension.

Proposito Permite eliminar un producto.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la eliminacion de los
productos, dandolos de baja e imposibilitdndoles a ser vendidos
al cliente.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los productos, seleccionar un registro existente de la
lista y seleccionar la opcion eliminar (P-7).

Flujo Principal | Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion
eliminar producto (P-7-3) con el nombre del producto a eliminar.
El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

“Aceptar” El registro es dado de baja de la tabla productos de la
base de datos “yemba” y se retorna a la pantalla anterior (P-7).
“Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la pantalla
anterior (P-7).

Subflujos Ninguna

Excepciones Ninguna
Tabla I1.21 CASO DE USO: Eliminar Producto

CASO DE USO: Ver Producto
Caso de Uso Ver producto
Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo

Extension.
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Proposito

Permite ver los datos de un producto

Resumen

Este caso de uso hace referencia a la visualizacion de datos de los

productos.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema y estar autorizado
para gestionar los productos, haber seleccionado un registro de

producto de la lista y oprimido la opcién ver (P-7).

Flujo Principal

Se presenta al usuario la pantalla datos de producto (P-7-4) con
los datos actuales del producto.

Se visualiza los campos de texto no editables:

“Codigo” se visualiza el codigo del producto.

“Nombre” se visualiza el nombre del producto.

“Precio Unitario” se visualiza el precio del producto.
“Descripcion” se visualiza la descripcion del producto.

“Tipo de producto” se visualiza el tipo del producto al que
pertenece el producto.

“Imagen” se visualiza la imagen relacionada al producto.

El usuario tiene las siguientes opciones:
“Imprimir” se imprime un documento con los datos visualizados
en la pantalla actual.

“Regresar” retorna a la pantalla de gestion de productos (P-4).

Subflujos

Ninguna

Excepciones

Ninguna

Tabla I1.22 CASO DE USO: Ver Producto
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Gestion Tipos de Productos

Caso de Uso

Gestion Tipos de Productos

Actores

Administrador del Sistema, Sub- Administrador

Tipo

Basico

Proposito

Permite visualizar y realizar diferentes acciones en una lista de

Tipos de productos registrados del sistema.

Resumen

Este caso de uso hace referencia a la gestion de los tipos de
productos, permitiendo visualizar una lista completa de los Tipos
de productos que ofrece la organizacion, dando la posibilidad de
adicionar, eliminar, modificar los datos de Tipos de producto de

la tabla tipopro de la base de datos yemba.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los productos y haber seleccionado del menu de la
pantalla principal (P-2) la opcion del ment productos hasta llegar

al sub menu Tipos de Productos.

Flujo Principal

Se muestra al usuario la pantalla de gestion de productos (P-8)
con la lista de los Tipos de productos registrados en el sistema.
Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se

continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.

Subflujos

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

Si el usuario selecciona la opcion “Adicionar nuevo Tipo de
producto” se ejecuta el subflujo adicionar Tipo de producto (S-1).
Si el usuario selecciona la opcion “Modificar” se ejecuta el
subflujo modificar Tipo de producto (S-2).

Si el usuario selecciona la opcion “Eliminar” se ejecuta el

subflujo eliminar Tipo de producto (S-3).

Excepciones

Ninguna

Tabla I1.23 CASO DE USO: Gestion Tipos de Productos
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CASO DE USO: Adicionar Tipos de Productos

Caso de Uso Adicionar Tipo de Producto

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Extension.

Proposito Permite el registro de un nuevo tipo de producto.

Resumen Este caso de uso hace referencia al registro de un tipo de
producto de la organizacién que luego de registrarse podra estar
disponible para su adquisicion y posterior venta por parte de los
clientes.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los productos y haber seleccionado la opcioén adicionar
nuevo tipo de producto en la pantalla Gestion Productos (P-8).

Flujo Principal | Se presenta al usuario la pantalla de adicionar producto (P-8-1).
Se visualizan campos de texto:

“Codigo” Se introduce el codigo del nuevo producto

“Nombre” se introduce el nombre del nuevo producto.

Se presentan las siguientes opciones:

“Aceptar” los datos introducidos se validan y se guardaran en la
tabla tipopro de la base de datos “yemba”, si los campos no estan
completos o son incorrectos se genera una excepcion (E-1), si el
tipo de producto ya existe se genera la excepcion (E-2).
“Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la pantalla
anterior (P-8).

Subflujos Ninguna

Excepciones E-1 Si los datos no estdn completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error al lado del campo de texto correspondiente.
E-2 Si el producto ya existe en la base de datos se muestra un
mensaje de error: “El tipo de producto ya existe”.

Tabla I1.24 CASO DE USO: Adicionar Tipos de Productos
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CASO DE USO: Gestion Ventas

Caso de Uso Gestion Ventas

Actores Administrador del Sistema, Sub- Administrador

Tipo Generalizacion

Proposito Permite realizar ventas

Resumen Este caso de uso hace referencia a la gestion de ventas,
permitiendo visualizar una lista de las ventas realizadas a los
distintos clientes que puede ser filtrada por cliente y encargado,
dando la posibilidad de realizar diferentes acciones.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar las ventas y haber seleccionado del meni VENTAS el
sub menu ADM VENTAS (P-2).

Flujo Principal | Se muestra al usuario la pantalla de gestion de ventas (P-9) con la
lista de las ventas registradas en el sistema. Dependiendo de las
opciones seleccionadas por el usuario, se continuard con los
diversos subflujos de este caso de uso.

Subflujos El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:
Si el usuario selecciona la opcién “Modificar” se ejecuta el
subflujo modificar venta(S-1).
Si el usuario selecciona la opcion “Eliminar” se ejecuta el
subflujo eliminar venta (S-2).
Si el usuario selecciona la opcidon “Ver” se ejecuta el subflujo ver
venta (S-3).

Excepciones Ninguna

Tabla I1.25 CASO DE USO: Gestion Ventas
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CASO DE USO: Registrar Ventas

Caso de Uso Registrar Venta

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Extension.

Propdsito Permite registrar una nueva venta

Resumen Este caso de uso hace referencia al registro de una nueva venta

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar las ventas y haber seleccionado la opcion del menu
Ventas hasta llegar al sub menu Registrar Ventas (P-2).

Flujo Principal | Se presenta al usuario la pantalla de registrar venta (P-9-1).

Se visualizan campos de texto y opciones:

“Buscar producto” este boton nos lleva a una nueva tabla donde
se encuentran todos los productos habilitados para la venta y
ofrece la posibilidad de seleccionar un producto. Al seleccionar
dicho producto automaticamente nos muestra la pantalla (P-9-1)
con los campos llenos excepto la cantidad.

“Cantidad” en este campo se introduce la cantidad de productos
que deseamos vender, la mista que no tiene que superar a la

cantidad existe.

Se presentan las siguientes opciones:

“Registrar detalle de Venta” esta opcion nos permite registrar la
cantidad de productos que deseamos comprar.

“Aceptar” los datos introducidos se validan y se muestra la
pantalla Adicionar Venta los campos no estdn completos o son
incorrectos se genera una excepcion (E-1).

“Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la pantalla
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anterior (P-9).

Subflujos

Ninguna

Excepciones

E-1 Se muestra un mensaje de error al lado del campo de texto

Tabla I1.26 CASO DE USO: Registrar Ventas

CASO DE USO: Adicionar Venta

Caso de Uso Adicionar Venta

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Extension.

Propdsito Permite adicionar una nueva venta

Resumen Este caso de uso hace referencia al de una nueva venta

Precondiciones | El usuario debe haber llenado los datos de la pantalla Registro de
Detalle de Venta y haber aceptado dicha opcién de la tabla
registro de venta de la base de datos yemba.

Flujo Principal | Se presenta al usuario la pantalla de adicionar venta (P-9-1-1).

Se visualizan campos de texto y opciones:

“Buscar cliente” este boton nos lleva a una nueva tabla donde se
encuentra la opcion de adicionar un nuevo cliente o seleccionar
uno ya existente. Al seleccionar dicho cliente automéaticamente
nos muestra la pantalla (P-9-1-1).

“fecha de entrega” seleccionamos la fecha actual de la entrega o

venta del o los productos registrados para la venta.

Se presentan las siguientes opciones:
“Aceptar” los datos introducidos se validan retornando a la panta

de Gestion Ventas (P-9) si no se introduce la fecha se genera una
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excepcion E-1.
“Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la pantalla

de Gestion Ventas (P-9).

Subflujos Ninguna
Excepciones E-1 Se muestra un mensaje de error al lado del campo de texto
Tabla I1.27 CASO DE USO: Adicionar Venta
CASO DE USO: Eliminar Venta

Caso de Uso Eliminar Venta

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Extension.

Proposito Permite eliminar un proveedor.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la eliminacion de las ventas,
dandolos de baja.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar las ventas, seleccionar un registro existente de la lista y
seleccionar la opcion eliminar (P-9).

Flujo Principal | Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion
eliminar la venta (P-9-3) con el nombre de la venta a eliminar.
El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:
“Aceptar” El registro es dado de baja de la tabla ventas de la base
de datos “yemba” y se retorna a la pantalla anterior (P-9).
“Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la pantalla
anterior (P-9).

Subflujos Ninguna

Excepciones Ninguna

Tabla I1.28 CASO DE USO: Eliminar Venta
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CASO DE USO: Ver Venta

Caso de Uso Ver Venta
Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador
Tipo Extension.
Propdsito Permite ver los datos de una venta
Resumen Este caso de uso hace referencia a la visualizacion de datos de las
ventas.
Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema y estar autorizado
para gestionar las ventas, haber seleccionado un registro de venta
de la lista y oprimido la opcion ver (P-9).
Flujo Principal | Se presenta al usuario la pantalla verificar datos de venta (P-9-4)
con los datos actuales de la venta.
Se visualiza los campos de texto no editables:
“Encargado” se visualiza la descripcion del encargado.
“Cliente” se visualiza losa datos del cliente.
“Fecha” se visualiza la fecha de venta.
“Codpro” se visualiza el cddigo del producto.
“Descripcion” se visualiza la descripcion del producto.
“Cantidad” se visualiza la cantidad de productos comprados.
“Punit” se visualiza el precio unitario del producto.
“Subtotal” se visualiza el precio total de la venta.
El usuario tiene las siguientes opciones:
“Generar Recibo” se imprime un documento con los datos
formateados de la venta.
“Retornar” retorna a la pantalla de gestion de ventas (P-9).
Subflujos Ninguna
Excepciones Ninguna

Tabla I1.29 CASO DE USO: Ver Venta
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CASO DE USO: Gestion Proveedores

Caso de Uso Gestion Proveedores

Actores Administrador del Sistema, Sub- Administrador

Tipo Generalizacion

Propdsito Permite Gestionar los proveedores

Resumen Este caso de uso hace referencia a la gestion de proveedores,
permitiendo visualizar una lista de los proveedores que puede ser
filtrada por descripcion, dando la posibilidad de realizar
diferentes acciones.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los proveedores y haber seleccionado del ment
Adquisiciones el sub mena PROVEEDORES (P-2).

Flujo Principal | Se muestra al usuario la pantalla de gestion de proveedores (P-
10) con la lista de las ventas registradas en el sistema.
Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.

Subflujos El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:
Si el usuario selecciona la opcién “Modificar” se ejecuta el
subflujo modificar proveedores(S-1).
Si el usuario selecciona la opcion “Eliminar” se ejecuta el
subflujo eliminar proveedores (S-2).
Si el usuario selecciona la opcion “Ver” se ejecuta el subflujo ver
proveedores (S-3)
Si el usuario selecciona la opcion “Adicionar” se ejecuta el
subflujo adicionar proveedores.

Excepciones Ninguna

Tabla I1.30 CASO DE USO: Gestion Proveedores
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CASO DE USO: Adicionar Proveedores

Caso de Uso Adicionar Proveedores

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Extension.

Propdsito Permite el registro de un nuevo proveedor.

Resumen Este caso de uso hace referencia al registro de un proveedor de la
organizacion.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los proveedores y haber seleccionado la opcion
adicionar nuevo proveedor en la pantalla Gestion proveedores (P-
10).

Flujo Principal | Se presenta al usuario la pantalla de adicionar proveedor (P-10-

1).

Se visualizan campos de texto:

“Descripcion” se introduce la descripcion del proveedor
“Email” se introduce la direccion e correo electronico del
proveedor.

“Telf” se introduce al nimero de teléfono de referencia del
proveedor.

“Direccion” se introduce 1 direccion del proveedor.

Se presentan las siguientes opciones:

“Aceptar” los datos introducidos se validan y se guardaran en la
tabla proveedores de la base de datos “yemba”, si los campos no
estan completos o son incorrectos se genera una excepcion (E-1),
si el proveedor ya existe se genera la excepcion (E-2).
“Cancelar” no se realiza ninglin cambio. Retornando a la pantalla

anterior (P-10).
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Subflujos

Ninguna

Excepciones

E-1 Si los datos no estdn completos o son incorrectos se muestra

un mensaje de error al lado del campo de texto correspondiente.

E-2 Si el proveedor ya existe en la base de datos se muestra un

mensaje de error: “El proveedor ya existe”.

Tabla I1.31 CASO DE USO: Adicionar Proveedores

CASO DE USO: Modificar Proveedores

Caso de Uso Modificar Proveedor

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Extension.

Propdsito Permite modificar los datos de un proveedor.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la modificacion de datos de los
proveedores de la organizacion, para corregirlos o actualizarlos.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los proveedores, debe haber seleccionado de la lista un
registro existente de un proveedor y seleccionar la opcion
modificar (P-10).

Flujo Principal | Se presenta al usuario la pantalla de modificar proveedor (P-10-

2) con los datos actuales del proveedor.

Los campos de texto editables son:

“Descripcion” se visualiza la descripcion del proveedor a
modificar.

“Email” se visualiza el mail a modificar.

“Telf” se visualiza el teléfono del proveedor a modificar

“Direccion” se visualiza la direccion del proveedor a ser
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modificado

Se presentan las siguientes opciones:

“Aceptar” los datos introducidos se validan y se guardaran en la
tabla proveedores de la base de datos “yemba”, si los campos no
estan completos o son incorrectos se genera una excepcion (E-1).
“Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la pantalla

anterior (P-10).

Subflujos

Ninguna

Excepciones

E-1 Si los datos no estdn completos o son incorrectos se muestra

un mensaje de error al lado del campo de texto correspondiente.

Tabla I1.32 CASO DE USO: Modificar Proveedores

CASO DE USO: Eliminar Proveedor

Caso de Uso Eliminar Proveedores

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Extension.

Propdsito Permite eliminar un proveedor.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la eliminacion de los
proveedores, dandolos de baja.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los proveedores, seleccionar un registro existente de la
lista y seleccionar la opcion eliminar (P-10).

Flujo Principal | Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion
eliminar proveedor (P-10-3) con el nombre del producto a
eliminar.

El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:




96

“Aceptar” El registro es dado de baja de la tabla proveedores de
la base de datos “yemba” y se retorna a la pantalla anterior (P-
10).

“Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la pantalla

anterior (P-10).

Subflujos Ninguna

Excepciones Ninguna
Tabla I1.33 CASO DE USO: Eliminar Proveedor

CASO DE USO: Ver Proveedor

Caso de Uso Ver proveedor

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Extension.

Propdsito Permite ver los datos de un proveedor

Resumen Este caso de uso hace referencia a la visualizacion de datos de los
proveedores.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema y estar autorizado
para gestionar los proveedores, haber seleccionado un registro de
proveedor de la lista y oprimido la opcion ver (P-10).

Flujo Principal | Se presenta al usuario la pantalla datos de proveedor (P-10-4) con
los datos actuales del proveedor.
Se visualiza los campos de texto no editables:
“Descripcion” se visualiza la descripcion del proveedor.
“Mail” se visualiza el correo electronico del proveedor.
“Telf” se visualiza el teléfono del proveedor.
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“Direccion” se visualiza la direccion o ubicacion del proveedor.

El usuario tiene las siguientes opciones:
“Imprimir” se imprime un documento con los datos visualizados
en la pantalla actual.

“Regresar” retorna a la pantalla de gestion de proveedores (P-10).

Subflujos Ninguna
Excepciones Ninguna
Tabla I1.34 CASO DE USO: Ver Proveedor
CASO DE USO: Gestion Adquisiciones

Caso de Uso Gestion Adquisiciones

Actores Administrador del Sistema, Sub- Administrador

Tipo Generalizacion

Propdsito Permite realizar adquisiciones

Resumen Este caso de uso hace referencia a la gestion de adquisiciones,
permitiendo visualizar una lista de las adquisiciones realizadas de
los diferentes proveedores que puede ser filtrada por nombre del
encargado o proveedor, dando la posibilidad de realizar
diferentes acciones.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar las adquisiciones, haber seleccionado del ment
Adquisiciones el sub meni ADM Adquisiciones (P-2).

Flujo Principal | Se muestra al usuario la pantalla de gestion de adquisiciones (P-
11) con la lista de las adquisiciones registradas en el sistema.
Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.




98

Subflujos El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:
Si el usuario selecciona la opcién “Modificar” se ejecuta el
subflujo modificar adquisiciones (S-1).
Si el usuario selecciona la opcion “Eliminar” se ejecuta el
subflujo eliminar adquisiciones (S-2).
Si el usuario selecciona la opcion “Ver” se ejecuta el subflujo ver
adquisiciones (S-3).

Excepciones Ninguna

Tabla I1.35 CASO DE USO: Gestion Adquisiciones

CASO DE USO: Registrar Detalle Adquisiciones

Caso de Uso

Registrar Detalle Adquisiciones

Actores

Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo

Extension.

Proposito

Permite registrar una nueva adquisicion

Resumen

Este caso de uso hace referencia al registro de una nueva venta

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar las adquisiciones y haber seleccionado la opcion del
ment ADQUISICIONES hasta llegar al sub ment Registrar
Adquisicion (P-2).

Flujo Principal

Se presenta al wusuario la pantalla de registrar detalle
adquisiciones (P-11-1).

Se visualizan campos de texto y opciones:

“Buscar producto” este boton nos lleva a una nueva tabla donde
se encuentran todos los productos habilitados para la adquisicion
y ofrece la posibilidad de seleccionar un producto. Al seleccionar

dicho producto automaticamente nos muestra la pantalla (P-11-1)
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con los campos llenos excepto la cantidad.
“Cantidad” en este campo se introduce la cantidad de productos
que estamos adquiriendo, la misma que no tiene que superar a la

cantidad existe.

Se presentan las siguientes opciones:

“Registrar detalle de Adquisicion” esta opcidon nos permite
registrar la cantidad de productos que deseamos adquirir.
“Aceptar” los datos introducidos se validan y se muestra la
pantalla Adicionar Adquisicion, si los campos no estan
completos o son incorrectos se genera una excepcion (E-1).
“Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la pantalla

anterior (P-11).

Subflujos

Ninguna

Excepciones

E-1 Se muestra un mensaje de error al lado del campo de texto

Tabla I1.36 CASO DE USO: Registrar Detalle Adquisiciones

CASO DE USO: Adicionar Adquisicion

Caso de Uso Adicionar Adquisicion

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Extension.

Proposito Permite adicionar una nueva adquisicion

Resumen Este caso de uso hace referencia al de una nueva adquisicion

Precondiciones | El usuario debe haber llenado los datos de la pantalla Registro de
Detalle de Adquisicion y haber aceptado dicha opcion de la tabla
adquisicion de la base de datos yemba.
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Flujo Principal | Se presenta al usuario la pantalla de adicionar venta (P-11-1-1).
Se visualizan campos de texto y opciones:
“Buscar proveedor” este boton nos lleva a una nueva tabla donde
se encuentra la opciéon de adicionar un nuevo proveedor o
seleccionar uno ya existente. Al seleccionar dicho proveedor
automaticamente nos muestra la pantalla (P-11-1-1).
“fecha de entrega” seleccionamos la fecha actual de la
adquisicion de los productos registrados.
Se presentan las siguientes opciones:
“Aceptar” los datos introducidos se validan retornando a la panta
de Gestion Adquisiciones (P-11) si no se introduce la fecha se
genera una excepcion E-1.
“Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la pantalla
de Gestion Adquisiciones (P-11).

Subflujos Ninguna

Excepciones E-1 Se muestra un mensaje de error al lado del campo de texto

Tabla I1.37 CASO DE USO: Adicionar Adquisicion

CASO DE USO: Modificar Detalle de Adquisicion

Caso de Uso Modificar Detalle de Adquisicion

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Extension.

Proposito Permite modificar los datos de una adquisicion.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la modificacion de datos de la
adquisicion, para corregirlos.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar las adquisiciones, debe haber seleccionado de la lista un
registro existente de una adquisicion y seleccionar la opcion
modificar (P-11).




101

Flujo Principal

Se presenta al usuario la pantalla de modificar adquisiciones (P-
11-2) con los datos actuales de la venta.

Los campos de texto editables son:

“Codigo de producto” se visualiza el cédigo del producto a
modificar.

“Descripcion” se visualiza la descripcion a modificar.

“Cantidad” se visualiza la cantidad de productos a modificar
“Precio unit” se visualiza el precio del producto a ser modificado
Se presentan las siguientes opciones:

“Aceptar” los datos introducidos se validan y se guardaran en la
tabla adquisiciones de la base de datos “yemba”, si los campos no
estan completos o son incorrectos se genera una excepcion (E-1).
“Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la pantalla

anterior (P-11).

Subflujos

Ninguna

Excepciones

E-1 Si los datos no estan completos o son incorrectos se muestra

un mensaje de error al lado del campo de texto correspondiente.

Tabla I1.38 CASO DE USO: Modificar Detalle de Adquisicion

CASO DE USO: Eliminar Adquisicién

Caso de Uso Eliminar Adquisicion

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Extension.

Proposito Permite eliminar una adquisicion.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la eliminacion de las
adquisiciones, dandolos de baja.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar las adquisiciones, seleccionar un registro existente de la
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lista y seleccionar la opcion eliminar (P-11).

Flujo Principal | Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion
eliminar la adquisicion (P-11-3) con el nombre de la adquisicion
a eliminar.

El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

“Aceptar” El registro es dado de baja de la tabla adquisicion de la
base de datos “yemba” y se retorna a la pantalla anterior (P-11).
“Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la pantalla

anterior (P-11).

Subflujos Ninguna

Excepciones Ninguna

Tabla I11.39 CASO DE USO: Eliminar Adquisicién

CASO DE USO: Ver Adquisicion

Caso de Uso Ver Adquisicion

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Extension.

Propdsito Permite ver los datos de una adquisicion

Resumen Este caso de uso hace referencia a la visualizacion de datos de las
adquisiciones.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema y estar autorizado
para gestionar las adquisiciones, haber seleccionado un registro

de adquisicion de la lista y oprimido la opcion ver (P-11).
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Flujo Principal

Se presenta al usuario la pantalla ver adquisicion (P-11-4) con los
datos actuales de la adquisicion.

Se visualiza los campos de texto no editables:

“Encargado” se visualiza la descripcion del usuario que lo
registro.

“Fecha de entrega” se visualiza la fecha de la adquisicion.
“Codpro” se visualiza el codigo del producto.

“Descripcion” se visualiza la descripcion del producto.
“Cantidad” se visualiza la cantidad de productos adquiridos.
“Punit” se visualiza el precio unitario del producto.

“Subtotal” se visualiza la ganancia total de los productos.

El usuario tiene las siguientes opciones:

“Imprimir” se imprime un documento con los datos formateados
de la adquisicion.

“Volver” retorna a la pantalla de gestion de Adquisiciones (P-

11).

Subflujos

Ninguna

Excepciones

Ninguna

CASO DE USO:

Tabla I1.40 CASO DE USO: Ver Adquisicion

Gestion Clientes

Caso de Uso

Gestion Clientes

Actores

Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo

Basico

Proposito

Permite visualizar y realizar diferentes acciones en una lista de

clientes registrados del sistema.
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Resumen Este caso de uso hace referencia a la gestion de los clientes,
permitiendo visualizar una lista completa de los clientes de la
organizacion, pudiendo ser filtrada por razon social de cliente y
el nombre del mismo, dando la posibilidad de adicionar, eliminar,

modificar y ver datos del cliente.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los clientes y haber seleccionado del ment de la
pantalla principal (P-2) el menit VENTAS llegando asi al sub

menu Gestion de Clientes.

Flujo Principal | Se muestra al usuario la pantalla de gestion de clientes (P-12) con
la lista de los clientes registrados en el sistema. Dependiendo de
las opciones seleccionadas por el usuario, se continuara con los

diversos subflujos de este caso de uso.

Subflujos El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

Si el usuario selecciona la opcion “Adicionar nuevo cliente” se
ejecuta el subflujo adicionar cliente (S-1).

Si el usuario selecciona la opcion “Modificar” se ejecuta el

subflujo modificar cliente (S-2).

Si el usuario selecciona la opcion “Eliminar” se ejecuta el
subflujo eliminar cliente (S-3).
Si el usuario selecciona la opcidon “Ver” se ejecuta el subflujo ver

cliente (S-4).

Excepciones Ninguna

Tabla I1.41 CASO DE USO: Gestion Clientes
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CASO DE USO: Adicionar Clientes

Caso de Uso

Adicionar Cliente

Actores

Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo

Extension.

Propdsito

Permite el registro de un nuevo cliente.

Resumen

Este caso de uso hace referencia al registro de un cliente de la
organizacion que luego de registrarse podra estar disponible para

su uso en las ventas y adquisiciones.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los clientes y haber seleccionado la opcidon adicionar

nuevo cliente en la pantalla Gestion Cliente (P-12).

Flujo Principal

Se presenta al usuario la pantalla de adicionar clientes (P-12-1).
Se visualizan campos de texto:

“Cliente” se introduce el nombre o la razon social del cliente.

Se presentan las siguientes opciones:

“Aceptar” los datos introducidos se validan y se guardaran en la
tabla clientes de la base de datos “yemba”, si los campos no estan
completos o son incorrectos se genera una excepcion (E-1), si el
cliente ya existe se genera la excepcion (E-2).

“Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la pantalla

anterior (P-12).

Subflujos

Ninguna

Excepciones

E-1 Si los datos no estdn completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error al lado del campo de texto correspondiente.
E-2 Si el producto ya existe en la base de datos se muestra un

mensaje de error: “El cliente ya existe”.

Tabla I1.42 CASO DE USO: Adicionar Clientes
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CASO DE USO: Modificar Cliente

Caso de Uso Modificar Cliente

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Extension.

Propdsito Permite modificar los datos de un cliente.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la modificacion de datos de los

clientes de la organizacion, para corregirlos o actualizarlos.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los clientes, debe haber seleccionado de la lista un

registro existente de un cliente y seleccionar la opcion modificar

(P-12).

Flujo Principal | Se presenta al usuario la pantalla de modificar cliente (P-12-2)

con los datos actuales del cliente.

Los campos de texto editables son:
“Cliente” se visualiza el nombre o razéon social del cliente a

modificar.

Se presentan las siguientes opciones:
“Aceptar” los datos introducidos se validan y se guardaran en la

tabla cliente de la base de datos “yemba”, si los campos no estan

completos o son incorrectos se genera una excepcion (E-1).
“Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la pantalla

anterior (P-12).

Subflujos Ninguna

Excepciones E-1 Si los datos no estdn completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error al lado del campo de texto correspondiente.

Tabla I1.43 CASO DE USO: Modificar Cliente
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CASO DE USO: Eliminar Clientes

Caso de Uso Eliminar Clientes

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Extension.

Proposito Permite eliminar un cliente.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la eliminacion de los clientes,
dandolos de baja.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los clientes, seleccionar un registro existente de la lista
y seleccionar la opcion eliminar (P-12).

Flujo Principal | Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion
eliminar cliente (P-12-3) con el nombre del cliente a eliminar.
El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:
“Aceptar” El registro es dado de baja de la tabla cliente de la base
de datos “yemba” y se retorna a la pantalla anterior (P-12).
“Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la pantalla
anterior (P-12).

Subflujos Ninguna

Excepciones Ninguna
Tabla I1.44 CASO DE USO: Eliminar Clientes

CASO DE USO: Gestion Actividades

Caso de Uso Gestion Actividades

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Bésico

Proposito Permite visualizar y realizar diferentes acciones en una lista de
actividades registrados del sistema.
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Resumen Este caso de uso hace referencia a la gestion de las actividades,
permitiendo visualizar una lista completa de las actividades de la
organizacion, pudiendo ser filtrada por nombre y descripcion de
la actividad. También da la posibilidad de adicionar, eliminar,

modificar y ver datos de la actividad.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar las actividades y haber seleccionado del menu de la
pantalla principal (P-2) el menu ACTIVIDADES llegando asi al

sub ment Imagenes de Actividades.

Flujo Principal | Se muestra al usuario la pantalla de gestion de actividades (P-13)
con la lista de las actividades registradas en el sistema.
Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se

continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.

Subflujos El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

Si el usuario selecciona la opcion “Adicionar nueva actividad” se
ejecuta el subflujo adicionar actividad (S-1).

Si el usuario selecciona la opcion “Modificar” se ejecuta el
subflujo modificar actividad (S-2).

Si el usuario selecciona la opcion “Eliminar” se ejecuta el
subflujo eliminar actividad (S-3).

Si el usuario selecciona la opcion “Ver” se ejecuta el subflujo ver

actividad (S-4).

Excepciones Ninguna

Tabla I1.45 CASO DE USO: Gestion Actividades
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CASO DE USO: Adicionar Actividad

Caso de Uso Adicionar Actividad

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Extension.

Propdsito Permite el registro de una nueva actividad.

Resumen Este caso de uso hace referencia al registro de una actividad de la

organizacion que luego de registrarse podra estar disponible para

su uso difusion libre en la pantalla publica del sistema (P-1).

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar las actividades y haber seleccionado la opcidn adicionar

nueva actividad en la pantalla Gestion Actividades (P-13).

Flujo Principal | Se presenta al usuario la pantalla de adicionar Actividad (P-13-
1).

Se visualizan campos de texto:

“Titulo” se introduce el titulo de la actividad.

“Descripcion” se detalla en grueso la realizacion de la actividad.
“foto” se introduce una fotografia de la actividad.

Se presentan las siguientes opciones:

“Aceptar” los datos introducidos se validan y se guardaran en la
tabla actividades de la base de datos “yemba”, si los campos no
estan completos o son incorrectos se genera una excepcion (E-1).
“Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la pantalla

anterior (P-13).

Subflujos Ninguna

Excepciones E-1 Si los datos no estdn completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error al lado del campo de texto correspondiente.

Tabla I1.46 CASO DE USO: Adicionar Actividad
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CASO DE USO: Modificar Actividad

Caso de Uso Modificar Actividad

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Extension.

Propdsito Permite modificar los datos de la actividad.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la modificacion de datos de las

actividades de la organizacion, para corregirlos o actualizarlos.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar las actividades, debe haber seleccionado de la lista un
registro existente de una actividad y seleccionar la opcion

modificar (P-13).

Flujo Principal | Se presenta al usuario la pantalla de modificar actividad (P-13-2)

con los datos actuales de la actividad.

Los campos de texto editables son:

“Nombre” se visualiza el titulo de la actividad a modificar.
“Descripcion” se visualiza la descripcion de la actividad a
modificar.

“Imagen” se visualiza la fotografia de la actividad a ser

modificada.

Se presentan las siguientes opciones:

“Aceptar” los datos introducidos se validan y se guardaran en la
tabla actividad de la base de datos “yemba”, si los campos no
estan completos o son incorrectos se genera una excepcion (E-1).
“Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la pantalla

anterior (P-13).

Subflujos Ninguna
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Excepciones E-1 Si los datos no estdn completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error al lado del campo de texto correspondiente.

Tabla I1.47 CASO DE USO: Modificar Actividad

CASO DE USO: Eliminar Actividad

Caso de Uso Eliminar Actividad

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Extension.

Propdsito Permite eliminar una actividad.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la eliminacion de las

actividades, dandolos de baja.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar las actividades, seleccionar un registro existente de la

lista y seleccionar la opcion eliminar (P-13).

Flujo Principal | Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion
eliminar actividad (P-13-3) con el nombre de la actividad a
eliminar.

El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

“Aceptar” El registro es dado de baja de la tabla actividades de la
base de datos “yemba” y se retorna a la pantalla anterior (P-13).
“Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la pantalla

anterior (P-13).

Subflujos Ninguna

Excepciones Ninguna

Tabla I1. 48 CASO DE USO: Eliminar Actividad
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CASO DE USO: Ver Actividad

Caso de Uso Ver Actividad

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Extension.

Propdsito Permite ver los datos de una actividad

Resumen Este caso de uso hace referencia a la visualizacion de datos de las
actividades.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema y estar autorizado
para gestionar las actividades, haber seleccionado un registro de

actividad de la lista y oprimido la opcién ver (P-13).

Flujo Principal | Se presenta al usuario la pantalla ver datos de actividad (P-13-4)

con los datos actuales de la actividad.

Se visualiza los campos de texto no editables:
“Nombre” se visualiza el titulo o nombre de la actividad.
“Descripcion” se visualiza la descripcion de la actividad.

“Imagen” se visualiza imagen de la actividad.

El usuario tiene las siguientes opciones:
“Imprimir” se imprime un documento con los datos formateados
de la actividad.

“Regresar” retorna a la pantalla de gestion de actividades (P-13).

Subflujos Ninguna

Excepciones Ninguna

Tabla I1.49 CASO DE USO: Ver Actividad
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Gestion Videos

Caso de Uso

Gestion  Videos

Actores

Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo

Basico

Propdsito

Permite visualizar y realizar diferentes acciones en una lista de

Videos registrados del sistema.

Resumen

Este caso de uso hace referencia a la gestion de Videos |,
permitiendo visualizar una lista completa de los audiovisuales de
la organizacion, pudiendo ser filtrada por nombre y descripcion
de audiovisuales. También da la posibilidad de adicionar,

eliminar, modificar y ver datos de audiovisuales.

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los audiovisuales y haber seleccionado del ment de la
pantalla principal (P-2) el meni ACTIVIDADES llegando asi al
sub meni AUDIOVISUALES.

Flujo Principal

Se muestra al usuario la pantalla de gestion audiovisual (P-14)
con la lista de los audiovisuales registrada en el sistema.
Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se

continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.

Subflujos

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

Si el wusuario selecciona la opcion “Adicionar nuevo
audiovisuales” se ejecuta el subflujo adicionar audiovisuales (S-
1).

Si el usuario selecciona la opcién “Modificar” se ejecuta el
subflujo modificar audiovisuales (S-2).

Si el usuario selecciona la opcion “Eliminar” se ejecuta el
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subflujo eliminar audiovisuales (S-3).
Si el usuario selecciona la opcion “Ver” se ejecuta el subflujo ver

Videos (S-4).

Excepciones Ninguna
Tabla I1.50 CASO DE USO: Gestion Videos
CASO DE USO: Adicionar Videos

Caso de Uso Adicionar Videos

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Extension.

Proposito Permite el registro de un nuevo Videos .

Resumen Este caso de uso hace referencia al registro de un Videos de la
organizacion que luego de registrarse podra estar disponible para
su uso difusion libre en la pantalla publica del sistema (P-1).

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los audiovisuales y haber seleccionado la opcion
adicionar nueva actividad en la pantalla Gestion Videos (P-14).

Flujo Principal | Se presenta al usuario la pantalla de adicionar Videos (P-14-1).

Se visualizan campos de texto:

“Nombre” se introduce el titulo del audiovisual.

“Link” se introduce el link de o direccion del video para subirlo.
Se presentan las siguientes opciones:

“Aceptar” los datos introducidos se validan y se guardaran en la
tabla Videos de la base de datos “yemba”, si los campos no estan
completos o son incorrectos se genera una excepcion (E-1).
“Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la pantalla

anterior (P-14).
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Subflujos Ninguna

Excepciones E-1 Si los datos no estan completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error al lado del campo de texto correspondiente.
Tabla I1.51 CASO DE USO: Adicionar Videos

CASO DE USO: Modificar Videos

Caso de Uso Modificar Videos

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Extension.

Proposito Permite modificar los datos de la Videos .

Resumen Este caso de uso hace referencia a la modificacion de datos de
Videos de la organizacién, para corregirlos o actualizarlos.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los audiovisuales, debe haber seleccionado de la lista
un registro existente de un audiovisual y seleccionar la opcion
modificar (P-14).

Flujo Principal | Se presenta al usuario la pantalla de modificar Videos (P-14-2)

con los datos actuales del audiovisual.

Los campos de texto editables son:
“Nombre” se visualiza el nombre del audiovisual a modificar.
“Descripcion” se visualiza la descripcion del audiovisual a

modificar.

Se presentan las siguientes opciones:
“Aceptar” los datos introducidos se validan y se guardaran en la

tabla Videos de la base de datos “yemba”, si los campos no estan

completos o son incorrectos se genera una excepcion (E-1).
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“Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la pantalla

anterior (P-14).

Subflujos Ninguna

Excepciones E-1 Si los datos no estdn completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error al lado del campo de texto correspondiente.
Tabla I1.52 CASO DE USO: Modificar Videos

CASO DE USO: Eliminar Videos

Caso de Uso Eliminar Videos

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Extension.

Proposito Permite eliminar un Videos .

Resumen Este caso de uso hace referencia a la eliminacion del Videos,
dandolos de baja.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los Videos, seleccionar un registro existente de la lista
y seleccionar la opcion eliminar (P-14).

Flujo Principal | Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion
eliminar actividad (P-14-3) con el nombre del Video a eliminar.
El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:
“Aceptar” El registro es dado de baja de la tabla Videos de la
base de datos “yemba” y se retorna a la pantalla anterior (P-14).
“Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la pantalla
anterior (P-14).

Subflujos Ninguna

Excepciones Ninguna

Tabla I1.53 CASO DE USO: Eliminar Videos
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CASO DE USO: Ver Videos

Caso de Uso Ver Videos

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Extension.

Propdsito Permite ver los datos de un Video

Resumen Este caso de uso hace referencia a la visualizacion de datos de los
Videos.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema y estar autorizado
para gestionar los audiovisuales, haber seleccionado un registro

de Videos de la lista y oprimido la opcion ver (P-14).

Flujo Principal | Se presenta al usuario la pantalla ver datos de Videos (P-14-4)

con los datos actuales del Video.

Se visualiza los campos de texto no editables:
“Nombre” se visualiza el nombre del Video.

“Descripcion” se visualiza la direccion del Videos.

El usuario tiene las siguientes opciones:
“Imprimir” se imprime un documento con los datos formateados

del Video.

“Regresar” retorna a la pantalla de Gestion Videos (P-14).

Subflujos Ninguna

Excepciones Ninguna

Tabla I1.54 CASO DE USO: Ver Videos
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CASO DE USO: Gestion Habilitar Foro

Caso de Uso Gestion Habilitar Foro

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Bésico

Propdsito Permite visualizar y realizar la habilitacion de un foro.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la gestion de foros,
permitiendo visualizar una lista completa de los foros realizados
de la organizacion. También da la posibilidad de habilitar un
nuevo foro.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los foros y haber seleccionado del menu de la pantalla
principal (P-2) el menit ACTIVIDADES llegando asi al sub
ment HABILITAR FORO.

Flujo Principal | Se muestra al usuario la pantalla de gestion audiovisual (P-15)
con la lista de los foros registrada en el sistema. Dependiendo de
las opciones seleccionadas por el usuario, se continuara con los
diversos subflujos de este caso de uso.

Subflujos El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:
Si el usuario selecciona la opcidon “Adicionar nuevo foro” se
ejecuta el subflujo adicionar foro (S-1).
Si el usuario selecciona la opcion “Eliminar” se ejecuta el
subflujo eliminar foro (S-3).

Excepciones Ninguna

Tabla I1.55 CASO DE USO: Gestion Habilitar Foro
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CASO DE USO: Adicionar Foro

Caso de Uso Adicionar Foro

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Extension.

Propdsito Permite el registro de un nuevo foro.

Resumen Este caso de uso hace referencia al registro de un foro de la

organizacion que luego de registrarse podra estar disponible para

su uso difusion libre en la pantalla publica del sistema (P-1).

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los forod y haber seleccionado la opcion adicionar

nuevo foro en la pantalla habilitar foro (P-15).

Flujo Principal | Se presenta al usuario la pantalla de adicionar foro (P-15-1).
Se visualizan campos de texto:

“NombreForo” se introduce el nombre del foro.

“Fecha Inicio” se introduce la fecha de inicio del foro.

“Fecha Fin” se introduce la fecha de fin del foro.

Se presentan las siguientes opciones:

“Aceptar” los datos introducidos se validan y se guardaran en la
tabla foro de la base de datos “yemba”, si los campos no estan
completos o son incorrectos se genera una excepcion (E-1).
“Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la pantalla

anterior (P-15).

Subflujos Ninguna

Excepciones E-1 Si los datos no estdn completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error al lado del campo de texto correspondiente.

Tabla I1.56 CASO DE USO: Adicionar Foro
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CASO DE USO: Eliminar Foro

Caso de Uso Eliminar Foro

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Extension.

Proposito Permite eliminar un Comentario del Foro.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la eliminacion de un
comentario del Foro, ddndolos de baja.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los foros, seleccionar un registro existente de la lista y
seleccionar la opcion eliminar (P-15).

Flujo Principal | Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion
eliminar foro (P-15-3) con el nombre del foro a eliminar.
El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:
“Aceptar” El registro es dado de baja de la tabla foro de la base
de datos “yemba” y se retorna a la pantalla anterior (P-15).
“Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la pantalla
anterior (P-15).

Subflujos Ninguna

Excepciones Ninguna

Tabla I1.57 CASO DE USO: Eliminar Foro
CASO DE USO: Ver Foros

Caso de Uso Ver Foros

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Extension.

Proposito Permite ver los datos de un Foro

Resumen Este caso de uso hace referencia a la visualizacion de datos de los




121

Foros registrados.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema y estar autorizado
para gestionar los foros, haber seleccionado un registro de foro de
la lista y oprimido la opcién ver (P-15).

Flujo Principal | Se presenta al usuario la pantalla ver datos de foro (P-15-4) con
los datos actuales del foro.

El usuario tiene las siguientes opciones:

“Imprimir” se imprime un documento con los datos formateados
del foro.

“Regresar” retorna a la pantalla de Gestion Foros (P-15).

Subflujos Ninguna

Excepciones Ninguna

Tabla I1.58 CASO DE USO: Ver Foros
CASO DE USO: Gestion Talleres de Formacion

Caso de Uso Gestion Talleres

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Basico

Propdsito Permite visualizar y realizar diferentes acciones en una lista de
audiovisuales registrados del sistema.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la gestion de talleres,
permitiendo visualizar una lista completa de los talleres de
formacion que realiza la organizacidn, pudiendo ser filtrada por
nombre y descripcion de talleres. También da la posibilidad de
adicionar, eliminar, modificar y ver datos de talleres.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
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gestionar los talleres y haber seleccionado del menu de la
pantalla principal (P-2) el meni TALLERES llegando asi al sub
menut LISTAR TALLERES.

Flujo Principal

Se muestra al usuario la pantalla de gestion talleres (P-16) con la
lista de los talleres registrada en el sistema. Dependiendo de las
opciones seleccionadas por el usuario, se continuard con los

diversos subflujos de este caso de uso.

Subflujos

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

Si el usuario selecciona la opciéon “Adicionar nuevo taller” se
ejecuta el subflujo adicionar taller (S-1).

Si el usuario selecciona la opcién “Modificar” se ejecuta el

subflujo modificar taller (S-2).

Si el usuario selecciona la opciéon “Eliminar” se ejecuta el
subflujo eliminar taller (S-3).
Si el usuario selecciona la opcion “Ver” se ejecuta el subflujo ver

taller (S-4).

Excepciones

Ninguna

CASO DE USO:

Tabla I1.59 Gestion Talleres de Formacion

Adicionar Taller

Caso de Uso

Adicionar taller

Actores

Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo

Extension.

Proposito

Permite el registro de un nuevo taller.

Resumen

Este caso de uso hace referencia al registro de un taller de la
organizacion que luego de registrarse podra estar disponible para

su uso difusion libre en la pantalla publica del sistema (P-1).
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Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los talleres y haber seleccionado la opcién adicionar

nuevo taller en la pantalla Gestion Talleres (P-16).

Flujo Principal | Se presenta al usuario la pantalla de adicionar audiovisual (P-16-
1).

Se visualizan campos de texto:

“Tipo de taller” se selecciona el tipo de Taller.

“Nombre de Taller” se introduce el nombre del taller.
“Descripcion” se introduce la descripcion del taller.

“Desde” se introduce la fecha de inicio del taller.

“Hasta” se introduce la fecha final del Taller.

“Carga horaria” se introduce la carga horaria que tendra el taller.
“Encargado” se introduce el encargado de dicho Taller.

“Costo” se introduce el costo que tendra el taller.

Se presentan las siguientes opciones:
“Aceptar” los datos introducidos se validan y se guardaran en la

tabla talleres de la base de datos “yemba”, si los campos no estan

completos o son incorrectos se genera una excepcion (E-1).
“Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la pantalla

anterior (P-16).

Subflujos Ninguna

Excepciones E-1 Si los datos no estdn completos o son incorrectos se muestra

un mensaje de error al lado del campo de texto correspondiente.

Tabla I1.60 CASO DE USO: Adicionar Taller
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CASO DE USO: Modificar Taller

Caso de Uso Modificar Taller

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Extension.

Propdsito Permite modificar los datos de Taller.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la modificacion de datos de

talleres de la organizacion, para corregirlos o actualizarlos.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los talleres, debe haber seleccionado de la lista un

registro existente de un taller y seleccionar la opcion modificar

(P-16).

Flujo Principal | Se presenta al usuario la pantalla de modificar taller (P-16-2) con
los datos actuales del taller.

Los campos de texto editables son:

“Tipo de Taller” se visualiza el tipo de taller a modificar.
“Nombre del Taller” se visualiza el nombre del a modificar.
“Descripcion” se visualiza la descripcion del taller a modificar.
“Desde” se visualiza la fecha de inicio del taller a modificar.
“Hasta” se visualiza la fecha final del taller a modificar.

“Carga horaria” se visualiza la carga horaria del taller a
modificar.

“Encargado” se visualiza el nombre del encargado del taller a
modificar.

“Costo” se visualiza el costo que tendra el taller a modificar.

Se presentan las siguientes opciones:

“Aceptar” los datos introducidos se validan y se guardaran en la

tabla talleres de la base de datos “yemba”, si los campos no estan

completos o son incorrectos se genera una excepcion (E-1).
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“Cancelar” no se realiza ningiin cambio. Retornando a la pantalla

anterior (P-16).

Subflujos Ninguna

Excepciones E-1 Si los datos no estdn completos o son incorrectos se muestra
un mensaje de error al lado del campo de texto correspondiente.

Tabla I1.61 CASO DE USO: Modificar Taller
CASO DE USO: Eliminar Taller

Caso de Uso Eliminar Taller

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Extension.

Propdsito Permite eliminar un taller.

Resumen Este caso de uso hace referencia a la eliminacion de talleres,
dandolos de baja.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema, estar autorizado para
gestionar los talleres, seleccionar un registro existente de la lista
y seleccionar la opcion eliminar (P-16).

Flujo Principal | Se muestra al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion
eliminar el taller (P-16-3) con el nombre del taller a eliminar.
El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:
“Aceptar” El registro es dado de baja de la tabla talleres de la
base de datos “yemba” y se retorna a la pantalla anterior (P-16).
“Cancelar” no se realiza ningin cambio. Retornando a la pantalla
anterior (P-16).

Subflujos Ninguna

Excepciones Ninguna

Tabla I1.62 CASO DE USO: Eliminar Taller
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CASO DE USO: Ver Tallere

Caso de Uso Ver Taller

Actores Administrador del Sistema, Sub-Administrador

Tipo Extension.

Propdsito Permite ver los datos de un taller

Resumen Este caso de uso hace referencia a la visualizacion de datos de los

talleres, mas propiamente dicho de quienes se inscribieron al
taller con la opcion de poder imprimir sus certificados de

participacion.

Precondiciones | El usuario debe haber ingresado al sistema y estar autorizado
para gestionar los talleres, haber seleccionado un registro de

taller de la lista y oprimido la opcion ver (P-16).

Flujo Principal | Se presenta al usuario la pantalla ver datos de talleres (P-16-4)
con los datos actuales del taller.

Se visualiza los campos de texto no editables:

“Nombre del Taller” se visualiza el nombre o titulo del taller.
“Encargado” se visualiza el nombre del que estuvo a cargo el
taller.

“Descripcion” se visualiza la descripcion del taller.

“Carga Horaria” se visualiza la carga horaria del taller.

“Costo” se visualiza el costo del taller.

“Participantes del taller” se visualiza a todos aquellos que se
inscribieron al taller con la opcién de poder imprimir su
certificado de participacion.

El usuario tiene las siguientes opciones:

“Imprimir” se imprime un documento con los datos formateados

del audiovisual.
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“Regresar” retorna a la pantalla de Gestion Talleres (P-16).
“Imprimir Certificado” se imprime un certificado con los datos

del participante del taller seleccionado.

Subflujos Ninguna
Excepciones Ninguna
Tabla I1.63 CASO DE USO: Ver Audiovisual
CASO DE USO: Pre-Inscripcion

Caso de Uso Adicionar Pre-Inscripcion

Actores Usuarios(Cibernautas)

Tipo Extension.

Propdsito Permite el registro de una Pre-Inscripcion a los talleres de
formacion.

Resumen Este caso de uso hace referencia al registro de una pre-
inscripcion a talleres de la organizacion que luego de registrarse
podré coadyuvar a la buena realizacion de dicho taller.

Precondiciones | El usuario debe haber seleccionado la opcion Inscribirse a un
Taller del mend TALLERES DE FORMACION en la pantalla
inicio (P-1).

Flujo Principal | Se presenta al usuario la pantalla de pre-inscripcion a talleres de
formacion (P-16-5).

Se visualizan campos de texto:

“Taller” se selecciona el taller al que se desea participar mismo
que actualizara algunos campos donde hacen referencia al taller
al que se desea participar.

“Nombre” se introduce el nombre con el que se quiere inscribir al
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taller.

“Apellidos” se introduce los apellidos del participante del taller.
“Email” se introduce el correo electronico del participante del
taller.

“Teléfono” se introduce el teléfono de referencia del participante

del taller de formacion.

Se presentan las siguientes opciones:
“Aceptar” los datos introducidos se validan y se guardaran en la

tabla pre-inscripcion de la base de datos “yemba”, si los campos

no estan completos o son incorrectos se genera una excepcion (E-

1.

Subflujos Ninguna

Excepciones E-1 Si los datos no estdn completos o son incorrectos se muestra

un mensaje de error al lado del campo de texto correspondiente.

Tabla I1.64 CASO DE USO: Pre-Inscripcion
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11.1.1.2.3.6 MODELO DE DIAGRAMA DE ACTIVIDADES

11.1.1.2.3.6.1 Introduccion

Un diagrama de secuencia muestra la interaccién de un conjunto de objetos en una
aplicacion a través del tiempo y se modela para cada caso de uso. En un diagrama de
actividades, se puede mostrar el flujo de los datos que pasan de una accidn a otra. Sin

embargo, en un diagrama de actividades no se describe la estructura de los datos.

I1.1.1.2.3.6.2  Propésito

Comprender la estructura y la dindmica del sistema deseado para la organizacion.

Mostrar operaciones que se pasan entre objetos.

11.1.1.2.3.6.3 Alcance

Describe los procesos de sistema y los clientes.

Identificar y definir los procesos de los casos de uso segtn los objetivos de la

organizacion.

Definir un diagrama de actividad para cada caso de uso del sistema.
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I1.1.1.2.3.6.4 DIAGRAMA DE ACTIVIDAD

DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:

Acceso al Sistema

act AccesoAlSistema /

. %ostrar Pantalla Princip@

\ﬁnostrar formulario para

Ingresar al sistema

[si selecciona cancelar]

cerrar ventana del
formulario

[seleccionar cancelar]

[No selecciona cancelar]

Gtroducir Usuarioy Clava

[selecciona aceptar]

[seleccion'a aceptar]

Verificar la existencia del
usuario

[si existe]

/

Mostrar pantalla de \ >< .)
bienvenida y pantalla )

[no existe]

Mostrar mensaje de
bienvenida

Monstrar mensaje de
error

principal

Fig. II. Diagrama de Actividades 1: Acceso al Sistema
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Cerrar Session

act Cerrar Conexion /

Seleccionar Cerrar
conexion sobre la barra
de menus

Mostrar nuevamente el
formulario para la
logearse

Mostrar pantalla principal
por defecto

Fig. II. Diagrama de Actividades 2: Cerrar Session

DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:

Gestionar Actividades

act GestionarActividades /

Mostrar datos en la tabla
de la Pantalla Gestionar
Actividades

[si existen roles]

Seleccionar Gestionar
Actividades de la Barra de
Menus

Listar datos de
Actividades

Mostrar Pantalla
Gestionar Actividades

[no existen roles]

Mostrar la tabla con una
fila vacia en la Pantalla
Gestionar Actividades

Fig. II. Diagrama de Actividades 3: Gestionar Actividades
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Adicionar Actividad

act AdicionarActividad /

Mostrar mensaje de error

Mostrar mensaje: "Todos los datos fueron guardados
correctamente”

Mostrar formulario
Registrar Actividad

[no esvalido]

Mostrar Pantalla
Gestionar Actividades

Seleccionar Registrar
Actividad

Capturar datos del

formulario adicionar
formulario

{ validar datos )

Fig. II. Diagrama de Actividades 4: Adicionar Actividad

[si esvalido]

Guardar datos en la base
de datos

Borrar Actividad

act cambiar estado actividad /

Mostrar Pantalla
Gestionar Actividad

Borrar logicamente la
actividad

Capturar codigo de la
Actiivdad

Cambiar estado
[si presiona dar de baja]
Seleccionar cambiar
estado Actividad

seleccionar una opcion "
cambiar de estado o

tambien puede cancelar"
[si presiona cancelar]

[retomar pantalla principal] [_
| Cancelar Acciones

Fig. 1. Diagrama de Actividades 5: Borrar Actividad
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Modificar Actividad

act ModificarActividad /

Mostrar Pantalla
Gestionar Actividades

Seleccionar Modificar
Actividad

cargar datos de la
actividad

Mostrar formulario
Modificar Actividad

Mostrar mensaje de error

Mostrar mensaje: "Todos los datos fueron guardados
correctamente”

[no es valido]

Capturar datos del
formulario modificar
formulario

[si esvalido]

Guardar datos en la base
de datos

validar datos

Fig. 1. Diagrama de Actividades 6: Modificar Actividad
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DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:

Gestionar Procesos

actAdministrarProcesos/

Seleccionar Listar
Procesos de la barra de
menus

NG

Mostrar Pantalla listar
Procesos

Listar datos de todos los
procesos realizados

mi

N 4

no existen] [si existen]
Mostrar mensaje si no Mostrar datos en la tabla
existe registros de de la Pantalla Listar
procesos Procesos

\@

Fig. II. Diagrama de Actividades 7: Gestionar Procesos




DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:

Gestionar Adquisiciones

135

act GestionarAdquisiciones /

Seleccionar Gestionar
Adguisiciones de la barra
de menus

Mostrar Pantalla
GestionarAdquisicion

Listar datos de todas las

adquisiciones realizadas

[si existen] [no existen] ™

Mostrar datos en la tabla
de la Pantalla Gestionar
Adquisiciones

Mostrar mensaje si no
existe registros de

adquisciones

Fig. II. Diagrama de Actividades 8: Gestionar Adquisiciones



Modificar Adquisicion

136

act ModificarAdquisicion /

Mostrar Pantalla
Gestionar Adquisicion

Seleccionar Modificar
Adquisicion

Cargar datos de la
adquisicion

Mostrar Pantalla
“"Modificar Detalle de
Adquisiciones”

Seleccionar Buscar
Productos

Mostrar Pantalla "Buscar
Producto Para Modificar
Detalle de Adquisciones"

—

cargar datos

Filtrar Datos del Producto
Bajo el Motor de

Busqueda /

Seleccionar en asignar
Producto

Seleccionar el boton
“"Aceptar” para continuar

Mostrar Pantalla Modificar|
Adquisicion

Ingresar cantidad

Seleccionar "Registrar
Detalle Producto”

validar datos

Registrar en una lista

Mensaje de alerta "Los
datos no son validos"

Seleccionar Aceptar para
guardar cambios

Seleccionar Buscar
Proveedor

Mostrar Pantalla de
Buscar Proveedor

Seleccionar asignar
Proveedor

Capturar datos del
Proveedor

Fig. II. Diagrama de Actividades 9: Modificar Adquisicion
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Adicionar Adquisicion

act RegistrarAdquisicion /

cargar datos

Mostrar Pantalla Adicionar
Adquisicion

Seleccionar el boton
"Aceptar" para continuar

Mostrar Pantalla
Gestionar Adquisicion

Seleccionar Aceptar para
guardar cambios

Seleccionar Buscar
Proveedor

Seleccionar Registrar
Adquiscion

Mostrar Pantalla de
Buscar Proveedor

Mostrar Pantalla
"Registrar Detalle de
Adquisiciones”

Ingresar la "Cantidad "

Seleccionar asignar

Seleccionar Buscar Proveedor

Seleccionar "Registrar

Productos

Detalle Producto”

Capturar datos dle
Proveedor

Mostrar Pantalla "Buscar

Producto Para Registrar
Detalle de Adquisiciones” validar datos

-

Mensaje de alerta "Los
datos no son vélidos"

Registrar en una lista

GIlrar Datos del Producto\
Bajo el Motor de

\ Busqueda /

Seleccionar y en asignar
Producto

Fig. II. Diagrama de Actividades 10: Adicionar Adquisicion
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Ver Adquisiciones

act VerAdquisiciones /

Mostrar Pantalla
/Eestionar Adquisiciones

Seleccionar Ver
Adquisiciones

cargar datos de la
adquisicion seleccionada

Regresar Pantalla Mostrar formulario Ver
Anterior Adquiscion

C Imprimir Formulario )

Fig. II. Diagrama de Actividades 11: Ver Adquisiciones



DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:

Gestionar Videos

139

act AdministrarAudiovisuales /

Seleccionar Gestionar
Audiovisuales de la Barra
de Menus

Mostrar Pantalla
Gestionar Audiovisuales

Listar datos de
Audiovisuales

Mostrar datos en la tabla
de la Pantalla Gestionar
Audiovisuales

[si existen]

[no existen ]

Mostrar tabla vacia de la
Pantalla Audiovisuales

Fig. II. Diagrama de Actividades 12

: Gestionar Audiovisuales




Adicionar Videos

act AdicionarAudiovisuaI/

¢

Mostrar Pantalla
estionar Audiovisuales

Seleccionar Modificar
Audiovisual

CAdicionar Audiovisualj \\

Mostrar formulario \ /Mostrar mensaje de err9

[no es valido]

(

Capturar datos del
formulario adicionar
formulario

[si es valido]

€

de datos

validar datos ) Euardar datos en la basa

Mostrar mensaje: "Todos los datos fueron guardados
correctamente”

Fig. II. Diagrama de Actividades 13: Adicionar Audiovisual
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Borrar Videos

act BorrarAudioVisual /

Mostrar Pantalla
Gestionar Audiovisuales

Seleccionar Borrar
Audiovisual

seleccionar una opcion
"cambiar de estado o
tambien puede cancelar”

[retornar pantalla principal]

Cancelar Acciones

[si presiona cancelar]

[si presiona dar de bajal

C Cambiar estado )

Capturar codigo del
Audiovisual

Borrar logicamente el
Audiovisual

Fig. II. Diagrama de Actividades 14: Borrar Audiovisual
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Modificar Videos

actModiﬁcarAudiovisuaI/

Mostrar Pantalla
Gestionar Audiovisuales

Seleccionar Modificar
Audiovisual

cargar datos del
Audiovisual

Mostrar formulario
Modificar Audiovisual

Mostrar mensaje de error

[no esyalido]

Capturar datos del
formulario adicionar
formulario

Mostrar mensaje: "Todos los datos fueron guardados
correctamente”

[si esvalido]

Guardar datos en la base

validar datos de datos

®

Fig. II. Diagrama de Actividades 15: Modificar Audiovisual



DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:

Gestionar Clientes

143

act GestionarClientes /

Mostrar la tabla con una
fila vacia en la Pantalla
Gestionar Clientes

Seleccionar Gestionar
clientes de la Barra de
Menus

Mostrar Pantalla
Gestionar Clientes

Listar datos de los
clientes

[no existen [si_existen
proveedores] proveedores]*

Mostrar datos en la tabla
de la Pantalla Gestionar
Clientes

\@

Fig. II. Diagrama de Actividades 16: Gestionar Clientes
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Adicionar Clientes

act AdicionarCliente /

Mostrar Pantalla
Gestionar Clientes

()

Seleccionar Adicionar
cliente

(o)
NI N

Mostrar formulario
Adicionar AudioVisual

N

Capturar datos del
formulario adicionar
formulario

v alidar datos )

no esvalido
L ] \@ostrar mensaje de erra

()
N

\__~/

(N ()

[si esvalido]

Guardar datos en la base
de datos

Mostrar mensaje: "Todos los datos fueron guardados
correctamente™

Fig. II. Diagrama de Actividades 17: Adicionar Clientes



Borrar Cliente

145

act BorrarCliente

Mostrar Pantalla
Gestionar Cleintes

Seleccionar Borrar CIie@

seleccionar una opcion
"cambiar de estado”
tambien puede cancelar

[retornar pantalla principal]

/( Cambiar estado )

[si presiona dar de baja]

[si presiona cancelar]

[ cancelar Acciones

Capturar codigo del
cliente

Borrar logicamente al
cliente

O

Fig. II. Diagrama de Actividades 18: Borrar Cliente



Modificar Cliente

146

act ModificarCliente /

Mostrar Pantalla
Gestionar Clientes

Seleccionar Modificar
Cliente

cargar datos del cliente

Mostrar formulario
Modificar Cliente

Mostrar mensaje de error

[no esvalido]

Capturar datos del

formulario modificar

Mostrar mensaje: "Todos los datos fueron guardado:
correctamente”

@

formulario

[si esvalido]

Guardar datos en la base

validar datos de datos

Fig. II. Diagrama de Actividades 19: Modificar Cliente
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DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:

Gestionar Foros

act GestionarForos

Seleccionar Gestionar
Foros de la Barra de
Menus

Mostrar datos en la tabla
de la Pantalla Gestionar
Foros

[si existen roles]

Mostrar Pantalla @
Gestionar Foros

[no existen roles]
Listar datos de Foros Mostrar la tabla con una
fila vacia en la Pantalla
Gestionar Foros

existentes

Fig. II. Diagrama de Actividades 20: Gestionar Foros



Adicionar Foro

act AdicionarForo

{

Mostrar Pantalla
Gestionar Foros

CSeleccionar Registrar

Nuev o Foro

N N

{

Mostrar formulario

Registrar Foro

NG

[formulario adicionar foro

Capturar datos del

NI

€

validar datos

\_/

no esvalido
L ]%/\Mostrar mensaje de erra

[si esvalido]

Guardar datos en la base

de datos

correctamente”

@ostrar mensaje: "Todos los datos fueron guardados)

Fig. II. Diagrama de Actividades 21: Adicionar Foro
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Borrar Foro

149

act BorrarForos

Mostrar Pantalla
Gestionar Foros

(@)

Seleccionar Borrar Foroa

seleccionar una opcion
"cambiar de estado o
tambien puede cancelar”

(g L0

[retomarlpantalla principal]

/C Cambiar estado )

[si presiona dar de baja]

Capturar codigo del
foro

[si presiona cancelar]

Borrar logicamente al Foro|

[ cancelar Acciones

Fig. II. Diagrama de Actividades 22: Borrar Foro

Modificar foro

act ModificarForo

Mostrar Pantalla
Gestionar Foros

Seleccionar Modificar
Foro

seleccionar datos del foro
cargar datos del foro en la}/ [no esvalido]

modificados del formulario|

validar datos

Capturar datos

modificar foro

[si esvalido]

vista

Guardar datos en la base
de datos

Mostrar mensaje "Todos los
datos fueron modificados
correctamente...!"

Fig. II. Diagrama de Actividades 23: Modificar foro




DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:

Gestionar Menus

150

act GestionarMenus

Seleccionar Gestionar
Menus de la barra de
menus

Mostrar Pantalla
Gestionar Menus

Listar datos de todos los
menus realizados

Mostrar mensaje si no
existe registros de menus

[si existen

Mostrar datos en la tabla
de la Pantalla Gestionar
Menus

Fig. II. Diagrama de Actividades 24: Gestionar Menus

Borrar Menus:

act BorrarMenus

Mostrar Pantalla
Gestionar Menus

/C Cambiar estado )

Seleccionar dar de baj
Menu

ol

[si presiona dar de baja]
D

[si presiona cancelar]

(7]

eleccionar una opcion Capturar codigo del
"cambiar de estado” menu
tambien puede cancelar

menu

[retornar pantalla principal] ;
| Cancelar Acciones Borrar logicamente al

J

Fig. II. Diagrama de Actividades 25: Borrar Ments
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Asignar Procesos a Menus

act AsignarMenus

Cargar Pantalla Gestion
Roles

seleccionar menu

Seleccionar Un Usuario
haciendo clic en el boton
asignar y columna MENU
[si selecciona un menu asgnado]
Listar menus para asignar
al rol seleccionado

[si selecciona un menu sin asignar] Ellmlnar menu aﬁgnadﬁ

Guardar Cambios en la
C Asignar menu base de datos

Cargar datos en actuales
en la vista anterior

Fig. II. Diagrama de Actividades 26: Asignar Procesos a Ments



DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:

Gestionar Productos

act GestionarProductos /

Productos de la barra de

(2

Seleccionar Gestionar

NG

menus

()

Mostrar Pantalla
Gestionar Productos

L

o)

istar datos de todas lo:
items

/)

Mostrar datos en la tabla
de la Pantalla Gestionar
Productos

Zsi existen]

[no existen]~ N

Mostrar mensaje si no
existe registros de
productos

O,

Fig. II. Diagrama de Actividades 27: Gestionar Productos
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DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:

Adicionar Producto

153

act AdicionarProducto /

Mostrar Pantalla
Gestionar Productos
Seleccionar Registrar
Producto
Mostrar formulario
Adicionar Producto

Mostrar mensaje de error

[no esvalido]

Capturar datos del

Mostrar mensaje: "Todos los datos fueron guardado:
formulario adicionar

correctamente”

S

formulario

validar datos Guardar datos en la base

de datos

Fig. II. Diagrama de Actividades 28: Adicionar Producto




Modificar Producto

154

act ModificarProducto /

Mostrar Pantalla
Gestionar Productos

Seleccionar Modificar
Producto

cargar datos del producto
seleccionado

Mostrar formulario
Modificar Producto

Mostrar mensaje de error

[no esyalido]

Capturar datos del
formulario modificar

Mostrar mensaje: "Todos los datos fueron guardado
correctamente”

formulario

[si esvalido]

Guardar datos en la base
de datos

validar datos

)

Fig. II. Diagrama de Actividades 29: Modificar Producto

Eliminar Producto

act CambiarEstadoProducto /

Mostrar Pantalla
GestionarProductos

[no confirmado]

Seleccionar a un produc
dando clic

confirmacién

Mostrar mensaje de \

a Verificar existencia del

Cambiar de estado como dado de

duct
producto baja al producto

M

[si conflirmado]

Mostrar mensaje "Todos

los datos fueron
actualizados
correctamente...!"

Fig. II. Diagrama de Actividades 30: Eliminar Producto
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Ver Producto

act VerProducto
. \[ Mostrar Pantalla ]

Gestionar Productos
Geleccionar Ver Produc@

cargar datos del producto
seleccionado

Regresar Pantalla

Mostrar formulario Ver
Anterior

Producto

C Imprimir Formulario H

Fig. II. Diagrama de Actividades 31: Ver Producto




DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:

Gestionar Proveedores

act GestionarProveedores /

Seleccionar Gestionar
Proveedores de la Barra

de Menus

Mostrar Pantalla

Gestionar Proveedores

Li

istar datos de los

prov eedores )

[no existen
proveedores]

Mostrar la tabla con una
fila vacia en la Pantalla
Gestionar Proveedores

[si_existen
proveedores]*

Mostrar datos en la tabla
de la Pantalla Gestionar
Proveedores

Fig. II. Diagrama de Actividades 32: Gestionar Proveedores
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Adicionar Proveedor

act AdicionarProv eedor /

Mostrar Pantalla
Gestionar Proveedores

(o )
N

Seleccionar Adicionar
Proveedores

(o)
N

Mostrar formulario
Adicionar Proveedores

N\

Capturar datos del
formulario adicionar
formulario

(5 )
N

(N )

validar datos )

[no esvalido] . /M
/\

ostrar mensaje de erra

[si esvalido]

Guardar datos en la base
de datos

Mostrar mensaje: "Todos los datos fueron guardados
correctamente”

Fig. II. Diagrama de Actividades 33: Ad

icionar Proveedor
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Borrar Proveedor

158

act BorrarProveedor /

Mostrar Pantalla

Gestionar Proveedores

Seleccionar Borrar
Proveedor

il

seleccionar una opcion
"cambiar de estado o
cancelar”

[retomar| pantalla principal]

) [si presiona dar de baja]

[si presiona cancelar]

Cancelar Acciones

Capturar codigo del
proveedor

Cambiar estado

Borrar logicamente al

prov eedor

Fig. II. Diagrama de Actividades 34: Borrar Proveedor
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Modificar Proveedor

act ModificarProveedor /

Mostrar Pantalla

Gestionar Proveedores

Seleccionar Modificar
Proveedor

cargar datos del
proveedor

Mostrar formulario
Modificar Proveedor

je de error

Mostrar mensaje: "Todos los datos fueron guardados
correctamente”

[no esvalido]

Capturar datos del
formulario modificar
formulario

[si esvalido]

Guardar datos en la base

validar datos de datos

Fig. II. Diagrama de Actividades 35: Modificar Proveedor
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Ver Proveedor

act VerProveedor /

. \[ Mostrar Pantalla
Gestionar Proveedor

Geleccionar Ver Produca

cargar datos del producto
seleccionado

Regresar Pantalla

Mostrar formulario Ver
Anterior Producto

C Imprimir Formulario H

Fig. II. Diagrama de Actividades 36: Ver Proveedor

DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:

Gestionar Roles

act Gestionar Roles

Mostrar datos en la tabla
de la Pantalla Gestionar
Roles

Seleccionar Gestionar
Roles de la Barra de
Menus

Mostrar Pantalla
Gestionar Roles
Listar datos de Gestionar
Roles

[si existen roles]

[no existen rqles]

Mostrar la tabla con una
fila vacia en la Pantalla
Gestionar Roles

Fig. II. Diagrama de Actividades 37: Gestionar Roles
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Adicionar Rol

act AdicionarRol
Mostrar Pantalla
Administrar Roles

Seleccionar Adicionar Rol

NG

2/

Mostrar Formulario
Adicionar Rol

[Mostrar de mensaje de
error

[no esvalido]

formulario

NG N

[ Capturar datos del

[si esvéli&
( validar datos ) Guardar datos en la base
de datos

Fig. II. Diagrama de Actividades 38: Adicionar Rol

Asignar Menus a Rol

act AsignarMenus /

Cargar Pantalla Gestionar
Roles

Seleccionar Un Usuario
haciendo clic en el boton

Eliminar menu asignado

ionar rol
[si selecciona un menu asignado]

asignar y columna MENU

Guardar Cambios en la
base de datos

[si selecciona un menu sin asignar]

Asignar menu

Listar menus para asignar
al rol seleccionado Cargar datos en actuales
en la vista anterior

Fig. II. Diagrama de Actividades 39: Asignar Ments a Rol



Modificar rol

162

act ModificarRol /
Mostrar Pantalla
Gestionar Roles
Seleccionar Modificar Rol

seleccionar datos de la

clase rol

cargar datos del rol en la

[no esvalido]

Capturar datos
modificados del formulario
modificar rol

validar datos

[si esvalido]

vista

Guardar datos en la base
de datos

Mostrar mensaje "Todos los
datos fueron modificados
correctamente...!"

Fig. II. Diagrama de Actividades 40: Modificar rol

DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:

Gestionar Talleres

act GestionarTalleres /

Seleccionar Gestionar
Talleres en la Barra de
Menus

Mostrar Pantalla
Gestionar Talleres

I

Listar datos de la clase
Talleres

Mostrar la tabla con una
fila vacia en la Pantalla
Gestionar Talleres

Mostrar datos en la tabla
de la Pantalla Gestionar
Talleres

Fig. II. Diagrama de Actividades 41: Gestionar Talleres
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Adicionar Taller

act Ad|c|onarTaIIer

Mostrar Pantalla
Gestionar Talleres
Seleccionar Registrar

Taller
Mostrar Formulario
Registrar Taller
Capturar datos del
formulario Registrar Taller

( validar datos )

Mostrar mensaje de
error

[no esvalido]

Guardar datos del
empleado

[si es
valido]

Fig. II. Diagrama de Actividades 42: Adicionar Taller

Modificar Taller

act ModificarTaller /
Mostrar Pantalla )
Gestionar Taller Mostrar mensaje de error
[no es valido]
Seleccionar Modificar Capturar datos
Taller modificados del formulario

Capturar codigo de taller Validar Datos
Seleccionar datos de la
clase Taller

Cargar Pantalla Modificar
Taller

[sies valwdo]

Guardar datos en la base
de datos

Fig. II. Diagrama de Actividades 43: Modificar Taller



DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:

Gestionar Tipo de Productos

1

64

act GestionarTipoDeProductos /

Seleccionar Gestionar
Tipo de Productos de la
Barra de Menus

Listar datos de Tipo de
Productos

Mostrar Pantalla
Gestionar Tipo de
Productos

[no exi

Stel

Mostrar datos en la tabla
de la Pantalla Gestionar
Tipo de Productos

[si existen roles]

n roles]

Mostrar la tabla vacia en
la Pantalla Gestionar Tipo
de Productos

Fig. II. Diagrama de Actividades 44:Gestionar Tipo de Productos

Adicionar Tipos de Productos

act AdicionarﬁpoDeProducto/

Mostrar Pantalla
Gestionar Tipo de
Productos

Seleccionar Registrar Tipo
deProducto

Mostrar formulario

]

Adicionar Tipo de
Producto

[no esvalido]

Capturar datos del

formulario adicionar
formulario

[si esvalido]

validar datos

—{ Mostrar je de error

(M

ostrar mensaje: "Todos los datos fueron guardado:
correctamente”

+—@

Guardar datos en la base
de datos

Fig. II. Diagrama de Actividades 45: Adicionar Tipos de Producto




165

DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:

Gestionar Usuarios

act GestionarUsuarios /

!

Seleccionar Gestionar
Usuarios de la barra de
Menus

Mostrar Pantalla
Gestionar Usuarios

Listar datos del usuario

[si existen usuarios]

[no existen usuarios]
Mostrar datos en la tabla
de la Pantalla Gestionar
Usuarios

Mostrar la tabla de datos
en la Pantalla Gestionar
Usuarios

Fig. 1. Diagrama de Actividades 46: Gestionar Usuarios



Adicionar Usuario

act AdicionarUsuario/

Mostrar Pantalla
Gestionar Usuarios

Seleccionar Adicionar
Usuario

Mostrar formulario
Adicionar Usuario

formulario

validar datos

Capturar datos del
formulario adicionar

N

[si esvalido]

Guardar datos en la base
de datos

[no esvalido] . (M

/\ostrar mensaje de err

or

)

Mostrar mensaje: "Todos los datos fueron guardado:
correctamente”

)

Fig. II. Diagrama de Actividades 47: Adicionar Usuario
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Modificar Usuario

act ModificarUsuario /

Mostrar Pantalla
Gestionar Usuarios

Capturar datos
modificados del formulario|
modificar usuario

Seleccionar Modificar

Usuario

validar datos
seleccionar datos de la

clase usuario

cargar datos del usuario
enlavista

[no esvalido] [si esvalido]

Guardar datos en la base
de datos

Mostrar mensaje "Todos los
datos fueron modificados
correctamente...!"

Fig. II. Diagrama de Actividades 48: Modificar Usuario

Asignar Rol a Usuario

act AsignarRol

Cargar Pantalla Gestionar

Usuarios ecseleccionar un usuaricD

Guardar Cambios en la
Seleccionar Un Usuario base de datos
haciendo clic en el boton

asignar y columna ROLES

Listar menus para asignar
al rol seleccionado

Cargar datos en actuales
en la vista anterior

Fig. II. Diagrama de Actividades 49: Asignar Rol a Usuario




Registrar Clave de Usuario
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act PermisosParaUsuarios /

Mostrar Pantalla
GestionarUsuario

Seleccinar un Usuario
con permisos

)

Habilitar

(aq )

DE USUARIO

")

Formulario"MODFICAR
PERMISO PARA CLAVE

Capturar datos del
formulario

()

C Validar datos

[no esva

)
v

lido]

Guardar datos en la base
de datos

[si esvalido]

Mostrar mensaje "Todos

los datos fueron
guardados

correctamente...!"

Fig. II. Diagrama de Actividades 50: Registrar Clave de Usuario

Modificar Clave de Usuario

act ModificarPermisosUsuarios /

Mostrar Pantalla
GestionarUsuario

Seleccinar un Usuario
con permisos

Habilitar

Formulario"MODIFICAR
PERMISO PARA CLAVE
DE USUARIO

Capturar datos del
formulario

{

C Validar datos

)
S

[no esvé

lido]

si esvalido]

Guardar datos en la base
de datos

Mostrar mensaje "Todos
los datos fueron
guardados
correctamente...!"

Fig. II. Diagrama de Actividades 51: Modificar Clave de Usuario
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Borrar Usuario

act CambiarEstadoUsuario/

Mostrar Pantalla
GestionarUsuario

[no confirmado]

Verificar existencia de
transacciones
dependientes del Usuario

Seleccionar a un usuario

dando clic baja al usuario

Cambiar de estado como dado de

Mostrar mensaje de

confirmacion

[si conflirmado]

\/ los datos fueron

actualizados
correctamente...!"

Mostrar mensaje "Todos

Fig. II. Diagrama de Actividades 52: Borrar Usuario

DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:

Gestionar Ventas

act GestionarVentas /

Seleccionar Gestionar
Ventas de la barra de
menus

Mostrar mensaje si no
existe registros de ventas

Mostrar Pantalla

Gestionar Ventas /

no existen]

Listar datos de todas la
ventas realizadas

[si existen
Mostrar datos en la tabla

de la Pantalla Gestionar
Ventas

Fig. II. Diagrama de Actividades 53: Gestionar Ventas
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Adicionar Venta

act RegistrarVenta /

Seleccionar el boton
Aceptar para continuar

Mostrar Pantalla Adicionar,
Venta

Mostrar Pantalla
Gestionar Ventas

Seleccionar Aceptar para
guardar cambios

Seleccionar Buscar
Cliente

Seleccionar Registrar
Venta

Mostrar Pantalla Mostrar Pantalla de
"Registrar Detalle de

Ventas"

Ingresar Cantidad

Buscar Cliente

—

Seleccionar asignar
Cliente

Seleccionar Buscar
Productos

Seleccionar "Registrar
Detalle Producto”

Capturar datos del Cliente

Mostrar Pantalla "Buscar

_
Producto Para Registrar
Detalle de Ventas" validar datos

Registrar en una lista

cargar datos

Mensaje de alerta "Los
datos no son vlidos"

Filtrar Datos del Producto
Bajo el Motor de

Busqueda /

Seleccionar y Clickear en
asignar Producto

Fig. II. Diagrama de Actividades 54: Adicionar Venta



Ver Venta

act VerVenta

Regresar Pantalla
Anterior

\( Mostrar Pantalla
/k Gestionar Ventas

(Seleccionar Ver Ventas

cargar datos de la venta
seleccionada

Mostrar formulario Ver
Ventas

C Imprimir Formulario H

Fig. II. Diagrama de Actividades 55: Ver Venta
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DIAGRAMA DE ACTIVIDADES:

Salir del Sistema

act SalirDelSistema

Seleccionar Salir del
Sistema sobre la barra de
menus

Mostrar mensaje de
confirmacién

[no confirmar]

[si confirmar]

Terminar session

Mostrar pantalla anterior

Fig. 1. Diagrama de Actividades 56: Salir del Sistema
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11.1.1.2.3.7 MODELO DE DIAGRAMAS DE SECUENCIA

11.1.1.2.3.7.1 Introduccion

Un diagrama de secuencia es una forma de diagrama de interaccidn que muestra los objetos
como lineas de vida a lo largo de la pagina y con sus interacciones en el tiempo
representadas como mensajes dibujados como flechas desde la linea de vida origen hasta la

linea de vida destino.

Los diagramas de secuencia son buenos para mostrar qué objetos se comunican con

qué otros objetos y qué mensajes disparan esas comunicaciones.
I1.1.1.2.3.7.2  Propésito
e Conocer la interaccion del sistema.

e Conocer la vista dindmica del sistema.

e Comprender la interaccion de los actores de sistema.

11.1.1.2.3.7.3 Alcance

Definir un diagrama de secuencia para los casos de uso mas importantes del sistema.
Representar las interacciones entre actores y operaciones que inician.

Describir la forma en que se comunican los objetos del sistema.



174

11.1.1.2.3.7.4 Diagramas de secuencia:

11.1.1.2.3.7.4.1 Diagrama de secuencia: Ingresar al Sistema

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Ingresar al Sistema

sd Diagrama_de_ secuenmas

N ON ORNOING

Index login (Pantalla Controlador BaseDeDatos
Principal) Accleso

|ngresar_usuar|o_y_&ay|_e()

|
|
|
login il

validar_usuario()

retornar respuesta()

< ——— == ===

Cargando Vista
<Largando Vista ()]

Fig. II. Diagrama de Secuencia 1: Ingresar al Sistema
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GESTIONAR USUARIO

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Acceso usuarios

sd AccesoUsuarios

/

Gestion Usuarios login (Pantalla Controlador BaseDeDatos
| Princl:ipal) Usuai\rios

I
I
I
I clicken_ Usuarios()

-l

gestion_usuariog(

obtenerDatosFiltradosDeUsuarios()

=

etornar lista de usuarios()
<<

cargar datos()

Fig. II. Diagrama de Secuencia 2: Acceso usuarios



DIAGRAMA DE SECUENCIA: Adicionar usuarios
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sd AdicionarUsuario /

Usuario
|

! Usuario Usuarios
clicken REGISTRAR USUARIO ) |
1 ’_I.

adicionar:Usuario() !

adicionarUsuario()

=—-—-=—-====-"-

ingresamdo datos()

; validar datos()
(1

registrarUsuario()

— sttt

add_usuario()

respuesta()

N OO O

Gestion Usuanos Asignar Rol A Controlador BD Usuarios

Fig. 1. Diagrama de Secuencia 3: Adicionar usuarios
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Asignar rol a usuarios

sd Asignar_Rol /

Usuario : : j Q Q
| Gestion Usuarlos Asignar Rol A Controlador BD Usuarios BD Roles
: | Usuario Usuarios : |
|  seleccionarusuarioy | : : | |
| clickasignar rol() | | | I !

> | | | |
| | | |
AsignarRolAUsu | | |
g t 0 - | |
| | |
: actualizar rol() I :
| |
| |
| .<_____°_k()_____ |
| |
| | |
| get_roles_asignados() |
| |
| |
| ok) _ |
| <---——————=- 4-—-—--—--
| |
| get_roles_sin_asignar() |
| E—— il
| |
| AdgnamolAUsaio] l l
L | L | |
| | | | |
leccionand | | | | |
se ecmonaI o un rol() > | | |
| | | |
: AsignarRolAUsu() ! : :
| | |
| . | |
| actualizar rol() |
| |
| |
| = ——— _ok) ____ |
| |
| |
| et_roles_asignado |
! get | g : s() >
| |
| s ]
| | -
: get_roles sin_asig'nar() ’_:_
| |
| |
| <________2k(_)__l _______
| | L
| | |
[ signarRol AUsuario() [ [
| é | |
T | T T | |
1 1 1 1 1 1

Fig. II. Diagrama de Secuencia 4: Asignar rol a usuarios



DIAGRAMA DE SECUENCIA: Modificar usuarios
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sd ModificarUsuario

]

Usuario

| Gestion Usuarios Asignar Rol A
I | Usuario

| | |

! clicken modificarusuaric&J_ I

modificarUsuario()

Controlador
Usularios

A J
L ————

|
|
|
|
|
|
|
| desplegar
|

|

|

click en aceptar()

<- “pantalla() T T T 7

obtener usuario()

BD Usuarios

Fo———

modificandoUsuario(‘

mod_usuario()

Fig. 1. Diagrama de Secuencia 5: Modificar usuarios




DIAGRAMA DE SECUENCIA: Cambiar estado usuarios
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sd cambiar_estado -
Usuario @ @ Q

| Gestion Usuarios Controlador BD Usuarios

: seleccionar usuario : Usularios :

| y clicken cambiar | | |

| estado() - ! :

bl I

cambiar_estado() - : i

I

cambiar_estado_usuario !

= — — — ok0_ _ _ _

|

gestion_usuarios(%

e __ < GestionUsuarios0 _ _ _ _ _ _ __| [

T T :

I I I I

I I I I

I | I |

I I I I

I I I I

I I I I

I I I I

I I I I

I I I I

I I I I

I I I I

I I I I

' ' ! '

Fig. II. Diagrama de Secuencia 6: Cambiar estado usuarios
GESTIONAR ROLES

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Gestion roles

sd Gestionar Roles

Lo 1O

usuario

|
clicken el menu Gestionarr’R_Qles() | :
|

|
gestionar_roles()

tabla

| Principal Gestionar Roles Controlaclior Roles

obtenerDatosFiltradosDeRoles()

@)

Base Dle Datos
|
|
|

clicken Salir()I !

T |
I I

[ﬁarﬁar vista Gestionar Roles(l
T I
|
|
|
1

I

|

|

|

|

| obtenerCantidadRoles()

: O _____ >_|i|
|

1

[

Fig. II. Diagrama de Secuencia 7: Gestion roles




DIAGRAMA DE SECUENCIA: Asignar Menu a Rol
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X

usuario
|

sd AsignarMenuARol

O 10 O

AsignarMenusARol Controlador roles

Gestlonar Roles

click en asignar rol()

|
L

AsignarMenuARol()

clicken seleccionar menu sin designar()

asignar_menu_a_rol()

@)

BaseDeDatos

I
!
n
1
|
[
|
[
|
[
|
[
|
[
|
[
|
[

|
clicken seleccionar menu asignado()
T

>

AsignarMenuARol(‘

F—

>

eliminar_menu()

asignar_menu_a_rol()

click en regresar()
T

i
g
|

_————

o oK_______
get_menus_asignados()
ISR oK_ ____
T
|
|
1
get_menus_asignados()
e oK_ ____
get_menus_sin_asignar()
e ok_ _ _____

Fig. 1. Diagrama de Secuencia 8: Asignar Ment a Rol
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Adicionar roles

sd AdicionarRol

L0 1O O

: Gestionlar Roles AdiciolnarRoI Controlaldor roles BaseDeDatos

clicken ADICIONAR ROL () ! :

adicionarRol()

I AdicionarRol()

]

|
»J.

!

1
ingresar datosyy click en aceptar()
|

validar datos()

1]

registrarRol()

|

|

|

|

|

|

| adicionar_rol()

: o
|

| |
|

faIseI: cargar vista AdicionaRoEf |

! ok() r: comprobando respuesta()
=y . i}
|

1
click en cancelar() ;

|
|
| |
| |
| | |
| cargar vista Gestionar Roles( | |
o< ' I I

| | |

| | | |

| | | |

Fig. II. Diagrama de Secuencia 9: Adicionar roles
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Modificar Roles

sd ModificarRol

L1010 @)

: Gestion?r Roles ModiﬁlcarRoI Controlaldor roles BaseDeDatos
seleccionary clicken I I I
MODIFICAR ROL() ! :
modificarRol()

]

|
»J_

ModificarRol()

!

ingresar datosy click en aceptar()

validar datos()

1]

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
modificandoRol() :
I

modificar_rol() >

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| comprobando respu
o :
e | ]
! |
click en cancelar()

|

|

| ista Gestionar Roles( |
| cargar vista estionar Role |
¢ ] I
|

|

|

sta()

TJ
N

falsel: cargar vista ModificarRoLT

- —— |

7
| |
|

|
|
e
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Fig. II. Diagrama de Secuencia 10: Modificar Roles
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Eliminar Roles

sd cambiar_estado_rol /

; O O

usuario
| Gestionar Roles Controlador roles BaseDeDatos

|
L

; validar datos()
|

cambiar_estado_rol()

: seleccionary click

| __cambiar estado rol()

cambiar_estado_rol()

T T
| |
| |
| |
| |

Fig. II. Diagrama de Secuencia 11: Eliminar Roles
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GESTIONAR PROVEEDORES

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Gestion proveedores

sd GestonProveedores /

0 10 O 10 Q O

Usuario Principal Gestion Proveedores  Controlador Gestion Conexion Proveedor Persona Proveedor
! | | Proveedores Implementacion |
I Clicken "Gestion | |

| Proveedores'() | |

|
Solicitar Pantalla de Gestion Proveedores()

Obtener Lista de

|
|
|
|
|
|
Proveedores() |

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| - I

_ | _Devolver Proveedor)__ _
Devolver Lista de |
Deplegar Proveedores()
Pantalla de PG ——
"Gestion de
Proveedores'()
< _________

t
|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

| Obtener Proveedor()
| T
|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

Seleccionar una Opcion() |
I |

|
|

| T

5 | I
—LI' |
|

| 1

Fig. II. Diagrama de Secuencia 12: Gestion proveedores



DIAGRAMA DE SECUENCIA: Buscar proveedores
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X

Usuario
|
|

introducir Datos a Buscar()

sd BuscarProveedor /

o O 10 O O

Gestion Proveedores Controlador Gestion Conexion Proveedor Persona Proveedor

| Proveedores

Clicken "Buscar“(i + Validaci
alidacion

de Datos()
1 ;

Solicitar Lista
Filtrada de
Proveedores()

1

Visualizar Lista
Filtrada de
Proveedores()

k- ————

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
—

Obtener Lista de
Proveedores()

Devolver Lista de
Proveedores()

< ——————+

Implementacion

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L

Obtener Persona

Devolver Persona()
e — ——=—=—

Obtener Proveedor()

Salir()

-

Devolver Pri)veedor()

< ---—-—-- [

S ——

Fig. 1. Diagrama de Secuencia 13: Buscar proveedores
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Eliminar proveedores

sd EliminarProveedor /

X O O o O

Usuario Gestion Proveedores Controlador Gestion Conexion Proveedor Proveedor
: | Proveedores Implentacion |

| | |

! Seleccionar Proveedor()|

I
Click en Eliminar(), |
[——————® ™ Ver Confirmar()

=

eliminar Proveedor(

eliminar Proveedor(

eliminacion
logica de
Proveedor()

Fig. II. Diagrama de Secuencia 14: Eliminar proveedores
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Ver proveedores

sd VerProveedor /

i 00 0O 0 0 O O 0

Usuario Gesion Proveedores Ver Proveedor Controlador Geston ~ Conexion Proveedor Persona Proveedor Telefono Direccion
! . | | Proveedores Implentacion | |
| Seleccionar | | | |
|
| Proveedores) | | |

g8 ! |

] | |

Clicken "Ver'() ! : l
|

! |

|

Solicitar Pantallla de Ver Proveedor()

Obtener Proveedor()

Obtener Persona

Devolver Persona()|
<

Obtener Proveedor()

[
Devolver Proveedo
< — — ==L e 0_ - ~u
|

|
|
|
|
|
|
|
!
|
!
|
: Obtener Telefono()
T
|
|
|
!
|
!
|
|
|
|

|

T

Devolver Telefono() |
- - TTTTTTS B e

|

Obtener Direccion()
T

|
Devolver Diréccion()

K- —————— b= Fo = —
|

y

| Devolver Proveedor(
<

| Desplega Pantalla

I de Ver Proveedor()

impri

ver Confirmacion()

<___

Cancelar() T

<__3_a|ﬂ'(L__

Salir() II

T |

—

Fig. II. Diagrama de Secuencia 15: Ver proveedores
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Modificar proveedores

sd ModificarProveedor /

P 0O 0 O 1 O O O 0

Usuario Gestion Proveedores  Modificar Proveedor Controlador Gestion Conexion Proveedor Persona Proveedor Telefono Direccion
: | Proveedores Implementacion | |
|

| |
! Seleccionar Proveedor()!

Clicken "Modificar') !

|
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
Solcitar Pantalla de Modificar Proveedor() : : :
; Obtener Proveedor() | | |
| | | |
I Obtener Persona() I I I
| | | |
| Devolver Personal; | | |
| | | |
| | | |
| Obtener Proveedor() ! | |
| T kel | |
| Devolver Proveedor() | |
| [<---==-- [t | |
| | Obtener Telefono() | ! |
Lg
| I | |
! e pevonverTeteonog | “ !
| | | |
| | o ] |
| | Obtener Direccion() | - |
+ Lg
| S oo o DovoerOifogon). ____|______
| | | |
| | | | I
! | Devolver Proveedor()| ! ! ! !
| Desplegar Pantalla de L | | | |
! Modificar Proveedor() [ ! ! ! !
[Bssnbihiasaiol | | | | |
| | | | | |
| T | | | | |
Modificar Datos() [ | | | | | |
alidar Datos() | | | | | |
I I I I I I
| | | | | I
| | | | | |
Actualizar Proveedor() | | : : : :
|
| | | | |
Actualizar Proveedor ! : : : :
Actualizar Persona()! : : :
ok) _ | | |
| | |
| | |
Actualizar Proveedor() o ! | I
T Lt | |
P | | |
| | |
! . | | |
Actualizar Telefono()| -l |
| W | ] |
| ol | |
< | | |
| | |
| Actualizar Direccion() | o |
T T T kel
| | |
< -————- . | S, JE
| | |
| | |
e 0K ___ | | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |

Fig. II. Diagrama de Secuencia 16: Modificar proveedores
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GESTIONAR VENTAS

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Gestion Ventas

sd GestionarVentas

1O O O

usuario

| Pr|nC|paI Gestlonar Ventas Controlador venta
| ventas '
clicken menu Gestionar Ventas() I | I
. P | I I
gestionar_ventas() »_!_ '
i gestionar_ventas() :
I I
| ] [
| obtenerVentas()
I
: obtenerCantidadVentas()
I
| 0
| e __OK____
I
| gestionar_ventas() |
O |
T I T I
click en salir() [ | | |
I I I
I I I
I I I

I
I

Fig. II. Diagrama de Secuencia 17: Gestion Ventas



DIAGRAMA DE SECUENCIA: Adicionar Ventas
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sd RegistrarVenta /

A O ORI O OINO

O 0 O O

click en buscar cliente()

4
1
[l
|
!
!
!

|
clicken buscar cliente()
T

clicken i cliente()

! !
obtenerDatosFiltradosDeClientes()

click en aceptar()

I
adicionar_venta)

k)

usuario
! Gesllonar ventas Registrar Detalle Reglstrar Venta i clientes  C BaseDeDatos
} ‘ Ventas ‘ } Clientes veT«as Productos Prod‘uctos }
clicken REGISTRA VENTA() | | | | | | | |
>y I | | I I I I |
! | |
l adic\onarfdetalleiventas()l l l } } |
| ! | | | !
| | ad\c\onarfdetallefventa(i | | | |
+ T | | !
| | | | | |
| | buscar producto() | | |
{ { } } obtener lista() !
| | | |
| ! | !
| ! | !
buscar producto() | | 4 | U !
; ; ; ; ; ; buscarproducto. | !
| | | | | | gestionar_producto() L |
1 .
} } } } } } btener lista de pmduc‘tos()
| | | | | |
| | | ! | ! ol
| | ! ! | | <--- M__—
| | | | | |
I I I I I I ke 20 __ | i
I I I | I | L Ll !
I I , ! ! I I [ i I
L | clicken asignar venta del producto() L L - | |
i I [ [ ] e o BT I I
| | | | | ‘asgnar_codlgo_pmd cto() | |
I | I | I | !
I | o | | | | I
I os T T I | !
| | | | | T | |
ingresar datos y click registrar detalle() | | | | | | | |
{ | registrarDetalleProducto() | ey | 1 }
T T T ! !
I <l _charvisa)_ ____ I I I
| < I I | | | !
| T ! | | I | | !
click en siguente() | | | | | | | |
} l solicitarPantallaAdicionarVentas() 1 - 1 } } }
| ! ! | | ! !
| | L cargar vista() | '[ | | !
I o= ] ] I I I
| ! ! | | ! !
| ! | | ! !
| | | |
| | |
| | |
! | !
! | !
| | |
| | |
| |
| |
T

T
I
I
I
I
I
|
T
I
I
I
I
I
I
i ]
I I
I I
I I
I I
I I
I L
] ]
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
L g L

o* ]
] I
I I
I '

|
|
!
!
|
|
!
!
!
|
!
!
!
1
|
!
!
'

Fig. II. Diagrama de Secuencia 18: Adicionar Ventas




DIAGRAMA DE SECUENCIA: Eliminar Ventas

191

sd CambiarEstadoVenta

I clicken cambiar estadc&_._

cambiar_estado_venta()

L O O

I Gestlonar Ventas

Controlador BaseDeDatos
Ver|1tas

cargar vista()

cambiar_estado_venta( |
o

; gestionar_ventas()
]

Fig. II. Diagrama de Secuencia 19: Eliminar Venta



DIAGRAMA DE SECUENCIA: Ver Ventas

192

sd VerVenta /

X

Usuario
|

o 0O O 10 O O

Gestion Ventas Ver Venta Controlador Conexion Ventas Ventas Detalle Ventas

| .
| Seleccionar Venta() |

Clicken "Ver'( !

Solicitar Pantalla Ver Venta()

Gestion Ventas Implementacion |

Obtener Datos
de Venta()

Devolver Datos
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Fig. II. Diagrama de Secuencia 20: Ver Ventas
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GESTIONAR ACTIVIDADES
DIAGRAMA DE SECUENCIA: Gestionar Actividades
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Fig. II. Diagrama de Secuencia 21: Gestionar Actividades

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Adicionar Actividad
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Fig. II. Diagrama de Secuencia 22: Adicionar Actividad
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Modificar Actividad
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Fig. II. Diagrama de Secuencia 23: Modificar Actividad
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Ver Actividad
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Fig. II. Diagrama de Secuencia 24: Ver Actividad

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Borrar actividad
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Fig. II. Diagrama de Secuencia 25: Borrar actividad
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GESTIONAR ADQUISICIONES

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Gestion adquisiciones
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Fig. II. Diagrama de Secuencia 26: Gestion adquisiciones



DIAGRAMA DE SECUENCIA: Modificar Adquisicion
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sd ModificarAdg n /

X

usuario
|
|
|

O 10 O

Modificar Detalle

Gestionar

@)

00 010 0O

Productos

BaseDeDatos

obtener lista()

oW __

i
btener lista de productos()

‘ ‘ " ici Pi ‘ d Pi ‘ d | Prod‘uctos ‘
clicken seleccionar modificar ! ! ! ! ! ! ! !
i ! ! ! ! ! ! !
g ! ! L ! ! ! ! !
| mod_detalle_adquisiciones() | | | |
! ! | ! ! !
| | modificar_detalle_adquisicion() | | |
L + + + ! !
! ! | ! !
| | buscar producto() | |
T T T T
! ! ! !
! ! ! !
! ! ! !
\ \ \ t<--20
buscar producto() ! ! U ! U
T T T T T T !
| | | | | | buscar producto |
| | | | | | gestionar_producto() |
! ! ! ! ! ! !
! ! ! ! ! !
! ! ! ! ! !
! ! ! ! ! !
! ! ! ! ! !
! ! ! ! ! !
I I I I I I e -0 __ ]
} } clicken as’gna‘radquisc\on del } } } oy oy
I I producto) I I [ > \
[l [l [l [l [l ! . Tl !
| | | | | asignar_codigo_producto() |
! ! ! ! ! !
I [ I I I I
I Oo* T T T I
| [ ! ! ! sy !
ingresar datos y click registrar detalle() ! ! ! ! ! ! !
; ! registrarDetalleProducto() ! o ! } }
T T T
cargar_vista
l D Rt e A ? l l
| T ! ! ! ! !
clicken siguente() | | | | | | |
T [ L o I I I
| | solicitarf ), | | |
I I I N I I
I | @ | cargarvista() | I I
! o= [l [l ! !
| T ! ! ! ! !
clicken buscar | | ! ! ! ! !
proveedor() T buscaren | | | |
1 | estionar. | | | |
! ! | ! ! !
! ! ! ! ! !
I I 0 I I I
! ! ! ! ! !
| clicken buscar | | | | | |
T proveedor() T ! ! ! !
} } ! obtenerDatosFiltradosDeProveedor() !
T T
I I e oo I,
! ! !
! ! T !
! clicken seleccionar | ! !
| proveedor() | !
! !
! !
I I P
! ! L L
! ! [ [
| clicken aceptar() | | |
| | Imodificarr_adquisicion()
! ! I I
! ! ! !
! ! ! !
! ! ! !
! ! ! !
! ! ! !
! ! ! !
! ! ! !
! ! ! !
! ! ! !
! ! ! !
! ! ! !
! ! ! !
| . | ok() | |
o< T T T
I ! Y ! !
| | | |

Fig. II. Diagrama de Secuencia 27: Modificar Adquisicion
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Fig. II. Diagrama de Secuencia 28: Adicionar Adquisicion
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Ver Adquisicion
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Fig. II. Diagrama de Secuencia 29: Ver Adquisicion
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Gestionar Videos
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Fig. II. Diagrama de Secuencia 30: Gestionar Videos

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Adicionar Videos
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Fig. II. Diagrama de Secuencia 31: Adicionar Videos
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Modificar Videos
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Fig. 1. Diagrama de Secuencia 32: Modificar Videos
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Gestionar Clientes
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Fig. II. Diagrama de Secuencia 33: Gestionar Clientes

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Adicionar Cliente
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Fig. II. Diagrama de Secuencia 34: Adicionar Cliente
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Fig. II. Diagrama de Secuencia 35: Modificar Cliente

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Borrar Cliente
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Fig. II. Diagrama de Secuencia 36: Borrar Cliente
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GESTIONAR FOROS

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Gestionar Foros
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Fig. II. Diagrama de Secuencia 37: Gestionar Foros
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Habilitar Permiso de Foros
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Fig. II. Diagrama de Secuencia 38: Habilitar Permiso de Foros
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Fig. II. Diagrama de Secuencia 39: Ver Foro
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GESTIONAR MENUS

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Gestionar Menus
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Fig. II. Diagrama de Secuencia 40: Gestionar Menus

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Borrar Menu
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Fig. II. Diagrama de Secuencia 41: Borrar Ment



208

GESTIONAR PRODUCTOS

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Gestionar Productos
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Fig. II. Diagrama de Secuencia 42: Gestionar Productos



209

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Adicionar Producto
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Fig. II. Diagrama de Secuencia 43: Adicionar Producto
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Fig. II. Diagrama de Secuencia 44: Modificar Producto
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Ver Producto
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Fig. II. Diagrama de Secuencia 45: Ver Producto
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Eliminar Producto
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Fig. II. Diagrama de Secuencia 46: Eliminar Producto
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GESTIONAR TIPOS DE PRODUCTOS

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Gestionar Tipos de Producto
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<
O
|
|
|
|
|

o
click en salir() |
g

|

|

-

Fig. II. Diagrama de Secuencia 47: Gestionar Tipos de Producto
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Adicionar Tipos de Producto

sd Adicionar'l'lpoProducto/

X

usuario
| Gestionar Adicionar
: TlpoPrdeucto
|

| |
click en registrar | |
tipo_productos()

TlpoPrloducto

Controlador BaseDeDatos

TlpoPrloducto

solicitarPantallaDeAdicionarTipoProducto(), !
1

ingresar datosy click en aceptar()

|
>_|

1
clicken retonar() -

cargar vista
GestionarTipoProd ulctos()

|

|

|

|

|

|

|

lcargar vista :
:AdicionarTipoProduciI(ii |
|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

e

AdicionarTipoProducto(

_________ o ____
= 1

| gestionar_tipoProductos()
e A

validar datos()
|

add_tipoProducto(

obtenerDatosFiltradosDe i oProductos()

d:1<

Fig. 1I. Diagrama de Secuencia 48: Adicionar Tipos de Producto
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GESTIONAR TALLERES

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Gestionar Talleres

sd GestionarTaIIeres

A O OIN ORN O

usuario

| pantalla_principal GestlonarTaIIeres Controlador BaseDeDatos

-: TaIIFres
|
1

|
: clicken menu
| gestionar talleres()

g

gestion

|
|
|
|
r_talleres() |
|

|
|
il obtenerDatosFiltradosDeTalleres() :

tabla
P —
DR I ﬂ
cargar vista

GestionarTalleres()

:

Fig. II. Diagrama de Secuencia 49: Gestionar Talleres
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Adicionar Taller

sd AdicionarTaller
usuario @ @ @ @ Q
| Pr|nc|pa| Gestlonar Talleres Adicionar Taller Controlador BaseDeDatos
I I Talleres I
seleccionar menu en I I | | |
RIIEGISTRAR TALLER() | : : | :
|
| | | |
1
solicitarRegistrarTaller() : ! :
| | |
| | AddTaller() |
I 1<--=--=-- I
| | |
o ; " | | |
ingresar datos y click en aceptar() >l | |
| | | |
| | | |
| | ; validar datos() | |
| | [ I |
| | | |
: : registrando Taller() | :
| | |
| | add_taller() |
| |
| |
. . oM
| |
| | |
| | I
: : gestionar_ taller‘)
I | ok() I
| ¢ I‘r |
| | |
| | | | |
| clicken cancelar | | | I
T 0 T > | |
| cargar vista Gestionar Usuario() | |
| | |
T | | | |
| | | | | |
| | | [ | |

Fig. II. Diagrama de Secuencia 50: Adicionar Taller
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Modificar Taller

sd ModificarTaller

; O O O

usuario

| . Gestionar Talleres Modificar Taller Controlador BaseDeDatos
| seleccionar tallery | |
Tallfres

| click en modificar() | |
1 I I
solicitarModificarT aller() |

T
|
I .
| < cararvigal _
|
il

ingresar datos()

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

| |

| |

modificandoTalller() | |
1 |

|
|
|

mod_taller()

; gestionar_talleres()
|

T

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

IJ_'|< cargar vista GestionarTalleres() j]

| I
|
|
|
|
|
|
|

click en cancelar() |
I

car&‘ar vista GestionarTalleres()

Fig. II. Diagrama de Secuencia 51: Modificar Taller
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Borrar Taller

sd cambiar_estado_taller/

A 1O @)

Gestionar Talleres Controlador BaseDeDatos
| Talleres

|

| |
1 1
qlick en cambiar estado taller()

L

cambiar_estado_talller()

g

|
|
|
|
|
|
|
1
cambiar_estado_taller()

. ; gestionar_talleres()

cargar vista Gestionar L

| Talleres)_ _ _ _ __ __

Fig. II. Diagrama de Secuencia 52: Borrar Taller
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11.1.1.2.3.8 MODELO DE DIAGRAMA DE CLASES

class DiagramaDeClases /

Persona Imagenes Talleres
Rol inscripcion
; - am: text - codimg: timestamp - carga_horaria: int ;
- codrol: int - ap: text B int - codtaller: int - apellidos: text
Menus - estado: boolean - ci: text - descripcion: text - codu: int - codpre: timestamp
e - nombre_rol: text - codpers: int & estado: boolean - costo: float - codtél_ler: int
- B R - estado: boolean I o taxt - descripcion: text - email: text
- estado: boolean + adicionar_rol() : void B bres: text o toxt - encargado: text 1 .| - nombres: text
- nombre: text + eliminar_rol() : void - il text. ) I ato: bc;olean 071 telf: text
. + modicar_rol() : void + adicionar_imagen() : void - fechafin: date
N + adicionar_persona() : void + eliminar_imagen() : void - fechaini: date + listar_inscripcion() : void
+ eliminar_persona() : void + modificsr_imagen() : void - fechayhora: timestamp 9 regls'trar_'lns.cnpmon(? : void
+ modificr_persona() : void + ver_imagen() : void - gratuito: text + ver_inscripcion() : void
+ ver_persona() : void - nombre: text
* 0..*
+ adicionar_taller() : void ™
N + eliminar_taller() : void entas
faLoces=os aaasicion + modificar_taller() : void ™
R 0.* A - codcli: int
- codp: int - codadg: int . + ver_taller() : void IS int
- enlace: text - codprov: int Usuarios e . int
et o e 't - activador: text 1 - estado: boolean
- estado: boolean B int - fecha: timestamp
- ;ec:a:hdate et 0.* 1.  estado: boolean 1 0..*[ - gestion: int
Detalle Adquisicion - o> o mesame - Ifg;liw:__ltier?(itte: date T - total: float
- cantidad: int IR — - password: text 1\ ™ + eliminar_registroventa() : void
- codadg: int 1. 1 W aq|(:|_onar7adqg|()..v9|d 0. ° codu: .|nt. + modificar_registroventa() : void
D ot . : ellm!nlar_adqul(l) 3 _vou?l B aSignar rol_a_usuario() : void = codw.d. .tlm_estamp + registrar_venta() : void
- descripcion: text modlflcar'_adqu.l() : void + cambiar_estado() : void - descripcion: text + ver_registroventa() : void
- punit: float + ver_adqui() : void + listar_usuarios() : void 1 Clientes - enlacel: text
- subtotal: float + modificar_usuario() : void = = e?stad.o. boolean 1
+ registrar_usuario() : void | - codclit int L text
+ adicionar_detlleadqui() : void 0.7] - estado: boolean TN - X
+ eliminar_detalledqui() : void 1 - nombre_cli: text : aﬁlmpnarf\élde(())() : V.zld 1.*
+ listar_detalleadqui() : void 2 viceol) : voi -
+ modificar detal?ea(d)qui() : void + adicionar_cliente() : void *+ modificar_video() : void
— + eliminar_cliente() : void + ver_video(): void RelcpVentas
0..* 0..* + listar_cliente() : void - cantidad: int
+ modificar_cliente() : void - codprod: text
Foro Permiso_Foro - codven: int
N - descripcion: text
- codf int - codfor:l int - punit: float
- codfor: int - C(;tdl;: m:) | Productos - subtotal: float
- comentario_foro: text - F=ERRE LLLICE ; -
e tndo: boolean - fecha: timestamp - camicknE p . -
X * T - codp: text adicionar_detalle() : void
- fecha_foro: timestamy0.- 1 [Eenatin | date - codtp: int + eliminar_detalle() : void
B D date N descri'pcion: text 1 0.*| + modificaar_detlle() : void
+ adicionar_foro() : void - nombre_foro: text [ booloan TipoPro
+ eliminar_foro() : void .
B foro() - vo(i)d + adicionar_foro() : void i :tc;_a)t'g:tra: tiestarnp D int
+ eliminar_foro() : void . 0.* 1 (ISR d0: boolean
+ modificar_foro() : void B e et .
X - nombre_tipo: text
+ ver_foro() : void . K
+ adicionar_producto() : void
+ eliminar_producto() : void + adicionar_tipo() : void
+ listar_productos() : void + eliminar_tipo() : void
+ modificr_producto() : void + modificar_tipo() : void
1| + ver_producto() : void + ver_tipo() : void

Fig. II. MODELO DE DIAGRAMA DE CLASES 1
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11.1.1.2.3.9 MODELO DE DATOS

11.1.1.2.3.9.1 Introduccion

Los modelos de datos son esenciales para el desarrollo de sistemas de informacion, ya
que a través de ellos puede conseguirse la compatibilidad necesaria para manejar

cantidades colosales de datos.

El modelo de datos es una representacion abstracta de los datos de una organizacion y
las relaciones entre ellos. Mas aun, podemos decir que, en cierta medida un modelo

de datos describe una organizacion.

11.1.1.2.3.9.2  Propésito
e Representar los datos y ser comprensible.
e Usar el lenguaje estandar: Lenguaje Estructurado de Consultas- SQL para

crear la Base de datos.

I1.1.1.2.3.9.3  Alcance
e Describir las clases y objetos de disefio del sistema en su segunda iteracion
e Identificar y definir los objetos del sistema segiin los objetivos del sistema

deseado.

11.1.1.2.3.9.4 Modelo de Datos

La modelacion de los datos se realizara a través del diagrama de clases.

Normalizacion de bases de datos

El proceso de normalizacion de bases de datos consiste en designar y aplicar una serie
de reglas a las relaciones obtenidas tras el paso del modelo entidad-relacion al modelo

relacional.


http://definicion.de/desarrollo/

221

Las bases de datos relacionales se normalizan para:

e Evitar la redundancia de los datos.
e Disminuir problemas de actualizacion de los datos en las tablas.

e Proteger la integridad de los datos.

En el modelo relacional es frecuente llamar tabla a una relacidon, aunque para que una

tabla sea considerada como una relacion tiene que cumplir con algunas restricciones:

e (ada tabla debe tener su nombre tnico.
e No puede haber dos filas iguales. No se permiten los duplicados.

e Todos los datos en una columna deben ser del mismo tipo.
Formas normales

Las formas normales son aplicadas a las tablas de una base de datos. Decir que una
base de datos estd en la forma normal N es decir que todas sus tablas estan en la

forma normal N.
Diagrama de inclusion de todas las formas normales.

En general, las primeras tres formas normales son suficientes para cubrir las
necesidades de la mayoria de las bases de datos. El creador de estas 3 primeras

formas normales (o reglas) fue Edgar F.
Primera Forma Normal (1FN)

Articulo principal: Primera forma normal
Una tabla estd en Primera Forma Normal si:

e Todos los atributos son atomicos. Un atributo es atdmico si los elementos del
dominio son simples e indivisibles.

e Latabla contiene una clave primaria tnica.

e La clave primaria no contiene atributos nulos.

e No debe existir variacion en el nimero de columnas.
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e Los Campos no clave deben identificarse por la clave (Dependencia
Funcional).

e Debe Existir una independencia del orden tanto de las filas como de las
columnas, es decir, si los datos cambian de orden no deben cambiar sus
significados

e Esta forma normal elimina los valores repetidos dentro de una Base de Datos.

Segunda Forma Normal (2FN)
Articulo principal: Segunda forma normal

Dependencia Funcional. Una relacion esta en 2FN si estd en 1FN y si los atributos
que no forman parte de ninguna clave dependen de forma completa de la clave
principal. Es decir que no existen dependencias parciales. (Todos los atributos que no

son clave principal deben depender unicamente de la clave principal).

En otras palabras podriamos decir que la segunda forma normal esta basada en el
concepto de dependencia completamente funcional. Una dependencia funcional x
\rightarrow y es completamente funcional si al eliminar los atributos A de X significa
que la dependencia no es mantenida, esto es que A \in X, X - \{A\} \nrightarrow Y.
Una dependencia funcional x \rightarrow y es una dependencia parcial si hay algunos
atributos A \in X que pueden ser eliminados de X y la dependencia todavia se

mantiene, esto es A \in X, X - \{A\} \rightarrow Y.

Por ejemplo {DNI, ID PROYECTO} ‘rightarrow HORAS TRABAIJO (con el DNI
de un empleado y el ID de un proyecto sabemos cuantas horas de trabajo por semana
trabaja un empleado en dicho proyecto) es completamente funcional dado que ni DNI
\rightarrow HORAS TRABAJO ni ID PROYECTO \rightarrow
HORAS TRABAJO mantienen la dependencia. Sin embargo {DNI,
ID_ PROYECTO} \rightarrow NOMBRE EMPLEADO es parcialmente dependiente
dado que DNI \rightarrow NOMBRE EMPLEADO mantiene la dependencia.
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Tercera Forma Normal (3FN)
Articulo principal: Tercera forma normal

La tabla se encuentra en 3FN si es 2FN y si no existe ninguna dependencia funcional

transitiva entre los atributos que no son clave.

Un ejemplo de este concepto seria que, una dependencia funcional X->Y en un
esquema de relacion R es una dependencia transitiva si hay un conjunto de atributos

Z que no es un subconjunto de alguna clave de R, donde se mantiene X->7Z y Z->Y.

Forma normal de Boyce-Codd (FNBC)
Articulo principal: Forma normal de Boyce-Codd

La tabla se encuentra en FNBC si cada determinante, atributo que determina
completamente a otro, es clave candidata. Debera registrarse de forma anillada ante la
presencia de un intervalo seguido de una formalizacion perpetua, es decir las
variantes creadas, en una tabla no se llegaran a mostrar, si las ya planificadas, dejan

de existir.

Formalmente, un esquema de relacion R estd en FNBC, si y sdlo si, para toda
dependencia funcional X \rightarrow A valida en R, se cumple que X es superllave o

clave.

De esta forma, todo esquema R que cumple FNBC, estd ademas en 3FN; sin

embargo, no todo esquema R que cumple con 3FN, esta en FNBC.

Cuarta Forma Normal (4FN)
Articulo principal: Cuarta forma normal

Una tabla se encuentra en 4FN si, y solo si, para cada una de sus dependencias
multiples no funcionales X->->Y, siendo X una super-clave que, X es o una clave

candidata o un conjunto de claves primarias.
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Quinta Forma Normal (5FN)
Articulo principal: Quinta forma normal
Una tabla se encuentra en SFN si la tabla estd en 4FN

No existen relaciones de dependencias de reunidon (join) no triviales que no se
generen desde las claves. Una tabla que se encuentra en la 4FN se dice que estd en la
SFN si, y so6lo si, cada relacion de dependencia de reunion (join) se encuentra
definida por claves candidatas. Por lo que si se aplicara una consulta entre al menos
tres relaciones independientes entre si dentro de la 4FN y se obtuvieran tuplas

espurias, entonces no estaria dentro de la SFN.
Reglas de Codd

Codd se percatd de que existian bases de datos en el mercado las cuales decian ser
relacionales, pero lo inico que hacian era guardar la informacién en las tablas, sin
estar estas tablas literalmente normalizadas; entonces éste publico 12 reglas que un
verdadero sistema relacional deberia tener, en la practica algunas de ellas son dificiles
de realizar. Un sistema podra considerarse "mads relacional" cuanto mas siga estas

reglas.

Regla No. 1 - La Regla de la informacion

Toda la informacion en un RDBMS esta explicitamente representada de una sola

manera por valores en una tabla.

Cualquier cosa que no exista en una tabla no existe del todo. Toda la informacion,
incluyendo nombres de tablas, nombres de vistas, nombres de columnas, y los datos
de las columnas deben estar almacenados en tablas dentro de las bases de datos. Las
tablas que contienen tal informaciéon constituyen el Diccionario de Datos. Esto

significa que todo tiene que estar almacenado en las tablas.
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Toda la informacién en una base de datos relacional se representa explicitamente en
el nivel logico exactamente de una manera: con valores en tablas. Por tanto los
metadatos (diccionario, catalogo) se representan exactamente igual que los datos de
usuario. Y puede usarse el mismo lenguaje (ej. SQL) para acceder a los datos y a los

metadatos (regla 4).

Regla No. 2 - La regla del acceso garantizado

Cada item de datos debe ser loégicamente accesible al ejecutar una busqueda que

combine el nombre de la tabla, su clave primaria, y el nombre de la columna.

Esto significa que dado un nombre de tabla, dado el valor de la clave primaria, y dado
el nombre de la columna requerida, deberéd encontrarse uno y solamente un valor. Por
esta razon la definicion de claves primarias para todas las tablas es practicamente

obligatoria.

Regla No. 3 - Tratamiento sistematico de los valores nulos
La informacion inaplicable o faltante puede ser representada a través de valores nulos

Un RDBMS (Sistema Gestor de Bases de Datos Relacionales) debe ser capaz de
soportar el uso de valores nulos en el lugar de columnas cuyos valores sean

desconocidos.

Regla No. 4 - La regla de la descripcion de 1a base de datos

La descripcion de la base de datos es almacenada de la misma manera que los datos
ordinarios, esto es, en tablas y columnas, y debe ser accesible a los usuarios

autorizados.
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La informacion de tablas, vistas, permisos de acceso de usuarios autorizados, etc,
debe ser almacenada exactamente de la misma manera: En tablas. Estas tablas deben

ser accesibles igual que todas las tablas, a través de sentencias de SQL (o similar).

Regla No. 5 - La regla del sub-lenguaje Integral

Debe haber al menos un lenguaje que sea integral para soportar la definicion de datos,
manipulacion de datos, definicion de vistas, restricciones de integridad, y control de

autorizaciones y transacciones.

Esto significa que debe haber por lo menos un lenguaje con una sintaxis bien definida

que pueda ser usado para administrar completamente la base de datos.

Regla No. 6 - La regla de la actualizacion de vistas

Todas las vistas que son tedricamente actualizables, deben ser actualizables por el

sistema mismo.

La mayoria de las RDBMS permiten actualizar vistas simples, pero deshabilitan los

intentos de actualizar vistas complejas.

Regla No. 7 - La regla de insertar y actualizar

La capacidad de manejar una base de datos con operandos simples se aplica no sélo
para la recuperacion o consulta de datos, sino también para la insercion, actualizacion

y borrado de datos'.

Esto significa que las cldusulas para leer, escribir, eliminar y agregar registros
(SELECT, UPDATE, DELETE e INSERT en SQL) deben estar disponibles y
operables, independientemente del tipo de relaciones y restricciones que haya entre

las tablas o no.
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Regla No. 8 - La regla de independencia fisica

El acceso de usuarios a la base de datos a través de terminales o programas de
aplicacion, debe permanecer consistente logicamente cuando quiera que haya
cambios en los datos almacenados, o sean cambiados los métodos de acceso a los

datos.

El comportamiento de los programas de aplicacion y de la actividad de usuarios via
terminales deberia ser predecible basados en la definicion logica de la base de datos,
y éste comportamiento deberia permanecer inalterado, independientemente de los

cambios en la definicion fisica de ésta.

Regla No. 9 - La regla de independencia légica

Los programas de aplicacion y las actividades de acceso por terminal deben
permanecer logicamente inalteradas cuando quiera que se hagan cambios (segun los

permisos asignados) en las tablas de la base de datos.

La independencia logica de los datos especifica que los programas de aplicacion y las
actividades de terminal deben ser independientes de la estructura ldgica, por lo tanto
los cambios en la estructura 16gica no deben alterar o modificar estos programas de

aplicacion.

Regla No. 10 - La regla de la independencia de la integridad

Todas las restricciones de integridad deben ser definibles en los datos, y almacenables

en el catalogo, no en el programa de aplicacion.

Las reglas de integridad

Ningiin componente de una clave primaria puede tener valores en blanco o nulos (ésta

es la norma basica de integridad).
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Para cada valor de clave foranea deberd existir un valor de clave primaria
concordante. La combinacion de estas reglas aseguran que haya integridad

referencial.
Regla No. 11 - La regla de la distribucion

El sistema debe poseer un lenguaje de datos que pueda soportar que la base de datos
esté distribuida fisicamente en distintos lugares sin que esto afecte o altere a los

programas de aplicacion.

El soporte para bases de datos distribuidas significa que una coleccion arbitraria de
relaciones, bases de datos corriendo en una mezcla de distintas maquinas y distintos
sistemas operativos y que esté conectada por una variedad de redes, pueda funcionar

como si estuviera disponible como en una tnica base de datos en una sola maquina.

Regla No. 12 - Regla de la no-subversion

Si el sistema tiene lenguajes de bajo nivel, estos lenguajes de ninguna manera pueden
ser usados para violar la integridad de las reglas y restricciones expresadas en un

lenguaje de alto nivel (como SQL).

Algunos productos solamente construyen una interfaz relacional para sus bases de
datos No relacionales, lo que hace posible la subversion (violacién) de las

restricciones de integridad. Esto no debe ser permitido.
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11.1.1.2.3.9.4.2 Especificacion de Atributos

Descripcion de las tablas:

TABLA: ADQUISICIONES

Columnas

Nombre Tipo de Dato ;No Nulo? ;Clave Primaria? Defecto Comentario

codadq integer Si Si

codprov integer Si No

codusu integer Si No

fecha date Si No

total numeric(10,2) Si No

Restricciones

Nombre Tipo Definicion Comentario

adquisicion Clave primaria (codadq)
_pkey
adquisicion Clave ajena  (codprov) REFERENCES proveedor

_codprov_f (codprov) MATCH SIMPLE ON
key UPDATE NO ACTION ON DELETE
NO ACTION

adquisicion Clave ajena  (codusu) REFERENCES usuarios (codu)
_codusu_fk MATCH SIMPLE ON UPDATE NO
ey ACTION ON DELETE NO ACTION

Tabla II. 65: ADQUISICIONES



TABLA: CLIENTES
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Columnas

Nombre Tipo de Dato .No .Clave Defect Comentari
Nulo? Primaria? 0 0

codcli integer Si Si

estado boolean Si No true

nombre cl character Si No

1 varying(60)

Restricciones

Nombre Tipo Definicion Comentario

clientes_pkey Clave primaria (codcli)

Tabla II. 66: CLIENTES

TABLA: DETALLE_ADQUISICION

Columnas
Nombre Tipo de Dato (No Clave Defect Comentari
Nulo? Primaria? 0 o
codadq integer Si Si
coddeta  integer Si Si
codp character Si Si
varying(50)
descripcio text No No
n

subtotal  numeric(10,2) Si No



Restricciones

Nombre Tipo
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Definicion Comentari

0

detalle adquisicion Clave primaria

_pkey

detalle adquisicion Clave ajena

_codadq_fkey

detalle_adquisicion Clave ajena

_codp_fkey

(codadq, coddeta, codp)

(codadq) REFERENCES
adquisicion (codadq) MATCH
SIMPLE ON UPDATE NO
ACTION ON DELETE NO
ACTION

(codp) REFERENCES productos
(codp) MATCH SIMPLE ON
UPDATE NO ACTION ON
DELETE NO ACTION

Tabla II. 67: DETALLE ADQUISICION

TABLA: DETALLE_TALLER

Columnas
Nombre Tipo de Dato ‘No JClave Defect Comentari
Nulo? Primaria? 0 0
codtaller  integer Si Si
coddeta  integer Si Si
hora ini  time without time Si No
zone
hora fin  time without time Si No

zone

nombre di character varying(10) Si

a

No
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Restricciones
Nombre Tipo Definicion Comentari
)
detalle taller Clave (codtaller, coddeta)
_pkey primar
ia
detalle taller Clave (codtaller) REFERENCES talleres (codtaller)
_codtaller fk ajena MATCH SIMPLE ON UPDATE NO ACTION
ey ON DELETE NO ACTION
Tabla II. 68: DETALLE TALLER
TABLA: DETALLE_VENTAS
Columnas
Nombre Tipo de Dato (No .Clave Defect Comentari
Nulo? Primaria? 0 0
codven integer Si Si
coddeta  integer Si Si
codprod  character Si Si
varying(20)
descripcio text No No
n
punit numeric(10,2) Si No

subtotal  numeric(10,2) Si No
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Restricciones
Nombre Tipo Definicion Comentari
)
detalle venta Clave (codven, coddeta, codprod)
s_pkey primar
ia
detalle venta Clave (codprod) REFERENCES productos (codp)
s _codprod fk ajena MATCH SIMPLE ON UPDATE NO ACTION
ey ON DELETE NO ACTION
detalle venta Clave (codven) REFERENCES ventas (codven)
s_codven fke ajena MATCH SIMPLE ON UPDATE NO ACTION
y ON DELETE NO ACTION
Tabla II. 69: DETALLE VENTAS
TABLA: FORO
Columnas
Nombre Tipo de Dato ‘No .Clave Defecto Comentario
Nulo?  Primaria?
codf integer Si Si
codfor integer Si No
comentario f character Si No
oro varying(4000)
fecha foro  timestamp without Si No

time zone

nombre foro text Si No
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Restricciones
Nombre Tipo Definicion Comentari
)
foro_ pk Clave (codf)
ey primaria
foro_co Clave (codfor) REFERENCES permiso_foro (codfor)
dfor fke ajena MATCH SIMPLE ON UPDATE NO ACTION ON
y DELETE NO ACTION
Tabla II. 70: FORO
TABLA: ACTIVIDADES
Columnas
Nombre Tipo de Dato ;No .Clave Defecto Comentario
Nulo? Primaria?
codi integer Si Si
codu integer Si Si
titulo character Si No
varying(200)
descripci character No No NULL::character
on varying(2000) varying
foto character Si No
varying(20000)
fecha date Si No
Restricciones
Nombre Tipo Definicion Comentario

imagenes_ Clave (codi, codu)
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pkey primaria
imagenes_ Clave (codu) REFERENCES usuarios (codu)
codu_fkey ajena MATCH SIMPLE ON UPDATE NO

ACTION ON DELETE NO ACTION
Tabla II. 71: ACTIVIDADES

TABLA: INSCRIPCION

Columnas
Nombre Tipo de Dato JNo ,Clave Defect Comentari
Nulo? Primaria? 0 0
codtaller integer Si Si
codinscri integer Si Si
p
codpers  integer Si No
correo character Si No
varying(150)
estado  boolean Si No true
sesion integer Si No 0
Restricciones
Nombre Tipo Definicion Comentario
inscripcion_ Clave (codtaller, codinscrip)
pkey primaria

inscripcion_ Clave (codpers) REFERENCES persona (codpers)
codpers_ftke ajena MATCH SIMPLE ON UPDATE NO
y ACTION ON DELETE NO ACTION

inscripcion_ Clave (codtaller) REFERENCES talleres (codtaller)
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codtaller fk ajena MATCH SIMPLE ON UPDATE NO
ey ACTION ON DELETE NO ACTION

Tabla II. 72: INSCRIPCION

TABLA: MENU

Columnas

Nombre Tipo de Dato (No Nulo? ;Clave Primaria? Defecto Comentario

codmenu integer Si Si

nombre integer Si No

estado boolean Si No true
Restricciones

Nombre Tipo Definicion Comentario
menus_pkey Clave primaria (codmenu)

Tabla II. 73: MENU

TABLA: PERMISO_FORO

Columnas

Nombre Tipo de Dato (No JClave Defecto Comentario
Nulo? Primaria?

codu integer Si No

codfor integer Si Si

fecha timestamp without time  Si No now()

zone

nombre foro character varying(100)  Si No



fechaini date
fechafin date
estado boolean
Restricciones

Nombre Tipo
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Si No
Si No
No No true
Definicion Comentario

permiso_foro Clave
_pkey primaria
permiso_foro Clave

_codu_fkey ajena

TABLA: PERSONA

Columnas

Nombre Tipo de Dato

(codfor)

(codu) REFERENCES usuarios (codu)
MATCH SIMPLE ON UPDATE NO
ACTION ON DELETE NO ACTION

Tabla II. 74: PERMISO_FORO

(No Nulo? ;Clave Primaria? Defecto Comentario

codpers integer Si Si

ci character varying(10) No No

nombres character varying(50) Si No

ap character varying(50) No No

am character varying(50) No No

telf character varying(10) No No

estado  boolean Si No true
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Restricciones
Nombre Tipo Definicion Comentario
persona_pkey Clave primaria (codpers)

Tabla II. 75: PERSONA

TABLA: PRODUCTOS

Columnas
Nombre Tipo de Dato (No ,Clave Defecto Comenta
Nulo? Primaria? rio
codp character Si Si
varying(50)
codtp  integer Si No
nombre character Si No
varying(50)
cantidad integer No No
precioun numeric(10,2) Si No
it
descripci character No No NULL::character
on varying(2000) varying
estado  boolean Si No true
Restricciones
Nombre Tipo Definicion Comentario

productos  Clave (codp)
pkey primaria

productos  Clave (codtp) REFERENCES tipopro (codtp)



codtp fkey ajena
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MATCH SIMPLE ON UPDATE NO
ACTION ON DELETE NO ACTION

Tabla II. 76: PRODUCTOS

TABLA: PROVEEDOR

Columnas

Nombre Tipo de Dato ;No Nulo? ;Clave Primaria? Defecto Comentario

codprov integer Si Si
descripcion text No No
email text No No
telf text No No
direccion  text No No
Restricciones
Nombre Tipo Definicion Comentario
proveedor pkey Clave primaria (codprov)
Tabla II. 77: PROVEEDOR
TABLA: ROL
Columnas
Nombre Tipo de Dato (No Nulo? ;Clave Primaria? Defecto Comentario
codrol  integer Si Si
nombre character varying(20) Si No
estado  boolean Si No true
Restricciones
Nombre Tipo Definicion Comentario
rol_pkey Clave primaria (codrol)

Tabla II. 78: ROL



TABLA: ROLMEN

Columnas
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Nombre Tipo de Dato (No Nulo? (Clave Primaria? Defecto Comentario

codmenu integer Si Si

codrol integer Si Si

estado boolean Si No true
Restricciones

Nombre Tipo Definicion

Comentario

rolmen pk Clave (codmenu, codrol)
ey primar

ia
rolmen _co Clave (codmenu) REFERENCES menus (codmenu)
dmenu_fke ajena  MATCH SIMPLE ON UPDATE NO ACTION
y ON DELETE NO ACTION

rolmen _co Clave (codrol) REFERENCES rol (codrol) MATCH
drol_fkey ajena SIMPLE ON UPDATE NO ACTION ON
DELETE NO ACTION

Tabla II. 79: ROLMEN

TABLA: ROLUSU

Columnas

Nombre Tipo de Dato ;No Nulo? ;Clave Primaria? Defecto Comentario

codrol  integer Si Si
codu integer Si Si

estado boolean Si No true
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Restricciones

Nombre Tipo Definicion Comentario

rolusu_pk Clave (codrol, codu)

ey primaria

rolusu co Clave (codrol) REFERENCES rol (codrol) MATCH
drol fkey ajena SIMPLE ON UPDATE NO ACTION ON

DELETE NO ACTION

rolusu_co Clave (codu) REFERENCES usuarios (codu) MATCH

du fkey

ajena SIMPLE ON UPDATE NO ACTION ON

DELETE NO ACTION
Tabla II. 80: ROLUSU

TABLA: TALLERES

Columnas
Nombre Tipo de Dato (No Clave Defect Comentari
Nulo? Primaria? 0 0
codtaller integer Si Si
codu integer Si No
costo numeric(10,2) Si No
descripcio text Si No
n
fecha ini date Si No
fecha fin date Si No
nombre  character Si No
varying(60)
sesiones  integer Si No
estado boolean Si No true
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Restricciones
Nombre Tipo Definicion Comentari
)
talleres p Clave (codtaller)
key primaria
talleres c Clave (codu) REFERENCES usuarios (codu) MATCH
odu_fkey ajena SIMPLE ON UPDATE NO ACTION ON
DELETE NO ACTION
Tabla II. 81: TALLERES
TABLA: TIPOPRO
Columnas
Nombre Tipo de Dato (No Clave Defect Comentari
Nulo? Primaria? 0 o
codtp integer Si Si
nombretip character Si No
0 varying(40)
estado boolean Si No true
Restricciones
Nombre Tipo Definicion Comentario
tipopro_pkey Clave primaria  (codtp)

Tabla II. 82: TIPOPRO
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TABLA: USUARIOS

Columnas

Nombre Tipo de Dato (No  ;Clave Primaria? Defecto Comentario
Nulo?

codu integer Si Si

estado  boolean Si No true

login character varying(70) No No
password character varying(70) No No

Restricciones
Nombre Tipo Definicion Comentari
0
usuarios  Clave (codu)
pkey primaria
usuarios_ Clave ajena  (codu) REFERENCES persona (codpers)
codu_fke MATCH SIMPLE ON UPDATE NO ACTION
y ON DELETE NO ACTION
Tabla II. 83: USUARIOS

TABLA: VENTAS
Columnas
Nombr Tipo de Dato JNo .Clave Defect Comentari
e Nulo? Primaria? 0 0
codven integer Si Si
fecha timestamp without time  Si No now()

zone

gestion integer Si No
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codu integer Si No
codcli integer Si No
cantida integer Si No
d
Restricciones
Nombre Tipo Definicion Comentari
)
ventas p Clave (codven)
key primari
a
ventas_ ¢ Clave (codcli) REFERENCES clientes (codcli) MATCH
odcli_fke ajena SIMPLE ON UPDATE NO ACTION ON DELETE
y NO ACTION
ventas ¢ Clave (codu) REFERENCES usuarios (codu) MATCH
odu_fkey ajena SIMPLE ON UPDATE NO ACTION ON DELETE
NO ACTION
Tabla II. 84: VENTAS
TABLA: VIDEOS
Columnas
Nombre Tipo de Dato No  ;Clave Defecto Comentario
Nulo? Primaria?
codvid integer Si Si
codu integer Si No
titulo character varying(400) Si No

descripcion  character varying(2000) No  No NULL::char
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acter
varying
enlace character varying(2000) Si No
fecha date Si No
Restricciones
Nombre Tipo Definicion Comentari

0

videos p Clave (codvid)
key primari

a

videos ¢ Clave (codu) REFERENCES usuarios (codu) MATCH
odu_fkey ajena  SIMPLE ON UPDATE NO ACTION ON DELETE
NO ACTION

Tabla II. 85: AUDIOVISUAL



11.1.1.2.3.9.4.3 Creacion de Tablas en Codigo SQL

CREATE TABLE “adquisicion” (
‘codadq int(11) NOT NULL,
‘codprovint(11) NOT NULL,
‘codusu int(11) NOT NULL,
‘fecha’ date NOT NULL,

‘total” decimal(10,2) NOT NULL,
‘estado” tinyint(1) DEFAULT ',

‘fechayhora’ timestamp NOT NULL DEFAULT CURRENT TIMESTAMP ON
UPDATE CURRENT TIMESTAMP,

PRIMARY KEY ("codadg”),
KEY ‘adquisicion_codprov_fkey" (‘codprov’),
KEY “adquisicion_codusu_fkey" ("codusu’),

CONSTRAINT ‘adquisicion_codprov_fkey” FOREIGN KEY (“codprov’)
REFERENCES ‘proveedor” (‘codprov’),

CONSTRAINT “adquisicion_codusu_fkey' FOREIGN KEY ("codusu’)
REFERENCES ‘usuarios’ ("codu’)

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl;

CREATE TABLE ‘clientes” (
‘codcli’ int(11) NOT NULL,
‘estado’ tinyint(1) NOT NULL DEFAULT 'l",
‘nombre_cli’ varchar(60) NOT NULL,

PRIMARY KEY ("codcli’))
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CREATE TABLE ‘detalle_adquisicion” (
‘codadq " int(11) NOT NULL,
‘codp varchar(50) NOT NULL,
‘cantidad int(11) NOT NULL,
‘descripcion” text NOT NULL,
‘punit” decimal(10,2) NOT NULL,
‘subtotal” decimal(10,2) NOT NULL,
PRIMARY KEY ("codadq’, codp”),
KEY “codp” (‘codp’),

CONSTRAINT ‘detalle_adquisicion ibfk 1" FOREIGN KEY ("codadq’)
REFERENCES ‘adquisicion” ("codadq’),

CONSTRAINT ‘detalle adquisicion ibfk 2" FOREIGN KEY (‘codp’)
REFERENCES ‘productos’ ("codp’)

)

CREATE TABLE ‘detalle_taller” (
‘codtaller” int(11) NOT NULL,
‘coddeta’ int(11) NOT NULL,
‘hora_ini" time NOT NULL,

‘hora_fin" time NOT NULL,
‘nombre_dia’ varchar(10) NOT NULL,

PRIMARY KEY ("codtaller’, coddeta’),
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CONSTRAINT ‘detalle taller ibfk 1' FOREIGN KEY ("codtaller’) REFERENCES

‘talleres” (‘codtaller’))



CREATE TABLE ‘detalle ventas’ (
‘codven " int(11) NOT NULL,
‘codprod” varchar(20) NOT NULL,
‘descripcion’ text,
‘punit” decimal(10,2) NOT NULL,
subtotal” decimal(10,2) NOT NULL,
‘cantidad int(11) NOT NULL,
PRIMARY KEY ("codven’, codprod’),
KEY ‘detalle ventas codprod_fkey" ("codprod’),

CONSTRAINT ‘detalle ventas codprod_fkey' FOREIGN KEY ("codprod’)
REFERENCES ‘productos” ("codp’),

CONSTRAINT ‘detalle ventas codven_fkey' FOREIGN KEY ("codven’)
REFERENCES 'ventas' ("codven’)

)

CREATE TABLE foro™ (
‘codf" int(11) NOT NULL,
‘codfor’ int(11) NOT NULL,
‘comentario_foro’ varchar(4000) NOT NULL,
fecha_foro" timestamp NOT NULL DEFAULT CURRENT TIMESTAMP,
‘nombre_foro” text NOT NULL,
‘estado’ tinyint(1) NOT NULL DEFAULT 'l",
PRIMARY KEY ("codf’),

KEY ‘codfor’ ("codfor’),
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CONSTRAINT “foro_ibfk_1' FOREIGN KEY (codfor') REFERENCES
‘permiso_foro” ("codfor’)

)

CREATE TABLE “actividades™ (
‘codu int(11) NOT NULL,
‘codimg” timestamp NOT NULL DEFAULT CURRENT TIMESTAMP,
‘titulo* text NOT NULL,
‘descripcion” text NOT NULL,
‘foto " text NOT NULL,
‘estado” tinyint(1) DEFAULT ',
PRIMARY KEY ("codimg’),

KEY “codu’ (‘codu’),
CONSTRAINT ‘imagenes_ibfk 1" FOREIGN KEY (‘codu’) REFERENCES

‘usuarios” ("codu’)

)

CREATE TABLE "menus’ (
‘codmenu int(11) NOT NULL,
‘nombre” text NOT NULL,

‘estado” tinyint(1) NOT NULL DEFAULT 'l",

PRIMARY KEY ("codmenu’)
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CREATE TABLE “permiso_foro™ (

‘codu’ int(11) NOT NULL,

“codfor int(11) NOT NULL,

fecha timestamp NOT NULL DEFAULT CURRENT TIMESTAMP,
‘nombre_foro” varchar(100) NOT NULL,

‘fechaini’ date NOT NULL,

fechafin' date NOT NULL,

‘estado” tinyint(1) DEFAULT ',

PRIMARY KEY ("codfor’),

KEY “codu’ (‘codu’),

CONSTRAINT ‘permiso_foro_ibfk 1" FOREIGN KEY ("codu’) REFERENCES
‘usuarios” ("codu’)

)

CREATE TABLE “persona’ (
‘codpers " int(11) NOT NULL,
‘ci” varchar(10) DEFAULT NULL,
‘nombres” varchar(50) NOT NULL,
‘ap varchar(50) DEFAULT NULL,
‘am” varchar(50) DEFAULT NULL,
‘telf” varchar(10) DEFAULT NULL,
‘estado’ tinyint(1) NOT NULL DEFAULT 'l",

PRIMARY KEY ("codpers’)
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CREATE TABLE “pre_inscripcion” (
‘codtaller” int(11) NOT NULL,
‘codpre” timestamp NOT NULL DEFAULT CURRENT TIMESTAMP,
‘nombres” text NOT NULL,
‘apellidos” text NOT NULL,
‘email text,
‘telf” text NOT NULL,
PRIMARY KEY ("codpre’),
KEY ‘codtaller’ (‘codtaller’),

CONSTRAINT ‘pre_inscripcion_ibfk 1" FOREIGN KEY ("codtaller’)
REFERENCES 'talleres’ (‘codtaller)

)

CREATE TABLE productos’ (
foto” text,
‘codp varchar(50) NOT NULL,
‘codtp " int(11) NOT NULL,
‘nombre’ varchar(50) NOT NULL,
‘cantidad int(11) DEFAULT NULL,
‘preciounit’ decimal(10,2) NOT NULL,
‘descripcion’ varchar(2000) NOT NULL,
‘estado’ tinyint(1) NOT NULL DEFAULT 'l",

‘fechayhora' timestamp NOT NULL DEFAULT CURRENT TIMESTAMP ON
UPDATE CURRENT TIMESTAMP,
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PRIMARY KEY ("codp’),
KEY ‘productos _codtp _fkey’ ("codtp”),

CONSTRAINT ‘productos_codtp fkey' FOREIGN KEY (‘codtp’) REFERENCES
‘tipopro” ("codtp’)

CREATE TABLE “proveedor’ (
‘codprov’ int(11) NOT NULL,
‘descripcion’ text,

‘email” text,

‘telf” text,

‘direccion’ text,

‘estado’ tinyint(1) DEFAULT 'I",

PRIMARY KEY ("codprov’)

CREATE TABLE ‘rol” (
‘codrol” int(11) NOT NULL,
‘nombre_rol” varchar(20) NOT NULL,
‘estado” tinyint(1) NOT NULL DEFAULT 'l",

PRIMARY KEY ("codrol’)



CREATE TABLE ‘rolmen’ (
‘codmenu " int(11) NOT NULL,
‘codrol” int(11) NOT NULL,
‘estado” tinyint(1) NOT NULL DEFAULT 'l’,
PRIMARY KEY (‘codmenu’, codrol’),
KEY ‘codrol” ("codrol’),

CONSTRAINT ‘rolmen_ibfk 1" FOREIGN KEY ("codrol’) REFERENCES ‘rol
(‘codrol’),

CONSTRAINT ‘rolmen_ibfk 2" FOREIGN KEY ("codmenu’) REFERENCES

‘menus’ (‘codmenu’)

)

CREATE TABLE IF ‘proceso” (
‘codp " int(11) NOT NULL,
‘nombre” text NOT NULL,
‘descrip text,
‘enlace’ text,
‘estado’ tinyint(1) NOT NULL DEFAULT 'l'

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl;

CREATE TABLE ‘rolusu’ (
‘codrol” int(11) NOT NULL,
‘codu’ int(11) NOT NULL,

‘estado” tinyint(1) NOT NULL DEFAULT 'l",
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PRIMARY KEY ("codrol’, codu’),

KEY “codu’ (‘codu’),

CONSTRAINT ‘rolusu_ibfk 1" FOREIGN KEY ("codrol’) REFERENCES ‘rol’
(‘codrol’),

CONSTRAINT ‘rolusu_ibfk 2" FOREIGN KEY ("codu’) REFERENCES ‘usuarios’
(‘codu’)

)

CREATE TABLE 'talleres” (
‘codtaller” int(11) NOT NULL,
‘codu int(11) NOT NULL,
‘costo” decimal(10,2) NOT NULL,
‘descripcion” text NOT NULL,
fecha_ini" date NOT NULL,
fecha_fin" date NOT NULL,
‘nombre’ varchar(60) NOT NULL,
‘carga_horaria’ int(11) NOT NULL,
‘encargado” text NOT NULL,
“gratuito” text NOT NULL,
‘estado’ tinyint(1) NOT NULL DEFAULT 'l",

‘fechayhora® timestamp NOT NULL DEFAULT CURRENT TIMESTAMP ON
UPDATE CURRENT TIMESTAMP,

PRIMARY KEY ("codtaller’),

KEY “codu’ ("codu’),
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CONSTRAINT ‘talleres ibfk 1" FOREIGN KEY (‘codu’) REFERENCES ‘usuarios’
(‘codu’)

)

CREATE TABLE ‘tipopro” (
‘codtp int(11) NOT NULL,
‘nombretipo” varchar(40) NOT NULL,
‘estado” tinyint(1) NOT NULL DEFAULT 'l",

PRIMARY KEY (“codtp")

CREATE TABLE “productos” (
foto" text,
‘codp varchar(50) NOT NULL,
‘codtp " int(11) NOT NULL,
‘nombre’ varchar(50) NOT NULL,
‘cantidad int(11) DEFAULT NULL,
‘preciounit’ decimal(10,2) NOT NULL,
‘descripcion” varchar(2000) NOT NULL,
‘estado” tinyint(1) NOT NULL DEFAULT 'l",

‘fechayhora’ timestamp NOT NULL DEFAULT CURRENT TIMESTAMP ON
UPDATE CURRENT TIMESTAMP

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl;
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CREATE TABLE “usuarios” (
‘codu’ int(11) NOT NULL,
‘estado” tinyint(1) NOT NULL DEFAULT 'l’,
‘login’ varchar(70) DEFAULT NULL,
‘password’ varchar(70) DEFAULT NULL,
‘activador” varchar(25) DEFAULT NULL,
fecha limite" date DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY ("codu’),

CONSTRAINT ‘usuarios_codu_fkey' FOREIGN KEY ("codu’) REFERENCES

‘persona’ ("codpers’)

)

CREATE TABLE ‘ventas™ (
‘codven int(11) NOT NULL,
fecha timestamp NOT NULL DEFAULT CURRENT TIMESTAMP,
‘gestion " int(11) NOT NULL,
‘codu’ int(11) NOT NULL,
‘codcli int(11) NOT NULL,
‘total” decimal(10,2) NOT NULL,
‘estado” tinyint(1) DEFAULT ',
PRIMARY KEY ("codven’),
KEY “ventas codcli_fkey (‘codcli’),

KEY “ventas codu_fkey ("codu’),
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CONSTRAINT ‘ventas _codcli_fkey’ FOREIGN KEY ("codcli’) REFERENCES

‘clientes” ("codcli’),

CONSTRAINT ‘ventas codu_fkey” FOREIGN KEY (‘codu’) REFERENCES

‘usuarios” ("codu’)

)

CREATE TABLE ‘videos™ (

‘codu int(11) NOT NULL,

‘codvid” timestamp NOT NULL DEFAULT CURRENT TIMESTAMP,

‘titulo " text NOT NULL,

‘descripcion’ text NOT NULL,

‘enlace’ text NOT NULL,

‘estado’ tinyint(1) DEFAULT 'I",

PRIMARY KEY ("codvid’),

KEY “codu’ ("codu’),

CONSTRAINT ‘videos ibfk 1" FOREIGN KEY ("codu’) REFERENCES ‘usuarios’
(‘codu’)

)
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11.1.1.2.3.10 DIAGRAMA DE NAVEGACION O ESTRUCTURA DE
CONTENIDOS

11.1.1.2.3.10.1 Introduccion

El diagrama de navegacion muestra como organizar y sistematizar las secciones y
contenidos en el website. Gracias a ¢l observamos a la perfeccion la estructura
jerarquica, desde la home a cualquier contenido enlazado. Asi pues, se puede
asemejar a un organigrama empresarial que dispone las secciones en virtud de su

importancia global.

11.1.1.2.3.10.2 Propésito

e Representar de manera comprensible la estructura del sistema.

11.1.1.2.3.10.3 Alcance
e Describir el contenido del sistema.

e Identificar usuario administrador y usuario andénimo.


http://basketenciernes.blogspot.com/2012/04/diagrama-de-navegacion-o-estructura-de.html
http://basketenciernes.blogspot.com/2012/04/diagrama-de-navegacion-o-estructura-de.html
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11.1.1.2.3.10.4 Disefio Diagrama de Navegacion

I1.1.1.2.3.10.4.1 Diseiio Diagrama de Navegacion del Usuario An6nimo

( A
ammb  ACTIVAR
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SN  SISTEMA
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DGR i GENERALES
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-
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UN TALLER
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L | FORMACION

( TALLERES A

-| REALIZADOS

Fig. II Diagrama de Navegacion Usuario 1: Anénimo




11.1.1.2.3.10.4.2 Disefio Diagrama de Navegacion del Administrador

PANTALLA

PRINCIPAL I
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SISTEMA

_\

) USUARIOS

dllF ROLES

MENUS

& PROCESOS

) RESPALDO

ADQUISICIONES VENTAS PRODUCTOS ACTIVIDADES
Y Y Y i Y
{ PROVEEDO f REGISTRAR ( GESTION ( IMAGENES
( ) r ) Ny
( REGISTRAR ADM. TIPOS DE ( ADM.
@R ADQUISICI S  VENTAS PRODUCTOS @ AUDIOVISU

l ONES

ADM.
@ /DQUISICI

l ONES

i GESTION

-I CLIENTES

ALES

I

HABILITAR
FORO

ADM. FORO

[l

r ' N

TALLERES

hl—

LISTAR
TALLERES

REGISTRAR

I
- TALLER

Fig. II Diagrama de Navegacion Usuario 2: Administrador

REPORTES

I REPORTE
Sl VENTAS
I REPORTE
\ PRODUCTOS
I REPORTE
ADQUISICI
[ ONES

[ revorTe
L]

TALLERES

I REPORTE
T FOROS

H
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11.1.1.2.3.11 PROTOTIPO DE INTERFAZ DEL USUARIO

P-1: Pantalla de Presentacion

— r— w-'- S ——-—

e ﬂn‘l

"Wi"u

gEs, RED DE L DIVERSIDAD R 2 NJ v ::: "

s l A LERES OF F0R Ml T0N

Yembatrenda an \ive  Fenas Cullursles |aligres oe Fomacion

No ando
despeinada
SINO que mis
cabellos
tenen

libertad de
expresion

Fig. 1I. Prototipo de Interfaz 1: Pantalla de Presentacion
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P-1.1: Pantalla de acceso

F C ' locathost

IHGRESD AL SISTEMA |

REGISTRAR|

INGRESO AL SISTEMA

Login. 7|_=.

Clave.:

Ingresar

Fig. II. Prototipo de Interfaz 2: Pantalla de acceso
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P-2: Pantalla de Administracion

0!

II
e

j ': AEQTE La DIVERSIDAD
L Mindocksn Wawra Tormba
"l Tersa -C 28

Waria s

il
Fipew Twmea Gems
Wi Svel - Haarg Crey
B3l Firmarer - Chmba i

USUARKY. 7y Abigail Flores Sonchex

BIEMVEMIGD A LA PAGIMNA DE ADMIMISTRACION DEL SISTEMA

YEMBATIRENDA

SERAIMAS TRARMARRO

CENTRO CULTURAL YEMBATIREND&

Fig. II. Prototipo de Interfaz 3: Pantalla de Administracién



P-3: Pantalla Gestion Usuario

265

M

COMGO

100

(LS|

i

GESTION USUARIOS

& A s Majiin
NOMBRES ¥ APELLIDGS Estado B i
-l I | == »
rin Neras il = iy
Ahigail Fiones Sanchaz =4 »
Diedo mrmandao == »
e = o
HECHEL DL ZHC2mCE ==\ b
CAMNOS pare porm — =

Fig. II. Prototipo de Interfaz 4: Pantalla Gestion Usuario

P-3-1: Pantalla Adicionar Usuario

ASIGHAR ROl

goan

ADICIONAR USUARIO

Cl: ingrese datos
NOMBRES: ingrese datos
AP. PATERNO: ingrese datos
AP. MATERNO: ingrese datos
TELEFONO: ingrese datos

CODIGO DE ACTIVACION: ingrese datos
FECHA LIMITE ACTIVACION: 4d/mm/aaaz

Cancelar

Fig. II. Prototipo de Interfaz 5: Pantalla Adicionar Usuario
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P-3-2: Pantalla Modificar Usuario

MODIFICAR USUARIO

Cl: 5809904
NOMBRES: Abigail
AP. PATERNO: Flores
AP. MATERNO: Sanchez
TELEFONO: 72975947

CODIGO DE ACTIVACION: ingrese datos
FECHA LIMITE ACTIVACION: dd/mm/aaaa

Fig. II. Prototipo de Interfaz 6: Pantalla Modificar Usuario

P-3-3: Pantalla Eliminar Usuario

CODIGO

4
|

100

1

106

1T
L

Mansaje de iz pagina 192.168.43 98

Dezez darde baja esie umsamed

Aceptar Canceiar
MOMBRES ¥ APE B M
darwin fores villca v =\ Wl
r 7
Abigail Flores Sanchez ’ =\ r
N
Daego armanda ¢ =\ ?
v 4 ‘{/
KZLHPL TRCTHE THCZNCT ‘ =\ f‘
cados pare para F =} =3
e

Fig. II. Prototipo de Interfaz 7: Pantalla Eliminar Usuario

266

ASIGNAR ROL

BEAED
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P-3-4: Pantalla Asignar Rol a Usuario

ASIGNAR ROL A USUARIO

USUARIO: darwin flores villca

ROL: SELECCIONE UN ROL

ASIGNADO
sub administrador
SIN ASIGNAR

1.- administrador
2 - asistente

Fig. II. Prototipo de Interfaz 8: Pantalla Asignar Rol a Usuario

P-4: Pantalla Gestion Procesos

LISTAR PROCESOS
5 FILAG v AROS L'\i3|.£15

TERMINADA .

I
m
i

L

N NOMBRE ESTADOD

LEUAROS
rales
LS
ploCesns

provesdons

Fig. II. Prototipo de Interfaz 9: Pantalla Gestion Procesos
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P-5: Pantalla Gestion Roles

GESTION ROLES
® Aoz O Baas
ADICIONAR ROL-

NOMERES ROL Estado B M
adminssirador " 5/ —{:
sub adminsstrador @ = ?

& &5
s = ==
asstente - i;/ ,..—;

Fig. II. Prototipo de Interfaz 10: Pantalla Gestion Roles

P-5-1: Pantalla Adicionar Rol

ADICIONAR ROL

Rol: Ingrese el nombre de un rol

Cancelar

Fig. II. Prototipo de Interfaz 11: Pantalla Adicionar Rol

268
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P-5-2: Pantalla Modificar Rol

MODIFICAR ROL

CODIGO: 4000

NOMBRE Pyr—
ROL- ministrador

| ACEPTAR || CANCELAR |

Fig. II. Prototipo de Interfaz 12: Pantalla Modificar Rol

P-5-3: Pantalla Eliminar Rol

GESTION ROLES

*

* Acivos Hanas
ALECIONAR ROL
NOMBRES ROL Estado B
Bl s iradod =\
Sl SIS Irenor
L o
asisients =\
L o

Fig. II. Prototipo de Interfaz 13: Pantalla Eliminar Rol

w

F

269

MENUE

AZIGHAR

Haga Chen para dar de b &l rod l

ASIGHAR

ARIGMAR



P-5-4: Pantalla Asignar Menu a Rol

«<<regresar ASIGNAR MENU A ROL

ROL: administrador
MENUS SELECCIONE UN MENU v
SIN ASIGNAR:
MENUS SISTEMA -
ASIGNADOS: ADQUISICIONES

VENTAS
PRODUCTOS
ACTIVIDADES
TALLERES
REPORTES

Fig. II. Prototipo de Interfaz 14: Pantalla Asignar Ment a Rol

P-6: Pantalla Gestion Menus

GESTION MENUS

LT Bajas
N MOMBRES ¥ APELLIDOS Estado

1 SISTEMA
ADQUNSICIONES

3 WENTAS

] FRODICTOS

] ACTMDADES

Fig. II. Prototipo de Interfaz 15: Pantalla Gestion Menus

270

B

MEMNUS

Tl

Asgnar

Asgnar

Adayna

BO0A0



P-6-1: Pantalla Eliminar Menu

GESTION MENUS

o Arshon oo
HOMBRES ¥ APELLIDOS Estads B MENLIS
SISTEMA, =

¥ |

chok pas dar de pags al s

AODUISHCIDNES

—
- -2 ARG NE

Fig. II. Prototipo de Interfaz 16: Pantalla Eliminar Menu

P-6-2: Pantalla Asignar Procesos a Menu

.:ADICIONAR PROCESOS A MENU::.

MENU: SISTEMA
=<< Retornar
Procesos Asignados Procesos Sin Asignar
usuarios “ | proveedores -
roles registrar adquisiciones
menus adm.adquisiciones
procesos registrar ventas
adm ventas

reporte ventas

gestion productos

tipo de productos
reportar productos
imagenes de actividades
audiovisuales

habilitar foro
administrar foros

listar talleres

registrar taller
Reporte Adgquisiciones
Reporte Talleres
Reporte Foros

Fig. II. Prototipo de Interfaz 17: Pantalla Asignar Procesos a Ment
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P-7: Pantalla Gestioén Productos

Gestion Productos

& Lowoen ' Bajas

EECLITAN
EBELECDHDONE TIPD [E BLISQUEDS, ®
O DL RIPC KM AATRET L AT, ESTADD CANT & 8 L] L]
EMS
.r gt L= ERTT T 9 1 ]
&= &
[ e v B g 0 — "
W andwi EOLANDE DA o . .
= I
3] knabas sRsisNOT 4100 0 = xr
. I
o= b
[ T T s L ET 2401 0 =0} '
e 2 A

Fig. II. Prototipo de Interfaz 18: Pantalla Gestion Productos

P-7-1: Pantalla Adicionar Productos

ADICIONAR PRODUCTO
TIFO DE PRODUGTO:, SELECTIONE TIPO DE PRODUCTO *

CoODIGED

MNOMBRE

DESCRIPCION

FRECIO UNITARID
IMAGEN

H

| Selacclonar archive | Mingin archive seleccionado

ACEFTAR CAMCELAR

Fig. II. Prototipo de Interfaz 19: Pantalla Adicionar Productos
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P-7-2: Pantalla Modificar Productos

MODIFICAR PRODUCTO

TIPO DE PRODUCTO:. DISCO DE AUDIO v
CoDizo: ven
NOMBRE: violin aventurero
. grupod
DESCRIPCION:

PRECIO UNITARID: | 30.00

IMAGEN

Seleccionar archivo | pilcomayal.jpg

ACEPTAR CAMCELAR

Fig. II. Prototipo de Interfaz 20: Pantalla Modificar Productos



P-7-3: Pantalla Eliminar Producto

Gestidn Productos

® Erpam  Dapn

Mensaje de |a pigina 192 16843 98

M COEECD oescErcH| CAMT

Desea slimnar este prodecta” ERIL

= o 12

Aoeptar Lanceta

(T L FARMNGS it ] H]
] F] SRMAICE  Joi0 1
Ki hrallan BARANDE ambe r i
WEORNG  Feevd BOLMANGE GLED i ']

. : . o .

Ll L] "}
= [P

Fig. II. Prototipo de Interfaz 21: Pantalla Eliminar Producto

P-7-4: Pantalla Ver Producto
VER PRODUCTO

TIFO DE PRODUCTD:. DIS00 DE AUCIO

[=winllelw) e
MOMBRE winlin averthaem
gnaa’

CESCRIFCICN

PRECHD LUINITARIO 30,90
MAGEN

L,

Fig. II. Prototipo de Interfaz 22: Pantalla Ver Producto

274
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P-8: Pantalla Gestion Tipos de Productos

GESTION TIPO DE PRODUCTOS

® Activos © Bajas

coDIGo NOMBRE Estado A
1000 DISCO DE AUDIO [+ ]
1001 DISCO DE VIDEO [+ ]
1002 LIBROS [+ ]

Fig. I1. Prototipo de Interfaz 23: Pantalla Gestion Tipos de Productos

P-8-1: Pantalla Adicionar Tipos de Productos

ADICIONAR TIPO DE PRODUCTO

CODIGO:
NOMBERE:

| ACEPTAR || CANCELAR |

Fig. II. Prototipo de Interfaz 24: Pantalla Adicionar Tipos de Productos
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P-9: Pantalla Gestién Ventas
GESTION VENTAS

® Activos © Bajas

EJECUTAR
ingrese dato
SELECCIONE TIPC DE BUSQUEDA v
N FECHA Y HORA ENCARGADOS CLIENTES TOTAL B M Ver
* GANANCIA
1 2016-02-06 03:10:51 darwin flores villca DARWIN 80.00 | =) [ /’ ;"‘%
2 2015-12-18 08:29.54 darwin flores villca luis armando 60.00 _,,‘\ /’ (&
e ¥ A\
2 2015-09-23 10:33:55 darwin flores villca jose maria 400.00 ..-;_\ [ /' (=
¥ &
4 2015-09-23 07:35:21 darwin flores villca Wayna Tambo 111800 | = | ,—’ fﬁk
"; F i o
5 2015-09-20 16:33:32 darwin flores villca jose maria 529.00 | (=) i A
r F N\
& 2015-09-19 10:44:37 darwin flores villca sedeca 1332000 | =\ /’ —
‘,_’- 2 - x,\
7 2015-09-16 22:04.26 darwin flores villca jose maria

— > —
115000 | (= f,".-’f L}\

w - 2 —= Ultimo -

Fig. II. Prototipo de Interfaz 25: Pantalla Gestion Ventas

P-9-1: Pantalla Registrar Ventas

Registrar Detalle de Ventas

TR0 lU[ei ol Escriba un  Descripcion:

Cantidad:

Cantidad

Punit Existente:

REGISTRAR DETALLE

N°COD.PROD.DESCRIPCIONCANTP/U. NETO BsSUBTOTAL BsVERDEL

ACEPTAR CANCELAR

Fig. II. Prototipo de Interfaz 26: Pantalla Registrar Ventas
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P-9-1-1: Pantalla Adicionar Venta

Adicionar Venta

CLIENTE:
Usuario Responsable: Nombre del cliente BUSCAR CLIENTE
Darwin flores Fecha de Entrega:: Monto Total
dd/mm/aaaa 0

Fig. II. Prototipo de Interfaz 27: Pantalla Adicionar Venta

P-9-2: Pantalla Modificar Detalle de Venta

Modificar Detalle de Ventas

“BUSCAR PRODUCTO: Estripa un codig Descripion
Cartidsd [ Punit Cartidad
———————— Evigiente:
REGISTRAR DETALLE
NCOD.PROD. DESCRIPCION CANT PLNETOBs  SUBTOTALBs VER DEL
1| ven grupad 3 .00 s (0]

RY 2

Fig. II. Prototipo de Interfaz 28: Pantalla Modificar Detalle de Venta
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P-9-3: Pantalla Eliminar Venta

GESTION VENTAS

& Acivos & Bal i&

SELECCIONE TIPD DE BUSOLEDRA

278

pant dor de aja b yents

FECHA ¥ HORA EMCARGADOS CLIENTES TOTAL
GANANCIA
2016-02-06 08 44 0F darwin fores wica lurs armando 80,00 | =
| Hmg chck
2016-02-06 031051 danwin fiores. willca DARWIN 40,00 =
2015-12-18 08 2954 aarwin fores wica (st AT AN 0,00
2015-00-23 w3355 darwin flores wilca josE maria 200,00

Fig. II. Prototipo de Interfaz 29: Pantalla Eliminar Venta

P-9-4: Pantalla Ver Venta

VERIFICAR DATOS DE LA VENTA

Encargado: darwin flores wlica CLIENTE: fuis amando FECHA: DEMIAANA DA-44
COD.PROD. DESCRIPCION CANT Pil.Bs
wEn grupad 3 3000

o

Fig. II. Prototipo de Interfaz 30: Pantalla Ver Venta

2

SUBTOTAL Bs

90,00

Todal morde en Bs. 30,00
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P-10: Pantalla Gestion Proveedores

Gestion Proveedores

AN Bajas

HRO DESCRICION DIRECCION Estada A B M Yer
1 Rad da i diviirsiciag Lo famog ¥ 0 T-'-_" 2 ¥ = 1
x> ¥ -
2 LuIs TARLIA v O =\ /‘
% A A\
3 ¥ o ” O =) ¥ -~
== 7 - i
e - b
| fadst asdias ¢ 0 =\ 7 r
x 5 -~
5 holas radf ’ O ol A
= Z \

Fig. II. Prototipo de Interfaz 31: Pantalla Gestion Proveedores

P-10-1: Pantalla Adicionar Proveedores

ADICIONAR PROVEEDOR

DESCRIPCION: ingrese datos
EMAIL: ingrese datos
TELF: ingrese datos

DIRECCION: ingrese datos

Fig. II. Prototipo de Interfaz 32: Pantalla Adicionar Proveedores
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P-10-2: Pantalla Modificar Proveedores

MODIFICAR PROVEEDOR

DESCRIPCION: Red de la diversidad
EMAIL: Alguien

TELF: 24523
DIRECCION: Los alamos

Cancelar

Fig. II. Prototipo de Interfaz 33: Pantalla Modificar Proveedores

P-10-3: Pantalla Eliminar Proveedor

Gestion Proveedores

# Acivos U Bajas Menzaje de by paging localhost:

:Cimes cormhipr de st # exte proveedar?

Areptar
DESCRICION DIRECCION Estado A
Red de la diversidad Lo @lamas o =} \
| Y
LIS TARIIA 0 =\ 7 3
e |\ N
sdaf stz F Y

Fig. IL. Prototipo de Interfaz 34: Pantalla Eliminar Proveedor
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P-10-4: Pantalla Ver Proveedor

VER PROVEEDOR

DESCRIPCION Red de a dversitad
EMAIL Pagulem

TELF 24323
DIRECCHON Los almmios

m Cancetar

Fig. II. Prototipo de Interfaz 35: Pantalla Ver Proveedor

P-11: Pantalla Gestion Adquisiciones

GESTION ADQUISICIONES

-RTEEY ESECLITAR

= Arihos
1t

SHECCIONE TIPO DE BUSQUEDA

L] FECHA Y HORA ENCARGADD

1 2016-02-05 123002 Abigail Flores Sanchez

2 2015-12-18 082720 Abigail Flores Sanchoz
3 20185-12-04 1297 darwan Nores vikca

] 151102 19 98 57 Diiego Armando

g 2H15-11-02 102236 Diego armiando
B Z090-10-02 154235 darwin flores vilca

by E09-23 1023137 darean Nofes Vilkca

Pagna 1de1 &3 [N

FROYEEDOR

hodas

Ret de la diversadad

LLIS

LIS

Red de @ diversadad

LLE

Fed de @ diverssdad

TOTAL

GANANCIA

600,00

65,00

172,00

21500

400,00

Az0,00

Fig. II. Prototipo de Interfaz 36: Pantalla Gestion Adquisiciones
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L Var
2 | @

/ 9,
o 5
F '.._.l‘
7 O

o =

»

7~ !

7 | &
P Y
s | @
#; Ny



P-11-1: Pantalla Registrar Detalle Adquisiciones

Registrar Detalle de Adquisicion

Cantdad: Punit

282

REGISTRAR DETALLE

NCOOPROD.OE SCRIPCIONCANTILL NETO BaSUBTOTAL BsVERDEL

ACEPTAR CANCELAR

Fig. II. Prototipo de Interfaz 37: Pantalla Registrar Detalle Adquisiciones

P-11-1-1: Pantalla Adicionar Adquisicién

ADICIONAR ADQUISICION

CODUSU:
100

CODPROV: PROVEEDOR:

Codigo del prooveedor Nombre del proveedor

BUSCAR PROVEEDOR

Usuario Responsable:

Abigail Flores Sanchez

Fecha de Entrega::

dd/mm/aaaa

1320

IMonto Total

Aceptar Cancelar

Fig. II. Prototipo de Interfaz 38: Pantalla Adicionar Adquisicion
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P-11-2: Pantalla Modificar Detalle de Adquisicion

BUSCAR PRODUCTO | |Escriba un codigo ]

REGISTRAR DETALLE

N? COD.PROD. DESCRIPCION CANT P/U.NETO Bs SUBTOTAL Bs VER DEL

& [
1 ki foatas s Jlsoo0 | [160.00 2

Fig. I1. Prototipo de Interfaz 39: Pantalla Modificar Detalle de Adquisicion
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P-11-3: Pantalla Eliminar Adquisicién

GESTION ADQUISICIONES

FECHA ¥ HORA EMCARGADO PROVEEDCR TOTAL B ] War
GAMNANCIA
(RS 13002 Absgal Figres Sancnez iia 1 Rl 0 F
. b
tlagn dar he bsga bn sulcpumic b
12-TE DEIT20 MDA Flores Sancnez Red de ta dreersimd H00.00 >
- . 3
15124 1F 10T dirwn fiores vilca L B 0 {
LS ]
11402 15 5 ! A 0
o b
1 [T ArE e £ 1 1fivEr Sel {EF) i
- L)
1822 A5 1nrwin Nores vilca 40000 #
- b
o3 A0y 12 Aarwen fores vilca S de i Bverselig 4306
- )
AL AT E N . |

Fig. I1. Prototipo de Interfaz 40: Pantalla Eliminar Adquisicion

P-11-4: Pantalla Ver Adquisicion

VER ADQUISICION
CODPROV:

PROVEEDOEF.

holas

TOTAL Bs:
160.00

FECHA ENTREGA:

0o00-00-00

CODUSU:
100

USUARIO:
Abigail Flores Sanchez

N°. COD.PROD. DESCRIPCION CANT PRECIO Bs SUBTOTAL Bs VER

1 ki [koalitas 4 [40.00 [160.00 Lo

ftatal en Bs:160.00
| GEMERAR REPORTE | IMPRIMIR || VOLVER |

Fig. II. Prototipo de Interfaz 41: Pantalla Ver Adquisicion
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Chiente:

P-12: Pantalla Gestion Clientes

GESTION CLIENTES

s Activos © Bajas

285

N°® CIINIT RAZON SOCIAL/CLIENTE Estado A B M
1 luis armando ¢ o =\ 7
t £5

2 sedeca . 0 =\ 7
f o &F

4 jose peres . 0 =\ '
b =g 5

5 Wayna Tambo s O =\ 7
& Lt

5 DARWIN ’ O =\ 7
e 7

Fig. II. Prototipo de Interfaz 42: Pantalla Gestion Clientes

P-12-1: Pantalla Adicionar Clientes

ADICIONAR CLIENTE

Fig. II. Prototipo de Interfaz 43: Pantalla Adicionar Clientes



P-12-2: Pantalla Modificar Cliente

MODIFICAR CLIENTE

Cllente: Ji5 ArEmancy

Fig. IL. Prototipo de Interfaz 44: Pantalla Modificar Cliente

P-12-3: Pantalla Eliminar Clientes

GESTION CLIENTES

& Aty
localhost dice;
Desan dar ce baga & chanie?

Evita o exta paging cnee nsackns de daiogo sdicinnsles

N CUMIT RAZON SOCIALICLIENTE
Acepiar | | Comcela
1 | armando —
2 eadeca
;4 ~
L JosE PEITS

Wayna Tambo

<] OARWIN

COCOCO|
i |

Fig. II. Prototipo de Interfaz 45: Pantalla Eliminar Clientes

286
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P-13: Pantalla Gestion Actividades

ADMINISTRAR ACTIVIDADES

* Actives . Bajas

EJECUTAR

SELECTIONE TIFD DE BUSCUEDA

FECHAY MOMBRE DESCRIPCION ESTADD BORRAR MOD VER
HORA

DE0ZT0G TALLER DE EMPASTADO DE | Ep esta oporunidad y-a manefa oo reakizar = w =X ',.-’ A

. & - - 4 S
0513 LEROS urnia comvivencia leborai ienemaos et grata ""’ - ‘b

placer og invitane & que s2as parte da
nuestros talier denomanado “Un Mecanico

de Librosen Caga”, el fin de esie faller 35
darks aun mas valar y nd perder i3

sabiduria gue pase un Boro con-fécnicas de
fEpAracin o8 I0g Mismaes. e5ie tikdy ge

0022018 Curss Deletreo Deletreo en tres domas naivos cateliano —
045 guaTAnl y @ymara 2

Fig. II. Prototipo de Interfaz 46: Pantalla Gestion Actividades

P-13-1: Pantalla Adicionar Actividad

ADICIONAR ACTIVIDAD

TITULD:

DESCRIPCION.

IMAGE RN
[l

|'3lulml,:mar archive | Minguin archive saleeoionsds

Fig. II. Prototipo de Interfaz 47: Pantalla Adicionar Actividad
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P-13-2: Pantalla Modificar Actividad

MODIFICAR ACTIVIDAD

NOMBRE: TALLER DE EMPASTADO DE LIBROS

En esta oporiunidad y a manera de realizar una convivencia laboral
tensmos el grato placer de invitarte a que seas parte de nuestros
taller dencminado "lUn Mecanico de Libros en Casa”. el fin de este
taller es darle aun nas valor y no perder la sabiduria que pose un
libro con tecnicas de reparacion de los mismos. este taller se
llevara a cabo en la casa de las culturas Yembatirenda los dias 27

RESGRICEIGN. y 28 de febrero de 9 a 11 de la mafiana. te esperamos

IMAGEN
MA&  Noando
. despeinada
' sinG que mis
cabellos
tienen
libertad de
expresion

[ Seleccionar archivo | Ningin archive seleccionado

ACEPTAR CANCELAR

Fig. II. Prototipo de Interfaz 48: Pantalla Modificar Actividad
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P-13-3: Pantalla Eliminar Actividad

ADMINISTRAR ACTIVIDADES

AIRCIONAR NUEYR ACTIWVIDED
= MAptivers - Bajes
localinst dice

Cleamp mhmmar moje |s Moey de Depras |

Bl iiw m il pazgra tier cusdroe de l!ul'.ll]n EScional e

FLE Tl 11: X [
Bceptas | | © "
FECHAY NOMBRE DESCRIPC L= i =R
HIORA,
QG2 2016 TALLER'OE EMPASTADO DE  |En asta oportiskda y b mansrs o= reglear = — f.-‘
da 13 IBROS una convivenco [aScal ienemos ol gralo :—d"' . ‘\

placer de MVAanE A QU 588 DaEne de
fibestnos Usller denimmadn Ln Mecdnico

de Lieos #n Casa® el in de este faller o5
adrie aun mas vaior y /o DEeET @
sabidurin-gue pose-un Bre can Ao de
reparacian oo Ios mmmos: mste e 5o

Fig. II. Prototipo de Interfaz 49: Pantalla Eliminar Actividad

P-13-4: Pantalla Ver Actividad
VER ACTIVIDAD

NOMBRE: TALLER DE EMPASTADCO DE LIBROS

En esta oportunidad y & manera de realizar una convivencia laboral
tenemos el grato placer de invitarte a que seas parte de nuestros
taller denominado "Un Mecanico de Libros en Casa” el fin de este
taller es darte aun mas valor y no perder la sabiduria que pose un
libro con teécnicas de reparacion de-los mismes. este taller se
llevara a cabo en |la casa de las culturas Yembatirenda los dias 27

DESCRIPCION: y 28 de febrero de 9 a 11 de la marfiana. te esperamos

IMAGEN

;. No ando

. despeinada
I sinG que mis
cabellos
tienen
libertad de
expresion

REGRESAR

Fig. II. Prototipo de Interfaz 50: Pantalla Ver Actividad
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P-14: Pantalla Gestion Videos

ADMINISTRAR VIDEOS

# Activos | Bajas

SELECCHINE TIPO OF BisOuEDs,

N HOMBRE DESCRIPCION ESTADD BORRAR MOD VER
1 Confaminacican en las Quebradas de Tarija =iframe wilh="420" heght="315" — r_,: A
sre="llps wwew youlubs cormvambed Ph_vy 5 b = o %
iaht’ frameborder="[1" allowlllscresns
<fiframe=

Fig. IL. Prototipo de Interfaz 51: Pantalla Gestion Videos

P-14-1: Pantalla Adicionar Videos

ADICIONAR VIDEOS

Nombre::

Link
(Iframe):

P
ACEPTAR CANCELAR

Fig. II. Prototipo de Interfaz 52: Pantalla Adicionar Videos



N

1

291

P-14-2: Pantalla Modificar Videos

MODIFICAR VIDEOS

NOMBRE: Contaminacion en las Quebradas de Tarija

<iframe width="420" height="313"
src="https://www.youtube com/embed/Pb_vY5xiQeM"
frameborder="0" allowfullscreen=></iframe>

DESCRICPION:

ACEPTAR CANCELAR

Fig. II. Prototipo de Interfaz 53: Pantalla Modificar Videos

P-14-3: Pantalla Eliminar Videos

ADMINISTRAR VIDEOS

& Acvivos - Bajos

EIECUTAR

kecathost dice
SELEGUADNE TIPO DEBUBE Deses stiminer asie viten |
NOMBRE DESCRIPCION Auokitas e i
Contaminacsn &n las Cushradas de Tangs arirmme wodth="420" heaght="015" ] - = 1 7 oA
sro="hittps. /fwww youtiubs com'embedPh_wY 5x l—r’” s “'\

b frameborder="{" allcwiullscreen -

~ b

Fig. II. Prototipo de Interfaz 54: Pantalla Eliminar Videos
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P-14-4: Pantalla Ver Videos

VER VIDEOS

NOMBRE: Contaminacion en las Quebradas de Tarija

<iframe width="420" height="315"
src="https://www.youtube com/embed/Pb_vYS5xtQeM"
frameborder="0" allowfullscreen></iframe>

DESCRIPCION:

Fig. II. Prototipo de Interfaz 55: Pantalla Ver Videos

P-15: Pantalla Gestion Habilitar Foro

HABILITAR FOROS

Aclhios. ® Bajas

FECHA NOMERE FORO FECHA FECHA ESTADO A B
INICIO FiN

L0687 besis 01503 SUTE-LEL- ﬂ &
09 56 50 m 28
2015-12-18 tadar e i bros 2015-13- 2015-12- 0
0837 34 18 16
20151209 fora da 2015-42- G542 (4] -
072232 04 10
2015-12-04 presantacion de la propusesia general an base o 2015-12-  2015-12- ﬂ i
1105 45 concerfaciones 04 {5
2015-10.24 Aphcaciones de Calulares 2015:10. 201810 {} E
131948 24 £} |

Fig. II. Prototipo de Interfaz 56: Pantalla Gestion Habilitar Foro
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P-15-1: Pantalla Adicionar Foro

ADICIONAR PERMISO FORO

coDuUsuU:: 100
NOMERE FORO::
FECHA INICIO:: dd/mm/aaaa

FECHA FIN:: dd/mm/aaaa

Fig. II. Prototipo de Interfaz 57: Pantalla Adicionar Foro

P-15-2: Pantalla Eliminar Foro

ADMINISTRAR FOROS

hocalfost dice:

N* FECHA Dwiss shrmeriar sat comantama? ESTADO B
Batn que 250 plgina cree ceadins de duloge adoonales

1 2015-12-18 D837 59 dar

Fig. II. Prototipo de Interfaz 58: Pantalla Eliminar Foro
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P-15-3: Pantalla Ver Foros

2015-10-24 13:37:51 hola chicos

2015-10-24 13:38:45 hola maricas

2015-10-24 13:39:03 tarados

2015-10-24 14:11:03 fadfa

2015-10-24 14:11:36 claro que no weys...

2015-10-24 14-12-09 COmo que no

Fig. II. Prototipo de Interfaz 59: Pantalla Ver Foros



FECHA Y TiPD NOMERE DESCRCION COSFOL  ESTADD B L]
MR
MEEODIS e  PAGAD DHFE00 ECBCECH 3000 -1
o X
R0 - ERETUITD burhi Paesin darfm bt T e i) —
[ iR ‘-.'-" -
1SciagEe  SRATUMD o h ] Lol i o i =31 1 |
s £ S
&
(0 e  FRRADO Emgsain i W =\
2104 dn i ':_'_'_ ¥
A0 e BRSAD L cmizmia b b b =)
2 l“"’

P-16: Pantalla Gestion Talleres de Formacion

GESTION TALLERES

& Lethaos 1 Baj

SELECCION PREDETERMINADA [TOODE  «

295

Fig. II. Prototipo de Interfaz 60: Pantalla Gestion Talleres de Formacion

P-16-1: Pantalla Adicionar Taller
ADICIONAR TALLER

TIPO DE TALLER: SELECCIONE TIPO DE TALLER v

USUARIO:

NOMBRE DEL
TALLER:

DESCRIPCION:
DESDE: dd/mm/aaaa

HASTA dd/mm/aaaa

CARGA
HORARIA::

ENCARGADO:

COSTO

ACEPTAR CANCELAR

Fig. II. Prototipo de Interfaz 61: Pantalla Adicionar Taller
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P-16-2: Pantalla Modificar Taller

MODIFICAR TALLER

TIPO DE TALLER: PAGADO v
USUARIO:
NOMBRE DEL
TALLER: DEFEDE
DESCRIPCION: | DCDCBCB
e
DESDE: 05/05/2016
HASTA: 31/05/2016
CARGA 5
HORARIA -
ENCARGADO: LUIS PEREZ
COSTO 30.00
fYo === CANCELAR
Fig. II. Prototipo de Interfaz 62: Pantalla Modificar Taller
P-16-3: Pantalla Eliminar Taller
GESTION TALLERES
e ST EJFII
SEL FCOON PRECETERMIRADA, [TO00S
W

FECHA T
MR,

SAMS0NE &

LRI 8]

PAGADD
GRETUITD

ERATUITD

Fig.

NUWEIHE

burdy Parcs

Liberema

localhost duce
Dwzea cambar de ertacs eie talle!

Evita que e5ta pégina cree cuadnos de dullogo adcanates

1 ]
BCBCECE Pt gl [T 1 —y
Arires Macisies 0 =
Libwnoon o b hfieras oo =

II. Prototipo de Interfaz 63: Pantalla Eliminar Taller
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P-16-4: Pantalla Ver Taller

VER DATOS DEL TALLER

USLIARID

NOMBRE DEL  porcns
TALLER 2
ENCARGADD,  LLES PEREZ

Canga Honars

CRCRCE
DESCRIPCHON Bracace

COETD 0.0

PARTICIPANTES DEL TALLER

1 fanued dnanez aldsfagphotmati com Iﬂ

Fig. II. Prototipo de Interfaz 64: Pantalla Ver Taller

P-16-5: Pantalla Pre-Inscripcion

PRE-INCRIPCION A TALLERES DE FORMACION

Taller: ‘ SELECCIONE UN TALLER DISPONIBLE v

ENCARGADO:

NOMBRE DEL
TALLER:

CARGA HORARIA:

DESCRIPCION:

COSsTO

INGRESAR DATOS PERSONALES

NOMBRES::
APELLIDOS:

EMAIL:

TELEFONQC:

REGISTRARSE

Fig. II. Prototipo de Interfaz 65: Pantalla Pre-Inscripcion
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11.1.1.2.3.12 MODELO DE DIAGRAMA DE COMPONENTES

11.1.1.2.3.12.1 Introduccion

Los Diagramas de Componentes ilustran las piezas del software, controladores
embebidos, etc. que conformaran un sistema. Un diagrama de Componentes
tiene un nivel mas alto de abstraccion que un diagrama de clase — usualmente
un componente se implementa por una o mas clases (u objetos) en tiempo de
ejecucion. Estos son bloques de construccion, como eventualmente un

componente puede comprender una gran porcion de un sistema.

Los componentes son similares en practica a los diagramas de paquete como

los limites definidos y se usan para agrupar elementos en estructuras ldgicas.

11.1.1.2.3.12.2 Proposito

o Representa un elemento fisico (bits).

o Representar un bloque de construccion fundamental sobre el cual se
puede disefiar y construir sistemas.

o Especificar un componente ejecutable en un nodo.

o Especificar una biblioteca de objetos.

11.1.1.2.3.12.3 Alcance

o Definir una abstraccion precisa con una interfaz bien definida.
o Solo hacer parte de la vista fisica de un sistema.

o Describir la forma en que se comunican los componentes.



11.1.1.2.3.12.4 DIAGRAMAS DE COMPONENTE

DIAGRAMA DE COMPONENTE: General del sistema.
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class Domain Model

Controladores «signal»

Prinicipal

«primitive»
YEMBATIRENDA

~~ Vistas

T~ ContenidoWeb _ =

Apache 2.2 Te~a ~ -

js

v

Base De Datos MYSQL |

Fig. II. Diagrama de Componente 1
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11.1.1.2.3.13 MODELO DE DIAGRAMA DE DESPLIEGUE
11.1.1.2.3.13.1 Introduccion

Los diagramas de despliegue son los complementos de los diagramas de
componentes que, unidos, proveen la vista de implementacion del sistema.
Describen la topologia del sistema la estructura de los elementos de hardware
y el software que ejecuta cada uno de ellos. Los diagramas de despliegue
representan a los nodos y sus relaciones. Los nodos son conectados por

asociaciones de comunicacion tales como enlaces de red, conexiones TCP/IP.
Nodo

Un nodo es un objeto fisico en tiempo de ejecucion que representa un recurso
computacional, generalmente con memoria y capacidad de procesamiento. Un

Nodo es un elemento de hardware o software.
Sistema cliente-servidor

Los sistemas cliente-servidor son un extremo del espectro de los sistemas
distribuidos y requieren tomar decisiones sobre la conectividad de red de los
clientes a los servidores y sobre la distribucion fisica de los componentes

software del sistema a través de nodos.
11.1.1.2.3.13.2  Propésito

> Modelar la arquitectura fisica de los recursos.

> Representar el despliegue con nodos.
I1.1.1.2.3.13.3 Alcance

> Solo se modelara la vista de despliegue estatica.

> Representar lineas de comunicacion entre nodos.


http://www.ecured.cu/index.php/Red
http://www.ecured.cu/index.php/TCP/IP
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11.1.1.2.3.14 ARQUITECTURA DEL DISENO DEL SISTEMA
11.1.1.2.3.14.1 Introduccion

La etapa del disefio de la arquitectura se refiere a la planificacion del
hardware, software, y a la infraestructura de comunicaciones para el nuevo
sistema, asi como a la seguridad y al apoyo global. La primera etapa de disefo
de la arquitectura consiste en determinar el tipo de arquitectura del sistema:
basada-en-el-servidor (served-based), basada-en-el-cliente (client-based) o

cliente-servidor (client-server).

Como se menciond anteriormente, la arquitectura que se seguird para la
implementacion del sistema serd Model-View-Controller, la cual permite
clasificar todos y cada uno de los componentes del sistema en tres grupos

segun su funcion.

A continuacion se describe cada uno de los tres grupos asi como los

componentes que los conforman.
Modelo

El modelo es el grupo que estd compuesta por los datos del sistema, mas
propiamente el almacenamiento. En este caso este prertenece a la base de

datos creada y gestionada con MySql y Navicat.
Vista

La vista es el grupo que se encarga de desplegar el resultado de las
operaciones al usuario final, si como de las interfaces graficas de usuario que
seran las encargadas de proporcionar de manera clara y adecuada las opciones
posibles a realizar. Este grupo esta conformado por las paginas Web creadas

en HTML y por un servlet.
Control

El control es el grupo intermediario entre la vista y el modelo, ya que es por

medio de este grupo que se informa al modelo la accion solicitada por usuario
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y a la vista que el modelo ya tiene el resultado para ser desplegado. Este grupo
son las clases escritas en Java que generar documentos HTML

dinamicamente.

Arquitectura de tres niveles orientadas a objetos

En el disefio orientado a objetos, el nivel de logica de la aplicacion o de

control se descompone en sub-niveles que son los siguientes:

Objetos del Dominio: son clases que representan objetos del dominio. Por

ejemplo en un problema de ventas una venta seria un objeto del dominio.

Servicios: se hace referencia a funciones de interaccion con la base de datos,

informes, comunicaciones, seguridad, etc.

I1.1.1.2.3.14.2 Paquetes

La forma que tiene UML de agrupar elementos en subsistemas es a través del
uso de paquetes, pudiéndose anidar los paquetes formando jerarquias de
paquetes. De hecho un sistema que no tenga necesidad de ser descompuesto
en subsistemas se puede considerar como con un Unico paquete que lo abarca

todo.

11.1.1.2.3.14.2.1 Proposito

* Mostrar paquetes de presentacion de ventanas, reportes, etc.
= Mostrar paquetes de logica de aplicacion.

= Mostrar el mecanismo de almacenamiento.



11.1.1.2.3.14.2.2 Alcance

* Definir un diagrama de paquetes donde se aprecie la
arquitectura del sistema.

= Describir los nombres de cada paquete.

11.1.1.2.3.14.2.3 ARQUITECTURA DEL SISTEMA

html (Plantillas)
VISTA
confrolador l
model({clases de objetos)
MODELO

Fig. II. Arquitectura del Sistema 1
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I1.1.1.2.3.15
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CASOS DE PRUEBA

11.1.1.2.3.15.1 Introduccion

Cada prueba es especificada mediante un documento que establece las

condiciones de ejecucion, las entradas de la misma, y los resultados esperados.

Estos casos de prueba son aplicados como prueba llevara asociado un

procedimiento de ensayo son las instrucciones para realizar la prueba y

dependiendo del tipo de prueba dicho procedimiento podra ser automatizable

mediante un script de prueba.

I1.1.1.2.3.15.2 Propésito

La prueba es un proceso de ejecucion de un programa con la intencion
de descubrir un error.

Un buen caso de prueba es aquel que tiene alta probabilidad de
mostrar un error no descubierto hasta entonces.

Una prueba tiene éxito si descubres un error no detectado hasta

entonces.

11.1.1.2.3.15.3 Alcance

describir los casos de prueba de los formularios principales del
sistema.

Identificar y definir estos casos de prueba para evitar que existan
errores y para obtener una salida correcta.

Para la prueba de los datos en los formularios méas importantes del

sistema se utilizara el Método de Particion Equivalente.
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11.1.1.2.3.15.4 Control de la Calidad

Definimos la calidad del software como el conjunto de cualidades que lo
caracterizan y que determina su utilidad y existencia. La calidad se puede
medir y depende de los sistemas o programas; puede medirse al final del

producto y se puede controlar también durante todas sus etapas de vida.

El control de calidad es una serie de inspecciones, revisiones y pruebas
utilizadas a lo largo del ciclo de desarrollo para asegurar que cada producto
cumple con los requisitos y que lean sido asignados. El siguiente grafico
permite identificar los factores de la calidad del software a través del modelo

de McCall.
Factores de calidad el software del McCall
El modelo de McCall.

El modelo de McCall organiza los factores en tres ejes o puntos de vista desde
los cuales el usuario puede contemplar la calidad de un producto, basandose
en once factores de calidad organizados en torno a los tres ejes y a su vez cada

factor se desglosa en otros criterios:

Revision Transicion
del del
Producto Producto

Operaciones
del Producto



Revision del Producto

O

©)

©)

Facilidad de mantenimiento.
Flexibilidad.
Facilidad de prueba.

Transicion del Producto

©)

O

o

Portabilidad.
Reusabilidad.
Interoperabilidad.

Operaciones del Producto

o

Correccion.
Fiabilidad.
Eficiencia.
Integridad.

Facilidad de uso.

I1.1.1.2.3.15.5 Prueba de Caja Negra
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Los métodos de prueba de Caja Negra se centran en los requisitos funcionales

del software, obtener conjuntos de condiciones de entrada que ejerciten

completamente todo los requisitos funcionales de un programa.

La prueba de Caja Negra trata de un enfoque complementario que intenta

descubrir diferentes tipos de errores. Los casos de prueba de la Caja Negra

pretenden demostrar que:

o

Las funciones del Software son operativas.
La entrada de datos se acepta de forma adecuada.

Se produce una salida correcta.

La integridad de la informacion externa se mantiene.
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Se derivan conjunto de condiciones de entrada que ejerciten completamente

todos los requerimientos funcionales de un programa.
La prueba de Caja Negra intenta encontrar errores de las siguientes categorias:

o Funciones incorrectas o ausentes.

o Errores de Interfaces.

o Errores de estructuras de datos o en accesos a base de datos externas.
o Errores de Rendimiento.

o Errores de inicializacion y de terminacion.
Los casos de prueba deben satisfacer los siguientes criterios:

o Reducir en un coeficiente que es mayor que uno, el se casos de prueba
adicionales que se deben disefiar para alcanzar uno prueba razonable.

o Que digan algo sobre la presencia o ausencia de clases de errores en
lugar de un error asociado solamente con la prueba, en particular, que

se encuentra disponible.

11.1.1.2.3.15.6 MODELOS DE CASOS DE PRUEBA

FORMULARIO: Acceso al Sistema

INGRESO AL SISTEMA

Ingresar

Fig. I1. Formulario: Acceso al Sistema
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Condiciones de Entrada  Condiciones Validas Condiciones Invalidas
*Valor de entrada de 1. Alfanumérico 2. Otro valor
Usuario
Tamano de Usuario 3. 4<=Valor<=32 4. Valor <4
5. Valor >32
*Valor de entrada de 6. Alfanumérico 7. Otro valor
Contrasena
Tamafio de Contrasefia 8. 4<=valor<=32 9.Valor<4
10.Valor >32

Tabla II. Formulario: Acceso al Sistema

GESTIONAR USUARIO

FORMULARIO: Adicionar Usuario

USUARID: 7y dbigall Flares Sanches

MODIFICAR USUARIO
ok
NOMEBRES {irm
AF.PATERND:
AP. MATERNO: o
TELEFOMO: 1434
CODIGO DE ACTIVACION:
FECHA LIMITE ACTIVACION: o s

m ‘S

Fig. 11. Formulario: Adicionar Usuario



Condiciones de Entrada

*Valor de entrada de CI

Tamaiio de Ci

*Valor de entrada de

Nombre

Tamaiio de Nombre

*Valor de entrada de
Apellidos
Tamano de  Apellido
Paterno
Tamafio de  Apellido
Materno
*Valor de entrada de
teléfono

Tamaiio de teléfono

*Valor de entrada de

Cddigo Activacion

Tamano del Codigo de

Condiciones Validas

1. Numérico

3. 7<=Valor<=9

6. Alfabético

8. 3<=valor<=32

11. Alfabético

13. 4<=valor<=32

16. 4<=valor<=32

19. Numérico

21. 8<=Valor<=11

24. Alfanumérico

26. 4<=valor<=10

309

Condiciones Invalidas

2. Otro valor

4. Valor <7

5. Valor >9

7. Otro valor

9. Valor<3

10. Valor >32

12. Otro valor

14.Valor<4

15.Valor >32

17.Valor<4

18.Valor >32

20. Otro valor

22. Valor <8

23. Valor >11

25. Otro valor

27. Valor<4



Activacion 28. Valor >10

*Valor de entrada de 29. Estado de Seleccion 30. Otro valor

Estado (Activo o Inactivo)

*Valor de entrada de 20. Fecha de Calendario 21. Otro valor

Fecha Limite de la forma (afio-mes-dia)

Tabla I1. Formulario: Adicionar Administrador

FORMULARIO: Adicionar Rol

ADICIONAR ROL

Rol:

Aceptar Cancelar

Fig. II. Formulario: Adicionar Rol

Condiciones de Entrada  Condiciones Validas Condiciones Invalidas
*Valor de entrada de 1. Alfabético 2. Otro valor
Nombre
Tamafio de Nombre 3. 5<=Valor<=32 4. Valor <5
5. Valor >32

Tabla I1. Formulario: Adicionar Rol

310
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I1.1.1.3 Organizacion del Proyecto
I1.1.1.3.1 Participantes en el Proyecto
Jefe de Proyecto.

Univ. Darwin Ronald Flores V. del pentltimo curso de la carrera de Ingenieria
Informatica en la Facultad de Ciencias y Tecnologia de la “Universidad
Autonoma Juan Misael Saracho”. Con una experiencia modesta en
metodologias de desarrollo, en particular la notacion UML y el proceso de

desarrollo RUP.
Analista de

Univ. Darwin Ronald Flores V. es la persona calificada para cumplir con esta
labor ya que se caracteriza por facilidad para relacionarse con personas de
nuestro entorno social, rapidez para encontrar soluciones rapidas a problemas,
que se plantea y con experiencia en analisis y disefio de sistemas utilizando

diversas técnicas de modelado y diagramacion como UML.
Analistas — Programadores.

Univ. Darwin Ronald Flores V. cuenta conocimiento en el manejo de lenguaje
de programacion. Se caracteriza por la capacidad de resolver problemas con

rapidez y de manera practica.
Ingeniero de Software.

Univ. Darwin Ronald Flores V. es la persona que cuenta con experiencia en
andlisis y disefio de sistemas; por lo que estara a cargo del diseno de las

interfaces del Sistema.
11.1.1.3.2 Interfaces Externas

El equipo de desarrollo interactuara activamente con los participantes de la

empresa para especificacion y validacion de los artefactos generados.

o El sistema ofreceréd una interfaz grafica y amigable al usuario.
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o Se ofrece al usuario un ambiente flexible para que aprenda

rapidamente a utilizar el sistema.

o El sistema sera de gran utilidad ya que el usuario podra acceder al

mismo en cualquier lugar que se encuentre gracias a la tecnologia del

internet.

I1.1.1.3.3 Roles y Responsabilidades

A continuacion se describen las principales responsabilidades de cada uno de

los puestos en el equipo de desarrollo durante las fases de Inicio y

Elaboracion, de acuerdo con los roles que desempefian en RUP.

Puesto

Responsabilidad

Jefe de Proyecto

El jefe de proyecto asigna los recursos, gestiona las
prioridades, coordina las interacciones con los clientes y
usuarios, mantiene al equipo del proyecto enfocado en
los objetivos. El jefe de proyecto también establece un
conjunto de practicas que aseguran la integridad y
calidad de los artefactos del proyecto. Ademas, el jefe de
proyecto se encargara de supervisar el establecimiento de
la arquitectura del sistema. Gestion de riesgos.

Planificacion y control del proyecto.

Analista de Sistema

Captura, especificacion y validacidon de requisitos,
interactuando con el cliente y los usuarios mediante
entrevistas. Elaboracion del Modelo de Andlisis y
Disefio. Colaboracion en la elaboracion de las pruebas

funcionales y el modelo de datos.

Programador

Construccion de prototipos. Colaboracion en la

elaboracion de las pruebas funcionales, modelo de datos
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y en las validaciones con el usuario.

Ingeniero de Software

Gestion de requisitos, gestion de configuracion y
cambios, elaboracion del modelo de datos, preparacion
de las pruebas funcionales, elaboracion de Ia
documentacion. Elaborar modelos de implementacion y

despliegue.

Tabla II. 86: Roles y Responsabilidades

I1.1.1.4 GESTION DEL PROCESO

I1.1.1.4.1 Estimaciones del Proyecto

Estimacion por Puntos de Funcion

Parametro de Medicion Cuenta | Factor de ponderacion Subtotal
Simple | Medio | Complejo

Numero de entradas de | 127 5 4 6 635

Usuario

Numero de Salidas de | 96 4 5 7 384

Usuario

Numero de Peticiones de | 21 3 4 6 126

Usuario

Numero de Archivos 7 7 10 15 70

Numeros de Interfaces | 2 5 7 10 14

Externas
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Total 975

Tabla II. 87: Valoracion segun el nivel de Complejidad

Sin Influencia | Incidencia | Moderado | medio | Significativo Esencial

Tabla II. 88: Grados de Influencia

1.- ;Requiere el sistema copias de seguridad y recuperacion fiables? 5
2.- ;Se requiere comunicacion de datos? 4

3.- ¢ Existen funciones de procedimiento distribuido? 3

4.- (Es critico el rendimiento? 4

5.- (Sera ejecutado el sistema en un entorno operativo existente y frecuentemente

utilizado? 5
6.- (Requiere el sistema entrada de datos iterativo? 4

7.- {Requiere la entrada de datos iterativos que las transiciones de entrada se lleven a

cabo sobre multiples o varias operaciones? 2

8.- (Se utilizan los archivos maestros en forma iterativa? 3

9.- {Son complejas las entradas, las salidas, los archivos o peticiones? 2
10.- ;Es complejo el procedimiento interno? 3

11.- ;Se ha disefiado el codigo para ser utilizado? 5

12.- ;Estan incluidos en el disefio la conversion y la instalacion? 0

13.-;Se ha disefiado el sistema para soportar multiples instalaciones en diferentes

organizaciones? 4
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14.- ;Se ha disenado la aplicacion para facilitar los cambios y para ser facilmente

utilizada por el usuario? 5

Sumatoria: 49

Puntos de Funcion (PF) = 975*[0.65+ (0.01*49)]=1111.5

N° Lineas de Codigo (LDC) =10*1111.5=11115

Miles de Lineas de Cédigo (KLDC) =11.115k

Esfuerzo Estimado (Ep) =2.4*(11.115)"%=30.1 hombres - mes
Tiempo de Desarrollo (Tp) =2.5%(30.1)**=9.1 meses

N° Medio de Personas (Pg) =(Ep)/ (Tp)=3 personas

Tiempo para cada fase:
3 Meses Analisis y Diseflo.
5 Meses de Codificacion.

1 Meses de Prueba.

Analista y disefiador 3008 durante 3 meses = 900%
Programador 3508 durante 5 meses = 1750%
Ingeniero de software 900§ durante 1 meses = 900%
Total Costo de Desarrollo = 3550%

Tabla II. 89: Costo de Desarrollo

I1.1.1.4.2 Plan del Proyecto

En esta secciébn se presenta la organizacion en fases e iteraciones y el

calendario del proyecto.
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11.1.1.4.2.1 Plan de las Fases

El desarrollo se llevara a cabo en base a fases con una o mas iteraciones en
cada una de ellas. La siguiente tabla muestra una la distribucion de tiempos y
el namero de iteraciones de cada fase (para las fases de Construccion y

Transicion es solo una aproximacion muy preliminar).

Fase Nro. Duracion
Iteraciones

Fase de Inicio 3 4 Semanas

Fase de Elaboracion 5 10 Semanas

Fase de Construccion 8 24 Semanas

Fase de Transicion -- --

Tabla II. 90: Plan de las Fases

Los hitos que marcan el final de cada fase se describen en la siguiente tabla.

Descripcion Hito

Fase de Inicio En esta fase desarrollaran los requisitos del producto desde la
perspectiva del usuario, los cuales eran establecidos en el
artefacto Vision. Los principales casos de uso seran
identificados y se hard un refinamiento del Plan de Desarrollo
del Proyecto. La aceptacion del cliente/usuario del artefacto

Vision y el Plan de Desarrollo marcan el final de esta fase.

Fase de Elaboracion | En esta fase se analizan los requisitos y se desarrolla un

prototipo de arquitectura  (incluyendo las partes mas
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relevantes y / o criticas del sistema). Al final de esta fase,
todos los casos de uso correspondientes a requisitos que seran
implantados en la primera ralease de la fase de Construccion
deben estar analizados y disefiados (en el Modelo de Analisis
/ Disefio). La revision y aceptaciéon del prototipo de la
arquitectura del sistema marca el final de esta fase. En
nuestro caso particular, por no incluirse la fase siguiente, la
revision y entrega de todos los artefactos hasta este punto de
desarrollo también se incluye como hito. La primera iteracion
tendrd como objetivo la identificacion y especificacion de los
principales casos de uso, asi como su realizacién preliminar
en el Modelo de Andlisis / Disefio, también permitird hacer
una revision general del estado de los artefactos hasta este
punto y ajustar si es necesario la planificacion para asegurar
el cumplimiento de los objetivos. Ambas iteraciones tendran

una duracion de una semana.

Fase de

Construccion

Durante la fase de construccion se terminan de analizar y
diseniar todos los casos de uso, refinando el Modelo de
Andlisis / Disefio. El producto se construye en base a 2
iteraciones, cada una produciendo una ralease a las cual se le

aplican las pruebas y se valida con el cliente /usuario.

Se comienza la elaboracion de material de apoyo al usuario.
El hito que marca el fin de esta fase es la version de la ralease
2.0, con la capacidad operacional parcial del producto que se
haya considerado como critica, lista para ser entregada a los

usuarios para pruebas beta.

Fase de Transicion

En esta fase se preparan dos raleases para distribucion,

asegurando una implantacidon y cambio del sistema previo de
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manera adecuada, incluyendo el entrenamiento de los
usuarios. El hito que marca el fin de esta fase incluye, la
entrega de toda la documentacion del proyecto con los
manuales de instalaciéon y todo el material de apoyo al
usuario, la finalizacién del entrenamiento de los usuarios y el

empaquetamiento del producto.

Tabla II. 91: Hitos de las Fases

I1.1.1.4.2.2 Calendario del Proyecto

A continuacidn se presenta un calendario de las principales tareas del proyecto

incluyendo solo las fases de Inicio y Elaboracion. Como se ha comentado, el

proceso iterativo e incremental de RUP esté caracterizado por la realizacion en

paralelo de todas las disciplinas de desarrollo a lo largo del proyecto, con lo

cual la mayoria de los artefactos son generados muy tempranamente en el

proyecto pero van desarrolldndose en mayor o menor grado de acuerdo a la

fase iteracion del proyecto. La siguiente figuran ilustra este enfoque, en ella lo

ensombrecido marca el énfasis de cada disciplina (workflow) en un momento

determinado del desarrollo.

DNsTipling s

Configuracidn y
administracion de cambios

Fases
| Inicia || Elaboracidn l Constraccidn ” T!ansu:mn|
= -“—-—— JI ......

— — I—- ________ _.!-.____

| ——
|_Ihi|'Jul

Ji Elady 1 ” Elab 2 “L’:arrs’!'I||Ct!n512]tl?um::]-||TrHﬁ!¢”Tmh5]

Iteraciones

Esquema RUP

Fases
Disciplinas
lteraciones
Roles
Actividades
Arefacios

Grifica da RUP lomada da
Rational Unified Procass
Rational Softwane Corp, 2001
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Para este proyecto se ha establecido el siguiente calendario. La fecha de

aprobacion indica cuando el artefacto en cuestion tiene un estado de

completitud suficiente para someterse a revision y aprobacion, pero esto no

quita la posibilidad de su posterior refinamiento y cambios.

ACTIVIDADES DURACION | COMIENZO FIN

Recopilacion de la Informacion 18 dias
Encontrar Actores y Casos de Uso 4 dias 17/03/15 21/03/15
Detallar los casos de uso 6 dias 21/03/15 27/03/15
Definir prototipo ¢ interfaces 8 dias 31/03/15 08/04/15
Analisis y Disefio del Sistema 74 dias
Analizar los casos de uso 15 dias 10/04/15 15/04/15
Analizar cada clase de analisis 15 dias 17/04/15 02/05/15
Disefiar la Arquitectura 17 dias 05/05/15 18/05/15
Disetiar casos de uso 10 dias 20/05/15 30/05/15
Disenar clases de Disefio 17 dias 05/06/15 22/07/15
Programacion e implementacion del 90 dias
Sistema
Programacion del Sistema 60 dias 24/07/15 22/09/15




320

Implementar arquitectura 30 dias 23/09/15 01/10/15
Realizar Pruebas al Sistema 14 dias

Planificar y disefiar las pruebas de 7 dias 02/10/15 08/10/15
integracion de los sistemas

Realizar las pruebas de integracion y 7 dias 09/10/15 17/10/15
de sistemas

Capacitacion del personal 15 dias

Disenar una metodologia para los 10 dias 20/10/15 30/10/15
talleres de capacitacion en el manejo

del sistema.

Realizar talleres de capacitacion en el 5 dias 05/11/15 12/11/15

Manejo del Sistema

Tabla II. 92: Calendario del Desarrollo del Sistema
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I1.1.1.4.3 Seguimiento y Control del Proyecto.
I1.1.1.4.3.1 Gestion de Requisitos.

Ver Anexo I: Especificacion de Requisitos de Software segin la norma

IEEE&30

11.1.1.4.3.2 Control de Calidad

11.1.1.4.3.2.1 Introduccion

El control de calidad es un modelo planeado y sistematico de todas las
acciones necesarias para proporcionar la confianza de que el articulo o

producto se ajuste a los requisitos técnicos establecidos (IEE83).

La preparacion de un plan de control de calidad del software para cada
proyecto de software es una de las principales responsabilidades del grupo de

control de calidad del software.
El control de calidad realizard las siguientes funciones:

Durante el andlisis y disefio, se presentaran un plan de verificacion del
software y un plan de prueba de aceptacion. El plan de verificacion describe
los métodos que se ocuparan para revisar que los documentos de disefio
satisfagan los requisitos, y que el cddigo fuente sea consistente con las

especificaciones de requisitos y con la documentacion del disefio.

El plan de prueba del cédigo fuente es un componente importante del plan de

verificacion del software.

El plan de prueba de aceptacion incluye casos de prueba, resultados esperados
y capacidades demostradas por cada caso de prueba. A menudo, el personal de
control de calidad trabajara con el cliente para desarrollar un solo plan de
prueba de aceptacion. En otros casos el cliente desarrollara un plan de prueba
de aceptacion independiente del plan de control de calidad. De cualquier
forma, el personal de control de calidad debe desarrollar un plan de prueba de

aceptacion doméstico.
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Al terminar los planes de verificacion y de aceptacion se realizara una revision

de verificacion del software para evaluar cuan adecuados son los planes.

Durante la evolucion del producto, se realizaran Auditorias en el proceso para

verificar que los productos de trabajo sean consistentes y estén completos.

Los elementos que sufrirdn auditoria por consistencia incluyen
especificaciones de interfaces para hardware, software y personas; disefio
interno  contra  especificaciones funcionales; coédigo fuente contra
documentacion. En la préctica, solo ciertas porciones criticas del sistema

pueden someterse a auditorias intensivas.

Antes de la entrega del sistema, se realizan una auditoria funcional y una

auditoria fisica.

La primera reconfirma el cumplimiento de todos los requisitos. La auditoria
fisica verifica que el codigo fuente y todos los documentos asociados estén
completos, sean consistentes tanto internamente, como uno con otro, y que
estén listos para enviarse. El resumen de verificacion del software se repara
para describir los resultados de todas las revisiones, auditorias y pruebas
efectuadas por el personal de control de calidad, a través del ciclo de

desarrollo.

Dicho personal, a veces se encarga de los acuerdos para los recorridos,
inspecciones, y revisiones de logros principales. Ademas, el personal de
control de calidad conduce el proyecto pdstumo, escribe es documento del
legado del proyecto, y proporciona una custodia a largo plazo de los registros

del proyecto.

El grupo de control de calidad trabajara con el grupo de desarrollo para
obtener el plan de pruebas y el codigo fuente, que especifica los objetivos de

las pruebas, los criterios para la terminacion de las pruebas, el plan de
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integracion del sistema, los métodos que se usaran en modulos particulares,

ademas, entradas de prueba particulares y resultados esperados.

El plan de pruebas de codigo fuente tiene cuatro tipos de pruebas: pruebas de
funcion, de desempefio, de tension, y estructuradas. Las dos primeras se basan
en las especificaciones de requisitos y se diseflaron para demostrar que el
sistema satisface sus requisitos los que a su vez se deben redactar en términos

cuantificables y que se puedan probar.

Los casos de prueba funcional especifican condiciones operativas comunes
valores de entradas comunes y resultados esperados comunes, también
prueban el comportamiento dentro, sobre, y mas alld de las fronteras

funcionales.

Las pruebas de desempefio se proyectan para verificar el tiempo de respuesta,
rendimiento, la utilizacién de memorias primarias y secundarias y las tasas de

trafico en los canales de datos y los enlaces de comunicacion.

Las pruebas de tension se diseflan para sobrecargar un sistema de varias

maneras.

Las pruebas de estructura se relacionan con el examen de la logica interna de
procesamiento de un sistema de software. Las rutinas particulares llamadas y
las rutas logicas recorridas a lo largo de las rutinas son los objetos

importantes.

11.1.1.4.3.2.2 Propdsito

e Detectar problemas.
e Delimitar el area problematica.

e [Estimar factores que probablemente provoquen el problema.
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e Determinar si el efecto tomado como problema es verdadero o no.
e Prevenir errores debido a omision, rapidez o descuido.

e Confirmar los efectos de mejora.

e Detectar desfases.

e Realizar pruebas en cada version.

11.1.1.4.3.2.3 Objetivos

e Aumentar la satisfaccion del Cliente.
e Equilibrar el esfuerzo en multiples demandas.
¢ Disfrutar de una ventaja competitiva.
e Disponer de métricas objetivas de valoracion.

e Ahorrar tiempo y dinero.

I1.1.1.4.3.2.4 Plan de Aseguramiento de Calidad

11.1.1.4.3.2.4.1 Contenido

Las actividades de aseguramiento de calidad que se van a incluir en el

proyecto son:

o Seguimiento a los defectos

o Seguimiento al cddigo fuente
o Revisiones técnicas

o Pruebas de unidad

o Pruebas de integracion
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o Pruebas del sistema

o Pruebas de aceptacion

11.1.1.4.3.2.4.2 Seguimiento a los defectos

Se almacenaran y hara un seguimiento a los defectos desde el tiempo en que

fueron detectados hasta el tiempo en que fueron resueltos. Los defectos seran

rastreados tanto en el ambito individual — es decir, defecto por defecto — y en

el ambito estadistico, en términos del nimero de defectos abiertos, porcentaje

de defectos resueltos, tiempo promedio requerido para corregir un defecto,

entre otros.

La informacién que seréd controlada par cada defecto es la siguiente:

v

v
v
v

AN

<

Numero del defecto (un nimero consecutivo u otro identificador inico).
Descripcion del defecto.

Pasos a seguir para producir el defecto.

Informacién de la plataforma (Tipo de CPU, memoria, espacio en disco,
tarjeta de video, etc.)

Estado actual del defecto (Abierto o Cerrado).

Fecha en que fue detectado el defecto

Severidad (basada en una escala numérica tal como 1-4 o una escala
verbal).

Fase en la cual fue introducido el defecto (requerimientos, arquitectura,
disefio, construccion, etc.)

Fase en la cual fue detectado el defecto (requerimientos, construccion,
etc.)

Fecha en el que fue corregido el defecto.

Persona que corrigi6 el defecto.

Esfuerzo requerido (en horas hombre) para corregir el error.
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v" Producto o productos corregidos (especificacion de requerimientos,
diagrama de disefio, modulo codificado, manual de usuario, caso de
prueba, etc.)

v Resolucion (pendiente de arreglar, pendiente de revision, pendiente de
verificacion de aseguramiento de calidad, corregido, se determind que no
era defecto, no posible de reproducir, etc.)

v" Otras notas.

11.1.1.4.3.2.4.3 Seguimiento al Codigo Fuente

Propdsito — Estd disefiado para verificar que el codigo de una unidad de

programacion sea correcto en relacion con lo que se pretende.

Participantes — El codigo tiene que ser leido por el desarrollador que lo
escribio.
Actividades — Cada desarrollador revisa su codigo independientemente, y con

la ayuda de un depurador interactivo.

Adicionalmente a chequear la funcionalidad, el lector se debe asegurar que el
codigo es consistente con el disefio especificado y que se adhiere a los

estandares y convenciones.

Monitoreo — Para medir el avance, se usara el niumero total de unidades

codificadas versus el numero de las leidas exitosamente.

11.1.1.4.3.2.4.4 Revisiones Técnicas

Las revisiones técnicas seran hechas por el desarrollador sobre aquellos
modulos terminados. Estas revisiones seran utilizadas para asegurar la calidad
del prototipo de interface de usuario, la especificacion de requerimientos,

arquitectura, disefios y todos los demas productos técnicos. Estas revisiones
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normalmente seran guiadas por el equipo de desarrollo. El papel de los
miembros del aseguramiento de la calidad, durante las revisiones, sera el de
asegurar que las mismas se realicen y que se haga un seguimiento a los

defectos detectados durante las revisiones.
El procedimiento a seguir para las revisiones técnicas sera el siguiente:

1. Notificacion y Distribucion: El autor del producto de trabajo notificara a
los revisores que el producto (por ejemplo, el plan del proyecto, la
especificacion de requerimientos, el prototipo de interfaz de usuario, el
disefio, el codigo o caso de prueba) esta listo para ser revisado. Luego el
material es distribuido para su revision.

2. Preparacion: Los revisores revisan el producto, ayudados por una lista de
chequeo de los errores que hayan sido mas comunes en el pasado. La
reunién de revision solo se llevara a cabo cuando los revisores hayan
revisado individualmente el producto de trabajo.

3. Reunion de Revision: El autor, moderador (si se designa alguno) y los
revisores se reinen para examinar el producto de trabajo.

4. Informe de la Revision: Después de la reunion, el autor o moderador
registrara las estadisticas para la reunion de revision — la cantidad de
material revisado, el nimero y clase de defectos detectados, la cantidad de
tiempo consumido en la reuniéon de revision y si el producto paso o
reprobo la revision (cuando el producto sea codigo se utilizara la hoja de
inspecciones que aparece en los anexos).

5. Seguimiento: El autor o alguna otra persona hace los cambios necesarios,
los cambios son revisados y el producto de trabajo se declara formalmente

de haber pasado la revision.
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11.1.1.4.3.2.4.5 Prueba de Unidad

Las pruebas de unidad so6lo se llevaran a cabo cuando se le haya hecho un

seguimiento al codigo fuente.

Propésito — Las pruebas de wunidad verifican la 1ldégica, los

calculos/funcionalidad, y manejo de errores de la unidad.

Plan — Es usualmente escrito por el desarrollador de la unidad y son
informales. Los procedimientos para probar algoritmos muy complejos en el

ambito de la unidad estaran contenidos en el plan de pruebas general.
Participantes — El desarrollador de la unidad.

Actividades — El probador prepara los datos de prueba y cualquier dato
ficticio. Luego él/ella ejecuta el plan de prueba, verificando todos los caminos

logicos, las condiciones de error y las condiciones limites.

Los resultados de las pruebas serdn revisados para asegurar su correccion por
el lider del equipo o la autoridad técnica que se designe. (Si la prueba es

extensa se utilizara la hoja de plan de pruebas que aparece en los anexos).

Monitoreo — Se utilizara el nimero de unidades planeadas versus el nimero
de unidades probadas, también se hard seguimiento al numero de errores

encontrados para medir la confiabilidad del software.

11.1.1.4.3.2.4.6 Pruebas de Integracion

Proposito — las pruebas de integracion verifican la integridad interna de una
coleccion de unidades (llamadas moddulos) relacionadas ldgicamente y
chequean las interfaces externas con otros moddulos, archivos de datos, datos

de entrada/salida externos, etc.
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Plan — Aunque un plan formal de pruebas generalmente no es requerido, las
pruebas de integracion si se controlaran mas cuidadosamente que las pruebas

de unidad.

Participantes — Sera realizada por los miembros del equipo de desarrollo

responsable del modulo que este siendo integrado.

Actividades — Durante las pruebas de integracion, el software se ird
agregando lentamente al adicionar unas pocas unidades al conjunto de
modulos que ya hayan sido integrados. La integracion seguira un enfoque de

arriba hacia abajo.

Monitoreo — Se utilizara el numero de unidades planeadas versus el nimero
de unidades integradas; también se hara seguimiento al numero de errores

encontrados para medir la confiabilidad del software.

11.1.1.4.3.2.4.7 Pruebas del Sistema

Propésito — las pruebas del sistema verifican que el sistema completo
satisfaga sus requerimientos funcionales y operacionales. El sistema tiene que
demostrar ser tanto funcionalmente correcto como robusto antes de que sea

entregado para las pruebas de aceptacion.

Plan —El plan de pruebas del sistema sera con base en las pruebas de
aceptacion y retomara todos aquellos planes de pruebas previos (de unidad o
integracion) que hayan sido disefiados para mostrar como se puede verificar la

correccion computacional del sistema.

Participantes — El equipo de pruebas del sistema estd compuesto por los
desarrolladores y guiados por una persona especialista en la aplicacion

desarrollada.

Actividades — La ejecucion de las pruebas seguird el patron que se haya

prescrito en el plan de pruebas del sistema. Las discrepancias entre los
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requerimientos del sistema y los resultados de las pruebas seran identificadas
y asignadas a los miembros del equipo de desarrollo para su correccion. Cada
cambio en el sistema serd manipulado en concordancia con lo dispuesto en el
procedimiento de control de la configuracion. Se haran pruebas de regresion
después que las correcciones hayan sido hechas para asegurar que los cambios
no tienen efectos colaterales no intencionados. Las pruebas del sistema se

haran que no identifiquen mas errores.

Monitoreo — Se utilizara el nimero de casos de pruebas identificados versus
el nimero probados exitosamente; se hard un seguimiento formal de los
defectos hallados para medir la confiabilidad; se hard un seguimiento al
esfuerzo requerido para hacer las correcciones para predecir la mantenibilidad

del sistema.

11.1.1.4.3.2.4.7 Pruebas de Aceptacion
Propésito — Verifican que el sistema satisface sus requerimientos.

Plan — Todas las pruebas de aceptacion seran con base en el plan de pruebas

de aceptacion escrito por los analistas de manera previa al inicio de la fase.

Participantes — Las pruebas son ejecutadas por el equipo de aceptacion
soportados por los miembros del equipo de desarrollo. El equipo de
aceptacion incluira representantes del equipo de aseguramiento de la calidad y

del usuario.

Actividades — Después de que las preparaciones para las pruebas se hayan
terminado, el equipo de aceptacion intentara ejecutar todas las pruebas en el
plan, tratando de bordear cualquier error descubierto. Esto asegura que los
problemas mayores sean descubiertos de forma temprana en el proceso.
Solamente cuando la ejecucion de un modulo obstruya totalmente el proceso
de pruebas, se suspenderd el proceso hasta que se disponga de un nuevo

modulo. Cada modulo corregido serd sometido a pruebas de regresion para
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asegurar que las capacidades previamente demostradas no hayan sido
afectadas adversamente por las correcciones de errores. (Se utilizan la hoja de

pruebas de aceptacion que aparece en los anexos).

Monitoreo — se utilizara el numero de casos de prueba identificados versus el
numero probados exitosamente; se hara un seguimiento formal de los defectos
hallados para medir la confiabilidad; se harda un seguimiento al esfuerzo
requerido para hacer las correcciones para predecir la mantenibilidad del

sistema.

I1.1.1.5 Medios de Verificacion

e Cuestionario preliminar para la entrevista.

e Carta escrita y avalado por el Director del Centro Cultural Yembatirenda con
referencia al mejoramiento del proceso de ventas e inscripcion a los talleres de
formacion.

e C(Carta de aceptacion y conformidad, por parte de las autoridades pertinentes
del “Centro Cultural Yembatirenda”.

e Carta de aceptacion del curso de capacitacion firmada por el Director del
“Centro Cultural Yembatirenda”.

e Preguntas hechas a los simpatizantes del Centro Cultural Yembatirenda.
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I1.2 COMPONENTE: CAPACITACION DEL SISTEMA
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I1.2.1 Capacitacion del Sistema para el Usuario

11.2.1.1 Introduccion.

Para la implementacion de un sistema dentro de la organizacién es imprescindible
capacitar a los involucrados con el manejo del sistema. Lo cual lograra que se pueda
sacar los méaximos beneficios al sistema y se reducird enormemente los riesgos,
errores que puedan surgir al momento de interactuar con el sistema.

En este caso la Radio YEMBATIRENDA se realizé la capacitacion del personal que

esta involucrado directamente con el sistema.

I1.2.1.2 Objetivo.

El objetivo principal de la capacitacion al personal de la Radio YEMBATIRENDA
que interactuara con el sistema automatizado es lograr que dichos usuarios se
encuentren con la preparacion necesaria y adecuada para el buen manejo y

aprovechamiento del sistema.

I1.2.1.3 Alcances y Limitaciones.

Se capacito no solo al personal involucrado al sistema sino también a otros empleados
que también trabajan dentro de la institucion esto por tratarse de emergencias o

cambios de personal dentro de la institucion.

11.2.1.4 Especificaciones de Capacitacion

Para la ejecucion de la capacitacion se elabord un manual de usuario con el objetivo
de que dicho manual sea usado en caso de surgir alguna duda sobre el manejo del
sistema. Dicho manual cuenta con iméagenes impresas de las pantallas del sistema y

los posibles mensajes que podrian salir al usuario.
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I1.2.1.5 Metodologia

Metodologia de Ensefianza Socializada

Con esta metodologia se pretende realizar una ensefanza dirigida al jefe y personal de

la radio, con lo que se busca una integracion social sin descuidar la individualizacion.
Para llevarlas a cabo se desarrollo el curso usando las siguientes técnicas.
Técnica Expositiva

Consiste en la exposicion oral, por parte del capacitador, en la que se estimulara la
participacion del personal capacitado, este requiere una buena motivacion para atraer

la atencion de los participantes.
Técnica de la Experiencia

La experiencia es un procedimiento eminentemente activo y que procura:

e Exponer de forma presencial los pasos a seguir para realizar alguna
accion.

e Explicar el funcionamiento de algo mientras es observado.

e Comprobar, con razones lo que va a suceder, partiendo de experiencias.

e Conferir confianza para actuar en el terreno de la realidad de manera
logica.

e Fortalecer la confianza en si mismo.

e Enriquece el caudal de informaciones, que mejor contribuyen a interpretar
la realidad.

e Estas técnicas se las realiza para que los participantes puedan interactuar

con el sistema web de una manera adecuada.

I1.2.1.6 Capacitacion

El uso de las técnicas de la capacitacion fue practicado en las instalaciones de la

Radio Yembatirenda.



335

Fecha Horas Lugar Modulo Personal
Capacitado
20-11- 120 OFICINAS DE LA | Gestionar Director: Sr.
2015 minutos | RADIO Administradores Hernan Poclava
YEMBATIRENDA

Gestionar Usuarios

Gestionar Rol de

Usuarios

Gestionar Ments y

Procesos

Gestionar Claves y
Cuentas de

Usuarios

Gestionar
Actividades y

Audio Visuales.

Gestionar
Adgquisiciones y

Ventas

Gestionar

Actividades

Gestionar Clientes
y Proveedores,

Talleres, Foros.

Generar Reportes
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22-12- 90 OFICINAS DE LA | Gestionar (Administrador
2015 minutos | RADIO Adquisiciones Auxiliar )

YEMBATIRENDA )
Gestionar

Proveedores

Gestionar

Productos

Generar Reportes

Tabla II. 93: Cronograma de Capacitacion

11.2.1.7 Conclusiones

Durante la capacitacion se hizo evidente el interés, la entrega y la atencion del

personal en recibir la capacitacion.

Otro rasgo que sobresalido durante la capacitacion es el uso de tecnologias de
informacion y comunicacion. Dentro de la institucion estas tecnologias son de
verdadera importancia ya que con ellas se puede aumentar la productividad y el

desempeiio del personal.

11.2.1.8 Recomendaciones

Las experiencias vividas durante la capacitacion me ensefiaron algunas lecciones que
vale la pena tener en cuenta a la hora de realizar una capacitacion al personal

involucrado, las mismas son las siguientes:

Organizar los manuales de usuario de manera ordenada, clara y sencilla en lo

referente al funcionamiento del sistema.

Si los involucrados en el sistema son pocos es mejor realizar la capacitacion en forma

individual pues es mas facil conocer de cerca las necesidades de cada usuario.
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Mostrar al usuario que el sistema reducira altamente los porcentajes de error que se

tenia en el sistema manual.

Inculcar en el usuario el uso de manual de usuario en caso de surgir alguna duda.

11.2.1.9 Medios de Verificacion

e Documento que certifica la aprobacion de la capacitacion por parte del
Director de la Radio Yembatirenda.
e Fotos del momento que se realizé la capacitacion.

e Lista de participantes.
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Capitulo III CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES
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I11.1 CONCLUSIONES

Para la realizacion de este proyecto se utilizd la metodologia RUP, misma que se
aprendio en el transcurso de una carrera como estudiante dentro de la Universidad,
como se sabe RUP es una metodologia para el proceso de software extensamente
usado, pero llega a ser: un método pesado, por el grado de complejidad puede ser no
muy adecuado, en proyectos pequerios es posible que no se puedan cubrir los costos
de dedicacion del equipo de profesionales necesarios. Esto deriva en buscar otras

formas de desarrollo de software.

El enfoque en RUP es establecer una serie de reglas para el desarrollo de un
proyecto. Lo cual en proyectos de mediano tamafio nos encasilla y limita en lugar de

simplemente establecer orden.

El lenguaje de programacion que se utilizd en el sistema fue PHP porque es un
lenguaje totalmente libre y abierto. Actualmente PHP estd presente,

aproximadamente, en el 24% de las paginas existentes.

Es facil desplegar un proyecto en PHP porque dispones de paquetes totalmente

autoinstalables que integran PHP: Apache y MySQL, tanto para UNIX (LAMPP), como

para Windows (XAMPP). Ambos féciles de instalar y configurar.

Puede interactuar con muchos motores de bases de datos tales como MySQL, MS
SQL, Oracle, Informix, PostgreSQL, y otros muchos. Siempre podrds disponer de

ODBC para situaciones que lo requieran.

PHP es Open Source, lo cual significa que el usuario no depende de una compaiiia
especifica para arreglar cosas que no funcionan, ademas no estds forzado a pagar

actualizaciones anuales para tener una version que funcione.

Esta claro que en la web y en general en todo el mundo de la informatica renovarse es
esencial: lo que hoy es el ultimo grito en tendencias mafiana puede quedar obsoleto.

Bajo mi punto de vista, si PHP sigue evolucionando como hasta ahora, adaptandose a


http://es.wikipedia.org/wiki/Apache_License
http://es.wikipedia.org/wiki/Mysql
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las nuevas necesidades y anadiendo cada vez mds caracteristicas que permitan hacer

mas y mejores cosas, sin duda, tendremos PHP para rato.

Por ultimo mencionar que existe la creencia de que PHP no es valido para desarrollar
grandes aplicaciones que tengan que soportar un gran numero de usuarios
concurrentes y que tenga que cumplir con la necesidad estar en alta disponibilidad. Se
suele decir que “una imagen vale mas que mil palabras”, pero en este caso seria mas
adecuado decir que “un ejemplo vale mas que mil palabras”, y ese ejemplo es nada

mas y nada menos que Facebook.

Con lo que respecta a Bootstrap nos ayuda mucho a la hora de realizar los disefios de
nuestras vistas, considero que es una herramienta muy amplia de facilidad en la
implementacién de sus plantillas, ademas de adaptar el disefio al tamafio de la

pantalla.

I11.2 RECOMENDACIONES
Muchos programadores han optado por utilizar alternativas que se acomoden a sus
exigencias del desarrollo de software, es asi que nos encontramos con la metodologia

Scrum misma ofrece un método amigable y poco complejo a diferencia de RUP.

Scrum es una metodologia agil y flexible para gestionar el desarrollo de software,
cuyo principal objetivo es maximizar el retorno de la inversion para su empresa
(ROI). Se basa en construir primero la funcionalidad de mayor valor para el cliente y

en los principios de inspeccidn continua, adaptacion, auto-gestion e innovacion.

Comparando ambas metodologias, el tipo de documentacion de RUP hace referencia
a las comunicaciones formales con la finalidad de ser mas predictivos, mientras que
en SCRUM se enfoca en las comunicaciones informales continuas y a la adaptacion

al cambio, con la finalidad de ser mas adaptivas.

La otra diferencia estd relacionada con las iteraciones de desarrollo, mientras que en

RUP tienden a ser pocas y largas, en SCRUM tienden a ser muchas pero frecuentes.
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En la metodologia SCRUM se realizan reuniones diarias las cuales son llamadas
’Daily Scrum’ y es donde se sostiene una pequena charla sobre el estado del proyecto.
En particular muestran los impedimentos para progresar que se atraviesan y que la
gerencia debe resolver. También informan lo que se ha hecho para tener una
actualizacion diaria de donde va el proyecto. La literatura de SCRUM se enfoca

principalmente en la planeacion iterativa y el seguimiento del proceso.

Scrum estd especialmente indicado para proyectos en entornos complejos, donde se
necesita obtener resultados pronto, donde los requisitos son cambiantes o poco
definidos, donde la innovacion, la competitividad, la flexibilidad y

la productividad son fundamentales.

Como ya hicimos mencion en nuestras conclusiones, dependiendo de la complejidad
o del tamafio de nuestro proyecto, podamos aplicar la metodologia més cercana a las
necesidades del proyecto en mencion para optimizar nuestro trabajo en el desarrollo
del software, aplicando alternativas como Scrum que es una metodologia agil y

flexible para gestionar el desarrollo de software.

Si bien hicimos mencidn sobre el lenguaje de programacioén php como la dptima en
cuanto a la velocidad que ofrece aplicados en sitios web, también recomendamos no
dejar de lado lenguajes que quizds nos puedan ofrecer o satisfacer mismas
necesidades con un extra de beneficios, estos pueden ser: Phyton y Ruby On Rails,
son los que mas progresion de futuro tienen, y de momento no hay tanta gente

especializada en ella.

Con las comodidades tecnoldgicas y un creciente uso de los teléfonos celulares,
tablets y otros, es importante implementar en la vista de nuestro sistema un
herramienta que encaje con el tamafio de estas herramientas con acceso a internet, es
por eso que recomiendo el uso de framework Bootstrap para poder adaptar nuestras

vitas al tamafio de pantalla de medios tecnoldgicos con acceso a internet (celulares,
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tablets, etc.). Bootstrap no es la Unica herramienta a continuacion listo algunas

alternativas similares a la herramienta en mencion:

Topcoat

Este en particular no lo conocia. Lanzado por Adobe® es un framework que
se centra principalmente en proveer lo necesario para crear aplicaciones web

para todos los dispositivos. Entre sus caracteristicas principales se encuentran:

- Esrapido.
- Se pueden personalizar los temas.
- Iconos propios.

- Source Sans Pro, una fuente OpenSource de Adobe.

UlKkit

Por lo que se puede apreciar, Ulkit es uno de los rivales mas fuertes de
Bootstrap y como dato diferencial, afiade una serie de componentes que el

framework de Twitter no afade por defecto, o simplemente los mejora.

Semantic Ul

Otro digno rival de Bootstrap a tener muy en cuenta, pues no solo aporta
nuevos componentes, sino que podemos escoger entre varios estilos/temas
para los mismos. Podemos escoger que los botones por ejemplo sean similares
o iguales a los de GMail, Github, Amazon, Google Material, Bootstrap,

Twitter, entre otros.

INK

Otro muy buen candidato a tener en cuenta. INK también nos aporta nuevo
componentes o con un disefio y funcionalidad un poco diferentes a lo que

encontramos en Bootstrap.



