CAPITULO I: EL PROYECTO

1.1 Presentacion del proyecto

1.1.1 Titulo
Mejoramiento en la elaboracion de presupuesto de obras basada en el estudio y aplicaciones de
tecnologia web para la empresa constructora Sdnchez Baldivieso

1.1.2 Area del Proyecto
GES (Sistemas de Gestion).

1.1.3 Responsable del Proyecto
Carrera de Ingenieria Informéatica — Taller 111.

1.1.4 Entidades asociadas
e Universidad Autonoma Juan Misael Saracho — Carrera de Ingenieria Informatica.

e Constructora “Sanchez Baldivieso”

1.1.5 Grupo responsable del Proyecto

Univ. Yoselin Marcela Cuellar Espindola

1.1.6 Duracion (meses)

La realizacion del Proyecto tendra una duracion de ocho meses de acuerdo a lo establecido.

1.1.7 Director responsable del Proyecto

Cuellar Espindola Yoselin Marcela 7133293

Apellido Paterno | Apellido Materno Nombre Cédula de Identidad



Universitario

Ingenieria Informatica

Ciencias y Tecnologia

Profesion Carrera Facultad
76822051 ycuellarespindola@gmail.com
Celular Correo Firma

Tabla 1: Responsable del proyecto

1.1.8 Actividades previstas para los integrantes del equipo de Investigacion

Responsables

Actividades

Director

Yoselin  Marcela
Cuellar Espindola

El director debe cumplir con las siguientes funcionalidades:

Planificar y realizar un seguimiento del cronograma de
actividades, como también el de su equipo de trabajo.

Coordinar todas las actividades con los clientes y usuarios, que
contribuyan al cumplimiento del propésito.

Establecer lineamientos metodoldgicos y funcionales para el
desarrollo del software.

Realizar el analisis, disefio y programacion del sistema
Supervisar y garantizar la integridad, seguridad y calidad del
producto.

Mantener al equipo de trabajo focalizado en su objetivo.
Capacitar a los involucrados con el sistema en el correcto manejo

del mismao.

Tabla 2: Actividades previstas para los integrantes del equipo de investigacion




1.2 Descripcion del Proyecto

1.2.1 Resumen ejecutivo del Proyecto

El concepto de las TIC’s se definen como sistemas tecnoldgicos mediante los que se recibe, manipula,
procesa informacion, que facilitan la comunicacion entre dos o mas interlocutores. Por lo tanto las TIC’s
son algo mas que informatica y computadoras puesto que funcionan en conexion con otras mediante una
red. También son algo mas que tecnologias de emision y difusion (como television y radio) puesto que
no solo dan cuenta de la divulgacion de la informacion, sino que ademas permiten una comunicacion

interactiva.

El trabajo que se presenta a consideracion de la U.A.J.M.S. como requisito para obtener el grado
académico en calidad de proyecto, es un sistema de gestion via web para la constructora “Sanchez
Baldivieso”, constructora pionera en la ciudad de Tarija dedicada a la construccién de casas y para que
se va dedicar el sistema Realizar presupuestos, éste sistema pretende responder a las necesidades de los
usuarios, y que el usuario tenga respuestas rapidas, promoviendo de ésta manera que los clientes tengan

mayor interés y confianza al momento de obtener un presupuesto.

La constructora “Sénchez Baldivieso” con direccion en av.16 de julio (Barrio San José) de la ciudad de
Tarija, desde su inicio y hasta el momento ha ido creciendo, y actualmente debe manejar una gran

cantidad de informacion, por lo cual los medios con los que cuenta han quedado obsoletos.

Por esta razon y sabiendo que se necesita de un enfoque moderno y tecnoldgico para el tratamiento de la
informacién, se propuso mejorar su administracion de servicios, automatizando las secciones de
informacién materiales, mano de obra, equipo y herramientas, informacién de item y al final cuanto

cuesta un proyecto completo.

La solucidn tecnoldgica sera un sistema de gestion via web que se regira en base a la metodologia RUP
(Rational Unified Process), teniendo en cuenta sus diferentes fases e iteraciones como también el
calendario planteado al inicio del proyecto. Se utilizaran distintas herramientas tanto para la

documentacion del proyecto como para el proceso de programacion y la calidad.



Para cumplir este proposito el proyecto cuenta con dos componentes:
e Sistema de informacion de presupuesto de obras basada en el estudio y aplicaciones de tecnologia

web para la empresa constructora Sanchez Baldivieso

e Socializacién y Capacitacion del personal en el uso del Sistema.

1.2.2 Descripcion, fundamentacion y justificacion del Proyecto

En Tarija hoy en dia hay muchas empresas constructoras que se dedican a la realizacion de presupuesto
de obras y construcciones de las mismas, lo que da paso a la competitividad entre los mismos, que
buscaran medios para estar en ventaja para con sus rivales de rubro. En las ciudades grandes una pagina
Web se hace indispensable para difundir sus materiales su trabajo, asi como la informacion necesaria de

los mismos.

Por esta razén es que nace la iniciativa de incorporar un sistema de gestion via web, para mejorar la
atencion al cliente y brindar comodidad en la venta de productos, para lo cual se planted un propoésito
claro, conciso, realizable y medible el cual mencionamos a continuacion: Sistema de informacion de
presupuesto de obras basada en el estudio y aplicaciones de tecnologia web para la empresa constructora

Sanchez Baldivieso

Se pretende desarrollar el proyecto realizando un sistema de gestion via web, que facilite el proceso de
realizacion de presupuestos dando una visién general al usuario de lo que se tiene a disposicion y de
acorde a sus intereses. Para la constructora es indispensable contar con este tipo de sistema para no

estancarse y quedarse limitado, tratando de seguir en competencia brindando un mejor servicio.

e Justificacién Académica

La Universidad tiene como mision el formar profesionales integrales, con valores éticos y morales;

creativos e innovadores; solidarios y con responsabilidad social; con el fin de contribuir mediante la



investigacion cientifico-tecnologica y la extension universitaria, vinculadas a las demandas y

expectativas del entorno social.

Es por esto que se desarrolla el papel importante, de intervenir en los intereses de la poblacion, dando

respuesta a sus necesidades. Con los conocimientos adquiridos en la formacion universitaria en el

entorno tecnoldgico.

e Justificaciéon Social

El desarrollo de productos web, hoy en dia, se constituyen en un apoyo muy importante para la

sociedad, en especial para las constructoras ya que les facilita el trabajo.

e Justificacion Tecnoldgica
Nuestro medio cuenta con la tecnologia adecuada que se requiere para desarrollar el sistema de

gestion propuesto. Visto que los requerimientos tanto hardware y software son accesibles para el

usuario, por lo tanto el mismo podra contar con los equipos necesarios para la puesta en marcha del

sistema.

1.2.3 Objetivos
1.2.3.10bjetivo General

e Mejorar la elaboracion de presupuestos de obra en la empresa constructora “Sanchez Baldivieso”

1.2.3.2 Objetivos Especificos

e Sistema Web para la automatizacion de presupuestos de la constructora Sanchez Baldivieso

desarrollado.



e Socializar y capacitar el manejo de los recursos TIC’s y en ¢l uso del sistema desarrollado al

personal de la constructora.

1.2.4 Metodologia

Para el cumplimiento de los componentes se utilizaran las siguientes metodologias:

1) Sistema web para la elaboracion de presupuestos de obra en la empresa constructora “Sanchez

Baldivieso”

Se empleara la metodologia RUP, ya que es muy utilizado en diversos proyectos con gran éxito.

La metodologia RUP cumplira con las tres primeras fases:

e Inicio.- En esta fase determinamos los requerimientos, donde se identifica los requisitos del
producto segln las necesidades del usuario. Se realiza la elaboracion de los casos de uso del
negocio, como también el calendario de actividades y un cronograma de control de fechas de
inicio y entrega de cada documento.

e Elaboracion.- En ésta etapa se realizara el analisis y disefio del sistema, se obtiene una version
preliminar del Modelo de Analisis / Disefio, también permitird hacer una revision general para

asegurar el cumplimiento de los objetivos.

Se realizaran los diagramas UML (casos de uso, de actividades, de secuencia, de clases) para
modelar, especificar y visualizar la interaccion entre los actores y los elementos que conforman

el sistema al igual que el funcionamiento de cada uno de ellos.

e Construccion.- En ésta fase se da inicio a la “Programacion del Sistema” y “Pruebas del
Sistema”, donde el producto es construido en base a 2 iteraciones, cada una abarcara un porcentaje

de la programacion del producto.



2) Socializacion y capacitacion del Sistema de gestion con el personal con el que cuenta el comercial

realizado.

Efectivamente los programas de capacitacion en tecnologias web, son necesarios para lograr un amplio

alcance y profundidad en el uso. Se realizara 2 talleres de capacitacion.

Los talleres se realizaran bajo la metodologia “Expositiva” que se fundamenta en hacer capaz o habil a

una persona en el manejo de un sistema, implica explicarle adecuadamente el procedimiento y de éste

modo favorecer su practica. Esta metodologia esta compuesta por dos fases:

e Exposicidon.- En la exposicion se utilizan algunos apoyos didacticos como medios multimedia,
diapositivas, etc. A medida que el capacitador va exponiendo, va permitiendo que se expresen las

dudas y las inquietudes.

e Demostracion.- El capacitador debe explicar y después realizar el manejo del sistema, de tal manera

que el capacitando pueda observar y estar en posibilidad de repetirlo.

1.2.5 Cuadro de Involucrados

INTERESES PROBLEMAS RECURSQOS

PERCIBIDOS MANDATOS

Tabla 3: Cuadro de involucrados



Gerente de e Contar un e Escasos mediosde R: Disponibilidad de la
“Constructora Sistema de difusion de informacion de todo el
Sanchez gestion para informacion, personal.

Baldivieso” realizar administracion M:  Contribuir con el
presupuestos de datos. mejoramiento  de la
obra, tener constructora.
reportes claros

Encargado de e Contar un e Perdida de R: Disponibilidad de

presupuestos Sistema de informacion. informacion de los datos
gestion para para contribuir con el
realizar desarrollo del sistema.
presupuestos de
obra.

Encargado del e Contar con toda e Inexistente medio R: Sistema de informacion

Proyecto la informacion de difusion de de presupuesto de obras

posible para
realizar el

objetivo general.

informacion

basada en el estudio y
aplicaciones de tecnologia

web para la empresa

constructora Sanchez

Baldivieso




1.2.6 Analisis de causas de Problemas
1.2.6.1 Arbol de Problemas

No existe control de Pérdida de licitaciones Clientes insatisfechos
proyectos de
construcecion

de obra

Elaboracién de
presupuestos Deficiente

- Demoras para entregar
Demora en la realizacion de
el presupuesto de obra

resupuestos .
P P consolidado

Se cometen Existe Realizacién

errores desorden de Poca de cdlculos

Calculos e 2 .
afitmeticos al los registros socializacion de

incorrectos
momento de de con las Tic’s presupuesto

realizar los presupuestos con errores

presupuestos

Figura 1: Arbol de Problemas




1.2.6.2 Andlisis de Objetivos
1.2.6.2.1 Arbol de Objetivos

Control de proyectos de L Clientes satisfechos
v Licitaciones de obras
construccion

aprobadas

Mejoramiento en la
elaboracién de presupuesto
de obras en la constructora

Sanchez Baldivieso

Desarrollar un sistema de
administracion y gestién de
presupuesto de obra

Capacitar en recursos
TIC y manejo del
sistema

Inexistencia

Registros de

de erros
Calculos aritméticos
correctos al momento

de realizar

presupuestos
ordenados

los
presupuestos

Incorporar el Estructurar el

uso de los RS

recursos TIC interno del

en el sistema

personal

Figura 2: Arbol de Objetivos
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1.2.7 Situacion planteada con y sin Proyecto

Situacion sin proyecto

Situacion con proyecto

e Célculos incorrectos

e Existe desorden de los registros de
presupuestos

e Se cometen errores aritméticos al
momento de realizar los
presupuestos

e Existe desorden de los registros de
presupuestos

e Demoras al momento de buscar un
presupuesto

e Demora en la realizacion de
presupuestos

e Demoras para  entregar el
presupuesto de obra consolidado

e Noexiste el registro detallado de los
presupuestos

e Informacion de los presupuestos
limitada

e Clientes insatisfechos.

e Calculos correctos

e Yano se cometen errores aritmeticos
al momento  de realizar los
presupuestos

e No existe desorden de los registros de
presupuestos

e Rapidez al momento de buscar un
presupuesto

e Rapida en la realizacion de
presupuestos

e Rapidez paraentregar el presupuesto
de obra consolidado

e Existe el registro detallado de los
presupuestos

e Informacion de calidad y detallada
sobre los costos y presupuestos

e Clientes satisfechos.

Tabla 4: Situacion planteada Con y Sin Proyecto
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2.4 Marco Légico del Proyecto

Resumen Narrativo del Proyecto

Indicadores

Medios de Verificacion

Fin

Contribuir al mejoramiento de control de
proyectos de construccién en la empresa

constructora “Sanchez Baldivieso”

Al concluir el proyecto el Célculo de
presupuesto elaborados para los proyectos

de construccion

Realizar una consulta al usu
para saber si los resultados a
mejorado a comparacion cual
se registraba manualmente

Objetivo General (Propdsito)

Mejorar la elaboracién de presupuestos
de obra en la empresa constructora

“Sanchez Baldivieso”

Al finalizar el proyecto el 66.6% de las

tareas que realizaba el encargado de

realizar los  presupuestos  estaran

automatizadas.

F=(procesos Automatizados*100)Total de

Procesos

F=(10*100%)/15=66.6%

Informe, otorgado por
Gerente del comercial,
garantice la mejora en

administracion.

Obijetivos Especificos (Componentes)
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sistema Web para la

automatizacidn de presupuestos
Sanchez

de la constructora

Baldivieso desarrollado.
sobre el

Capacitar manejo

adecuado del sistema web.

Al finalizar el proyecto se ha desarrollado

el sistema web de informacion de
presupuesto de para la empresa
constructora “Sanchez Baldivieso”
cumpliendo normas de calidad de

desarrollo de software IEEE 830

Al finalizar el proyecto se ha desarrollado
un plan para socializar y capacitar al
personal de la constructora

Presentacién del Sistema V
para la automatizacion
presupuestos de la construct

Sanchez Baldivieso

Presentacién del Sistema V
para la automatizacién
presupuestos de la construct

Sanchez Baldivieso

de
capacitacién para el personal.

Material socializacién

Mejoramiento en la elaboracion
de presupuesto de obras basada
en el estudio y aplicaciones de
tecnologia web para empresa
constructora Sanchez Baldivieso

a. Determinacién de

requerimientos.

b. Andlisis y Disefio del

Sistema.

Resumen presupuesto
10000 Servicios personales -
2000.-

20000 Servicios No personales

Total: Bs. 42290.-

Informe detallado de lo gast
en el proceso de construccion

sistema para archivos.
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c. Programacion del

Sistema.

d. Pruebas del Sistema.

2. Capacitar sobre el manejo

adecuado del sistema web.

Capacitacién al usuario.

Al finalizar la capacitacion

De todos los usuarios del sistema estan | Informe detallado de lo gast
capacitados para manejar el sistema en un|durante la  socializacién

nivel de 75 % realizado capacitacion.

Nivel de aprobacién F(total de personas
que aprobaron *100% / total de personas

capacitadas)
F=(3*100%)/4=75%

Total 880 Bs

Tabla 4: Matriz marco légico
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1.2.9 Resultados Esperados

Al término del proyecto se ha desarrollado un sistema de gestion via WEB

denominado “Sénchez Baldivieso el mismo brindara un servicio al usuario para

desarrollar mejor su trabajo.

El sistema Web proporcionara un control al usuario principal (administrador)

en la gestion de informacion, presupuestos de obras de construccion.

Al término del proyecto se ha desarrollado 2 talleres para el personal de la
constructora que servird como socializacion y el buen manejo del sistema que

se adopta al requerimiento planteado.

1.2.10 Transferencia de Resultados

a) Medios y estrategias para la transferencia de resultados.

Los resultados seran transferidos de la siguiente manera:

Sistema de gestion via WEB “Sanchez Baldivieso” desarrollado destinado a la
administracion de realizacion de presupuestos de obras, reportes de

presupuestos.

Capacitacion al personal de la constructora acerca de las TIC’s y especialmente

en el manejo del sistema desarrollado.

b) Grupo de beneficiarios de los resultados

e (QGerente “Sanchez Baldivieso”.

e Experto en presupuestos.
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1.2.11 Metodologia de Trabajo

La metodologia a utilizar para el desarrollo del sistema informatico hace uso del

Proceso Unificado Racional (RUP) y de la notacion del lenguaje UML.

RUP es un conjunto de metodologias adaptables al contexto y necesidades de cada

organizacion. Este proceso cuenta con las fases de:

e Inicio.
e Elaboracion.
e Construccion.

e Transicion.

1.2.11.1 Estimaciones del Proyecto

El presupuesto del proyecto y los recursos involucrados se adjuntan en un documento

separado. (Ver Anexo 3).

1.2.11.3 Plan de Fases

El desarrollo se llevara a cabo en base a fases con una 0 mas iteraciones en cada una
de ellas. La siguiente tabla muestra una la distribucion de tiempos y el nimero de
iteraciones de cada fase (para las fases de Construccién y Transicion es sélo una

aproximacion muy preliminar)

Nro.

Fase Duracion
Iteraciones

Fase de Inicio 2 4 semanas
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Fase de | 3 8 semanas

Elaboracion

Fase de | 3 14 semanas

Construccion

Fase de | 3 5 semanas

Transicion

Tabla 6: Plan de fases

Los hitos que marcan el final de cada fase se describen en la siguiente tabla.

Descripcion Hito

Fase de Inicio | En esta fase desarrollaran los requisitos del producto desde
la perspectiva del usuario, los cuales seran establecidos en
el artefacto Vision. Los principales casos de uso seran
identificados y se hard un refinamiento del Plan de
Desarrollo del Proyecto. La aceptacion del cliente /usuario
del artefacto Vision y el Plan de Desarrollo marcan el final

de esta fase.
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Fase

Elaboracion

de

En esta fase se analizan los requisitos y se desarrolla un
prototipo de arquitectura (incluyendo las partes mas
relevantes y / o criticas del sistema). Al final de esta fase,
todos los casos de uso correspondientes a requisitos que
seran implementados en la primera reléase (liberacion) de
la fase de Construccion deben estar analizados y disefiados
(en el Modelo de Andlisis / Disefio). La revision vy
aceptacion del prototipo de la arquitectura del sistema
marca el final de esta fase. En nuestro caso particular, por
no incluirse las fases siguientes, la revision y entrega de
todos los artefactos hasta este punto de desarrollo también
se incluye como hito. La primera iteracion tendra como
objetivo la identificacion y especificacion de los principales
casos de uso, asi como su realizacion preliminar en el
Modelo de Andlisis / Disefio, también permitira hacer una
revision general del estado de los artefactos hasta este punto
y ajustar si es necesario la planificacién para asegurar el
cumplimiento de los objetivos. Ambas iteraciones tendran

una duracion de una semana.
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Fase

Construccion

Fase

Transicion

de

de

Durante la fase de construccién se terminan de analizar y
disefar todos los casos de uso, refinando el Modelo de
Anadlisis / Disefio. El producto se construye en base a 2
iteraciones, cada una produciendo una reléase (liberacién)
a la cual se le aplican las pruebas y se valida con el cliente
/ usuario. Se comienza la elaboracion de material de apoyo
al usuario. El hito que marca el fin de esta fase es la version
de la reléase (liberacion) 2.0, con la capacidad operacional
parcial del producto que se haya considerado como critica,
lista para ser entregada a los usuarios para pruebas beta.

En esta fase se preparardn dos liberaciones para
distribucion, asegurando una implantacién y cambio del
sistema previo de manera adecuada, incluyendo el
entrenamiento de los usuarios. El hito que marca el fin de
esta fase incluye, la entrega de toda la documentacion del
proyecto con los manuales de instalacion y todo el material
de apoyo al usuario, la finalizacion del entrenamiento de

los usuarios y el empaguetamiento del producto.

Tabla 7: descripcion de hitos
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1.2.12 Calendario del Proyecto

A continuacion se presenta un calendario de las principales tareas del proyecto

incluyendo solo las fases de Inicio y Elaboracion. Como se ha comentado, el proceso

iterativo e incremental de RUP esta caracterizado por la realizacion en paralelo de todas

las disciplinas de desarrollo a lo largo del proyecto, con lo cual la mayoria de los

artefactos son generados muy tempranamente en el proyecto pero van desarrollandose

en mayor o menor grado de acuerdo a la fase e iteracion del proyecto. La siguiente

figura ilustra este enfoque, en ella lo ensombrecido marca el énfasis de cada disciplina

(workflow) en un momento determinado del desarrollo.

Contenido

Fases
, Flujos de Trabajo de Procesos Inicio  Elaboracion  Construccion Transicién
Modelacion de Negocios —“\ : I
Requerimientos .
Anlisis y Disenio A ¢
Implementacion m
Prueba s

Flujos de Trabajo de Soporte
Admin. Configuracion e S

Administracion M
Amblente ™ i ;| O

Iter Iter

l:erxsim(cx). Iter | Iter I Iter | Iter Ixrrl
Prebmmar | #1 #2 #n | #oel l#ne20 #m | Amtl
Iteraciones

Figura 3: Calendario del proyecto
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1.2.13 Cronograma de Actividades

. GanttProject i ol e S
Proyecto Editar Ver Tarea Recursos Ayuda
& Gantt | {§) Diagrama de recursos
[CRSNTIT- & 4 S Rcercar | Alejar Hoy v | Atrés | Adelante  Ocultar Ia ruta critica | Lineas de base...
— —
- 2015 2016
L )3 > T T T T T T T T } T
Nombre Fecha de ini.. Fecha de fin abri mayo Junio Juiia agosto septiemire octubre noviembre diciembre enero febrero
© Sistema informatico 04-05-15  04-05-15 1 Sao-15
© Determinacion de requerim...04-05-15  04-05-15. ]
© Desarrollo del analisis 06-04-15  20-05-15 ]
© Desarrollo del disefio 02-06-15  20-06-15  E—
© Desarrollo de la programaci... 12-06-15  29-10-15 I 1
© Disefioydocumentacion  08-10-15  04-11-15 ]
© Realizacion de las pruebas d... 03-11-15  12-12-15 [ )
© Entregadesocializacion  03-11-15  12-12-15 )
© Planificacion 131115 13-11-15 1
© Capacitacion 04-12-15  06-12-15 1
RSS Advertencia  Errores

Figura N°4 Cronograma de actividades

1.2.14 Presupuesto / Justificacion

Ver Anexo
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I1. COMPONENTE 1.

1.1 Introduccion

Este Plan de Desarrollo del Software es una version preliminar preparada para ser incluida en la
propuesta elaborada como respuesta al proyecto de la asignatura de Taller 111 de la Carrera de
Ingenieria Informatica de la Facultad de Ciencias y Tecnologia de la Universidad Autonoma Juan

Misael Saracho. Este documento provee una vision global del enfoque de desarrollo propuesto.

El proyecto tiene como director a la Univ. Yoselin Marcela Cuellar Espindola; Basado en la
metodologia RUP (Proceso Unificado Racional) la que Unicamente se procedera a cumplir con las
tres primeras fases, las cuales marcan la metodologia. Es importante destacar esto puesto que
utilizaremos la terminologia RUP en este documento. Se incluira el detalle para las fases de Inicio,

Elaboracion y Construccion.

El enfoque desarrollo propuesto constituye una configuracion del proceso RUP de acuerdo a las
caracteristicas del proyecto, seleccionando los roles de los participantes, las actividades a realizar
y los artefactos (entregables) que seran generados. Este documento es a su vez uno de los artefactos
de RUP.

El documento esta destinado al equipo de desarrolladores del sistema; al equipo de control de
calidad; a los docentes y estudiantes de la UAJMS; al gerente y personal involucrado de la

constructora “Sanchez Baldivieso”

En la actualidad el uso de las tecnologias de informacion y comunicacion (TIC’s) se comenzaron a
manifestar de tal forma que se hace necesaria su aplicacion en sistemas Web, por este motivo, la
constructora “Sanchez Baldivieso” vio la necesidad de contar con un sistema de gestion via Web el cual
pueda facilitar el trabajo de realizar los Presupuestos de proyectos y también tener reportes de los

Mmismos.

11.1.1 Propdsito
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El proposito del Plan de Desarrollo de Software es proporcionar la informacidn necesaria para controlar
el proyecto. En €l se describe el enfoque de desarrollo del software.
Los usuarios del Plan de Desarrollo del Software son:

o El jefe del proyecto lo utiliza para organizar la agenda y necesidades de recursos, y para realizar
su seguimiento.
e Los miembros del equipo de desarrollo lo usan para entender lo qué deben hacer, cuando deben

hacerlo y que otras actividades dependen de ello.

11.1.2 Alcance

Este documento proporcionara una idea del software a desarrollar exponiendo a la vez su estructura hasta

una vision terminada.

El mismo describe el plan global usado para el desarrollo del Sistema de informacion de presupuesto de
obras basada en el estudio y aplicaciones de tecnologia web para la empresa constructora “Sanchez
Baldivieso”. Para la presente version de este escrito, se ha basado en la captura de requisitos por medio
del personal del comercial. Para hacer una estimacion aproximada, una vez comenzado el proyecto y
durante la fase de inicio se generara la primera version del artefacto “vision”, el cual se empleara para
refinar este documento. Posteriormente, el avance del proyecto y el seguimiento en cada una de las
iteraciones ocasionara el ajuste de este documento produciendo nuevas versiones actualizadas.

11.1.3 Resumen

Después de esta introduccidn, el resto del documento estd organizado en las siguientes secciones:

Vista General del Proyecto.- Proporciona una descripcion del propdsito, alcance y objetivos del

proyecto, estableciendo los artefactos que seran producidos y utilizados durante el proyecto.

Organizacion del Proyecto.- Describe la estructura organizacional del equipo de desarrollo.

Gestion del Proceso.- Explica los costos y planificacién estimada y describe como se realizara su

seguimiento.
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1.2 Vista general del Proyecto
Este documento consta de dos secciones:
e En la primera seccion hay una descripcion general del sistema, con el fin de conocer las
principales funciones que debe realizar, los datos asociados y los factores, restricciones, supuestos

y dependencias que afectan al desarrollo, sin entrar en excesivos detalles.

e Enlaseccion dos se definen con mas detalle los requisitos que debe satisfacer el sistema.

11.2.1 Propdsito

El problema radica en que actualmente la constructora “Sanchez Baldivieso” la cual se dedica a varias
cosas pero este caso sera la realizacion de presupuestos, no cuenta con un sitio web de difusién el cual

seria de gran ayuda para dicha constructora.

Por esta razon es que se ha propuesto un sistema de gestion via Web, para la ayuda de la constructora,
que debe ser capaz de ofrecer una fuente de informacion acerca de realizacion de presupuestos de

construccion.

11.2.1.2 Alcance

Este documento recoge los requerimientos del software necesario para cubrir los requerimientos de
usuario. Para ello es necesario realizar un analisis detallado del problema y asi, poder obtener una
descripcion coherente de lo que el software debe hacer. Este instrumento proporcionard una idea del

software a desarrollar exponiendo a la vez su estructura hasta una vision terminada.
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El mismo describe el plan global usado para el desarrollo del Sistema de informacion de presupuesto de
obras basada en el estudio y aplicaciones de tecnologia web para la empresa constructora “Sanchez

Baldivieso”, destinado a realizar y brindar la informacion correcta de presupuestos.

Las ventajas que traera este proyecto serdn muchas; por asi mencionar una mejor atencion a los clientes,
menor tiempo al momento de realizar los presupuestos y tener reportes mas precisos (de cuanto de
material, mano de obra, equipo y herramientas) se requiere en un presupuesto de un proyecto. Para ello
se plantea desarrollar un Sistema de informacidn de presupuesto de obras basada en el estudio y
aplicaciones de tecnologia web para la empresa constructora “Sanchez Baldivieso”.

El sistema permitira:

e Elregistrode un usuario inicial, que se encargara de registrar a los demas (Administrador).
e Ingresar al mend administrador, mediante usuario y clave.

e Registrar, modificar, eliminar y ver datos de usuarios que podran tener diferentes roles.
e Registrar, modificar, eliminar roles de usuarios.

e Registrar, modificar, eliminar datos.

e Registrar, modificar, eliminar y ver datos de materiales.

e Registrar, modificar, eliminar y ver datos de mano de obra.

e Registrar, modificar, eliminar y ver equipo y herramientas.

e Registrar, modificar, eliminar y ver datos de los item

e Registrar, modificar, eliminar de presupuestos de proyectos

e Registrar, modificar computos métricos

e Registrar, ver pagos

e Generar Reportes de los presupuestos.

Con el sistema la constructora se beneficiard notablemente, pues las tareas que actualmente realiza
manualmente, las realizaran en cuestion de minutos y en el peor de los casos una hora. Por esto el objetivo
y meta del sistema es agilizar todas las tareas relacionadas con la realizacion de presupuestos y los datos
seran confiables porque seran resguardados.

Limitaciones:

Las Funciones que no se incorporaran en el Componente Sistema seran:
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Resultados indirectos:

Base solida para el futuro del Sistema en cuanto a la ampliacion de médulos.

11.2.2 Objetivos

11.2.2.1 Objetivo General

Mejorar la elaboracion de presupuestos de obra en la empresa constructora “Sanchez Baldivieso”

11.2.2.2 Objetivos Especificos

e Contribuir al mejoramiento de control de proyectos de construccion en la empresa constructora
“Sanchez Baldivieso”Analizar y Disefiar la aplicacion propuesta.
e Instrumentar el sistema con las siguientes tecnologias:
o PostgreSQL.
o Java(TM)
o JDVC Template
o HTML
o JavaScript
e Aplicar el lenguaje de modelado unificado (UML) en toda la fase del desarrollo.
e Aplicar la metodologia de desarrollo RUP (Proceso Unificado Racional).
e Disefiar una interfaz gréafica atractiva y de facil uso para el manejo del usuario.

e Realizar la socializacion sobre el manejo adecuado del sistema.

11.2.3 Descripcion General
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En esta seccion se presenta una descripcion a alto nivel del sistema. Se presentaran las principales areas
a las cuales el sistema debe dar soporte, las funciones que el sistema debe realizar, la informacion

utilizada, las restricciones y otros factores que afecten al desarrollo del mismo.

11.2.3.1 Perspectiva del Producto

La implantacion de Sistema de informacidn de presupuesto de obras basada en el estudio y aplicaciones
de tecnologia web para la empresa constructora “Sanchez Baldivieso” y acceder al sistema desde un
navegador web, el mismo sera un sistema independiente y totalmente autbnomo, pues no interactuara

con otros sistemas

Los usuarios deberén tener facilidad de acceso a las funcionalidades del sistema. Lo ideal es que no

dependan de expertos para hacer pequefios cambios a la BD, o para realizar simples consultas.
El sistema se desarrollara utilizando la metodologia RUP, debido a que este método no requiere que se

concluya definitivamente una etapa para pasar a la otra y permite ir mostrando al usuario la evolucion

del sistema sin que esté totalmente terminado facilitando modificaciones.
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Figura 5: Estructura de costo por actividad

11.2.4 Entregables del Proyecto

A continuacion se indican y describen cada uno de los artefactos que seran generados y utilizados por el
proyecto y que constituyen los entregables. Esta lista constituye la configuracion de RUP desde la
perspectiva de artefactos, y que proponemos para este proyecto.

e Plan de desarrollo de Software.

e Glosario.

e Vision.

¢ Modelo de Casos de Uso del Negocio.
e Modelo de casos de uso.

e Modelo de analisis y disefio.

e Modelo de datos.

e Prototipos de interfaces de usuarios.
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e Modelo de implementacion.

e Modelo de despliegue.

e Casos de prueba.

e Material de apoyo al usuario final.
e Especificaciones Adicionales.

e Producto.

Es preciso destacar que de acuerdo a la filosofia de RUP (y de todo proceso iterativo e incremental),
todos los artefactos son objeto de modificaciones a lo largo del proceso de desarrollo, con lo cual, s6lo
al término del proceso podriamos tener una version definitiva y completa de cada uno de ellos. Sin
embargo, el resultado de cada iteracion y los hitos del proyecto estan enfocados a conseguir un cierto
grado de completitud y estabilidad de los artefactos. Esto sera indicado més adelante cuando se presenten

los objetivos de cada iteracion.

Trazabilidad
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1) Plan de Desarrollo del Software

Es el presente documento.

2) Modelo de Casos de Uso del Negocio

Es un modelo de las funciones de negocio vistas desde la perspectiva de los actores externos
(Agentes de registro, solicitantes finales, otros sistemas etc.). Permite situar al sistema en el
contexto organizacional haciendo énfasis en los objetivos en este dmbito. Este modelo se
representa con un Diagrama de Casos de Uso usando estereotipos especificos para este modelo.
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3)

4)

5)

6)

7)

Modelo de Objetos del Negocio

Es un modelo que describe la realizacion de cada caso de uso del negocio, estableciendo los
actores internos, la informacion que en términos generales manipulan y los flujos de trabajo
(workflows) asociados al caso de uso del negocio; un Diagrama de Clases para mostrar
graficamente las entidades del sistema y sus relaciones, y Diagramas de Actividad para
mostrar los flujos de trabajo.

Glosario

Es un documento que define los principales términos usados en el proyecto. Permite

establecer una terminologia consensuada. .

Modelo de Casos de Uso

El modelo de Casos de Uso presenta las funciones del sistema y los actores que hacen uso de

ellas. Se representa mediante Diagramas de Casos de Uso.
Vision
Este documento define la vision del producto desde la perspectiva del cliente, especificando

las necesidades y caracteristicas del producto. Constituye una base de acuerdo en cuanto a los

requisitos del sistema.

Especificaciones de Casos de Uso

Para los casos de uso que lo requieran (cuya funcionalidad no sea evidente o que no baste con

una simple descripcion narrativa) se realiza una descripcion detallada utilizando una plantilla de

documento, donde se incluyen: precondiciones, post-condiciones, flujo de eventos, requisitos no-
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funcionales asociados. También, para casos de uso cuyo flujo de eventos sea complejo podra

adjuntarse una representacion grafica mediante un Diagrama de Actividad.

8) Especificaciones Adicionales

Este documento capturaré todos los requisitos que no han sido incluidos como parte de los
casos de uso y se refieren requisitos no-funcionales globales. Dichos requisitos incluyen:
requisitos legales o normas, aplicacion de estandares, requisitos de calidad del producto, tales
como: confiabilidad, desempefio, etc., u otros requisitos de ambiente, tales como: sistema

operativo, requisitos de compatibilidad, etc.

9) Prototipos de Interfaces de Usuario

Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea mas o menos precisa de las
interfaces que proveera el sistema y asi, conseguir retroalimentacion de su parte respecto a los
requisitos del sistema. Estos prototipos se realizardn como: dibujos a mano en papel, dibujos con
alguna herramienta grafica o prototipos ejecutables interactivos, siguiendo ese orden de acuerdo
al avance del proyecto. Sélo los de este ultimo tipo seran entregados al final de la fase de
Elaboracidn, los otros seran desechados. Asimismo, este artefacto, serd desechado en la fase de
Construccion en la medida que el resultado de las iteraciones vayan desarrollando el producto

final.
10) Modelo de Analisis y Disefio

Este modelo establece la realizacion de los casos de uso en clases y pasando desde una
representacion en términos de analisis (sin incluir aspectos de implementacion) hacia una de
disefio (incluyendo una orientacion hacia el entorno de implementacion), de acuerdo al avance

del proyecto.

11) Modelo de Datos
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Previendo que la persistencia de la informacién del sistema sera soportada por una base de
datos relacional, este modelo describe la representacion logica de los datos persistentes, de
acuerdo con el enfoque para modelado relacional de datos. Para expresar este modelo se utiliza
un Diagrama de Clases (donde se utiliza un profile UML para Modelado de Datos, para conseguir

la representacion de tablas, claves, etc.).

12) Modelo de Implementacion

Este modelo es una coleccion de componentes y los subsistemas que los contienen. Estos
componentes incluyen: ficheros ejecutables, ficheros de codigo fuente, y todo otro tipo de
ficheros necesarios para la implantacién y despliegue del sistema. (Este modelo es sélo una

version preliminar al final de la fase de Elaboracion, posteriormente tiene bastante refinamiento).

13) Modelo de Despliegue

Este modelo muestra el despliegue la configuracion de tipos de nodos del sistema, en los

cuales se hara el despliegue de los componentes.

14) Casos de Prueba

Cada prueba es especificada mediante un documento que establece las condiciones de
gjecucion, las entradas de la prueba, y los resultados esperados. Estos casos de prueba son
aplicados como pruebas de regresion en cada iteracion. Cada caso de prueba llevara asociado un
procedimiento de prueba con las instrucciones para realizar la prueba, y dependiendo del tipo de

prueba dicho procedimiento podra ser automatizable mediante un script de prueba.

15) Solicitud de Cambio

Los cambios propuestos para los artefactos se formalizan mediante este documento. Mediante
este documento se hace un seguimiento de los defectos detectados, solicitud de mejoras o cambios
en los requisitos del producto. Asi se provee un registro de decisiones de cambios, de su

evaluacion e impacto, y se asegura que éstos sean conocidos por el equipo de desarrollo. Los
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cambios se establecen respecto de la Gltima baseline (el estado del conjunto de los artefactos en

un momento determinado del proyecto) establecida.

16) Plan de Iteracion

Es un conjunto de actividades y tareas ordenadas temporalmente, con recursos asignados,
dependencias entre ellas. Se realiza para cada iteracion, y para todas las fases.

17) Evaluacién de Iteracion
Este documento incluye le evaluacion de los resultados de cada iteracion, el grado en el cual se
han conseguido los objetivos de la iteracién, las lecciones aprendidas y los cambios a ser
realizados.
18) Lista de Riesgos

Este documento incluye una lista de los riesgos conocidos y vigentes en el proyecto,
ordenados en orden decreciente de importancia y con acciones especificas de contingencia o para
su mitigacion.

19) Manual de Instalacién

Este documento incluye las instrucciones para realizar la instalacion del producto.

20) Material de Apoyo al Usuario Final
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Corresponde a un conjunto de documentos y facilidades de uso del sistema, incluyendo:

Manual de usuario y manual de instalacion.

21) Producto

Los ficheros del producto empaquetados y almacenadas en un CD con los mecanismos
apropiados para facilitar su instalacion. El producto, a partir de la primera iteracion de la fase
de Construccidn es desarrollado incremental e iterativamente, obteniéndose una nueva reléase

(liberacion) al final de cada iteracion.

Los artefactos 19, 20 y 21 se generaran a partir de la fase de Construccion, con lo cual se han incluido

aqui sélo para dar una vision global de todos los artefactos que se generaran en el proceso de

desarrollo.

11.2.5 Organizacion del Proyecto

11.2.5.1 Participantes en el Proyecto

Director y Desarrollador del Proyecto

Univ.: Yoselin Marcela Cuellar Espindola, alumno del 9no semestre de la Carrera de Ingenieria
Informética en la Facultad de Ciencias y Tecnologia de la Universidad Auténoma Juan Misael
Saracho. Con experiencia en metodologias de desarrollo, notaciones UML, herramientas CASE,
desarrollo de sistemas en entorno Escritorio y Web, disefio de Datos, conocimiento del lenguaje de
programacion Java'y metodologias de Prueba.

Cabe recalcar que la Univ. Yoselin Marcela Cuellar Espindola tendra todos los roles que se necesita

para el desarrollo de un proyecto que son: Jefe de Proyecto, Analista de Sistemas, Programador e

Ingeniero de Software.

11.2.5.2 Interfaces Externas
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Sistema de informacion de presupuesto de obras basada en el estudio y aplicaciones de tecnologia web

para la empresa constructora Sdnchez Baldivieso permitira el ingreso a dos tipos de usuarios que son:

e Administrador. — El cual podra adicionar, modificar y dar de baja a roles, usuarios, materiales,
equipo y herramientas, mano de obra, item, computos métricos, pagos y proyectos ademas

acceder a toda la informacion transformada en reportes.

e Experto en presupuestos. — El cual podré realizar el uso del sistema gestionando materiales,
equipo y herramientas, mano de obra, item, cobmputos métricos, pagos, proyectos y generar

reportes.

11.2.5.3 Roles y Responsabilidades

A continuacion se describen las principales responsabilidades de cada uno de los puestos en el equipo de

desarrollo durante las fases de Inicio y Elaboracion, de acuerdo con los roles que desempefian en RUP.

Puesto Responsabilidad

El jefe de proyecto asigna los recursos, gestiona las prioridades,

coordina las interacciones con los clientes y usuarios, y mantiene

al equipo del proyecto enfocado en los objetivos. El jefe de
Jefe de Proyecto B ) O

proyecto también establece un conjunto de préacticas que aseguran

la integridad y calidad de los artefactos del proyecto. Ademas, el

jefe de proyecto se encargara de supervisar el establecimiento de

Tabla 7: cuadro de roles y responsabilidades
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Analista de Sistemas

Programador

Ingeniero de Software

11.2.6 Gestidn del Proyecto

la arquitectura del sistema. Gestion de riesgos. Planificacion y

control del proyecto.

Captura, especificacion y validacion de requisitos, interactuando
con el cliente y los usuarios mediante entrevistas. Elaboracion del
Modelo de Andlisis y Disefio. Colaboracion en la elaboracion de

las pruebas funcionales y el modelo de datos.

Construccion de prototipos. Colaboracion en la elaboracién de las
pruebas funcionales, modelo de datos y en las validaciones con

el usuario.

Gestion de requisitos, gestion de configuracion y cambios,
elaboracion del modelo de datos, preparacion de las pruebas
funcionales, elaboracion de la documentacion. Elaborar modelos

de implementacion y despliegue.

11.2.6.1 Estimaciones del Proyecto

El presupuesto del proyecto y los recursos involucrados se adjuntan el documento separado que

corresponde al Anexo N° 1 titulado “Cdlculo del Presupuesto para el Componente 1.

11.2.6.2 Plan del Proyecto
11.2.6.2.1 Plan de Fases

El desarrollo se llevara a cabo en base a fases con una 0 mas iteraciones en cada una de ellas. La siguiente

tabla muestra una la distribucién de tiempos y el nimero de iteraciones de cada fase (para las fases de

Construccion y Transicion es solo una aproximacion muy preliminar)
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Nro.

Fase Duracion
Iteraciones
Fase de Inicio 2 4 semanas
Fase de Elaboracién 3 8 semanas
Fase de Construccion 3 14 semanas
Fase de Transicion 3 5 semanas

Tabla 8: Plan de fases

Los hitos que marcan el final de cada fase se describen en la siguiente tabla.
Descripcion Hito

Fase de Inicio | En esta fase desarrollaran los requisitos del producto desde la
perspectiva del usuario, los cuales seran establecidos en el
artefacto Vision. Los principales casos de uso seran

identificados y se hara un refinamiento del Plan de Desarrollo
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Fase de

Elaboracién

Fase de

Construccion

del Proyecto. La aceptacion del cliente /usuario del artefacto

Vision y el Plan de Desarrollo marcan el final de esta fase.

En esta fase se analizan los requisitos y se desarrolla un
prototipo de arquitectura (incluyendo las partes mas
relevantes y / o criticas del sistema). Al final de esta fase,
todos los casos de uso correspondientes a requisitos que seran
implementados en la primera reléase de la fase de
Construccion deben estar analizados y disefiados (en el
Modelo de Andlisis / Disefio). La revision y aceptacion del
prototipo de la arquitectura del sistema marca el final de esta
fase. En nuestro caso particular, por no incluirse las fases
siguientes, la revision y entrega de todos los artefactos hasta
este punto de desarrollo también se incluye como hito. La
primera iteracion tendrd como objetivo la identificacion y
especificacion de los principales casos de uso, asi como su
realizacion preliminar en el Modelo de Analisis / Disefio,
también permitira hacer una revision general del estado de
los artefactos hasta este punto y ajustar si es necesario la
planificacion para asegurar el cumplimiento de los objetivos.

Ambas iteraciones tendran una duracion de una semana.

Durante la fase de construccion se terminan de analizar y
disefiar todos los casos de uso, refinando el Modelo de
Analisis / Disefio. El producto se construye en base a 2
iteraciones, cada una produciendo una reléase (liberacion) a
la cual se le aplican las pruebas y se valida con el usuario. Se
comienza la elaboracion de material de apoyo al usuario. El
hito que marca el fin de esta fase es la version de la reléase

(liberacion) 2.0, con la capacidad operacional parcial del
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producto que se haya considerado como critica, lista para ser

entregada a los usuarios para pruebas beta.

Fase de En esta fase se prepararan dos reléase para distribucion,
Transicion asegurando una implantacion y cambio del sistema previo de
manera adecuada, incluyendo el entrenamiento de los

usuarios. El hito que marca el fin de esta fase incluye, la

entrega de toda la documentacion del proyecto con los

manuales de instalacion y todo el material de apoyo al

usuario, la finalizacion del entrenamiento de los usuarios y el

empaquetamiento del producto.

Tabla 9: descripcién de hitos

11.2.6.2.2 Calendario del Proyecto

A continuacion se presenta un calendario de las principales tareas del proyecto incluyendo solo las fases
de Inicio y Elaboracion. Como se ha comentado, el proceso iterativo e incremental de RUP esta
caracterizado por la realizacion en paralelo de todas las disciplinas de desarrollo a lo largo del proyecto,
con lo cual la mayoria de los artefactos son generados muy tempranamente en el proyecto pero van
desarrollandose en mayor o menor grado de acuerdo a la fase e iteracion del proyecto. La siguiente figura
ilustra este enfoque, en ella lo ensombrecido marca el énfasis de cada disciplina (workflow) en un

momento determinado del desarrollo.
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Figura 7: Calendario del proyecto

Para este proyecto se ha establecido el siguiente calendario. La fecha de aprobacion indica cuando el

artefacto en cuestion tiene un estado de completitud suficiente para someterse a revision y aprobacion,

pero esto no quita la posibilidad de su posterior refinamiento y cambios.

11.2.6.2.2 Requerimientos funcionales

En este apartado se describen los requerimientos funcionales del sistema, la funcionalidad o los servicios

que se espera que éste provea. Anexo N° 3 “Especificacion de requerimientos”.

Disciplinas / Artefactos generados o

e Comienzo | Aprobacion
modificados durante las Fases P

Modelado del Negocio

Modelo de Casos de Uso del Negocio 10/05/2015 | 19/06/2015
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Requisitos
Vision 20/05/2015 | 12/07/2015
Modelo de Casos de Uso 4/11/2015 | 24/11/2015
Especificacion de Casos de Uso 4/11/2015 | 24/11/2015
Anélisis/Disefio
Modelo de Datos 4/07/2015 | 4/08/2015
Especificacion de Datos 4/07/2015 | 4/08/2015
Modelo de Actividades 4/11/2015 | 24/11/2015
Modelo de Secuencia 4/11/2015 | 24/11/2015
Implementacion
Diagrama de Clases 4/07/2015 | 4/08/2015
Especificacion de Clases 4/07/2015 | 4/08/2015
Prototipos de Interfaces de Usuario 4/07/2015 | 4/11/2015
Pruebas
Casos de Pruebas 5/11/2015 | 9/12/2015

Tabla 10.Calendario del Proyecto

11.2.6.3 Seguimiento y Control del Proyecto
11.2.6.3.1 Gestion de Requisitos

Los requisitos del sistema son expresados en el artefacto Vision. Cada requisito tendra una serie de
atributos tales como importancia, estado, iteracion donde se implementa, etc. Estos atributos permitiran
realizar un efectivo seguimiento de cada requisito. Los cambios en los requisitos seran gestionados
mediante una Solicitud de Cambios, las cuales seran evaluadas y distribuidas para asegurar la integridad

del sistemay el correcto proceso de gestion de configuracion y cambios.
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11.2.6.3.2 Control de Plazos

El calendario tendré un seguimiento y evaluacion semanal por el director de proyecto y los involucrados.
Ademas de las presentaciones de acuerdo a un calendario efectuado por el Comité de Seguimiento y
Control (Docentes de Taller 111).

11.2.6.3.3 Control de Calidad

Los defectos detectados en las revisiones y formalizados también en una Solicitud de Cambios tendran
un seguimiento para asegurar la conformidad respecto a la solucién de dicha deficiencia, en este proyecto

se realizaron diferentes solicitudes de cambio, las cuales fueron efectuadas con éxito.

11.2.6.3.4 Gestion de Riesgos

A partir de la fase de inicio se mantendra una lista de riesgos asociados al proyecto y de las acciones
establecidas como estrategias para mitigarlos o acciones de configuracion. Para realizar la administracion

de los riesgos del proyecto se tomé en cuenta el plan de administracion de riesgos.

11.2.6.3.5 Gestion de Configuracion

Se realizard una gestion de configuracion para llevar un registro de los artefactos generados y sus
versiones, basado en la metodologia RUP el proyecto constard de cuatro versiones que fueron

evolucionando con el pasar del tiempo hasta llegar a ser un documento completo.
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11.3 GLOSARIO

11.3.1 Introduccidén

Este documento recoge términos manejados durante la elaboracion del proyecto de desarrollo del
sistema. Se trata de un diccionario informal de datos y de definiciones de la nomenclatura que se maneja,

de tal modo que se crea un estandar para el proyecto.

11.3.1.1 Propésito

El propdsito de este glosario es definir con exactitud y sin ambigiedad la terminologia manejada en el

proyecto de desarrollo.

11.3.1.2 Alcance

El alcance del presente documento se extiende a todos los subsistemas definidos.
De tal modo que la terminologia empleada, se refleja con claridad en este documento.

11.3.2 Referencias

El presente glosario hace referencia a los siguientes documentos:
e Documento Plan de Desarrollo Software del Proyecto.
e Documento Visién del Proyecto.

e Documentos de Especificacion de Casos de Uso del Proyecto.

11.3.3 Organizacion del Glosario

El presente documento estd organizado por definiciones de términos ordenados de forma ascendente

segun la ordenacion alfabética tradicional de la lengua espaiiol.
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11.3.3.1 Definiciones

A continuacion se presentan todos los términos manejados a lo largo de todo el proyecto de desarrollo.

Administrador

Persona encargada de dirigir el negocio realizando la programacion vy control de diferentes

opciones.

Apache

Servidor HTTP de dominio publico basado en el sistema operativo Linux. Apache fue desarrollado
en 1995 y es actualmente uno de los servidores HTTP mas utilizados en la red.

Aplicacion
Un programa informaético que lleva a cabo una funcion con el objeto de ayudar a un usuario a

realizar una determinada actividad. WWW, FTP, correo electronico y Telnet son ejemplos de

aplicaciones en el ambito de Internet.

Cliente — Servidor

Modelo de comunicacion entre ordenadores conectados a una red en el cual hay uno, llamado

cliente, que satisface las peticiones realizadas por otro Ilamado servidor.

Cliente / Usuario

El cliente/usuario es aquella persona externa del negocio el cual puede realizar reservas de uno o
mas productos que desee comprar, proporciona todos sus datos cuando realiza una compra o

reserva, el cliente/usuario representa uno de los agentes externos con los que interactua.
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Cadigo Fuente
Conjunto de instrucciones que componen un programa informatico. Estos programas se escriben

en determinados lenguajes; el lenguaje que se utiliza para elaborar una pagina web, que puede

considerarse en cierto sentido un programa, es el HTML.

Computadora

Maquina electronica capaz de procesar informacion siguiendo instrucciones almacenadas en

programas. Antes que electrdnicas estas maquinas fueron mecanicas o electromecanicas.

Correo

Envio de mensajes de correo electronico en cuya cabecera no aparece la identificacion del
remitente del mensaje. Suele realizarse a través de servidores especializados, que eliminan dicha
informacidn. Dichos servidores han tenido, y aun tienen, problemas legales en algunos paises, pero,
dejando a un lado las cuestiones legales, esta modalidad de correo electronico es también discutible
desde el punto de vista ético, como lo es en general la correspondencia anénima, dentro y fuera de
la red.

Hardware

Conjunto de los componentes que integran la parte material para el funcionamiento de una

computadora.

HTML (Lenguaje de Marcado de Hipertexto)
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Lenguaje en el que se escriben las paginas a las que se accede a través de navegadores WWW.

Admite componentes hipertextuales y multimedia.

HTTP (Protocolo de Transferencia de Hipertexto)

Protocolo usado para la transferencia de documentos WWW.

Internet

Red de telecomunicaciones nacida en 1969 en los EE.UU. a la cual estdn conectadas centenares de
millones de personas, organismos y empresas en todo el mundo, mayoritariamente en los paises
mas desarrollados, y cuyo rapido desarrollo esta teniendo importantes efectos sociales, econémicos
y culturales, convirtiéndose de esta manera en uno de los medios mas influyentes de la llamada
Sociedad de la Informacién y en la Autopista de la Informacion por excelencia. Fue conocida como
ARPANET hasta 1974.

Requerimientos funcionales

Se refiere a la funcionalidad o los servicios que se espera que el sistema provea.

Requerimientos no funcionales

Los requerimientos no funcionales tienen que ver con las caracteristicas que de una u otra forma puedan
limitar el sistema como son: el rendimiento (en tiempo y espacio), confiabilidad, interfaces, fiabilidad
(robustez del sistema, disponibilidad de equipo), mantenimiento, seguridad, portabilidad, estandares, etc.

Rol

Asignacion de un cargo a los usuarios del negocio.
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RUP

(Proceso Unificado Racional). Primero se ve en que principios se basa, luego se trata su estructura
desde dos puntos de vista: las cuatro fases y los nueve flujos de trabajo. El Proceso Unificado
Racional es un proceso de ingenieria de software. Proporciona un acercamiento disciplinado a la
asignacion de tareas y responsabilidades en una organizacion de desarrollo. Su proposito es
asegurar la produccién de software de alta calidad que se ajuste a las necesidades de sus usuarios
finales con unos costos y calendario predecibles.

En definitiva el RUP es una metodologia de desarrollo de software que intenta integrar todos los
aspectos a tener en cuenta durante todo el ciclo de vida del software, con el objetivo de hacer
abarcables tanto pequefios como grandes proyectos software. Ademas proporciona herramientas
para todos los pasos del desarrollo asi como documentacion en linea para sus clientes.

Servidor Web

Un servidor Web es el programa, que se administra a través de la computadora, que maneja los
dominios y paginas Web, interpretando lenguajes como html, servlet, etc. entre otros. Ejemplos:
Apache y Microsoft 11S.

Software

Conjunto de programas, instrucciones y reglas informaticas para ejecutar ciertas tareas en una

computadora.

TIC

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion.
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Web Site

Conjunto de paginas Web que comparten un mismo tema e intencion y que generalmente se
encuentra en un solo servidor. Punto de la red con una direccion Unicay al que pueden acceder los
usuarios para obtener informacion.

11.4. Estereotipos UML

Actor del Negocio

Caso de Uso del Negocio Q

Comunicacion

X (2

Trabajador del Negocio

Entidad del Negocio Q
o,

Actor

Caso de Uso
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Relacion de Inclusion

Relacion de Extension

Figura 8: Estereotipos de UML

11.5. Vision
11.5.1.1 Propésito

El propésito de este documento es recoger, analizar y definir las necesidades de alto nivel y las
caracteristicas del Sistema de informacion de presupuesto de obras basada en el estudio y aplicaciones
de tecnologia web para la empresa constructora Sanchez Baldivieso. EI documento se centra en la

funcionalidad requerida por los participantes en el proyecto y los usuarios finales.

11.5.1.2 Alcance

El documento vision se ocupa, como ya se ha apuntado, del sistema de gestion via Web para Mejorar la
elaboracion de presupuestos de obra en la empresa constructora “Sanchez Baldivieso”Dicho sistema sera
desarrollado por la Universitaria: Yoselin Marcela Cuellar Espindola Alumna de quinto afio de la Carrera
de Ingenieria Informatica, Facultad de Ciencias y Tecnologia de la Universidad Autdnoma Juan Misael
Saracho (U.A.J.M.S.) Tarija.

11.5.1.3 Definiciones Acronicas

- RUP: Son las siglas de (Rational Unified Process). Se trata de una metodologia para describir el

proceso de desarrollo de software.
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- UML.: Son las siglas de (Lenguaje Unificado de Modelacion). Es un lenguaje grafico para visualizar,

especificar, construir y documentar un sistema de software.

11.5.1.4 Referencias

- Glosario.

- Plan de desarrollo del software.
- RUP (Racional Unified Process).
- Diagrama de casos de uso.

- Modelo de negocio.

11.5.2 Modelo de casos de uso del negocio

11.5.2.1 Introduccién

Es un modelo de las funciones de negocio vistas desde la perspectiva de los actores externos
(Administrador, Empleados, Clientes etc.) Este modelo se representa con un Diagrama de Casos de

Uso usando estereotipos especificos para este modelo.

11.5.2.2 Propdésito

- Comprender la Estructura y la Dinamica de la Organizacion.
- Identificar los Problemas Actuales y sus posibles mejoras.

- Comprender los procesos del Negocio de la Organizacion.

11.5.2.3Alcance

- Describe los Procesos del Negocio y los Clientes.
- Identificar y definir los procesos del negocio segun los objetivos de la organizacion.
51



- Definir un casos de uso del negocio para cada proceso del negocion (diagramas de casos de uso

del negocio puede mostrar el contexto y los limites de la organizacién).

11.5.3 Diagrama de Casos de Uso de Negocio
Caso de uso de Negocio General
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class Modelo de negocio/

Registar material

Registar mano de
obra /
Registrar Equipo y
herramien
Registar item

Administra
e
e
Control de obras
e
=
Aprobacion de
Planos
=

Realizacion de
presupuestos

=

Figura 9: Modelo del negocio

11.6. Modelo de Casos de Uso

11.6.1 Introduccidn
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Un diagrama de Casos de Uso muestra las distintas operaciones que se esperan de una aplicacion o
sistema y como se relaciona con su entorno (usuario u otras aplicaciones). Es una herramienta esencial

para la captura de requerimientos y para la planificacion y control de un proyecto interactivo.

11.6.1.1 Proposito

- Comprender la estructura y la dinamica del sistema deseado para la organizacion.

- ldentificar posibles mejoras.

11.6.1.2 Alcance

- Describe los procesos de sistema y los usuarios.
- ldentificar y definir los procesos del sistema segun los objetivos de la organizacion.
- Definir un caso de uso para cada proceso del sistema (el diagrama de casos de uso puede mostrar el

contexto y los limites de la organizacion).

54



11.6.2 Diagrama de Casos de Uso
Caso de Uso General
uc Administrador

Gestionar Usuario

Gestionar Proceso
Usuario expere
presupuesiQ

Gestionar Roles

Gestionar Cliente

Gestionar Item

Gestionar Mano de
obra

Expeerto e
presupuestos

Gestionar Materiale

Gestionar Equipo y
Herramientas

Gestionar Proyecto

Gestionar Pagos

Gestionar Reportes

Gestionar datos

Figura 10: caso de uso general
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Diagrama de Casos de Uso Especifico

Modulo Administrador
Caso de Uso Gestionar Roles

: . )
‘ Jc Gestioras Ro'ss
S —

Adicionar Rol
Ve
Ve
Ve
7/
Ve
7 Asiganar Proceso
7/
/
e
«extend»
, B
<«include
Y S ~ « »
, -
Ve
/// Modificar Rol
<" ~ «extend»
Lista de Roles
Administrador
<
~ ~
~
~x ~
~
«extend»~ _
~
~
~
Eliminar Rol

Figura 11: Caso de uso gestionar roles



Caso de uso Gestionar Usuario

uc Gesiionar Lsuario /

Adicionar Usuario

=~ T«include»

Modificar Usuario

Administrador

«extend»~
~

~
~

Eliminar Usuario

Adicionar Datos y Rol

Figura 12: Caso de uso gestionar usuario

Caso de uso Gestionar Cliente
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Adcionar Cliente

Lista de Clientes
Administrador y/o
Experto en presupuesto

«extend»
Modificar Cliente

Eliminar Cliente

Figura 13: Caso de uso gestionar Cliente
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Caso de uso Gestionar Materiales

uc Gestionar Materiales /

Lista de Material
Administrador y Experto
En presupuestos

«extend»

«extend»
~

Adicionar Material

Modificar material

Eliminar Material

Figura 14: Caso de uso gestionar Materiales

Caso de Uso Gestionar Mano de Obra
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uc Gestionar Mano de Obra/

Adicionar mano de
obra

Lista de Mano de
Obra

Administrador y Experto
En presupuestos

Modificar mano de
obra

Eliminar mano de
obra

Figura 15: Caso de uso gestionar Mano de obra

Caso de Uso Gestionar Equipo y Herramientas
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uc Gestionar Equipo y Herramientas /

Adicionar Equipo y
Herramientas

_______________ Modificar Equipo y
«extend» Herramientas

Lista de Equipo y

Administrador y Experto .
Herramientas

En presupuestos

Eliminar Equipo y
Herramientas

Figura 15: Caso de uso gestionar Equipo y Herramienta

Caso de Uso Gestionar item
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uc Gestionar Item /

Adicionar Item

_ —«extend»

yoral
.~

Lista de Items
Modificar Item
Administrador y Experto T\
~
En presupuestos

«extend»~ 9

Figura 16: Caso de uso gestionar ltem

Caso de Uso Gestionar Proyecto

T
uc Gastionar proyecio ,/
| EreIZ PO

Adicionar Proyecto

e
7
-
_ ~«extend» ,
s Computo metrico
Yo
Lista de proyecto
Administrador y/o Tt
Experto en presupuesto «extend» T
AN
S
N
N\
~N
N
AN
«extend»\

Eliminar proyecto

Figura 17: Caso de uso gestionar Proyecto

Caso de Uso Gestionar Pago
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uc Gestionar Pago/

Adicionar Pago

~«extend»
O L

Gestionar Pago

Administrador y/o
Experto en SN
presupuesto

«extend»~

~
~

Ver Pago

Figura 18: Caso de uso gestionar Pago



Caso de Uso Generar Reportes

uc Gestionar Reportes /

Gestionar Reportes

Administrador y/o
Experto en
presupuesto

Reporte de proyecto por
cliente

_ «extend» Reporte de proyecto

on cantidad de ite

«extend»§ ==
Reporte por proyecto

mas caro

Reporte de proyecto
con mayor duracio

Reporte de proyecto
mas antiguo

Figura 19: Caso de uso gestionar Reportes
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11.6.3 Modelado de Diagramas de Actividades

11.6.3.1 Introduccion
El Diagrama de Actividades es uno mas de los diagramas requeridos por la metodologia RUP la cual

estamos implementando.

11.6.3.2 Propdsito
- Comprender la estructura y la dinamica del sistema deseado para la organizacion

- Identificar posibles mejoras.

11.6.3.3 Alcance
- Describir los procesos de sistema.
- Identificar y definir los procesos de los casos de uso segun los objetivos de la organizacion.

- Definir un diagrama de actividad para cada caso de uso del sistema.
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Il Diagrama de Actividades

Modulo Administrador

Diagrama de Actividad Ingresar al Sistema

act Diagramas de actividades /

. Inicio

%{Mostrar pantalla de iniciD

Generar formulario Ingresar
al sistema

[Selecciona cancelar]

[ Introducir usuario y
\ clave

[Selecciona
aceptar]

Verificar la existencia del
usuario en la clase cuenta

@ostrar mensaje de err(D

[No existe] [Si existe] Mostrar pantalla de
\/ —\ bienv enida

Hostrar pantalla principaD

Fin

Figura 20: Diagrama de actividad ingresar al sistema

Diagrama de Actividad: Gestionar Roles
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act Listar usuario /

. Inicio

Seleccionar Gestionar
Roles

C

Listar Roles )

ﬁeleccionar Buscar Rolea

[Si existen roles

[No existe rol]\( Mostrar tabla vacia en la

/K pantalla Gestionar Roles

Mostrar resultados en la tabla
de la pantalla Gestionar Roles

®

Fin

Figura 21: Diagrama de actividad gestionar roles

Diagrama de Actividad: Adicionar Rol
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act Listar usuario /

. Inicio

Seleccionar Gestionar
Roles

C

Listar Roles )

ﬁeleccionar Buscar Rolea

[Si existen roles

[No existe rol]\( Mostrar tabla vacia en la

/K pantalla Gestionar Roles

Mostrar resultados en la tabla
de la pantalla Gestionar Roles

®

Fin

Figura 22: Diagrama de actividad adicionar rol

Diagrama de Actividad: Modificar Rol
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act Modificar usuario/

. Inicio

Mostrar pantallar
Gestionar Roles

Seleccionar Modificar
Roles
Seleccionar datos de la
clase Rol
Mostrar seleccion en el
formulario Modificar Roles

[Selecciona cancelar]

[Selecciona modificar]

[ Validar datos )
Actualizar datos en la
clase Rol

Fin

Figura 23: Diagrama de actividad modificar rol

Diagrama de Actividad: Eliminar Rol
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act Eliminar usuario/

Inicio

Mostrar pantalla Gestiénar
Roles

[No Seleccionar eliminar
selecciona] Roles

Seleccionar datos de la
clase Rol

Si selecciona

Eliminar el rol en la clase Rol

Fin

Figura 24: Diagrama de actividad elimina rol

Diagrama de Actividad: Gestionar Proceso
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act Listar Enlaces /

Mostrar tabla vacia en la
pantalla Procesos

. Inicio

Seleccionar Gestionar
Proceso

Seleccionar el link
Procesos
Seleccionar datos de
Procesos

[No existen

procesos]ﬁ

[Si existen
Procesos]

Mostrar resultados en la tabla
de la pantalla Gestionar
Procesos

®

Fin

Figura 25: Diagrama de actividad Gestionar Proceso

Diagrama de Actividad: Adicionar Proceso
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act Adicionar Enlace/

. Inicio

Mostrar pantalla
Gestionar Proceso

Seleccionar Adicionar
Proceso

Mostrar formulario
Adicionar Proceso

[Selecciona cancelaﬂ

[Selecciona guardar]

C Validar datos )

Guardar datos en la clase
Proceso
a‘s

Fin

Figura 26: Diagrama de actividad adicionar proceso

Diagrama de Actividad: Modificar Proceso
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act Modificar Enlaces /

. Inicio

Mostrar pantalla Gestionar
proceso

Seleccionar Modificar
Proceso

Seleccionar datos de la
clase Proceso

Mostrar seleccion en el
formulario Modificar Proceso

[Selecciona cancelar]

[Selecciona modificar]

( Validar datos )

Actualizar datos en la
clase proceso

Fin

Figura 27: Diagrama de actividad modificar proceso

Diagrama de Actividad: Eliminar Proceso
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act Eliminar Enlace/

Inicio

Eostrar pantalla Gestionar Proceso

Seleccionar Eliminar
Proceso

Seleccionar datos de la
clase Proceso

[No selecciona]

Si selecciona

Eliminar el Proceso Asignando en la
clase Proceso

Fin

Figura 28: Diagrama de actividad eliminar proceso

Figura 29: Diagrama de actividad gestionar usuario

Diagrama de Actividad Adicionar Usuario
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act Adicionar usuario /

. Inicio

Mostrar pantalla
Gestion Usuarios

Seleccionar el enlace
Adicionar Usuario

Mostrar formulario
Adicionar Usuario

[Selecciona cancelar/]/

[Selecciona guardar]

C Validar datos >

Guardar datos en la clase
Usuario
a’s

Fin

Figura 30: Diagrama de actividad adicionar usuario

Diagrama de Actividad Modificar Usuario
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act Modificar usuario/

‘ Inicio

Mostrar pantallar Gestion
Usuario

Seleccionar Modificar
Usuario

Seleccionar datos de la
clase Usuario
Mostrar seleccion en el
formulario Modificar Usuario

[Selecciona cancelar]

[Selecciona modificar]

C Validar datos )
Actualizar datos en la
clase Usuario

Fin

Figura 31: Diagrama de actividad modificar usuario

Diagrama de Actividad Eliminar Usuario



act Eliminar usuario/

Inicio

Mostrar pantalla Gestionar|
Usuario
[No Seleccionar eliminar
selecciona] Usuario

Seleccionar datos de la
clase Usuario

Si selecciona

Eliminar el usuario en la
clase Usuario

Fin

Figura 32: Diagrama de actividad eliminar usuario

11.6.3.5 Modelado de Diagrama de Interaccion
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11.6.3.5.1 Introduccion

Los diagramas de interaccion consisten en un conjunto de objetos y sus relaciones, incluyendo los

mensajes que se pueden enviar entre ellos.

11.6.3.5.2 Proposito

- Comprender la dindmica del sistema deseado para la organizacion.

- ldentificar clases de analisis y disefio.

11.6.3.5.3 Alcance

- Describir la dindmica de sistema en el tiempo de vida de las clases u objetos

- Definir un diagrama de secuencia para cada caso de uso del usuario Administrador.

11.6.3.6 Diagrama de Secuencias

Diagrama de Secuencia: Ingresar al Sistema
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sd inicio /

%

usuario

:1,-Presiona en boton Ingresar()!

0 O

Pantalla: index1 Pantalla:Ingreso Princi

2.-Antroduce(login clave

|
|
|
|
|
.

[ ; 3.-Presiona el boton Aceptar()

4.Valida los datos))

0

5.-Realiza la consulta()

Q O

pal datos: tahla BD Pantalla: Mensaje

8.-El Usuario No Exigte,

!l presione Aceptar()

~Bienvenido!! presione Aceptarﬁ
)

<
€

1
9.-Presione el boton Desconctarse()

0

Pantalla :Principal

7.Visualizar menu de usuario()

Figura 57: Diagrama de secuencia ingresar al sistema

Diagrama de Secuencia: Gestionar Usuario
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sd listar /

; O O O

Usuario Pantalla: Principal Pantalla: Lista de Usuarios Lista de Usuarios
' |
' |

I . , ,
| 1.-Presione el boton Gstionar Usuano&l

I
I
I
I
I
I
ul

[ ; 3.-Realiza la Consulta()

2.-Seleccione Listar Usuarios()

I
I
I
I
I
I
> I
I
I
I
|
I

5.-Lista de Usuarios() >

¢ 6.-Desplegar la Pantalla Lista de Usuarios()

7.-Presione el boton Desconectarse(i |

= |

_——

S

Figura 58: Diagrama de secuencia Gestionar usuario



Diagrama de Secuencia: Adicionar Usuario

sd adicionar /

Usiario Pantalla: Lista de Usuarios Pantalla: Nuevo Usuario Adicionar Usuario persona: tabla BD direccion: ablaBD ~ telefono: tabla BD datos tabla BD Pantalla: Mensaje
I I I I I I I I I
I I I I I I I I I
11.Selewione f boto Adiiot | | | | | | |

il | | | | | | |
| | | | | | |
2-Ingrese los Campos requerido I : : : : : :
| | | | | |
3:Presone el boton Cancelar() : : : : : : :
| | | | | |
| | | | | |
4 4-Retomo] | | | | | |
(1" I I I I I I
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
5.Presong ¢l boton Guardar) | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
6.-Valida los dato ! I I I I I
il | | | | |
| | | | |
. | | | | |
7.-Guarda(ci,nombre,ap,am sexo,ecivilfechanac, foto,email) | | | |
| | | |
| | | | |
| | | | |
8.-Guarda(zona,calle,nrocasa) ol | | |
| il | | |
| | | | |
Q‘Guama(nroce\ular‘nmtelefuno)! J : :
| | | |
! | | |
| 10.Guarda(login,clave) | | |
| | | |
| | | |
| | | 11-Guardo bien.) |
| | |
| | |
| | |
- y | |
P 12.Presone el bot'nn Aceptar() , ,
_lrl‘ i i | | | L
) ! | | | | | | |
113 -Presiona el boton Deconectarse | | | | | | |
| | | | | | |
| | | | | | | |
| \ \ \ \ \ \ \ \

Figura 59: Diagrama de secuencia adicionar usuario

Diagrama de Secuencia: Modificar Usuario



sd modificar /

Usiario Pantalla: Lista de Usuarios  Pantalla: Modificar Usuario Modificar Usuario persona: tabla BD direccion: tabla BD telefono : tabla BD datos tablaBD  Pantalla: Mensaje
! I I I I I I I I
I I I I I I I I I
! 1-Selosane o boin | | | | | | | |

| | | | | | |
| | | | | | | |
 Modificar Campostequedos() : : : : : :
| | | | | |
| | | | | | |
| | | | | | |
3-Presone botn Cancelar, | | | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
< 4Retomo) | | | | | |
| I I I I I I
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
5.Presione el boton Modificar) | | | | |
[ | | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
6validalosdatos) ! | | | | |
| | | | |
| | | | |
7.:Guarda(ci,nombre,ap,am,sexo,ecivl fechanac, foto,email) : : : :
| | | |
! | | | |
8.Guarda(zonaalle nrocasa) N | | |
| g | | |
| | | | |
9.Guarda(nrocelular nrotelefona) | N | |
| | | |
| | | | |
! 10-Guardafoginlae) ' ' :
T T T
| | | |
| | | P
| | | 11.Modifico bien], |
| | |
| | |
< 12‘-Prea'0n§ el boton Aceptar() ! !
_Irl U i | | | L
| | | | | | | |
| | | | | | | |
13Presone el boton Deconectarse() | | | | | | |
| | | | | | |
s | | | | | | |
! I I I I I I I I

Figura 60: Diagrama de secuencia modificar usuario

Diagrama de Secuencia: Eliminar Usuario



740 L Slel
sSu Siiminar Usuaro

L O OO ©

Pantalla:lista de Pantalla: Mensaje Eliminar usuario Tabla Bd:Usuario
usulario de confilrmacion

|

|

1.-Presione el icono eIlmlnlErO |
1 1

|

|

|

2.-Desea eliminar al usuario? |
|

|

3.-Presione el boton cancel rT |
|

|

|

(|

4.-Presione el boton aceptar()

5.-ejecuta la consulta

6.-Elimina Usuario()

7.-Elimino bien()

I erioo Hroscmes e

8.-Plrecione el boton desconectarse()

-

Figura 61: Diagrama de secuencia eliminar usuario



Diagrama de Secuencia: Gestionar Rol

sd Listar Rol /

1.-Seleccionar el boton gestionar rol()
1 >_|.

I
I
2.-Visualisa la lista de roles() >J|_

%

Usuario
| Pantalla:Menu Pantalla: Lista de
I Princina| Rol

3.-Realiza la consulta()

pu

4.- Lista rol()

Lista de rol

5.-Desplega la pe

ntalla lista de rol()

[y

6.-P|resione el enlace desconectarse()

-

Figura 62: Diagrama de secuencia Gestionar rol

84



Diagrama de Secuencia: Adicionar Rol

sd Adicionar Rol /

% 0 0 Q0 00

Ussario
' Pantalla:Lista Rol Pantalla:Nuevo Adiciolnar fol BD Tabla rol BDTabla; Rolpro ~ PantallaMensgj

' o - ' Rl
I'1.Seleccione el icono adicionar( | |
1

> |
|

~Ingrese loscampos lequeridos()l

3.Presione el boton cancelar() :
—>

4.Retomo()

I

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
5.Presione el boton Guardar?
|
|
il

6.-Vialida datog))

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| TRy I
|

uarda(codr‘nomhre,descnﬁ egado)

|
8.-Guarda(codr,codp)

74

o

9.-Guardo bien()

—_
=)

Mensaje: Guardo bien()

3 .

i
11.-Presione el enlace desconectarsel) |
I
I
I

e —

Figura 63: Diagrama de secuencia adicionar rol



Diagrama de Secuencia: Modificar Rol

s Modificar Rol
Usiario
| PantallzLista d Pantalla:Modificar odifcar ol B Tabla: RoI BDT Ia folpro PantallzMensaje
(] fl

I
|1 o I |
 L-Selecione ¢l Boton i) ’ﬂ |

|
Hodifcar los campos equends)

1

I
3-Pesione el boton cancelar(y

~

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
!

4 Presione ¢ bofon Guardar

- — — —

5.Vlidar campo)

b
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
—) I
I

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
6.-Guarda(nombre,descrIp,estado) :
I
I
I

T :Guardacodr codp)

8.Modifco bien(

=

MensajeModiico bien)

Iy

10.-Presione el enlace desconectarse

|

I
i
I
I
I
I
I
I
]
!
I
I
I
I
I

f—— — —
. —— ——
. —— ——

Figura 64: Diagrama de secuencia modificar rol



Diagrama de Secuencia: Eliminar Rol

sd Eliminar Rol /

0D

Usuario
| Pantalla lista de Pantalla:Mensaje
! o Rl de confirmacion
It Presione ¢l icono E (eliminar) I
1 ’_L

I
I
L I
2-Desea eliminarel rol( b

3.-Presione el hoton
[]‘Eancelaro

4.Presione el boton Aceptar() |

ElimirlIar rol

gl

|
5.5 ejecuta a consultal) ’l

1-Elimino bien()

6.¢limina ol

BD TaIl)Ia Rol

Iy

8.-Presione el enlace desconectarse()

¢

Figura 65: Diagrama de secuencia eliminar rol




Diagrama de Secuencia: Gestionar Material

sd Listar Materiales /

%

Usuario
I
I
I

: material()

Pantalla:Menu
prin?ipal

I1.-Presione el boton gestionar |

I
DJ-

2.- Visualizar lista de materiales(L

Pantalla: Lista de Lista de
matelriales matelriales

<

; 3.-Realiza consulta()
[]

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
. . I
4.-lista de materiales()

5.- Desplega la pantalla lista de materiales))

6.- presione el enlace desconectarse()

Figura 66: Diagrama de secuencia Gestionar material
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Diagrama de Secuencia: Adicionar Material

sd Adicinar Material /

1.- seleccione el icono adicionar()

1

(9%

—

4.-retomo()

o

00 0 0 0

| Pantalla: lista de Pantalla: nuevo adicionar material BD tabla Material Pantalla: Mensaj
| matleria\ matlerial |

2.- ingresar los campos requeridos)

- presione el hoton cancelar

[

5.- presione el
boton guardar()

6.- valida los datos()

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
4’1

|
I
I
|
I
|
I
I
|
I
|
I
I
|
I
I
|
I
|
I
I
|
I
1-4 ada(codm,nombre,unidad,costo,leiado) :
—’_
I
|
I

8.-quardo bien()

9.- mensaje guardo bien()

[y

10.- presione el enlace desconectarse()

|—

—_———

Figura 67: Diagrama de secuencia adicionar material

Diagrama de Secuencia: Modificar Material
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sd Modificar Material

00

Usuario
| Pantalla: lista de Pantalla: modificar material BD Tabla material Pantalla: Mensaje

' materiales modificar material
! 1.- Seleccine el boton Mk I I
|

|
2.- Modificar los campos requeridos()

U

3.-Precione el boton cancelar() l

4.- Retomar()

]

5.-Precione el boton modificar()

-

6.- validar campos))

T

1-G arda(nomhre,unidad,costo,e;stado)

8.-Modifico bien()

9.-Precione aceptar()

Figura 68: Diagrama de secuencia modificar material

Diagrama de Secuencia: Eliminar Material



sd Eilminar M 4

L ORI O O ©

Pantalla:Lista de Pantalla: Mensaje Eliminar material Tabla BD: material
! materiales de confirmacion
I 1.-Presione el icono eliminar() ! |
L -

|
|
2I-Desea eliminar el Material?()

»
| |

3.-Presione el boton cancelar()

6.-Elimina material()

7.- mensaje: Elimino bien()

_L_I=

8.I-Presione el boton desconectage()

-

Figura 69: Diagrama de secuencia eliminar material



Diagrama de Secuencia: Gestionar Mano de Obra

sd Listar ManodeObra/

A O O

Usuario
I Pantalla_Menu Pantalla: listar Lista de mano de
prin?ipal mano riie obra obra

|
|
|
: 1.- presionar el boton

|
|
| gestionar mano de obbra() :

>_

2.- Visualizar lista de mano de

[
[
[
[
[

: [

obra

0 -l

:I 3.-Realiza
consulta
[] 0

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
4- lista de mano de obra() !

5.- Desplega la pantalla lista de mano de obra()

T
[
6.- Efzsi onar el enlace desconectarse()

Figura 70: Diagrama de secuencia Gestionar mano de obra



Diagrama de Secuencia:

Adicionar Mano de Obra

sd Adicionar mano de obra /

51O

|

[ |

1.- seleccione el icono adicionar()
1

Pantalla: lista de
! mano qe obra

o O O ©

BD Tabla mano de

Pantalla:

Nueva Admmnar material

mano de obra

2.-ingresar los campos requeridosq
|-

gu|

|
3.-presione el boton cancelar() |
I

4.- Retomo()

A

5.-Presione el boton
Guardar()

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
6.- Valida datos() |

7.-guarda(c0dm0,|nombre,unidad,costo,estado)I

obra

9.- Mensaje.... guardo hien()

8.-guardo hien()

Pantalla_
Menlsaje

_u<

10.- presione el enlace deconectarse()

Figura 71: Diagrama de secuencia adicionar mano de obra
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Diagrama de Secuencia: Modificar Mano de Obra

sd Modificar Mano de obra /

: 0 0 Q0 D

| Pantalla:Lista Pantalla; Modificar mano BD: tabla mano Pantalla:Mensaje
| mano de obra Modificar mano de obra
!1.- Seleccine el boton M’ol de obra [

I
2.- Modificar campos requeridos{)

——

3.-Precione el boton cancelar() :

—’_

|
|
|
|
|
|
|
|
|
4. retomof) I
[ < |
|
5.-Precione el boton modificarf),
|
|
|

| 6.- valida campos() |
7.-Guarda(nombre,unidad.costo, estido)

—»

8.- modifico bien()

9.-Precione aceptar()

Figura 72: Diagrama de secuencia modificar mano de obra



Diagrama de Secuencia: Eliminar Mano de Obra

X

Usuario

1.-Presione el icono eliminar() :

su Eiiminar Mano ue obra ;

o 0 O O

Pantalla:Lista de

]

Pantalla: Mensaje
mano c{e obra de confilrmacion

0

3.-presione el boton cancela
-

L]

|
|
|
|
|
|
2.-Desea elimnar la mano de obra?() |
|
|
|
!
|
|

4.-Presione el boton aceptar(
»

Eliminar mano de Tabla BD: mano

5.-Ejecuta la cosulta()

7.-Mensaje: Elimino bien()

6.-eliminar mano de obra

[y

8.-Presione el boton desconectarse, ?|

Figura 73: Diagrama de secuencia eliminar mano de obra
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Diagrama de Secuencia: Gestionar Equipo y Herramientas

sd Listar Equipo y herramientas /

%

Usuario
| Pantalla; Menu Pantalla; lista de Lista de equipo y
' prin?ipal equipoy herramienta

l ] , ] herramientas
1.- prsionar el hoton gestionar equipo y h.() I
I

NW |
[

2.-visualizar la lista de equipo y h.?
g

0 ; 3.- Realiza la consulta()

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
4.- lista de equipo y herramienta() |

5.- desplega la pantalla lista de equipo y h.()

i f

(=2}

-presione el enlace desconectarse()

Figura 74: Diagrama de secuencia Gestionar Equipo y herramienta



Diagrama de Secuencia: Adicionar Equipo y Herramientas

sd Adicionar equippo y herramiemas/

P00 0 00

| Pantalla:lista de Nuevo etﬂuipo yh. Adicionar equipo Bd Tablelt equipo Pantalla; Mensaje

: equiployh. | y h

1|.- seleccione el icono adicionar() :

|
2.-ingesar los campos requeridosP

"

3.- presione el boton cancelaro:

4.-Rertona()

D

; 5.- presione el boton
[ Guardar()
6.- valida datog))

T

7,-guarda(code,nombre,umdad‘coslo,e;stado)

8.-quardo hien()

9.- mensaje...guardo hien()

>
.

10.- Tres’one el enlace desconectarse()

—— ——

[

Figura 75: Diagrama de secuencia adicionar Equipo y herramienta



Diagrama de Secuencia: Modificar Equipo y Herramientas

sd Modificar Equipo y herramiema

P00 00 D0

| Pantalla lista de Pantalla modificar Modificar equipo BD: Tab\a equipo Pantalla mensaje
| eqmpoyh equipoy h.
! 1.-Seleccione el boton MO’ :

I
2.-Modificar los campos requerido

3.-Precione el hoton cancelar() 1

e

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

4.- Retomo() |
|

1

5.-Precione el boton modiﬁcaro
|

|

|

[ 6.- valida datog]) |
7.- Guarda(Nombre,unidad,costo,estado)

—’l

8.- Modifico bien()

9.-Aceptar

Figura 76: Diagrama de secuencia modificar Equipo y herramienta



Diagrama de Secuencia: Eliminar Equipo y Herramientas

sd Ellininar equico y Herramienta

ooy e oy erio g

Pantalla:Lista de Pantalla: Mensaje EIiminaIr equipo Tabla BD: Equipo

: Equiplo y H. de confilrmacion |

| 1.-Presione el icono eliminarQ | |

1 1
2.-Desea eliminar el Equipo,y
Herramienta?() |

-Presione el boton cancelal

M

4.-Presione el boton aceptar(),

o
|

5.-Ejecuta la consulta()

6.-Elimina Equipo y h,
0

7.-Mensaje: Elimino bien()

J:ﬁ

L L
8.I-Pres'one el boton desconeclaﬁe() | |
| |
| |
| |

.=

Figura 77: Diagrama de secuencia eliminar Equipo y herramienta




Diagrama de Secuencia: Gestionar Item

sd Lista de ltem /

A Ol O

prin?ipal item

I
I

"1.- seleccionar el boton gestionar item()
1 L

2.-visualizar la lista de itemL

3.-realiza la consulta()

4.- lista de item()

5.-desplega la pantalla lista de item()

_[,:|<
6.- selecciona el enlace desconectalrseo

I
: i

T I
I I

| Pantalla: Menu Pantalla: lista de Lista de item

Figura 78: Diagrama de secuencia Gestionar item
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Diagrama de Secuencia: Adicionar item

sd Adicionar ltem /

Pantalla: lista de

item
|

1- sle\eccione el icono adiciolnar[)

gl

Pantalla: Nuevo
item
|

1
3.- presione el hoton cancelarp

4.-Retomof)

4
N

4

2.-inngrese loscampos requeridi)s()

5.- presione el
boton Guardar(

6.valida datog))

7.-quarda(codi nombre unidad estixdo)

|
8.- quarda(codi,codm,costounitario cantidad)

BD Tabla matitem

9- guarda(codi,codmo, costounitario,cantidad)

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
il

BD Tabla
manlonem

! 10.-guarda(codi,code,costohmtario,camidad)

BD Tabla

equwplowtem

1
12.-mensaje...quardo bien()

11.- quardo bien

P00 000000

adicionar item BD Tabla tem Pantalla: Mensaje

i

13.- presione el enlace desconelclarse()

_——

!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!

|

ki
!
!
!
!
!
!
]
|
!
!
!
!
|

Figura 79: Diagrama de secuencia adicionar item
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Diagrama de Secuencia: Modificar item

sd Modificar Item /

Pantalla: lista de Pantalla:Modificar Modificar item BD:Tabla item BD:Tabla matitel
X ltem ltem
1.-Selecciene el boton M()
| | |

1l !

g dificarIoscamposrequeriFos()

|
i
|
=
|
|
|
|
|
|

r~

1
-Precione el boton cance\alr()

, 4-Retomar()

N

5.-Precione el boton cancelar()
|

[%Iidadatos() I

-Cuarda(Nombre‘unidad,esaqo)

—

|
8.-Guarda(costounitario,cantidad)

I gt

| |
9.-Guarda(costounitario, canndad)

BD:Tabla
Mamlmem

I
10.-Guarda(costoum.tario,cantidad)

BD:Tabla
equm|0|lem

|
<& 12.-Aceptar|)

11.-Modifico bien()

P00 0000000

Pantalla: Mensaje

. T |

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
o
o
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Figura 80: Diagrama de secuencia modificar item
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Diagrama de Secuencia: Gestionar Proyecto

sd Lista de proyecto /

0O

Usuario
| Pantalla:Menu Pantalla: lista de lista de Froyecto
! principal proylecto
1.-seleccionar el boton gestionar proyecto
| gestionarproyectol) |

I
2.-visualizar la lista de proyectos) :

; 3.-Realiza consulta()
[

[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
4 - lista de proyecto() |

6.- desplega la pantalla lista de proyecto()

_L]<

7.-presione el enlace desconectarse()

Figura 81: Diagrama de secuencia Gestionar proyecto

Diagrama de Secuencia: Adicionar Proyecto
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sd Adicionar proyecto /

00 0 0 0

Pantalla: lista de Pantalla: nuevo Adcionar proyecto BD Tabla proyecto BD Tabla itemproy Pantalla Mensaje
proylec proylecto

Usuano

1.-3?\eccione el icono adicionar|) :

I
grese los campos requeridos)

2

oo

1
~presione el boton Cancelag()
4’_

4.- Retoma()

I

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
5-presioneel |
boton :
Guardar) |
|
|

6.-validad datos) I
7.-guarda(codproy,nombre,fecha‘u,Iestado)

7

I
8‘-guarda(codproy,codi,camidad,duracion‘diastraba@
T

9.quardo bien()

iy

11.-presione el enlace desconectarse()

=

|
I
I
I
10.-mensaje... guardo hien()
I
|
I
I
|
|

Figura 82: Diagrama de secuencia adicionar proyecto

11.6.3.7 Modelado de Diagrama de Clases
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11.6.3.7 .1 Introduccion

El Modelado de Diagrama de Clases es uno mas de los diagramas requeridos en la fase de

Anaélisis/Disefio de la metodologia RUP la cual estamos implementando.

11.6.3.7.2 Propdsito

- Comprender la estructura del sistema deseado para la organizacion.

- ldentificar clases de analisis y disefio.

11.6.3.7.3 Alcance

- Describir las clases y objetos de disefio del sistema en su segunda iteracion
- ldentificar y definir los objetos del sistema segln los objetivos del sistema deseado aprobado por la

organizacion
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Diagrama de Clases

class Diagramas_de_Clases /

DATOS USUARIO EEL PROCESO
- clave: varchaf— - am: varchar : - codr: int : - codp: |_m
- estado: int |- AP ey 1 - descrip: varchar ' - descrip: varchar
- __login: varchai - ci: varchar N - ccede: Int 1 = enlace.. varchar
- estac:)o. tiui2 & USUROL - nombre: varchar \ - esa(:)o. o0 &
- nombre: varchar - nombpre: varchar
= telefono: varchal R ROLPRO
1 = Cl: varchar
= codr: int = codp: int
o codr: int
CLIENTE

= am: varchar

* -
/ : '
PROYECTO - nombre: varchar ITEM
o A = telefono: varcha A EQUIF®
- codproy: int - codi: int
- estado: int \l\ -  estado: int . -  code: int
- fecha: date I - nombre: varchar | - costo: double
- nombre: varchar II - unidad: varchar 1 - estado: int
|

= nombre: varchar
= unidad: varchar

EQUIPOITEM

ITEMPROY - cantidad: int

- code: int
- codi: int

= cantidad: int

o codi: int J )
PAGO - codproy: int - costounitario: float
R = dias trabajo: int
B codpa: int o duracion: int
- fecha: date
= monto: floar

=~
-
N ~ MANOITEM
= cantidad: int
MATITEM = code: int
cantidad: int = CEEmer int
eoditlint = costounitario: float
COMPUTOMETRICO A o
- alie: cdeuEle costounitario: float
= ancho: double MATERIAL
- codcm: int
= codi: int = codm: int
- codproy: int - costo: double MANO
- largo: double - estado: int _ codmo: int
- nombre_subitem: varchar - nombre: varchar _ costo: double
- nveces: int - unidad: varchar _ estado: int
- parcial: d.ouble - nombre: varchar
- sumlat(.;tal.blﬂoat - unidad: varchar
- total: double
= unidad: varchar

Figura 83: Diagrama de clases
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11.7. Prototipos de Interfaz de Usuario

I1. 7.1 Introduccién

Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea sobre las interfaces que proveera

el sistema.

11.7.2 Proposito

Presentar los prototipos de Pantallas para que el usuario tenga una idea de la interfaz que presentara el

sistema.

11.7.3 Alcance

Mostrar los Prototipos de Pantallas, solamente el disefio que adoptaran todas.

7.4 Diseio Preliminar de pantallas (esqueleto del sistema)
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Pantalla acceso al sistema.-

Figura 84: Pantalla acceso al sistema

Pantalla mend Administrador

Yoselin Cuellar Espindola
Desconeciarse
Marte 5 de Abril de 2016

Gestionar Usuarios

GestionarM. de obra
Gestionar Materiales
Gestionar Proyecio
GESTIONARITEM
Gestionar equipo y herram.
Gestionar Roles
REPORTESCLIENETEPORPROYE!
Gestlionar proceso
Gestionar Cliente
Gestionar Pagos
Reportesitem

Reportes de proyecto con
cantidada de item

Reporte por proyecto mas caro

Reportes proyecto con mayor
duracion

Figura 85: Pantalla menu
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Pantalla Lista de Roles

Yoselin Cuellar Espindola
Desconectarse
Marte: 6 de Abril de 201§

Nombre

Estudiante
Admimstrador
Docente
Experto en presupuesto
admin

prusba rool

Estado M E
= (= Jf = |
= (= Jf 5]
= (= Jf = |
= (= Jf = |
= [« Jf o |
= (= Jf = |

Figura 86: Pantalla lista de roles

Pantalla Adicionar Rol

Registro de Nuevo Rol

Codr - 0
Nombre :
Descrip
Estado : 1

Detalle Proceso
++ I1
PROCESO ELIM
Seleccione v

p—
- Guardar || Cancelar
‘AdminitrarPrecio Unitario e

Gestionar ftem
Gestionar Usuario
Gestionar Materiales
Gestionar Proyecto
Gestionar equipo y herram
f
i
f

I

Gestionarl. de obra
Gestionar Computometrico
Gestionar Roles

Figura 87: Pantalla adicionar rol
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Pantalla Lista de Usuario

5 v records per page Search:
Ci Nombres Ap.paterno Ap.materno Estado M E

1000 Maria Perez Sanchez ﬂ H

10007 Rocio Orozco Espindols ﬂ ﬂ

1010 Yoselm Crellar Espindola ﬂ H

Yoselin C. Espindola n H

2020 mar aguire colque m ﬂ H

Showing I to 3 of 7 entries =Pev | 1 | 2| Net—

Figura 88: Pantalla Lista de usuario

Pantalla Adicionar Usuario

= NUEVO USUARIO s

Datos Personales:

CIL:+ |NA® cedula
Nombres:= | Escribir
APatemor+ | Escribir

AMatemo: | Escribir

Telefono: | Escribir
Estado: * 1 Login:* Escribir
Clave:* | Eecribir Rol:* Experto en presupuesto
Campos Requeridos(*)

Figura 89: Pantalla adicionar usuario

Mensaje de eliminacion
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Mensaje de la pagina localhost:8080:

Desea eliminar Usuano 7

Evita que esta pagina cree cuadros de dialogo adicionales.

Aceptar

Cancelar

Figura 90: Pantalla eliminar usuario

Pantalla Lista Material

= Materiales
5 ¥ records per page
Codm Nombre
11 CEMENTO
TUBERIA FE D=200MM

13 TUBO DE CEMENTO D=10"
TUBO DE CEMENTO D=4"

15 TIERRA CERNIDA

Showing 1 to 3 of & entries

TUnidad

BOLSA

Search:

Costo

36.0

AAAAB AL

.

2 | Next—

Figura 91: Pantalla Lista de material
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Pantalla Adicionar Material

= NUEVO MATERIAL C

Datos :

Nombre:# | Escribir
Unidad:* | Escribir
Costo: | 0.0

Estador® | 4

Campos Requenidos(*)

Figura 92: Pantalla adicionar material

Pantalla Modificar Material

= MODIFICAR MATERIAL

Datos :

Nombre:+ | CEMENTO
Unidad:+ | BOLSA
Costo: | 525
Estado:® |4

Campos Requeridos(*)

Figura 93: Pantalla modificar material
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Pantalla Lista de Mano de obra

5 ¥ records per page Search:
Codmo Nombre Unidad Costo Estado M E
g ALBANIL HRA 1000 n H
9 ARMADOR HRA 400 n H
10 AYUDANTE HRA 60.0 ﬂ H
1 ENCOFRADOR HRA 200 ﬂ H
12 PINTOR HRA 1000 ﬂ H
Showing 1 to 5 of 7 entries «Prev | 1 | 2 | Next—

Figura 95: Pantalla Lista de mano de obra

Pantalla Adicionar Mano de obra

= NUEVO MANO DE OBRA 5]

Datos :
Nombre:+ | Escribir
Unidad:+ | Escribir
Costo: | 0.0
Estado:*

Baja(0) - Alta(1

Campos Requeridos(®)

Figura 96: Pantalla adicionar de mano de obra
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Pantalla Modificar Mano de obra

= MODIFICAR MANO DE OBRA

Datos :

Nombre: * ALBARIL

Usidad+  HRA
Costo: 1000
Estado:* Baja(0) - Alta(1

Campos Requeridos(*)

Figura 97: Pantalla modificar de mano de obra

Pantalla Lista de Equipo y Herramientas

= Equipo y Herramientas
5 v records per page Search:
Code Nombre Unidad Costo Estado M E

27 TRANSPORTE EQUIPO PESADO GLB 2000 | Actrvo] ﬂ H
28 CARGADOR FRONTAL HRA 2805 ﬂ H
2 MEZCLADCR DE B HRA 2400 [ Activo] ﬂ H
30 RODILLOLISO VIBRADOR HRA 200 ﬂ H
3 CARRO AGUATERO HRA 405 ﬂ H

Showing 1 to 5 of 5 entries +— Prex 1 | Next—

Figura 99: Pantalla Lista de equipo y herramientas
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Pantalla Adicionar Equipo y Herramientas

= NUEVOEQUIPOYH.
Datos :
Nombge:s  Escribir
Unidad:+ | Escribir
Costo: | 0.0

Estado:* 4

Campos Requeridos(*)

Figura 100: Pantalla adicionar equipo y herramientas

Pantalla Modificar Equipo y Herramientas

= MODIFICAR EQUIPO YH.

Datos :

Nombre:= | TRANSPORTE EQUIPO PESAD(
Unidad:* | GLB
Costo: | 200,0

Estado:* |4

Campos Requeridos(*)

Figura 101: Pantalla modificar equipo y herramientas
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Mensaje de eliminacion

Mensaje de la pagina localhost:8080:

Desea eliminar Equipo 7

Evita que esta pagina cree cuadros de dialogo adicionales,

Aceptar Cancelar

Figura 102: Pantalla eliminar equipo y herramientas

Pantalla Lista de Item

v records per page Search:

Codi Nombre Unidad Costo Estado M E

4 RELLENO Y COMPACTADO CMAQUINA m Sreg costo  Activo] H

31 MAMPOSTERIA BRUTA M Sreg costo  Activo] n H
2 PICARCADODE LADRILLO m Sreg costo = ﬂ n

Showing 1 to 3 of 3 enfries

Figura 103: Pantalla Lista de item
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Pantalla Adicionar item

Total Item

Gastos Grales %o

Tmpuesto %
Utilidad %

Registro de Nuevo Item

Codi:

Nomabre :

Unidad :

Estado i

Dracion

Detalle Equpo
-ﬂ
EQUIP0___|UNMIDAD __ |REWD _|PUMI _|[CTOTAL ELRL

s

Total E%'

Detalle Material

0
[ONDAD __[REND [EUNI JC.TOTAL

Total Material

Detalle MObra

JELoC ]

E
fos oo e pUW [romL  JFror |

Total M Obra

Figura 104: Pantalla adicionar de item

Pantalla Modificar item

0 » Principal

KegIStro ae vioalrcar irem
Codi: 41
Nombre : RELLENO Y COMPACTA
Unidad - m3
Estado : 1
Detalle Equipo
[

[Equiro [UNIDAD JREND Pt JcToTAL JELIM]
| mEzCLADOR DE H® v [HRA le 240 [1920 =11
Total Equipo
Detalle Material

=]

IMATERIAL [UNIDAD REND P.UNI [c ToTAL [ELIM
ESTUFA TIRO BALANCEADO v [Pza Ie 500 0500 =]
PROVISION Y COLOCACION ACCESORIOS v | | 500 000 =1

Total Material
Detalle M.Obra
|1
[M.0BRA [tviDAD [REND | Jc.ToTaL [ELIM]
[Promero v JlHRA o Tiro T30 =11

Figura 105: Pantalla modifica item
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Pantalla Lista de Proyecto

= Proyecto

v records per page Search:

Codproy Nombre Fecha Costo Estado M E  CMETRICO

CONSTRUCCIONE CASA 20160122 Sreg costo n H n
PUENTE 0160122 Steg costo ﬂ H n
CONSTRUCCION DE PUENTE 2016014 Sreg costo H n

Showing | to 3 of 3 entries

Figura 106: Pantalla Lista de proyecto

Pantalla Adicionar Proyecto

Nombre +
Fachx+ | 26/04/2016
Usuarior
Estado
Total Proyecta
Clismia + | —Selsocions —
5
s
lisehzerial
OAERE ANTIDADCOSTO UNITARIO)
(B0 DE CIMENTO D=10° [ 50
[Deale s Tem
0STO UNITARIO)|
R
TBRADORA |9 w0
Detalle ltem
[EANTIDAD (NIDAD) TomL@s) [DURACION DIETRABAD

Figura 107: Pantalla adicionar proyecto
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Pantalla Modificar Proyecto

Fechz* | 26/04/2016

Usuario:+ | Escrib

Estado:+

Total Proyecto s [,

|3ekziin
fisahlaeral
SCNERE

TBOTE CEMENTOD=10' [0

CANTIDAD[COSTO INITARIO)

Deeledslen [

NOAMERE [CANTIDADICOSTO UNITARIO|
HORMIGONER A 140 3
VBRADORA 10 300
Dewlle hem.
&
| [eNmaD [CANTIDAD [UNIDAD) [Pum Bs) [5_TorAL B5) [CURACION [DDE TRABAID
EXACAACICNPARACIMIEN » ‘ Lk} 0 | 4568 | 0 0 0
Figura 108: Pantalla modificar proyecto
Pantalla Computo métrico
Registro de Computo Metrico
Codproy : 12
Nombre : ICONSTRUCCION DE CAS
Fecha: Fri Jan 22 00:00:00 BOT 2(
Estado - 1
Ci: 1010
item : - Seleccione — v
- Seleccione —
MAMPOSTERIA BRUTA
j= 1=
[suB_ITEM [ovaD LARGO ANCHO JaLTo [PARCIAL [N.VECES e
[ I 0 p [o 0 [o I
Guardar | | Cancelar
Cantidad_Total
0

Figura 109: Pantalla computo métrico

Pantalla Lista de Cliente
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5 v records per page

Codeli Ap.paterno

MARQUEZ
HIMBERTO MIRANDA

JUAN FLORES

Showing 1 to 3 of 3 entries

Figura 110: Pantalla Lista de cliente

Pantalla Adicionar Cliente

= NUEVO CLIENTE 5

Datos :

Nombre: =

Ap patemo: *

Ap materno: *

Telefono: *
Estado:® |4

Campos Requeridos(*)

Figura 111: Pantalla adicionar cliente

Pantalla Modificar Cliente

Ap.materno

ARANCIBIA

ALCOBA

PERZ

Search:

Estado
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= MODIFICAR CLIENTE

Datos :

Campos Requeridos(*)

Nombre:*
Appatemo:*
Apmatemo:*
Telefono: *

Estado:*

DEYSI

MARQUEZ

ARANCIBIA

78955525

Figura 112: Pantalla modificar cliente

Pantalla Eliminar Cliente

localhost:8080 dice:

Desea eliminar Cliente 7

Evita que esta pagina cree cuadros de dialogo adicionales.

| |

Figura 113: Pantalla eliminar cliente

Pantalla Para Pago de Proyecto
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= Proyecto

0 - Seleccione -

- Seleccione
28 NUEVOPROYECTO
24 CONSTRUCCIONDECASA

27 CONTRUCCIONDEPUENTE
29 OTROPRYTECTO

No data avalable in table

Showing 0 to 0 of 0 entries

Figura 114: Pantalla pago

Pantalla Adicionar Pago

= NUEVO PAGO 54

Datos :

Proyecto:

Total Proyecto:

Totalpagado:

Campos Requendos(®)

Monto_Cantidad_Aporte: *

Fecha:*

24
CONSTRUCCIONDECASA

200086.0

200086

120

1000

21104/2016 XTv

Figura 115: Pantalla adicionar pago

Pantalla Reporte de Proyecto por Cliente
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1 1DEYSI
— Seleccione -

2 HUMBERTQ Search:

6 JUAN

Nombre Fecha

CONSTRUCCICNDECASA 2016-04-08

OTROPRYTECTO 2016-04-11

Showing 1 to 2 of 2 entries — Prev

mmprimur

Figura 116: Pantalla reporte de proyecto por cliente

Pantalla Reporte de Item

43 43 EXACAVACIONPARACIMIL +

Materiales
Nombre
TUBODE CEMENTO D=10"
Mane de Obra
Nombre Cantidad

TOPOGRAFO 8

Equipo v Herramienta

Nombre Cantidad
HORMIGONERA 40

VIBRADCRA

Figura 117: Pantalla reporte de item

Pantalla Reporte de Proyecto con cantidad de Item
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de Abril de 2016

Proyecto

Nombre Cantidad de items
NUEVOPROYECTO 3
CONSTRUCCIONDECASA
CONTRUCCIONDEPUENTE

OTROPRYTECTO

Figura 118: Pantalla reporte de proyecto con cantidad de item

Pantalla Reporte Lista por proyecto mas caro

Miércoles, 27 de Abril de 2016

Proyecto
Nombre Costo de proyecto
NUEVOPROYECTO

CONSTRUCCIONDECASA

OTROPEYTECTO

CONTRUCCIONDEPUENTE

Figura 119: Pantalla reporte lista de proyecto mas caro

Pantalla Reporte de proyecto con mayor duracion
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Miércal 7 de Abril de 2016

Proyecto
duracion
NUEVOPROYECTO 160
CONSTRUCCIONDECASA
CONTRUCCIONDEPUENTE

OTROPRYTECTO

Figura 120: Pantalla reporte lista de proyecto con mayor duracion

Pantalla Reporte de proyecto mas antiguo

Provecto
Nombre Fecha
CONTRUCCICNDEPUENTE 2016-04-07

CONSTRUCCIONDECASA

NUEVOPROYECTO

OTROPRYTECTO

Figura 121: Pantalla reporte proyecto mas antiguo

174



11.8. Modelado de Datos

manodeobra

o codp

v
nombre.

descnip:
enlace

estado: int
promenu; int4

eqmpmtem eqLupo
¥, oode n & code:in

) @ codi: ints nombre: v
costounitario unidad
cantidad cantidad: fioat costo: fio

estado
¥ codpa
monto:
codproy
fecha: varchar(20
§ codem
codproy: inté proyecto

codi: int ood ﬁemprof nté

Figura 122: Modelo de datos
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11.8.1 Creacion de Tablas

create table usuario (

ci varchar (15) not null primary key,”
nombre varchar (20) not null,

ap varchar (20) ,

am varchar (20) ,

telefono varchar (15),

estado integer default 1 not null,

create table datos (

ci varchar (15)not null primary key,
login varchar (20) not null,

clave varchar (20) not null,

foreign key (ci) references usuario (ci)

);

create table rol(

codr serial not null primary key,
nombre varchar (20) not null,
descrip varchar (20),

estado integer default 1 not null

);

create table usurol(

codr serial not null ,

ci varchar (15) not null,

foreign key (ci) references usuario (ci),

foreign key (codr) references rol (codr)
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);

create table proceso(

codp serial not null primary key,
nombre varchar (20) not null,
descrip varchar (20),

enlace varchar (20) not null,

estado integer default 1 not null

);

create table rolpro(
codr serial not null

codp serial not null,

foreign key (codp) references proceso (codp),
foreign key (codr) references rol (codr)

create table material(

codm serial not null primary key,
nombre varchar(100) not null,
unidad varchar (20) not null,
costo float not null,

estado integer default 1 not null

);

create table manodeobra(
codmo serial not null primary key,
nombre varchar(100) not null,

unidad varchar (20) not null,
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costo float not null,

estado integer default 1 not null

);

create table equipo(

code serial not null primary key,
nombre varchar(100) not null,
unidad varchar (20) not null,
costo float not null,

estado integer default 1 not null

);

create table proyecto (

codproy serial not null primary key,
nombre varchar (50) not null,
fechapresupuesto date,

fechainicio date,

fechafin date,

codcli serial not null,

estado integer default 1 not null,

ci varchar (15) not null,

foreign key (ci) references usuario(ci),

foreign key (codcli) references cliente (codcli)

);

create table item (
codi serial not null primary key,
nombre varchar (80) not null,

unidad varchar (20)

);
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create table matitem (

codm serial not null,

codi serial not null,

costounitario float not null,

cantidad integer not null,

foreign key (codm) references material (codm),
foreign key (codi) references item (codi),

primary key (codm,codi)

create tablen manoitem(

codmo serial not null,

codi serial not null,

costounitario float not null,

cantidad integer not null,

foreign key (codmo) references manodeobra (codmo),
foreign key (codi) references item (codi),

primary key (codmo,codi)

);

create table equipoitem(

code serial not null,

codi serial not null,

costounitario float not null,

cantidad integer not null,

foreign key (code) references equipo (code),

foreign key (codi) references item (codi),
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primary key (code,codi)
);

create table itemproy(

codproy serial not null,

codi serial not null,

cantidad integer not null,

duracion integer not null,

diastrabajo integer not null,

foreign key (codproy) references proyecto (codproy),
foreign key (codi) references item (codi)

);

create table computometrico(
codcm serial not null primary key,
codproy serial not null,

codi serial not null,
nombre_subitem varchar (40),
unidad varchar(15) not null;
largo float,

ancho float,

alto float,

parcial float not null,

nveces integer not null,

total float,

sumatotal float,

foreign key (codproy, codi)references itemproy (codproy, codi)
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Cliente(

codcli serial not null primary key,
nombre varchar (40),

ap varchar (40),

am varchar (40),

telefono varchar (20),

estado integer default 1 not null

);

create table Pago(

codpa serial not null primary key,
monto float not null,

fecha date,

codproy integer not null,

foreign key(coproy) ferences proyecto (codproy)

11.8.1 Modelado de Componentes

11.8.1.1 Introduccién

El modelado de Componentes ilustra los componentes de software que se usaran para construir el

sistema.
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11.8.1.2 Propdsito

e Comprender los componentes del sistema.

e ldentificar los diferentes componentes que integran el sistema.

11.8.1.3 Alcance

e ldentificar y definir relaciones entre los diferentes componentes.

e Visualizar de manera gréfica los componentes del sistema.

11.8.1.4 Modelo de Componentes
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cmp Componentes /

2]

Reportes

O

5]

Construcciones.exe O)

3]

Gestor de Base de

3]

Libreria.java

Datos PostgreSQL
9.2

5]

Base de Datos SB

Figura 123: Modelo de componentes

Componentes del Sistema
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JDBC Template

Controlador

2]

cmp Componentes_del_sist/

]

______________ SistemaGestion

Consrtruciones

|
\

|

|

|

|

/ |
|

\

|

|

T T R

Domain

2]

Java

Manager

]

Figura 124:

Modelo de componente del sistema
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11.8.2 Modelo de Despliegue

11.8.2.1 Introduccién

El diagrama de Despliegue es un tipo de diagrama del Lenguaje Unificado de Modelado que se utiliza

para modelar la disposicion fisica de los artefactos software en nodos.

11.8.2.2 Propdsito

e Comprender la estructura de los componentes que utilizara el Sistema.

e Identificar los diferentes artefactos involucrados en el sistema.

11.8.2.3 Alcance

e Describir la arquitectura a nivel de especificaciones del sistema.

e Visualizar la gréfica de los artefactos que se encuentran relacionados para el funcionamiento del

sistema.
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11.8.2.4 Diagrama de Despliegue

deployment Despligue/

Impresora

Nav egador Web
Google Chrome,firefox

Estacion de trabajo (computador)

Firewalll

Servidor Web

Interfaz web

5]

Sanchez Baldivieso

datos

5]

Interfaz base de

Servidor de la base de datos

9.2

PostgreSQL

2]

Figura 125: Diagrama de despligue
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11.8.3 Prueba de Caja Blanca

Function Buscar (patron,tamafio,porcentaje)

0 Esta funcion calcula la diferencia entre dos palabras(texto , patrén) vy verifica si cumple

con el porcentaje introducido

n=lenght (patron ); —‘
m=length (texto);
Por = round (porcentaje )/100);
If (por >m) {
If(m>n ){
Filas=m; Was =n; 4
for (i=0; i<=filas;i++) {5
For (j=0; j<=columnas ; j++) { 6
if (vectorTexto [i]== vectorPatron [j) 7
Matriz [i][j]= 1 8
Else
Matriz [i][j]=0 °
10

} 11
} 12
else {
filas=n; columnas =m; 13
for(i=0; i<=filas; i++) { 14
For (j=0; j<=columnas ; j++) { 15
if (vectorPatron [i]== vectorTexto [j]) 16
Matriz [i][j]=1 17
Else
Matriz [i][j]=0 18
19

} 20
13 21
for (i=0; i<=filas; i++) { 22

for(j=1; j<=columnas ;j++) { 23
If Matriz [i][ j]== l {—24

frmt ++ ;

col = 25

X= |y N J

while ((x<= nl—f&&(y< corimnas N {
if (Matriz [xX][y]== 1){ 28

matPos [fmat ][ col J= X; //matriz de posiciones

col ++ ; 29
X++ y++ ;a=x; Q
} 30
else {
if (x=="filas ){ 31
y++ x=a; )
} 7
else

X++ 33

P 34
} 35
vectoff]= col -1; //vector de columnas 36

¥ a7

for (i=0; i<=fmat ; i++) { 41

for(k=0; k<=filas; j++) {T 42

if (matPos [i][aux J<> k) 43
e ++ ; 44

aux ++; 45

} 46
Pooar N
if (e<= porcentaje ) 48

retum true ; 49

else
retum false ; 50
1} s1
else
retunr false 52
} 53
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Grafo de Flujo

%
©

2
Vv
v

D)

VVF:: P
5
(@)
®

@

Figura. 126. Grafo de flujo

188



Complejidad Ciclomatica:

V(G) = 20 regiones

V(G) = 71 aristas — 53 nodos + 2 = 20

V(g)= 19 nodos predicado + 1 =20
Caminos Linealmente Independientes
Camino 1: 1-2-3-4-5-12-22-40-41-48-50-51-53

Camino 2: 1-2-3-4-5-6-11-5-12-22-40-41-42-43-51-53

Camino 3: 1-2-3-4-5-6-7-8-10-6-11-5-12-22-40-41-42-43-51-53

Camino 4: 1-2-3-4-5-6-7-9-10-6-11-5-12-22-40-41-48-50-51-53

Camino 5: 1-2-3-13-14-21-22-40-41-48-50-51-53

Camino 6: 1-2-3-13-14-15-20-14-21-22-40-41-48-50-51-53

Camino 7: 1-2-3-13-14-15-16-17-19-15-20-14-21-22-40-41-48-50-51-53

Camino 8: 1-2-3-13-14-15-16-18-19-15-20-14-21-22-40-41-48-50-51-53

Camino 9: 1-2-3-13-14-21-22-23-38-22-40-41-42-43-51-53

Camino 10: 1-2-3-13-14-21-22-23-24-38-23-38-22-39-40-47-49-50-53

Camino 11: 1-2 -3-13-14-21-22-23-24-25-26-36-37-38-23-39-22-40-41-48-50-51-53
Camino 12 : 1-2 -3-13-14-21-22-23-24-25-26-27-36-37-38-23-39-22-40-41-42-50-51-53

Camino 13 : 1-2 -3-13-14-21-22-23-24-25-26-27-28-29-31-32-34-35-26-36-37-38-23-39-22-40-41-42-
50-51-53

Camino 14 : 1-2 -3-13-14-21-22-23-24-25-26-27-28-29-35-26-27-28-29-31-32-34-35-26-36-37-38-23-
39-22-40-41-42-50-51-53

Camino 15: 1-2 -3-13-14-21-22-23-24-25-26-27-28-29-31-33-34-35-26-36-37-38-23-39-22-40-41-42-
50-51-53

Camino 16: 1-2-3-13-14-21-22-23-24-25-26-27-28-30-32-33-34-25-35-37-23-38-22-39-40-41-42-47-
41-48-49-50-51-53
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Camino 17: 1-2-3-13-14-21-22-23-24-25-26-27-28-30-32-33-34-25-35-37-23-38-22-39-40-41-42-43-
45-46-42-47-41-48-49-50-51-53
Camino 18: 1-2-3-13-14-21-22-23-24-25-26-27-28-30-32-33-34-25-35-37-23-38-22-39-40-41-42-43-
44-45-46-42-47-41-48-49-50-51-53
Camino 19: 1-2-3-13-14-21-22-23-24-25-26-27-28-30-32-33-34-25-35-37-23-38-22-39-40-41-42-43-
44-45-46-42-47-41-48-49-51-53
Camino 20: 1-2-52-53
Casos de Prueba
Caso de Prueba para el Camino 1:
Valores de Entrada:
El valor del porcentaje calculado debe ser mayor al tamafio del texto Valor (por) = donde por >=m
Cuando el valor de m (tamafio texto) sea mayor o igual a n (tamafio patron)
Asigna a filas = m y columnas = n
Valor (i) = donde filas < i < 0 (nodo 5)
Valor (i) = donde filas < i <0 (nodo 22)
Valor (i) = donde fmatriz < i < 0 (nodo 41)
Cuando el numero de errores es mayor al porcentaje calculado
Valor (e) = donde e > porcentaje
Resultados Esperados:
La diferencia entre el texto y el patron sea mayor al porcentaje. Devuelve False
Nota: no se puede probar por si sola debe ser aprobada como parte de la prueba de los caminos 2,3,4,
10,11,13,15,16,17,18
Caso de Prueba para el Camino 2:
Valores de Entrada:
El valor del porcentaje calculado debe ser mayor al tamafio del texto Valor (por) = mayor al tamafio
del texto m Cuando el valor de m (tamafio texto) sea mayor o igual a n (tamafio patron)
Asigna a filas = m y columnas = n
Valor (i) = donde 0 < i <= filas (nodo 5)
Valor (j)= donde columnas <j <0 (nodo 6)
Valor (i) = donde i > filas (nodo 5)
Valor (i) = donde filas < i <0 (nodo 22)
Valor (i) = donde fmatriz <i <0 (nodo 41)
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Cuando el numero de errores es mayor al porcentaje calculado
Valor (e) = donde e > porcentaje
Resultados Esperados:
La diferencia entre dos palabras sea mayor al porcentaje. Devuelve False
Nota : no se puede probar por si sola debe ser aprobada como parte de la prueba de los caminos 3,4,
10,11,13,15,16,17,18
Caso de Prueba para el Camino 3:
Valores de Entrada:
Valor (por) = mayor al tamafio del texto m
Cuando el valor de m (tamafio texto) sea mayor o igual a n (tamafio patron)
Asigna a filas = m y columnas = n
Valor (i) =donde 0 < i < =filas 0 (nodo 5)
Valor (j)= donde 0 < j < = columnas (nodo 6)
Donde el texto[i] sea igual a patrén [j]
Valor (j)= donde j> columnas
Valor (i) = donde i > filas
Valor (i) = donde filas <i <0 (nodo 22)
Valor (i) = donde fmatriz <i<0 (nodo 41)
Valor (e) = mayor al porcentaje calculado
Resultados Esperados: la diferencia entre dos palabras sea mayor al porcentaje. Devuelve False
Nota : no se puede probar por si sola debe ser aprobada como parte de la prueba de los caminos 4,
10,11,13,15,16,17,18

Caso de Prueba para el Camino 4:

Valor (por) = mayor al tamafio del texto m

Cuando el valor de m (tamafio texto) sea mayor o igual a n (tamafio patron)
Asigna a filas = m y columnas = n

Valor (i) =donde 0 < i < =filas 0 (nodo 5)

Valor (j)=donde 0 < j < = columnas (nodo 6)

Donde el texto[i] sea diferente al patron [j]

Valor (j)=donde j > columnas

Valor (i) = donde i > filas
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Valor (i) = donde filas <i <0 (nodo 22)
Valor (i) = donde fmatriz <i<0 (nodo 41)
Valor (e) = mayor al porcentaje calculado

Resultados Esperados: la diferencia entre dos palabras sea mayor al porcentaje. Devuelve False

Nota : no se puede probar por si sola debe ser aprobada como parte de la prueba de los caminos
10,11,13,15,16,17,18

Caso de Prueba para el Camino 5:
El valor del porcentaje calculado debe ser mayor al tamafio del texto Valor (por) = donde por >=m
Cuando el valor de n (tamafio patron) sea mayor o igual a m (tamafio texto)
Asigna a filas = m y columnas = n
Valor (i) = donde filas < i <0 (nodo 14)
Valor (i) = donde filas < i <0 (nodo 22)
Valor (i) = donde fmatriz < i < 0 (nodo 41)
Cuando el numero de errores es mayor al porcentaje calculado
Valor (e) = donde e > porcentaje

Resultados Esperados:

La diferencia entre el texto y el patron sea mayor al porcentaje. Devuelve False
Nota: no se puede probar por si sola debe ser aprobada como parte de la prueba de los caminos 6,7,8,
10,11,13,15,16,17,18
Caso de Prueba para el Camino 6:
El valor del porcentaje calculado debe ser mayor al tamafio del texto Valor (por) = donde por >=m
Cuando el valor de n (tamafio patrén) sea mayor o igual a m (tamafio texto)
Asigna a filas = m y columnas = n
Valor (i) = donde 0 < i <= filas (nodo 14)
Valor (j)= donde columnas < j <0 (nodo 15)
Valor (i) = donde i > filas (14)
Valor (i) = donde filas < i < 0 (nodo 22)
Valor (i) = donde fmatriz < i <0 (nodo 41)
Cuando el numero de errores es mayor al porcentaje calculado
Valor (e) = donde e > porcentaje
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Resultados Esperados:
La diferencia entre el texto y el patron sea mayor al porcentaje. Devuelve False
Nota: no se puede probar por si sola debe ser aprobada como parte de la prueba de los caminos 7,8,
10,11,13,15,16,17,18
Caso de Prueba para el Camino 7:
El valor del porcentaje calculado debe ser mayor al tamafio del texto Valor (por) = donde por >=m
Cuando el valor de n (tamafio patron) sea mayor o igual a m (tamafio texto)
Asigna a filas = m y columnas = n
Valor (i) = donde 0 < i <= filas (nodo 14)
Valor (j)= donde 0 < j <= columnas (nodo 15)
Cuando Patron[i] sea igual al Texto[j]
Valor (j) = donde j > columnas (nodo 15)
Valor (i)= donde i > filas (nodo 14)
Valor (i) = donde filas < i <0 (nodo 22)
Valor (i) = donde fmatriz < i < 0 (nodo 41)
Cuando el numero de errores es mayor al porcentaje calculado
Valor (e) = donde e > porcentaje

Resultados Esperados:

La diferencia entre el texto y el patron sea mayor al porcentaje. Devuelve False
Nota: no se puede probar por si sola debe ser aprobada como parte de la prueba de los caminos
10,11,13,15,16,17,18

Caso de Prueba para el Camino 8:

El valor del porcentaje calculado debe ser mayor al tamafio del texto Valor (por) = donde por >=m
Cuando el valor de n (tamafio patron) sea mayor o igual a m (tamafio texto)

Asigna a filas = m y columnas = n

Valor (i) = donde 0 < i <= filas (nodo 14)

Valor (j)= donde 0 < j <= columnas (nodo 15)

Cuando Patron[i] sea diferente al Texto[j]

Valor (j) = donde j > columnas (nodo 15)
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Valor (i) = donde i > filas (nodo 14)

Valor (i) = donde 0 < i <= filas (nodo 22)

Valor (j) = donde columnas < j <0 (nodo 23)

Valor (i) = donde fmatriz < i < 0 (nodo 41)

Cuando el numero de errores es mayor al porcentaje calculado
Valor (e) = donde e > porcentaje

Resultados Esperados:

La diferencia entre el texto y el patron sea mayor al porcentaje. Devuelve False
Nota: no se puede probar por si sola debe ser aprobada como parte de la prueba de los caminos
10,11,13,15,16,17,18
Caso de Prueba para el Camino 9:
El valor del porcentaje calculado debe ser mayor al tamafio del texto Valor (por) = donde por >=m
Cuando el valor de n (tamafio patron) sea mayor o igual a m (tamafio texto)
Asigna a filas = m y columnas = n
Valor (i) = donde 0 < i <= filas (nodo 14)
Valor (j)= donde 0 < j <= columnas (nodo 15)
Cuando Patron[i] sea diferente al Texto[j]
Valor (j)= donde j> columnas (nodo 15)
Valor (i)= donde i > filas (nodo 14)
Valor (i) = donde 0 < i <= filas (nodo 22)
Valor (j) = donde columnas <j <0 (nodo 23)
Valor (i) = donde i > filas (nodo 22)
Valor (i) = donde fmatriz < i < 0 (nodo 41)
Cuando el numero de errores es mayor al porcentaje calculado
Valor (e) = donde e > porcentaje
Resultados Esperados:
La diferencia entre el texto y el patron sea mayor al porcentaje. Devuelve False
Nota: no se puede probar por si sola debe ser aprobada como parte de la prueba de los caminos
10,11,13,15,16,17,18
Caso de Prueba para el Camino 10:
El valor del porcentaje calculado debe ser mayor al tamafio del texto Valor (por) = donde por >=m
Cuando el valor de n (tamafio patron) sea mayor o igual a m (tamafio texto)
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Asigna a filas = m y columnas = n

Valor (i) = donde 0 < i <= filas (nodo 14)

Valor (j)= donde 0 < j <= columnas (nodo 15)
Cuando Patron[i] sea diferente al Texto[j]
Valor (j) = donde j > columnas (nodo 15)

Valor (i) = donde i > filas (nodo 16)

Valor (i) = donde 0 < i <= filas (nodo 22)
Valor (j) = donde 0 <j <= columnas (nodo 23)
Cuando matriz[i][j] sea diferente de 1

Valor (j) = donde j > columnas (nodo 23)

Valor (i) = donde i > filas (nodo 22)

Valor (i) = donde fmatriz < i < 0 (nodo 41)
Cuando el numero de errores es mayor al porcentaje calculado
Valor (e) = donde e > porcentaje

Resultados Esperados:

La diferencia entre el texto y el patron sea mayor al porcentaje. Devuelve False
Nota: no se puede probar por si sola debe ser aprobada como parte de la prueba de los caminos
11,13,15,16,17,18
Caso de Prueba para el Camino 11:
El valor del porcentaje calculado debe ser mayor al tamafio del texto Valor (por) = donde por >=m
Cuando el valor de n (tamafio patron) sea mayor o igual a m (tamafio texto)
Asigna a filas = m y columnas = n
Valor (i) = donde 0 < i <= filas (nodo 14)
Valor (j)= donde 0 < j <= columnas (nodo 15)
Cuando Patron[i] sea diferente al Texto[j]
Valor (j)= donde j> columnas (nodo 15)
Valor (i)= donde i > filas (nodo 14)
Valor (i) = donde 0 < i <= filas (nodo 22)
Valor (j) = donde 0 <j<=columnas (nodo 23)
Cuando matriz[i][j] seaigual a 1
Valor (a)= donde a > filas nodo (26)
Valor (j)= donde columnas < j < 0 (nodo 23)
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Valor (i)= donde filas < i <0 (nodo 22)

Valor (i) = donde fmatriz < i < 0 (nodo 41)

Cuando el numero de errores es mayor al porcentaje calculado
Valor (e) = donde e > porcentaje

Resultados Esperados:

La diferencia entre el texto y el patron sea mayor al porcentaje. Devuelve False
Nota: no se puede probar por si sola debe ser aprobada como parte de la prueba de los caminos
13,15,16,17,18
Caso de Prueba para el Camino 12:
El valor del porcentaje calculado debe ser mayor al tamafio del texto Valor (por) = donde por >=m
Cuando el valor de n (tamafio patron) sea mayor o igual a m (tamafio texto)
Asigna a filas = m y columnas = n
Valor (i) = donde 0 < i <= filas (nodo 14)
Valor (j)= donde 0 < j <= columnas (nodo 15)
Cuando Patron[i] sea diferente al Texto[j]
Valor (j)= donde j > columnas (nodo 15)
Valor (i)= donde i > filas (nodo 14)
Valor (i) = donde 0 < i <= filas (nodo 22)
Valor (j) = donde 0 <j <= columnas (nodo 23)
Cuando matriz[i][j] sea igual a 1
Valor (x)= donde x <= filas (nodo 26)
Valor (y)= donde y > columnas (nodo 27)
Valor (x)= donde x > filas (nodo 26)
Valor (j)= donde j > columnas (nodo 23)
Valor (i)=donde i > filas (nodo 22)
Valor (i) = donde fmatriz < i <0 (nodo 41)
Cuando el numero de errores es mayor al porcentaje calculado
Valor (e) = donde e > porcentaje
Resultados Esperados:
La diferencia entre el texto y el patron sea mayor al porcentaje. Devuelve False
Nota: no se puede probar por si sola debe ser aprobada como parte de la prueba de los caminos
13,15,16,17,18
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Caso de Prueba para el Camino 13:
El valor del porcentaje calculado debe ser mayor al tamafio del texto Valor (por) = donde por >=m
Cuando el valor de n (tamafio patron) sea mayor o igual a m (tamafio texto)
Asigna a filas = m y columnas = n
Valor (i) = donde 0 < i <= filas (nodo 14)
Valor (j)= donde 0 < j <= columnas (nodo 15)
Cuando Patron[i] sea diferente al Texto[j]
Valor (i)= donde i > filas (nodo 14)
Valor (j)= donde j > columnas (nodo 14)
Valor (i) = donde 0 < i <= filas (nodo 22)
Valor (j) = donde 0 <j<=columnas (nodo 23)
Valor (x)= donde x <= filas (nodo 26)
Valor (y)= donde y <= columnas (nodo 27)
Cuando matriz[i][j] sea diferente 1 (nodo 29)
Cuando x es igual de filas
Valor (y)= donde y > columnas (nodo 27)
Valor (j)=donde j > columnas (nodo 23)
Valor (i)= donde i > filas (nodo 22)
Valor (i) = donde fmatriz < i < 0 (nodo 41)
Cuando el numero de errores es mayor al porcentaje calculado
Valor (e) = donde e > porcentaje

Resultados Esperados:

La diferencia entre el texto y el patron sea mayor al porcentaje. Devuelve False
Nota: no se puede probar por si sola debe ser aprobada como parte de la prueba de los caminos
15,16,17,18

Caso de Prueba para el Camino 14:

El valor del porcentaje calculado debe ser mayor al tamafio del texto Valor (por) = donde por >=m
Cuando el valor de n (tamafio patron) sea mayor o igual a m (tamafio texto)

Asigna a filas = m y columnas = n

Valor (i) = donde 0 < i <= filas (nodo 14)
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Valor (j)= donde 0 < j <= columnas (nodo 15)
Cuando Patron[i] sea diferente al Texto[j]
Valor (i)= donde i > filas (nodo 14)

Valor (j)= donde j > columnas (nodo 14)

Valor (i) = donde 0 < i <=filas (nodo 22)
Valor (j) = donde 0 <j <= columnas (nodo 23)
Valor (x)= donde x <= filas (nodo 26)

Valor (y)= donde y <= columnas (nodo 27)
Cuando matriz[i][j] es 1 (nodo 29)

Valor (y)=donde y > columnas (nodo 27)
Valor (j)=donde j > columnas (nodo 23)

Valor (i)= donde i > filas (nodo 22)

Valor (i) = donde fmatriz < i < 0 (nodo 41)
Cuando el numero de errores es mayor al porcentaje calculado

Valor (e) = donde e > porcentaje

Resultados Esperados:

La diferencia entre el texto y el patron sea mayor al porcentaje. Devuelve False

Nota: no se puede probar por si sola debe ser aprobada como parte de la prueba de los caminos
15,16,17,18

Caso de Prueba para el Camino 15:

El valor del porcentaje calculado debe ser mayor al tamafio del texto Valor (por) = donde por >=m
Cuando el valor de n (tamafio patron) sea mayor o igual a m (tamafio texto)

Asigna a filas = m y columnas = n

Valor (i) = donde 0 < i <= filas (nodo 14)

Valor (j)= donde 0 < j <= columnas (nodo 15)

Cuando Patron[i] sea diferente al Texto[j]

Valor (i)= donde i > filas (nodo 14)

Valor (j)= donde j > columnas (nodo 14)

Valor (i) = donde 0 < i <= filas (nodo 22)
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Valor (j) = donde 0 <j <= columnas (nodo 23)

Valor (x)= donde x <= filas (nodo 26)

Valor (y)=donde y <= columnas (nodo 27)

Cuando matriz[i][j] sea diferente 1 (nodo 29)

Cuando x es diferente de filas

Valor (y)=donde y > columnas (nodo 27)

Valor (j)=donde j > columnas (nodo 23)

Valor (i)= donde i > filas (nodo 22)

Valor (i) = donde fmatriz < i < 0 (nodo 41)

Cuando el numero de errores es mayor al porcentaje calculado

Valor (e) = donde e > porcentaje

Resultados Esperados:
La diferencia entre el texto y el patron sea mayor al porcentaje. Devuelve False
Nota: no se puede probar por si sola debe ser aprobada como parte de la prueba de los caminos
16,17.18.
Caso de Prueba para el Camino 16:
El valor del porcentaje calculado debe ser mayor al tamafio del texto Valor (por) = donde por >=m
Cuando el valor de n (tamafio patrén) sea mayor o igual a m (tamafio texto)
Asigna a filas = m y columnas = n
Valor (i) = donde 0 < i <= filas (nodo 14)
Valor (j)= donde 0 < j <= columnas (nodo 15)
Cuando Patron[i] sea diferente al Texto[j]
Valor (i)= donde i > filas (nodo 14)
Valor (j)= donde j > columnas (nodo 14)
Valor (i) = donde 0 < i <= filas (nodo 22)
Valor (j) = donde 0 <j <= columnas (nodo 23)
Valor (x)= donde x <= filas (nodo 26)
Valor (y)= donde y <= columnas (nodo 27)
Cuando matriz[i][j] sea diferente 1 (nodo 29)
Cuando x es diferente de filas

Valor (y)= donde y > columnas (nodo 27)
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Valor (j)=donde j > columnas (nodo 23)

Valor (i)= donde i > filas (hodo 22)

Valor (i) = donde 0 < i <=fmatriz (nodo 41)

Valor (k)= donde filas < k <0 (nodo 42)

Valor (i)= donde i > fmatriz (nodo 41)

Cuando el numero de errores es mayor al porcentaje calculado

Valor (e) = donde e > porcentaje

Resultados Esperados:

La diferencia entre el texto y el patron sea mayor al porcentaje. Devuelve False

Nota: no se puede probar por si sola debe ser aprobada como parte de la prueba de los caminos 17,18
Caso de Prueba para el Camino 17:

El valor del porcentaje calculado debe ser mayor al tamafio del texto Valor (por) = donde por >=m

Cuando el valor de n (tamafio patron) sea mayor o igual a m (tamafio texto)

Asigna a filas = m y columnas = n

Valor (i) = donde 0 < i <= filas (nodo 14)

Valor (j)= donde 0 < j <= columnas (nodo 15)

Cuando Patron[i] sea diferente al Texto[j]

Valor (i)= donde i > filas (nodo 14)

Valor (j)= donde j > columnas (nodo 14)

Valor (i) = donde 0 < i <= filas (nodo 22)

Valor (j) =donde 0 <j <= columnas (nodo 23)

Valor (x)= donde x <= filas (nodo 26)

Valor (y)=donde y <= columnas (nodo 27)

Cuando matriz[i][j] sea diferente 1 (nodo 29)

Cuando x es diferente de filas

Valor (y)=donde y > columnas (nodo 27)

Valor (j)=donde j > columnas (nodo 23)

Valor (i)= donde i > filas (nodo 22)

Valor (i) = donde 0 < i <= fmatriz (nodo 41)

Valor (k)= donde 0 <k <= filas (nodo 42)

Cuando matPos[i][aux] sea igual a k

Valor (k)= donde k > filas (nodo 42)
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Valor (i)= donde i > fmatriz (nodo 41)
Cuando el numero de errores es mayor al porcentaje calculado

Valor (e) = donde e > porcentaje

Resultados Esperados:
La diferencia entre el texto y el patron sea mayor al porcentaje. Devuelve False
Nota: no se puede probar por si sola debe ser aprobada como parte de la prueba de los caminos 18

Caso de Prueba para el Camino 18:

El valor del porcentaje calculado debe ser mayor al tamafio del texto Valor (por) = donde por >=m
Cuando el valor de n (tamafio patron) sea mayor o igual a m (tamafio texto)
Asigna a filas = m y columnas = n
Valor (i) = donde 0 < i <= filas (nodo 14)
Valor (j)= donde 0 < j <= columnas (nodo 15)
Cuando Patron[i] sea diferente al Texto[j]
Valor (i)= donde i > filas (nodo 14)
Valor (j)= donde j > columnas (nodo 14)
Valor (i) = donde 0 < i <= filas (nodo 22)
Valor (j) = donde 0 <j <= columnas (nodo 23)
Valor (x)= donde x <= filas (nodo 26)
Valor (y)= donde y <= columnas (nodo 27)
Cuando matriz[i][j] sea diferente 1 (nodo 29)
Cuando x es diferente de filas
Valor (y)=donde y > columnas (nodo 27)
Valor (j)=donde j > columnas (nodo 23)
Valor (i)= donde i > filas (nodo 22)
Valor (i) = donde 0 < i <= fmatriz (nodo 41)
Valor (k)= donde 0 <k <= filas (nodo 42)
Cuando matPos[i][aux] sea diferente a k
Valor (k)= donde k > filas (nodo 42)
Valor (i)= donde i > fmatriz (nodo 41)
Cuando el numero de errores es mayor al porcentaje calculado
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Valor (e) = donde e > porcentaje

Resultados Esperados:

La diferencia entre el texto y el patron sea mayor al porcentaje. Devuelve False
Caso de Prueba para el Camino 19:

El valor del porcentaje calculado debe ser mayor al tamafio del texto Valor (por) = donde por >=m

Cuando el valor de n (tamafio patron) sea mayor o igual a m (tamafo texto)

Asigna a filas = m y columnas = n

Valor (i) = donde 0 < i <= filas (nodo 14)

Valor (j)= donde 0 < j <= columnas (nodo 15)

Cuando Patron[i] sea diferente al Texto[j]

Valor (i)= donde i > filas (nodo 14)

Valor (j)= donde j > columnas (nodo 14)

Valor (i) = donde 0 < i <= filas (nodo 22)

Valor (j) = donde 0 <j<=columnas (nodo 23)

Valor (x)= donde x <= filas (nodo 26)

Valor (y)= donde y <= columnas (nodo 27)

Cuando matriz[i][j] sea diferente 1 (nodo 29)

Cuando x es diferente de filas

Valor (y)=donde y > columnas (nodo 27)

Valor (j)=donde j > columnas (nodo 23)

Valor (i)= donde i > filas (nodo 22)

Valor (i) = donde 0 <i <= fmatriz (nodo 41)

Valor (k)= donde 0 <k <= filas (nodo 42)

Cuando matPos[i][aux] sea diferente a k

Valor (k)= donde k > filas (nodo 42)

Valor (i)= donde i > fmatriz (nodo 41)

Cuando el numero de errores es menor al porcentaje calculado

Valor (e) = donde e < porcentaje

Resultados Esperados:

La diferencia entre el texto y el patron sea menor al porcentaje. Devuelve True
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Caso de Prueba para el Camino 20:
El valor del porcentaje calculado debe ser menor al tamafio del texto
Valor (por) = donde por <m
Resultados Esperados:

El tamafio del texto es menor al nimero del porcentaje calculado entonces devuelve False.

11 2. Capitulo 11: Componente 2

Capacitacion en el uso del Sistema:
“Mejoramiento en la elaboracion de presupuesto de obras basada en el estudio y aplicaciones de

tecnologia web para la empresa constructora Sanchez Baldivieso”

11.2.1 Introduccidén

Para la implementacion del sistema en la constructora es imprescindible la capacitacion al personal
involucrado en cuanto al manejo del sistema se refiere. Con lo siguiente se pretende evitar errores y

riesgos en el manejo del sistema y asi poder sacar el maximo beneficio a dicho sistema.

e Ubicacion
La capacitacion del Sistema Web se desarrollara en instalaciones de la constructora

“Sanchez Baldivieso”

e Destinatarios
v Arg. Héctor Sanchez Baldivieso (Gerente Propietario).
v' Arq. (Experto en prepuestos).
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e Encargado de la Capacitacion

El encargado de realizar la capacitacion respectiva es la universitaria: Yoselin Marcela

Cuellar Espindola.

11.2.1.2 Objetivo

El objetivo principal de la capacitacion del personal de la constructora es lograr que los usuarios que
interactuaran a diario con el sistema cuenten con una preparacion adecuada que les ayudara a manejar
correctamente el sistema, lo cual se traducira directamente en obtener beneficios del sistema que es el

principal objetivo en si del presente proyecto.

11.2.1.3 Especificaciones de Capacitacion

Para la ejecucion de la capacitacion se elabor6 un manual de usuario con el objetivo de que dicho manual
sea usado en caso de surgir alguna duda sobre el manejo del sistema. Dicho manual cuenta con imagenes

impresas de las pantallas del sistema y los posibles mensajes que podrian salir al usuario.

La Capacitacion se desarrollard en dos partes: la primera parte tiene como objetivo que el personal a
capacitar conozca en forma global los alcances y beneficios de la insercion de las Tic’s lo cual aporta a

la constructora asi como los cambios positivos y responsabilidades que esto implica para la constructora.

Se realizaran actividades de capacitacion personalizadas de acuerdo al rol que a cada uno le compete.

En este contexto el Capacitador confeccioné la Guia para Capacitacion tomando en cuenta los diferentes

niveles de preparacion del usuario final.
El rol del capacitador estara en funcion a las categorias de los usuarios segun el siguiente detalle:

Nivel ejecutivo:
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e Se mostrard la importancia de la capacitacion, objetivos y participacion del personal

seleccionado.

Personal Técnico

Se realizaran actividades de capacitacion acorde a las siguientes categorias:
e Personal de soporte técnico al usuario final (si corresponde)
e Personal de administracion de servicios (si corresponde)

e Personal de desarrollo (si corresponde)

11.2.1.4 Propuesta Pedagogica

La propuesta pedagdgica a utilizar dada las caracteristicas de los usuarios del sistema tendra en cuenta

sus particularidades, el rol que juega dentro de la organizacion y niveles de conocimiento.

Los métodos de ensefianza a utilizar pondran su énfasis principalmente en tres teorias de aprendizajes:
la cognitiva, con su maximo exponente en el constructivismo, la colaborativa, fundamentalmente para
ser explotada con intensidad en la formacion del personal técnico y finalmente la significativa aunque
también estara presente en la formacion del personal de las categorias de nivel ejecutivo y de usuarios

finales.

11.2.1.5 Metodologia de Capacitacion utilizada

La metodologia de Capacitacion que se utilizara es la Expositiva que tiene el objetivo de Hacer capaz o
habil a una persona en el manejo de un sistema, implica explicarle adecuadamente el procedimiento y
favorecer su practica.

Donde se siguen las siguientes etapas:
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Exposicion.- En la exposicion se utilizan algunos apoyos didacticos como diapositivas, etc. A medida

que el capacitador va exponiendo, va permitiendo que se expresen las dudas y las inquietudes.

Demostracion.- El capacitador debe explicar y después realizarlo, de tal manera que el educando pueda

observarlo y estar en posibilidad de repetirlo.

11.2.1.6 Material para la Capacitacion

e Para la Exposicién

El Sistema Web implementado en una computadora la cual debe estar conectada a un

proyector.
e Parala Demostracion
e Manual de Instalacion del Sistema Web “Sanchez Baldivieso”.

e Manual de Usuario

e Una computadora en la cual este implementado el Sistema Web “Sénchez Baldivieso”

11.2.2 Contenidos de la capacitacion

e Introduccidn al uso de las herramientas TIC.

e Capacitacion en el uso del Sistema WEB.
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11.2.2.1 Plan de Clases

Nro. | CONTENIDO | OBJETIVO | DURACION | MATERIAL MEDIOS DE DESTINATARIO
(horas) DIDACTICO | ENSENANZA -
APRENDIZAJE

1 Leccién 1: | Que el usuario | 1:30 horas. Diapositivas y | Computadora. Administrador,
Introduccion al | conozca mas Documentos Experto en
uso de las | sobre  estas PDF. presupuestos
herramientas herramientas.

TIC’s.

2 Leccién 2: | Aprender vy | 1:30 horas. Manual de | Computadora. Administrador,
Capacitacion habituarse al Usuario. Experto en
en el uso del | nuevo sistema presupuestos.
Sistema WEB. | web

implementado

Tabla : plan de clases de capacitacion
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11.2.2.2 Resultados esperados

e Informes otorgados por el gerente, que garantizan el seguimiento que se hizo al

proyecto durante su desarrollo.

e Fotografias tomadas en las jornadas de capacitacion.

11.2.2.3 Costos y Recursos

Los costos y recurso son expresados en el Anexo N° 1 “Célculo del Presupuesto para el

Componente I1”

11.2.3 Conclusiones

Durante la capacitacion se hizo evidente el interés, la entrega y la atencion del personal en
recibir la capacitacion. Poniendo de esta manera de relieve que la incorporacion del nuevo
sistema les facilitara el trabajo relacionado con la gestion de realizacion de presupuestos de

obras.

Otro rasgo de la que sobresalié durante la capacitacién es que el uso de tecnologias de
informacion y comunicacion. Dentro de la constructora estas tecnologias son de verdadera
importancia ya que con ellas se puede aumentar la productividad y el desempefio del personal

de la constructora.

11.2.3.1 Recomendaciones
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e Las experiencias vividas durante la capacitacién me ensefiaron algunas lecciones que
vale la pena tener en cuenta a la hora de realizar una capacitacion al personal del
comercial, las mismas son las siguientes:

» Organizar los manuales de usuario de manera ordenada, clara, y

sencilla en lo referente al funcionamiento del sistema.
= Si los involucrados en el sistema son pocos es mejor realizar la

capacitacion en forma individual pues es mas facil conocer de cerca

las necesidades de cada usuario.

= Mostrar al usuario que el sistema reducird altamente los porcentajes

de error que se tenia en el sistema manual.

= Inculcar en el usuario el uso de manual de usuario en caso de surgir

alguna duda.

11.2.4 Medios de Verificacion

¢ Informes otorgados por el administrador, que garantiza el seguimiento realizado al

sistema. durante su desarrollo.

e Documento impreso del manual de instalacion y de usuario.

e Fotografias tomadas en las jornadas de capacitacion.
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Figura 128: foto de capacitacion
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Figura 129: foto de capacitacion

Figura 130: foto de capacitacion
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Figura 131: foto de capacitacion
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I11. 4. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Luego de analizar la situacion de la Constructora “Sanchez Baldivieso” se determind que un

sistema de gestion web es el indicado para la institucion.

Con el desarrollo y culminacién de este proyecto, podemos concluir:

Dando respuesta al problema del manejo correcto sobre la amplia informacion
generada por la Constructora se logra culminar el proyecto con el disefio e
implementacion del sistema informatico mejoramiento en la elaboracion de
presupuesto de obras basada en el estudio y aplicaciones de tecnologia web para la
empresa constructora Sanchez Baldivieso, se puede afirmar que los objetivos
planteados al inicio del desarrollo del proyecto fueron cumplidos de manera
satisfactoria, alcanzando un mejor control de proyectos de construccion. Ademas de
mejorar la atencidon de los clientes, en cuanto a la difusién de informacién en

presupuestos de obras.

Se desarroll6 un sistema de gestion web, teniendo como base la ERS (Especificacion
de Requisitos de Software) analizados con la metodologia RUP empleada, la cual es
facil de usar, ayudando a brindar una solucion a los problemas de control que se
presentaron en la constructora. Innovando en el area de presupuestos de obras con

sistema web.

En la socializacion del proyecto se plantea el uso de material multimedia que facilitara
el aprendizaje de las funcionalidades del sistema, manual de usuario, realizando una

capacitacion personal de facil asimilacion. La cual se llevo a cabo con éxito

Durante la ejecucion del proyecto se dieron ciertos inconvenientes, que retrasaron
algunas actividades, pese a ello se logré concluir con la elaboracién del sistema, que

responde a la necesidad de dicha constructora.
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Recomendaciones

A la culminacion del presente proyecto se presentan las siguientes recomendaciones:

e Debido a las tendencias tecnologicas actuales que se vienen dando constantemente,
se recomienda potenciar el uso y la aplicacion de sistemas, para facilitar el manejo de
la informacion. Se debera tomar en cuenta la capacitacion a todo el personal para un

buen manejo de los sistemas, difundiendo su aplicabilidad como un apoyo de control.

e Para ampliar las funcionalidades del sistema se recomienda la implementacion de un
modulo control de gestion de obras licitadas, para poder controlar los plazos y la

vigencia de obras, con sus designaciones respectivas del personal.
e Serecomienda implementar en el sistema el control de personal de las obras.

e Serecomienda que todos los proyectos de la materia de taller 111 sean implementados

en las instituciones donde se realiz6 el sistema.
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