Bienvenido al Sistema Multimedia

MEAVI.

1. Informacién acerca del Sistema Multimedia Meavi.

El presente CD contiene el manual de instalacién es para el Sistema Multimedia
desarrollado referente a la Asignatura Ingles I, el cuél es un componente del Proyecto
“Asignatura de INGLES 1 Virtualizada, para la carrera de Idiomas (MEAVI)”, el
cual contiene los programas necesarios para el correcto funcionamiento del sistema.

i3 Requisitos Fundamentales para la Instalacién del Sistema

Hardware

v'Computadora desde Pentium IV con 256 Mb RAM.

v’ Se recomienda una Core2 Duo con 1Gb RAM o superior.

v'Unidad de CD-ROM o DVD (solo para la instalacion mediante CD).
v Teclado y Mouse o dispositivos compatibles.

Software

Sistema Operativo: Windows XP.

152 Proceso de Instalacion.

PASO 1: Al introducir el CD-MEAVI debe esperar un momento hasta que la computadora
lo reconozca e inicie automaticamente. Usted debe elegir el AUTORUN.EXE.
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Si no se inicia el programa como se ve en la imagen, se debe ir a menu de equipo, o en otro

caso se debe ir al escritorio a Mi PC doble click sobre el icono sobre la unidad
de CD-ROM hacer click derecho y elegir la opcion reproduccioén automatica.
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Nota: como se visualiza en la pantalla se elige la opcion con un click Explorar CD de
instaladores.

Nos lleva a otra pantalla donde se encuentran los instaladores:
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1.3 Instalacion del Servidor Apache

PASO 2: Elegir primero el instalador del Servidor Apache.

% instaladores

Archivo  Edicidn Ver Favoritos Herramientas Ayuda -:,k
J D T D nosqueds |7 capetas | [T~
Direccin (1) Di\esaritorioooolInstalador_Muttimedia\instaladores v Eqr
Carpetas x
porio ~ “ amfphp
bis documentos 1
Mi PC
Jo# Disco local (C:) EasyPHP-2.0b1-setup
bee Disco local (D:) =
) _CasoTARIIA
O coomizconies KR s
& () 3er
) CasoTARIIA ‘L/
) chistesl =
£ >

PASO 3: Ahora se desplega una segunda interfaz de instalacion de APACHE, por favor
seleccione el idioma “Espaiiol” y Aceptar.

Seleccione el Idioma de la Instalacion

Seleccione el idioma a utilizar durante la
B instalacion:

[ Aceptar ]L Cancelar ]

PASO 4: Ahora solo presione el boton Siguiente.



Instalar - EasyPHP E] ‘f' @

Bienvenido al asistente de
instalacion de EasyPHP
Este programa instalard EasyPHP 2.0b1 en su sistema.

Se recomienda que cierre todas las demds aplicaciones antes
de continuar.

Haga clic en Siguiente para continuar, o en Cancelar para salir
de la instalacién.
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| siguiente > | [ Cancelar |

PASO 5: Debe seleccionar la opcion “Acepto el Acuerdo” y luego presionar el botén
Siguiente.

Instalar - EasyPHP

Acuerdo de Licencia
Por favor, lea la siguiente informacién de importancia antes de continuar.

Por favor, lea el siguiente acuerdo de licencia. Debe aceptar los términos de este
acuerdo antes de continuar con la instalacion.

® The PHP License [=hitp. idvewy php net= S

® The Apache Software License [=hitp: /httpd apache org=]
= MySOL Licenses [shitp fhwww mysal coms=]
= PhpMyAdmin & SOLiteManager License

[=hitp: v phpmyadmin.net> & <hitp: wwwy sglitemanager orgs]
® GHU GEHERAL PUBLIC LICENSE [=http: vvaewy gnu orglicenses=)

(¥ Acepto el acuerdo
(O No acepto el acuerdo

[ <awss | Siguiente> | [ Concelar |

PASO 6: Click sobre el botén Siguiente.



Instalar - EasyPHP

Informacion
Por favor, lea la siguiente informacidn de importancia antes de continuar.

Cuando esté listo para continuar con la instalacién, haga clic en Siguiente.

Warnings

EasyPHP automatically installs and sets up & work space: it is a development
tool, not a production tool. If you wart to work on production, the solution LAMP
(Linux Apache MySQL PHP) will sut your needs. Because of software stability
(experimental porting), OS and data safety, a Windows® platform cannot be used.

Before upgrating to this version

= save your datas (scripts, bases, fichiers de configuration, logs ...)
= if you run servers as services, uninstall them (IMPORTANT)

= close EasyPHP

= uninstall previous version

[ < Alras ][ Siguiente)] [ Cancelar ]

PASO 7: En esta pantalla se muestra la direccién donde se instalara el programa en la
unidad: C\ProgramFiles\EasyPHP 2.0b.1 y hacer click en siguiente.

Instalar - EasyPHP

Seleccione la Carpeta de Destino
¢Dénde debe instalarse EasyPHP?

J El programa instalara E asyPHF en la siguiente carpeta.

Para continuar, haga clic en Siguiente. Si desea seleccionar una carpeta diferente,

haga clic en Examinar.

Se requieren al menos 62,9 MB de espacio libre en el disco,

[ < Alras J[ Siguiente>] [ Cancelar ]

PASO 8: En esta pantalla usted visualiza el nombre de la carpeta en la cudl se va instalar el
EasyPHP y luego debe hacer click en siguiente.



Instalar - EasyPHP

Seleccione la Carpeta de Destino
¢Doénde debe instalarse EasyPHP?

/[ El programa instalara EasyPHP en la siguiente carpeta.

Pata continuar, haga clic en Siguiente. Si desea seleccionar una carpeta diferente,
haga clic en Examinar.

C\EayPHP20B1 | [ Examinar...

Se requieren al menos 62,9 MB de espacio libre en el disco.

L < Alrds ]LSiguiente>J [ Cancelar ]

Instalar - EasyPHP

Seleccione la Carpeta de Destino
¢ Dénde debe instalarse EasyPHP?

/[ El programa instalara EasyPHP en la siguiente carpeta.

Para continuar, haga clic en Siguiente. Si desea seleccionar una carpeta diferente,
haga clic en Examinar.

e >:,PHP 2 co 1 Examina...

Se requieren al menos 62,9 MB de espacio libre en el disco.

[ <auss || Siguente> | [ Cancelar |

PASO 9: En esta pantalla se muestra la opcién “Instalar” haga click en esa opcion.



Instalar - EasyPHP

Listo para Instalar
Ahora el programa esta listo para iniciar la instalacién de EasyPHP en su sistema. .

Haga clic en Instalar para continuar con el proceso, o haga clic en Atrds si desea revisar

o cambiar alguna configuracion.

Carpeta de Destino: R TG AR
C:\EasyPHP 2.0b1

iCe»rpeh: del Mend Inicio:
EasyPHP 2.0b1

[ < Atras J[ Instalar ] [ Cancelar ]

PASO 10: En esta pantalla se muestra el progreso de la Instalacion se tiene que esperar un
momento hasta que finalice la instalacion.

Instalar - EasyPHP

Instalando
Por favor, espere mientras se instala EasyPHP en su sistema.

Extrayendo archivos...
C:AEasyPHP 2.0b1\apache\bin\iconv\iso-ir-11.so

TN |

Cancelar




PASO 11: Esta es la ultima pantalla en la que se muestra la finalizacién de la instalacion,
haga click en el botén “Finalizar”.

Instalar - EasyPHP =)

Completando la instalacion de
EasyPHP

Xoersion

El programa completé la instalacién de EasyPHP en su sistema.
Puede ejecutar la aplicacién haciendo clic sobre el icono
instalado.

Haga clic en Finalizar para salir del programa de instalacion.
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Finalizar

2. Instalacion de la Base de Datos

PASO 1: En esta pantalla se visualiza la Base de Datos con el nombre “multimedia™.
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PASO 2: Ahora haga click derecho en el archivo comprimido de la Base de Datos, click en
la opcion “Ejecutar como”.
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PASO 3: Aparece esta pantalla, haga click en el botéon

“Aceptar”.

Ejecutar como

)
(%) Usuario actual (FARIDY\faaaa)

Proteger mi equipo y mis datos contra la actividad de programas sin
autorizacion,

£Qué cuenta de usuario desea usar para ejecutar este programa?

Esta opcidn puede impedir que virus informéticos dafien su equipo o sus
datos personales, pero sila selecciona es posible que el programa no
funcione correctamente,

() El siguiente usuario:

[ Aceptar ]L Cancelar




PASO 4: Elegir la ubicacién de la

Base de Datos en: C\Program Files\EasyPHP

2.0bl\mysql\data y click en “instalar”.

aible WinRAR

e Presione el boton Instalar para comenzar
la extraccion.

e Usze el botén Examinar para seleccionar
de forma grafica la carpeta de destno.
También puede especificarla

Caipeta de dest'_no

manualmente.

e Sila carpeta de destmo no existe, sera

C:\archivos de progfamé\é:as;PHP 2.0b1 \rhysql\data

Progreso de la instalacién

v

v Examinar...

{

J |

[ Instalar Cancelar J

3. Instalacion de los archivos PHP

PASO 1: En esta pantalla se visualiza la
el nombre amfphp.

carpeta comprimida con los archivos de PHP, con

E EasyPHP-2.0b1-setup
. # 3
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PASO 2: Ahora haga click derecho en el archivo comprimido con el nombre de amfphp,
click en la opcion “Ejecutar como”.

HINOD32 antivirus system

2 Afiadir a "amfphp.rar”
B Afiadir y enviar por e-mail
2 Afiadir a "amfphp.rar” y enviar por e-mail
S Extraer ficheros...
S Extraer aqui
B Extraer en amfphpl
2 Abrir con WinRAR
Anclar al mend Inicio

|
i
|
2B Afiadir a archivo... » 1
|
|
|
|

Enviar a >
Cortar
Copiar

Crear acceso directo
Eliminar
Cambiar nombre

Propiedades

PASO 3: Luego aparece esta pantalla, haga click en el boton “Aceptar”.

Ejecutar como

) & éQué cuenta de usuario desea usar para ejecutar este programa?

{3) Usuario actual (FARIDY\faaaa)

Proteger mi equipo y mis datos contra la actividad de programas sin
autorizacion,

Esta opcion puede impedir que virus informé&ticos dafien su equipo o sus
datos personales, pero sila selecciona es posible que el programa no
funcione correctamente,

() El siguiente usuario:




PASO 4: Debe elegir la ubicacion de los archivos en: C:\Program Files\EasyPHP
2.0b1\mysql\www y click en el boton “Instalar”.

¥ Archivo autoextraible WinRAR

o Presione el boton Instalar para comenzar
la extraccion.

e Use el boton Examinar para seleccionar
de forma grafica la carpeta de destino.
Tambien puede especificarla
manualmente.

e Sila carpeta de destmo no existe, sera

v

Carpeta de destino

C:\Archivos de programa‘\E asyPHP 2.0b1\www v

Progreso de la instalacién

[ Instalar j [ Cancelar ]

4.Instalacion de Moodle

4.1 Introduccion:

En esta guia se explica como instalar Moodle por primera vez. Ahonda en detalles de los
pasos para la instalacion, con la finalidad de cubrir una amplia variedad de pequeias

diferencias entre las opciones de los diversos servidores web.

4.2 REQUISITOS PARA SU INSTALACION
Hardware
v" Desde una pentium IV con 256 Mb Ram.
v Recomendable Core2 Duo con 1Gb Ram o superior.
Software

v Sistema Operativo: Windows.

) A



Base de Datos: Mysql, Postgresq]l, etc.

v
v' Navegador: Explorer, Mozilla Firefox.
v

Lenguaje PHP.

v' Servidor Apache.

Nota: El presente manual describe los pasos para una instalacion en Windows con base de

datos Mysql.

4.3 Se empieza la Instalacion
PASO 1: Descomprimir en la unidad C:\ el archivo MoodleWindowslInstaller-latest-

17.zip

“M, Carpetas E-

=8 /{ Archivos de programa I/] .3
|
1) Agreger o qutar programas . xamppite-win32-1.7.0 | temoers
- Buscar archivos o carpetas 3 s
Fareus de drchivo ¥ Larpeta /’ ‘/{ it

) Creer nusvs carpets
) Publicar esta carmeta en Web
e Compartir esta carpets

S e e s L
Otres siting ®

PASO 2: Luego de descomprimir en la carpeta MoodleWindowsInstaller-latest-17, ejecutar

Star Moodle.exe para iniciar la instalacion de Moodle
s e
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PASO 3: Ahora debe ubicarse en el navegador Explorer escribir la direccion que es

127.0.0.1
Y hacer click sobre la carpeta Moodle que visualiza.
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3 [EasyPHP] - Web Local - Microsoft Internet Explorer
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Seleccionar (dioma
Por favor, seleccione un idioma para el procesc de instalacion

Wioma Esgafiol - Argenting (es_ar) ¥

Moodle Wi Install 100)

PASO 5: Debe de hacer click sobre el botén “Siguiente”, Donde dice su servidor deberia

pasar todos estas comprobaciones para que Moodle pueda funcionar correctamente.
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Comprobando sus ajustes PHP
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Verslén PHP Conecta
Autocomiente de sesién Conecle
Magic Quotes Run Times Corrwcte
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Ajustes Globales

Safe Mode Conecie
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PASO 6: Debe de hacer click sobre el boton “siguiente™
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TfﬂOOd ie Instalacion

Por favor, confirme las siguiertes direcoiones de 13 svstaiacion de Moodie
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PASO 7: Desde la ventana de configuracion de ajustes de la base de datos se debe crear

una base de datos con el nombre moodle, asignar un valor en contrasefia y pulsar

Siguiente.
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PASO 8: Durante la instalaciéon se debe comprobar que diferentes componentes de su

servidor cumplen con los requerimientos del sistema. Una vez comprobado pulsar

Siguiente.
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PASO 9: En la siguiente ventana pulsar Siguiente. Donde tiene la opcién de descargar su

paquete de idioma y continuar con el proceso de instalacion en ese idioma.
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PASO 10: Una vez finalizada la configuracién pulsar Continuar.
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Thoodle  instaiacin
Configuracién completa
Moodle ha creado su fichara de corfiguracién
config ohp =& ha creado con éxto

Continuar_»

PASO 11: Cuando creamos nuestro archivo config.php, nos mostrara la licencia de uso de
Moodle, lo cual nos menciona que es totalmente gratuito y puedes modificar Moodle a tus

necesidades.
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PASO 12: Operacion no atendida, quiere decir que nos mostrara la creacion de la base de
datos, asi que activamos la casilla dando clic.

Moodle 1.8.9+ (Build: 20090701)
St o ten irdtemacedn el o5 wiriidn do Mosde por lavor wos Balonse Netas
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PASO 13: A continuacidon comienza la creacion de la base de datos, para esto se requiere

un poco de paciencia debido a que este proceso durara unos minutos.
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Setting up database i
Home ~

No warnings - Scrofl 1o the continue button

(rwsqn CREATE TABLE ma corllg { m BtGNmD) unswgned NOT Nu.L auto _increment, name VARCHAR(255) NOT NULL DEFA'J.T o
value TEXT NOT NULL, CONSTRAINT PRIMARY KEY (id) )

Success

(nw;d) AITERTABLE mdl_canfig COMMENT="Moodle configuration variables’

Succass

{mysql) CREATE LINIOUE INDEX mal_conf_nam_uix ON mdl_config (name)

Success

(mysql) CREATE TABLE md config_plugins { 1d BIGINT(10) unsigned NOT NULL qm lncramem ph:lyn VARCHARHW) NOY NULL
DEFAULT ‘cora’, name VARCHAR(100) NOT NULL DEFAULT * vaiue TEXT NOT NULL, CONSTRAINT PRIMARY KEY (id) )

| Success

[
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PASO 14: Pulsar Siguiente en las siguientes ventanas.
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Setting up module tables
Home » i

No warnings - Scroll to the continue button

assignment

(mysql) CREATE TABLE mdl esﬂqnment( id BtGYNTUO) uns:gned NOT NULL auto mcramem course BIGINT(10) unssgned NOTNJLL
DEFAULT 0, name VARCHAR{255) NOT NULL DEFAULT ", description TEXT NOT NULL, format SMALLINT {4) unsigned NOT NULL
DEFAULT 0, assignmenttype VARCHAR({50) NOT NULL DEFAULT " , resubmit TENYINT{2) unsagned NOT NULL DEFAULT 0, preventiate
TINYINT(2) unsigned NOT NULL DEFAULT 0, emaifteachers TINYINT(2) unsigned NOT NULL DEFAULT 0, var1 BIGINT(10) DEFAULT 0, var2
BIGINT(10) DEFAULT 0, var3 BIGINT(10) DEFAULT 0, var4 BIGINT(10) DEFAULT 0, varS BIGINT{10) DEFAULT 0, maxbytes BIGINT{10)
unsigned NOT NULL DEFAULT 100000, timedue BIGINT(10) unsigned NOT NULL DEFAULT 0, timeavailable BIGINT(10) unsigned NOT

NULL DEFAULT 0, grade BIGINT(10) NOT NULL DEFAULT 0, imemodified BIGINT(10) unsigned NOT NULL DEFAULT 0, CONSTRAINT
PRIMARY KEY (id) )

success

(mvsql). ALTER TABLE mdl_assignment COMMENT="Defines assignments’

Success

(mysqgl). CREATE INDEX mdl_assi_cou_ix ON mdl_assignment (course)

. A L)
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Setting up plugin tables
Home - Setting up plugin tables

No wamings - Scroll to the continue button

calculated plugin needs upgrading

(rnvsql) CREATE TABLE mdl quesuon calculated ( id BIGINT(10) unsigned NOT NULL auto Incremem quesﬂon BIGINT(10) unsigned NOT
NULL DEFAULT 0, answer BIGINT(10) unsigned NOT NULL DEFAULT 0, tolerance VARCHAR(20) NOT NULL DEFAULT 0.0/, tolerancetype
BIGINT(10) NOT NULL DEFAULT 1, correctenswerlength BIGINT(10) NOT NULL DEFAULT 2, correctanswerformat BIGINT(10) NOT NULL
DEFAULT 2, CONSTRAINT PRIMARY KEY (id) )

Success

(rnysql) ALTER TABLE mdl quesbon calculated COMMENT- Opnons for quesnons of lype calculated‘
Success
(mysql) CREATE INDEX mdl_quescalc_ans_ix ON mdl_guestion_caiculated (answer)

Success

{mysal) CREATE leEX mdl auéscalc que ixONmdl question calculated (question) »
#usto &4 intranet local

Archvo  Edicién  Ver Favorkos  Herramieotss  Ayuds F 3
Qus - O [x] (B (D Josaste rrvons @ 023 L TEHE@
Oveccién ] hetp:flocaihost/adminjindex. oho Sal > 1

Upgrading database

Home - Upgrading database
No warmings - Scroll to the conbnue button
backup

(mysql). CREATE TABLE mdi_backup_files ( id BIGINT(10) unsigned NOT NULL auto_increment, backup_code BIGINT(10) unsigned NOT
NULL DEFAULT 0, file_type VARCHAR(10) NOT NULL DEFAULT ", path VARCHAR{255) NOT NULL DEFAULT “, old_id BIGINT{10)
unsigned NOT NULL DEFAULT 0, new_id BIGINT(10) unsigned NOT NULL DEFAULT 0, CONSTRAINT PRIMARY KEY (id} )

Success
(mysql): ALTER TABLE mdi_backup_files COMMENT="To store and recode ids to user and course files'

Success

(mysql) CREATE UNIQUE INDEX mdl_backfile_bacfilpat_uix ON mdi_backup_files (backup_code. file_type, path)
Success
(mysql). CREATE TABLE mdl_backup_ids ( 1d BIGINT(10) unsigned NOT NULL auto_increment, backup_code BIGINT(12) unsigned NOT

NULL DEFAULT 0, table name VARCHAR(30) NOT NULL DEFAULT ", old id BIGINT(10) unsianed NOT NULL DEFAULT 0, new id BIGINT ~
&) tsto %4 intranet local




2% Setting up plugin tables - Micrasef! Internet Fxplorer

I
Archivo  Edicén  Ver Favortos Herramertes  Ayuds &
O as - o (B Zh emawde Crreons €0 (5-05 B U E B
Liracatn | ) hep:flocabostiadmnindex.oho? R e - T B vheeis

course/report/iog plugin needs upgrading

log tabies have been sat up correctly

course/report/outline plugin needs upgrading

outling tables have bean st up comectly

course/report/participation plugin needs upgrading

participation tables have been set up correctly

course/report/stats plugin needs upgrading
stats tabies nave baen set up commactly

e Sdianetiocal

S
PASO 15: En esta pagina usted debe configurar la cuenta de administrador principal, que
tendra el control completo sobre el sitio. Asegurese de que usted le da un nombre de

usuario y una contrasefia segura, asi como una direcciéon de correo electrénico valida.

Puede crear mas cuentas de administrador mas adelante.
€ Ingenieria Informatica: Editar informacién - Windows Intemet Explorer
@:' L4 {_g_ focalhost
A':hrwi WEMlén " Vc; s VFmr;as H:mrnientu ;yudn

&ing Tnfe

s+« Favonitos Editar infe i

General 3
| Mostrar Avanzadas |
Nombre de usuano*®
Nueva contrasefia @ |
Forzar cambio de contrasefia @
Nombre*®
Apelido*® [oquend ]
Direccién de coreo”
Mostrar correo

[Mostrar a todos mi diraccién de correo -

Correo activado
Ciudad®
Seleccione su pals”
Zona horana
Idioma preferido
Descripcién @

[La direccion de correo esta h +1

|Tarija

[Boliva -

{Hora locai del senador »

:rEngIrsh {en}

~]

[Trebuchet

~]l1@ou

<[ “lfiGoms ~] B Z U8 % 2@ 0o

EsSs=8 1

EEEE T —lese OOQu@ © @

Creando usuario administrador

Listo
—_—

% ** ‘im'l"'!( ‘;tll




PASO 16: En esta pantalla, especificaremos el titulo de nuestra pagina principal y una
pequeila descripcion, dejamos lo demas por defecto y presionamos guardar cambios, como
se muestra en la imagen.

®ing
G:;v [& = tocatbosts i iir 1

2 Favortos . & ingenieri

Administracion
del sitio
; 1
Netificaciones |
= delsitio [ingerven ]
O Cursos fEEme
o
Caificaciones - x|
O Ubicacién Nombre corto para el Sitio jingeniena Infe ] ]
O cma (una paiabra)
(=] Modulos shoftnigme
O segundad
£ Soench Descripci6n de 18 paging bt~ (30350 ~|(iams v][Hem ] B L U § % 2 W oo
* Ajustes de PINCPal e mm nw EEEE B —lese AOGHR © B
portada
* Rolesae Este Sitio esta Dedicado a la administracion de Cursos para la Universidad
;mu& Juan Misaet Saracho.
portada
.
Restauracion
o portada
= Praguntas T PRt $orR o I
o poriada Ruta: body »2
* Archivos ==
oei sitio ! =
O servicer Esta descripcién del sitio aparecerd en la pagina de portada.
O Reg
O informes
L‘:" i = -3 - o e =
& gt S P R e Py s W SR TR A et S e ey X ]
c_;::' L!_ (- /"locathost ! {ir iter s rr— J R~
i Frvortor g8 Ingenierk e pega =y
Inciuir una seccidnde tema [ Vol por csfactn 3 -
THEETEE 5 se selecciona, se mostrara una seccién en la portada del sitio.
ftems de notictas para ver (3~ Vasr por catocte
ngeyma
Cursos por pdgina {20 | vases por elerts 20
e,
“ Introc a el ni de cursos a por pagina en un listado de cursos.
Permitir que seveanios L valor oor dpfects Ho
Ccursos de rias ocultas ., e
HHOWEDICOVIE Asidgens: PR30 fte los curses de WS ocuttas
Rol por defecto de fa [Hinguno___ v | Valor ges detiscin: Mitigine
portada
SIS SATRESY
3
{
.
(@ Maodie Dacs para asta pagina ]
Usted se ha autentificado como juan padlo oquendo (Salir) %
Pdgina Principal |
1L " B B e - Rt SRR e 3T S :
settings php S Intranet local v Rumk v




PASO 17: Al realizar todos los pasos correctamente sin ningun problema, al finalizar
estaremos disfrutando de Moodle satisfactoriamente. Como lo muestra la imagen.

s “ cursos disponibles | Desactvar edicién | ‘?

No hay cursos en esta categoria e xes

Un pueva Curso

e xer !
- enero 2010 >

Dom Lun Mar Mié Jue Vie Sab

1 2
3 6 8 67 8D
0 11 12 13 14 15 16
17 [18]19 20 21 22 22
24 28 26 27 28 28
31

PASO 18: Moodle te da la opcion de elegir un tema de presentacion, en el ment
“Apariencia”, “Temas”, “Selector de Temas™.




(3} Cambiar 1ol a...

4 " L

(Sinnovedades

[ Cuestionarios
= Encuestas

% Foros ‘ - No hay eventos
& Glosarios  proxumos

B Recursos

Ir al calendan)
E;lev o event

P Evaluation No 1
# Actividad No 1

@ Glosano L
SOREEAN | @ EncuestaNo 1
Busaueda avanzada oro UNIT |




MANUAL DE USUARIO

SISTEMA MULTIMEDIA REFERENTE A LA ASIGNATURA DE INGLES I,
DESARROLLADO.

El Sistema Multimedia no tiene una instalacion ya que sencillamente la podemos ejecutar

desde su CD.

El Sistema Multimedia tiene dos modalidades de acceso: Usuario Registrado y/o Ingreso

Libre.

B Al ingresar nuestro CD autoejecutable del Sistema Multimedia.

JEROVECTOIMEAV]

UAJMS-tarija 2011

Si no se inicia el programa como se ve en la imagen, debe ir al ment de Mi PC

doble click, y luego click derecho sobre la unidad de CD y elegir reproduccion automatica.

Unidad de DVD RW (F:) COROM |

| W =3
“ BQSQ GB di‘:pomblé's de d,?’ﬂ GB i ’ T —— R —— — . - iyt
Ry Instalar o ejecutar el programa desde los medios

* Otros (1) Abrir Reproduccion automatica..,
P o
2. Ahora puede elegir entre las siguientes opciones:

v Sistema Multimedia Ingreso Libre: Se ingresa como invitado.

v" Sistema Multimedia Ingreso Restringido: Para ingresar como usuario

registrado.

v Explorar CD-Instaladores: Si es que desea instalar la Base de Datos.



Longtion Software Inc.

&3

Botdn para Salir del CD Sistema Multimedia MEAV] 4=

3. Pantalla 1: Es la interfaz de Introduccién al Sistema Multimedia.



Ayuda

PLAY INTRO

Debe hacer click en el boton “INGRESAR™ para ingresar a la presentacion del Sistema

Multimedia.
D e [

4. Pantalla 2: Se visualiza la presentacion del Sistema Multimedia.



— —
3 Adobe Flash Player 10°
il Archivo Ver Control Ayuda

JAJM.S

S HACULTAD DE CIENCIAS ¥ TECNOLOGIA

et

el mond

sonidy

“Quitar Sonido”

5. Pantalla 3: Usted visualiza la interfaz Validar Usuario.
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"
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¥
e
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6. Pantalla 4: Ingresar Datos “Usuario y Contraseiia”.

REGISTRO DE USUARIO

usuario
conrnasei - |,

B ) T T T

Aceptar “Cancelar

Cancelar

El boton
del Sistema Multimedia.

para Salir



MODULO ESTUDIANTE

Este apartado se hara explicaciones sobre el funcionamiento del Sistema Multimedia para el
estudiante y/o invitado.

Especificaciones de Botones:

& .;§§
Botén volver a la anterior interfaz ** .

1. Pantalla Bienvenida al Estudiante.

BIENVENIDO AL SISTEMA

Estudiante : Lis Anabel Choque Rios

Continuar NT Cancelar

Se muestra el nombre del estudiante que ingresa.

Estudiante : Lis Anabel Choque Rios

Mu Continuar




El botén “Mena” es un enlace al ment principal del Sislema"m.

El boton “Continuar Clase” es para volver al tema en el que se quedo por ultima vez.

“Continuar

El boton “NT Nuevo Tema” nos permite visualizar el Tema Nuevo adicionado por el

Docente.

Boton Cancelar permite volver a loguearse en la interfaz acceso

2. Menu Principal: del Sistema Multimedia.

: -New Headway
UNIT MENU § ~ UNIT 1- Auxiliary verbs

oNIT 1 Question
UNIT 2
UNIT 3
OHIT 4
UNIT s I o | f
m = 1am am oot
. , RIS i ;
3 Aom te He's = He is He
Ui 7 A She's = She is here is | She
! it's = It is i From?
She Is | Were =We are | | are | We [
| 1 Your = You are | | You |
| { They're = They are | i they
| i i i

Evaluation Glosary Index File Download

2o o ke
! 1271172011

Barra de Menus.



3. indice General: Programa Docente de la Asignatura Con opciones desplazables.

-
—

CERRAR

:
3
3

¥ &2 unit 1

¥ O amfis/are

T

[™ 1 whats your name? 5

m 2 Im from France 5

[} 3 Hes a doctor from Mexico 6
™ 4 Long forms 6

5 Short forms 6

™ Possessive adjetives

™ 6 my and your 7

m 7 his and her 7
» (™3 Vocabulary and pronunciation
» (T3 unit2

» (T8 unit3

Y & " g p
Al hacer click sobre el icon se despliega el contenido del Subtitulo.
¥ 7% TEMA 1: GENERALIDADES DE HISTOLOGIA,
¥ % { HISTOLOGIA

"™ 1.1 Introduccion

[*1 1.3 Relacion con otras Ciencias

4. Menu de Temas: haciendo click sobre una zona activa de cualquier botéon puede
acceder a los Temas.



UNIT 1- Auxiliary verbs

UNIT 2
UNIT 3
UNIT 4

ONIT S
I'm =1 am
ONIT & |

|Fom te | He's = He is
ONIT 7 iLEA i She’s = She is
1 | s = It is
! Were =We ara
Your = You sre
They're = They aro

Question

where

am X iy
He

is She
it

are we
You

From?

UNIT MENU

5. Contenido Tematico Tema 1.

Evaluation Glosary Index




1.3 Question words

i 'm 20,
1'm 20 years oid. What is your phone number?
1.2 Possessive adjectives Where are you from?
How are you?
ey 1.44a/an
my
Whats | your Name? ! cu
| his |
| her What's = what Is { Ticket.
| its | tsa Newspaper,
i = L S | Magazine.
| Th's | our House. |
: | your {
{ | their .
1 !

We use an before a vowel.

Apple.
It'san Envelope.
English dictionary

1'm a doctor.
1'm a student

Previous Unit Activities Next E

Evaluation Glosary Index File Download

[ Archive  Ver Control Ayuds

4 Some nouns are irregular . line show this. 1.7 Prepositions

Child children

Person people Whera are you from?
Worman women 1 live in a house In Toluca.
Man men 'from Bollvia

whalt's this in English
1.6 Humbers 1-20

1 one 11 eieven

2 two 12 twelve

3 three 13 thirteen

4 four 14 fourteen

S five 15 fifteen

6 six 16 sixteen

7 saven 17 seventeen
8 eight 18 eighteen
9 nine 19 nineteen
10 ten 20 twenty

Previous

Evaluation Glosary Indax File Download

10



Barra de Menu de Navegacion General opciones del Tema.

Previous Unit Activities

Evaluation Glosary Index File Download

Botones de navegacion

6. En la interfaz de Actividades de arrastre se visualiza lo siguiente, usted puede arrastrar
con el Mouse la imagen a los cuadros que crea correctos de acuerdo a las fases.

_UNIT 1- Activities

Am/is/are my/your/his/her
Countries and nationalities aor an?
Numbers 1-20

am/is/name?
1 What your name?

A Hetlo. What's your name?
B Suzanne, Whats. your name ?
A My name i= John.Whore

Arg you from, Susanne?

B 1" m from Loadon. Where
are you from,?
A I'm from New York

Evaluation Glosary Index File Download

En esta interfaz se visualiza que la solucion de esta Actividad esta correctamente resuelta.

11



UNIT

UNIT 1 - Activities

4 Long farmx

KRR ritc the long Torms.

@ Provious Activities

unitmeny - G

She dsfrom Dnty o Tiem len yoars old.

A

1.2 Write the long forms

ST Ay WoatudEn):

2 What's your name?

What & yeur nome?

3 She's from laly

4 1°'m 1e¢n years old

Next Activities i

ry Index File Download

2 I'm from France

Write sentonces,

1 pierre

T'tm from France,

2 Liza and Max
wa're from the USA.

3 Irina

1 from Ruswia,

4 Tomoko
1'm from Japan

5 Miguel and Lena
We're from Brazil,

Preavious Activitie

Evaluation Glosary Index File Download

12



7. Evaluacion de los Temas:

RS

Evaluation Unit 1

.@ll‘

Botén para “Aceptar” para empezar la evaluacion la misma contiene cuatro

tipos de Preguntas.

8. Evaluacion con una pregunta V o F de la evaluacion.

1 Write questions for the answers.

o]

13



Debe elegir entre estas dos opciones:

Este boton es para “Aceptar” para validar la respuesta _ y este es para

pasar a la siguiente pregunt

9. Evaluacion con una Pregunta de Llenado.

2 Complete the sentences with the correct form of do, be,
or have.

Debe llenar el espacio vacio:

Este botén es para “Aceptar” para validar la respuesta _ y este es para pasar a

la siguiente pregunt

14



10. Resultado de la Evaluacion

N\

Evaluation Result

Guardar Evaluacion

[
|
[
|
|
|
[

: : : Guardar Evaluacion
Hacer click en el Boton “Guardar Evaluacion” & o ;

al siguiente Tema.

para pasar

11 Esta es la interfaz del Tema Nuevo: Es el contenido del Tema 2.

2.1 Verb to be

Questions with question words Answers
S e e e e
= her surname? Anderson.
is his Job? He's a pollceman.
1s her address? 34, church Strest,
| raiE | i T R sy
! is she from? Mexico.
are you
; are thay 1
Who i
is Lara?
is She? She's Patrick’s daughter
How otd is he? Twenty-two.
are you?
How much 18 an lce-cream? One pound S50p.

Unit Activities

Evatuation Glosary Index Fite Download

15



12. Glosario de Términos: Un Glosario donde puede encontrar los términos mas
usados en la Asignatura en la carrera de Ingles I.

Debe seleccionar la letra con la cual desea buscar la palabra.

16



13. Descargar Archivos. Aqui podras encontrar los Temas de la asignatura, asi como
guias practicas de Apoyo para el estudiante.

Abrends temal doc
Ha escogido abrir
#) temal doc

{
J que es de tipe: Documento de Microseft Word 97-2003
L de FicdURRE fscommand
i

1Qué deberia hater Firefox con este srchive?

@ Abiiccgn | Micrasoft Word (predeterminada) - |

Gyardar srchivo

Hacer esto autematicaments pars estor archives a partic de shora,

From?

17



| 52 e : B ST R R——

S AR A A | ey

que es de tipo: Documento de Microsoft Word $7-2003
de: FAcdUBRE\fscommand

iQué deberia haces Firefox con este archivo?

1] Hacer esto autométicamente para estos archivos a partir de ahora.

(g ] [conce |

Haciendo click en este Boton ..t se Descarga el contenido de la Unitl.

MODULO ADMINISTRACION
Este rol lo ejecuta el Docente, pudiendo ingresar a administrar:

v" Usuarios.

v Temas.

v" Subtitulo.
v' Actividad.
v" Evaluacion.
v" Preguntas.
v

Reporte Itinerario (Reporte Estudiante).

18



v" Reporte de Notas (Reporte Calificacion).

En este apartado se hace una explicacion sobre las funcionalidades que ofrece el Sistema

Multimedia al Docente como administrador.

Especificacion de los botones:

Boton para Imprimir el contenido de una interfaz de la Base de Datos

Bot6n para actualizar el contenido de una interfaz de la Base de Datos

Bot6n para Salir del Sistema Multimedia

p
L Adicionar

Boton para Adicionar datos en la Base de Datos del Sistema

Botén para Modificar datos en la Base de Datos del Sistema [_ym__j .

Eliminar

Boton para Eliminar datos en la Base de Datos del Sistema

Boton para Guardar cambios en el Sistema '

3 : < . |  Cancelar
Este boton no guarda ningun cambio en el Sistema s

[estuaiante [ |
. Elegir... L
' Docente |

Este icono se visualiza cuando este es un campo de seleccion

Botén para subir cualqquier archivo ya sea una imagen o archivo de texto s

Esta es una lista con los (datos de Usuarios registrados).

19



Namhne
|

+ Niln

E dnroe

Natalw Ro<arin

Snlanne lizeth

| Nelww Rinels
—
| Frika

| Carin
li= Anahal
Nanial

Yeczina Pamela
Pahin

;,_. -—
| Aannsta

1. Este es el Ment Principal Administrar de la Base de Datos.

Usuatio”

Los botones en el extremo superior son enlaces a las opciones de Administrar cualquier
campo.

2. Por ejemplo Registro de Usuarios visualizamos una lista de todos los usuarios que estan
registrados, tambien se puede imprimir la lista.

20



L B v S | . S

Teniendo las opciones de Adicionar, Modificar y Eliminar Usuarios.

3. Adicionar Datos: Usted debe llenar los campos correctamente con los datos sin dejar
campos vacios.

a. Ejemplo: Adicionar Usuario.

21



Usudrio I Subtitute Actividad Evaluacion | Estudiante Praguntas | Callficacién

' realizar un cambio en la Base de Datos y

b. Ejemplo: Adicionar Tema: Debe llenar los datos correctamente sin dejar campos
vacios.



SDEFDATOS)K =

Usuario ! : [ Estudiante preguntas | Calificacién |

i
5 R
£

Archimm#&'ﬂﬂféi%é«, “9“" e

Materia: Aqui se selecciona la sigla de la materia.
Nombre del Tema: Debe ingresar el texto.

Objetivo: Debe ingresar texto sobre el objetivo del Tema.

S 5T TN

El botén “Examinar Archivo™ le permite subir una imagen pequeiia.

N

Debe presionar el boton “Aceptar™ para guardar cambios en

s Cancel : :
la Base de Datos y “Cancelar mj para no realizar ninguna
accion .

¢. Ejemplo: Adicionar Evaluacion: En el campo fecha usted puede visualizar un
ejemplo de la manera como usted debe llenar ese dato.

23



Usuatio Estudiante pPreguntas | calificacion

4. Modificar Datos: Debe hacer click sobre el registro, luego hacer click sobre el botén

: ‘, ahora puede ingresar datos nuevos como también ingresar solo datos que
quiere modificar.

_ Modificar

Debe presionar el boton “Aceptar” | para guardar cambios en la Base de

Datos y “Cancelar” para no realizar ningun cambio.

a. Ejemplo: Modificar Tema como se mencion6 anteriormente usted tiene la opcion
los datos que desee y en los campos que no desea modificar no ingrese ningan dato.

24



| Tejidoz Cone

5

_ Observar su estructura Histologica

S

5. Eliminar un Registro del Sistema: Debe seleccionar por ejemplo uno de los Usuarios
que desee Eliminar, haciendo click sobre una de las filas. Ahora presionar el boton

J, entonces se visualiza un mensaje para confirmar la accion debe elegir el

boton para llevar acabo la eliminacion y el boton - © para

no eliminar.

ADORFDEFDATOS i, ™

Usuare | Yems' | Subtitufo | Acthidad | Evahiscion | Estudiinte 1 breguntas

i

Califieacién

Tl e et L b N s S F A
Yoceos Pamats s I Fasm g L;\&;M;
Patin T W " Reaimente desea eliminar e AR 7L TR =
e T & Y G siguiente registro..] = T
ok ;
Chnoelae 7
- =5 . 5 - _
R e iy { Sl 7 ’EE

25



6. Registrar Actividad: En esta interfaz usted puede subir un archivo pequeiio de texto o
una imagen. Puede visualizar una lista de las actividades y las opciones de Adicionar,
Maodificar y Eliminar Actividades.

g Tty yen s e R e P e
iy d R rivits i = = B R .»»"g’
0 O O gad 0 . 4 0
No v 3 ohiite i s % i 4 7 i
Actividad N° 1 5.png
Actividad N° 2 epiteurinario.jpg

Actividad N°3 Imagent.jpg

! | Adicionar || Modificar |  Enminar |

.

7. Reporte de Itinerario o (Estudiante): Usted puede visualizar una lista de todos los
Itinerarios de los Usuarios también tiene la opcion Imprimir los mismos haciendo click en

este icono ‘ ]

26



Usuario | Tema ' Subtitulo | Actividad | Evaluacion Estudiante | Preguntas | calificacién |

REPORTEDEJTINERARIO WD EAAES T LD T AN L

| Nombre jApcl&d:, ‘rum i el sk R Hota . iTcma . 3

Danlel | Condort 2011.07.27 13:13.08 | T1tema1 clased
Y Carin | Aguine 2011.07-27 123733 T2tema2
ﬁ\i Eeka S TN, b AT 2t SR | y2temaz W

¥

3 e g g

8. Administrar Preguntas: Usted puede visualizar una lista de preguntas de los
siguientes tipos V o F y seleccion unica, asociadas a una Evaluacion y las opciones
Adicionar preguntas, Modificar, Eliminar y Visualizar Pregunta.

| Texto_Pregunta 2 : Tig& % i i i i ; Puntaje

| es importante determinar el estado prenatal de un nifio : wverdaderoffalso 1 .10
ué deberia incluir el diagnéstico diferencial y cémo podri | werdaderoffalso | 10

*‘ﬁ hgthgthathgth : verdaderofalso | 10
2dfgsdfgsdfgedigsdt | verdaderoffalso t10
dvqqusagsdlgsmgdﬂosd s s } verdaderoifalso . 10

{ vcumv-rdldmofralsa | | CrearSeleccion Unica | { Visualizar Pregunta } A4 Modificar } l Eliminar |

8

27



9. Adicionar Pregunta V o F: Este es el tipo de pregunta a crear.

10.

v

RS T TR

SRR N KR K

Nombre Materia: Seleccionar la Materia.

Nombre de Tema: Seleccione el Titulo del Tema.

Nombre de Evaluacion: Seleccione el nombre de la Evaluacion.
Puntaje: Le permite dar un puntaje a la pregunta.

Correcto: Usted debe marcar que respuesta es la correcta.

Etiquetas de Seleccion: Usted puede ingresar el texto que desee que se visualice.

tsuario Subtitulo | Actividad Evaluacion Estudiante Praguntas | Calificacién

L5t

AR U Ay
iLa histologia se dedics al astudic de los Tajidos?

R

Adicionar Pregunta Selecciéon Unica.

Nombre Materia: Seleccionar la Materia.

Nombre de Tema: Seleccione el Titulo del Tema.

Nombre de Evaluacion: Seleccione el nombre de la Evaluacion.
Puntaje: Le permite dar un puntaje a la pregunta.

Correcto: Usted debe marcar que respuesta es la correcta.

Etiquetas de Seleccion: Usted puede ingresar el texto que desee que se visualice.
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11. Visualizar Pregunta: Debe seleccionar la pregunta luego hacer click sobre el boton

“L VisualizarPregunfq»_WN],,

S i
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Subtitulo Actividad Evaluacion Estudiante Preguntas | Calificach

12.  Reporte de Notas o (Calificacion): Usted puede visualizar una lista de las notas de
los Estudiantes también tiene la opcion de Imprimir la misma.
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1. Introduccion

Este Plan de Desarrollo del Software es una version preliminar preparada para ser
incluida en la propuesta elaborada como respuesta al proyecto de la asignatura de
Taller 111 de la Carrera de Ingenieria Informatica de la Facultad de Ciencias y
Tecnologia de la Universidad Auténoma Juan Misael Saracho. Este documento
provee una vision global del enfoque de desarrollo propuesto.

El proyecto ha sido ofertado por la Univ. Tania Baldiviezo Aramayo, basado en una
metodologia de Guiones en la que Unicamente se procedera a cumplir con las cuatro
fases que marca la metodologia. Se incluira el detalle para las fases para dar una
vision global de todo el proceso del proyecto.

Este documento es una Especificacion de Requisitos Software (ERS) para el Sistema
multimedia desarrollado referente a la materia de Ingles I-Nivel Bésico. Su
contenido ha sido elaborado en colaboracion con los usuarios y responsables de la
carrera de Idiomas que controlan y regulan las actividades que se realizan en la
misma.

Con el presente proyecto se pretende contribuir a la virtulizacion de la carrera de
Idiomas para mejorar la calidad en el proceso ensefianza-aprendizaje, lo cual también
vaya a fomentar el uso de herramientas tecnologicas como ser la multimedia en la
asignatura de Ingles I-Nivel Basico, debido a que nuestra comunidad universitaria
presenta dificultades en la incorporacion de estas nuevas tecnologias para su posterior
uso en el proceso de aprendizaje.

ENFOQUE HISTORICO CULTURAL

El enfoque Histérico-Cultural permite comprender la necesaria unidad dialéctica
entre la directividad y la no directividad del proceso de ensefianza-aprendizaje toda
vez que reconoce la importancia de desarrollar la independencia y autonomia del
estudiante en el proceso de su aprendizaje bajo la orientacion del profesor, quien lo
guia al plantearle tareas que estimulen la construccion de conocimientos, habilidades
y motivos de actuacion que lo conducen a su desarrollo personal.

CONSTRUCTIVISMO

El constructivismo es el modelo que mantiene que una persona, tanto en los aspectos
cognitivos, sociales y afectivos del comportamiento, no es tan solo un producto del
ambiente ni un simple resultado de sus disposiciones internas, sino una construccion
propia que se va produciendo dia a dia como resultado de la interaccion de estos dos
factores.
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El constructivismo no es una tendencia pedagdgica como tal, sino mas una
metodologia de la ensefianza que concibe al conocimiento como una construccion
personal que realiza el hombre en interaccién con el mundo circundante, en el cual
encontramos diferentes posiciones de acuerdo al papel que adopte frente a la relacién
sujeto-objeto en el marco de las relaciones historico-culturales.

MODELO CONSTRUCTIVISTA

Esta centrado en la persona, en sus experiencias previas de las que realiza nuevas
construcciones mentales. Desde el punto de vista constructivista el proceso de
ensefianza-aprendizaje cambia radicalmente. Si los estudiantes aprenden ellos
construyen sus propios conocimientos a través de un proceso de equilibracién
dindmica, de conflictos cognitivos de acomodacion y asimilacion. Por tanto los
estudiantes no pueden aprender lo que ellos reciben ya hecho, actualmente ellos
aprenden cuando tienen oportunidad de construir.

Esta especificacion se ha estructurado inspirandose en las directrices dadas por
el estandar “IEEE Recommended Practice for Software Requirements
Specification ANSI/IEEE 830 1998”.

1.1 Proposito del documento

El propdsito es definir cuales son los requerimientos de manera clara y precisa todas
las funcionalidades y restricciones que debe tener el programa que se desea construir,
que contenga todo el contenido de la asignatura Ingles I-Nivel Basico el sistema
Multimedia, para mejorar la calidad en el (PEA) de la carrera de Idiomas. Este
documento seré el canal de comunicacion entre el grupo de involucrados tomando en
cuenta miembros de cada parte.

La aplicacion del sistema Multimedia ha sido propuesta a la carrera de Idiomas para
proporcionar soporte en el proceso de Ensefianza/Aprendizaje con el objetivo de
sustituir y transformar la ensefianza tradicional.

1.2 Alcance del Producto

El Sistema Multimedia debe registrar a todos los estudiantes de primer afio de la
carrera de Idiomas que estén cursando la asignatura Ingles I-Nivel Basico y ademas al
docente que dicta la misma, el docente podra, ver reporte de evaluacién de los
estudiantes, imprimir reporte de evaluaciones, subir evaluaciones y cargar preguntas.
El estudiante podréa resolver evaluaciones, ver contenidos del tema, ver actividades y
ver espacios educativos. El producto debe ser capaz de adaptarse a todo el contenido
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de la asignatura, o sea, segun el nimero de Unidades que tiene, etc. El programa
deberé funcionar de igual forma.

ALCANCES:
El sistema cuenta con una Base de Datos que controlara:

+ Registro de Usuarios.
+ Evaluacién Alumnos.
+ Reporte de evaluaciéon individual.
+ El sistema funcionara en red.
+ El sistema correrd en la plataforma Windows la Base de Datos Mysql y el
lenguaje de programacion PHP vy el servidor Apache.
LIMITACIONES:
Lo que no hara el sistema:

+ El sistema Multimedia esta implementado solo en idioma Ingles y no asi en
otro idioma.

El sistema sera implementado solo en CD.

El sistema solo abarca el contenido de la asignatura Ingles I-Nivel Basico
dirigido a los estudiantes de primer afio de la carrera de Idiomas.

El funcionamiento en red del sistema viene dado solo por la Base de Datos y
no asi por todo el contenido del sistema.

El usuario no podra modificar los contenidos del sistema en el caso que el
docente entre como administrador solo podra subir archivos.

El motor que impulsa el desarrollo del sistema es la evidencia de una creciente
complicacion y dificultad en la incorporacion de recursos que nos brindan las
Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC’s) para su posterior uso en el
proceso de ensefianza/aprendizaje.

- +

1.3 Definiciones, acronimos y abreviaturas

Es un documento que define los principales términos usados en el proyecto. Permite
establecer una terminologia consensuada.

1.3.1 Definiciones

A continuacidn se presentan todos los términos manejados a lo largo de todo el
sistema de desarrollo para la Asignatura de INGLES I-NIVEL BASICO Virtualizada
en la carrera de Idiomas (MEAVI).

Usuario Uno de las dos (o tres) personas autorizadas a usar las
funcionalidades del sistema.

Administrador Persona con acceso, no solo a las funcionalidades, sino a las
interioridades de la BD.
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Docente Persona que dicta clases en una determinada asignatura a los
estudiantes.

Estudiante Persona que asiste a clases con el fin de salir profesional.

Meavi Medios de Ensefianza-Aprendizaje Virtualizados

Multimedia La multimedia es la integracion de los siguientes elementos
como ser: imagenes, texto, sonido, video y animaciones es
interactivo.

Interactivo Cualquier tema o articulo que tiene animaciones y es dinamico
para el usuario

Sistema Es un programa que requiere de hardware para funcionar.

Virtualizada Virtulizacion

Ingles I-Nivel Asignatura de la carrera de Idiomas que abarca el estudio del

Basico lenguaje Ingles.

Asignatura Es un contenido completo, compuesto por Unidades

Texto Guia de la Texto guia de la asignatura donde contenga el contenido del

asignatura: sistema.

Capacitacion:

La capacitacion va ir a ensefiar el manejo adecuado del sistema
Multimedia.

Socializacion: La socializacion comprende la presentacion del producto
multimedia o dar a conocer algo.

Plataforma 'Moodle' es un Ambiente Educativo Virtual, sistema de gestion

Moodle de cursos, de distribucion libre, que ayuda a los educadores a
crear comunidades de aprendizaje en linea. La palabra Moodle
era al principio un acronimo de Module Object-Oriented
Dynamic Learning Environment (Entorno Modular de
Aprendizaje Dinamico Orientado a Objetos).

Pedagogia Ciencia que estudia la direccion del proceso
docente-educativo

Software Software es algo intangible que se necesita de hardware para su
funcionamiento.

Hardware Piezas partes de un computador es tangible.

1.3.2 Acronimos

BD

Base de Datos

PHP

Lenguaje de programacion.

1.3.3 Abreviaturas

| PEA

\ Proceso de Ensefianza/Aprendizaje.
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TIC’s Tecnologias de Informacion y comunicacion.

Dpto. Departamento

1.4 Referencias

> IEEE Recommende Practice for Software Requirements Specifications. ANSI
/ IEEE Std 830-1998.
Metodologia de Guiones

> Ing. Jimena Padilla(2008) Metodologia de Guiones(Pags. 15) UAIMS
Enfoque Histérico Cultural

» Dra. Viviana Gonzélez Maura Centro de Estudios para el Perfeccionamiento de
la Educacion Superior. Universidad de la Habana Revista Pedagogia
Universitaria Vol. 7 No. 4 2002 (No de Pags. 51)viglez@yahoo.com

1.5 Descripcion del resto del documento

Este documento consta de tres secciones. Esta seccion es la Introduccion y
proporciona una vision general de la ERS. En la seccidén 2 contiene la descripcion
general del Sistema, con el fin de conocer las principales funciones que debe realizar,
los datos asociados Yy los factores, restricciones, supuestos y dependencias que afectan
al desarrollo, sin entrar en excesivos detalles.

En la seccion 3 se definen con mas detalle los requisitos que debe satisfacer el
sistema.

2. Descripcion general

En esta seccidn se presenta una descripcion a alto nivel del sistema. Se presentaran
las principales areas a las cuales el sistema debe dar soporte, las funciones que el
sistema debe realizar, la informacion utilizada, las restricciones y otros factores que
afecten al desarrollo del mismo.

2.1 Perspectiva del producto

El objetivo del producto multimedia de la asignatura de Ingles I-Nivel Basico, en esta
parte solo analizando solo el sistema. La aplicacion Multimedia ira mejorar la calidad
en el proceso de Ensefianza/Aprendizaje en la asignatura Ingles I1-Nivel Basico, para
la carrera de Idiomas. EIl sistema Multimedia manejara Base de Datos MySQL o
PostgreSQL. El objetivo es que tanto los usuarios como el administrador puedan
acceder al sistema desde un navegador web. Tanto los usuarios como el administrador
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deberéan tener facilidad de acceso a las funcionalidades del sistema. Lo ideal es que no
dependan nunca de terceras personas para hacer pequefios cambios a la BD, o para
realizar simples consultas.

Herramientas de Hardware (Requisitos minimos para el desarrollo del sistema)

Procesador P4 2.8 Ghz
Memoria RAM 256 Mb minimo
Tarjeta de Video 64 Mb
Scanner
Parlantes
Monitor 17 pulgadas
Micréfono

Para el funcionamiento del sistema

Procesador P4 2.8 Ghz
Memoria RAM 256 Mb minimo
Tarjeta de Video 64 Mb
Scanner
Parlantes
Monitor 17 pulgadas
Micro6fono
Software Adobe Flash CS4

METODOLOGIA

METODOLOGIA DE GUIONES
FASE I: PLANIFICACION.
LOS CONTENIDOS.

El desarrollo de los contenidos de un curso de formacién va a venir determinado por
una serie de aspectos que pasamos a comentar a continuacion:

Tipos de Software Educativo.
El tipo de software educativo puede ser: Tutoria, Practica, hipertexto multimedia.
El sistema multimedia a desarrollar cae en el tipo de software:

Sistemas tutoriales, En estos sistemas se mantiene una interaccion continua entre el
computador y el alumno o usuario. El sistema lleva registro del estado de avance del
usuario en el dominio del tema. Juegos Educativos, en todos los tipos de Software
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Educativo se presentan aspectos ludicos que tienden a mantener la atencidn sobre la
pantalla. Los juegos educativos tienden a dar informacion al usuario mientras juega.

Tipos de Usuarios

Este aspecto es bastante crucial, puesto que la manera en como ha de ser transmitido
el conocimiento y evaluado el rendimiento de los usuarios va a depender, entre otros,
de los siguientes aspectos:

Edad.

Nivel de Estudio

Entorno Sociocultural

Proceso de Aprendizaje Individual o en Grupo

Metodologia De La Formacion a Utilizar
Podemos reconocer una serie de metodologias de formacion que actualmente se
aplican en los entornos multimedia de formacion:

+ Discursivas, son aquellas que presentan una gran influencia del soporte
tradicional de la formacion: el libro, suelen ser sencillos en su disefio y debido
a su estructura funcional suelen denominarse “pasa paginas”, pues su calidad
principal en la navegacion es muy equivalente al manejo tradicional del libro.

+ Exploratorias, son aquellas cuya cualidad principal es ofrecer al usuario la
capacidad de investigar sobre los contenidos sin una pauta fija, permitiendo
una navegacion y un aprendizaje mediante ensayo y error.

+ Simulaciones de Entorno, bastante utilizadas en la actualidad pretenden
generar entornos virtuales que simulen los lugares de ocurrencia del proceso
formativo.

FASE I1: DISENO Y PROTOTIPO.

DISENO DEL GUION MULTIMEDIA

Hay que considerar que independientemente de otros aspectos estamos frente a una
aplicacion — multimedia y por tanto la metodologia de desarrollo “obliga” a pensar en
que la organizacién de nuestros contenidos, conjuntamente con el resto de los
materiales multimedia debe tener una logica a la hora de su presentacion, y en cierto
modo unas lineas maestras que sirvan de hilo conductor a la aplicacion.

Sinopsis del Guion.

Sinopsis es una presentacion resumida del proyecto de un programa, contiene el tema
y sus lineas generales de desarrollo y tratamiento, aqui no hay un desarrollo en




Especificacion de Requerimientos de Software

detalle, pero si los contenidos Fundamentales acompafiados de una propuesta de
desarrollo e indicaciones sobre el tratamiento.

Nombre de la Universidad
Guion de Produccion Multimedia de Programas Educativos

Titulo:

Tema:

Género:
Destinatario Tipo:

Objetivos:

Sinopsis:

Guion de Guién Narrativo Guioén Iconico Guién de Sonido
Contenido

Guion de Contenido, va marcando el material textual que se va utilizando en las
diferentes secuencias y la manera en la que se va relacionando, es decir si estamos
trabajando con los sistemas de gobierno, los aspectos conceptuales referentes a que es
un “Gobierno” se desarrollara antes que el de “democracia” que contiene un nivel de
especificidad ain mayor.

Guion Narrativo, va contando como se presenta la informacidn teniendo en cuenta
que toda presentacion de informacion es un relato; define la metodologia del relato,
es decir si es inductivo o deductivo, si comienza de lo particular para terminar en un
paneo general o si el proceso narrativo es inverso. Es la integracion plena de los
elementos de la cadena de Laswell antes mencionada.

Guion Iconico, va indicando las imagenes que se tiene disponibles, sean gréaficos,
fotos, figuras, cuadros, imagenes de video o animacion y en que momento de la
narracion seran utilizadas; Para ello se las debe distinguir con un nombre o detalle
especifico como un codigo (que especifique el tipo de imagen, por ejem:

Guion de Sonido, se debe desarrollar en forma sincronica con el guion narrativo; los
registros de sonido deberan ser secuenciales y esta secuencialidad se indicara
mediante un numero de orden, los registros de sonido pueden ser directos o
indirectos, segun la fuente de la que se a tomado; un registro directo es por Ej.: la
grabacién en off de una vos que realiza un relato.

Estructura del Guion Multimedia
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Pantalla x: Nombre de la Pantalla
Imagen y Movie
Sonido
Texto
Accion

Descripcion Por Pantalla
Realiza la descripcion general o especifica del contenido de cada pantalla.
Sincronizacion Multimedia

Sincronizacion temporal y jerarquica, permite una representacion de los elementos
multimedia, en el que se indica el instante que comenzara la presentacion de cada
elemento y lo que duraria su aparicion en pantalla, utilizando esta técnica se realizé la
representacion temporal de cada imagen animada que aparecera en la pantalla del
sistema.

Elemento 1
Imagen
] Textol
Sonidol
Videol -
5 7 15 20seg. Tiempo

Ej. Evolucion temporal en una presentacion con elementos multimedia

La sincronizacion jerarquica es una técnica que permite realizar una representacion de
los elementos multimedia en forma de arbol donde se especifica mediante nodos que
elementos serdn representados simultaneamente y los que se representan
secuencialmente (la aparicion de los elementos multimedia se indica de izquierda a
derecha). Esta sincronizacion se da mediante dos variables (X, y): la primera variable
(x) nos representa el tiempo de accion o movimiento durante la sincronizacion en
estudio, la segunda variable (y) significa la aparicion del elemento en toda la
sincronizacion.

] Representacion de los elementos multimedia

—— Simultdneamente

. AAA BBB
— Secuencialmente
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DISENO FUNCIONAL.
Disefio Navegacion.

Se ha de definir la estructura de navegacion a través del hiper-documento mediante la
realizacion de modelos navegacionales que representen diferentes vistas del esquema
conceptual de la fase anterior. Se trata, en definitiva, de reorganizacion la
informacién para adaptarla a las necesidades de los usuarios del sistema.

El disefio navegacional se expresa, también con un enfoque orientado a objetos, a
través de dos tipos de esquemas o modelos: ElI denominado Esquema de clases
navegacionales, con las posibles vistas del hiper- documento a través de unos tipos
predefinidos de clases, llamadas navegacionales, como son los “nodos”, los
“enlaces” y otras clases que representan estructuras o formas alternativas de acceso a
los nodos, como los “indices” y los “recorridos guiados™; y el Esquema de contexto
navegacional, que permite la estructura del hiper- espacio de navegacion en sub-
espacios para los que se indica la informacion que serd mostrada al usuario y los
enlaces que estaran disponibles cuando se acceda a un objeto (nodo) en un contexto
determinado.

Mapa de navegacion

Diagrama general del programa, consiste solamente en mostrar el mapa de
navegacion de todo el programa.

Descripcion de los modulos que integran el programa, informacion, actividades
interactivas, ayuda de evaluacion, parametros.

Diagrama de los principales itinerarios pedagogicos previstos, implicitos del
programa y explicitos del alumno.

Sistema de navegacion.

Entorno transparente que permite que el usuario este siempre orientado y tenga el
control de su navegacion.

Estructuras de navegacion

+ Lineal, el usuario navega secuencialmente de un cuadro o fragmento de la
informacién a otro.

+ Jerarquica, el usuario navega a través de las ramas de la estructura del arbol
que se forma dada la légica natural del contenido.

+ No lineal, el usuario navega libremente a través del contenido del proyecto,
sin limitarse a vias predeterminadas.
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*

Compuesta, los usuarios pueden navegar libremente (no lineal) pero también
estan limitados en ocasiones por presentaciones lineales de peliculas o de
informacidn critica y de datos que se organizan con mas légica en una forma
jerarquica.

Elementos de navegacion.

Son menus, iconos, botones, elementos hipertextuales.

*

Mends, coleccion de opciones que aparecen en la pantalla de algiin ordenador.
Un proyecto interactivo de multimedia consiste casi siempre en el cuerpo de
informacién a través del cual navega el usuario oprimiendo una tecla,
haciendo clic con el mouse u oprimiendo una pantalla sensible al tacto.
iconos, representacion gréafica esquematica para identificar funciones o
programas. Los simbolos de Ilaman iconos que son representaciones
simbolicas de objetos o procesos comunes en muchas interfaces graficas de
usuario y siempre operativos.

Botones, elementos graficos que responden a alguna accion o evento al
presionar o posicionar sobre ellos. Se tiene tres clases de botones que son:
texto, graficos e iconos.

Elementos hipertextuales, son los que ayudan en la navegacion de programas
0 sistemas.

Metaforas que facilitan la comprension de la navegacion

La metafora puede definirse como la simulacion de espacios conocidos que ayudan a
clarificar la naturaleza de los elementos de informacién que contienen el sistema y
expresan de forma clara el modo en el que se encuentran relacionados.

Facilita a los usuarios la vida de acceso a las herramientas que ya le son conocidas y
que le permitirdn situarse en el entorno de trabajo. Los tipos de metaforas son los
siguientes:

*

- + + ¢

La historia, representan un mecanismo duradero y atrayente para la
comunicacion de informacion.

Un viaje, se utiliza la definicibn de visitas guiadas para recorrer la
informacion.

Museo, el conocimiento se presenta tal y como se encuentra expuesto en las
paredes de un museo real.

Libro, el volumen de la informacion se halla contenido en paginas electronicas
gue muestran en la pantalla y que pueden hojearse a modo del tradicional.
Simulador, su importancia radica en que se hace para el usuario de una
vivencia, siendo la informacion explicita puesta en juego mas reducida que en
el libro electronico.

Sistema de ayuda
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El objetivo del analisis de decisiones es ayudar a enfrentarse a problemas muy
complejos debido a la presencia de varias fuentes de incertidumbre, varios objetivos y
metas conflictivas, posibles impactos de las decisiones a largo plaza y sobre distintos
grupos de la poblacién, aunque en ocasiones es posible resolverlos solo con la
experiencia y la intuicion, se ha probado repetidas veces que tales aproximaciones
pueden conducir a malas soluciones.

Seguimiento y control de los usuarios

Control de itinerarios, incluye todo lo referente al marcaje del itinerario sequido por
el alumno durante el seguimiento del curso, de esta manera se consigue el doble
objetivo de permitir que el alumno recupere el lugar del curso desde el punto que lo
abandond en una sesion previa y que el profesor conozca también los lugares por los
que el alumno ha ido pasando.

Seguimiento de la realizacion de ejercicios, suele funcionar en paralelo con el
anterior, puesto que si dentro de cada tema, unidad, capitulo o0 modulo se encuentran
ejercicios, el sistema puede guardar informacion sobre la realizacion o no de los
mismos y en caso de haberlos realizado si el resultado ha sido positivo 0 negativo.
Este sistema ayuda tanto al alumno (conoce cual es su rendimiento en cada momento)
como al profesor (permite conocer las dificultades de cada alumno en cada momento
del proceso de aprendizaje).

Evaluaciones parciales, son ejercicios que se presentan de forma sistematica al
acabar una unidad didactica. EI alumno recibe un refuerzo después de contestar cada
cuestion y al finalizar recibe una nota como calificacion de la evaluacion.

Evaluaciones finales, son equivalentes al punto anterior con la salvedad de que
corresponden a una evaluacion global de todos los contenidos.

Ejercicios practicos, en algunos sistemas de aprendizaje, mas que evaluar los
conocimientos tedricos sobre un tema, lo que interesa es saber si se sabe aplicar en la
practica lo prendido. Estos ejercicios tienen un componente de simulacion de los
entornos reales que favorece la verosimilitud del planteamiento.

Los tres puntos finales suelen ser opcionales dependiendo del sistema de formacién
que haya disefiado, el tipo de alumnos al que va dirigido, los contenidos concretos,
etc.

DISENO DEL PROTOTIPO.
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El prototipo se convierte en un modelo para la produccion, no sélo en lo referente al
contenido, sino también a las técnicas y procesos que se van a usar durante la fase de
produccion. Se podria decir que la fase de prototipo es una etapa de experimentacion
en la que el equipo de produccion prueba la tecnologia, los métodos y las
herramientas para determinar cuéles serdn mas apropiados en la produccion. Ya que
el producto es una simple muestra del proyecto completo es conveniente que en él
aparezcan las ideas y capacidades mas importantes. De todos los tipos de interaccion
que aparezcan en el producto también es conveniente que aparezca al menos uno de
cada uno de ellos.

Metodologias de prototipo

Una metodologia es una forma de estructurar la exploracion y el disefio, a
continuacion mencionaremos tipos de metodologias:

Original en profundidad, consiste en centrarse en una funcion o area particular de
un proyecto global, explorando en esta zona todas sus posibilidades, por ejemplo esta
técnica se puede utilizar para la elaboracion de un diccionario implementando
unicamente la parte referente a una letra; en cierto modo lo que se esta haciendo es un
proyecto pero a menor escala. Este tipo de metodologia es adecuada para proyectos
que tienen una estructura repetitiva.

Original en anchura, esta aproximacion realiza el esquema general del proyecto
antes de presentarlo en detalle, una ventaja de esto es que ayuda a planificar el disefio
de la interactividad y establece la continuidad de un proyecto.

Estudios de disefio, es un estudio o experimento centrado en un problema de disefio
determinado; un ejemplo seria el estudio para comprobar si es mejor una secuencia de
fotografias o una pelicula.

Simulacion, las ilustraciones muestran algunos aspectos del disefio del producto sin
entrar en aspectos relacionados con la funcionalidad ni profundidad del producto; de
esta manera se proporciona un vistazo global del disefio del proyecto tanto al equipo
de desarrollo como al cliente.

Herramientas para el disefio del prototipo

Las herramientas para hacer prototipos permiten hacer giros rapidos de ideas y
soluciones, estas herramientas no son necesariamente las mismas que se van a utilizar
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posteriormente en la produccion, por lo que puede que para realizar el producto final
se necesite una herramienta con méas potencia.

FASE I11: PRODUCCION
METODOS DE PRODUCCION

En algunos casos el mismo entorno que se utiliza para hacer el prototipo es el mismo
que se utiliza para hacer la produccion, entonces el proceso de produccidn consiste en
“rellenar” el modelo que se ha creado previamente.

Puede ocurrir que las herramientas del prototipo y de la produccion sean diferentes,
por lo que el equipo de programadores tendria que elaborar la estructura
proporcionada por el prototipo en la herramienta de produccion.

En estos dos casos el equipo de programadores debe crear un modelo terminado y
optimizado antes de que otros empiecen a duplicar y a integrar elementos, de otra
forma si el modelo no ha sido terminado correctamente cualquier cambio que se
realice con posterioridad tengan que repetirse en cada una de las partes del proyecto.

FASE IV: PRUEBA
PRUEBAS DE PUESTA APUNTO
Prueba de interfaz

Estas pruebas mejoran las posibilidades de que el proyecto sea aceptado y utilizado
después de que se produzca. Un proyecto se puede estar mejorando continuamente,
pero hay que saber el momento en el que parar en base a los objetivos
especificamente en la planificacion.

La prueba de interfaz implica también hacer un balance entre las necesidades del
usuario y las posibilidades técnicas actuales. Las limitaciones fuerzan a un equipo de
disefio a preguntarse ;qué es lo que realmente necesita el usuario para crear una
experiencia interesante y Util? muchos desarrolladores se han dado cuenta a través de
las pruebas de interfaz de que la interfaces simples son méas efectivas y de que las
tecnologia no debe intervenir en la forma del mensaje.

METODOLOGIAS PEDAGOGICAS

En el orden pedagdgico asumir esta concepcién implica entender que la educacion vy,
en particular, la escuela y el profesor, tienen un papel rector en el sistema de
influencias sociales que estimulan la formacion y desarrollo de la personalidad del
estudiante, por tanto, la funcién del profesor no puede ser la de facilitar la libre
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expresion de las potencialidades “que trae” el estudiante, sino la de disefiar
situaciones de aprendizaje que planteen retos al estudiante para que en el proceso de
solucion de las tareas de aprendizaje, en condiciones de interaccion social, puedan
formar y desarrollar las potencialidades que le permitan alcanzar la condicién de
sujetos de su actuacion. En esta concepcion el profesor no es un facilitador sino un
orientador del aprendizaje.

ENFOQUE HISTORICO CULTURAL

El enfoque Histdrico-Cultural permite comprender la necesaria unidad dialéctica
entre la directividad y la no directividad del proceso de ensefianza-aprendizaje toda
vez que reconoce la importancia de desarrollar la independencia y autonomia del
estudiante en el proceso de su aprendizaje bajo la orientacién del profesor, quien lo
guia al plantearle tareas que estimulen la construccion de conocimientos, habilidades
y motivos de actuacion que lo conducen a su desarrollo personal.

El enfoque historico-cultural, como tendencia pedagdgica contemporanea, resulta un
enfoque epistemoldgico que posee amplias perspectivas de aplicacion en todos
aquellos tipos de sociedad. En las cuales se promueva, de forma consecuente, el
desarrollo de todos sus miembros mediante una insercion social consciente de éstos
como sujetos de la historia, centrandose, de manera fundamental, en el desarrollo
integral de la personalidad, sustento de la mas eficiente y eficaz teoria de la
ensefianza que se desarrolla en un espacio y en un tiempo concretos en el cual los
hombres que han desarrollado una formacién historica y cultural determinada en la
propia actividad de produccion y transformacion de la realidad objetiva interacttan de
manera armonica.

En una unidad de intereses, con el proposito de transformarla en aras de su propio
beneficio y del bienestar de la colectividad.

En Resumen, la esencia de la tendencia pedagdgica del enfoque histérico-cultural
centrada en Vygotsky es una concepcion dirigida en lo fundamental a la ensefianza,
facilitadora de un aprendizaje desarrollador, en dinamica interaccion entre el sujeto
cognoscente y su entorno social, de manera tal que se establece y desarrolla una
accion sinérgica entre ambos, promotora del cambio cuantitativo-cualitativo del
sujeto que aprende a punto de partida de la situacion historico cultural concreta del
ambiente social donde el se desenvuelve.

CONSTRUCTIVISMO

El constructivismo es el modelo que mantiene que una persona, tanto en los aspectos
cognitivos, sociales y afectivos del comportamiento, no es tan solo un producto del
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ambiente ni un simple resultado de sus disposiciones internas, sino una construccion
propia que se va produciendo dia a dia como resultado de la interaccién de estos dos
factores.

El constructivismo no es una tendencia pedagdgica como tal, sino mas una
metodologia de la ensefianza que concibe al conocimiento como una construccion
personal que realiza el hombre en interaccion con el mundo circundante, en el cual
encontramos diferentes posiciones de acuerdo al papel que adopte frente a la relacion
sujeto-objeto en el marco de las relaciones historico-culturales.

*

+
+
+

Entre aportes presentes en su dimensién pedagdgica que favorecen la
ensefianza tenemos:

Reconoce la adquisicion del conocimiento de una forma activa por parte del
alumno.

Los nuevos conocimientos tienen su base en la reelaboracion de
conocimientos previos alcanzados por los estudiantes en etapas anteriores.
Enfatiza el papel del aprendizaje en base a un proceso de dialogo constructivo
entre el alumno y el docente, donde también actia como sujeto del
aprendizaje, contribuyendo a desarrollar y modificar esas construcciones.
Realiza aportes metodoldgicos para la ensefianza como la utilizacion de mapas
conceptuales, técnicas de solucion de problemas y la V heuristica que influye
en la construccion del conocimiento, asi como en su evaluacion.

2.2 Funciones del Producto.

Las funciones que realizara en términos generales el sistema, debera proporcionar
soporte a las siguientes tareas que debe contener:

Modulo administrar usuarios en el cual se podra hacer lo siguiente:

+ Adicionar Usuario: En este caso funcional del sistema el administrador podra

+
+

registrar a estudiantes nuevos.

Modificar Usuario: Aqui se puede modificar datos que han sido introducidos
incorrectamente del estudiante o el docente.

Eliminar Usuario.

Modulo Administrar Contenido Tematico en el cual se podra hacer lo siguiente:

4 Adicionar Unidad

+
+

Modificar Unidad.
Eliminar Unidad.

Modulo Administrar Evaluacién en el cual se podra hacer lo siguiente:
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4+ Adicionar Evaluacion.
+ Modificar Evaluacion.
4 Eliminar Evaluacion.

Modulo Administrar Actividad en el cual se podra hacer lo siguiente:

4+ Adicionar Actividad.
+ Modificar Actividad.
4+ Eliminar Actividad.

Modulo Administrar Preguntas en el cual se podra hacer lo siguiente:

+ Adicionar Preguntas.
+ Modificar Preguntas.
+ Eliminar Preguntas.

Modulo Administrar Respuestas en el cual se podra hacer lo siguiente:

+ Adicionar Respuestas.
+ Modificar Respuestas.
+ Eliminar Respuestas.

Los estudiantes en el sistema podran ver:

+ Ver contenidos de las Unidades: En este caso los estudiantes tienen a
disposicion todas las unidades en el sistema.

Ver Actividades: El estudiante podra ver todo lo que se refiere a actividades
de cada Unidad una vez finalizado el mismo.

Resolver Actividades: El estudiante podra resolver las actividades de cada uno
de las unidades.

Resolver Evaluacién: En esta parte el estudiante podra resolver todas las
evaluaciones referente a las Unidades.

Ver Evaluacidn: Aqui el estudiante podra ver la evaluacion para poder
resolverla en clases.

Ver videos: Se tendra videos de cada unidad donde el estudiante pueda ver
el que desee.

+ Ver imagenes: El estudiante podra ver todas las imagenes.

- + £ ¥+ ¥

2.3 Caracteristicas del usuario

El sistema Multimedia debera ofrecer una interfaz de usuario facil de aprender y
sencilla de manejar. El Sistema debera presentar un alto grado de usabilidad. Lo
deseable seria que un usuario nuevo se familiarice con el sistema en una o dos horas
el usuario deberia tener conocimientos basicos de Windows a nivel usuario.
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Tipo de usuario

Docente _ Administrador

Formacién Primaria
Habilidades Conocimientos basicos de PC
Actividades Podra administrar a los usuarios (altas, bajas y

modificaciones) y ademéas podra modificar las evaluaciones,
etc.

Tipo de usuario

Docente_ Facilitador

Formacion Primaria
Habilidades Conocimientos basicos de PC
Actividades Podra Ver reportes o historiales de notas de evaluaciones de

cada estudiante y también podré visualizar el contenido
tematico ver y también imprimir reportes.

Tipo de usuario Estudiante

Formacion Secundaria

Habilidades Conocimientos basicos de PC

Actividades Podréa ver contenidos de los temas, Ver actividades,

Resolver actividades, ver temas, ver contenido tematico y
por ultimo debera resolver evaluaciones de los temas.

2.4 Restricciones generales

La aplicacion se realizara con el software Macromedia Flash. Donde ira la
programacion

También utilizaremos otras herramientas CASE a lo largo de todo el desarrollo del
producto.

El sistema Multimedia esta implementado solo en idioma Ingles y no asi en otro
idioma.

El sistema solo abarca el contenido de la materia Ingles 1-Nivel Basico dirigido a los
estudiantes de primer afio de la carrera de Idiomas.

El usuario no podra aumentar ni modificar los contenidos del sistema.

2.5 Suposiciones y dependencias
2.5.1  Suposiciones

En el documento se expresan los requisitos en términos de lo que el sistema debe
proporcionar a los futuros usuarios que acceden a el para realizar alguna consulta.

El administrador seran los responsables de realizar alguna modificacion en el sistema
0 Base de Datos, por otro lado el docente podra administrar a todo el grupo de
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estudiantes ya sea en el caso de evaluaciones referente a la asignatura de Ingles I-
Nivel Bésico.

Se asume que los requisitos descritos en este documento son estables una vez que sea
aprobado por el Dpto. de Humanidades de la carrera de Idiomas A partir de ese
momento, cualquier peticion de cambios en esta especificacion debera ser aprobada
por todas las partes, previo analisis del impacto que dicha peticion de cambio
supondra para el sistema, para la BD o para los usuarios.

2.5.2 Dependencias

En el dia a dia, el sistema funcionara autonomamente, sin necesidad de comunicarse
con otros sistemas similares, por lo que no hay dependencias respecto de otros
sistemas.

Queda por definir la posibilidad de interactuar con otro sistema.

3. Requerimientos Especificos

En este apartado se presentan los requisitos funcionales que deberan ser satisfechos
por el sistema. Todos los requisitos aqui expuestos son Esenciales, es decir, no seria
aceptable un sistema que no satisfaga alguno de los requisitos aqui planteados.

Los requisitos expuestos en esta seccion deberdn cumplir los criterios de
“testeabilidad” y trazabilidad, permitiendo de esta manera, probar facilmente el
cumplimiento de los mismos por parte del sistema y acompafar la evolucién natural
del Sistema ante los cambios en los requerimientos.

3.1 Requisitos Generales

A continuacion se describen algunos elementos pedagogicos que debemos incluir a lo
largo del desarrollo del sistema.

3.2 Requerimientos funcionales.
3.2.1Requerimientos de todas las actividades
3.2.1 Aspectos Pedagdgicos
A continuacidn se describen las funcionalidades que debe proporcionar el sistema.

Req (01) Hipertexto
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En el sistema multimedia utilizaremos el hipertexto como enlaces (Tips o con Links)
que nos lleven a la definicion de la palabra que se encontraran en un glosario donde
explique la definicién de la misma. El hipertexto permite diferentes lecturas y
distintos niveles de profundidad en la lectura.

También abre la posibilidad de la interactividad. Las funciones del lector que hoy ha
pasado a ser usuario de la informacion se entremezclan con las del autor y la division
entre ambos queda difuminada.

Req (02) Imégenes

. Estaticas en este caso se contara con imagenes que no tendran movimiento lo
cual significa que tendra una baja participacién del usuario en el sistema, las
imagenes estaticas en algunos casos llegan con pérdida y utilizan el formato JPEG.

. Dindmicas en este caso se cuenta con imagenes que tienen movimiento lo
cual significara una alta participacion del usuario en el sistema, las imagenes
animadas utilizan formato GIF las cuales no tienen mucha perdida.

Req (03) Videos

En este caso los videos iran ilustrar en diferentes unidades de lo que este dentro del
contenido de la asignatura lo cual serd& méas atrayente para el usuario donde se
utilizara el software como ser el Sony Vegas también se utilizara formatos que sean
compatibles con las demas herramientas como ser el QT (Quick Time) y editores de
video.

Req (04) Base de Datos

En este caso el sistema utilizara una Base de Datos donde se almacenara toda la
informacion que se desee saber y almacenar de los estudiantes, docentes,
evaluaciones y actividades.

Req (05) Funcionamiento en red
El sistema funcionara en red, correra en la plataforma Windows la Base de Datos
Mysql y el lenguaje de programacién PHP y el servidor apache.

REQUERIMIENTOS FUNCIONALES.

Req (06) Inicializacién de la aplicacion.
Introduccion.
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El uso por primera vez de la aplicacion se lo tiene que tener instalada en un
computador la cual contendré todo el contenido de la asignatura Ingles I-Nivel
Basico.

El docente tendra otro rol de administrador donde podré dar altas bajas
modificaciones a los usuarios ya sea estudiantes y docentes.

Entradas.

En primer lugar se ingresa al sistema ya sea logueado o con ingreso libre después se
puede ver el contenido tematico de la asignatura para posteriormente seguir
interactuando con el sistema.

Proceso.

El sistema se mantiene activo y a disposicion del docente y estudiantes.

Salida.

Muestra toda la informacién basada en el contenido tematico en el computador donde
esta instalado el sistema Multimedia.

Req (07) Adicionar Usuario.

Introduccion.

Adicionar un nuevo docente o estudiante con todos sus datos que deben ser
introducidos en la Base de Datos.

Entradas.

En primer lugar se introduce registro universitario (RU) del alumno, luego ci,
nombre, apellido paterno, apellido materno, fecha, docente, gestion, cod docente y
categoria.

Proceso.

El sistema almacena en su memoria toda la informacion para poderla guardar y
actualizar a lo largo del semestre.

Salida.

Almacenar la informacion en el computador donde esta instalado el sistema
Multimedia

Req (08) Modificar Usuario.

Introduccion.
Se modifica todos los datos ya sea de los docentes o los estudiantes que fueron
almacenados incorrectamente.

Entradas.

En primer lugar se podra modificar registro universitario (RU) del alumno, luego ci,
nombre, apellido paterno, apellido materno, y también datos de los docentes que se
introdujeron incorrectamente.

Proceso.

El sistema almacena en su memoria todos los datos que fueron modificados para
guardarlos correctamente en la base de datos.
Salida.
Almacenar la informacion en la Base de Datos del sistema Multimedia.
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Req (09) Eliminar Usuario.

Entrada.

Se tendré la opcion para poder guardar los datos del usuario en la BD del sistema.
Proceso.

Se podré guardar todos los datos de los usuarios los mismos posteriormente seran
almacenadas en la BD.

Salida.

Visualiza un mensaje de que los datos fueron almacenados correctamente.

Req (10) Adicionar Unidad .

Introduccion.

Administrar contenido tematico es donde el docente podra subir nuevos archivos.
Entradas.

En primer lugar se ingresa al sistema para poder subir nuevos titulos o subtitulos o
también archivos que quiera agregar al contenido. Como entrada se tendra espacios
vacios donde se llenara los datos nuevos para adicionar.

Proceso.

Se adiciona nuevo contenido y se almacena toda la informacion referente al
contenido.

Salida.

Mensaje que se adiciono los datos correctamente y se almacena en la Base de datos.

Req (11) Modificar Unidad.

Introduccion.

Modificar contenido en este caso el docente podré actualizar el contenido.
Entradas.

Se mostrara una opcion donde el docente pueda ingresar a modificar el contenido.
Proceso.

Modificar el contenido que se desea cambiar.

Salida.

Informacion del contenido almacenada correctamente.

Req (12) Eliminar Unidad.

Introduccion.

Eliminar algun contenido tematico.

Entrada.

El docente podra eliminar datos del contenido tematico.

Proceso.

Mensaje de confirmacidn para estar seguro de eliminar esa informacion.
Salida.
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Mostrar en pantalla mensaje de eliminacion del contenido.
Req (13) Guardar Contenido Tematico.

Entrada.

Se tendré la opcion para poder guardar el contenido tematico en el sistema.
Proceso.

Se podréa guardar el contenido tematico luego sera almacenado en la BD.
Salida.

Se visualiza un mensaje de que los datos fueron almacenados en la BD.

Req (14) Adicionar Actividades
Introduccion.
Administrar espacio educativo.

Entrada.

Se podra registrar todos los datos referentes a nuevas actividades donde estaran los
campos vacios para poder adicionar una nueva actividad.

Proceso.

Almacenar toda la informacidn referente a la nueva actividad que se adiciono.
Salida.

Mostrar mensaje de que los datos fueron adicionados correctamente.

Req (15) Modificar Actividades

Entrada.

Se tendra todos los campos con los datos de la actividad en el sistema para poder
modificarlos posteriormente.

Proceso.

Se modificaran todos los datos que estén erroneos y se guardara en la Base de Datos.
Salida.

Visualiza la pantalla con tun mensaje de que los datos fueron modificados
correctamente.

Req (16) Eliminar Actividades.

Entrada.

Se tendrd un detalle de todas las actividades de los temas en el sistema.
Proceso.

Se podra seleccionar una de las actividades que deseo eliminar.
Salida.

Se muestra un mensaje que la actividad fue eliminada correctamente.

Req (17) Guardar actividades
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Entrada.

Se tendré la actividad resuelta en el sistema.

Proceso.

Se podré guardar la actividad resuelta.

Salida.

Se visualiza la actividad resuelta guardada en la Base de Datos.

Req (18) Adicionar Evaluaciones

Entrada.

Se tendré la los campos vacios para poder llenar todos los datos referentes a una
nueva evaluacion en el contenido del sistema.

Proceso.

Se podra registrar datos de una nueva evaluacion al contenido.

Salida.

Se almacena todos los datos referentes a la nueva evaluacion en el sistema.

Req (19 Modificar Evaluaciones.

Entrada.

Se tendra una ventana con todos los campos con datos llenos de la evaluacion en la
BD.

Proceso.

Se podra modificar todos los datos erréneos de las evaluaciones.

Salida.

Se visualiza un mensaje de que los datos fueron modificados correctamente.

Req (20) Eliminar Evaluaciones.

Entrada.

Se tiene una lista de todas las evaluaciones almacenadas en la BD del sistema.
Proceso.

Se podra seleccionar una evaluacion de la lista y se procede a eliminar la evaluacion.
Salida.

Se visualiza un mensaje de eliminacion de la evaluacion.

Req (21) Guardar Evaluacion.

Entrada.

Se tendra una evaluacién resuelta en el sistema.

Proceso.

Se podra seleccionar la opcion guardar en la BD del sistema.
Salida.
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Se almacena en la Base de Datos.
Req (22) Reporte de Nota.

Entrada.

Se tendrd un campo donde el docente podré adicionar una nueva nota para las
evaluaciones en el sistema.

Proceso.

Se podra registrar una nueva nota ponderada para las evaluaciones referentes a los
temas.

Salida.

Se almacena la nota referente a las evaluaciones en la BD del sistema.

Req (23) Adicionar Pregunta.

Entrada.

Se tendra campos vacios referentes a las preguntas en el sistema.
Proceso.

Se podra llenar todos los campos vacios en el sistema.

Salida.

Se almacenan los datos en la base de datos del sistema.

Req (24) Modificar Pregunta.

Entrada.

Se tendra los campos con datos llenados en el sistema.

Proceso.

Se podra modificar todos los datos erroneos que fueron almacenados.
Salida.

Se visualiza un mensaje de datos modificados correctamente.

Req (25) Eliminar Pregunta.

Entrada.

Se tiene una lista con todas las preguntas en el sistema.
Proceso.

Se selecciona una pregunta de la lista y se procede a eliminar.
Salida.

Mensaje de eliminacion correcta.

Req (26) Guardar Pregunta.
Entrada.

Se tendra la opcidn para poder guardar las preguntas en el sistema.
Proceso.
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Se podré guardar las preguntas que luego seran almacenadas.
Salida.
Se visualiza un mensaje almacenamiento en la base de datos.

Req (27) Adicionar Tipo de Pregunta

Entrada.

Se tienen los campos vacios en la tabla de tipo de preguntas en el sistema.
Proceso.

Se llena todos los datos en el registro.

Salida.

Se visualiza un mensaje de datos almacenados correctamente.

Req (28) Modificar Tipo de Pregunta

Entrada.

Se tiene los campos llenos de la tabla en el sistema.

Proceso.

Se podréa modificar todos los datos erroneos de la tabla tipo de preguntas.
Salida.

Se visualiza un mensaje de datos modificados correctamente.

Req (29) Eliminar tipo de preguntas.

Entrada.

Se tiene una lista con todas los tipos de preguntas que estan almacenadas en el
sistema.

Proceso.

Se podra seleccionar una que se desee eliminar se acepta.

Salida.

Se visualiza un mensaje de datos borrados correctamente.

Req (30) Guardar tipo de preguntas.

Entrada.

Se tiene una tipo de pregunta abierta en el sistema.

Proceso.

Se podra seleccionar la opcion de guardar y se almacena en la Base de Datos en el
sistema.

Salida.

Se visualiza un mensaje de datos guardados correctamente.

Req (31) Adicionar Respuesta.

Entrada.
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Se tendré los campos vacios en el sistema.

Proceso.

Se podra llenar todos los campos vacios con datos referentes a la respuesta.
Salida.

Se visualiza un mensaje de datos guardados correctamente.

Req (32) Modificar Respuesta.

Entrada.

Se tendré los campos con datos llenados de la respuesta en el sistema.
Proceso.

Se podra modificar todos los datos erréneos que fueron almacenados.
Salida.

Se visualiza un mensaje de datos modificados correctamente.

Req (33) Eliminar Respuesta.

Entrada.

Se tiene una lista con todas las preguntas que estan almacenadas en el sistema.
Proceso.

Se podra seleccionar una que se desee eliminar se acepta.

Salida.

Se visualiza un mensaje de datos borrados correctamente.

Req (34) Guardar Respuesta.

Entrada.

Se tiene una respuesta que se desea guardar en el sistema.
Proceso.

Se podra seleccionar la opcion guardar respuesta.

Salida.

Se visualiza un mensaje de datos guardados correctamente.

Req (35) Ver Reporte de Itinerario de estudiantes.
Introduccion.

Ver todos los reportes de las diferentes evaluaciones ya sea individual y grupal.
Entrada.

Como entrada se tendréa la evaluacion resuelta que tiene preguntas de seleccion y
opciones para que pueda responder, también se tendra el nombre de la asignatura,
nombre del docente, nombre del estudiante, apellido paterno, apellido materno, Ru'y
Ci.

Proceso.

Almacenar toda la informacidn con los reportes de las evaluaciones resueltas y
actualizar la base de datos para que el docente pueda ver el reporte de la evaluacién.
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Salida.
Reporte de notas de evaluaciones con notas de los estudiantes ya sea individual y
grupal.

3.3 Requisitos no funcionales
3.4.1 Requisitos calidad no funcionales
Req (36) Requisitos de rendimiento

+ La carga de los resultados de cada evaluacién debe ser inmediata a la
terminacion de cada uno de las unidades.

+ El tiempo de respuesta a las consultas a las actividades o a los hipertextos
deben estar de acuerdo al lapso de un determinado tiempo.

Req (37) Seguridad

+ Cuando un usuario intente conectarse al sistema debera introducir su nombre
de usuario y clave de acceso y el sistema debera comprobar que se trata de un
usuario autorizado.
Tendré un intento de tres veces para poder ingresar al sistema el docente como
administrador despues de esto si no puede ingresar se cerrara la aplicacion.
El sistema de informacion tendra distintos tipos de usuarios y a cada uno de
ellos se le permitira inicamente el acceso a las funciones que le correspondan.
El procedimiento de recuperacion luego de una caida debe estar documentado.
El procedimiento de copias de backup y su resguardo debe estar documentado.
Req (38) Fiabilidad

=+ = #

Cualquier transaccidn finalizada por un usuario debera ser procesada exitosamente
con una taza de error del 0%. En el caso de un error de procesamiento, la transaccion
no se debera considerar finalizada.

Req (39) Disponibilidad

El sistema debera proveer tolerancia a fallos garantizando una disponibilidad del
99.9% vy si bien no se implementara en una primera etapa, se debera diagramar un
mecanismo de recuperacion en desastres.

Req (40) Mantenibilidad
El mantenimiento del Sistema debe ser cuando este lo requiera.
La entrada de los datos se debe hacer cuando el docente como administrador quiera

hacer alguna modificacion o adicionar algo cuando requiera y sea necesario el
usuario.

Req (41) Portabilidad
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Todos los modelos deberan ser independientes de cualquier plataforma.
La totalidad del cddigo desarrollado debera ser compatible con las siguientes
plataformas:

Adobe Flash CS4

3DMX

Adobe Photo Shop

Sound Forge

Sony Vegas

MySQL y con lenguaje de programacion PHP.

FEEEEE

3.4 Requisitos de las interfaces externas

3.4.1 Interfaces de usuario

Req (42) La interfaz de usuario debe ser orientada a formularios, accesibles a través
de un sitio en red de acuerdo a la definicion permitiendo entre otras cosas, la
obtencidn y procesamiento asincronico de datos; el calculo y procesamiento en el
cliente y una interfaz intuitiva que facilite la navegacion.

3.4.2 Interfaces de hardware

No se han definido.

3.4.3 Interfaces de software

Req (43) De momento, no habra ninguna interfaz software con sistemas externos,
interesantes, no obstante, analizar la posibilidad de conectar el sistema con

aplicaciones de manejo de toda la funcionalidad que tendré el sistema.

3.4.4 Interfaces de comunicacion
No se han definido.
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