CERTIFICADO

A quien corresponda el suscrito docente de la materia Informatica Aplicada -INA025

certifica:

Que el Univ.: Juan Edgar Mallea Machaca de la Carrera de Ing. Informatica de la
“Universidad Autéonoma Juan Misael Saracho” desarrolld un Sistema Multimedia
asociado a la materia Informatica Aplicada -INA025, del cual podran disponer los
alumnos oportuna y permanentemente, en un CD-multimedia como ayuda para su
aprendizaje, asi como consulta para las dudas que le vayan surgiendo a lo largo del

proceso de Ensefianza —Aprendizaje.

Asi mismo apruebo el Sistema Multimedia asociado a la materia Informatica
Aplicada -INA025.

Dicho sistema forma parte del proyecto de grado denominado: EVA - Informatica

Aplicada -INA025 Que corresponde:

En cuanto certifico en honor a la verdad y para los fines que al interesado convengan.

Tarija abril de 2010

Lic. Ludmila Benitez Montero
Docente de la Materia Informatica Aplicada -INA025
U.AJ.M.S

c/c Arch.



CERTIFICADO

A quien corresponda el suscrito docente de la materia Taller 111 certifica:
Que el Univ.: Juan Edgar Mallea Machaca de la Carrera Ingenieria Informética de la
“Universidad Autéonoma Juan Misael Saracho” concluyé con el proyecto de
virtualizacion de la materia Informatica Aplicada.
Cumpliendo con los objetivos planteados:

v Texto asociado a la Materia Informatica Aplicada elaborado.

v La materia Informética Aplicada, adaptada a la plataforma Moodle.

v' Sistema Multimedia asociado a la materia Informatica Aplicada desarrollado.

En cuanto certifico en honor a la verdad y para los fines que al interesado convengan.

Tarija Abril de 2010

Msc. Ing. Silvana Paz Ramirez

Docente de la materia Taller 111

c/c Arch.



CERTIFICADO

A quien corresponda la direccion del departamento de Informatica y Sistemas

certifica:
Que el Univ.: Juan Edgar Mallea Machaca de la Carrera Ingenieria Informatica de la
“Universidad Autéonoma Juan Misael Saracho” concluyé con el proyecto de
virtualizacion de la materia Informatica Aplicada -INA025.
Cumpliendo con los objetivos planteados:

v’ Texto asociado a la Materia Informatica Aplicada elaborado.

v La materia Informética Aplicada, adaptada a la plataforma Moodle.

v" Sistema Multimedia asociado a la materia Informatica Aplicada desarrollado.

En cuanto certifico en honor a la verdad y para los fines que al interesado convengan.

Tarija Abril de 2010

Msc. Ing. Silvana Paz Ramirez
Directora del Departamento de Informatica y Sistemas

c/c Arch.



Tarija 14 de abril de 2010

INGENIERO LUIS ALBERTO YURQUINA
DECANO DE LA FACUTAD DE CIENCIAS Y TECNOLGIA

Presente.-

Ref.: INFORME DE REVISION DE TESIS

De mi mayor consideracion:

Sujeto a las normas establecidas en el reglamento de presentacion de tesis a la
universidad y en mi condicion de Lic. en Lenguaje y Literatura; me permito elevar el
presente informe de revision ortografica, sintética y morfolégica del documento de
tesis denominado “EVA - Informatica Aplicada-INA025” puesto a consideracion a la
U.AJ.M.S. por el Universitario Juan Edgar Mallea Machaca de la carrera de

Ingenieria Informatica.

En cuanto puedo informar y certificar para fines consiguientes.

Atentamente.

c/c Arch.



1. METODOLOGIA DE GUIONES PARA EL DESARROLLO DEL SISTEMA
MULTIMEDIA EVA-INFORMATICA APLICADA-INA025

1.1. Introduccion

El software educativo se caracteriza por ser un medio que apoya el proceso ensefianza-
aprendizaje, ademas de constituir un apoyo didactico que eleve la calidad de dicho
proceso; sirve como auxiliar didactico adaptable a las caracteristicas de los alumnos y
las necesidades de los docentes, como guia para el desarrollo de los temas objeto de
estudio; representa un eficaz recurso que motiva al alumno, despertando su interés ante
nuevos conocimientos e imprime un mayor dinamismo a las clases, enriqueciéndolas y

elevando asi la calidad de la educacion.

1.2. Planteamiento del Problema

Se pueden identificar que actualmente en la UAJMS, hay dificultades en el area de
educacién que imposibilitan o perjudican el buen avance y constante mejora del proceso
de Ensefianza - Aprendizaje, dichas dificultades, se ven reflejados principalmente en la
escasa motivacion en la implementacion y uso de recursos dindmicos en el medio, se
incurre en clases poco explicativas con demasiado contenido tedrico y recursos
didacticos insuficientes, sumando a esto en algunos casos, no se cuenta con material de
apoyo actualizado o este no se encuentra disponible en forma permanente para los

estudiantes.

Es por esta razon que se decidié desarrollar un CD multimedia que brinde informacion
del contenido de la asignatura informatica aplicada y de esta manera facilitar la
autoformaciéon de los estudiantes y el desarrollo de competencias en el area de la

informatica.



1.3.

Objetivos:

Objetivo General:

Sistema Multimedia asociado a la materia Informatica Aplicada (INA025) de la

carrera Ingenieria de Alimentos desarrollado.

Objetivos Especificos:

1.4.

1.5.

v" Disefiar animaciones, graficos, videos, e imagenes del contenido de la
asignatura.

v Documentar informacion de cada tema de la asignatura informatica (INA025).

v' Disefiar pantallas interactivas.

v" Proporcionar informacion, proponer preguntas y ejercicios a los alumnos y
corregir sus respuestas.

v' Elaborar sonidos y videos.

v’ Presentar una interfaz amigable e interesante para favorecer no solamente el
desarrollo de capacidades psicomotoras de los estudiantes, sino también para
entregarles una nueva herramienta de aprendizaje.

v' Orientar aprendizajes a través de entornos de aprendizaje, que incluiran
buenos graficos dindmicos, herramientas para el proceso de la informacion...
que guien a los estudiantes y favorezcan la comprension.

Alcances

El contenido del sistema multimedia estd enmarcado en el contenido de la

asignatura informatica aplicada (INAO025) de la carrera de ingenieria de
alimentos de la UAJMS.

Limitaciones

*

B

El sistema multimedia no contara con otra informacién que no esté en el

contenido de la asignatura.



1.6. FASE I: PLANIFICACION
1.6.1. Contenidos:

a) Tipo de Software Educativo.-

Tutorial.-
Este sistema mantiene una interaccion continua entre el computador y el alumno
0 usuario. El sistema lleva registro del estado de avance del usuario en el

dominio del tema.

b) Tipos de Usuarios

o Edad: Este sistema multimedia podrd ser utilizado por estudiantes que
cursen la asignatura informatica aplicada de la carrera de ingenieria de
alimentos de la UAJMS.

o Nivel de estudio: Nivel béasico, el estudiante debe tener aprobada la
asignatura de Calculo y tiene que estar cursando la asignatura de Ecuaciones
Diferenciales.

o Entorno Sociocultural: &rea urbana.

o Proceso de Aprendizaje Individual o en Grupo: Informativa (individual).

1.6.2. Metodologia De La Formacion a Utilizar:

Exploratorias:
Ofrecerd al estudiante la capacidad de investigar sobre los contenidos sin una

pauta fija, permitiendo una navegacion y un aprendizaje mediante ensayo y error.

1.6.3. Elaboracion de Contenidos:

o Tipos de Expertos:
Para la elaboracion de la estructura y de todo el contenido del curso se conto con
el apoyo imprescindible del docente Ing. Ludmila N. Benitez Montero experta de
la asignatura Informética Aplicada (INA025).



o Adquisicion de Conocimientos:
- Conocimiento Declarativo:
Consideramos el conocimiento declarativo como la adquisicion de una base de
conocimiento adecuadamente organizada y estructurada, relativa a un dominio
de intervencion determinada.
- Conocimiento Procedimental:
El conocimiento procedimental es la adquisicion de habilidades de toma de

decision y resolucion de problemas perteneciente a dichos dominios.

o Contenido del CD:
Descripcion del Contenido del tema en estudio:
Titulo: EVA - INFORMATICA APLICADA - INA025
El contenido esta desarrollado en base al contenido de la asignatura que se
describe a continuacion.
MATERIA: INFORMATICA APLICADA
CARRERA: INGENIERIA ALIMENTOS
SIGLA: INA CODIGO: 025
UBICACION EN EL PLAN DE ESTUDIOS: 2DO SEMESTRE
HORAS TOTALES: 90 HORAS TEORICAS: 36 HORAS
PRACTICAS: 54
HORAS SEMANA: 5 CREDITOS: 9

UNIDAD I.- ASPECTOS GENERALES.

UNIDAD Il.- ELEMENTOS DE PROGRAMACION

UNIDAD I1I: FAMILIARIZACION CON LA PROGRAMACION
UNIDAD IV: DISENO DE ALGORITMOS

UNIDAD V: INSTRUMENTACION DE PROGRAMAS
UNIDAD VI. CONCEPTOS FUNDAMENTALES DE LA
PROGRAMACION CON MATLAB

UNIDAD VII. PAQUETE ESTADISTICO



1.6.4.

1.6.5.

1.6.6.

1.6.7.

Descripcion del Texto:

Tipo de texto: Times New Roman
Alineacion: Justificado

Tamario: 12

Justificacion: Si

Interlineado: 1.0

Descripcion de Graficos:

Contenido de las Gréficos: Los titulos, el indice, los ejemplos y los ejercicios
estaran en base al contenido de cada tema de la asignatura, seran imagenes
animadas hechas en Macromedia Flash.

Tipo de Imagen: .SWF, .GIF, .JPEG, .PNG.

Descripcion de Videos:

Tipo: Los videos que se utilizan para mostrar los atributos dindmicos de
conceptos o procesos del contenido de la asignatura, en los cuales no alcanza con
mostrar una descripcion escrita del proceso o imagenes estaticas del mismo.
Formato: MPEG-4 File Format

Justificacion: Una de las grandes ventajas que ofrece este formato es una muy
buena calidad, muy parecida al del formato DVD, a cambio de un factor de
compresion mucho mas elevado que otros formatos, dando como resultado
archivos o ficheros mas comprimidos que otros e ideales para poder transmitir

los datos a través de Internet. Utiliza una resolucion de 176 x 144 pixeles.

Descripcion de Sonidos:

Tipo de sonido: Se utilizara sonidos que faciliten la navegacion y la
comprension del contenido y ademas que adoren el sistema y Ilamen atencion al
estudiante como ser: Sonido de fondo, sonidos de aviso, ademas de sonidos que

se activaran al hacer clic en cada enlace.



Formato: WMA
Justificacion: WMA tiene capacidades muy buenas. Ademas tiene la ventaja de

que su reproductor viene en todas las computadoras que tengan Windows.

1.6.8. Descripcion de colores:

El color es una de las multiples caracteristicas que pueden convertir a una interfaz
de usuario en algo agradable, atractivo y utilizable o por el contrario hacer que esa
misma interfaz no llame la atencion de los usuarios, los despiste, pierda o produzca
rechazos a su utilizacion. Por ello en este sistema multimedia se utilizara una
combinacion de colores que estara conformado basicamente por:
Azul. Es uno de los colores més atractivos. Es el color del infinito, de los
suefios, de los introvertidos, y remite también a la inteligencia, emociones
profundas y eternas. Ademas no cansa la vista si se pintan grandes extensiones
de azul. Es por esta razon que la presentacion de las pantallas tendra un fondo

basado en el color azul.

Amarillo. Llama la atencién y causa un fuerte impacto en el usuario, por lo que
se utilizara para representar advertencias, pues se dice que es el primer color
que distingue el ojo humano.

Rojo. Transmite energia y vigor

Naranja. Actla como estimulante de los timidos y tristes. Se utiliza para
simbolizar entusiasmo, exaltacion, alarma, fuerza activa, energética, radiante y

expresiva.

Verde. Es un color de equilibrio extremo que se utiliza para representar

esperanza, realidad, naturaleza, salud, razdn, l6gica, crecimiento y juventud.

Negro. Transmite refinamiento, elegancia y sofisticacion.



1.6.9. Metafora

Sobre la base de un Libro Electronico Multimedia se implementa el material
educativo cuyo contenido pueda dividirse siguiendo la metéfora de un libro
tradicional dividido en capitulos y acépites. Sobre esta base se implementaran

otro tipo de metafora que se detalla a continuacion:

Metéfora de una computadora:

Se utilizara esta metéafora especificamente para el contenido del modulo |
(Introduccion a la computacién), modulo 11 (MS-DOS) y mddulo 11l
(Introduccion a Windows).

El ordenador no estd ligado a ningin método educativo, pero podemos
aprovechar su capacidad de procesamiento de informacion, por ejemplo, para la
produccién de ejercicios repetitivos (la metafora del ordenador como tutor),
este tipo de ejercicios favorece la asimilacion de los procedimientos antes de
impartir los nuevos conocimientos y si los presentamos en forma ludica y
atractiva, los estudiantes incrementaran su motivacion. Recordemos que “las
operaciones manipulativas dirigidas deben repetirse hasta que lleguen a
asimilarse y se produzca un cambio cualitativo en el sentido de la

interiorizacion”.

Metéafora de la interfaz de Microsoft Office Word y Excel 2007:

Se utilizara esta metafora para el contenido del médulo IV (Microsoft Word) y
modulo V (Microsoft Excel). Para que de esta manera el estudiante asimile
mejor el contenido de los temas, ya los temas consisten en aprender a utilizar

dichos programas.

Metéafora de Interfaz de Programa:
Para el contenido del modulo IX (Programacion en Java) se basara en una

interfaz en el que se escribira codigo, se compilara y se ejecutara los programas.



Metafora de la interfaz de Matlab:
Para el modulo X (Matlab) se usara como metafora la interfaz del programa

MATLAB en el que se ejecutara las funciones del programa.



2.- FASE I

2.1. DISENO DEL GUION MULTIMEDIA
Para una mejor comprension de la fase de Disefio y Prototipo; se presenta los siguientes
elementos del guion multimedia, sinopsis del guion, estructura del guion multimedia
(descripcién por pantalla), diagrama de elementos de pantalla 0 modelo de presentacion
de un documento (DPD) y diagrama de sincronizacién, por ultimo se realiza el disefio
funcional (mapa navegacional de todo el sistema).

2.1.1. Sinopsis del guion

Universidad Auténoma Juan Misael Saracho
Facultad de Ciencias y Tecnologia
Depto. De Informatica y Sistemas

Guion de Produccion de Multimedia de Programas Educativos

Titulo: EVA - INFORMATICA APLICADA - INA025

Tema: Informética Aplicada

Género: Educativo

Destinatario Tipo: Estudiantes que cursan la asignatura Informética Aplicada(INA025)
Autores: Juan Edgar Mallea Machaca

Objetivo: Sistema Multimedia asociado a la materia Informatica Aplicada (INA025) de la carrera Ingenieria de
Alimentos desarrollado.

Guion de Guion Guion Guion de
Pantalla Contenido Narrativo Iconico Sonido
Presentacion  del
sistema

multimedia. En la
parte central de la
pantalla se
encuentra el escudo
(de la universidad
Auténoma Juan
Misael  Saracho),
debajo del escudo
estd ubicado el

Pantallal:
Introduccion

nombre del
sistema, y en la
parte inferior

aparecera una




animacién flash
con el texto

“Informatica
Aplicada”

Imégenes

Logo_uajms.jpg

Fondol.jpeg

Sonidol.mp3

Imagenl.jpg

Animaciones

Animacionl.swf

Pantalla2:
Menu

Presentara el mend
del sistema
multimedia. En la
parte superior se
encuentra el banner
del sistema
representada  por
una animacion, en
la parte central
izquierda se
encuentra una
animacion el cual
representa al menu
del sistema, dicho
mend contiene 10
iconos con enlaces
a cada tema. En la
parte derecha de la
pantalla esta un
calendario que nos
muestra la fecha y
hora actual del
sistema, debajo se
encuentra un
cuadro de texto que
muestra el resumen
del programa
analitico de la
materia 'y en la

parte inferior
derecha esta los
botones de

navegacion, en esta
pantalla se




encuentran
deshabilitados los
botones anterior y
principal y el boton
siguiente entra al
menu del tema 1.

Imégenes

Fondol.jpg

titulo.png

Animaciones

Menu_Modulos.swf

Baner.swf

Calendario.swf

Notas.swf
Texto.swf

botones | Anterior.png Click.mp3
Casa.png Click.mp3
Siguiente.png Click.mp3

Pantalla3:
Resumen_Temas

Pantalla que
representa un
resumen de cada
uno de los temas
segun la eleccion
hecha. En la parte
superior esta el
banner del sistema,
en la parte central
una imagen en
forma de hoja y
sobre esta imagen
hay un texto el cual
refleja una pequefia
introduccion al
tema, en la parte
central  izquierda
hay un icono con
enlace al mend
principal, en la
parte inferior hay
un botdén el que
permite ingresar a
la pantalla principal
del tema el cual se
eligio y en la parte
inferior derecha el
menu de




navegacion:
Anterior, principal

Pantalla4:
Presentacion_Temal

y Siguiente.
Iméagenes | Fondol.jpg
Imagen2.png
Animaciones | Baner.swf
Botones | Tema_x.png
ENTRAR.png Click2.mp3
Anterior.png Click.mp3
Casa.png Click.mp3
Siguiente.png Click.mp3
Descripcion_Tema
Pantalla que
muestra una
presentacion sobre
el tema

seleccionado
anteriormente,

dicha pantalla
contiene: en la
parte superior
derecha seis

botones (glosario,
informacion, ayuda
texto, configurar
pantalla y salir), en
la parte central
derecha una
imagen, en la parte
central izquierda un
texto con el nombre
del tema, en toda la
parte izquierda se
muestra el menu
con todos los
enlaces hacia el
contenido, en la
parte inferior se

encuentran los
botones que
enlazan a la
practicas,

cuestionario,
evaluacion y




anexos del tema en

el cual nos
encontramos, en la
parte inferior
izquierda se
encuentran los
iconos de
navegacion

(capitulo anterior,
capitulo siguiente y
Menu Principal).

Imagenes | Logo_Temal.png
Animaciones | Menl.swf
Banner2.swf

Botones | Salir.png Click.mp3

Inf.png Click.mp3

Ayuda.png Click.mp3

Config.png Click.mp3

Texto.png Click.mp3

Glosario.png Click.mp3

Anterior.png Click.mp3

Casa.png Click.mp3

Siguiente.png Click.mp3

Temal 0.png Click.mp3

Temal_ 1.png Click.mp3

Temal_ 2.png Click.mp3

Temal_ 3.png Click.mp3

Temal 4.png Click.mp3

Temal 5.png Click.mp3

Temal 6.png Click.mp3

Practicas.png Click.mp3

Cuestionario.png Click.mp3

Evaluacion.png Click.mp3

Anexos.png Click.mp3

NombreTemal

Pantalla que
muestra una
pantallas: presentacion sobre

Presentacién_Tema2

seleccionado
anteriormente,
dicha pantalla
contiene: en la




parte superior
derecha seis
botones (glosario,
informacion, ayuda
texto,  configurar
pantalla y salir), en
la parte central
derecha una
imagen, en la parte
central izquierda un
texto con el nombre
del tema, en toda la
parte izquierda se
muestra el mend
con todos los
enlaces hacia el
contenido, en la
parte inferior se

encuentran los
botones que
enlazan a la
practicas,
evaluacion y
anexos del tema en
el cual nos
encontramos, en la
parte inferior
izquierda se
encuentran los
iconos de
navegacion

(capitulo anterior,
capitulo siguiente y
Menu Principal).

Imagenes | Logo_Tema2.png
Animaciones | Menu.swf

Banner2.swf

Botones | Salir.png Click.mp3
Inf.png Click.mp3
Ayuda.png Click.mp3
Config.png Click.mp3
Texto.png Click.mp3
Glosario.png Click.mp3
Anterior.png Click.mp3
Casa.png Click.mp3




Siguiente.png

Click.mp3

Tema2_1.png Click.mp3
Tema2_2.png Click.mp3
Tema2_3.png Click.mp3
Tema2_4.png Click.mp3
Tema2_5.png Click.mp3
Tema2_6.png Click.mp3
Practicas.png Click.mp3
Evaluacion.png Click.mp3
Anexos.png Click.mp3

NombreTema2

Pantalla6:
Presentacién_Tema3

Pantalla que
muestra una
presentacion sobre
el tema

seleccionado
anteriormente,

dicha pantalla
contiene: en la
parte superior
derecha seis

botones (glosario,
informacion, ayuda
texto, configurar
pantalla y salir), en
la parte central
derecha una
imagen, en la parte
central izquierda un
texto con el nombre
del tema, en toda la
parte izquierda se
muestra el menu
con todos los
enlaces hacia el
contenido del tema,
en la parte inferior

izquierda se
encuentran los
iconos de
navegacion

(capitulo anterior,
capitulo siguiente y
Menu Principal).




seleccionado
anteriormente,
dicha pantalla

Imégenes | Logo_Tema3.png
Animaciones | Menu.swf
Banner2.swf
Botones | Salir.png Click.mp3
Inf.png Click.mp3
Ayuda.png Click.mp3
Config.png Click.mp3
Texto.png Click.mp3
Glosario.png Click.mp3
Anterior.png Click.mp3
Casa.png Click.mp3
Siguiente.png Click.mp3
Intro_windows.png Click.mp3
Concep_Basicos.png Click.mp3
Migra_Win_Vista.png Click.mp3
Prepara_Win_Vista.png Click.mp3
Comenzar_win_Vista.png Click.mp3
Afade_Utili_Escritorio.png Click.mp3
Ayuda_win_vista.png Click.mp3
Personali_Escri_Vista.png Click.mp3
Trabajo_Aplicaciones.png Click.mp3
Icono_busqueda.png Click.mp3
Gestion_Sistema.png Click.mp3
Accesorios_Calendar.png Click.mp3
Win_Miail.png Click.mp3
Foto_Digital.png Click.mp3
Media_Center.png Click.mp3
Entretenimiento.png Click.mp3
Seguridad_Vista.png Click.mp3
Proteger_Vista.png Click.mp3
Herramienta_Inter.png Click.mp3
Ejercicios.png Click.mp3
Anexos.png Click.mp3
NombreTema3
Pantalla que
muestra una
Pantalla7: presentacion sobre
Presentacién_Tema4 el tema




contiene: en la
parte superior
derecha seis
botones (glosario,

informacién, ayuda

texto,

configurar

pantalla y salir), en
la parte central
izquierda una
imagen, en la parte
central derecha un
texto con el nombre
del tema, en toda la
parte derecha se
muestra el menu
con todos los
enlaces hacia el
contenido del tema,
En la parte inferior
se visualiza un
botén que enlaza a
las actividades del
tema, en la parte
inferior derecha se

encuentran los
iconos de
navegacion

(capitulo anterior,
capitulo siguiente y
menu principal).

Imégenes | Logo_Tema4.png
Animaciones | Menl.swf

Banner2.swf

Botones | Salir.png Click.mp3
Inf.png Click.mp3
Ayuda.png Click.mp3
Config.png Click.mp3
Texto.png Click.mp3
Glosario.png Click.mp3
Anterior.png Click.mp3
Casa.png Click.mp3
Siguiente.png Click.mp3
Tema4_0.png Click.mp3
Temad 1.png Click.mp3
Temad 2.png Click.mp3




Temad_3.png Click.mp3
Temad 4.png Click.mp3
Temad 5.png Click.mp3
Temad 6.png Click.mp3
Temad_7.png Click.mp3
Temad_8.png Click.mp3
Temad_9.png Click.mp3
Temad 10.png Click.mp3
Temad 11.png Click.mp3
Temad 12.png Click.mp3
Actividades.png Click.mp3

NombreTema4

Pantalla8:

Presentacién_Tema5

Pantalla que
muestra una
presentacion sobre
el tema

seleccionado
anteriormente,

dicha pantalla
contiene: en la
parte superior
derecha seis

botones (glosario,
informacion, ayuda
texto,  configurar
pantalla y salir), en
la parte central
izquierda una
imagen, en la parte
central derecha un
texto con el nombre
del tema, en toda la
parte derecha se
muestra el menu
con todos los
enlaces hacia el
contenido del tema,
En la parte inferior
se visualiza un
botén que enlaza a
las actividades del
tema, en la parte
inferior derecha se
encuentran los




iconos de
navegacion
(capitulo anterior,
capitulo siguiente y
menu principal).

Imagenes | Logo_Tema5.png
Animaciones | Menl.swf

Banner2.swf

Botones | Salir.png Click.mp3
Inf.png Click.mp3
Ayuda.png Click.mp3
Config.png Click.mp3
Texto.png Click.mp3
Glosario.png Click.mp3
Anterior.png Click.mp3
Casa.png Click.mp3
Siguiente.png Click.mp3
Tema5 0.png Click.mp3
Tema5_1.png Click.mp3
Tema5_2.png Click.mp3
Tema5_3.png Click.mp3
Tema5_ 4.png Click.mp3
Tema5 5.png Click.mp3
Tema5 6.png Click.mp3
Tema5_7.png Click.mp3
Tema5_8.png Click.mp3
Tema5_9.png Click.mp3
Tema5_ 10.png Click.mp3
Tema5 11.png Click.mp3
Tema5 12.png Click.mp3
Actividades.png Click.mp3

NombreTemab

Pantalla9:
Presentacion_Temab

Pantalla que
muestra una
presentacion sobre
el tema

seleccionado
anteriormente,
dicha pantalla
contiene: en la
parte superior




derecha seis
botones (glosario,
informacién, ayuda
texto,  configurar
pantalla y salir), en
la parte central
izquierda una
imagen, en la parte
central derecha un
texto con el nombre
del tema, en toda la
parte derecha se
muestra el menu
con todos los
enlaces hacia el
contenido del tema,
En la parte inferior
se visualiza un
botén que enlaza a
las actividades del
tema, en la parte
inferior derecha se

encuentran los
iconos de
navegacion

(capitulo anterior,
capitulo siguiente y
menu principal).

Imégenes | Logo_Tema6.jpg

Fondol.jpg
Animaciones | Menu.swf

Banner2.swf

Botones | Salir.png Click.mp3
Inf.png Click.mp3
Ayuda.png Click.mp3
Config.png Click.mp3
Texto.png Click.mp3
Glosario.png Click.mp3
Anterior.png Click.mp3
Casa.png Click.mp3
Siguiente.png Click.mp3
Tema6_0.png Click.mp3
Tema6_1.png Click.mp3
Tema6_2.png Click.mp3
Tema6_3.png Click.mp3




Tema6_4.png Click.mp3
Tema6 5.png Click.mp3
Tema6_6.png Click.mp3
Tema6_7.png Click.mp3
Tema6_8.png Click.mp3
Tema6_9.png Click.mp3
Actividades.png Click.mp3

NombreTemab6

Pantallal0:
Presentacion_Tema7

Pantalla que
muestra una
presentacion sobre
el tema

seleccionado
anteriormente,

dicha pantalla
contiene: en la
parte superior
derecha seis

botones (glosario,
informacién, ayuda
texto,  configurar
pantalla y salir), en
la parte central
izquierda una
imagen, en la parte
central derecha un
texto con el nombre
del tema, en toda la
parte derecha se
muestra el mena
con todos los
enlaces hacia el
contenido del tema,
En la parte inferior
se visualiza un
botén que enlaza a
las actividades del
tema, en la parte
inferior derecha se

encuentran los
iconos de
navegacion

(capitulo anterior,
capitulo siguiente y
menu principal).




Imégenes | Logo_Tema7.jpg

Fondol.jpg
Animaciones | Menu.swf

Banner2.swf

Botones | Salir.png Click.mp3
Inf.png Click.mp3
Ayuda.png Click.mp3
Config.png Click.mp3
Texto.png Click.mp3
Glosario.png Click.mp3
Anterior.png Click.mp3
Casa.png Click.mp3
Siguiente.png Click.mp3
Tema7_1.png Click.mp3
Tema7_2.png Click.mp3
Tema7_3.png Click.mp3
Tema7_4.png Click.mp3
Actividades.png Click.mp3

NombreTema?7

Pantallall:

Presentacion_Tema8

Pantalla que
muestra una
presentacion sobre
el tema

seleccionado
anteriormente,

dicha pantalla
contiene: en la
parte superior
derecha seis

botones (glosario,
informacién, ayuda
texto,  configurar
pantalla y salir), en
la parte central
izquierda una
imagen, en la parte
central derecha un
texto con el nombre
del tema, en toda la
parte derecha se
muestra el menu
con todos los
enlaces hacia el




contenido del tema,
En la parte inferior
se visualiza dos
botones que enlaza
a los ejemplos y
précticas del tema,
en la parte inferior

derecha se
encuentran los
iconos de
navegacion

(capitulo anterior,
capitulo siguiente y
menu principal).

Imégenes | Logo_Tema8.jpg

Fondol.jpg
Animaciones | Menu.swf

Banner2.swf

Botones | Salir.png Click.mp3
Inf.png Click.mp3
Ayuda.png Click.mp3
Config.png Click.mp3
Texto.png Click.mp3
Glosario.png Click.mp3
Anterior.png Click.mp3
Casa.png Click.mp3
Siguiente.png Click.mp3
Tema8 1.png Click.mp3
Tema8 2.png Click.mp3
Tema8 3.png Click.mp3
Tema8 4.png Click.mp3
Ejemplos.png Click.mp3
Practicas.png Click.mp3

NombreTema8

Pantallal2:
Presentacion_Tema9

Pantalla que
muestra una
presentacion sobre
el tema

seleccionado
anteriormente,
dicha pantalla
contiene: en la
parte superior




derecha seis
botones (glosario,
informacién, ayuda
texto,  configurar
pantalla y salir), en
la parte central
izquierda una
imagen, en la parte
central derecha un
texto con el nombre
del tema, en toda la
parte derecha se
muestra el menu
con todos los
enlaces hacia el
contenido del tema,
En la parte inferior
se visualiza un
botén que enlaza a
las actividades del
tema, en la parte
inferior derecha se

encuentran los
iconos de
navegacion

(capitulo anterior,
capitulo siguiente y
menu principal).

Imégenes | Logo_Tema9.jpg

Fondol.jpg
Animaciones | Menu.swf

Banner2.swf

Botones | Salir.png Click.mp3
Inf.png Click.mp3
Ayuda.png Click.mp3
Config.png Click.mp3
Texto.png Click.mp3
Glosario.png Click.mp3
Anterior.png Click.mp3
Casa.png Click.mp3
Siguiente.png Click.mp3
Tema9_0.png Click.mp3
Tema9 1.png Click.mp3
Tema9 2.png Click.mp3
Tema9 3.png Click.mp3




Tema9_4.png Click.mp3
Tema9 5.png Click.mp3
Tema9 6.png Click.mp3
Tema9 7.png Click.mp3
Tema9_8.png Click.mp3
Tema9_9.png Click.mp3
Tema9_10.png Click.mp3
Tema9 11.png Click.mp3
Tema9 12.png Click.mp3
Tema9 13.png Click.mp3
Actividades.png Click.mp3

NombreTema9

Pantallal3:

Presentacion_Temal0

Pantalla que
muestra una
presentacion sobre
el tema

seleccionado
anteriormente,

dicha pantalla
contiene: en la
parte superior
derecha seis

botones (glosario,
informacion, ayuda
texto,  configurar
pantalla y salir), en
la parte central un
texto con el nombre
del tema, a
continuacion

debajo del mismo
se encuentra los
enlaces al
contenido del tema,
en la parte inferior
izquierda una
imagen, en la parte
inferior derecha
dos botones que
enlazan a los
anexos Y ejercicios,
en la parte inferior
derecha se
encuentran los




iconos de
navegacion
(capitulo anterior,
capitulo siguiente y
menu principal).

Iméagenes | Logo_Temal0.jpg

Fondol.jpg
Animaciones | Mend.swf

Banner2.swf

Botones | Salir.png Click.mp3
Inf.png Click.mp3
Ayuda.png Click.mp3
Config.png Click.mp3
Texto.png Click.mp3
Glosario.png Click.mp3
Anterior.png Click.mp3
Casa.png Click.mp3
Siguiente.png Click.mp3
TemalO_1.png Click.mp3
TemalO_2.png Click.mp3
Ejercicios.png Click.mp3
Anexos.png Click.mp3

NombreTemalO

Pantallal4:
Contenido_Temal

Pantalla que
muestra el
contenido del tema
1, dicha pantalla
presenta las
siguientes

caracteristicas: en
la parte superior un
banner, en la parte

superior  derecha
seis botones
(glosario,
informacion,

ayuda,

configuracion,

salir y texto), en
toda la parte media
se muestra una
animaciéon con su
respetivo menu de




navegacion, en la

parte inferior
derecha se
muestran los
botones de
navegacion

(capitulo anterior,
capitulo siguiente y
menu principal).

Pantallal5:
Contenido_Tema2

Iméagenes | Fondol.jpg
Animaciones | Animacion_x.swf
Banner2.swf
Botones | Salir.png Click.mp3
Inf.png Click.mp3
Ayuda.png Click.mp3
Config.png Click.mp3
Texto.png Click.mp3
Glosario.png Click.mp3
Anterior.png Click.mp3
Casa.png Click.mp3
Siguiente.png Click.mp3
Pantalla que
muestra el

contenido del tema
2, dicha pantalla
presenta las
siguientes
caracteristicas: en
la parte superior un
banner, en la parte
superior  derecha
seis botones
(glosario,
informacion,
ayuda,
configuracion,
salir y texto), en
toda la  parte
izquierda media se

muestra una
animacién, en la
parte media

derecha un cuadro
de texto el cual da




una explicacion del
contenido que se
explica en la

animacion, se
encuentran los
iconos de
navegacion

(capitulo anterior,
capitulo siguiente y
menu principal).

Pantallal6:
Contenido_Tema3

Imégenes | Fondol.jpg
Animaciones | Animacion_x.swf
Banner2.swf
Botones | Salir.png Click.mp3
Inf.png Click.mp3
Ayuda.png Click.mp3
Config.png Click.mp3
Texto.png Click.mp3
Glosario.png Click.mp3
Anterior.png Click.mp3
Casa.png Click.mp3
Siguiente.png Click.mp3
Contenido_T2
Pantalla que
muestra el

contenido del tema
3, dicha pantalla
presenta las
siguientes

caracteristicas: en
la parte superior un
banner, en la parte

superior  derecha
seis botones
(glosario,
informacion,

ayuda,

configuracion,

salir y texto), en la
parte media
izquierda se
muestra un menu
del contenido que
se presenta para




este tema
mostrando al
mismo tiempo una
imagen a lado
derecho luego de
elegir un punto se
muestra en toda la
parte derecha
media una
animacion o video,
en la parte inferior

derecha se
encuentran los
botones de
navegacion

(capitulo anterior,
capitulo siguiente y
menu principal).

Pantallal?:
Contenido_Tema4

Imégenes | Fondol.jpg
Animaciones | Animacion_x.swf
Banner2.swf
Botones | Salir.png Click.mp3
Inf.png Click.mp3
Ayuda.png Click.mp3
Config.png Click.mp3
Texto.png Click.mp3
Glosario.png Click.mp3
Anterior.png Click.mp3
Casa.png Click.mp3
Siguiente.png Click.mp3
Videos | Video_Contenido_T2.flv
Pantalla que
muestra el

contenido del tema
4, dicha pantalla
presenta las
siguientes
caracteristicas: en
la parte superior un
banner, en la parte
superior  derecha
seis botones
(glosario,
informacion,




ayuda,
configuracion,
salir y texto), en la

parte media
izquierda se
muestra una

animacion, a lado
derecho se muestra
una imagen, en la

parte inferior
derecha se
encuentran los
botones de
navegacion

(capitulo anterior,
capitulo siguiente y
menu principal).

Pantallal8:
Contenido_Temab

Iméagenes | Nombre tema4.jpg
Fondol.jpg
Img_word.jpg
Animaciones | Banner2.swf
Animaciéon_word.swf
Botones | Salir.png Click.mp3
Inf.png Click.mp3
Ayuda.png Click.mp3
Config.png Click.mp3
Texto.png Click.mp3
Glosario.png Click.mp3
Anterior.png Click.mp3
Casa.png Click.mp3
Siguiente.png Click.mp3
Pantalla que
muestra el

contenido del tema
5, dicha pantalla
presenta las
siguientes
caracteristicas:  en
la parte superior un
banner, en la parte
superior  derecha
seis botones
(glosario,
informacion,




ayuda,
configuracion,
salir y texto), en la

parte media
izquierda se
muestra una

animacion, a lado
derecho se muestra
una imagen, en la

parte inferior
derecha se
encuentran los
botones de
navegacion

(capitulo anterior,
capitulo siguiente y
menu principal).

Pantallal9:
Contenido_Tema6

Iméagenes | Nombre temab.jpg
Fondol.jpg
Img_excel.jpg
Animaciones | Banner2.swf
Animacién_excel.swf
Botones | Salir.png Click.mp3
Inf.png Click.mp3
Ayuda.png Click.mp3
Config.png Click.mp3
Texto.png Click.mp3
Glosario.png Click.mp3
Anterior.png Click.mp3
Casa.png Click.mp3
Siguiente.png Click.mp3
Pantalla que
muestra el

contenido del tema
6, dicha pantalla
presenta las
siguientes
caracteristicas:  en
la parte superior un
banner, en la parte
superior  derecha
seis botones
(glosario,
informacion,




ayuda,
configuracion,
salir y texto), en la
parte  media se
muestra una
animacion el cual
contiene un menad
de navegacion
propio, en la parte
inferior derecha se

encuentran los
botones de
navegacion

(capitulo anterior,
capitulo siguiente y
menu principal).

Pantalla20:
Contenido_Tema7

Imégenes | Nombre_tema6.jpg
Fondol.jpg
Animaciones | Animacion_tema6_x.swf
Banner2.swf
Botones | Salir.png Click.mp3
Inf.png Click.mp3
Ayuda.png Click.mp3
Config.png Click.mp3
Texto.png Click.mp3
Glosario.png Click.mp3
Anterior.png Click.mp3
Casa.png Click.mp3
Siguiente.png Click.mp3
Pantalla que
muestra el

contenido del tema
7, dicha pantalla
presenta las
siguientes
caracteristicas:  en
la parte superior un
banner, en la parte
superior  derecha
seis botones
(glosario,
informacion,
ayuda,
configuracion,




salir y texto), en la
parte  media se

muestra una
animacion, en la
parte inferior
derecha se
encuentran los
botones de
navegacion

(capitulo anterior,
capitulo siguiente y
menu principal).

Pantalla2l:
Contenido_Tema8

Imégenes | Nombre_tema7.jpg
Fondol.jpg
Animaciones | Animacion_tema7_Xx.swf
Banner2.swf
Botones | Salir.png Click.mp3
Inf.png Click.mp3
Ayuda.png Click.mp3
Config.png Click.mp3
Texto.png Click.mp3
Glosario.png Click.mp3
Anterior.png Click.mp3
Casa.png Click.mp3
Siguiente.png Click.mp3
Pantalla que
muestra el

contenido del tema
8, dicha pantalla
presenta las
siguientes
caracteristicas:  en
la parte superior un
banner, en la parte
superior  derecha
seis botones
(glosario,
informacion,
ayuda,
configuracion,
salir y texto), en la
parte media se
muestra una
animacion, en la




parte inferior

derecha se
encuentran los
botones de
navegacion

(capitulo anterior,
capitulo siguiente y
menu principal).

Imégenes | Nombre_tema8.jpg

Fondol.jpg

Animaciones | Animacion_tema8_x.swf

Banner2.swf

Botones | Salir.png Click.mp3

Inf.png Click.mp3

Ayuda.png Click.mp3

Config.png Click.mp3

Texto.png Click.mp3

Glosario.png Click.mp3

Anterior.png Click.mp3

Casa.png Click.mp3

Siguiente.png Click.mp3
Pantalla que
muestra el

contenido del tema
9, dicha pantalla
presenta las
siguientes

caracteristicas: en
la parte superior un
banner, en la parte
superior  derecha

Pantalla22: seis botones
Contenido_Tema9 (glosario,
informacion,
ayuda,

configuracion,
salir y texto), en la

parte media
izquierda se
muestra una
animacion, en la
parte media

derecha un cuadro
de texto el cual




contiene una
explicacion de lo
que se  quiere
aprender mediante
la animacion, en la

parte inferior
derecha se
encuentran los
botones de
navegacion

(capitulo anterior,
capitulo siguiente y
menu principal).

Imagenes | Nombre_tema9.jpg

Fondol.jpg

Animaciones | Animacion_tema9 x.swf

Banner2.swf

Botones | Salir.png Click.mp3

Inf.png Click.mp3

Ayuda.png Click.mp3

Config.png Click.mp3

Texto.png Click.mp3

Glosario.png Click.mp3

Anterior.png Click.mp3

Casa.png Click.mp3

Siguiente.png Click.mp3
Pantalla que
muestra el

contenido del tema
10, dicha pantalla
presenta las
siguientes
caracteristicas:  en
la parte superior un
banner, en la parte
superior  derecha
seis botones
(glosario,
informacion,
ayuda,
configuracion,

salir y texto), en la
parte media se
muestra una

Pantalla23:
Contenido_Temal0




animacion con su
propio mend de
navegacion de la
animacion, en la

parte inferior
derecha se
encuentran los
botones de
navegacion

(capitulo anterior,
capitulo siguiente y
menu principal).

Pantalla24:
Practicas

Imégenes | Nombre_temal0.jpg
Fondol.jpg
Animaciones | Animacion_temalO x.swf
Banner2.swf
Botones | Salir.png Click.mp3

Inf.png Click.mp3
Ayuda.png Click.mp3
Config.png Click.mp3
Texto.png Click.mp3
Glosario.png Click.mp3
Anterior.png Click.mp3
Casa.png Click.mp3
Siguiente.png Click.mp3

Pantalla que

muestra los

gjercicios practicos

mediante un

archivo swf

permitiendo

descargar la

practica en formato
pdf y doc,
mostrando asi estos
enlaces mediante
botones a lado
derecho, en la
parte superior se
muestra un banner,
en la parte superior
derecha seis
botones (glosario,
informacion,




ayuda,
configuracion,
salir y texto), en la

parte inferior
derecha se
encuentran los
botones de
navegacion

(capitulo anterior,
capitulo siguiente y
menu principal).

Imagenes

Nombre_tema.jpg

Fondol.jpg

Animaciones

Men(.swf

Animacion_practicas_X.swf

Banner2.swf

Pantalla25:
Cuestionario

Botones | Salir.png Click.mp3

Inf.png Click.mp3

Ayuda.png Click.mp3

Config.png Click.mp3

Texto.png Click.mp3

Glosario.png Click.mp3

Anterior.png Click.mp3

Casa.png Click.mp3

Siguiente.png Click.mp3

Descargar_pdf.png Click.mp3

Descargar_ doc.png Click.mp3
Pantalla que
muestra el
contenido del

cuestionario, dicha
pantalla  presenta
las siguientes
caracteristicas: en
la parte superior un
banner, en la parte
superior  derecha
seis botones
(glosario,
informacion,
ayuda,
configuracion,

salir y texto), en la
parte media




izquierda se

muestra el
cuestionario
mediante un

archivo swf, a
continuacion en la

parte derecha
media se
encuentran los
botones que

permite  descargar
el cuestionario en
formato pdf y doc,
en la parte inferior

derecha se
encuentran los
botones de
navegacion

(capitulo anterior,
capitulo siguiente y
menu principal).

Imagenes

Nombre_tema.jpg

Fondol.jpg

Animaciones

Men(.swf

Animacion_cuestionario_x.swf

Banner2.swf

Pantalla26:
Evaluacion

Botones | Salir.png Click.mp3

Inf.png Click.mp3

Ayuda.png Click.mp3

Config.png Click.mp3

Texto.png Click.mp3

Glosario.png Click.mp3

Anterior.png Click.mp3

Casa.png Click.mp3

Siguiente.png Click.mp3

Descargar_pdf.png Click.mp3

Descargar_ doc.png Click.mp3
Pantalla que
muestra el

contenido de la
evaluaciéon, dicha
pantalla  presenta
las siguientes
caracteristicas: en




la parte superior un
banner, en la parte
superior  derecha
seis botones
(glosario,
informacion,
ayuda,
configuracion,

salir y texto), en la
parte media se

muestra la
evaluacion

mediante una
animacion, en la
parte inferior
derecha se
encuentran los
botones de
navegacion

(capitulo anterior,
capitulo siguiente y
menu principal).

Imégenes | Nombre_tema.jpg
Fondol.jpg
Animaciones | Menu.swf
Evaluacion.swf
Banner2.swf
Botones | Salir.png Click.mp3
Inf.png Click.mp3
Ayuda.png Click.mp3
Config.png Click.mp3
Texto.png Click.mp3
Glosario.png Click.mp3
Anterior.png Click.mp3
Casa.png Click.mp3
Siguiente.png Click.mp3
Pantalla que
muestra el
Pantalla27: contenido de _Ios
ANExo anexos, dicha
pantalla  presenta
las siguientes

caracteristicas: en
la parte superior un




banner, en la parte
superior  derecha
seis botones
(glosario,
informacion,
ayuda,
configuracion,

salir y texto), en la
parte media
izquierda se
muestra un menu
de todos los
archivos que
forman parte de los
anexos, en la parte
media derecha se
muestra una
imagen, en la parte
inferior derecha se

encuentran los
botones de
navegacion

(capitulo anterior,
capitulo siguiente y
menu principal).

Imagenes

Nombre_tema.jpg

Fondol.jpg

Animaciones

Men(.swf

Menu_anexo.swf

Banner2.swf

Botones | Salir.png Click.mp3
Inf.png Click.mp3
Ayuda.png Click.mp3
Config.png Click.mp3
Texto.png Click.mp3
Glosario.png Click.mp3
Anterior.png Click.mp3
Casa.png Click.mp3
Siguiente.png Click.mp3
Descargar_pdf.png
Descargar_ doc.png
Pantalla que
Pantalla28: muestra el




Actividades

contenido de las
actividades, dicha
pantalla  presenta
las siguientes
caracteristicas: en
la parte superior un
banner, en la parte
superior  derecha
seis botones
(glosario,
informacion,
ayuda,
configuracion,
salir y texto), en la
parte media
izquierda se
muestra un menu
desplegable el cual
permite mostrar
todos los archivos
que forman parte
de las actividades,
en la parte media
derecha se muestra
la actividad
mediante un
archivo swf, en la
parte superior
derecha se muestra
la un botén que
permite  descargar
la actividad, en la

parte inferior
derecha se
encuentran los
botones de
navegacion

(capitulo anterior,
capitulo siguiente y
menu principal).

Imégenes

Nombre_tema.jpg

Fondol.jpg

Animaciones

Men(.swf

Menu_desplegable.swf

Banner2.swf

Botones

Salir.png

Click.mp3




Inf.png Click.mp3
Ayuda.png Click.mp3
Config.png Click.mp3
Texto.png Click.mp3
Glosario.png Click.mp3
Anterior.png Click.mp3
Casa.png Click.mp3
Siguiente.png Click.mp3

Descargar.png

Click.mp3




2.1.2. Descripcion por Pantalla

Una descripcién por pantalla de un guion multimedia en soporte informatico tiene una
estructura diferente, donde se realiza la seleccion de cada tipo de media que viene a
formar parte de cada pantalla, con filas y columnas diferenciadas para imagen, sonido,
texto y acciones (o interacciones). En cada una de ellas se identifica el recurso digital
(en forma de fichero informatico), asi como los resultados de determinadas acciones

RollOver zonas especificas de la pantalla.

A Continuacién se describen las pantallas del sistema generalizando solo pantallas

consideradas diferentes y no asi pantallas con estructura similar.

Pantalla 1: Introduccion
Imagen y Imagenes:

Movie Logo_uajms.jpg: se muestra el escudo de la U.A.J.M.S.
Fondol.jpeg: fondo blanco que se muestra en la introduccion
Imagenl.jpg: imagen que muestra el nombre del proyecto
Animacion
Animacionl.swf: nombre de la materia que se presenta mediante una
animacion.

Sonido Intro.mp3: sonido de introduccidn que se reproduce al iniciar el curso

Texto

Accion

Tabla : Descripcion de la pantalla Introduccion



Pantalla 2: Menu

Imagen y Imagenes:

Movie Fondol.jpeg: fondo blanco que se muestra de fondo.
Titulo.jpg: imagen que muestra como titulo “contenido”
Animacion
Menu_Modulos.swf: animacion que se presenta en forma de carrusel
mostrando mediante iconos la representacion de cada uno de los
temas, al seleccionar una de las unidades nos muestra una introduccion
del tema. Asi mismo permitiendo ingresar al mismo
Banner.swf: animacion que muestra el escudo de la universidad y el
nombre de la misma.
Calendario.swf: animacion que muestra un calendario mostrando la
fecha y hora actual ya que es extraida del ordenador.
Notas.swf: animacién que presenta un cuadro de texto.
Texto.swf: texto animado que se desplaza hacia arriba, el cual muestra
el contenido analitico de la materia.

Sonido fondo.mp3: sonido de fondo que se reproduce durante el avance del
curso.
Sobre.mp3: sonido que se reproduce cuando el cursor se coloca sobre
el botdn.
Click.mp3: sonido que se reproduce cuando se presiona el boton.

Texto

Accién | Botones

Anterior.png: boton que muestra la pantalla anterior, es importante
notar que en esta pantalla esta deshabilitado el botdn.

Casa.png: botdn que muestra el menu principal, es importante notar
que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.

Siguiente.png: botdn que muestra la pantalla siguiente.

Tabla 2: Menu




Pantalla 3: Resumen Temas

Imagen y

Movie

Imagenes:

Fondol.jpeg: fondo blanco que se muestra de fondo

Imagen2.png: imagen en forma de una hoja que contiene el resumen
de introduccion al tema elegido.

Animacion:

Banner.swf: animacion que muestra el escudo de la universidad y el

nombre de la misma.

Sonido

fondo.mp3: sonido de fondo que se reproduce durante el avance del
Curso.

Sobre.mp3: sonido que se reproduce cuando el cursor se coloca sobre
el botdn.

Click.mp3: sonido que se reproduce cuando se presiona el boton.

Texto

DescripcionTema: muestra el resumen de introduccion del tema.

Accién

Botones

Anterior.png: boton que muestra la pantalla anterior, es importante
notar que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.

Casa.png: botdn que muestra el menu principal, es importante notar
que en esta pantalla esta deshabilitado el botdn.

Siguiente.png: boton que muestra la pantalla siguiente.
VolverMenu.png: botén que permite volver al menu principal.

ENTRAR.png: boton que permite ingresar al tema.

Tabla 3: Resumen_Temas

Pantalla 4: Presentacion_Temal

Imagen y

Movie

Iméagenes:
Logo_Temal.jpg: imagen de una computadora.
Animacion

Banner2.swf: animacion que muestra el nombre del proyecto y el




nombre de la materia, presentando a lado derecho un espacio de
botones.

Menu.swf: menu de contenido del tema.

fondo.mp3: sonido de fondo que se reproduce durante el avance del

Sonido
curso.
Sobre.mp3: sonido que se reproduce cuando el cursor se coloca sobre
el botdn.
Click.mp3: sonido que se reproduce cuando se presiona el boton.
Texto NombreTemal: muestra el nombre del tema.
AcCion Botones

Anterior.png: boton que muestra la pantalla anterior, es importante
notar que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.

Casa.png: botdn que muestra el menu principal, es importante notar
que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.

Siguiente.png: boton que muestra la pantalla siguiente.

Salir.png: boton salir del sistema multimedia.

Inf.png: muestra la pantalla informacion del sistema multimedia.
Ayuda.png. muestra la pantalla ayuda del sistema multimedia.
Config.png: muestra la pantalla configuracion del sistema multimedia.
Texto.png: muestra el texto del tema en formato pdf

Glosario.png: muestra la pantalla glosario del sistema multimedia.

Temal 0.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Temal 1.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Temal 2.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Temal 3.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Temal 4.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.




Temal 5.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Temal 6.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Practicas.png: muestra la pantalla donde se presentan las practicas.

Cuestionario.png: muestra la pantalla donde se presentan el
cuestionario.

Evaluacion.png: muestra la pantalla donde se presentan la evaluacion
del tema.

Anexos.png: muestra la pantalla donde se presentan los anexos del
tema.

Tabla 4: Presentacion_Temal

Pantalla 5: Presentacion Tema?2

Imagen y Imégenes:
Movie Logo_Temaz2.jpg: imagen que identifica al tema.
Animacion
Banner2.swf: animacion que muestra el nombre del proyecto y el
nombre de la materia, presentando a lado derecho un espacio de
botones.
Mena.swf: menu de contenido del tema.
Sonido fondo.mp3: sonido de fondo que se reproduce durante el avance del
Curso.
Sobre.mp3: sonido que se reproduce cuando el cursor se coloca sobre
el boton.
Click.mp3: sonido que se reproduce cuando se presiona el botén.
Texto NombreTema2: muestra el nombre del tema.
Accion Botones

Anterior.png: boton que muestra la pantalla anterior, es importante
notar que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.
Casa.png: botdn que muestra el menu principal, es importante notar

que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.




Siguiente.png: boton que muestra la pantalla siguiente.

Salir.png: boton salir del sistema multimedia.

Inf.png: muestra la pantalla informacion del sistema multimedia.
Ayuda.png. muestra la pantalla ayuda del sistema multimedia.
Config.png: muestra la pantalla configuracion del sistema multimedia.
Texto.png: muestra el texto del tema en formato pdf

Glosario.png: muestra la pantalla glosario del sistema multimedia.

Tema2_1.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema2_2.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema2_3.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema2_4.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema2_5.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema2_6.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Practicas.png: muestra la pantalla donde se presentan las practicas.

Evaluacion.png: muestra la pantalla donde se presentan la evaluacion
del tema.

Anexos.png: muestra la pantalla donde se presentan los anexos del
tema.

Tabla 5: Presentacion_Tema2

Pantalla 6: Presentacion Tema3

Imagen y Iméagenes:

Movie Logo_Tema3.jpg: imagen que identifica al tema.
Animacion
Banner2.swf: animacion que muestra el nombre del proyecto y el
nombre de la materia, presentando a lado derecho un espacio de
botones.
Menu.swf: menu de contenido del tema.

Sonido

fondo.mp3: sonido de fondo que se reproduce durante el avance del




curso.
Sobre.mp3: sonido que se reproduce cuando el cursor se coloca sobre
el botdn.

Click.mp3: sonido que se reproduce cuando se presiona el boton.

Texto

NombreTema3: muestra el nombre del tema.

Accibn

Botones

Anterior.png: boton que muestra la pantalla anterior, es importante
notar que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.

Casa.png: botdn que muestra el menu principal, es importante notar
que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.

Siguiente.png: botdn que muestra la pantalla siguiente.

Salir.png: boton salir del sistema multimedia.

Inf.png: muestra la pantalla informacion del sistema multimedia.
Ayuda.png. muestra la pantalla ayuda del sistema multimedia.
Config.png: muestra la pantalla configuracion del sistema multimedia.
Texto.png: muestra el texto del tema en formato pdf

Glosario.png: muestra la pantalla glosario del sistema multimedia.

Intro_windows.png: enlaza a la pantalla que presenta una animacion
del punto elegido.

Concep_Basicos.png: enlaza a la pantalla que presenta una animacion
del punto elegido.

Migra_Win_Vista.png: enlaza a la pantalla que presenta una
animacion del punto elegido.

Prepara_Win_Vista.png: enlaza a la pantalla que presenta una
animacion del punto elegido.

Comenzar_win_Vista.png: enlaza a la pantalla que presenta una
animacion del punto elegido.

Anade_Utili_Escritorio.png: enlaza a la pantalla que presenta una
animacion del punto elegido.

Ayuda_win_vista.png: enlaza a la pantalla que presenta una
animacion del punto elegido.

Personali_Escri_Vista.png: enlaza a la pantalla que presenta una
animacion del punto elegido.




Trabajo_Aplicaciones.png: enlaza a la pantalla que presenta una
animacién del punto elegido.

Icono_busqueda.png: enlaza a la pantalla que presenta una animacion
del punto elegido.

Gestion_Sistema.png: enlaza a la pantalla que presenta una
animacién del punto elegido.

Accesorios_Calendar.png: enlaza a la pantalla que presenta una
animacién del punto elegido.

Win_Mail.png: enlaza a la pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Foto_Digital.png: enlaza a la pantalla que presenta una animacién del
punto elegido.

Media_Center.png: enlaza a la pantalla que presenta una animacion
del punto elegido.

Entretenimiento.png: enlaza a la pantalla que presenta una animacion
del punto elegido.

Seguridad_Vista.png: enlaza a la pantalla que presenta una
animacion del punto elegido.

Proteger_Vista.png: enlaza a la pantalla que presenta una animacion
del punto elegido.

Herramienta_Inter.png: enlaza a la pantalla que presenta una
animacion del punto elegido.

Ejercicios.png: muestra la pantalla donde se presentan los ejercicios
propuestos del tema.

Anexos.png: muestra la pantalla donde se presentan los anexos del
tema.

Tabla 6: Presentacion_Tema3

Pantalla 7: Presentacion Tema4

Imagen y

Movie

Imagenes:

Logo_Temad4.jpg: imagen que identifica al tema.

Animacion

Banner2.swf: animacion que muestra el nombre del proyecto y el
nombre de la materia, presentando a lado derecho un espacio de
botones.

Menu.swf: menu de contenido del tema.




fondo.mp3: sonido de fondo que se reproduce durante el avance del

Sonido
curso.
Sobre.mp3: sonido que se reproduce cuando el cursor se coloca sobre
el boton.
Click.mp3: sonido que se reproduce cuando se presiona el boton.
Texto NombreTema4: muestra el nombre del tema.
Accién | Botones

Anterior.png: boton que muestra la pantalla anterior, es importante
notar que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.

Casa.png: botdn que muestra el menu principal, es importante notar
que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.

Siguiente.png: botdn que muestra la pantalla siguiente.

Salir.png: boton salir del sistema multimedia.

Inf.png: muestra la pantalla informacion del sistema multimedia.
Ayuda.png. muestra la pantalla ayuda del sistema multimedia.
Config.png: muestra la pantalla configuracion del sistema multimedia.
Texto.png: muestra el texto del tema en formato pdf

Glosario.png: muestra la pantalla glosario del sistema multimedia.

Tema4_0.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Temad_1.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Temad _2.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Temad _3.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema4d_4.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema4d 5.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema4d _6.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.




Temad_7.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema4_8.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema4d_9.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema4 _10.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema4d _11.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Temad _12.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Actividades.png: muestra la pantalla donde se presentan las
actividades propuestas del tema.

Tabla 7: Presentacion_Tema4

Pantalla 8: Presentacion Temab

Imagen y

Movie

Imagenes:

Logo_Temab.jpg: imagen que identifica al tema.

Animacion

Banner2.swf: animacion que muestra el nombre del proyecto y el
nombre de la materia, presentando a lado derecho un espacio de
botones.

Menu.swf: menu de contenido del tema.

fondo.mp3: sonido de fondo que se reproduce durante el avance del

Sonido
curso.
Sobre.mp3: sonido que se reproduce cuando el cursor se coloca sobre
el boton.
Click.mp3: sonido que se reproduce cuando se presiona el boton.
Texto NombreTema5: muestra el nombre del tema.
Accion Botones

Anterior.png: boton que muestra la pantalla anterior, es importante
notar que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.

Casa.png: botdn que muestra el menu principal, es importante notar




que en esta pantalla esta deshabilitado el botdn.
Siguiente.png: boton que muestra la pantalla siguiente.

Salir.png: boton salir del sistema multimedia.

Inf.png: muestra la pantalla informacion del sistema multimedia.
Ayuda.png. muestra la pantalla ayuda del sistema multimedia.
Config.png: muestra la pantalla configuracién del sistema multimedia.
Texto.png: muestra el texto del tema en formato pdf

Glosario.png: muestra la pantalla glosario del sistema multimedia.

Tema5_0.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema5_1.png: muestra una pantalla que presenta una animaciéon del
punto elegido.

Tema5_2.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema5_3.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema5_4.png: muestra una pantalla que presenta una animacién del
punto elegido.

Tema5_5.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema5_6.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema5_7.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema5_8.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Temab_9.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Temab_10.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Temab_11.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Temab_12.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Actividades.png: muestra la pantalla donde se presentan las
actividades propuestas para el tema.

Tabla 8: Presentacion_Tema5




Pantalla 9: Presentacion_Tema6

Imagen y

Movie

Imagenes:

Logo_Tema6.jpg: imagen que identifica al tema.

Fondol.jpeg: fondo blanco que se muestra de fondo

Animacién

Banner2.swf: animacion que muestra el nombre del proyecto y el
nombre de la materia, presentando a lado derecho un espacio de
botones.

Menu.swf: menu de contenido del tema.

fondo.mp3: sonido de fondo que se reproduce durante el avance del

Sonido
curso.
Sobre.mp3: sonido que se reproduce cuando el cursor se coloca sobre
el boton.
Click.mp3: sonido que se reproduce cuando se presiona el boton.
Texto NombreTema6: muestra el nombre del tema.
AcCion Botones

Anterior.png: boton que muestra la pantalla anterior, es importante
notar que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.

Casa.png: botdn que muestra el menu principal, es importante notar
que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.

Siguiente.png: botdn que muestra la pantalla siguiente.

Salir.png: boton salir del sistema multimedia.

Inf.png: muestra la pantalla informacion del sistema multimedia.
Ayuda.png. muestra la pantalla ayuda del sistema multimedia.
Config.png: muestra la pantalla configuracion del sistema multimedia.




Texto.png: muestra el texto del tema en formato pdf
Glosario.png: muestra la pantalla glosario del sistema multimedia.

Tema6_0.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema6_1.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema6_2.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema6_3.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema6_4.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema6_5.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema6_6.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema6_7.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema6_8.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema6_9.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Actividades.png: muestra la pantalla donde se presentan las
actividades propuestas para el tema.

Tabla 9: Presentacion_Tema6

Pantalla 10: Presentacion Tema7

Imagen y

Movie

Iméagenes:

Logo_Tema7.jpg: imagen que identifica al tema.

Fondol.jpeg: fondo blanco que se muestra de fondo

Animacion

Banner2.swf: animacion que muestra el nombre del proyecto y el
nombre de la materia, presentando a lado derecho un espacio de
botones.

Menu.swf: menu de contenido del tema.




fondo.mp3: sonido de fondo que se reproduce durante el avance del

Sonido
curso.
Sobre.mp3: sonido que se reproduce cuando el cursor se coloca sobre
el boton.
Click.mp3: sonido que se reproduce cuando se presiona el boton.
Texto NombreTema7: muestra el nombre del tema.
Accién | Botones

Anterior.png: boton que muestra la pantalla anterior, es importante
notar que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.

Casa.png: botdn que muestra el menu principal, es importante notar
que en esta pantalla esta deshabilitado el botén.

Siguiente.png: botdn que muestra la pantalla siguiente.

Salir.png: boton salir del sistema multimedia.

Inf.png: muestra la pantalla informacion del sistema multimedia.
Ayuda.png. muestra la pantalla ayuda del sistema multimedia.
Config.png: muestra la pantalla configuracion del sistema multimedia.
Texto.png: muestra el texto del tema en formato pdf

Glosario.png: muestra la pantalla glosario del sistema multimedia.

Tema7_1.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema7_2.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema7_3.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema7_4.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Actividades.png: muestra la pantalla donde se presentan las
actividades propuestas para el tema.

Tabla 10: Presentacion_Tema?7




Pantalla 11: Presentacion Tema8

Imagen y

Movie

Imégenes:

Logo_Temas8.jpg: imagen que identifica al tema.

Fondol.jpeg: fondo blanco que se muestra de fondo

Animacion

Banner2.swf: animacion que muestra el nombre del proyecto y el
nombre de la materia, presentando a lado derecho un espacio de
botones.

Menu.swf: menu de contenido del tema.

Sonido

fondo.mp3: sonido de fondo que se reproduce durante el avance del
curso.

Sobre.mp3: sonido que se reproduce cuando el cursor se coloca sobre
el botdn.

Click.mp3: sonido que se reproduce cuando se presiona el boton.

Texto

NombreTema8: muestra el nombre del tema.

Accién

Botones

Anterior.png: boton que muestra la pantalla anterior, es importante
notar que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.

Casa.png: botdn que muestra el menu principal, es importante notar
que en esta pantalla esta deshabilitado el botdn.

Siguiente.png: botdn que muestra la pantalla siguiente.

Salir.png: boton salir del sistema multimedia.

Inf.png: muestra la pantalla informacion del sistema multimedia.
Ayuda.png. muestra la pantalla ayuda del sistema multimedia.
Config.png: muestra la pantalla configuracién del sistema multimedia.
Texto.png: muestra el texto del tema en formato pdf

Glosario.png: muestra la pantalla glosario del sistema multimedia.

Tema8_1.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema8 2.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del




punto elegido.

Tema8_3.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema8_4.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Ejemplos.png: muestra la pantalla donde se presentan ejemplos sobre
el tema.

Practicas.png: muestra la pantalla donde se presentan las précticas
sobre el tema.

Tabla 11: Presentacion_Tema8

Pantalla 12: Presentacion Tema9

Imagen y
Movie

Imégenes:

Logo_Tema9.jpg: imagen que identifica al tema.

Fondol.jpeg: fondo blanco que se muestra de fondo

Animacion

Banner2.swf: animacion que muestra el nombre del proyecto y el
nombre de la materia, presentando a lado derecho un espacio de
botones.

Menu.swf: menu de contenido del tema.

Sonido

fondo.mp3: sonido de fondo que se reproduce durante el avance del
Curso.

Sobre.mp3: sonido que se reproduce cuando el cursor se coloca sobre
el boton.

Click.mp3: sonido que se reproduce cuando se presiona el boton.

Texto

NombreTema9: muestra el nombre del tema.

Accién

Botones

Anterior.png: boton que muestra la pantalla anterior, es importante
notar que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.

Casa.png: botdén que muestra el menu principal, es importante notar
que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.

Siguiente.png: botdn que muestra la pantalla siguiente.




Salir.png: boton salir del sistema multimedia.

Inf.png: muestra la pantalla informacion del sistema multimedia.
Ayuda.png. muestra la pantalla ayuda del sistema multimedia.
Config.png: muestra la pantalla configuracion del sistema multimedia.
Texto.png: muestra el texto del tema en formato pdf

Glosario.png: muestra la pantalla glosario del sistema multimedia.

Tema9_0.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema9_1.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema9_2.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema9_3.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema9_4.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema9_5.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema9_6.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema9_7.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema9_8.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema9_9.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema9 10.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema9 11.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema9 12.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Tema9 13.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Actividades.png: muestra la pantalla donde se presentan las
actividades del tema.

Tabla 12: Presentacion_Tema9




Pantalla 13: Presentacion TemalO

Imagen y

Movie

Imagenes:

Logo_TemalO.jpg: imagen que identifica al tema.

Fondol.jpeg: fondo blanco que se muestra de fondo

Animacion

Banner2.swf: animacion que muestra el nombre del proyecto y el
nombre de la materia, presentando a lado derecho un espacio de
botones.

Menu.swf: menu de contenido del tema.

fondo.mp3: sonido de fondo que se reproduce durante el avance del

Sonido
curso.
Sobre.mp3: sonido que se reproduce cuando el cursor se coloca sobre
el boton.
Click.mp3: sonido que se reproduce cuando se presiona el boton.
Texto NombreTemal0: muestra el nombre del tema.
AcCion Botones

Anterior.png: boton que muestra la pantalla anterior, es importante
notar que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.

Casa.png: botdn que muestra el menu principal, es importante notar
que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.

Siguiente.png: botdn que muestra la pantalla siguiente.

Salir.png: boton salir del sistema multimedia.

Inf.png: muestra la pantalla informacion del sistema multimedia.
Ayuda.png. muestra la pantalla ayuda del sistema multimedia.
Config.png: muestra la pantalla configuracion del sistema multimedia.
Texto.png: muestra el texto del tema en formato pdf

Glosario.png: muestra la pantalla glosario del sistema multimedia.




TemalO_1.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

TemalO_2.png: muestra una pantalla que presenta una animacion del
punto elegido.

Ejercicios.png: muestra la pantalla donde se presentan los ejercicios
propuestos por el tema.

Anexos.png: muestra la pantalla donde se presentan los anexos para
una mejor comprension del tema.

Tabla 13: Presentacion_Temal0

Pantalla 14: Contenido Temal

Imagen y Imégenes:
Movie Fondol.jpeg: fondo blanco que se muestra de fondo
Animacion
Banner2.swf: animacion que muestra el nombre del proyecto y el
nombre de la materia, presentando a lado derecho un espacio de
botones.
Animacién_x.swf: Animacion que presentan el contenido en forma
interactiva de acuerdo al punto que se explica.
Sonido fondo.mp3: sonido de fondo que se reproduce durante el avance del
Curso.
Sobre.mp3: sonido que se reproduce cuando el cursor se coloca sobre
el boton.
Click.mp3: sonido que se reproduce cuando se presiona el boton.
Texto
Accion Botones

Anterior.png: boton que muestra la pantalla anterior, es importante
notar que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.

Casa.png: botdén que muestra el menu principal, es importante notar
que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.

Siguiente.png: botdn que muestra la pantalla siguiente.




Salir.png: boton salir del sistema multimedia.

Inf.png: muestra la pantalla informacion del sistema multimedia.
Ayuda.png. muestra la pantalla ayuda del sistema multimedia.
Config.png: muestra la pantalla configuracion del sistema multimedia.
Texto.png: muestra el texto del tema en formato pdf

Glosario.png: muestra la pantalla glosario del sistema multimedia.

Tabla 14: Contenido_Temal

Pantalla 15: Contenido Tema?2

Imagen y Imégenes:
Movie Fondol.jpeg: fondo blanco que se muestra de fondo
Animacion
Banner2.swf: animacion que muestra el nombre del proyecto y el
nombre de la materia, presentando a lado derecho un espacio de
botones.
Animacién_x.swf: Animacion que presentan el contenido en forma
interactiva de acuerdo al punto que se explica.
Sonido fondo.mp3: sonido de fondo que se reproduce durante el avance del
Curso.
Sobre.mp3: sonido que se reproduce cuando el cursor se coloca sobre
el boton.
Click.mp3: sonido que se reproduce cuando se presiona el boton.
Texto
Contenido_T2: Texto que explica lo que presenta en la animacion.
Accion Botones

Anterior.png: boton que muestra la pantalla anterior, es importante
notar que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.

Casa.png: botdn que muestra el menu principal, es importante notar
que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.

Siguiente.png: botdn que muestra la pantalla siguiente.




Salir.png: boton salir del sistema multimedia.

Inf.png: muestra la pantalla informacion del sistema multimedia.
Ayuda.png. muestra la pantalla ayuda del sistema multimedia.
Config.png: muestra la pantalla configuracion del sistema multimedia.
Texto.png: muestra el texto del tema en formato pdf

Glosario.png: muestra la pantalla glosario del sistema multimedia.

Tabla 15: Contenido_Tema2

Pantalla 16: Contenido Tema3

Imagen y Imagenes:
Movie Fondol.jpeg: fondo blanco que se muestra de fondo.
Animacién
Banner2.swf: animacion que muestra el nombre del proyecto y el
nombre de la materia, presentando a lado derecho un espacio de
botones.
Animacién_x.swf: Animacién que presentan el contenido en forma
interactiva de acuerdo al punto que se explica.
Video
Video_Contenido_T2.flv: Video que da una explicacion sobre el
punto elegido del tema.
Sonido fondo.mp3: sonido de fondo que se reproduce durante el avance del
curso.
Sobre.mp3: sonido que se reproduce cuando el cursor se coloca sobre
el boton.
Click.mp3: sonido que se reproduce cuando se presiona el boton.
Texto
Contenido_T2: Texto que explica lo que presenta en la animacion.
Accién | Botones

Anterior.png: boton que muestra la pantalla anterior, es importante

notar que en esta pantalla esta deshabilitado el botdn.




Casa.png: boton que muestra el mend principal, es importante notar
que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.

Siguiente.png: botdn que muestra la pantalla siguiente.

Salir.png: boton salir del sistema multimedia.

Inf.png: muestra la pantalla informacion del sistema multimedia.
Ayuda.png. muestra la pantalla ayuda del sistema multimedia.
Config.png: muestra la pantalla configuracion del sistema multimedia.
Texto.png: muestra el texto del tema en formato pdf

Glosario.png: muestra la pantalla glosario del sistema multimedia.

Tabla 16: Contenido_Tema3

Pantalla 17: Contenido Tema4

Imagen y Imagenes:

Movie Fondol.jpeg: fondo blanco que se muestra de fondo.
Nombre_tema4.jpg: Imagen que muestra el titulo del tema.
Img_word.jpg: Imagen que caracteriza al tema.

Animacion

Banner2.swf: animacion que muestra el nombre del proyecto y el
nombre de la materia, presentando a lado derecho un espacio de
botones.

Animacién_word.swf: Animacion que presentan el contenido en
forma interactiva de acuerdo al punto que se explica.

Sonido fondo.mp3: sonido de fondo que se reproduce durante el avance del

curso.
Sobre.mp3: sonido que se reproduce cuando el cursor se coloca sobre
el botdn.

Click.mp3: sonido que se reproduce cuando se presiona el boton.

Texto




Botones

Aecien Anterior.png: botén que muestra la pantalla anterior, es importante
notar que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.

Casa.png: botdn que muestra el menu principal, es importante notar
que en esta pantalla esta deshabilitado el botdn.
Siguiente.png: boton que muestra la pantalla siguiente.
Salir.png: boton salir del sistema multimedia.
Inf.png: muestra la pantalla informacion del sistema multimedia.
Ayuda.png. muestra la pantalla ayuda del sistema multimedia.
Config.png: muestra la pantalla configuracién del sistema multimedia.
Texto.png: muestra el texto del tema en formato pdf
Glosario.png: muestra la pantalla glosario del sistema multimedia.
Tabla 17: Contenido_Tema4
Pantalla 18: Contenido Tema5b
Imagen y Imégenes:

Movie Fondol.jpeg: fondo blanco que se muestra de fondo.
Nombre_tema5.jpg: Imagen que muestra el titulo del tema.
Img_excel.jpg: Imagen que caracteriza al tema.

Animacion

Banner2.swf: animacion que muestra el nombre del proyecto y el
nombre de la materia, presentando a lado derecho un espacio de
botones.

Animacion_excel.swf: Animacion que presentan el contenido en
forma interactiva de acuerdo al punto que se explica.

Sonido fondo.mp3: sonido de fondo que se reproduce durante el avance del

curso.
Sobre.mp3: sonido que se reproduce cuando el cursor se coloca sobre
el boton.

Click.mp3: sonido que se reproduce cuando se presiona el boton.




Texto

AcCion Botones
Anterior.png: botén que muestra la pantalla anterior, es importante
notar que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.

Casa.png: botdn que muestra el menu principal, es importante notar
que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.
Siguiente.png: botdn que muestra la pantalla siguiente.
Salir.png: boton salir del sistema multimedia.
Inf.png: muestra la pantalla informacion del sistema multimedia.
Ayuda.png. muestra la pantalla ayuda del sistema multimedia.
Config.png: muestra la pantalla configuracion del sistema multimedia.
Texto.png: muestra el texto del tema en formato pdf
Glosario.png: muestra la pantalla glosario del sistema multimedia.
Tabla 18: Contenido_Temab
Pantalla 19: Contenido Tema6
Imagen y Imégenes:

Movie Fondol.jpeg: fondo blanco que se muestra de fondo.
Nombre_tema6.jpg: Imagen que muestra el titulo del tema.
Animacion
Banner2.swf: animacion que muestra el nombre del proyecto y el
nombre de la materia, presentando a lado derecho un espacio de
botones.

Animacién_tema6_x.swf: Animacion que presentan el contenido en
forma interactiva de acuerdo al punto que se explica.

Sonido fondo.mp3: sonido de fondo que se reproduce durante el avance del

Curso.

Sobre.mp3: sonido que se reproduce cuando el cursor se coloca sobre




el boton.
Click.mp3: sonido que se reproduce cuando se presiona el boton.

Texto

Accién | Botones
Anterior.png: boton que muestra la pantalla anterior, es importante
notar que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.

Casa.png: botdn que muestra el menu principal, es importante notar
que en esta pantalla esta deshabilitado el botén.
Siguiente.png: botdn que muestra la pantalla siguiente.
Salir.png: boton salir del sistema multimedia.
Inf.png: muestra la pantalla informacién del sistema multimedia.
Ayuda.png. muestra la pantalla ayuda del sistema multimedia.
Config.png: muestra la pantalla configuracion del sistema multimedia.
Texto.png: muestra el texto del tema en formato pdf
Glosario.png: muestra la pantalla glosario del sistema multimedia.
Tabla 19: Contenido_Tema6
Pantalla 20: Contenido Tema7
Imagen y Imagenes:

Movie Fondol.jpeg: fondo blanco que se muestra de fondo.
Nombre_tema7.jpg: Imagen que muestra el titulo del tema.
Animacion
Banner2.swf: animacion que muestra el nombre del proyecto y el
nombre de la materia, presentando a lado derecho un espacio de
botones.

Animacion_tema7_x.swf: Animacion que presentan el contenido en
forma interactiva de acuerdo al punto que se explica.

Sonido

fondo.mp3: sonido de fondo que se reproduce durante el avance del




curso.
Sobre.mp3: sonido que se reproduce cuando el cursor se coloca sobre
el botdn.

Click.mp3: sonido que se reproduce cuando se presiona el boton.

Texto
AcCion Botones
Anterior.png: boton que muestra la pantalla anterior, es importante
notar que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.
Casa.png: botdn que muestra el menu principal, es importante notar
que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.
Siguiente.png: botdn que muestra la pantalla siguiente.
Salir.png: boton salir del sistema multimedia.
Inf.png: muestra la pantalla informacion del sistema multimedia.
Ayuda.png. muestra la pantalla ayuda del sistema multimedia.
Config.png: muestra la pantalla configuracion del sistema multimedia.
Texto.png: muestra el texto del tema en formato pdf
Glosario.png: muestra la pantalla glosario del sistema multimedia.
Tabla 20: Contenido_Tema?7
Pantalla 21: Contenido Tema8
Imagen y Imagenes:
Movie Fondol.jpeg: fondo blanco que se muestra de fondo.

Nombre_tema8.jpg: Imagen que muestra el titulo del tema.
Animacion

Banner2.swf: animacion que muestra el nombre del proyecto y el
nombre de la materia, presentando a lado derecho un espacio de
botones.

Animacién_tema8 x.swf: Animacion que presentan el contenido en

forma interactiva de acuerdo al punto que se explica.




fondo.mp3: sonido de fondo que se reproduce durante el avance del

Sonido
Curso.
Sobre.mp3: sonido que se reproduce cuando el cursor se coloca sobre
el botdn.
Click.mp3: sonido que se reproduce cuando se presiona el boton.

Texto

Accién | Botones
Anterior.png: boton que muestra la pantalla anterior, es importante
notar que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.
Casa.png: botdn que muestra el menu principal, es importante notar
que en esta pantalla esta deshabilitado el botén.
Siguiente.png: botdn que muestra la pantalla siguiente.
Salir.png: botdn salir del sistema multimedia.
Inf.png: muestra la pantalla informacion del sistema multimedia.
Ayuda.png. muestra la pantalla ayuda del sistema multimedia.
Config.png: muestra la pantalla configuracion del sistema multimedia.
Texto.png: muestra el texto del tema en formato pdf
Glosario.png: muestra la pantalla glosario del sistema multimedia.

Tabla 21: Contenido_Tema8
Pantalla 22: Contenido Tema9
Imagen y Iméagenes:
Movie Fondol.jpeg: fondo blanco que se muestra de fondo.

Nombre_tema9.jpg: Imagen que muestra el titulo del tema.
Animacion

Banner2.swf: animacion que muestra el nombre del proyecto y el
nombre de la materia, presentando a lado derecho un espacio de

botones.




Animaciéon_tema9_x.swf: Animacion que presentan el contenido en

forma interactiva de acuerdo al punto que se explica.

fondo.mp3: sonido de fondo que se reproduce durante el avance del

Sonido
curso.
Sobre.mp3: sonido que se reproduce cuando el cursor se coloca sobre
el boton.
Click.mp3: sonido que se reproduce cuando se presiona el boton.

Texto

AcCion Botones
Anterior.png: boton que muestra la pantalla anterior, es importante
notar que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.
Casa.png: botdn que muestra el menu principal, es importante notar
que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.
Siguiente.png: botén que muestra la pantalla siguiente.
Salir.png: boton salir del sistema multimedia.
Inf.png: muestra la pantalla informacion del sistema multimedia.
Ayuda.png. muestra la pantalla ayuda del sistema multimedia.
Config.png: muestra la pantalla configuracion del sistema multimedia.
Texto.png: muestra el texto del tema en formato pdf
Glosario.png: muestra la pantalla glosario del sistema multimedia.

Tabla 22: Contenido_Tema9
Pantalla 23: Contenido_Temal0
Imagen y Iméagenes:
Movie Fondol.jpeg: fondo blanco que se muestra de fondo.

Nombre_temal0.jpg: Imagen que muestra el titulo del tema.
Animacion

Banner2.swf: animacion que muestra el nombre del proyecto y el




nombre de la materia, presentando a lado derecho un espacio de
botones.
Animacion_temalO_x.swf: Animacion que presentan el contenido en

forma interactiva de acuerdo al punto que se explica.

fondo.mp3: sonido de fondo que se reproduce durante el avance del

Sonido
Curso.
Sobre.mp3: sonido que se reproduce cuando el cursor se coloca sobre
el botdn.
Click.mp3: sonido que se reproduce cuando se presiona el boton.

Texto

Accién | Botones
Anterior.png: boton que muestra la pantalla anterior, es importante
notar que en esta pantalla esta deshabilitado el botdn.
Casa.png: botdn que muestra el menu principal, es importante notar
que en esta pantalla esta deshabilitado el botdn.
Siguiente.png: botdn que muestra la pantalla siguiente.
Salir.png: botdn salir del sistema multimedia.
Inf.png: muestra la pantalla informacién del sistema multimedia.
Ayuda.png. muestra la pantalla ayuda del sistema multimedia.
Config.png: muestra la pantalla configuracion del sistema multimedia.
Texto.png: muestra el texto del tema en formato pdf
Glosario.png: muestra la pantalla glosario del sistema multimedia.

Tabla 23: Contenido_Temal0
Pantalla 24: Practicas
Imagen y Iméagenes:
Movie Fondol.jpeg: fondo blanco que se muestra de fondo.

Nombre_tema.jpg: Imagen que muestra el titulo del tema.

Animacion




Banner2.swf: animacion que muestra el nombre del proyecto y el
nombre de la materia, presentando a lado derecho un espacio de
botones.

Animacion_practicas_x.swf: Animacion que presenta las practicas

del tema.

Sonido

fondo.mp3: sonido de fondo que se reproduce durante el avance del
Curso.

Sobre.mp3: sonido que se reproduce cuando el cursor se coloca sobre
el botdn.

Click.mp3: sonido que se reproduce cuando se presiona el boton.

Texto

Accién

Botones

Anterior.png: boton que muestra la pantalla anterior, es importante
notar que en esta pantalla esta deshabilitado el botdn.

Casa.png: botdn que muestra el menu principal, es importante notar
que en esta pantalla esta deshabilitado el botdn.

Siguiente.png: botdn que muestra la pantalla siguiente.

Salir.png: botdn salir del sistema multimedia.

Inf.png: muestra la pantalla informacion del sistema multimedia.
Ayuda.png. muestra la pantalla ayuda del sistema multimedia.
Config.png: muestra la pantalla configuracién del sistema multimedia.
Texto.png: muestra el texto del tema en formato pdf

Glosario.png: muestra la pantalla glosario del sistema multimedia.

Descargar_pdf.png: Permite descargar el archivo en formato pdf
previa visualizacion.

Descargar_ doc.png: Permite descargar el archivo en formato doc.

Tabla 24: Practicas

Pantalla 25: Cuestionario

Imagen y

Imagenes:

Fondol.jpeg: fondo blanco que se muestra de fondo.




Movie |Nombre_tema.jpg: Imagen que muestra el titulo del tema.
Animacion
Banner2.swf: animacion que muestra el nombre del proyecto y el
nombre de la materia, presentando a lado derecho un espacio de
botones.
Animacion_Cuestionario_x.swf:  Animacion que presenta el
cuestionario del tema.

Sonido fondo.mp3: sonido de fondo que se reproduce durante el avance del
curso.
Sobre.mp3: sonido que se reproduce cuando el cursor se coloca sobre
el boton.
Click.mp3: sonido que se reproduce cuando se presiona el boton.

Texto

AcCion Botones

Anterior.png: boton que muestra la pantalla anterior, es importante
notar que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.

Casa.png: botdn que muestra el menu principal, es importante notar
que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.

Siguiente.png: botdn que muestra la pantalla siguiente.

Salir.png: boton salir del sistema multimedia.

Inf.png: muestra la pantalla informacion del sistema multimedia.
Ayuda.png. muestra la pantalla ayuda del sistema multimedia.
Config.png: muestra la pantalla configuracion del sistema multimedia.
Texto.png: muestra el texto del tema en formato pdf

Glosario.png: muestra la pantalla glosario del sistema multimedia.

Descargar_pdf.png: Permite descargar el archivo en formato pdf
previa visualizacion.

Descargar_ doc.png: Permite descargar el archivo en formato doc.

Tabla 25: Cuestionario




Pantalla 26: Evaluacién

Imagen y Imégenes:

Movie Fondol.jpeg: fondo blanco que se muestra de fondo.
Nombre_tema.jpg: Imagen que muestra el titulo del tema.
Animacion
Banner2.swf: animacion que muestra el nombre del proyecto y el
nombre de la materia, presentando a lado derecho un espacio de
botones.

Evaluacion.swf: Animacion que presenta el cuestionario del tema.

Sonido fondo.mp3: sonido de fondo que se reproduce durante el avance del
curso.

Sobre.mp3: sonido que se reproduce cuando el cursor se coloca sobre
el botdn.
Click.mp3: sonido que se reproduce cuando se presiona el boton.

Texto

Accién | Botones

Anterior.png: boton que muestra la pantalla anterior, es importante
notar que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.

Casa.png: botdn que muestra el menu principal, es importante notar
que en esta pantalla esta deshabilitado el botdn.

Siguiente.png: botdn que muestra la pantalla siguiente.

Salir.png: boton salir del sistema multimedia.

Inf.png: muestra la pantalla informacion del sistema multimedia.
Ayuda.png. muestra la pantalla ayuda del sistema multimedia.
Config.png: muestra la pantalla configuracién del sistema multimedia.
Texto.png: muestra el texto del tema en formato pdf

Glosario.png: muestra la pantalla glosario del sistema multimedia.

Tabla 26: Evaluacion




Pantalla 27: Anexo

Imagen y

Movie

Imégenes:

Fondol.jpeg: fondo blanco que se muestra de fondo.
Nombre_tema.jpg: Imagen que muestra el titulo del tema.
Animacién

Banner2.swf: animacion que muestra el nombre del proyecto y el
nombre de la materia, presentando a lado derecho un espacio de
botones.

Menu_anexos.swf: Animacion que presenta un menu desplegable que

permite ver archivos.

fondo.mp3: sonido de fondo que se reproduce durante el avance del

Sonido
curso.
Sobre.mp3: sonido que se reproduce cuando el cursor se coloca sobre
el botdn.
Click.mp3: sonido que se reproduce cuando se presiona el boton.
Texto
Accién Botones

Anterior.png: boton que muestra la pantalla anterior, es importante
notar que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.

Casa.png: botdn que muestra el menu principal, es importante notar
que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.

Siguiente.png: botdn que muestra la pantalla siguiente.

Salir.png: boton salir del sistema multimedia.

Inf.png: muestra la pantalla informacion del sistema multimedia.
Ayuda.png. muestra la pantalla ayuda del sistema multimedia.
Config.png: muestra la pantalla configuracion del sistema multimedia.




Texto.png: muestra el texto del tema en formato pdf
Glosario.png: muestra la pantalla glosario del sistema multimedia.

Descargar_pdf.png: Permite descargar el archivo en formato pdf
previa visualizacion.

Descargar_ doc.png: Permite descargar el archivo en formato doc.

Tabla 27: Anexo

Pantalla 28: Actividades

Imagen y Imégenes:

Movie Fondol.jpeg: fondo blanco que se muestra de fondo.
Nombre_tema.jpg: Imagen que muestra el titulo del tema.
Animacién
Banner2.swf: animacion que muestra el nombre del proyecto y el
nombre de la materia, presentando a lado derecho un espacio de
botones.

Menu_desplegable.swf:  Animacion que presenta un mend
desplegable que permite ver archivos.

Sonido fondo.mp3: sonido de fondo que se reproduce durante el avance del
curso.

Sobre.mp3: sonido que se reproduce cuando el cursor se coloca sobre
el botdn.
Click.mp3: sonido que se reproduce cuando se presiona el boton.

Texto

Accién | Botones

Anterior.png: boton que muestra la pantalla anterior, es importante
notar que en esta pantalla esta deshabilitado el botdn.

Casa.png: botdn que muestra el menu principal, es importante notar
que en esta pantalla esta deshabilitado el boton.

Siguiente.png: botdn que muestra la pantalla siguiente.




Salir.png: boton salir del sistema multimedia.

Inf.png: muestra la pantalla informacion del sistema multimedia.
Ayuda.png. muestra la pantalla ayuda del sistema multimedia.
Config.png: muestra la pantalla configuracion del sistema multimedia.
Texto.png: muestra el texto del tema en formato pdf

Glosario.png: muestra la pantalla glosario del sistema multimedia.
Descargar.png: Permite descargar el archivo.

Tabla 28: Actividades




2.1.3. Diagrama de Presentacion del Producto Multimedia

Mediante esta técnica de DPD se representa la estructura de las pantallas, sus posiciones, a

través de elementos que representan su ubicacion de texto, imagen y botones.
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Pantalla5: Presentacion_Tema2
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Pantalla6: Presentacion_Tema3
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2.1.4. Sincronizacion Temporal

La sincronizacién temporal permite una representacion de los elementos multimedia, en

la que se indica el instante que comenzara la presentacion de cada elemento y lo que

duraria su aparicion en pantalla, utilizando esta técnica se realiz la representacion

temporal de cada imagen animada que aparecera en la pantalla del sistema.
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Animaciones

Menu.swf

Animacién_practicas_x.swf

Banner2.swf

Botones

Salir.png

Inf.png

Ayuda.png

Config.png

Texto.png

Glosario.png

Anterior.png

Casa.png

Siguiente.png

Descargar_pdf.png

Descargar_ doc.png

Sonido

Fondo.mp3

sobre.mp3

Click.mp3

12seg. Tiempo




Pantalla25: Cuestionario
Elemento

, ¥
Imagenes

Nombre_tema.jpg

Fondol.jpg

Animaciones

Menu.swf

Animacion_cuestionario_X.swf

Banner2.swf

Botones

Salir.png

Inf.png

Ayuda.png

Config.png

Texto.png

Glosario.png

Anterior.png

Casa.png

Siguiente.png

Descargar_pdf.png

Descargar_ doc.png

Sonido

Fondo.mp3

sobre.mp3

Click.mp3

1 2 3
Pantalla26: Evaluacion
Elemento

12seg. Tiempo

Imégenes|

Nombre_tema.jpg

Fondol.jpg

Animaciones

Menu.swf

Evaluacion.swf

Banner2.swf

Botones

Salir.png

Inf.png

Ayuda.png

Config.png

Texto.png

Glosario.png

Anterior.png

Casa.png

Siguiente.png

Sonido

Fondo.mp3

sobre.mp3

Click.mp3

12seg. Tiempo




Pantalla27: Anexo

Elemento

Iméagenest

Nombre_tema.jpg

Fondol.jpg

Animaciones

Men(.swf

Menu_anexo.swf

Banner2.swf

Botones

Salir.png

Inf.png

Ayuda.png

Config.png

Texto.png

Glosario.png

Anterior.png

Casa.png

Siguiente.png

Descargar_pdf.png

Descargar_ doc.png

Sonido

Fondo.mp3

sobre.mp3

Click.mp3

12 seg. Tiempo




Pantalla28: Actividades

Elemento

Iméagenes Nombre_tema.jpg

Fondol.jpg

Animaciones Menu.swf

MenU_desplegable.swf

Banner2.swf

Botones Salir.png

Inf.png

Ayuda.png

Config.png

Texto.png

Glosario.png

Anterior.png

Casa.png

Siguiente.png

Descargar.png

Sonido Fondo.mp3

sobre.mp3

Click.mp3

1 2 3 12seg. Tiempo



2.2. Disefio Funcional

2.2.1. Disefio Navegacion
Mapa de navegacion por Pantallas:

Este Diagrama nos muestra la relacion entre Pantallas sin tener en cuenta el contenido de

cada Tema.

Figura : Diagrama Navegacional



Sistema de navegacion:
Estructura de navegacion

+ La forma de Estructuracion del Mapa navegacion es compuesta donde los
usuarios pueden navegar libremente (no lineal) y lineal donde el usuario en

algunas animaciones puede navegar en forma lineal.

+ Elementos de navegacion.

Los elementos de la navegacion son los menus, iconos, botones ya que por medio de

ellos pueden pasar informacion y decidir a qué Clases explorar.

2.2.2. Metafora del sistema “EVA-INFORMATICA APLICADA”.

En el sistema desarrollado se empled la metafora de tipo objeto y una metafora de
ambiente que permitira al usuario un recorrido y exploracion en los diferentes temas por
enlaces mediante botones, esto con la finalidad de mantener la atencion del usuario,

mostrando una estructura facil y entretenida e interactiva.

La metafora que se empled en el sistema multimedia se asemeja a una computadora
virtual, por la forma de navegacion y por ser de caracter informativo para la exploracion
de la informacion ayudando al usuario a una mejor asimilacion de los contenidos

tedricos y practicos, mediante animaciones, videos, texto.

2.2.3. Eleccidn De Las Herramientas Necesarias Para El Desarrollo Del Proyecto

Herramientas de edicién. Un proyecto multimedia necesitas algunas herramientas
bésicas para organizar el contenido, edicion donde se puede construir interfaces como
por ejemplo: Adobe Photoshop CS4, Sound Forge, Adobe Flash CS4.

La herramienta principal que se utilizo para desarrollar el sistema multimedia fue o es
Adobe Flash.



2.3. FASE I11: PRODUCCION
2.3.1. DOCUMENTACION

La documentacion incluye précticas, manuales, material de informacion y guias de
profesores.

Manual de usuario, expone los procesos que el usuario puede realizar con el sistema
implantado, detallando todas y cada una de las caracteristicas que tiene el sistema y la

forma de acceder e introducir informacién.



ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES SOBRE MULTIMEDIA
EDUCATIVA EN EL AREA DE LA ASIGNATURA INFORMATICA APLICADA

NOMBRE DEL ESTUDIANTE:
FECHA:
1.- Edad del estudiante:

Menor de 20 afos

Entre 21 y 30 afos

2.- Grado de instruccién:
Universitario
Bachiller

3.- ¢Alguna vez ha utilizado usted una computadora?
Si
No

4.- ¢ Conoce usted la tecnologia de multimedia?
Si
No
5.- ¢ Conoce usted en qué consiste un Software educativo?
Si
No
6.- ¢Ha utilizado usted un software Educativo?
Si
No
7.- ¢Estaria de acuerdo usted con el uso de un software educativo como herramienta
para el aprendizaje?
Si
No



8.- ¢ Por cuales razones cree usted conveniente el uso de un software Educativo?
Facilita la informacion para el aprendizaje.
Facilita la ejecucion de los procedimientos a las préacticas.
Es una herramienta en el desarrollo de la Instruccion.

Todas las anteriores

9.- ¢Considera usted que el software educativo es un enfoque novedoso en el ambito
tecnologico de la universidad Auténoma Juan Misael Saracho?

Si

No

10.- Que recursos utiliza usted para estudiar la asignatura Informatica Aplicada-
INAO25.

Libro de Informatica Aplicada de la U.A.J.M.S.
Otros libros de computacion

Computador personal

Todas las anteriores

11.- ¢(Cudles elementos cree usted que se deben tener presente en un software
educativo para la asignatura de Informatica Aplicada-INA025?

Animaciones

Texto

Videos

Sonido

Fotografias e imagenes

Todas las anteriores



ENCUESTA PARA DOCENTE DE LA ASIGNATURA INFORMATICA
APLICADA-INA025 DE LA CARRERA DE INGENIERA DE ALIMENTOS

Nombre:

1.- Con que medio didactico cuenta para explicar un tema.

b).-Pizarron...............ooooennnl

C).- Videos.....c.ovvvviiiiiiiiiinnn,

d).-Programas Multimedia...........

a).-presentaciones PowerPoint......

€).-Otros. ..o,

2.-Conoce algun sistema multimedia que esté acorde con el avance de la asignatura Informatica
Aplicada-INA025.

Sl NO

3.- ¢Cuenta con un sistema multimedia Educativo para realizar actividades que refuercen los
conocimientos de los estudiantes de Informatica Aplicada-INA025?

Sl NO

4.- ;Cuenta con recursos TIC’s interactivo que contemplen todo el contenido de la asignatura
Informatica Aplicada-IN A025 de la carrera de ingenieria de alimentos?

Sl NO

5.- ¢Considera que el uso de los de las TICS en el avance de la asignatura podria beneficiar el
aprendizaje del estudiante?

Sl NO

6.- ¢Considera usted importante la actualizacion del contenido analitico y adecuacion de la

metodologia de la ensefianza para beneficiar al estudiante?

Sl NO




7.- ;Considera usted que es util la virtualizacion de la carrera de Ingenieria de Alimentos?

Sl NO

¢Por qué?

8.- ¢El alumno muestra interés en el contenido proporcionado por él docente?

Sl NO NO PERCIBIDO

¢Por qué?

9.- (Qué herramientas conoce para el uso de las TIC’s en la educacion?
e Software educativo
e Internet
e Pizarra digital

e Comunicacion Virtual



TABULACION DE DATOS

Esta técnica se empled para procesar los datos suministrados por los instrumentos,
permitiendo la organizacion u ordenacion de los mismos, tomando en cuenta las

respuestas emitidas por los encuestados, para su posterior interpretacion.

Para realizar la tabulacion se colocaron los datos en una tabla de doble entrada, donde
se vio reflejada la respuesta emitida por cada uno de los encuestados y luego fueron
mostrados en gréaficos de barras, sectoriales y en forma de frecuencia absoluta en
porcentajes (%), los cuales permitieron una mejor visualizacion de la opinion de éstos

y fueron analizados e interpretados.

A continuacién se muestra la tabla de doble entrada:

Estudiantes

Preguntas

12 3 456 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
1 |3/3(4|2(2|4(3|2(3|2 |4 |2 (3 |2 |4 |2 |3 |2 |2 |3
2 211142141212 {1 |1 |2 |1 |1 |1 |1 |1 (2 |1
3 11214212 /0/0f2 y2 |1 |1 {1 |21 |2 |0 |21 |1 |1
4 j12/12}1/2/0/0/0f2 O |1 |1 |1 |2 |2 (O |2 (1 |1
5 j1/12}1/0/0/0{2fy2 O |1 |1 |1 |21 |2 (O |2 (1 |1
6 |1/1(11|1/0|0O|0O|0O|2 (O |O |1 (O |O |1 |O |1 |1 |O
7 712142 }1242}124y2 2 |1 |1 {1 |1 |1 |1 |1 (1 |1
8 1/1/2j142/0(0{0f2 O |O |1 |{O |2 (O O[O |1 |0
9 11211422 j2¢2 (12 {12 (1 |12 (1 |1 (1 |1 |1 |1
0 |0{12f2/0(0f2(0f2¢42j2 2 (O (2 2 |1 |1 |O |O |1 |1
11 |1{121(0f2f2|0¢f2j2 2 y2 (2 12 |1 |1 |0 |1 |1 |1




X=78857754586686754687
Y=56654533464364552464

X = Suma parcial de los items del 1 al 5 (primera mitad)
Y = Suma parcial de los items del 6 al 11 (segunda mitad)

X =78857754586686754687
Y =56654533464364552464

La formula que se utilizé fue la de Division por mitades.

Aplicando el Coeficiente de Correlacion por mitades, se puede obtener una medida de

la homogeneidad de la Encuesta aplicada.

px,y= Cov (X, y)

oX .oy
Donde: -1<pxy<1
y: Cov (X, y) =1/n X (Xi - ux) (Yi - ny)
pxy = 0,8022
El valor de 0,8022 representa el 80 % de consistencia interna en las preguntas de la

encuesta, por lo que se puede deducir que es un valor aceptable de confiabilidad que

existe en el instrumento de recoleccion de datos con respecto a las preguntas.



A continuacion se describe la manera como se categorizé cada una de las preguntas:

v" Pregunta N° 1: Edad del estudiante
Se les aplico mayor puntaje (4) a los estudiantes que se encontraban en una edad de
entre 25 y 30 afios. A los estudiantes que se encontraban en una edad comprendida
entre: Los 20 y 25 afios se le aplicé un puntaje de (3), entre 17 y 20 afios un puntaje
de (2).

v Pregunta N° 2: Grado de Instruccion:
En cuanto a la escolaridad, se les aplic6 més puntaje a los estudiantes con mayor

grado de instruccion, ya que estdn mas expuestos a la tecnologia.

Universitario (2)
Técnico (1)

v" Pregunta N° 3: ;Considera que el uso y manejo de animaciones interactivas
en la materia de Informatica Aplicada-INA025 ayudarian en la mejora del
aprendizaje?

A los estudiantes que respondieron positivamente se le aplicd un puntaje de (1) y a

los que respondieron negativamente se les aplicé un puntaje de (0).

v Pregunta N° 4: ;Conoce Usted la Tecnologia de Multimedia?
A los estudiantes que respondieron positivamente se le aplicé un puntaje de (1) y a

los que respondieron negativamente se les aplico un puntaje de (0).
v" Pregunta N° 5: ;Conoce Usted en qué consiste un Software Educativo?
A los estudiantes que respondieron positivamente se le aplicé un puntaje de (1) y a

los que respondieron negativamente se les aplico un puntaje de (0).

v" Pregunta N° 6: ;Ha utilizado Usted un Software Educativo?



A los estudiantes que respondieron positivamente se le aplicéd un puntaje de (1) y a
los que respondieron negativamente se les aplicé un puntaje de (0).

v" Pregunta N° 7: ;Estaria de acuerdo Usted con el uso de un Software
Educativo como herramienta para el aprendizaje?
A los estudiantes que respondieron positivamente se le aplicéd un puntaje de (1) y a

los que respondieron negativamente se les aplico un puntaje de (0).

v" Pregunta N° 8: ;Por cuales razones cree Usted conveniente el uso de un

Software Educativo?
Las alternativas presentadas fueron:

1) Facilita la informacion para la instruccion

2) Facilita la ejecucion de los procedimientos a las practicas

3) Es una herramienta en el desarrollo de la instruccién

4) Todas las anteriores.
A los estudiantes que seleccionaron una 6 mas alternativas, se le aplico un puntaje de
(0) y a los estudiantes que seleccionaron la alternativa # 4 (Todas las anteriores) se le
aplico un puntaje de (1).

v" Pregunta N° 9: ;Considera Usted que el Software Educativo es un enfoque
novedoso en el ambito tecnoldgico de la universidad Autonoma Juan Misael
Saracho?

A los estudiantes que respondieron positivamente se le aplicé un puntaje de (1) y a

los que respondieron negativamente se les aplico un puntaje de (0).

v" Pregunta N° 10: ;/Qué recursos utiliza Usted para estudiar la asignatura de
Computacion 1?
Las alternativas presentadas eran:
1) Libro de Informatica Aplicada-INA025 de la U.A.J.M.S.

2) Otros libros de Informatica



3) Computador personal
4) Todas las anteriores.

A los estudiantes que seleccionaron una 6 mas alternativas, se le aplicé un puntaje de
(0) y a los estudiantes que seleccionaron la alternativa # 4 (Todas las anteriores) se le

aplico un puntaje de (1).

Pregunta N° 11: ;Cuales elementos cree Usted que se deben tener presentes en un
Software Educativo para la asignatura de Informética Aplicada- INA025?

Las alternativas presentadas fueron:
1) Animaciones
2) Texto
3) Videos
4) Sonido
5) Fotografias e imagenes
6) Todas las anteriores.

A los estudiantes que seleccionaron una 6 mas alternativas, se le aplico un puntaje de
(0) y a los estudiantes que seleccionaron la alternativa # 6 (Todas las anteriores) se le

aplico un puntaje de (1).

A continuacion se muestra el analisis e interpretacion de los datos arrojados por la
encuesta aplicada, los mismos se reflejaran en graficos de barras, sectoriales y en

forma de frecuencia absoluta en porcentajes (%).



Pregunta N° 1:
El 45 % de los estudiantes que cursan la asignatura de Informéatica Aplicada-
INAO025se encuentran en edades comprendidas entre los 17 y los 20 afios, el 35 % se

encuentran en edades entre los 20 y 25 afios, el 20 % se encuentra entre 25 y 30 afios.

Edad de los estudiantes que cursan la
asignatura de Informética Aplicada- INA025

M Estudiantes con edades comprendidas entre 17 y 20 afios
B Estudiantes con edades comprendidas entre 20 y 25 afios

Estudiantes con edades comprendidas entre 25 y 30 afios

20%

Pregunta N° 2:
El Grado de Instruccién de los estudiantes que cursan la asignatura de Informatica

Aplicada- INA025, fue otro aspecto tomado en cuenta en la encuesta para disefiar el
Tutorial educativo, en la cual se refleja que un 75 % de los estudiantes son
estudiantes universitarios, el resto poseen el grado de Técnico Superior, siendo éste el
grado de instruccion mas alto entre dichos estudiantes, ya que ninguno posee titulo

Universitario.

Grado de instruccion de estudiantes que

cursan la materia de Informatica
Aplicada- INA-025

B Estudiantes
universitarios

M Estudiantes con grado
de instruccion "Tecnico"




Pregunta N° 3:

Por otra parte, se les formulé la pregunta: ¢consideran que el uso y manejo de
animaciones interactivas en la materia de Informatica Aplicada-INAO25ayudarian en
la mejora del aprendizaje?, respondiendo afirmativamente 17 estudiantes de los 20

entrevistados, dsea, un 85 % y el resto respondi6 negativamente.

¢Consideran que el uso y manejo de

animaciones interactivas en la materia de

Informatica Aplicada- INA-025 ayudarian en
la mejora del aprendizaje?

B Estudiantes que respondieron afirmativamente

M Estudiantes que respondieron negativamente

15%

Pregunta N°4 vy 5:

Igualmente, se determind que el 75 % de estos estudiantes conocen la tecnologia de
Multimedia y conocen en qué consiste un Software Educativo, favoreciéndonos éste
porcentaje, ya que al aplicarse el Sistema Multimedia, habria s6lo que entrenar a una
minoria de la poblacidn estudiantil en cuanto al manejo del software.

¢, Conoce usted la Tecnologia ¢, Conoce usted en qué consiste
de Multimedia? un Software educativo?
B Estudiantes que respondieron B Estudiantes que respondieron afirmativamente.

afirmativamente. . . .
M Estudiantes que respondieron en forma negativa.

M Estudiantes que respondieron en forma
negativa.




Pregunta N° 6:
Ademés se determind que la mitad (50 %) de los estudiantes han utilizado un

Software Educativo y la otra mitad (50 %) nunca lo ha utilizado.

¢Ha utilizado usted un software
Educativo?

B Estudiantes que respondieron afirmativamente.

M Estudiantes que respondieron en forma negativa.

Pregunta N° 7:
A través de la aplicacion de la encuesta, pudimos determinar que el total de los

estudiantes entrevistados (100 %) estaria de acuerdo con el uso de un Software

Educativo como herramienta para la instruccion.

¢ Estaria de acuerdo usted con el uso
de un software educativo Como
herramienta para el aprendizaje?

100%

Pregunta N° 8:

Los estudiantes entrevistados alegaron las siguientes razones por las cuales estan de
acuerdo con el uso del Software: 1) Facilita la informacion para la instruccion (4
alumnos se inclinaron por esta opcidn, es decir, el 20 %); 2) Facilita la ejecucion de

los procedimientos en las practicas (2 alumnos decidieron por esta opcién, 6sea, el 10



%); 3) Es una herramienta en el desarrollo de la instruccion (4 alumnos establecieron
que ésta era la mejor opcidn, Osea, el 20 %); 4) Todas las anteriores (10 alumnos,
Osea, la mayoria, piensan que todas las opciones presentadas son importantes en el

uso de un Software educativo, es decir, el 50 %).

¢, Po r cuales razones cree usted
conveniente
el uso de un Software
Educativo?

A. Facilita la informacion para el
aprendizaje.

B. Facilita la ejecucion de los
procedimientos a las
practicas. HA EB uC HD

C. Esuna herramienta en el
desarrollo de la Instruccion.

D. Todas las anteriores

Pregunta N° 9:
Igualmente, mediante la encuesta preguntamos a los estudiantes si consideraban que
el Software Educativo es un enfoque novedoso en el dmbito tecnolégico de la

Universidad Autonoma Juan Misael Saracho y el 100% estuvo de acuerdo.

¢ Considera usted que el software Educativo
es un enfoque novedoso en el &mbito
tecnoldgico de la universidad Auténoma
Juan Misael Saracho?




Pregunta N° 10:

Es importante conocer los recursos que usan los estudiantes para realizar sus
actividades de estudio de la asignatura Informatica Aplicada- INA-025, sobre la cual
se basa el sistema multimedia educativo en estudio; para lograrlo se les pregunto a los
estudiantes sobre los recursos que utilizaban para estudiar la asignatura, obteniendo
las siguientes respuestas 1) Libro de Informatica Aplicada-INA025 de la UAJMS (2
estudiantes respondieron que estudiaban la asignatura con un libro de Informatica
Aplicada haciendo recalcar que no es un texto oficial de la materia Informatica
Aplicada- INA025, es decir el 7 %); 2) Otros libros de Informética (16 estudiantes de
los 20 entrevistados respondieron que utilizaban otros libros, representando el 55 %
de la poblacién muestral); 3) Computador personal (7 estudiantes manifestaron
utilizar su computador personal para realizar las actividades de estudio inherentes a la
asignatura Informatica Aplicada- INA025, dsea, el 24 %);

4) Todas las anteriores (el 14 % de los estudiantes entrevistados piensan que se debe
utilizar tanto el libro de Informéatica Aplicada-INA025 de la UAJMS, como otros
libros de Informatica, ademas de utilizar un computador personal, para estudiar, es

decir 4 estudiantes de los 20 entrevistados).

¢ Qué recursos utiliza Usted para estudiar la
asignatura de
Informética Aplicada- INA-025?

HA BB ECHED

/




Pregunta N° 11:

Ademas de conocer los recursos que usan los estudiantes, también es importante
tomar en cuenta en el disefio del Software, lo que ellos piensan con respecto a los
elementos que se deben tener presente en un Software Educativo, con el fin de
hacerlo méas amigable y poder adaptarlo a las necesidades de los mismos. De los 20
estudiantes entrevistados, la gran mayoria, es decir un 85 % (17 estudiantes)
respondieron que Animacion, Texto, Video, Sonido y Fotografias (mediante la
respuesta Todas las anteriores) son elementos que se deben tener en cuenta a la hora
de desarrollar un Software Educativo, mientras que el resto de los estudiantes, dsea el
15 % piensan que no son necesarios todos los elementos antes mencionado para

desarrollar un sistema multimedia Educativo.

¢ Cuales elementos cree usted que se deben tener
presente en un software Educativo para la
asignatura Informatica Aplicada- INA-025?

M Estudiantes que respondieron eligiendo solo algunas opciones

Estudiantes que piensan que no son necesarios todos los elementos
antes mencionado para desarrollar un sistema multimedia Educativo.

15%




PRUEBAS DEL SISTEMA

Para evaluar el sistema multimedia mediante la etapa de pruebas se empleo la fase V:
Instrumentacion/lanzamiento de la metodologia propuesta por Briam Blum, presentando los
resultados obtenidos en la aplicacion de las pruebas de funcionalidad pruebas donde se

depuraran los errores para asi crear la version definitiva del sistema.

Fase V. Instrumentacion / Lanzamiento:
En esta fase se aplicaron las pruebas de funcionalidad, se depuraron los errores, y se creé la

version definitiva.

* Prueba Alfa:

Las pruebas alfa se realizaron mediante la evaluacion en el lugar donde se desarrolld el
Software Educativo, las cuales identificaron fallas existentes, para esto fue necesario la
ayuda de personas conocedoras del area de multimedia, las cuales, con el uso de un formato
de prueba y el paquete, brindaron su opinién con el objetivo de corregir las fallas

detectadas.

e Navegacion del Sistema: Se comprobd que la secuencia de los botones es la
correcta.

e Integracion: Se verifico la integracion de los archivos de sonido, imagen y video,
su funcionalidad, rapidez y concordancia con el tema.

e Interfaz: Se inspecciond la distribucion de textos, iconos, botones, e imagenes en la
pantalla presentando un error en el tamafio de la fuente en los botones “siguiente” y
“anterior” ya que no estaban muy entendibles.

e Funcionalidad: Se considero que el contenido mostrado en el tutorial, permite
cumplir con los objetivos de la asignatura, sin embargo, en la autoevaluacion se
detecto un error de funcionalidad, ya que se le permitia al alumno avanzar en las
preguntas sin ser contestadas y al final cuando el sistema presentaba el resumen del

puntaje obtenido tomaba en cuenta todas las preguntas haciendo mal el calculo.



PRUEBA ALFA

A continuacion se le formularan una serie de preguntas que debera responder a medida que

se desarrolla la prueba del sistema. Aporte una sugerencia si es preciso.

Navegacion:

1. Verifique que los saltos producidos por el botdn “Siguiente” muestra la pantalla correcta
segun la secuencia de la informacion. De ser incorrecta la secuencia, especifique los
guiones donde se presenta el error.

Si___.No

2. Verifique que los saltos producidos por el botdn “Anterior” muestra la pantalla correcta
segln la secuencia de la informacion. De ser incorrecta la secuencia, especifique los
guiones donde se presenta el error.

Si___.No

3. Verifique que los saltos producidos por el boton “Cerrar” son correctos segin la
jerarquia sefialada en el mapa de navegacion. De ser incorrecto el salto, especifique los
guiones donde se presenta el error.

Si___.No




4. Verifique que los saltos producidos por el boton “Menti” muestra la pantalla del menu.
Si___.No

5. Verifique que los saltos producidos por el boton “Ayuda” muestra la pantalla de Ayuda.
Si___.No

6. Verifique que el salto producido por el boton “Glosario” muestra la pantalla de Glosario.
Si___ .No

7. Verifique que el salto producido por el boton “Informacion” muestra la pantalla de
Informacion.
Si___.No

8. Verifique que el salto producido por el boton “Configuracion” muestra la pantalla de
Configuracion.
Si___ .No




9. Verifique que el salto producido el botdn “Practicas” muestra la pantalla de Practicas.
Si___.No

10. Verifique que los saltos producidos por el boton “Evaluacion” muestra las pantalla de
Evaluacién segln la jerarquia sefialada en el mapa de navegacion. De ser incorrecto el
salto, especifique los guiones donde se presenta el error.

Si___.No

11. Si desea vincular una pantalla con otra, especifique la ubicacion y la relacion.
Si___.No

Integracion:

12. Verifique si la integracion de los archivos de sonido corresponden con los sonidos del
tema que se estudia.
Si___ .No

13. ¢ Se reproducen sin problemas los archivos de sonido?
Si___ .No




14. Verifique si la integracion de los archivos de video corresponden al tema que se estudia.
Si___.No

15. Verifique si la integracion de las animaciones corresponden al tema que se estudia.
Si___.No

16. ¢ Se reproducen sin problemas los archivos de video?
Si___ .No

17. Verifique si la integracion de las imagenes corresponden con el tema que se estudia.
Si__.No

18. ¢ Se visualizan sin problemas las iméagenes?
Si__.No




Interfaz:

19. Verifique la distribucion de los elementos graficos de la pantalla. ;Observa alguna
imagen ubicada en un sitio inadecuado? De ser positiva su respuesta, especifique en cual
(es) guion (es) se presenta el error.

Si__.No

20. Verifique la distribucion de los textos en la pantalla. ;Observa algin parrafo que no sea
claro y concreto? ;Existen errores ortograficos o errores en el tamafo de las fuentes? De ser
positiva su respuesta, especifique en cual (es) guion (es) se presenta el error.

Si__.No

21. Verifique la utilizacion de fondos y colores en las pantallas. ;Observa algun aspecto
discordante en la pantalla? De ser positiva su respuesta, especifique en cual (es) guion

(es) se presenta el error.

Si__.No

22. Si desea agregar imagenes, sonidos, videos u otros elementos, especifique la leccién y

la pantalla donde estarian ubicados.




Funcionalidad:

De acuerdo a los objetivos a cubrir por cada unidad del contenido tematico de la materia
Informatica Aplicada.
¢Considera usted que el contenido educativo del sistema permite cumplir con estos
objetivos? De ser negativa su respuesta, especifique la leccion y los guiones donde se
presenta el problema.
Si__.No




PANTALLAS DE MOODLE
ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE

PANTALLA: PAGINA INICIAL

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

® ¢ & (@ |hepvnazooss

£ Mas visitados #® Comenzar a usar Firefox 5. Ultimas noticias

UNIVERSIDAD

AUTONOMA Usted no se ha autentificado.
JUAN MISAEL SARACHO
Nombre de usuario - Contraseia -

-

ﬁ Acerca de Lista de Cursos Lista de Estudiantes Lista de Docentes Calendario Lunes 26 Julio 2010

Cursos disponibles Calendario

- julio 2010
Informatica Aplicada 1.-FUNDAMENTACION DE LA ASIGNATURA:

Profesor: Ludmila Benites . . - g "
Proporciona al estudiante los conocimientos basicos en el area de
Informética, su aplicacidn dentro de su formacién profesional.

o | =l

Los conocimientos adquiridos en |a materia son fundamentales
para el estudiante porque tendrd las bases suficientes para ser
aplicadas en todas las materias del area de las tecnologias que
cursan en los siguientes afios.

Nl =
@ N

Para lograr los objetivos propuestos el estudiante debe tener
aprobada la asignatura de Calculo y tiene que estar cursando la
asignatura de Ecuaciones Diferenciales.

2.- OBJETIVOS:
Al concluir 1a asignatura, el estudiante debera ser capaz de:

- Aplicar razonamiento en la resolucion de problemas.
- Identificar problemas acorde a los requerimientos como
usuario.
Disefiar algoritmos que resuelvan los problemas planteados.
- Aplicar técnicas de representacidn de algoritmos.
- Implementar algoritmos de lenguajes de programacion.
Aplicar estructuras de control de estructuras de datos que
mejor se adecuen ala solucién de problemas particulares.
- Instrumentar estructuras en un lenguaje de programacion.

Terminado




PANTALLA: ENTRAR AL SITIO

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

- 4y (B | nttp://127.0.01/login/indexphp
{ NP 29 :

£ Mas visitados #® Comenzar a usar Firefox 3 Ultimas noticias

UNIVERSIDAD >
AUTONOMA Usted no se ha autentificado.
JUAN MISAEL SARACHO

Nombre de usuario _ Contrasefia _

g

ﬁ Acerca de Lista de Cursos Lista de Estudiantes Lista de Docentes Calendario Lunes 26 Julio 2010

EVA » Entrar al sitio Espafiol - Internacional (es)

Usuarios registrados

Entre aqui usande su nombre de usuario y contrasefia
(Las "Cookies' deben estar habilitadas en su navegador) @

Nombre de usuario ludmila

Contrasefia qessessss|

Algunos cursos permiten el acceso de invitados

Entrar como invitado

¢0lvidé su nombre de usuario o contrasefia?

Si, aylideme a entrar

Terminado




PANTALLA: EL CURSO

@ Curso: Informatica Aplicada - Mozilla Firefox | (52 1= e

Archive Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

& - & (@|wo 77 | [ cee

2 Mas visitados " Comenzar a usar Firefox 5, Ultimas noticias
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lasraducsis 3 b Campuadia

|
RER=E
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Iztaduccda 2 Wadaw

R ]

=i Mz anf Co: Exccd 2007

2 i et e

Terminado




PANTALLA: TEMA1

& curso: Informatica Aplic (=)
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
@ 9 C 7 ([ | http://127.001/course/view.phplid=28tedit=off&isesskey=KX8HUUGOLR 7 - | [[Cl-] Google l
2 Mas visitados #® Comenzar a usar Firefox ) Ultimas noticias
Actividades @ Alumnos de |a Asigtatura i
£ Bases de datos =] datos de la materia Eventos proximos
é Chats No hay eventos préximos
&= Foros 1 Capitulo 1 =1
[E] Recursos Ir al calendario...
ETEFEES Nuevo evento... —
1 .. . .. .
Administradién . Introduccién a la Computacién Actividad redente |
# Activar edicidn Actividad desde Monday, 26
/% Configuracién ! Texto: de July de 2010, 04:50
i i i Informe completo de la
Asignar roles P
gg . l% _ @ Texto Introduccidn a la Computacidn actividad reciente. .
GEI caciones il Descargar
£ Crupos Actualizaciones de

I=] Copia de seguridad # Practicos:

T et CUrsos:
F%I &s Ia-turar i Caracteristicas del Computadar

mportar .
%‘ ReFiJniciar {7] Subir Practica: Caracteristicas del Computador Agregado R?C_L”SD_-'

o Texto Familiarizacidn con la

v Informes " Cuestionarios: Programacidn
Preguntas . L
[ Archivos % Cuestionario 1: Conceptos generales Agregada Recurso:
g Desmatricular en INAD2S E| Subir Cuestionario 1 Texto Disefio de Algoritmos

Perfil i Cuestionario 2: Arquitectura de la computadora Agregado Recurso:

i7] Subir Cuestionario 2 Actividades del Tema 8

Mis cursos =) Cuestionario 3: Unidades de almacenamiento

Informatica Aplicada
Todos los cursos ..

i7] Subir Cuestionario 3
% Cuestionario 4: Computadoras
§7] Subir Cuestionario 4

¢ Auto evaluacidn:

&) Evaluacion del tema

J Anexos:

[Z Introduccidn a la Informética
i Historia de la Informatica
[ Arquitectura de la Computadora

&1 Computacion: Introduccidn y conceptos generales

Agregado Recurso:
Actividades del Tema 7

Actualizado: Recurso:
Texto Introduccidn a la
Programacidn

Agregado Recurso:
Actividades del Tema 4

Agregado Recurso:
Actividades del Tema 5

Terminado



PANTALLA: TEMA 2

3 Cursor Informatica Apl [PESE—-)
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
@ B C 7y | | hitp://127.0.0.1/ coursefview.phpTid=2&edit=off &sesskey= KXEHUUGo1R W | |'| Google P|
2 Mas visitados #® Comenzar a usar Firefox ) Ultimas noticias
e - ALLVIUGUE S UGl e
= Anexos: Agregado Recurso:
{5 Introduccidn a la Informética Actividades del Tema 5
i Historia de la Informatica
[Z) Arguitectura de la Computadora
&) Computacidn: Introduccion y conceptos generales
2 Capitulo 2: (=]
@ 1
2¥ Ms-Dos
o Texto: =
T Texto Ms-Dos
d1 Descargar
# Practicos:
T Guia: Gestidn de Directorios
Z Practico 01
i7] Subir: Solucion practico 01
Zi Practico 02
i7] Subir: Solucion practico 02
k- ’:
* Bvaluacidn:
[E] Evaluacidn: Tema 2
< Anexos:
& Tutorial Ms-Dos
Z Comandos Ms-Dos
3 Capitulo 3: (=]
““ Introduccién a Windows
<! Texto:

Terminado



PANTALLA: TEMA 3

(& Curso: Informatica Apl [
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
- C 7 ([ | http://127.001/course/view.phplid=28topic=3 7 - | [[Cl-] Google l

2 Mas visitados ’ Comenzar a usar Firefox 5, Ultimas noticias

L]

Acerca de Lista de Cursos Lista de Estudiantes Lista de Docentes Calendario Lunes 26 Julio 2010

EVA B INAD2S

Personas
£, Participantes

Actividades
5] Bases de datos

@ Chats

Diagrama de temas

B Movedades
@ Alumnos de la Asigtatura
[=] datos de la materia

@ Cambiarrol a...

- [Acivar sdioon]

Novedades

Agregar un nuevo tema....
(Sin novedades adn)

Eventos proximos

Mo hay eventos préximos

i :
Ig ;DE[CDUSI'SDS : C;nulo ; o Ir al calendario...
{7] Tareas ‘\, Nuevo evento...
Sl 16 3
Adminictrac Introduccion a Windows - idad redente

# Activar edicidn
4 Configuracion

-1 Texto:
Texto Introduccidn a Windows

Actividad desde lunes, 26 de
julio de 2010, 04:50
Informe completo de la

O Asignar roles 3] Descargar ivi i
G oo o g actividad reciente._.
£, Grupos # Ejercicios: Actualizaciones de

|l Copia de segundad
[ Restaurar

[Er Ejercicios del tema

CUrsos:

Agregado Recurso:

m

F4] |m|:.m.rt.ar - Anexos. Agregado Recurso:
& Reiniciar Windows Vista Texto Familiarizacidn con la
l;:z;ﬂstsas Windows Seven Programacidn
[Er Archivos Ira_ - Agregac!o Recurso:
g Desmatricular en INA025 Texto Disefio de Algoritmos
Peri Agregado Recurso:
Actividades del Tema 8
Mis cursos
N _ Agregado Recurso:
Informatica Aplicada Actividades del Tema 7
Todos los cursos ... B
Actualizado: Recurso:
Texto Introduccidn a la
Programacidn

Terminado



PANTALLA: TEMA4y5

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
@ B C 7y | | http://127.0.01/course/view.phplid=28topic=0#section-3 W | |'| Google P|
2 Mas visitados #® Comenzar a usar Firefox ) Ultimas noticias
<! Anexos: -
F Windows Vista
F) Windows Seven
4 Capitulo 4: 5]
Microsoft Office Word 2007
<! Texto:
%) Texto Microsoft Office Word
1 Descargar —
[ Actividades del Tema 4 L
5 Capitulo &: =
Microsoft Office Excel 2007
<! Texto:
T Texto Microsoft Office Excel
1l Descargar
=7 Actividades del Tema &
6 Capitulo 6 =
qu_'.: i
Terminado




PANTALLA: TEMAG6,7y8

T curso omanca Apice

Archivo Editar Ver Historial Marcaderes Herramientas Ayuda

@ - c Q | |http:fjl2?.[].lll,.fcnursefwew.php?id:Z&tnp\c:D#sectinn-B bird v‘ |v‘ Google

£ Mas visitados ’ Comenzar a usar Firefox 5 Ulimas noticias
6 Capitulo & =]
==

Elementos de Programacion

b Texto:

Texto Introduccidn a la Programacidn
=l Descargar
# Ejercicios:
[E=7 Algaritmas
“* Practicas:
Problemas de Algaritmos
Guia de Practicas

7 Capitulo 7: =

a

Familiarizacion con la Programacion
< Texto:

Texto Familiarizacidn con la Programacidn

¢l Descargar
[E7 Actividades del Tema T

8 Capitulo 8: (=]

u Disefio de Algoritmos

1 Texto:

Texto Disefio de Algoritmos

ol Descargar
[E7 Actividades del Tema 8

m

Terminado



PANTALLA: TEMA9

'8 cursornformatica Aplic

Archivo Editar Ver Historial Marcaderes Herramientas Ayuda

is A c Q | |http:fﬂZ?.ﬂ.Olfcuursefwew.php?id:Z&top\c:D#section-B

% | [ Gogte

2|

£ Mas visitados ’ Comenzar a usar Firefox 5 Ultimas neticias

R —

[=7 Actividades del Tema 8

9 Capitulo 9:

¢

= Programacion en Java

! Texto:
[ Texto Programacidn en Java
]| Descargar
g Codigos de Ejemplos:
[E7 Ejercicios Resueltos de Java
[Er Cadigos
# Practicas:
£ Problemas Propuestos
i Poblemas Manejo de Archivos
i Ejercicios Propuestos
Z Ejercicios Resueltos 2
i Ejercicios sobre Matrices
£ Ejercicios Pilas
[E7 Otros...
! Anexos:
[ Programacidn con java (Documentos)
£ Java Basico
F Manual de Java Basico
=i Aprenda Java Como si estuviera Primero
] Aprenda Sendets de Java como si estuviera en segundo
[ La Biblia de Java
[E7 Fundamentos de Programacidn
[E7 Fundamentos de Programacion y Principios de Diseno

10 Capitulo 10:

m

Terminado



PANTALLA: TEMA 10

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

@ =~ c Q I | http://127.0.0. 1/ course/view.phpTid=28topic=0#section-3

W '| |'| Google

£ Més visitados #® Comenzar a usar Firefox 5, Ultimas noticias

L i -

i La Biblia de Java
[Fr Fundamentos de Programacian
7 Fundamentos de Programacion y Principios de Diseno

10 Capitulo 10:

15;* Matlab

- Texto:
T Texto Matlab partel
T Texto Matlab parte2
# Ejercicios:
Zi Introduccidn a Matlab
Z Ejercicio 1
=i Ejercicio 2
i Ejercicio 3
F Ejercicio 4
[E] Ejercicios de Matlab
[T Ejercicios Resueltos
i Ejercicios Propuestos
U Anexos:
i Aprenda Matlab 6.5 como si estuviera primero

1 Aprenda Matlab 7.0 como si estuviera primero
Zi Tutorial de Matlab

m

Terminado




PANTALLAS DEL SISTEMA MULTIMEDIA
EVA-INFORMATICA APLICADA-INA025
PANTALLA: INICIO

(Entanno Yintual de Aprendizaje)
INFORMATICA APLICADA

2010

PANTALLA: MENU PRINCIPAL

& BIENVENIDO AL SISTEMA MULTIMEDIA: EVA-INFORMATICA APLICADA

CONTENIDO S B o

5] [6] 7] [3] [o] [0 i1
12] [13] [14] [15] [16] [17] [18
19] [20] [21] [22] [23] [24] B3Il
26] [27] (28] [29] [30] [31

N ONTATIAY —
" COMPUTACION

Hoy es 25 del 7 de 2010 | Hora: 22:09: 47

LA ASIGNATURA:

HORAS TEORICAS: 36

! ; HORAS PRACTICAS: 54
) , HORAS SEMANA: 5
[ j |1 I | [ g CREDITOS: 9

I. FUNDAMENTACION DE LA
ASIGNATURA

Temme 1 Proporcions  al  estudiante  los
conocimientos bisicos en el drea de
Informtica, su aplicacién dentro de
su formacin profesional.

Los conocimientos adquirides en le
materia son fundamentales para el
estudiante porque tendrd las bases
suficientes para ser anlizadas en todas
las  mater’

teenolor
siguier



PANTALLA: RESUMEN DEL TEMA

" BIENVENIDO AL SISTEMA MULTIMEDIA: EVA-INFORMATICA APLICADA

~ JuLio, 2010 >

CONTENIDO o

51161 (7118]1[9]l10] (11

12| |13 [14] [15] [16] [17] (18
Por este tiempo, las computadoras han sido 19] [20] [21] [22] [23] [24] DM
adaptadas a casi cada aspecto de la vida 26 [27] [28] [29] [30] [31

moderna. Desde controlar motores de
automoviles hasta comprar en los
supermercados. Cada vez maguinas ms
rapidas y nuevas son creadas, aunque
estas tecnologias son las ultimas, son las P\
maquinas viejas del futuro. En este capitulo { "A ASIGNATURA:
se pretende abordar los conceptos de lo qu OR K T30
es una computadora, los elementos que la \ 5:: ;:ﬁi:ﬁ‘s& Y
la del CREDITOS: 9
perifericos de entrada y salida, dispositivos i
de almacenamiento.

Hoy es 25 del 7 de 2010 | Hora: 22:23:29

I. FUNDAMENTACION DE LA
ASIGNATURA

'

Proporcions  al  estudiante  los
conocimicntos bisicos en el drca de
Informdtica, su aplicacién dentro de
su formacién profesional.

Los conocimientos adquiridos en le
materia son fundamentales para el
estudiante porque tendri las bases
suficientes pura ser aplicadas cn todas
las  materias ' -
tecnologis

e

ENTRAR >> siguien’
Para |

PANTALLA: TEMA1

emaldalntrod

INTRODUCCION A LA COMPUTACION

Contenido:
# Introduccion

# 1. {Qué es una Computadora?

# 2. Organizacion fisica de una computadora
. # 3. Conceptos de Hardware y Coftware
% # 4. Partes de una Computadora
<< . # 5. Software
= N
—_— — — #16. Sistema Operativo

Actividades:

£ af £

Practicas Cuestionario Evaluacién Anexos

(<] [>)




PANTALLA: CONTENIDO TEMA 1

1. Organizacion fisica de una computadora

Dispositivos
De
Entrada

CPU

Unidad
Aritmético-Logica

Unidad de
Control

Memoria

PRACTICA

Dispositivos

De
Salida

b v R Q =—p——[o7% |3 (@) [ 1]z (« ») & = Descargar:
- -
|
CAPITULO I: Introduccion a la Computacion INFORMATICA APLICADA \
Wi
Practica N°1 |
Observando las d prop en el curso el cuadro:
Caracteristicas Técnicas COMPUTADORA 1 COMPUTADORA 2 COMPUTADORA 3

Del HARDWARE
Microprocesador
Memoria Caché

(En Laboratorio)

(En Laboratorio) (En Domicilio u oficina)

Memoria RAM
Convencional

Tarjeta de Video
Memoria de video
Disco Duro
(capacidad)
Puertos
Paralelo
Seriales

Lien

<l [>)



PANTALLA: CUESTIONARIO

CUESTIONARIO

» Cuestionario 1: Conceptos generales
» Cuestionario 2: Arquitectura de la computadora
» Cuestionario 3: Unidades de almacenamiento

» Cuestionario 4: Computadoras

PANTALLA: EVALUACION

s = - .
IJMM’.B'Mﬁ"‘ﬂJ@-:}""V" eledc?

¢Qué es una computadora?

Una Computadora es un dispositivo electrénico utilizado
para el procesamiento de datos y manejo de
informacién, manejando a gran velocidad todo de tipo de
datos, los procesa(o sea los ordena) y los emite para su
interpretacion.

A) Verdadero

B) Falso

Borrar H Atras H Omitir H Evaluar ]

(][]



PANTALLA: ANEXOS

mﬁﬁd&m;

ANEXO

I Introduccion a la Informatica

o Historia de la Informatica

I Arquitectura Von Newmann

. Conceptos generales

. Arquitectura de la computadora
| Memoria

. Almacenamiento auxiliar

/ Impresoras

i Las computadoras y la computacion

i Manual de computacion

@ Computacion

PANTALLA: CONTENIDO ANEXO

]gmu‘mdﬁgrﬁ;iihi"iq

ANEXO

ot ) X Q =—o=—(or% | () [ 1|7 L & & Descargar:

Introduccion a la Informdtica wis

Conceptos basicos

Informatica
Ordenador
Hardware y software

Codificacion de la informacion
Codigo binario
Bits y bytes

d

Estructura funcional de un ord
Unidades de entrada y de salida
Memoria (principal y auxiliar)
CPU=ALU+UC

Soporte légico de los ordenadores
Sistema operativo ! e °

Softuoea do anlionoidn

: Arquitectura von Neumann




PANTALLA: TEMA 2

(
L |

% X/J.—.rvilg.)

Ms-Dos

/'/4

Practicas

Contenido:

¥

¥

¥

#6.- Directorios
Actividades:

# 1 1.- Arrancar Ms-Dos

2.- Comandos Basicos

3.- Gestion de Archivos

#4.- Gestion de Discos

5.- Gestion del Sistema

V4 |

Anexos

(<] [>)

Evaluacion

PANTALLA: CONTENIDO TEMA 2

4

I WA I iy
-’ 7
lv.‘m (R

Lbibiavh s

> |

Microsoft Windows [Version 6.0.6002]
Copyright (c) 2006 Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos.

C:\Users\juan>CD..
C:\Users>CD..

X
Visualizar el coptanido da una
upidach de disco.
Para ver el contenido de la unidad C:
Escribe DIR y pulsa Intro.

(Visualizarel
cont. de una
unidad de disco

ar formato a

imbolo de un disco
Interrogacion (?)

Visualizar el contenido de una unidad de
disco.

DIR: Presenta una lista de los archivos y
subdirectorios que se encuentren en el
directorio que especifique.

Cuando se utilice DIR sin parimetros o
modificadores, éste presentara la etiqueta del
volumen y el nimero de serie del disco.
Sintaxis: DIR [unidad:] ruta][nombrearchivo] [/P] [/W]
0]

/P Con este pardmetro podemos restringr Ia secuencia
de listado y detenerla hasta que pulsemos una tecla

/N Ordena por nombre

JE Ordena por extension

/5 Ordena por tamario

/D Ordena por fecha

/G Ordena poniendo agrupados todos los directorios
después de los ficheros.

Dar formato a un disco.
FORMAT : Da formato a un disco para su uso
con MS-DOS.

Sintaxis:

FORMAT  unidad:  [V[etiqueta] [/Q] [/U]
[/F:tamaiic] (/8] /5] [/C]

FORMAT unidad: [/V[:etiqueta]) [/a] [/U] [/Tpistas
N:sectores] [/8]/S]/C]

FORMAT unidad: [/V[-etiqueta]] [/Q] [fU] [/1] [/a]
{/e1/s] el

FORMAT unidad: [/Q] [/U] [/1] /4] [/8] /8] /5] [/C]

(<] [>)



PANTALLA: TEMA 3

INTRODUCCION A WINDOWS

1. Introduccion a Windows

1.1. Conceptos Basicos

1.2. Migrar a Windows VISTA

1.3. Preparandose para Windows
2.1. Comenzar con Windows
2.2. Aiadir utilidades al escritorio
2.3. Ayuda
2.4. Personalizar el escritorio
2.5. Trabajar con aplicaciones
3.1. Iconos y busqueda de documentos
4. Gestionar el sistema
5.1. Accesorios y gestion de calendario
5.2. Windows mail
6.1. Fotografia Digital
6.2. Media Center
7. Entretenimiento y control parental
8.1. Seguridad
8.2. Proteger el sistema
9.1. Herramientas de Internet

# Ejercicios

| Anexos

PANTALLA: CONTENIDO TEMA 3 (Reproductor de Video)

1. Introduccion a Windows.
1.1. Conceptos Basicos
1.2. Migrar a Windows VISTA
1.3. Preparandose para Windows
2.1. Comenzar con Windows
2.2. Afiadir utilidades al escrifori
23, Ayuda

2.4. Personalizar el escritorio

:2 1. Introduccién
, - a Windows
3. ](,}Enos y busqueda de documentos VI STA

4. ionar el sistema
5.1. Accesorios y gestion de calendario

5.2. Windows mail

2.5. Trabajar con aplicaciones

6.1. Fotografia Digital

» Ejercicios
. Anexos




PANTALLA: TEMA 4

JInen sn .—;"ls;nnulunu-

MICROSOFT OFFICE WORD 2007

Contenido:

Ingresar a Microsoft Office Word
Capitulo 1: El primer documento
Elementos de Word

Edicion basica

Capitulo 2:
Capitulo 3.
Capitulo 4. Guardar y abrir documentos
Capitulo 5. Formatos
Capitulo 6. Ortografia y gramatica
Capitulo 7. Disefo de pagina
Capitulo 8. Tablas
Capitulo 9. Estilos

Capitulo 10. Plantillas

Capitulo 11. Imagenes y graficos

W " S "M S " S NS S SM®mM™

Capitulo 12. Impresién

» ACTIVIDADES

 Windows Media Center
] Windows Update
Accesorios
Actualizaciones de Antivirus
Adobe

Camtasia Studio 6

ESET

HP

Tnicio

Juegos

Mantenimiento

Microsoft Office

(= Microsoft Office Access 2007
[i‘ Microsoft Office Excel 2007

[£! Microsoft Office InfoPath 2007
[ Microsoft Office Outlook 2007

L o

E Microsoft Office Publisher 2007
¥, Microsoft Office Word 2007

1 Atras

@ Microsoft Office PowerPoint 2007

. Herramientas de Microsoft Office

EDGAR

Documentos

Para arancar WORD tienes que hacer
9 Click en el botén MICROSOFT
"$ OFFICE WORD 2007

F

Dispositivos € impresoras

Programas predeterminados

Ayuda y soporte técnico

2247
07712010

MICROSOFT
OFFICE
WORD

2007




PANTALLA: ACTIVIDADES TEMA 4

w‘, ACTIVIDADES: microsoft Office Word

¥ & Introduccion Word o e L@‘ 1 [—\ e ,:j=m _;'
[) Mi primer documento =
™ Mi Documento 2
™ MiDodumento 3

(%1 Acciones Basicas

(%3 Acciones Bdsicas 2
(%3 Evaluacion = .

. Microsoft Office Word
(%1 Recordemos =4

(%) Tabulaciones
(%1 Autoformas
P AcTivipAD 1.1
() Disefio de Pagina
(%) Tablas

(*1 Ejercicios

YYYYVYYVYVYVYY

1. ESCRIBIR EN SIGUIENTE TEXTO:

2COMO INICIAR WORD?

Para iniciar Word, se debe mover el puntero del mouse (ratén) y hacer clic en el botén Inicio,
hacer clic en la opcién “Todos los Programas”, en seguida se abre la barra desplegable, ahi

buscar el ment Microsoft Office y hacer clic en el, luego buscar Microsoft Office Word 2007 y

hacer un clic para ingresar.

- LComo hamae arrancada Ward cin dacirla eahra ond dacnmanta anaramas ° n °
“ (i)
L

PANTALLA: TEMAS

MICROSOFT OFFICE EXCEL 2007

Contenido:
| £ Iniciar Excel 2007

#Unidad 1. Introduccion. Elementos de Excel
Unidad 2. Empezando a trabajar con Excel

Unidad 3. Operaciones con archivos

Unidad 4. Férmulas y Funciones

Unidad 5. Manipulando celdas

Unidad 6. Formato de celdas

Unidad 7. Cambios de estructura
Unidad 8. Insertar y eliminar elementos
Unidad 9. Correccidn ortografica
Unidad 10. Impresién
Unidad 11. Graficos

w % N ™ W™ W W W W W =

Unidad 12. Imagenes

+ ACTIVIDADES ° n e




PANTALLA: CONTENIDO TEMA 5

Inicio ‘ Insertar Disefio de pagina

Datos

Revisar Vista Complementos

= % | Ccalibii eIl = General - S=Insertar~ | X ~ ﬂ [ﬁ

o | ax|EEEE | [Ewm 3 nminar ~ | (3]
Pegar I CT Estilos | | Ordenar  Buscary

¥ [[&r- A~ | ' %8 % - || ElFormato - || 2~ yfiltrar~ seleccionar -

Portapapeles ™ Fuente i Alinea(iénAl & Niamero ™ | Celdas Modificar

~@ ‘

5
MICROSOFT
OFFICE
EXCEI

knuoxlo-mbwn‘»—l‘

16 Realiza los pasos para guardar un documento.
17

18|

M 4> | Hojal ~Hoja2 ~Hoja3 %3 A

Listo |

X,gA ACTIVIDADES: mieresen Otfice tneel

Doscargar
v & Formulas e R [ lQ i=g=——[a% | =) [t o) @ o
[ Formulas 1 — — w B
" Formulas 2 g
) Referencias absolutas
" Formulas 3 | =
" Formulas 4 b
A | B | G | H
" Formulas 5

¥ @ Formatos, Formulas y Funciones
* Formatos y formulas 1
* Formatos y formulas 2

- | Nombre Precio | Precio | Importe | Importe | Ganancia | Ganancia
) Formatos y formulas 3 Compafiia__| Acciones | Compra | Mercado | Compra | Mercado | Absoluta | en%
JUANSA 300 21€ %€

[ e [ ©® T & | *
PRACTICA 1: FORMULAS

|Realiza Ia siguiente tabla con las formulas necesarias:

[ Funciones 1

= 8 | LIASA 325 42€ 30€
3 Funciones 2 | SAMPASA 450 17€ 34€
) Funciones 3 FILASA 400 30€ 34€
) Funciones 4
[) Funciones 5 [13]
) Funciones y Formatos Subtotales [ I I I I I ]
) Formulas y Funciones [
» (%) Referencias FORMULAS
» (1 Nombres 1
»> (3 Graficos ) |Importe Compra = Acciones * Precio Compra |
> (7] Tablas importe Mercado = Acciones * Precio Mercado [ | | | ‘
> O3 Repaso Ganancia Absokuta = Importe Mercado - Importe Compra
» () Funciones
» () Otros

Ganancia en % = Ganancia Absoluta / Importe Compra | I [ G n e




PANTALLA: TEMA 6

ELEMENTOS DE PROGRAMACION

Contenido:

\/ Introduccion
#Unidad 1. Datos

# Unidad 2. Programacion
#Unidad 3. Programa
#Unidad 4. Algoritmos

# Unidad 5. Lenguajes de programacion

2 #'Unidad 6. Programacion Orientada a Objetos
2 B, & # Unidad 7. Instrucciones fundamentales
# Unidad 8. Estructuras de control

# Unidad 9. Funciones predefinidas

» Actividades

PANTALLA: CONTENIDO TEMA 6

7. Instrucciones Fundamentales

Lectura:La lectura consiste en recibir desde un dispositivo de entrada como el tedado un valor.
Esta operacion se representa en un pseudocodigo como sigue:

Leer a, b

Donde “a" y "b" son las variables que
recibiran los valores

Asignacion: La asignacion consiste, en el paso de valores o resultados a una zonade la

memorna. ; B 2 B g
La asignacion se puede clasificar de la siguiente forma:
Dicha zona serad reconocida - Simples
con el nombre de la variable - Contador
que recibe el valor. - Acumulador

- De trabajo

Escritura:Consiste en mandar por un dispositivo de salida como el monitor o impresora un resultado
0 mensaje. =

\ Este proceso se representa en un pseudocodigo como sigue:

Escribe “El resultado es:", R

Donde R es una variable que contiene
un valor.




PANTALLA: ACTIVIDADES TEMA 6

Descargar

¥ @ Practica

P s
FLASHPAPER

I a —g——(em ]

a8

[ Algoritmos

" Estructuras de Seleccion
") Estructuras de Repeticion
* Funciones

" Tipos de Datos

™ Tipos de Datos

PROGRAMACION )

Préctica #1

PARTE TEORICA:
*  LENGUAJE NATURAL. LENGUAJE PSEUDOFORMAL.
©  LENGUAJE FORMAL. LENGUAJE DE PROGRAMACION.
+  ALGORITMO, CARACTERISTICAS DE UN ALGORITMO. ACCION.
*  VARIABLE. DIFERENCIA ENTRE EL VALOR Y EL NOMBRE DE LA VARIABLE.
©  CONSTANTE. DIFERENCIA ENTRE CONSTANTE ¥ VARIABLE.
«  TIPOS DE DATOS BASE.
*  OPERADORES (ARITMETICOS, LOGICOS Y RELACIONALES).
*  ACCIONES BASICAS (LECTURA, ESCRITURA Y ASIGNACION).
*  TRAzAS 0 CORRIDAS EN FRIO.

PARTE PRACTICA:
PARTE I
1.~ DADOS LOS SIGUIENTES ALGORITMOS IDENTIFICAR EN C/U:
*  VARIABLES.
*  CONSTANTES.
*  ACCIONES DE LECTURA,
*  ACCIONES DE ESCRITURA.
*  ACCIONES DE ASIGNACION.
* Traza

) INICIO 8) INICIO

© LEER(A)
@ LEER(B) @ LEER(Y)
DAA+B X

PANTALLA: TEMA 7

it
STt SIIBRINII0I01101 )

Contenido:

# Unidad 2. Pruebas de escritorio
# Unidad 3. Errores légicos y fisicos
# Unidad 4. Simulacién de la memoria del

computador

» Actividades »

# Unidad 1. Esquema basico de un programa

oo




PANTALLA: CONTENIDO TEMA 7

macromedia
P RRSHRARR

1. Esquema basico de un programa

La estructura de un algoritmo sirve para organizar a los elementos que aparecen en él. En pseudocodigo, todos los
algoritmos tienen la misma estructura, la cual viene definida por tres secciones:

v Cabecera
v Declaraciones
v Cuerpo

a) Cabecera

En la cabecera de un algoritmo se debe indicar el nombre (identificador) asignado al mismo. La sintaxis es:

algoritmo <nombre del algoritmo>

Ejemplo: Si se quiere disefiar el algoritmo de un programa que:

1°) Pida por teclado el radio (dato real) de una circunferencia.

20\ Palriila al 4raa Ada la rircninfarancia

PANTALLA: ACTIVIDADES TEMA 7

ACTIVIRARES: ramiliarisasién son la Pregramasién

v & Prueba de Escritorio P RRSe B

" Ejercicio 1 E— =
™ Ejercicio 2 ‘ ]
" Ejercicio 3

» (2) Pseudocodigo

v @ Casos

Descargar

@I 1a —o—[em o) & 6

™ Ejercicio 5 PROGRAMACION
B Ejercicio 6 Préctica para Desempefio- Casos
¥ & Estructuras ciclicas
" Ejercicio 7
%) Ejercicio 8 a) Indique en un breve parrafo que problema resuelven
¥ @ Realizar Diagrama de flujo

" Ejercicio 9
» () Problema
» (%) Desempefio
» (%) Matrices

Para los siguientes diagramas de flujo:

[

b) Realiza la prueba de escritorio
¢) Conviértelos a pseudocédigo

» (%) Sub programa

n

v

[=7

{




PANTALLA: TEMA 8

Contenido:

# | Introduccion

# Unidad 1. El planteamiento del problema

#Unidad 2. Técnicas para el analisis y disefio de
algoritmos

# Unidad 3. Modelos basicos de programacion

Actividades:

£

g 2

Ejemplos Practicas

(<] [>)

2 8. Disefio de Alooritm
P RS | [11e%] e (@) [1] >
FLASHPAPER [ X Q F——[11e%] 3 [a) [ tls (2 @

S

El Planteamiento del problema: Especificaciones de programa

En esta etapa se establece el problema, aclarandolo lo més posible. Es la parte mas critica de la solucion. Amerita un estudio
cuidadoso. Se deben identificar las teorias, fundamentos y/o principios matematicos, fisicos o de cualquier indole que permitan
fundamentar satisfactoriamente el problema.

« Se deben eliminar los aspectos poco importantes para el planteamiento del problema
« Siel problema no esta completamente definido se deben allegar la informacion adicional

Se conoce también como definicion del problema o analisis del programa. En este paso se determinan la informacion inicial
para la elaboracion del programa. Es donde se determina qué es lo que debe resolverse con el computador, de qué

presupuestos se debe partir... en definitiva, el planteamiento del problema.

AA O o e b




PANTALLA: EJERCICIOS TEMA 8

PROBLEMA1:

SOLUCION:

Entrada :(datos a in
Altura= h
Base= b

Salida: (Resultado que mo
Area de un trién

ALGORITMO

Iniciar el programa
Crear las variabl
Leer de b vy h
Procesar la férmu
Imprimir A

Fin del programa

Ejecutar

EJERCICIOS SECUENCIALES

c

o

mputador)

- Eineuak Pregiama

R — 4

De nuevo Ejecutar

Johewitn s iynauiuy

Construye un algoritmo y su diagrama de flujo para calcular e imprimir el area de un triangulo.

(Inicio del programa)

(Declaracién de
variables)

(Lectura de datos)
(Proceso)

(Muestra dato)

(Fin del programa)

(][>

¥ & Calcular el Factorial
" Algoritmo
Diagrama de Flujo

" Pseudocodigo

) Prueba de escritorio
v = Serie Fibonacci

" Algoritmo

* Diagrama de Flujo

" Pseudocodigo

| Prueba de escritorio

(%3 Mayory menor
(%) Tabla de Multiplicar
(*1 Ordenar de mayor a menor
& Promedio

" Algoritmo

" Diagrama de Flujo
" Pseudocodigo
" Prueba de escritorio
» () Edad de una persona
» (%) Verificar si es primo
» () Ecuacion cuadratica
v & Circunferencia
" Algoritmo
") Diagrama de Flujo
" Pseudocodigo
* Prueba de escritorio

-
>
>
v

P resEnee
FLASHPAPER

« Algoritmo

0.-inicio

1.-ingresar el valor de n
2.-c es igual al valor de n
3.-x es igual al valor de n
4.-c es igual a c menos 1
5.-x es igual a x por ¢
6.-si el contador es igual a 1 entonces
Imprimir x

7.-regresa al paso 4
8.-finalizar

PROGRAMACION

(][]




PANTALLA: TEMA9

PROGRAMACION EN JAVA

Contenido:

# Antes de empezar

#Introduccion

#1Unidad 1. Conceptos béasicos

# Unidad 2. Primer programa en java
# Unidad 3. Identificadores

# ! Unidad 4. Variables y valores
Q—/ # Unidad 5. Operadores en java

Unidad 6. Estructuras de programacién
Unidad 7. Bolques de Cédigo

Unidad 8. Comentarios

Unidad 9. Identificadores

\
\

Unidad 10. Declaracién e instanciacién de objetos
Unidad 9. Disenar Clases odos y variables

Ejemplos

ACTIVIDADES ° m e

—
Q)
<
Q

-

Primer programa en java
Ejecutar:

se interpreta el programa y un codigo de byte a la vez.

& Simbolo del sistema =&




PANTALLA: TEMA 10

IR N

MATLAR
Contenido:
/£ 1.- Ver tema
#1 2.- Ver Videos
. AT
; /T»‘—%«‘ ) Actividades:
— 1 T |

£

Ejercicios Anexos

(][]

|

- .i — — “J— =B

¢, Qué es Matlab? (1/4)

Es una calculadora totalmente equipada . . .

% Matrices, vectores, cadenas de caracteres,
estructuras de datos complejas

% matematicas simples,

% complejos, potencias, logaritmos, trigonometria,

% almacena y recupera datos, comparaciones, control
de flujo, programacion,

% representacion grafica de datos en multiples
formatos,

% algebra matricial, polinomios, matematica simbdlica.

Introduccion

s e —————s O IO




PANTALLA: GLOSARIO

COMPU

COMPUTACION pag.38
COMPUTADORA pag.38

Computacion. Es la ciencia que estudia el
i itico de datos o ¥ idy
por medio de las computadoras.

Computadora. Disposiivo clectrénico capaz de
procesar informacién y ejecutar instrucciones de los
programas. Una computadora (latino américa) u
ordenador (Espafia) es capaz de interpretar y cjecutar
comandos  programados para  entrada,  salida,
cémputo y operaciones logicas.

Conexion Remota. Operacién realizada en una
computadora remota 8 través de una red de
computadoras, como si se tratase de una conexion
local.

Congestion. Situacion que se produce cuando el
trifico existente sobrepasa la capacidad de una ruta
de comunicacién de datos.

Conmutacién de Paquetes. Un portador scpara los
datos en paquetes. Cada paquete contiene la
direccién de origen, la direccién de su destino, ¢
informacién acerca de como volver a unirse con
otros paquetes emparentados. Es un "paradigma de

" las comunicaciones” ya que cads paquete de un
\ EVA-Inforndtica Aplizada

ABCDEFGHIIJKUMNOPORSTUYWXYZ

-39-

mensaje recorre una ruta entre sistemas anfitriones
(hosts), sin que esa ruta (path) esté previamente
definida. Este proceso permite que paquetes de G
distintas localizaciones se entremezclen en las
mismas lincas y que sean clasificados y dirigidos a
distintas rutas.

Contraseiia. Password Codigo utilizado para
accesar un sistema rostringido. Pucden contener
caucteres alfanuméricos ¢ incluso algunos otros
simbolos. Se destaca que la contrasefia no es visible
en la pantalla al momento de ser tecleada con el
propésito de que slo pucda ser conacida por ¢l

usuario.

Cookie. Un cookie es un pequeiio pedazo de data
enviado desde un servidor web al navegador del
cliente (i.c. Intemet Explorer, Firefox y Safari) que
se guarda localmente en la maguina del usuario.
Cuando el navegador vuelve a realizar una peticion
de un archivo en el mismo sitio web que mandé el
cookie, ¢l navegador envia una copia del cookie
nuevamente al sitio web. Estos archivos contienen
informaciones especificas que identifican al usuario
y pueden tener informacion privada que no
queremos  publicar  (direcciones  de  emails,
passwords, nombres, etc.). o
EVA-Inforaditica Aplizada

(<] #[)

OTRAS PANTALLAS

Guia para el usuario

PANTALLA: AYUDA

Configurar Pantalla

S Pantnlly Cont

_ Pantalla Mormal
» Panialla Completa
' 8in Borde

_ Ajuste Exacto

S ents D

splegabled
_ Mostrar
(» No Mostrar

» 5in Escala (100 %)

(_/ Mostrar Todo (Zoom)

[ Aplicar J[ Aceptar J Cancelar

PANTALLA: CONFIGURACION

UNIVERSIDAD AUTGONOMA "JUAN MISAEL SARACHO"
FACULDAD DE CIENCIAS ¥ TECNOLOGEA

(Entorne Virtual de Aprendizaje)

INFORMATICA APLICADA

Para la asignatura Informética Aplicada (INA023) de la carrera Ing. de
Alimentos perteneciente a la facultad de ciencias y tecnologia

Por:

Univ. Juan Edgar Mallea Machaca
e-mail: juanmallea24{@ gmail com

copyrigh £ 2010

Aceptar

PANTALLA: INFORMACION
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