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Resumen

Este documento presenta, en castellano, el formato de Especificacion de Requisitos
Software (ERS) segun la ultima version del estandar IEEE 830. Segun IEEE, un buen
Documento de Requisitos, pese a no ser obligatorio que siga estrictamente la organizacion
y el formato dados en el estandar 830, se deberd incluir, de una forma o de otra, toda la
informacidn presentada en dicho estandar. El estandar de IEEE 830 no esta libre de
defectos ni de prejuicios, y por ello ha sido justamente criticado por maltiples autores y
desde mdltiples puntos de vista, llegandose a cuestionar incluso si es realmente un
estandar en el sentido habitual que tiene el término en otras ingenierias. El presente
documento no pretende pronunciarse ni a favor ni en contra de unos u otros: tan solo
reproduce, con propdésitos fundamentalmente docentes, como se organizara un

Documento de Requisitos segun el estandar IEEE 830.



1. Introduccién

En el presente documento se describird la determinacion de requerimientos para el
proyecto “Disefio y prototipo para la optimizacion del servicio de cobro de pasajes
mediante lectores de radiofrecuencia aplicando Software y Hardware Arduino”, donde se

presentaran de forma ordenada y estaran descritos de manera correcta y precisa.
1.1. Proposito

El proposito del documento sera citar y explicar de forma ordenada y precisa los
requerimientos principales, los cuales seran la base para obtener los requisitos funcionales
y no funcionales del sistema, y que el resultado final de una solucion a los problemas
citados en el perfil del proyecto, asi como definir los alcances y limitaciones acerca del

proyecto y su documento correspondiente.
Este documento estara destinado para el Jefe de Proyecto.
1.2.  Ambito del Sistema

El proyecto “Disefio y prototipo para la optimizacién del servicio de cobro de pasajes
mediante lectores de radiofrecuencia aplicando Software y Hardware Arduino”, estara
destinado a realizar el cobro de pasajes de los micros utilizando software y hardware
Arduino usando los médulos de RFID (Radio Frequency IDentification) — Identificacion
de Radio Frecuencia, para leer una tarjeta que estara ligada a un usuario y un saldo
correspondiente, para que cuando se efectle el acceso al micro y se proceda a pagar
acercando la tarjeta al lector RFID para que se descuente el monto definido al saldo que

se tenia.

En el sistema se podra registrar y controlar a los usuarios y pasajeros con tarjeta (mientras
esté activa), se podra dar de baja una tarjeta (se especificara el motivo ya sea por bloqueo,
pérdida, robada o malfuncionamiento) y se podra aumentar el saldo a la tarjeta para poder

seguir usandola como método de pago.

En la parte del cliente, se disefiard una pagina web a la que se podra ingresar mediante una
cuenta con su primer nombre y nimero de carnet de identidad, donde se podra ver los

datos personales y se podra consultar el saldo restante de la tarjeta.



1.3. Definiciones, Acronimos y Abreviaturas

RFID Radio Frequency Identification o identificacion por radiofrecuencia. El
propdsito fundamental de la tecnologia RFID es transmitir la identidad de
un objeto (similar a un nimero de serie unico) mediante ondas de radio.

ERS Especificacion de requisitos de software.

RF Requisito funcional.

RNF Requisito no funcional.

Tag Tarjeta o llavero que en su interior tienen una antena y un microchip,
encargado de realizar la comunicacion entre equipos electrénicos.

SPI Estandar de comunicaciones, usado principalmente para la transferencia de
informacion entre circuitos integrados en equipos electrénicos.

Hardware | Conjunto de elementos fisicos o materiales que constituyen una
computadora o un sistema informatico.

Software | Conjunto de programas y rutinas que permiten a la computadora realizar
determinadas tareas.

Usuario | Usuario del sistema que tendra acceso a reportes y podra afiadir o modificar
un pasajero, recargar el saldo de una tarjeta activa o bloguear una tarjeta.

Pasajero | Persona que cuenta con la tarjeta activa lista para usar como forma de pago
del transporte publico.

Tabla 1. Definiciones, Acronimos y Abreviaturas
1.4. Referencias

Documento cuestionario al final de este documento.




1.5. Vision general del documento

Este documento consta de tres secciones. Esta seccion es la introduccion y proporciona
una vision general del ERS. En la seccidn 2 se da una descripcion general del sistema, con
el fin de conocer las principales funciones que debe realizar, los datos asociados y los
factores, restricciones, supuestos y dependencias que afectan al desarrollo, sin entrar en
excesivos detalles. En la seccion 3 se definen detalladamente los requisitos que debe

satisfacer el sistema.
2. Descripcién General

En esta seccidn se presenta una descripcion a alto nivel del sistema. Se presentaran las
principales areas de negocio a las cuales el sistema debe dar soporte, las funciones que el
sistema debe realizar, la informacion utilizada, las restricciones y otros factores que

afecten al desarrollo del mismo.
2.1. Perspectiva del Producto

Este sistema es relacionado a la robética debido a los componentes que se usaran y sera

independiente a otros sistemas.
2.2. Funciones del Producto

2.2.1.Componente I: Disefio del sistema destinado a optimizar el cobro de
pasajes usando lenguaje de programacion Java y el hardware de cddigo
abierto Arduino.

El primer componente del proyecto “Disefio y prototipo para la optimizacién del servicio
de cobro de pasajes mediante lectores de radiofrecuencia aplicando Software y Hardware

Arduino ” serd la automatizacion del cobro por medio de las tarjetas RFID.

Para afiadir una tarjeta ligada a un usuario y su saldo correspondiente, un usuario
autorizado del sistema ingresara al mismo y accedera al modulo de afiadir nuevo pasajero,
ahi se llenard un formulario con los datos personales, se escaneara la tarjeta y se ingresara

un saldo en bolivianos segun disponibilidad del pasajero.

Para recargar una tarjeta habra un médulo separado donde se filtrara todas las tarjetas



activas y se buscara por nimero de carnet de identidad, una vez encontrado se registrara

una carga y se afiadira ese saldo cargado al ya existente en la tarjeta.

Para bloquear la tarjeta, ya sea por robo, pérdida, malfuncionamiento, desuso u otro
motivo, habra un médulo separado donde se filtraran todas las tarjetas activas y se buscara
por nimero de carnet de identidad, una vez encontrado se procedera a escoger el porqué
del blogueo, se confirma la operacion y la tarjeta quedara bloqueada con lo cual no se

podra efectuar pagos con ella.

2.2.2.Componente I1: Disefio y desarrollo del sistema web para la consulta

de saldo de los pasajeros del sistema.

El segundo componente del proyecto “Disefio y prototipo para la optimizacién del
servicio de cobro de pasajes mediante lectores de radiofrecuencia aplicando Software y
Hardware Arduino ” sera la automatizacion del cobro por medio de las tarjetas RFID y el

sistema para consulta de saldo de la tarjeta y generacion de reportes para el pasajero.

Este sistema web se podrd ingresar con una cuenta de usuario (primer nombre del
pasajero) y una contrasefia (nimero de carnet de identidad). Una vez haya ingresado, el
sistema le ofrecerd 3 pestafias donde podra ver toda su informacion personal, generar
reporte de recargas que se hizo a su tarjeta y generar reporte de todos los pagos que hizo
con la tarjeta.

Este portal web solo servira para consulta de informacion del pasajero que haya iniciado

sesion.

2.3. Caracteristicas de los usuarios

Los usuarios de este sistema estan familiarizados con el uso de interfaces web de este tipo
ya que simula un registro de pasajeros prestos a usar la tarjeta, ademas la interfaz del
sistema se disefiara de tal forma que sea lo mas intuitivo posible, con una interfaz sencilla
e intuitiva, que no exija gran tiempo para su aprendizaje, a la vez que lo suficientemente

potente para que el usuario pueda hacer aquello que necesita.



2.4, Restricciones

El sistema propuesto sera presentado como un prototipo y no como un sistema puesto en
marcha debido a la factibilidad econdmica para implementar el proyecto en todos los

micros.

En el prototipo presentado se simularan la mayor cantidad de situaciones reales,
demostrando la funcionalidad tanto del sistema web, como de la parte de hardware.

2.5. Suposiciones y Dependencias
2.5.1.Suposiciones
e Se seguird el calendario ya definido.

e No habra cierre del campus universitario lo que dificultaria el seguimiento del

proyecto por parte del docente de la materia y tutor del proyecto.

e Los requisitos funcionales sufrirdn cambios minimos o no cambiaran a lo largo del

desarrollo del proyecto.

e Se conocerdn todas las herramientas necesarias para presentar el proyecto

(programacién, hardware y software).

e El método propuesto de pago con la tarjeta sera aceptado por la poblacion que usa

el transporte publico y los choferes que brindan el servicio.

e Se daréd un uso correcto a las tarjetas, siendo cuidadas y optando por las medidas de

seguridad necesarias para continuar con su uso.

e Se optaran por los componentes necesarios y mas baratos para el funcionamiento

del sistema.
2.5.2.Dependencias

El sistema no dependera de otro de forma directa ni indirecta, funcionard de forma

independiente usando sus partes tanto de hardware como software.

2.6. Requisitos Futuros



o Los lectores de las tarjetas RFID se implementaran en todos los micros de la ciudad
de Tarija.

e En la parte de pasajeros, se podran mostrar reportes de carga y reportes de pago de

cada usuario, para un mayor control sobre las transacciones realizadas.

e Los datos recolectados de todos los lectores seran recibidos en una central, para
generar reportes.

e Los datos serdn mandados de forma instantanea segun el lector de tarjetas las lea y

se actualizarén los datos en tiempo real.

e El saldo de la tarjeta se podra cargar mediante cajeros automaticos de cualquier
banco.

3. Requisitos especificos

En esta seccidon del documento se presentaran los requisitos funcionales del sistema,

estaran descritos de forma precisa, correcta y sin ambigledades.

Los requisitos deberan describir el comportamiento del sistema de forma que pueda ser

observado facilmente por las personas que usen el sistema.
3.1. Interfaces externas
3.1.1. Interfaces de usuario

Para la parte de usuarios del sistema, la interfaz debe ser orientada a ventanas y separado
en moédulos y el manejo del programa se realizard a través del teclado y raton de la

computadora.

En caso de la interfaz del pasajero, solo servira de informacion y la interaccion se realizara

con teclado y raton de estar en una computadora.
Sin importar el rol de la persona se optara por una interfaz intuitiva de facil uso.
3.1.2.Interfaces de hardware

La parte de hardware del sistema estara conformada por:



Placa Arduino Uno

La placa cuenta con un microcontrolador capaz de albergar software, lo que lo hace una
parte fundamental del sistema. Esta placa sera el puente para que la informacion pase del

lector hasta la base de datos para obtener un sistema completo.
Modulo Lector RFID-RC522 13.56 MHz

Su principio de funcionamiento consiste en pasar un Tag, cerca de un lector RFID, el Tag
tiene la capacidad de enviar informacion al lector. Dicha informacion puede ser desde un

simple cddigo o todo un paquete de informacion guardado en la memoria del Tag.
Etiqueta RFID en tarjeta

La tarjeta contendrd la informacion del pasajero, la cual tendré un saldo y se podré pagar
el transporte publico. Sera leida por el lector RFID para mandar esa informacion a través

de la placa Arduino y hacer consultas en la base de datos.
3.1.3. Interfaces de software
Lenguaje de programacion

El lenguaje de programacidn a usar en el proyecto sera Java debido a su facil integracion

con el lenguaje Arduino y HTML para poder ser presentado al usuario y/o pasajero.
Base de datos

La base de datos que manejard el sistema sera una base de datos relacional manejada por
PostgreSQL debido a su interfaz gréafica a la hora de crear, llenar y consultar tablas, asi

también como su integracién con el lenguaje de programacién Java.
Sistema Operativo
El sistema serd programado y probado en Windows 10.
3.1.4. Interfaces de comunicacion
No son necesarias para el sistema.

3.2. Funciones



3.2.1. Gestion de usuarios del sistema.

En el sistema se podra afiadir, modificar, inhabilitar o habilitar cualquier usuario que se

encuentre registrado.
RF001. Se podréa afadir un usuario del sistema.

Este requisito hace referencia a la posibilidad de afiadir un usuario del sistema mediante
un formulario para recolectar los datos personales (carnet de identidad, nombre completo,
teléfono, barrio, calle, nimero de casa, y fecha de nacimiento) y poder registrarlo en la

base de datos.
RF002.  Se podré modificar un usuario registrado en el sistema.

Para modificar un usuario, se escogera de la lista que se presentara en el modulo, escogera
un usuario y se hara click en un boton “Modificar”, donde se presentara el formulario

Ilenado anteriormente, pero con los campos listos para recibir cualquier modificacion.
RF003.  Se podré inhabilitar un usuario registrado en el sistema.

Para eliminar un usuario, solo se apretara el boton “Eliminar” del usuario correspondiente
y se hara un borrado légico del sistema, es decir, solo estard con un estado interno que

indigue que esta deshabilitado y no podra ingresar al sistema.
RF004.  Se podré habilitar a un usuario registrado en el sistema.

Se podra dar de alta a cualquier usuario eliminado del sistema yendo al apartado de

“Inhabilitados”, y pulsando en el boton “Habilitar” del usuario deseado.
3.2.2.Gestion de pasajeros
En el sistema se podréa afiadir o modificar cualquier pasajero que se encuentre registrado.
RF005.  Se podréa afadir a un pasajero en el sistema.

En este modulo se podré registrar un pasajero, llenando un formulario con todos sus datos
personales, ligandolo con una tarjeta y un saldo inicial y posteriormente ser registrado en

la base de datos.

RF006. Se podra modificar un pasajero registrado en el sistema.



Para modificar un pasajero, se escogera de la lista que se presentara en el mddulo, escogera
un pasajero y se hara click en un botén “Modificar”, donde se presentara el formulario

Ilenado anteriormente, pero con los campos listos para recibir cualquier modificacion.
3.2.3.Recarga de saldo

En este mddulo solo se podra recargar el saldo de cualquier pasajero que esté registrado

en el sistema y con una tarjeta activa.

RF007. Recarga de saldo de la tarjeta de cualquier pasajero registrado y con una

tarjeta activa.

El pasajero se acercard a cualquier punto de recarga autorizado donde un usuario del
sistema podré recargar el saldo de su tarjeta. EI usuario busca el pasajero en la lista de
pasajeros con tarjeta activa y procede a recargar el saldo de la tarjeta. Este modulo solo se
encarga de sumar el monto cargado méas el monto antiguo que se tenia en la tarjeta. El

registro de la transaccion se registrara para reportes futuros.
3.2.4.Bloqueo de tarjeta

En este modulo se podra bloquear cualquier tarjeta de cualquier pasajero registrado y con

una tarjeta activa.

RFO008. Bloqueo de tarjeta de cualquier pasajero registrado y con una tarjeta activa.
El pasajero se acercara a un punto autorizado donde un usuario del sistema podra bloquear
la tarjeta indicando el motivo (robo, perdida, o malfuncionamiento) y se procede a
modificar el estado de la tarjeta para que no se pueda usar mas. La tarjeta no se podra

volver a dar de alta.
RF0009.
3.2.5.Generacion de reportes.

En este modulo se podran ver los reportes generados por el sistema, mostrando

informacidn util al administrador y a los usuarios.

RF0010. Generar reportes de usuarios



Se mostraran todos los usuarios con los datos mas relevantes (nUmero de carnet de
identidad, nombre completo, teléfono, direccion, nombre de usuario y clave), tanto de

usuarios activos como inactivos.
RF0011. Generar reportes de pasajeros

Se mostrardn todos los pasajeros con los datos mas relevantes, ya tengan la tarjeta activa

como inactiva.

Los datos que manejaran estos reportes seran sus datos personales (ya especificados mas
arriba en el RF001), y el saldo de su tarjeta si esta esta activa. En caso de que tenga la

tarjeta esté bloqueada, se mostraran los datos personales y el motivo del bloqueo.
RF0012. Generar reportes de pagos

Se mostraran todos los ingresos generados por los pagos realizados en un periodo de
tiempo establecido por el usuario (dia, mensual, trimestral o anual) indicando el monto

total pagado por los pasajeros en ese periodo de tiempo.

RF0013. Generar reporte de recargas

Se mostraran todos las recargar de los pasajeros con la tarjeta activa realizados en un
periodo de tiempo establecido por el usuario (dia, mensual, trimestral o anual) indicando

el monto total pagado por los pasajeros en ese periodo de tiempo.
3.3. Requisitos de rendimiento

Estructura de la base de datos normalizada para evitar errores y malfuncionamientos
futuros, en los que se guardaran los datos de los usuarios del sistema y pasajeros con

tarjetas activas.

El sistema estard programado y disefiado para soportar la cantidad transacciones diarias

que implica el pago del transporte publico.
3.4. Restricciones de disefio

El proyecto se reduce a mostrar un prototipo del producto completo, sin embargo, se lo



sometera a la mayor cantidad de pruebas simulando la realidad del sistema.

Se usaran solo las partes necesarias para que el prototipo funcione correctamente sin

ponerlo a prueba en un entorno real.
3.5. Atributos del sistema
Para la parte de los usuarios del sistema.

¢ Solo los usuarios activos que estén registrados podran ingresar y hacer uso de todos

los modulos del sistema.

e Los usuarios inactivos del sistema estaran registrados en la base de datos, pero no

podréan ingresar al sistema.

e Un usuario registrado e inactivo podra ser dado de alta en cualquier momento por

cualquier otro usuario activo.

e Lasrecargas de saldo y bloqueos de tarjeta solo lo podran hacer los usuarios activos

y registrados en la base de datos.
Para la parte de los pasajeros.

e Los pasajeros podran consultar su saldo y datos personales mediante una pagina
web, ingresando con su primer nombre (usado como nombre de usuario) y nimero
de carnet de identidad (usado como clave), una vez ingresado se mostraran sus datos
personales y su saldo. Asi también podra consultar todos los pagos y recargas que
se hizo con la tarjeta.

e En caso de estar con la tarjeta blogueada se mostrara sus datos personales, el motivo
del bloqueo de la tarjeta, y un reporte con todas las cargas y recargas que se hizo

con la tarjeta.
3.6. Otros requisitos

Por el momento todos los requisitos criticos se citaron y se explicaron en los puntos

anteriores.

4. Apéndices



A continuacion, se muestran las repuestas tabuladas con porcentaje y cantidad, que se
realizé a personas mediante una encuesta usando la herramienta de Google Forms, que

tabula las respuestas a medida que las personas van contestando las preguntas.

Respuesta | Porcentaje | Cantidad

Si 96% 48

No 4% 2




1. ¢Usas transporte publico?

_—

El 96% de las personas encuestadas usan transporte publico con lo que el proyecto seria

viable de implementarlo.

2. iCon qué frecuencia?

>

El 50% de las personas usan el transporte publico todos los dias y solo el 2% no usa.

Las demas personas lo usan ocasionalmente, haciendo el proyecto viable de su

implementacion.

& Si
@ No

& Hada

@ Raravez

& De vez en cuando
@ Ccasionalmente
@ Todos los dias

Respuesta Porcentaje | Cantidad
Nada 2% 1
Rara vez 8% 4
De vez en cuando 20% 10
Ocasionalmente 20% 10
Todos los dias 50% 25




3. ¢ Que desventajas crees que existen en el pago del transporte
publico?

30
Respuesta Porcentaje | Cantidad
Se puede recibir menos cambio. 40% 20
Demora si no se paga con moneda fraccionada. 48% 24
Demora en el ingreso al micro. 32% 16
No se paga al subir 2% 1
Todas las anteriores, ademas de distraccion del conductor y
velocidad de flujo al abordar, lenta y en ocasiones, 2% 1
precipitada y no éptima.
En algunos momentos intentaron dar caramelos en vez de 20 204 .
ctvs. y varios te daban 1 caramelo.
Tarda mucho. 2% 1
Es incomodo. 2% 1
Ninguno la verdad. 2% 1




El mayor problema identificado recae en la demora del pago del transporte pablico si no
se paga con moneda fraccionada lo que puede ocasionar embotellamientos.

4. ;Consideras que el conductor se distrae a la hora de cobrar el pasaje,
distrayendolo del trafico y comprometiendo la seguridad del pasajero?

@ Totalmente en desacuerdo
@ En desacuerdo

Mi de acuerdo, ni en desacusrdo
@ De acuerdo

w @ Totalmente de acuerdo

Respuesta Porcentaje | Cantidad
Totalmente en desacuerdo 8% 4
En desacuerdo 4% 2
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 18% 9
De acuerdo 44% 22
Totalmente de acuerdo 26% 13

La mayoria de las personas considera que el chofer se distrae al cobrar el pasaje pudiendo
ocasionar accidentes y comprometiendo la integridad fisica de los pasajeros del transporte

publico.



5. i Consideras que el método actual de pago de transporte es optimo?

@ Totalmente en desacuerdo

@ En desacuerdo

& Mide acuerdo, ni en desacuerdo
@ De acuerdo

@ Totalmente de acuerdo

Respuesta Porcentaje | Cantidad
Totalmente en desacuerdo 20% 10
En desacuerdo 32% 16
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 28% 14
De acuerdo 16% 8
Totalmente de acuerdo 4% 2

Segun las respuestas tabuladas, el pago del transporte pablico no es 6ptimo, por lo que se

deberia cambiar por un método més efectivo, rapido y seguro.

6. ;Conoces que es un monedero electronico?

@ Si
@ Mo

Respuesta | Porcentaje | Cantidad
Si 54% 27
No 46% 23




El 54% de las personas encuestadas no conoce lo que es un monedero electronico lo que
se deberia hacer conocer sobre este nuevo método de ahorro y pago de dinero para poder

implementar el proyecto en un entorno real.

7. El proyecto implementaria una tarjeta ligada a un saldo, ; estarias
dispuesto a recargar ese saldo o prefieres el método tradicional de
pago?

@ Mada
@ Raravez
De vez en cuando
@ Ccasionalments
@ Frecuentemente
@ Metodo tradicional de pago

Respuesta Porcentaje | Cantidad
Nada 2% 1
Rara vez 2% 1
De vez en cuando 10% 5
Ocasionalmente 18% 9
Frecuentemente 60% 30
Método tradicional de pago 8% 4




El 60% de las personas encuestadas respondio que si estaria dispuesta a recargar la tarjeta
para ¢ Su uso sea continuo y cada vez se automatice y optimice el pago de pasajes mediante

radiofrecuencia.

8. i Piensas que implementando esta forma de pago, se agilizaria el
proceso de ingreso al micro?

@ Totalmente en desacuerdo
@ En desacuerdo
Mi de acuerdo, ni en desacuerdo
@ De acuerdo
@ Totalmente de acuerdo

Respuesta Porcentaje | Cantidad
Totalmente en desacuerdo 2% 1
En desacuerdo 4% 2
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 10% 5
De acuerdo 52% 26
Totalmente de acuerdo 32% 16

El 52% de las personas encuestadas estaria de acuerdo con que, utilizando el método de

pago propuesto, se agilizaria el ingreso al micro.



9. ;Crees que con la tarjeta se optimizaria el servicio de transporte
publico?

@ Totalmente en desacuerdo
@ En desacuerdo
Mi de acuerdo, ni en desacuserdo

w @ De acuerdo

@ Totalmente de acuerdo

Respuesta Porcentaje | Cantidad
Totalmente en desacuerdo 0% 0
En desacuerdo 6% 3
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 10% 5
De acuerdo 54% 27
Totalmente de acuerdo 30% 15

El 54% de las personas encuestadas opina que se optimizaria el transporte publico lo que

mejoraria en varios aspectos.



10. ;Consideras que por seguridad es conveniente el uso de la tarjeta o

el metodo actual de pago de transporte?

A @ Usar la tarjeta

@ Método actual

Respuesta | Porcentaje | Cantidad
Usar la tarjeta 94% 47
Método actual 6% 3

El 94% de las personas encuestadas cree que por seguridad es conveniente el uso de la

tarjeta de radiofrecuencia para el pago de transporte publico.




B. Alternativas de solucion para el problema de conectividad
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El NodeMcu es un kit de desarrollo de codigo abierto basado en el popular chip ESP8266
(ESP-12E), que utiliza el lenguaje de programacion Lua para crear un ambiente de

desarrollo propicio para aplicaciones que requiera conectividad Wifi de manera rapida.

El ESP8266 es un chip altamente integrado disefiado para las necesidades de un nuevo
mundo conectado. Ofrece una solucién completa y autdnoma de redes Wi-Fi, lo que le

permite alojar la aplicacion o servir como puente entre Internet y un microcontrolador.

El ESP8266 tiene potentes capacidades a bordo de procesamiento y almacenamiento que
le permiten integrarse con sensores y dispositivos especificos de aplicacion a través de sus
GPIOs (Puertos Generales de Entrada y Salida) con un desarrollo minimo y carga minima
durante el tiempo de ejecucion. Su alto grado de integracion en el chip permite una
circuiteria externa minima, y la totalidad de la solucion, incluyendo el médulo esta
disefiado para ocupar el area minima en un PCB — Printed Circuit Board (Circuito
Impreso).

La placa NodeMCU reemplazaria a la placa Arduino y seria la que recibiria el codigo del

Entorno de Desarrollo de Arduino.

Para hacer funcionar el sistema se necesitaria de una fuente de alimentacion externa y la

conexién como indica la foto.



De este modo el lector y la placa NodeMCU estarian conectados a Internet para poder
mandar el dato de ID de la tarjeta a un servidor web, comparar con la base de datos y

presentar una respuesta al pasajero en el micro.

De este modo se solucionaria el problema de conexidn y se convertiria en un sistema de
lectura movil, sin necesidad de una conexion cableada y que cualquier micro podria
manejarlo de manera inaldmbrica para que se realicen los pagos y se generen los reportes

correspondientes a cada lector y a cada pasajero.
C. Manual de Instalacién

PostgreSQL 9.4

1. Acceder a un explorador de internet e ingresar la siguiente direccion:

www.postgresql.org/download/windows

2. Unavez descargado el instalador, hacemos doble clic sobre el icono y empezamos la

instalacion.

3. Saldra una imagen parecida a esta:

Progreso de ls reparacdn
Expere mventras e repara Mcrosoft Vieusl C + + 2010 x64 Rederbutable w

Comprobacdn de segurdad de los archrvos:

Todes los archives se comprobaron correctamente.

Progreso de a retalacdn

rstalandio Morosof Vaunl C++ 2010 Redstrbutable



http://3.bp.blogspot.com/-e2pRQyF-i0A/Ub_VO2DdRVI/AAAAAAAAACQ/RQ9eKv_FmqE/s1600/6.png

4. Luego aparecera la siguiente ventana y presionamos sobre siguiente

y  Instalar - PostgreSQL

Berversdo a s ratslacdn de Postyresy.

PostgreSQL

Pachaged by

Enterprisen g’

5. Nuevamente se mostrara una ventana en donde pondremos la direccion o el directorio

de instalacion en donde vamos a guardar el programa.

Por favor especiique o dreciono donde PostreSQL serd nstalado
Dvector de nstalacén C:Program Fles PostiresU8.2 ||

| <avis | Spsente> | | Canceler



http://3.bp.blogspot.com/-tPf6TXLZBmA/Ub_VQVjybBI/AAAAAAAAACY/GBMhVjAUKyg/s1600/7.png
http://3.bp.blogspot.com/-tqIA2MwpZoQ/Ub_VQsTcNJI/AAAAAAAAACc/GylS2OyDG8s/s1600/8.png

6. Ahora aparecera una nueva ventana, aqui pondremos la direccion de donde vamos a

guardar los datos.

Por faver, selectionsy un drectono dentro def ool se Simacenarsn sus datos.

Dwectono de Datos © Program Fles PostyesQUs vt |5

< Abas Sguente > Concetar

7. Pulsamos nuevamente siguiente, ahi te aparecera una ventana en la que nos pedira

una contrasefia de usuario de postgresql, ingresaremos nuestra contrasefia.

R

Conbraseia
e

Pod [ [ofscichan LN oontrasafia pars o super - sans (poetires] v cusnts del servick (postires). S8
s custinla e erwichs v eakite on Weliakn, debe Qe by cordrasalla st pars deha dusnks. S ls
LB M BubEtE, S Cread DR [hEine St

Cisnlr it EREEEE

Rargraiar I coflriiata | sssdse

catrks | | sguenee » | [ coneler



http://2.bp.blogspot.com/-Xyv3PjCOVhQ/Ub_VReM9xNI/AAAAAAAAACo/oNahnFFvvlg/s1600/9.png
http://1.bp.blogspot.com/-haF7PSVuuG4/Ub_VFFVfyMI/AAAAAAAAAAY/dYCaJVi9HIQ/s1600/10.png

8. Enseguida aparecera una ventana en la que pedira el puerto por donde se comunicara
el programa, este aparecera por default, es el puerto 5432, dejamos el mismo numero
de puerto:

— y =

v ke cre un PLmers de et el g ol perodon Sl mcathae

9. Abhora te pedira si deseas cambiar la configuracion regional, dejaremos la que da por
default y haremos clic en siguiente:


http://2.bp.blogspot.com/-BUNZrXUvXlA/Ub_VFBYs33I/AAAAAAAAAAc/1T1ZUYf9h5Q/s1600/11.png

@peiones Avanzadas i h

e

Seleccione la configuracidn regional a ser usada por o nueve clister de base de
dakes,

Configuracién Regional |[Configuracion Regional |:|:|r||1hA

< Atris ] Siguiente = Cancelar

10. Ahora aparecerd una ventana en la cual indicard que el programa esta listo para

instalarse. Posterior a esto haremos clic en siguiente.

Listo para nssalar l h

8 prosgrama st ksto para inkcar i instalacidn de PostgreSGL en su andenador.

chrhs | | Speennes || Cencels |

11. Nos aparecera una ventana en la cual observaremos que se esta instalando postresgl.


http://4.bp.blogspot.com/-raXWgqEgzzM/Ub_VGbzSU9I/AAAAAAAAAAw/vhwzuImbkuI/s1600/12.png
http://2.bp.blogspot.com/-2kPPdwo5c8k/Ub_VGePsUhI/AAAAAAAAAAo/eIg5URFErfw/s1600/13.png

Por favor espere mentras se retals PostpreSQL en su ordenador
Iratalands
Extrayendo Ci'Program|.. s PostgreSQL'G, 2ynchude server storage pos.h

12. Finalmente finiquitamos la instalacion haciendo clic en terminar.

N T da la mstalackon de PostpreSQL

B grograma termind ls ratalacda de PoatyretQL on s ordenador,
danzae Stadk Bulder o fosliza?

Stack Suider punde sr umuado para descarger @
nstalar herramiertas adoonales, controladores v
apicacones pars complementar s instslacdn de
PostoresqQL.

PostgreSQL

Packaged by

Enterpriser)



http://4.bp.blogspot.com/-D85V8KdBUKw/Ub_VI_59q-I/AAAAAAAAABM/Hz9CfQmhSWo/s1600/14.png
http://4.bp.blogspot.com/-5Se5Y6b-hjw/Ub_VIi7kDZI/AAAAAAAAABA/s2B5gcIzPLo/s1600/15.png

13. Podemos ir al programa haciendo clic en inicio, todos los programas, buscamos
postresql y por ultimo hacemos clic en pgadminlll.

b Negos
4 Klite Codec Pack
b LightScribe Dwect Dric Labelng
b Manteneniento
b Micresoft Office
b Microsoft Sibverbight
L Microsott SQU Server 2008
I Micretoft Visual Studso 2008
b Neeo
Noka
L PhotoScape
I PostyreSQLS2
& Appication Sack Budder
W poAdminn
O Reload Configuration E
W 50U Shell (psal)
Documentation
Putl eckerDownicader.com
s ResiNetworks
b Recova -

14. El programa esté listo para usarse.

H:"E‘M Plugns  View Teol Help
o %O BEHEF P
T s ooer .

Wﬂmm Deperdiences Oegerdents

{3 seevern (1) Praperty el
B Posurescy 9.2 focabont: SA3Y) Dencromer Pontgretln 9.2

Servee
Hstnave focathost
Hoat Address
Port “n
SR, Ceryicate Fie
SSL Key Fle

£ Root Corvficate Fle
52 Cartficats Revocaton Lst

SR Compresson? res

Serwee 10 oestyesd 26492
Martenarce databone poatges
Umeerigre postgres

Sure pessword? o

Restere evrorment) No

Cormmctnd? No
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15. Para poder usar postgresql (conectar con el servidor) debemos introducir la

contrasefia que nosotros como usuarios elegimos durante el proceso de la instalacion.
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16. Para importar la base de datos del sistema se debera crear una nueva base de datos
llamada taller33. Una vez conectados al servidor se hace click derecho en

“Databases” -> “New Database”, se ingresa el nombre de la base de datos y se hace
clicken OK


http://4.bp.blogspot.com/-kJQeOXJ5430/Ub_VKhAo49I/AAAAAAAAABk/Ueei8nBGqFI/s1600/19.png
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[:] Mew Database... X
Properties  Definition Variables Privieges Security Labels SQL
Mame  [taller33 |
QD
Owner | ~ |
Comment

e Conc

17. Una vez creada la base de datos, se hace click derecho en la misma, seguido de
“Restore...”, se busca el archivo en la direccion de backup (*.backup) y se hace click

en “Restore”

[{H Restore database "taller33" *
Format Custom or tar ~
Filename |C: \Weers\PERSONAL \Desktoptaller 33, backup| | . |
Mumber Of Jobs | |
Rolename v

File Options | Restore Options #1 ] Restore Options ¢2] Objects J Messages

Help Display objects Restore Cancel




Apache Tomcat 7

1. Ingresar la siguiente direccion en cualquier navegador web: https://www-
eu.apache.org/dist/tomcat/tomcat-7/v7.0.94/bin/apache-tomcat-7.0.94.zip, descargar

el archivo .zip y descomprimir en el directorio raiz de C:/

equipo » Discolocal (C) » apache-tomcat-7.0.65 » v
€ Membre - Fecha de modifica...  Tipo Tamaric
bin 09/10/201511:38 Carpeta de archivos
conf b 1811:45 Carpeta de archi
lib 0/201511:38 Carpeta de archi
logs 182 Carpeta de archivos
temp 1 Carpeta de archi
webapps Carpeta de archi
waork 1 Carpeta de archivos
| | LICENSE 10/201 8 Archivo 57KB
| | NOTICE 08/10/2015 11:38 Archivo 2KB
| | RELEASE-NOTES 08/10/201511:38 Archivo 9KB
|=] RUNNING.bet 09/1 1511:38 Documento de tex... 17T KB

2. Una vez descomprimido vamos al menu de variables del sistema

Editar las variables de entorno del
~ sistema -
Panel de control

Documentaos

[ _variables.scss - en scss >

[ _variables.scss - en scss >

=] Variables.txt - en
_ragnotechcommander_ID2b13 >

Configuracion

3 Editar las variables de entorno de 5
esta cuenta

Sugerencias de blsqueda
22 variables - ver resultados web >

£ variables dependientes e
: ) b
independientes

2 variables macroeconémicas >

£ variables



https://www-eu.apache.org/dist/tomcat/tomcat-7/v7.0.94/bin/apache-tomcat-7.0.94.zip
https://www-eu.apache.org/dist/tomcat/tomcat-7/v7.0.94/bin/apache-tomcat-7.0.94.zip

3. Luego hacemos click en “Variables de entorno...” y en Variables de sistema creamos
la variable “CATALINA HOME” y en valor escribimos la ruta donde

descomprimimos el archivo y hacemos click en “Aceptar”

Editar la variable del sistema >

Nombre de la variable: | CATALINA_HOME |

Valor de la variable: | Chapache-tomcat-7.0.65 |

Examinar directorio... Examinar archivo... Aceptar Cancelar

4. Luego afiadimos un valor a la variable de entorno Path, hacemos doble click en la

variable y hacemos click en “Nuevo” y escribimos el valor de: c:\apache-tomcat-

7.0.65\bin

chprogram files\java'jdk1.8.0_191\bin
chprogram files\javayjrel.8.0_191\bin Subir
chapache-maven-3.54\bin

c:\apache-tomcat-7.0.65\bin Bajar

c\program files\postgresqh9.4ibin

5. Hacemos click en Aceptar y cerramos todas las ventanas.

6. Luego afiadimos el archivo .war a la ruta:C:\apache-tomcat-7.0.65\webapps

MNembre Fecha de modifica.. Tipo Tamafio

docs

/2015 11:38 Carpeta de archivos
examples 511:38 Carpeta de archivos

host-manager 511:38 Carpeta de archivos

manager Carpeta de archivos
ROCT Carpeta de archivos
taller3 Carpeta de archivos

| | taller3.war Archive WAR 17.963 KB




7. Finalmente levantamos el servidor, yendo a la direccion: C:\apache-tomcat-7.0.65\bin

y hacemos doble click en el archivo startup.bat

» Discolocal (&) » apache-tomcat-T.0.85 » bin v

MNombre Fecha de modifica..  Tipe - Tamafio

h tomcat?.exe Aplicacion 108 KB
h tomcatTw.exe Aplicacién 102 KB
jtcnatwe-T.dH Archive DLL 1.566 KB
catalina.bat Archivo por lotes .., 13KB
= configtest.bat Archivo por lotes .. 2KB
digest.bat Archivo por lotes ... 3KB
service.bat Archivo por lotes .., TKB
[E] setclasspath.bat Archivo por lotes ... 4KB
[] shutdown.bat Archivo por lotes ... 2KB
[%] startup.bat Archivo por lotes ... 2KB
tool-wrapper.bat Archivo por lotes ... 4KB
[5] version hat Archivn nor lotes 2 KR

JDK 8
1. Accede a la siguiente URL:

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk8-downloads-
2133151.html

Acepta el acuerdo de licencia y baja el fichero de instalacion para la versién del
Sistema Operativo que tengas instalada (Windows x86 para 32bits o Windows x64
para 64 bits):

Java SE Development Kit 8 Downloads
release of the Java™ Puatform, Standard Eaition Development Kit
S :l J( © T)Y’ went environment for Duding AOIE 310NS, ADpIELS, INT COMPONnents

inciudes 100is useful for devaloping and testing peograms written in the Java programming
nng on the Java platform

Oracia account. salact Subscriptions, axpand

Java SE Development Kit 8u161

You must accept the Oracle Binary Code License Ag! ent for Java SE to this
software.
Accept License Agreement Dechne License Agreement
Product / File Description File Size
Linux ARM \2 Hard Floal ABI 7

dard Fioat ASI

SVR4 package)

-
L3
3
$
$
3
3 1
$

|40



http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk8-downloads-2133151.html
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk8-downloads-2133151.html

2. Trabaja como usuario Administrador y ejecuta el fichero de la instalacion
descargado, contestando afirmativamente a lo que pregunta el asistente de la

instalacion.

[E7Java SE Development Kit8 Update 161 (64-b1) - Setup

Welcome to the Installation Wizard for Java SE Development Kit 8 Update 161

This wizard will guide you through the installation process for the Java SE Development
Kit 8 Update 161.

The Java Mission Control profiling and diagnostics tools suite is now available as part of
the JOK.

Dicho asistente propondra una carpeta en la que depositar la instalacion (se puede

indicar una ubicacion alternativa), tipicamente:
* Para sistemas de 32 bits: C:\Program Files (x86)\Java\jdk1.8.0_ XXX

* Para sistemas de 64 bits: C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_ XXX

{57 Java SE Development Kit 8 Update 161 (64-bit) - Custom Setup

Select optional features to install from the list below. You can change your choice of features after
installation by using the Add/Remove Programs utility in the Control Panel
N Feature Description
Devmg Tools “|  Java SE DevelopmentKit 8
5~ Source Code Update 161 (64-bit), induding
the JavaFX SDK, a private JRE,
3~ | Public RE and the Java Mission Control
tools suite, This will require
180MB on your hard drive.
Install to:
C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_161\
[ <Bak ][ Next> ][ cConcel |




3. El programa habra instalado completamente JDK y JRE, pero para poder ejecutar
los comandos javac y java, hay que afiadir la ruta de los mismos en la variable del
sistema PATH. Si la instalacion se ha realizado en el directorio indicado en el

parrafo anterior, dichos comandos se encontraran en:
* Para sistemas de 32 bits: C:\Program Files (x86)\Java\jdk1.8.0 XXX\bin

» Para sistemas de 64 bits: C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_XXX\bin

4. Entra en Panel de control> Sistema>

Propiedades del sistema *

Opciones avanzadas> Variables de Nonire ce eauipo Herdnare

Opciones avanzadas Proteccién del sistema Acceso remoto

entorno y mod |fi Ca el Val Or de Ia Varlab I e Para realizar la mayoria de estos cambios, inicie sesidn como administrador.

Rendimiento

del S I stema PATH , aﬁad i éndo I e esta ruta Efectos visuales. programacion del procesador, uso de memoria y

memoria virtual
: : [Corfurasien.. |
al final (hay que separarla mediante un; de :

Perfiles de usuario
Ia_ l:l Itl ma I'Uta q ue aparezca eSCrita en Ia Corfiguracién del escritorio comespondierte al inicio de sesidn

variable), Es posib|e que haya que Configuracién

Inicio y recuperacion

rei n i Ciar el Ordenador para q ue d | Cha Inicio del sistema. emores del sistema e informacidn de depuracidn

Configuracion...

modificacion tenga efecto.

Variables de entomo..

Aceptar Cancelar




Variables de entorno x
Variables de usuario para lemus
Variable Valor
MONGO_PATH C\Program Files\MongoDB\Server\3.4\hin
OneDrive C\Usershlemus\OneDrive
Path C:\Ruby24-x64\bin, C:\Users\lemus\ AppData'Lacal\Microsoft\Wind...
PATHEXT .COM;.EXE;.BAT; .CMD; VBS5; VBE;.JS;.J5E; WSF;, W5H; . M5C; .RB;.RBW:....
TEMP ChUsers\lemus'AppData\Local\Temp
TMP ChUsersilemus\AppData\Local\Temp
Editar... Eliminar
Variables del sistema
Variable Valor
ComSpec CAWINDOWShsystem32\cmd.exe
NUMBER_OF_PROCESSORS 8
as Windows_NT
Path CA\ProgramData\OracletJava'javapath;C:\Program Files\Javaljdk-9....
PATHEXT COM:EXEBAT: CMD: VBS: VBE: S JSE: WSF: WSH: MSC
PROCESSOR_ARCHITECTURE  AMDB4
PROCESSOR IDENTIFIER Intelf4 Familv 6 Model 60 Stensina 3. Genuinelntel
Nu;va... Editar... Eliminar
Aceptar Cancelar
Mueva variable del sistema
MNombre de la variable: | JAVA_HOME
Valor de la variable: | C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_131]
Examinar directorio... Examinar archivo... Cancelar




D. Manual de Usuario

COBRO ELECTRONICO DE TARJETA "SAICE"
INGRESAR

a COBRO ELECTRONICO CON TARJETA
===

En la pantalla de inicio hacemos click en el boton “Ingresar” para desplegar la pantalla

para poder ingresar por teclado los datos de usuario del sistema.

Ingresar al sistema

Se despliega la pantalla modal para que

Usuario:

se ingresen los datos de usuario y se

hace click en el botoén “Ingresar”, o en Clave:
el boton “Cancelar” para cerrar la
1 boton “Cancelar” 1

pantalla y volver a inicio. Cancetar

Seccidn: Usuarios

COBRO ELECTRONICO DE TARJETA "SAICE"  Usuarios  Pasajeros  EstadoTarjelas  Tipo Pasajeros  TipoTaretas  Recargas  Reportes~ Gabriel Aguilar Rodriguez ~

Si los datos son correctos se despliega la pantalla de inicio con todas las opciones

disponibles para el uso completo del sistema.



COBRO ELECTRONICO DE TARJETA "SAICE"

Usuarios  Pasajeros Estado Tarjefas ~ Tipo Pasajeros  Tipo Tarjetas. Recargas  Reportes~- Gabriel Aguilar Rodriguez ~

Usuarios Habilitados

Mostrar 10 v entradas Buscar:
¢l Nombre Teléfono Direccién Estado Modificar Eliminar
7123789 Gabriel Aguilar Rodriguez 77175908 B/Palmarcito Habilitado Modificar Eliminar
CiTomas Frias #363
8411230 Carlos Valeriano Urzagaste 72316050 B/San Roque Habilitado —
Modificar Eliminar
CiCrevaux #894
9999999 Dd Dd Dd 9999999 B/Ddd Habilitado -
Modificar Eliminar
C/Ddd #999
Mostrando 1- 3 de un total de 3 entradas
Anterior | 1 | Siguiente

Haciendo click en la opcion de Usuarios, se nos presenta la pantalla de usuarios donde se

puede afadir, modificar, eliminar o habilitar cualquier usuario registrado en el sistema.

Nuevo Usuario

Nombre(s):

Apellido Paterno:

cl:

Barrio:

Login:

Apellido Materno:

Teléfono:

Calle: Nimero:

Password:

Modificar Usuario

Nombre(s):
Gabriel
Apellido Paterno:
Aguilar
Barrio:
Palmarcite
Teléfono:
77175908
Login:

m

Apellido Materno:

Rodriguez
Calle: Numero:
Tomas Frias 363
Password:

M

Cancelar

Cuando se hace click en el boton “Nuevo
Usuario” se muestra una pantalla modal
donde se pueden ingresar todos los datos
de un nuevo usuario, una vez ingresados se
hace click en el boton “Aceptar” para
guardar en la base de datos o en el boton

“Cancelar” para volver atras.

Cuando se hace click en el boton
“Modificar” de la lista de usuarios, se
despliega el formulario de modificacion
donde se pueden modificar cualquier dato y
reemplazarlo en la base de datos, solo basta
ingresar los nuevos datos deseados y se hace
click en el boton “Aceptar” y en caso
contrario, solo se hace click en el botdn

“Cancelar” para volver a la pantalla

Usuarios.



Eliminar Usuario

¢ Esta seguro que desea
eliminar este usuario?

Nombre(s):.Carles
Apellido Paterno:Valeriano

Apellido Materno:Urzagaste

COBRO ELECTRONICO DE TARJETA "SAICE"

Mostrar 10 v entradas
cl Nombre

Juan Pablo Gonzales Alvarado

Mostrando 1 - 1 de un total de 1 entradas

Teléfono

71124568

Para eliminar un usuario solo basta hacer

click en el boton “Eliminar” de la lista de

usuarios para desplegar la pantalla de

confirmacion. Para eliminarlo se hace click

en el botdn “Acetar”, caso contrario se hace

click en el boton “Cancelar” para volver a la

pantalla de Usuarios.

Usuarios  Pasajeros  Estado Tafjetas  Tipo Pasajeros  Tipo Tarjelas  Recargas  Repories=

Usuarios inhabilitados

Gabriel Aguitar Rodriguez -

Estado Habilitar

BiSalamanca Inhabilitado

ClBeni #5641

Si se hace click en la pantalla de inhabilitados nos muestra en la pantalla los usuarios

registrados pero que no pueden entrar al sistema, el boton “Atras” solo lleva a la pantalla

Usuarios mientras que el boton “Habilitar” nos despliega una pantalla de confirmacion

para habilitar el usuario deseado.

Habilitar Usuario

¢ Esta seguro que desea
habilitar este usuario?

Nombre(s):Juan Pablo
Apellido Paterno:Gonzales
Apellido Materno:Alvarado

Para habilitar un usuario de la lista de
inhabilitados se hace click en el botdn
“Habilitar” de la pantalla Inhabilitados,
de

confirmacion. Para habilitar el usuario

se despliega esta pantalla
escogido se hace click en el boton
“Habilitar”, caso contrario se hace clik

en el boton “Cancelar”.



Sesion: Pasajeros

COBRO ELECTRONICO DE TARJETA"SAICE"  Usuarios  Pasajeros  Estado Tajetas  TipoPasajeros  TipoTaefas  Recargas  Reportesw Gabriel Aguilar Rodriquez +

Pasajeros Habilitados

Mostrar| 10 v entradas Buscar|
1D Tarjeta cl Nombre Teléfono Direccion Estado Tipe Fecha Saldo Modificar Eliminar
Nacimiento
13476117161 11111111 Aahaha 1111111 BiAaa Blogueada  Escolar 01/01/1991 | 15.0 - s
Modificar Eliminar
CiAaa#111
223191127203 | 2222222 Bb Bb Bb 22222222 B/BDD Activa  Universitario  0612/1994  16.0 -
CiBbb #2927 Modificar Eliminar

Mostrando 1-2 de un fotal de 2 enfradas

Anterior | 1 Siguiente

Al hacer click en la opcidn de Pasajeros nos despliega la pantalla de pasajeros, aqui se
listan todos los pasajeros registrados con las opciones de afiadir un nuevo pasajero,
modificar uno existente o eliminarlo si la tarjeta no esta activa, cada uno con los botones

correspondientes para realizar cada accion.

Al hacer click en el boton “Nuevo Pasajero”
Nuevo Pasajero . i
se despliega la pantalla para ingresar todos

— los datos del pasajero. Una vez llenados se

Apetise pasame: Apelico Mateme: hace click en el boton “Aceptar” se

ot Tegtone: despliega un contador debajo de la pantalla
Barrlo: Calle: Namero: que indica tres segundos para que el lector

Fecha de Nacimiento: saldo Incial: lea la tarjeta y lo ingrese como un pasajero
dd/mm/aa = Saldo en Bolivianos =

con la tarjeta activa. Caso contrario se hace

s

click en el boton “Cancelar”.




Modificar Pasajero

Nombre(s):

|Aa

Apellido Paterno: Apellido Materno:

| M1 |

| Aa | | Aa
Barrio: Calle: Nimero:
| Aaa | ‘ Aaa ‘ ‘ 1
Teléfono:

Eliminar Pasajero

este Pasajero?

ESTA ACCION NO SE PODRA REVERTIR
Nombre(s)Aa

Apellido Paterno:Aa

Apellido Materno:Aa

Eliminar Cancelar

Seguro que desea eliminar

Seccion: Estado de Tarjetas

COBRO ELECTRONICO DE TARJETA"SAICE"  Usuiios  Pasajercs

TipoPasgjeros  TipoTarjetas  Recargas  Reporles~

Al hacer click en el boton “Modificar” se
despliega la pantalla modal de modificar
pasajero, aqui se modifica cualquier dato
disponible. Para guardar los datos
modificados se hace click en el botén
“Aceptar”, caso contrario se hace click en el

boton “Cancelar”.

Al hacer click en el boton “Eliminar” se
despliega una pantalla de confirmacién de
eliminacidén de pasajero de la base de datos,
para hacerlo se hace click en el botdén
“Eliminar”, caso contrario se hace click en

el boton “Canelar”.

Gabriel Aguitar Rodriquez ~

Mostmr‘ 0o ;entradas

Mostrando 1 - 2 de un total de 2 entradas

ID Tarjeta cl Nombre
13476117161 M AaAaAa
225191127203 2222222 BbBbBb

Estados de Tarjetas

Buscar; ‘
|

Estado Tipo Bloqueada Sustraida  Malfuncionamiento  Habilitar
Bloqueata Escolar ﬂ
Activa Universitario
n
Anterior | 1 | Siguiente




Al hacer click en la opcién de Estado Tarjetas se muestra la pantalla de estado de las

tarjetas, aqui se listan todos los pasajeros tengan o no la tarjeta activa con todas las

opciones activadas listas para ser escogidas. Para cambiar el estado de cualquier tarjeta se

hace click en los botones correspondientes.

Reportar Tarjeta como BLOQUEADA

¢ Esta seguro que desea
reportar esta tarjeta como
Bloqueada?

ID Tarjeta: 13476117161
CI11111111
Nombre(s).Aa

Apellido Paterno:Aa
Apellido Materno:Aa
Estado Blogueada

Tipo Pasajero:Escolar

CIWGET  Cancelar

Reportar Tarjeta como SUSTRAIDA

¢ Esta seguro que desea
reportar esta tarjeta como
Sustraida?

ID Tarjeta: 13476117181
Cr111111
Nombre(s)Aa

Apellido Paterno:Aa
Apellido Materno:Aa
Estado:Bloqueada

Tipo Pasajero:Escolar

Sustraida Cancelar

Para cambiar el estado de la tarjeta a
Bloqueada, se hace click en el boton ® para
que se despliegue la pantalla de
confirmacion. Para cambiar el estado se hace
click en el boton “Bloquear” para cambiar el
estado de la tarjeta a bloqueada, caso
contrario se hace click en el boton
“Cancelar” para volver a la pantalla Estado

de Tarjetas.

Para cambiar el estado de la tarjeta a
Sustraida, se hace click en el boton & para
que se despliegue la pantalla de
confirmacion. Para cambiar el estado se hace
click en el boton “Sustraida” para cambiar el
estado de la tarjeta a sustraida, caso
contrario se hace click en el boton
“Cancelar” para volver a la pantalla Estado

de Tarjetas.



Reportar Tarjeta como MALFUNCIONAMIENTO

¢ Esta seguro que desea
reportar esta tarjeta como
Malfuncionamiento?

1D Tarjeta: 13476117161
Clr11111111
Nombre(s)Aa

Apellido Paterno:Aa
Apellido Materno:Aa
Estado:Blogueada
Tipo PasajeroEscolar

Malfuncionamiento Cancelar

Para cambiar el estado de la tarjeta a
Malfuncionamiento, se hace click en el
botén # para que se despliegue la pantalla
de confirmacion. Para cambiar el estado se
hace click en el boton “Malfuncionamiento”
para cambiar el estado de la tarjeta a
malfuncionamiento, caso contrario se hace
click en el boton “Cancelar” para volver a la

pantalla Estado de Tarjetas.

HABILITAR TARJETA

¢ Esta seguro que desea
habilitar esta tarjeta?

ID Tarjeta: 13476117161
Cr11111111
Nombre(s)Aa

Apellido Paterno:Aa
Apellido Materno:Aa
Estado:Blogueada

Tipo PasajeroEscolar

Para habilitar una tarjeta se hace click en el
boton « para que se despliegue la pantalla
de confirmacion. Para cambiar el estado se
hace click en el boton “Habilitar” para
cambiar el estado de la tarjeta a habilitada,
caso contrario se hace click en el botén
“Cancelar” para volver a la pantalla Estado

de Tarjetas.

Seccion: Tipo Pasajeros

COBRO ELECTRONICO DE TARJETA "SAICE®

Usuarios  Pasajeros

Estado Tarjetas  Tipo Pasajeros  Tipo Tarjetas

Recargas  Reportes~ Gabriel Aguilar Rodriguez ~-

Mostrar| 10 v |entradas
ID Tarjeta cl Nombre

13476117161 M1 AaAana

225191127203 2222222 Bb B BD

IMostrando 1- 2 de un total de 2 entradas

Pasajeros Habilitados

Buscar:

Estado Tipo saldo Modificar Tipo de Pasajero

Bloqueada Escolar 15.0 Bs.

Activa Universitario 16.0 Bs.

Anterior | 1 | Siguiente

Al hacer click en la opcién de Tipo Pasajeros se muestra la pantalla de los tipos de

pasajero, aqui se listan todos los pasajeros tengan o no la tarjeta activa con la opcién de




modificar el tipo de pasajero y cambiar el importe que paga. Para cambiar el tipo de

pasajero se hace click en el boton correspondiente.

Para cambiar el tipo de pasajero se hace click

Modficar Tipo de Pasajero en el boton “Modificar” para desplegar la

pantalla modal, se escoge un tipo diferente

Tipo de Pasajere:

de la lista de tipos y se hace click en el boton

[ Escolar v

“Aceptar”, caso contrario se hace click en el
Cancelar

boton “Cancelar”.

Seccion: Tipo de Tarjetas

COBRO ELECTRONICO DE TARJETA "SAICE"  Usuarios  Pasajeros  EstadoTarjelas  Tipo Pasajeros  Tipo Tarjetas  Recargas  Reporfes~. Gabriel Aguilar Rodriguez ~

Tipos de Tarjetas

Mostrar| 10 v entradas Buscar;
1D Tipo Nombre Importe Modificar Tipo de Tarjeta

1 Escolar 0.5 —

2 Secundario 0.6 —

2 Universitario 10 Modificar

4 Adulte 18 —

s Adulto Mayor 12 Modificar

IMostrando 1- 5 de un total de & entradas

Anterior | 1 | Siguiente

Al hacer click en la opcion de Tipo de Tarjetas se muestra la pantalla de los tipos de
tarjetas registradas en el sistema. Para cambiar el nombre o el importe de cualquier tipo

de tarjeta se hace click en el boton “Modificar” de cualquier registro a editar.

Para cambiar el nombre o importe de

Madificar Tipo de Tarjeta . . . 3
cualquier registro se hace click en el botén

“Modificar” para desplegar la pantalla y

Nombre:

Escolar poder editar los datos. Una vez cambiados se

Importe:

i, hace click en el botén ‘“Aceptar” para

guardar los datos editados, caso contrario se
Cancelar

hace click en el boton “Cancelar”.

Seccion: Recargas



COBRO ELECTRONICO DE TARJETA"SAICE"  Usuarios  Pasaeros  EstadoTafelas TipoPasaieros  TipoTaelas  Recagas  Reporles~ Gabriel Aguilar Rodriguez ~

Pasajeros con Tarjeta Activa

Mostrar ‘ 0 v ‘ entradas Bu: scar:: ‘
D Tarjeta cl Nombre Estado Tipo Saldo Recarga de
Saldo
225191127203 2202202 BbBbBb Activa Universitario 16.0 n
Mostrando 1- 1 de un total de 1 entradas
Anterior | 1 | Siguiente

Al hacer click en la opcion de Recargas se muestra la pantalla de recargas donde se
muestran solo las tarjetas activas registradas en el sistema. Aqui se puede incrementar el
saldo para continuar con el uso de la tarjeta. Para desplegar la pantalla de recarga se hace

click en el boton $ y poder ingresar un valor numérico.

Para hacer la recarga solo se ingresa un

Recarga de Tarjeta , . . ,
monto numérico y se presiona en el boton

“Recarga” (el sistema recogera el valor y lo

Monto a Recargar:

| onto en Bowanos [s] sumara al saldo que se tenia), caso contrario
Cancetar se hace click en el boton “Cancelar”.

Seccion: Portal de Informacion de los Pasajeros

COBRO ELECTRONICODDE TARJETA"SAICE®  Infomaciin Repode Pagss  Repore Recaas BhB B




Se llega a esta pantalla si un pasajero registrado ingresa su primer nombre como usuario
y su nimero de carnet de identidad como clave. Aqui tiene acceso a su informacién, puede

generar un reporte de pagos o un reporte de recargas que realizo con su tarjeta.

[
Mostrar 10 v entradas Buscar:
DATO VALOR
Carnet de Identidad 2922222
Direccisn Barrio: Bob Esta es la panta| la de
Calle: Bob
#222 . ., .
) ) |nf0rmaC|On, se Ingresa
Estado de la Tarjeta Activa
. . ..
Fecha de Nacimiento 06/12/1994 hamendo C||Ck en |a OpC|0n
ID de Tarjeta 225191127203
-,
Nombre Gompleto S de Informacion en la pantalla
Saldo Disponible 16.0 de bienvenida
Teléfono 22222222
Tipo de la Tarjeta Universitario
Mostrando 1 - 9 de un total de 9 entradas
Anterior | 1 | Siguiente

Lista de Pagos

Mostrar| 10 + entradas Buscar:

|D Tarjeta cl Fecha y Hora Monto
225191127203 2222222 21/May./2018 - 18:44:28 1.0 Bs.
225191127203 2222222 21/Junj2018 - 18:44:31 10Bs
225191127203 2222222 214Jun.j2018 - 18:44:36 1.0 Bs.
225191127203 2222222 21/Ago./2018 - 18:44:35 1.0 Bs.
225191127203 2222222 21/Juli2018 - 18:44:43 1.0 Bs.
225191127203 2222222 21/Mar/2019 - 18:45:39 1.0Bs

ostrando 1 - 6 de un total de 6 entradas
Anterior | 1 Siguiente

La pantalla de reporte de pagos se muestra cuando se hace click en la opcidon Reporte
Pagos, aqui se muestran todos los pagos realizados con la tarjeta, junto con el monto y la

fecha y hora de pago.



Lista de Recargas

Mostrar| 10 v |entradas Buscar:
ID Tarjeta cl Fechay Hora Monto
225191127203 2222222 21/Abr/2018 - 11:06:18 2.0 Bs.
225191127203 2222222 21/Abr/20186 - 11:06:28 3.0 Bs.
225191127203 2222222 21/Abr/20186 - 11:06:34 3.0 Bs.
225191127203 2222222 21/May./2018 - 11:07:36 3.0 Bs.
225191127203 2222222 08/Abr/2019 - 15:34:41 1.0 Bs.
Mostrando 1 - 5 de un total de 5 entradas
Anterior 1 Siguiente

La pantalla de reporte de recargas se muestra cuando se hace click en la opcion Reporte
de Recargas, aqui se muestran todas las recargas que se hicieron a la tarjeta del pasajero,

también se muestran los datos del monto recargado y la fecha y hora de la recarga.



