CAPITULO I



1. Capitulo |

1.1. Presentacion del Proyecto

1.1.1. Titulo del Proyecto
Mejoramiento del control en el area de comercializacion de la tienda
de ropa y calzados Extreme Force
1.1.2. Carrera
Ingenieria Informatica
1.1.3. Facultad
Facultad de Ciencias y Tecnologia
1.1.4. Duracion del proyecto
8 meses
1.1.5. Areay/o linea de investigacion priorizado
Tecnologias de la informacién y comunicacion / Desarrollo de
Sistemas y Software / Investigacion
1.1.6. Responsable del Proyecto
Carrera de Ingenieria Informatica — Taller 111
1.2.Personal Vinculado al Proyecto
1.2.1. Director del Proyecto
Apellido Paterno: Apellido Materno: Nombre: Cl:
Soto Armella Daniela 10640024 TJA
Carrera: Facultad:
Ingenieria Informatica Ciencias y Tecnologias
Grupo Taller 111: Celular: Correo Electroénico: Firma:
N°2 76188591 daniela.soto.armella@gmail.com
Tabla 1Director del proyecto
1.2.2. Participantes del Equipo de Trabajo




| Nombresy » ]
Categoria ] Profesion C.l. Firma
Apellidos
DIRECTOR Est. Ing.
Daniela Soto Armella . 10640024
Informatica
ASESOR

Tabla 2Participantes del equipo de trabajo

1.2.3. Organizacion participante

Nombre: Carpinteria y Muebleria “El Burgués”

Direccion: Zona mercado campesino av. Panamericana y Froildan = Teléf. Oficina:

Tejerina 78224171
Nombre y Apellidos Cargo C.lL Firma
Alberta Tolaba Propietario

Colque

Tabla 3. Equipo de Trabajo
1.2.4. Actividad Prevista para los Integrantes del equipo de

investigacion

Responsable * Actividades




Director

Como Jefe de Proyecto:
Organizar el equipo de trabajo.
Planificar las actividades y controlar del cronograma del proyecto.

Asignar y gestionar recursos y prioridades a los distintos componentes y

actividades del proyecto.

Mantener al equipo del proyecto enfocado en los objetivos.
Realizar el seguimiento a cada etapa del proyecto.
Supervisar el desarrollo del proyecto.

Presentacion final del sistema.

Como Analista de Sistemas:

Capturar la especificaciéon y validacion de requisitos interactuando con los

usuarios mediante entrevistas.

Elaborar el Analisis y Disefio del Sistema.

Como Programador:

Realizar la Programacidn del Sistema Informaético.
Construccion de prototipos.

Como Ingeniero de Software:

Elaborar las pruebas funcionales del Sistema Informaticos.

Asesor

Asesoramiento en los aspectos tecnoldgicos para el desarrollo del Proyecto.

Evaluacién del documento del proyecto.

Tabla 3Actividades previstas para los integrantes del equipo de Trabajo




1.3.Descripcion del Proyecto

1.3.1. Resumen Ejecutivo del Proyecto
La tienda de ropa y calzados “Extreme Force” se dedica a la venta de productos Totto
como ser ropa mochilas maletines y accesorios ademas también cuenta con calzados
de diferentes marcas como ser Nike, Adidas, Reebook, Vans, DC y otros en la
ciudad de Cercado Tarija Zona mercado campesino.
En la actualidad el registro y la facturacion de las ventas se realizan
manualmente y ademas toda la informacién que se maneja diariamente es
almacenada de manera manual. Por otra parte los registros que se tienen no se
encuentran actualizados diariamente, sino que solo se actualizan cuando se
realizan inventarios manuales.
Por esta razon es necesidad para la tienda de ropa y calzados “Extreme Force”,
ejecutar este proyecto que pretende optimizar estos procesos mediante:
La implementacién de un sistema informatico para el registro de productos y
facturacion de ventas, que facilite las tareas al personal, proporcione datos que
necesite en el menor tiempo posible y de forma confiable, minimice los errores
que ocurre y ayude a mejorar la atencién al cliente.
La capacitacion sera dirigida al personal de la tienda de ropa y calzados
“Extreme Force”.
Para el uso del sistema, se llevara a cabo en las instalaciones de la tienda,
mediante demostraciones y explicaciones de las utilidades del sistema, ademas
contara con un manual de usuario como de la instalacion del software detallado.
De esta manera el proyecto garantiza mejoras en el area de comercializacion ya
que se obtendra un mejor control de las operaciones realizadas en la tienda y la
facturacion de cada venta realizada y también en el control de los productos

existentes.



1.3.2. Descripcion y fundamento del proyecto

La tienda de ropa y calzados “Extreme Force” Se dedica a la venta de ropa
casual y calzados deportivos de diferentes marcas también cuenta con mochilas

morrales y maletas.

La informacion escrita que se maneja dentro de la tienda para la parte de la
comercializacion son los datos de las ventas junto con su facturacion en algunas
categorias de productos se entrega una garantia del producto, la informacion de
los clientes, por la parte de almacenes tenemos los productos, registrada por
categorias, marcas y tipos de productos. Y por la parte de recursos humanos
tenemaos, el control del personal, teniendo un control manual de los empleados

y los sueldos de los mismos.

El personal involucrado dentro de la tienda de ropa y calzado, incluye al
propietario y dos vendedores de los productos disponibles en el almacén

actualmente, los cuales intervienen en el proceso de comercializacion.

En el estudio de problemas para este proyecto se pudo identificar que
actualmente la tienda de ropa y calzados “Extreme Force” existen dificultades
en el area de comercializacion y facturacién que perjudican el buen avance y

constante mejora del negocio, estas dificultades se ven reflejadas en:

. La pérdida del control de la informacidn de las ganancias en el negocio,
no se puede llevar un control adecuado de la informacién de ganancias.

. No se cuenta con un control adecuado de los productos que hay en el
almacén el cual el personal busca el producto que algunas veces ya no existe.
o Una venta es realizada por el personal en un tiempo de 15 a 20 minutos
entre buscar un producto y realizar la factura, algunas veces se extiende a mas
tiempo en el caso de no encontrar algun producto que algunas veces ya no hay
en el alancen.

o No existe un reporte confiable de las ventas realizadas por lo tanto no se

puede tomar buenas decisiones.



Por esta razdn este proyecto busca solucionar estas falencias implementando un
sistema de control para la comercializacion en la tienda, asi como las ventas y
su facturacion respectiva. Con el sistema la generacion de reportes se podra

realizar de manera mas facil y con exactitud

Asi también se realizard la Capacitacion para todos los usuarios del Sistema
porque es necesario tener al personal formado para el manejo apropiado del
sistema una vez concluido el entrenamiento de los recursos humanos se podra

dar el uso adecuado al sistema para el beneficio de la tienda.



Anélisis de causas de problema

deficiencia en el servicio
que desemperia la tienda
"Extreme Force"

deficiencia en el control
y facturacion de ventas
de la tienda "Extrem

Force"
el personal de la tienda
dificultad en el control "Extreme Force" no tiene
de productos y demora conocimiento acerca de
al realizar una venta el uso de nuevas
tecnologias
no existe un reporte de demora al realizar una control de productos no
ventas confiable venta y facturacion actualizados

Figura 1Arbol de problemas



1.3.2.1. Anélisis de objetivos

contribuir al
mejoramiento en el
servicio y el control de
la tienda "Extreme
Force"

~

mejoramiento en el

control en el area de
comercializacion de la
tienda "Extreme Force"

D D
desarrollar un sistema capcitacion del personal
de control que facilita y de la tienda "Extreme
agilice la realizacion de Force" para el uso del
un venta software
o o o
control de la s . . .
. . agilidad al realizar una control de inventarios
informacion de ; .
: venta y su facturacion actualizado
ganancias

Figura 2 Arbol de objetivos



1.3.3. Objetivos
1.3.3.1. Objetivo General
Mejoramiento del control en el area de comercializacion de la tienda
de ropa y calzados “Extreme force”
1.3.3.2. Objetivos Especificos
= Desarrollar un sistema que controle la comercializacion y la
Facturacion de las ventas de la tienda “Extreme Force”
e Plantear un programa de capacitacion del personal de la tienda
“Extreme force” para el uso del software
1.3.4. Metodologia
1.3.4.1. Metodologia de desarrollo 4gil SCRUM

“Scrum es una metodologia 4gil de gestion de proyectos cuyos
objetivo primordial es elevar al maximo la productividad de un
equipo. Divide el producto en ciclos Ilamados sprint, produce
resultados en periodos muy breves de tiempo, lo mas primordial
permite tener productos entregables y funcionales a medida que se

avanza en el desarrollo y es caracterizada por ser adaptable a cambios”
1.3.4.1.1. Beneficios al implementar la metodologia Scrum

Al estar usando procesos agiles para la gestion de proyectos, se
perciben distintos beneficios para el cliente:

Flexibilidad en el proceso y las definiciones de productos:
permite que el equipo de desarrollo se adapte a los cambios y se
beneficie de ellos en favor del cliente.

Realimentacion continua con el cliente: de forma temprana el
cliente recibe entregables de valor, lo que permite ver los
constantes avances, logrando asi, aportar en lo necesario para que
el equipo vaya construyendo en la direccion correcta lo anterior,

inmediatamente reduce de forma dréstica los errores y la



posibilidad de costosas correcciones, respondiendo a los cambios
en requisitos de forma rapida y eficaz.

Interaccidn constante: importante a la hora de dar tranquilidad al
cliente sobre los avances del producto que recibira (debido a que el

producto se va analizando a medida que avanza).

Calidad mejorada: esto significa que las précticas de desarrollo
agil y sus constantes interacciones, proporcionan la funcionalidad
suficiente como para satisfacer las expectativas del cliente con una

alta calidad.

Cuando los proyectos no estan claramente definidos: esto
apunta a que los requisitos del cliente se van clarificando a medida
que el proyecto va avanzando, lo que permite la facil adaptacién

del desarrollo para cumplir los nuevos desafios.
1.3.4.2.Metodologia para capacitacion Expositiva

Se desarrollan Actividades donde el capacitador hara uso de
exposiciones en base a los procesos del sistema y explica sobre el uso

del sistema a los usuarios Gerente propietario y vendedores.

La capacitacion sera de tipo Taller porque se realizara en equipo y

tendra una duracion de un dia (una clase).

El material a usar serd Manual de usuarios, manual de instalacion, y un

equipo de computacion.

La capacitacion sera practica y demostrativa porque los usuarios
realizaran acciones y procesos, ademas que el expositor explicara

realizando practicas que demuestren el uso correcto del sistema.



1.3.5. Resultados Esperados

Los resultados gque se esperan con el cumplimiento de este proyecto son
dos, ya que esperamos un resultado para el primer componente que es el
Software como también considerar el resultado de la realizacion del
segundo componente que es la capacitacion.

1.3.6. Transferencia de resultado
1.3.6.1. Grupos de beneficiarios de los resultados
Los grupos que se van a beneficiar con la implementacion del sistema
para el mejoramiento del control en el &rea de comercializacion de la
tienda de ropa y calzados Extreme force seran los siguientes:

e En primer lugar, el propietario, ya que podra tener un control
mas rapido y detallado de los procesos de su negocio.

e Los encargados de ventas, los cuales podran realizar su trabajo
de manera mas Gptima, con la seleccion de los productos
disponible para la venta y la facturacion de los mismos.

e Y los clientes, los cuales no tendran acceso al sistema, pero seran

beneficiados con una mejor atencion.



1.3.7. Marco logico
Resumen Narrativo Indicadores Medios de Verificacion Supuestos
del Proyecto
Fin
Contribuir al A dos afios de concluido el proyectoy haber | Se  realizaran  listas  de | Existencia de medios tecnoldgicos Yy
mejoramiento de la implementado el sistema para el control de | asistencias al momento de | aprobacion del gerente propietario para la

calidad de servicio que
desempenia la tienda

“Extreme Force”

ventas y administracion de la tienda
“Extreme Force” proyecta una mejora en la
calidad deservicio a sus clientes y la

satisfaccion de sus trabajadores.

realizar las capacitaciones
también se contara con una
carta de conformidad del

propietario.

implantacion del sistema.

Objetivo General

(Proposito)

Mejoramiento del
control en el area de
comercializacion de la
tienda “Extreme

Force”

Finalizado el proyecto, un 84.62% de
los datos,[ver anexos] procesos del
proyecto Extreme Force se
automatizaran, facilitando el manejo
rapido, confiable y facil de informacidn
haciendo el uso de tecnologias

adecuadas al proyecto.

- Informe de conclusién del
proyecto, expresando
conformidad por parte del

Gerente/Propietario.

Existe falta de interés por parte del personal
de la tienda.
La tienda entro en quiebra.

No asisten a la capacitacion.




__Nrode Proc.Automatizados

IP = *100

Nro total de Procesos

11
[ — — 0,
IP 13 * 100 = 84,62%

Obijetivos Especificos
(Componentes)

1 .-Desarrollar un
sistema que controle
las ventas y la
administracion de la
tienda “Extreme

Force”

2.- Capacitacion al
personal de la tienda
“Extreme Force” para
el uso del software,

implementado.

1.1 El sistema informatico para la tienda
“Extreme Force” Se ha realizado
segln la norma de Especificacion de
Requerimientos IEEE 830 de

determinacion de requerimientos.

2.1 La capacitacion se llevara a
cabo 15 de noviembre, al final de la
capacitacion, 3 usuarios consiguen manejar

sin ninguna dificultad el sistema

1.1 Carta de conformidad
acerca de la conclusion del
Sistema, proporcionada y
firmada por el
Gerente/Propietario del

negocio.

Lista Firmada por las
personas capacitadas, junto
a una carta de conformidad

por parte del propietario

Participacion activa de la empresa

Predisposicion del personal de la empresa

para asistir a la capacitacion.




Actividades
Recopilar informacion
del proyecto para la
determinacion de
requerimientos.
Analisis y disefio del
sistema.
Programacién del
sistema.
Implementacién  del
sistema.
Capacitacién de los

usuarios del sistema.

Del 20 de abril al 30 de junio se realizé el
sprintl en un 70% recopilando informacion
para determinar los  requerimientos
otorgado calidad bajo la norma de la IEEE
830, realizando el analisis y disefio del
UML,

programacion del sistema haciendo uso de

sistema utilizando diagramas
Herramientas case.

Del 1 de julio al 31 de agosto se realizé el
sprint2 en un 70% recopilando informacion
para determinar los  requerimientos
otorgado calidad bajo la norma de la IEEE
830, realizando el andlisis y disefio del
UML,

programacion del sistema haciendo uso de

sistema utilizando diagramas
Herramientas case.

Del 15 de septiembre al 31 de octubre se
realiz6 el sprint3 en un 70% recopilando
informaciébn  para  determinar  los
requerimientos otorgado calidad bajo la

norma de la IEEE 830, realizando el anélisis

Documentacion de la
determinacion de
requerimientos.
Documentacion del analisis de
disefio.

Documentacion de las pruebas.
Documentacion referente a la

capacitacion del personal.

Disponibilidad de brindar informacion por
parte del gerente y el personal.
Dispone con el hardware y software para la

implantacion del sistema




y disefio del sistema utilizando diagramas
UML, programacion del sistema haciendo
uso de Herramientas case.

La Ultima semana de noviembre se
realizo la planificacion y ejecucion de
la capacitacion.

Resumen presupuesto

Servicios personales 30000

Servicios no personales 15600

Total 63900 Bs.

Tabla 4Marco légico




1.4. Presupuesto/justificacion

ITEM |RUBROS Aporte | Otro Aporte| TOTAL
Universi (Bs.)
dad
10000 SERVICIOS PERSONALES
12000 Empleados no Permanentes 30000
Sub total rubro 30000
20000 SERVICIOS NO PERSONALES
21000. Servicios Basicos 4400
22000. Servicios de transporte 1600
23000. Alquileres 8000
24000. Mantenimiento y reparacion 1600
25000. Servicios Profesionales y Comerciales
Sub total rubro 15600
30000 MATERIALES Y SUMINISTROS
31000. Alimentos y Productos Forestales 7500
32000. Productos de Papel, Cartén e Impresos 600
33000. Textiles y Vestuario.
34000. Productos Quimicos, Combustibles y
Lubricantes
39000. Productos Varios. 200
Sub total rubro 8300

40000

ACTIVOS REALES




43000. Maquinaria y Equipo.

10000
46000. Descripcion de estudios y proyectos para
inversion
49000. Otros Activos
Sub total rubro 10000
TOTAL 63900
Tabla 5Presupuesto Justificacion
GRUPO 10000. SERVICIOS PERSONALES
a) SUB GRUPO 12000. Empleados no Permanentes
Partida Personal Remuneracion Tiempo / Total
meses
12000 Personal Eventual
Ingeniero Junior area Informética 4200 8 30000
Total 30000

* Se refiere a gastos para remunerar a personas sujetas a contrato dependientes segun la

necesidad de cada entidad

GRUPO 20000. SERVICIOS NO PERSONALES
b) SUB GRUPO 21000. Descripcién de los gastos de servicios basicos

Partida Tipo de servicio basico * Costo Tiempo Costo
mes Total
21100 Comunicacion 300 8 2400
21200 Energia Eléctrica 200 1600
21300 Agua 50 400
Total 4400




* Se refiere principalmente a los gastos por servicios; como: servicio de correo, radiogramas,

servicio telefonico, fax, Internet.

c) SUB GRUPO 22000. Descripcion de los gastos de viajes y transporte de personal

Partida Personal Lugar N° de Costo Costo
viajes unitario* total
22100 Pasajes Varios 2 800 1600
Total 1600
* En el caso de pasajes debe indicarse el costo de ida y vuelta (costo unitario), indicando el
namero de viajes.
d) SUB GRUPO 23000. Descripcion de los gastos por concepto de alquileres de
equipos y maquinarias
Partida Alquiler de equipo y maquinaria Costo Tiempo Costo total
unitario mes
23100 Alquiler de Edificios 1000 8 8000
Total 8000
* Se refiere principalmente a los gastos por el uso de edificios y equipos y maquinaria en
general
e) SUB GRUPO 24000. Descripciéon mantenimiento y reparacion
Partida Mantenimiento y reparacion de Costo Tiempo Costo total
equipo y maquinaria unitario mes
24100 Mantenimiento y  Reparacion  de 200 8 1600
Edificios y Equipos
Total 1600

* Se refiere principalmente a los gastos por el mantenimiento y reparacion de edificios y

equipos y maquinaria en general




GRUPO 30000. MATERIALES Y SUMINISTROS
g) SUB GRUPO 31000. Descripcion de los gastos Alimentos y Productos

Agroforestales

Partida Tipo de material * Cantidad Costo/Unitario Total
31110 Refrigerios y Gastos Administrativos 500 15 1500
Total 7500

* Se refiere a la adquisicion de materiales y bienes como: alimentos y productos agroforestales,
alimentos y bebidas para personas (indicar el total de refrigerios), alimentos para animales,

productos pecuarios.

h) SUB GRUPO 32000. Descripcion del gasto de Productos de Papel, Cartén e

Impresos
Partida Tipo de material * Cantidad Costo/Unitario | Total
32100 Papel de Escritorio 3000 0.20 600
32200 Productos de Artes Graficas, Papel y
Carton
Total 600

* Se refiere a la adquisicion de; papel y carton en sus diversas formas y clases, impresos y

publicaciones, periddicos, revistas, libros, fotocopias, etc.

k) SUB GRUPO 39000. Descripcion del gasto en productos varios

Partida Productos de cuero y caucho Cantidad Costo/ Total
Unitario

39100 Material de Limpieza 10 20 200

Total 200

*Se refiere principalmente a los gastos por productos de limpieza, todo le referente al

funcionamiento de la oficina en material de escritorio.



GRUPO 40000. ACTIVOS REALES
1) SUB GRUPO 43000. Descripcién del gasto de Maquinaria y Equipo

Partida Tipos de productos Cantidad Costo/Unitario| Total
43200 Magquinaria y Equipo de Produccion 2 5000 10000
Total 10000

* Se refiere principalmente a los gastos por muebles y enseres, equipo de oficina,

comunicacion, equipamiento.




CAPITULO II



2. Capitulo 11
2.1.Componente I: Sistema Informatico
2.1.1. Marco Tedrico
2.1.1.1. Objetivo General
Desarrollar un sistema para el control en el &rea de comercializacion de
la tienda “Extreme force”.
2.1.1.2. Objetivos especificos
= Desarrollar un sistema que controle la comercializaciéon y la
» facturacion de las ventas de la tienda “Extreme Force”
= Plantear un programa de capacitacion del personal de la tienda
“Extreme force” para el uso del software.

2.1.1.3. Antecedentes
Desde el surgimiento de la teoria de la organizacion, la funcidn esencial de la
informacion en las organizaciones se ha acentuado. Una organizacion es un
sistema compuesto por tres elementos: personas, materiales e informacion. Los
sistemas de informacion, por su parte, surgen como sistemas complejos y
abiertos que interactian con otros sistemas y subsistemas como parte de su
actuacion. Por los afios 90, una de las concepciones méas defendidas por la
gestion de la informacion fue que las organizaciones son sistemas de

informacioén.

El uso de ciertos conceptos tomados de la teoria de sistemas y del campo de la
informética llevd a un alto grado de desarrollo entre los sistemas de
informacién. Aunque existen diversas definiciones, hechas desde diferentes
enfoques, sobre los sistemas de informacién, en su gran mayoria tienen puntos
en comun. EIl anélisis realizado sobre las definiciones més frecuentes
efectuadas en la década de los afios 90 revela que constituyen un conjunto
integrado de procesos, elementos 0 componentes que segun las estrategias y
necesidades de una organizacion— recopilan, elaboran y distribuyen la

informacidn necesaria.



Un sistema moderno de gestion de informacion exige la aplicacion de nuevas
tecnologias de informacién; sin embargo, la tecnologia por si sola no es
suficiente para lograr una buena gestion de informacion. Son diversos los
procesos que conforman los sistemas de gestion de informacidn; ellos generan
las entradas y salidas del sistema o de otros procesos relacionados; también
pueden identificarse, controlarse, corregirse o actualizarse en la medida en que
se producen las transformaciones del entorno y evoluciona la organizacion,
como via incuestionable para garantizar su calidad, eficiencia y mejora
continua.

A modo de resumen de este antecedente de marco teérico, puede decirse que
los sistemas de gestion de informacion, en su definicibn mas general, se
refieren al conjunto de todos los componentes necesarios que se
interrelacionan, con el objetivo de tramitar y facilitar la informacion sobre el

tema de interés para su consumo en cualquier medio, momento y lugar.

2.1.1.4. Metodologia de desarrollo

2.1.1.4.1. Metodologia SCRUM
“Scrum es una metodologia de desarrollo iterativa e
incremental que divide el desarrollo del proyecto con
ciclos Ilamados Sprint. [1]
Cada iteracion tiene que proporcionar un resultado
completo, un incremento de producto final que sea
susceptible de ser entregado con el minimo esfuerzo al
cliente cuando solicite”
En Scrum se realizan entregas parciales y regulares del
producto final, priorizadas por el beneficio que aportan
al receptor del proyecto. Por ello, Scrum esta
especialmente indicado para proyectos expuestos a

cambios, pero donde se necesita obtener resultados en



poco tiempo, donde los requisitos son cambiantes o
poco definidos.

Ent_radas de ScrumMaster . ﬁ'ﬁ
usuarios finales,

clientes, equipoy Refinamiento dela Reuniéndiaria

otros interesados Pila de Producto
en el proyecto

2
i fitibit

Duerio de Producto  Equipo

yactualizacion

de artefactos

tiffig

Revision

Sprint

1-4 Semanas

: El equipo elige =

3 7 aquese e

. o@"’ compromete o A -i

. haceren el Sprint Al . :

i Sin cambios WEamans

s Reunionde  Pilade Sprint  en Duracion ni Objetivos  Potencialmente
:: Planificacion Entregable

2 de Sprint

3 (dos partes) iiiiii'

Pila de

Producto Retrospectiva

Figura 3 Metodologia Scrum

Fuente imagen: recuperada del sitio web:

https://www.wearemarketing.com/es/blog/metodologia-

scrum-que-es-y-como-funciona.html

2.1.1.4.2. UML (Lenguaje Unificado de Modelado)
UML es ante todo un lenguaje. Un lenguaje
proporciona un vocabulario y unas reglas para permitir
una comunicacion. En este caso, este lenguaje se centra

en la representacion grafica de un sistema.[z]


https://www.wearemarketing.com/es/blog/metodologia-scrum-que-es-y-como-funciona.html
https://www.wearemarketing.com/es/blog/metodologia-scrum-que-es-y-como-funciona.html

Se ha convertido en el estandar de facto de la industria,
debido a que ha sido impulsado por los autores de los

tres

Métodos mas usados de orientacion a objetos: Grady
Ivar Jacobson y jim Rumbaugh.
Este lenguaje nos indica como crear y leer los modelos,
pero no dice como crearlos. Este Ultimo es el objetivo
de las metodologias de desarrollo.
a) Los objetivos de UML son muchos, pero se
pueden sintetizar sus funciones:
Visualizar: UML permite expresar de una forma
grafica un sistema de forma que otro lo puede
entender.
Especificar: UML permite especificar cuales son
las caracteristicas de un sistema antes de su
construccion.
Construir: a partir de los modelos especificados se
pueden construir los sistemas disefiados.
Documentar: los propios elementos graficos sirven
como documentacion del sistema desarrollado que

pueden servir para su futura revision.

Aunque UML esta pensado para modelar sistemas complejos
con gran cantidad de software, el lenguaje es lo suficientemente
expresivo como para modelar sistemas que no son informaticos, como
flujos de trabajo (workflow) en una empresa, disefio de la estructura de

una organizacién y por supuesto, en el disefio de hardware.

b) Un modelo UML esta compuesto por tres clases

de bloques de construccion:



e Elementos: Los elementos son abstracciones de
cosas reales o ficticias (objetos, acciones, etc.).

¢ Relaciones: relacionan los elementos entre si.

e Diagramas: Son colecciones de elementos con sus
relaciones.

c) UML es ademas un método formal de modelado.
Esto aporta las siguientes ventajas:

e Mayor rigor en la especificacion.

e Permite realizar una verificacion y validacion del
modelo realizado.

e Se pueden automatizar determinados procesos Yy
permite generar cddigo a partir de los modelos y a la
inversa (a partir del codigo fuente generar los
modelos). Esto permite que el modelo y el cédigo
estén actualizados, con lo que siempre se puede
mantener la vision en el disefio, de mas alto nivel, de
la estructura de un proyecto.

d) UML ofrece notacion y semantica estandar:

UML prescribe una notacion estandar y semanticas
esenciales para el modelado de un sistema orientado a
objetos. Previamente, un disefio orientado a objetos
podria haber sido modelado con cualquiera de la docena
de metodologias populares, causando a los revisores
tener que aprender las semanticas y notaciones de la
metodologia empleada antes que intentar entender el

disefio en si.



UML cuenta con varios tipos de diagramas, los
cuales muestran diferentes aspectos de las entidades

representadas.

En UML 25 hay 13 tipos diferentes de
diagramas. Para comprenderlos de manera concreta, es

util categorizarlos jerarquicamente.

Los Diagramas de Estructura enfatizan en los

elementos que deben existir en el sistema modelado:

e Diagrama de clases, representan la estructura estatica
en términos de clases y relaciones.

e Diagrama de componentes, representan los
componentes fisicos de una aplicacion.

e Diagrama de objetos, representan los objetos y sus
relaciones,  corresponden a diagramas de
colaboracion simplificados sin la representacion del
envio de mensajes.

e Diagrama de estructura compuesta (UML 2.0)

e Diagrama de despliegue, representan el despliegue de
los componentes sobre los

e Dispositivos fisicos.

e Diagrama de paquetes, muestra como un sistema esta
dividido en agrupaciones logicas mostrando las

dependencias entre esas agrupaciones.

Los Diagramas de Comportamiento enfatizan en lo que

debe suceder en el sistema modelado:

e Diagrama de actividades, representan el comportamiento del

sistema en términos de acciones.



e Diagrama de casos de uso, representan funcionalidad del
sistema desde el punto de vista del usuario.
e Diagrama de estados, representan el comportamiento de una
clase en término de estados.
Los Diagramas de Interaccion son un subtipo de
diagramas de comportamiento, que enfatiza sobre el flujo de

control y de datos entre los elementos del sistema modelado:

e Diagrama de secuencia, son una representacion temporal de los
objetos y sus interacciones.

e Diagrama de comunicacion, que es una version simplificada del
Diagrama de colaboracién (UML 1.x), son una representacion
espacial de los objetos, enlaces e interacciones entre ellos.

e Diagrama de tiempos (UML 2.0).

e Diagrama global de interacciones o Diagrama de vista de interaccion

(UML 2.0)
2.1.1.4.2.1.Tipos de Diagramas Utilizados

2.1.1.4.2.1.1. Diagrama de clases
Es un tipo de diagrama estéatico que describe la estructura
de un sistema mostrando sus clases, atributos y las relaciones
entre ellos. Los diagramas de clases son utilizados durante el
proceso de analisis y disefio de los sistemas, donde se crea el
disefio conceptual de la informacion que se manejara en el
sistema, y los componentes que se encargaran del
funcionamiento y la relacion entre uno y otro.
2.1.1.4.2.1.2. Diagrama de actividades
Que se usa para modelar el comportamiento de un
sistema, y la manera en que este comportamiento esta
relacionado con un flujo global del sistema. Se usan los caminos

I6gicos que sigue un proceso basado en varias condiciones,



concurrencia en el proceso, los datos de acceso, interrupciones y
otras alternativas del camino I6gico para construir un proceso,

sistema o procedimiento.

2.1.1.4.2.1.3. Diagrama de secuencias
Que es una representacion  estructurada  del
comportamiento como una serie de pasos secuenciales a lo largo
del tiempo. Se usa para representar el flujo de trabajo, el paso de
mensajes y como los elementos en general cooperan a lo largo

del tiempo para lograr un resultado.

2.1.1.5. Herramientas de construccion de Software
2.1.1.5.1. Spring
Es un framework que sirve para el desarrollo de
aplicaciones y contenedor de inversiones de control, de

codigo abierto para la plataforma java.

SPRING TOOL SUITE

Figura 4 Spring



Fuente imagen: recuperada del sitio web:
https://www.springla.io/spring/spring-tool-suite/
2.1.1.5.2. pgAdmin PostgreSQL

Es una herramienta que te permite la administracion de
bases de datos PostgreSQL, de una manera facil y sencilla, permite
realizar consultas SQL ya sea para crear tablas, actualizar, eliminar

o crear funciones.

PostgreSQL

Figura 5 Postgres

Fuente imagen: recuperada del sitio web:

https://aws.amazon.com/es/rds/postgresql/

2.1.1.5.3. Bootstrap 3

Bootstrap es un framework de css, un conjunto de
archivos CSS 'y js que incluyes en tu sistema de software. Cuya

particularidad es

La de adaptar la interfaz del sitio web al tamafio del dispositivo en
que se visualice el sistema. Es decir, el sitio web se adapta
automaticamente al tamafio de una PC, una Tablet u otro
dispositivo. Esta técnica de disefio y desarrollo se conoce como

“responsive design” o disefio adaptativo.
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Bootstrap

Figura 6 Bootstrap
Fuente imagen: recuperada del sitio web:
https://pkp.sfu.ca/2016/09/02/bootstrap-theme-for-ojs-
3/
2.1.1.5.4. Enterprise Architect

Enterprise Architect es una herramienta de disefio y
modelado de UML que es muy féacil de utilizar que brinda una
completa caja de herramientas para realizar el modelado de nuestro

proyecto de la manera mas adecuada.

Figura 7 Enterprise Architect
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2.1.15.5.

Fuente imagen: recuperada del sitio web:

https://www.saashub.com/enterprise-architect-

alternatives

Java

Java es un lenguaje de programacion de propdsito
general, concurrente, orientado a objetos, que fue
disefiado especificamente para tener tan pocas
dependencias de implementacion como fuera posible, su
intencion es permitir que los desarrolladores de
aplicaciones escriban el programa una vez y lo ejecuten
en cualquier dispositivo. Java es uno de los lenguajes de
programacion mas populares en uso, particularmente

para aplicaciones cliente — servidor de web.

Java

Figura 8 Java

Fuente imagen: recuperada del sitio web:

https://diylogodesigns.com/blog/java-logo-png-

transparent-background-download/
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2.1.1.6.Sistema de informacion Automatizado
2.1.1.6.1. Elinternet
Algunos definen Internet como "La Red de Redes", y otros como
"La Autopista de la Informacion”.
Efectivamente, Internet es una Red de Redes porque esta hecha
a base de unir muchas redes locales de ordenadores, o sea de unos pocos
ordenadores en un mismo edificio o empresa.
Por la Red Internet circulan constantemente cantidades
increibles de informacion.
Una de las ventajas de Internet es que posibilita la conexion con
todo tipo de ordenadores, desde los personales, hasta los méas grandes
que ocupan habitaciones enteras. Incluso podemos ver conectados a la

Red cdmaras de video, robots, y maquinas de refrescos, etc.

2.1.1.7.Sistemas de Informacion via Web
La evolucion de Internet como red de comunicacion global y el
surgimiento y desarrollo del Web como servicio imprescindible para
compartir informacion, cred un excelente espacio para la interaccion del
hombre con la informacion hipertextual, a la vez que senté las bases para
el desarrollo de una herramienta integradora de los servicios existentes
en Internet. Los sitios Web, como expresion de sistemas de informacion,

deben poseer los siguientes componentes:

. Usuarios.

. Mecanismos de entrada y salida de la informacion.
. Almacenes de datos, informacion y conocimiento.
. Mecanismos de recuperacion de informacion.

Pudiésemos definir entonces como sistema de informacion al
conjunto de elementos relacionados y ordenados, segun ciertas reglas

que aporta al sistema objeto, es decir, a la organizacion a la que sirve y

13



que marca sus directrices de funcionamiento, la informacion necesaria
para el cumplimiento de sus fines; para ello, debe recoger, procesar y
almacenar datos, procedentes tanto de la organizacién como de fuentes
externas, con el proposito de facilitar su recuperacion, elaboracion y
presentacion. Actualmente, los sistemas de informacion se encuentran
al alcance de las grandes masas de usuarios por medio de Internet; asi
se crean las bases de un nuevo modelo, en el que los usuarios interactan
directamente con los sistemas de informacion para satisfacer sus

necesidades de informacion.
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2.1.1.8.Plan de Desarrollo de Software
2.1.1.9.Introduccion

El presente documento es un Plan de Desarrollo del Software que
sentara las bases para el desarrollo del proyecto, es una version preparada para
ser incluida en la propuesta elaborada en respuesta al proyecto de la asignatura
de Taller Il de la Carrera de Ingenieria Informatica de la Facultad de Ciencias
y Tecnologia de la Universidad Autonoma “Juan Misael Saracho”. Este
documento provee una vision global del enfoque de desarrollo propuesto.

El proyecto ha sido propuesto por la Universitaria Daniela Soto
Armella, basado en la Metodologia SCRUM, en la que se procedera a cumplir
con el sprint establecido que marca la metodologia. Es importante destacar
esto puesto que utilizaremos la terminologia SCRUM en este documento. Se
incluiré el detalle para las fases de Inicio y Elaboracion y adicionalmente se
esbozaran las fases posteriores de Construccién y Transicion para dar una
vision global de todo proceso.

2.1.1.9.1. Proposito

El proposito del Plan de Desarrollo de Software es proporcionar la
informacion necesaria para controlar el proyecto. En él se describe el enfoque
de desarrollo del software que mejorara la administracion de los procesos de
informacion.

Los usuarios del Plan de Desarrollo del Software son:

. El Director del proyecto, que lo utiliza para organizar la agenda y
necesidades de recursos y para realizar su seguimiento.

. El Docente para evaluar el cumplimiento del proyecto.

Aplicando el Plan de Desarrollo Software obtenemos una herramienta
importante para realizar nuestro plan de trabajo el cual coadyuvara al
cumplimiento de nuestros objetivos en el tiempo propuesto gracias al

cronograma de actividades establecido.
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2.1.1.9.2. Alcance

Aplicando el Plan de Desarrollo Software obtenemos una herramienta
importante para realizar nuestro plan de trabajo el cual coadyuvara al
cumplimiento de nuestros objetivos en el tiempo propuesto gracias al
cronograma de actividades establecido.

Sprint 1 Acceso y control al sistema

Sprint 2 control de clientes, productos, categorias y tipos de productos

Sprint 3 control de ventas y reportes

2.1.1.9.3. Resumen

Después de esta introduccion, el resto del documento esta organizado en las
siguientes secciones:

Vista General del Proyecto — proporciona una descripcion del propdsito,
alcance y objetivos del proyecto, estableciendo los artefactos que seran producidos y
utilizados durante el proyecto.

Organizacion del Proyecto — describe la estructura organizacional del
equipo de desarrollo.

Gestion del Proceso — explica los costos y planificacion estimada, define las
fases e hitos del proyecto y describe como se realizara su seguimiento.

Planes y guias de aplicacion — proporciona una vista global del proceso de
desarrollo de software, incluyendo métodos, herramientas y técnicas que seran
utilizadas.

2.1.1.10. Vista General del Proyecto
2.1.1.10.1. Propésito, Alcance y objetivos
La informacidn a continuacion presentada fue recolectada
gracias al personal y al propietario de la tienda de ropa y
calzados “Extreme Force” debida a la problematica que existe
en los procesos de comercializacion del negocio.

2.1.1.10.1.1. Proposito

Con el presente proyecto se pretende mejorar el manejo
de informacion realizando los procesos de una manera
agil y eficiente en la tienda de ropa y calzados “Extreme

Force™.
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2.1.1.10.1.2. Alcance
El plan de desarrollo del software describe el plan global
usado para el desarrollo de este sistema, un sistema
informatico que estard comprendido por los siguientes
Sprint de acuerdo a la metodologia Scrum:
Sprint 1 Acceso y control al sistema y usuarios.
Sprint 2 control de clientes, productos, categorias y
tipos de productos.

Sprint 3 control de ventas facturacién y reportes.
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2.1.2. Sprint1

2.1.2.1. Descripcién
El primer Sprint comprende la administracion del sistema dividido en
cuatro mddulos dado que esta es la parte base para el funcionamiento
del sistema y la seguridad de datos de los usuarios para el acceso al
sistema y los roles que tiene cada usuario.

2.1.2.2. Proposito
El propdsito del primer Sprint es obtener el manejo de los cuatro
maodulos que son ingreso al sistema, usuarios, roles y menus, realizar
sus funcionalidades adicionar, modificar, eliminar y listar, en el caso
de roles también la opcidn asignar, el modulo ingreso al sistema como
seguridad de acceso.

2.1.2.3. Diagramas de Casos de uso de Negocio
El proposito de este diagrama es comprender la estructura y la

dinamica de los procesos que se realizan en la tienda “Extreme Force”.

uc caso de uso de negocio /

realiza venta

administra empleado

propietario

registra producto

/Cnente

realiza compra

vendedo\

realiza factura

Figura 9 Caso de uso de negocio
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2.1.2.4. Diagrama de Actores del sistema

uc actores /

X 27

Gerente/propietario vendedor administrador cliente

Figura 10Diagrama de actores del sistema

2.1.2.5.Descripcion de Actores de sistema
Administrador: Es aquella persona que estara encargada de
administrar todo el sistema.
Gerente/propietario: este actor representa al encargado del negocio
que dirige y controla la tienda.
Vendedor: Este actor estara encargado de realizar las ventas de los
diferentes productos que hay en la tienda.
Cliente: este actor no interactuara con el sistema pero es el que
realizara las compras en la tienda.

2.1.2.6. Diagramas de Caso de Uso

2.1.2.6.1. Diagrama de Caso de Uso del Sistema
uc sprintl /

vendedor
% Gestion Usuarios

/mpietariﬂ
f q Gestion Roles
ingresar al sistema /
admnslradw\

Figura 11Diagrama de casos de uso del sistema
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2.1.2.6.2.

Diagrama de caso de uso ingresar al sistema

uc ingresar al sistema

2.1.2.6.3.

usuario

administrador propietario Vendedor

ingresar al sistema

ingresar al sistema

«include»

valida datos

Figura 12Diagrama de caso de uso ingresar al sistema

Diagrama de caso de uso gestion usuarios

uc gestion usuario /

usuario

propietario  administrador

gestion usuario

adicionar nuevo

usuario

/
/

«extend»
! «extend»™~ < _
| \ N ~<.
\ \ N
! \ «extend» listar usuario
. N N
«extend»  «extend» AN
v N ~
| \ ~
\

buscar usuario

modificar datos de

validar datos

«include»

modificar usuario

eliminar usuario

adicionar datos a
usuario

usuaios

Figura 13 Diagrama de caso de uso gestion usuarios
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2.1.2.6.4. Diagrama de casos de uso de gestion Roles

uc gestion roles

gestion roles

gestionroles |[<Kc—————
«extend»

administrador

Figura 14 Diagrama de casos de uso de gestion roles

2.1.2.7. Especificacion de Casos de Usos

2.1.2.7.1. Gestion usuarios

CASO DE Gestion Usuario
USoO:
ACTOR: Propietario, administrador

PROPOSITO: | El proposito de la gestiéon de usuarios es registrar los datos
de usuario del sistema. La administracion de los usuarios
tendra el proceso adicionar, modificar, eliminar, listar y

adicionar datos al usuario.

CURSO NORMAL DE EVENTOS
Accion del actor Respuesta del proceso de negocio

-El propietario elije la opcion de = - el sistema recupera los datos de los

“gestion de usuario”. usuarios de la tabla “USUARIOS” y los
-El usuario podra ver los lista en pantalla “GESTION USUARIOS”.
distintos procesos que tiene. - el sistema mostrara los procesos de la

- El usuario podré elegir administracion como: adicionar, eliminar,

cualquier opcion de adicionar, modificar y listar, asignar datos a usuario.
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eliminar, modificar, listar,
adicionar datos, asignar rol a

usuario y buscar usuario.

Tabla 6 Gestién usuario

Adicionar usuario

CASO DE Adicionar nuevo usuario
USO:
ACTOR;: Propietario, administrador

PROPOSITO: | Que el propietario/administrador del sistema puede adicionar

nuevos usuarios para guardarlo en la tabla “USUARIOS”
CURSO NORMAL DE EVENTOS

Acciodn del actor

-El propietario/administrador
elije la opcion de “gestion de
usuario”.

- El usuario selecciona la
opcién nuevo usuario.

- El usuario selecciona la

opcién de adicionar.

Respuesta del proceso de negocio

- el sistema mostrara la pantalla “GESTION
USUARIO DEL SISTEMA”.

- el sistema abrira la pantalla “nuevo
usuario”.

- El sistema tendra la opcion de: “adicionar”
y “cancelar”

- el sistema verificara los datos y los
guardara en la tabla “USUARIO”

EXCEPCION
Tabla 7 Adicionar usuario
2.1.2.7.2. Modificar Usuario
CASO DE Modificar usuario
USO:
ACTOR: Propietario, administrador

PROPOSITO: | Que el propietario/administrador del sistema puede modificar

usuario para guardarlo en la tabla “USUARIO”
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CURSO NORMAL DE EVENTOS

Acciodn del actor Respuesta del proceso de negocio

-El Propietario/administrador - el sistema mostrara la pantalla “GESTION
elije la opcion de gestion de USUARIOS”.

“usuario”. - el sistema abrird la pantalla “modificar

- El usuario selecciona la usuarios” recuperando los datos actuales del
opcién de modificar usuario. usuario.

- El usuario realiza las - El sistema tendra la opcion de: “modificar”
modificaciones y “cancelar”

-el usuario selecciona la - el sistema verificara los datos y los

opcion modificar. guardara en la tabla “USUARIO”

- El usuario selecciona la

opcién cancelar.

EXCEPCION
Tabla 8 Modificar usuario
2.1.2.7.3. Eliminar usuario
CASO DE Eliminar usuario
USO:
ACTOR: Propietario, administrador

PROPOSITO: | Que el propietario/administrador puede eliminar o dar de baja
a un usuario

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor Respuesta del proceso de negocio
-El Propietario/administrador - el sistema mostrara la pantalla
elije la opcion de “gestion de “GESTION USUARIOS”.
usuario”. - el sistema abrira la pantalla “listar
-el usuario selecciona “listar usuario”.

usuario” - el sistema mostrara la pantalla de

- El usuario selecciona un usuario ' inhabilitar usuario.

y con él la opcidn de eliminar - El sistema tendré la opcion de:
usuario. “continuar” y “cancelar”

-el usuario selecciona la opcion

continuar.

39



- El usuario selecciona la opcion

cancelar.
EXCEPCION: Mensaje “desea dar de baja al usuario con
ci”
Tabla 9 Eliminar usuario
2.1.2.7.4. Listar usuario
CASO DE Listar usuario
USO:
ACTOR: Propietario, administrador

PROPOSITO: | Que el propietario/administrador del sistema puede visualizar
a los usuarios registrados en la base de datos con sus
respectivos datos.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Acciodn del actor Respuesta del proceso de negocio

-El propietario/administrador - el sistema mostrara la pantalla “GESTION
elije la opcion de “gestion de USUARIO DEL SISTEMA”.

usuarios”. - El sistema mostrara los usuarios

- El usuario selecciona la registrados.

opcién de listar usuarios.

- el usuario tendra una pantalla

con los usuarios registrados.

Tabla 10 Listar usuario

2.1.2.7.5. Adicionar datos a usuarios

CASO DE Adicionar datos a usuario
USO:
ACTOR: Propietario, administrador

PROPOSITO: | Que el propietario y/o administrador del sistema puede
adicionar nuevos datos a los usuarios para guardarlo en la
tabla “ DATOS”

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor Respuesta del proceso de negocio
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-El propietario y/o
administrador elije la opcidn

de “gestion de usuario”.

- El usuario selecciona la
opcion de adicionar.
- El usuario selecciona la

opcion de adicionar.

- el sistema mostrara la pantalla “GESTION
USUARIO”.

- el sistema abrird la pantalla “adicionar
datos”.

- El sistema tendra la opcion de: “adicionar”
y “cancelar”

- el sistema verificara los datos y los
guardara en la tabla “DATOS”

EXCEPCION
Tabla 11 Adicionar datos a usuario
2.1.2.7.6. Modificar datos a usuarios
CASO DE Modificar datos a usuario
USO:
ACTOR: Propietario, administrador

PROPOSITO: | Que el propietario y/o administrador del sistema puede

modificar datos a usuarios para guardarlo en la tabla

“DATOS”

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor

-El Propietario elije la opcion
de “gestion de usuario”.

- El usuario selecciona la
opcion de modificar datos a
usuario.

- El usuario realiza las
modificaciones

-el usuario selecciona la

opcion modificar.

Respuesta del proceso de negocio

- el sistema mostrara la pantalla “GESTION
USUARIO DEL SISTEMA”.

- el sistema abrira la pantalla “modificar
datos”.

- El sistema tendra la opcion de: “modificar”
y “cancelar”

- el sistema verificara los datos y los
guardara en la tabla “DATOS”



- El usuario selecciona la

opcion cancelar.

EXCEPCION
Tabla 12Modificar datos de usuario
2.1.2.7.7. Gestion Roles
CASO DE Gestidn roles
USO:
ACTOR: Administrador

PROPOSITO: | El proposito de la gestidn roles es registrar los roles que
cumplen los usuarios en el sistema. La administracion de los

usuarios tendra el proceso listar roles.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor Respuesta del proceso de negocio

-El propietario elije la opcion | - el sistema recupera los datos de los roles
de “gestion roles”. de la tabla “ROLES”

-El usuario podré ver los - el sistema mostrara los procesos de la
distintos procesos que tiene. administracion como: listar.

- El usuario podra elegir la
opcion de listar los roles.

Tabla 13 Gestion roles

2.1.2.7.8. Listar rol

CASO DE Listar roles
USO:
ACTOR: Propietario

PROPOSITO:  Que el propietario del sistema puede visualizar los roles
registrados en la base de datos con sus respectivos datos.
CURSO NORMAL DE EVENTOS
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Accion del actor

-El propietario elije la opcion
de “gestion roles”.

- El usuario selecciona la
opcion de listar roles.

- el usuario tendra una
pantalla con los roles

registrados.

Respuesta del proceso de negocio

- el sistema mostrara la pantalla “GESTION
ROLES DEL SISTEMA”.

- El sistema mostrara los roles registrados.

Tabla 14 Listar rol

2.1.2.8.Diagramas de secuencia

2.1.2.8.1.

Ingresar al sistema

Usuarios

- manejador_de_datos  tabla_usuarios entidad_datos
1_pantalla_ingresc_al_sistema

1. ingress sl
[sisterna (:.—.'

2. Solicita detos()
-y Soliciadetosl) |
3. Ususric ingresa dstos{)
2 Ysuaric Ingress dsicsl
4. envia datos(y

5. varifica usuario)
| 2 verifica veandd

6. verifica detos de login

password()
7. o)
-
3. ok)
-
5. valids dates()
10. pantalla principal()

pantalla_principal

11. cancalar)

— ==

12. retomal)

Figura 15 ingresar al sistema
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2.1.2.8.2.

Adicionar Usuario

X

usuario
|

1. selecci

sd 11. dicionar datos

O O O O

gestion usuario  pantalla adicionar  manejador de la

datos
la opcion adicionar() !

|
2. solicita formulario()

T ]
8. adiciona login y password) |
|

I E— |

I ]
9 (adicionar’) |

10. envia comsu

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

17.mesaje "datos adicionados'()

18. selecciona la opcion(‘cancelary. |

|
19. retorna a la gesion()

F
7. d[(;e]%liega datos de usuario()

3. envia_datos de ysuario()

6. envia datos()

Ital

11. validar dato:

manejador de  entidad usuarios entidad datos
gestion da‘(os !

5.
<
‘encontrado()

]
I
I
I
I
I
I
I
I
|
|
|
|
2. guardar usuario()

13. guarda datos a
ltabla datos()

14.0K)
150
d

Figura 16 Adicionar usuario
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2.1.2.8.3. Modificar Usuario

sd modificar usuario /

X

usuario

| 1. seleccione la
lopcion modificar

:datos()

O OO0 O O

gestionusuario

modificar datos

10. modifica los datos del usuarioQ !
T

on

! esti
| | g |
| | |
| | |

L | |
| |
| |

2. solicite formulario

i —

| 2

| 3.

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

1

9. desgpliega los datosen la
pantajla”
O
L

-

11. selecciona ("'modificarr") >

[ T
|
|
|
|
|

12. envia formulario()

d

manejador de la manejador de
da}os

verifique datos()
— Ty

8. devuelve datos de usuario()

13. envia formulario(modificar

atos de usuario) !
—’)J.

19. selecciona ("cancelar") |
|

20. rertona a la gestion()

1

8. ok
-+
L]

4. busca usuario()

entidad usuario

5. recupera dato

entldad datos

6. devuelve datos actuales()

7. envia datos()

14. busca usuario

17. ok()

15. modifica datos()

16. ok()

Figura 17Modificar usuario
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2.1.2.8.4.

Eliminar Usuario

sd eliminar usu, /

1010 O O O

usuario

| gestion usuario eliminar usuario manejador de la manejador de entidad usuarlos

' gestion de datos
usualmos !

|
resa a la gestion de usuarlos()

Lo
S

2. seleccione la
opcion eliminar
usuarios()

3. solicita pantalla eliminar usuario()

eliminar usuario()

5. solicita una opcion])

6. | |
sel acciona(‘continuarr")>— |

JEp—

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

! !
4. despliega la pantalla |
|

|

|

|

|

|

|

|

7. enviala consulta ("eliminar usuario” :

t
|

8. envia datos()

9. inhabilita usuario

10. ok()

<
¢

[
12. opcion cancelar() -
| >

| '
I 13. retorna a gestion usuario()
! |
|
I

= e e

g 11.0k) j’l
LT
| |
| |
| |
|
|
|
|
1

Figura 18 Eliminar usuario
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2.1.2.9. Diagramas de Actividades

2.1.2.9.1.

Ingresar al sistema

actigresar al sistema /

usuario

sistema

Base de datos

presiona ingresar )%

pantalla principal

= valida datos

Extrae registro de datos

e/

de usuario

devuelve datos

[datos incorrecto]

despliega pantalla de
bienv enida

—~®

fin

[datos correctos] despliega mensaje de
error

Figura 19 Ingresar al sistema
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2.1.2.9.2. Listar Usuarios

act listar usuarios /

usuario sistema base de datos

pantalla gestion usuarios

presiona el boton de
gestion usuarios

solicita registros de
usuarios

consulta registros de
usuarios

devuelve datos

lista datos de usuarios

Figura 20 Listar usuario
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2.1.2.9.3. Adicionar Usuario

act adicionar usuario /

usuario

sistema

basede datos

selecciona gestion
usuario

selecciona boton nuevo

pantalla principal

despliega pantalla de
gestion usuarios

usuario

despliega pantalla nuevo

llena frmulario

usuario

presiona adicionar

valida datos

<

[datosincorrectos]

informa error

[datos correctos]

envia datos

retorna a pantalla gestion

crea registro en tabla
usuarios

usuarios

Figura 21 Adicionar Usuario
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2.1.2.9.4. Modificar Usuario

act modificar usuario /

usuario

sistema

base de datos

selecciona gestion

pantalla principal

\ﬁespliega pantalla gestion

usuario

(

selecciona el boton

usuario

modificar usuario

NEIDZ N

\@olicita datos de usuario

modifica datos de
formulario

Gresiona boton modific

D

N

despliga pantalla

%Gev uelve datos de usuariD

-

H( valida datos )

N
J

modificar usuario

[datosincorrectos]

[datos correctos]

envia datos

despliega panatalla \

modifica datos del
usuario

(

gestion usuario J

fin

Figura 22 Modificar usuario
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2.1.2.9.5. Eliminar Usuario

act eliminar usuario /

usuario

sistema

base de datos

selecciona gestion
usuarios

selecciona eliminar

pantalla principal

despliega pantalla de
gestion de usuarios

usuario

=~ mensaje de [selecciona cancel

confirmacion

ar]

cambia el estado a
inhabilitado en tabla

[selecciona continuar]

despliega pantalla

usuarios

gestion usuarios

Figura 23eliminar usuario
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2.1.2.10. Pantallas

2.1.2.10.1. Pantalla Inicio Ingresar

[#] Full Deport X ‘ +

¢ @

® localhost:8081/ExtremeForce/daniela/principal/login.html

0% e @ 1% | Q Buscar

Extreme Force

Introduzea sus datos

a0 B
Figura 24 Pantalla inicio

Esta es la primera pantalla que mostrara el sistema el cual se encarga de la
seguridad del sistema donde solo los usuarios registrados pueden ingresar.
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2.1.2.10.2. Pantalla de bienvenida

3] Mensaje Extreme Force ®  + - o IEN

« & o @ localhost:8081/ExtremeForce/daniela/principalfvalidar.htm| wx | v @ ¥ | Q Buscar n @ =

(#%)

Bienvenido Daniela Soto Armella

Cile Bl o dgE SICTE Hea]r

Figura 25 Pantalla de bienvenida

Esta pantalla se muestra luego de haber ingresado bien los datos de usuario

con un mensaje de bienvenida

53



2.1.2.10.3. Pantalla principal

(—‘ - C @ @ localhost:8081/ExtremeForce/daniela/principal/menu.html 80% e | | Q Buscar o =
MENU Extreme Force USUARIO: DANIELA ()
a U
&a  Clients
|8 Product

06:12p.m.
18/11/2018

< [m= gl )

Figura 26 Pantalla principal

Esta pantalla es la principal donde tenemos opcidn de escoger

las diversas gestiones que muestra el mend.
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2.1.2.10.4. Pantalla usuarios

»e Extreme Force X
- C @ @ localhost:8081/ExtremeForce/daniela/principal/menu.htm| 80% e @ || Q Buscar mn o =
MENU Extreme Force USUARIO: DANIELA ©)
m .
Gestion Usuarios vox
2 Usuarios
. Client:
=1 Fil Q Cantidad: 10
& Product
Item - Fotografia < ci s Nombre Completo < Telefono - direccion < rol Estado < Acciones. <

%o

10640024 Daniela Soto Armella 76188591 - B/Municipal admi agn
2 Mar
& Dosifi
& veu 2 10640020 Carlos Roger Condori Tolaba 78224171 - B/2to centenario admi [ scrvo | fHEE
Report
3 10650089 Maria Armella Romera 76185652 - B/4to centenario admi fEE

06:14 p.m.
18/11/2018

S TR D)

Figura 27 Pantalla usuarios

En la pantalla usuarios lista todos los usuarios registrados y también muestra las
diferentes opciones adicionar, modificar, dar de baja/alta ademas tenemos la opcidn de buscar

y poder asignar datos a los usuarios y también modificarlos.
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2.1.2.10.5. Pantalla adicionar usuario

X
e kars L —

<)> C ® @ localhost:8081/ExtremeForce/daniela/principal/menu.html %) o ©@ || Q Buscar N o =

MENU Extreme Force UsuARIO: DANIELA @)

m i i
- s

Cedula de identidad:

25 Chentes Hombes
8 Producx
Apelido Patemo
Tipo De Products
Apelido Matemo:
Categ:
8 Mara Direccion
@ Dosificacior
telefono
= Vena e
fotografia:
Reportes Examinar... | Ningin archivo seleccionado.

ol

06:19 p.m.
18/11/2018

A (Rl )

Figura 28 Pantalla adicionar usuario

En esta pantalla nos muestra un formulario para poder registrar un nuevo usuario,
ademas los botones de ADICIONAR donde guarda al nuevo usuario en la tabla y

CANCELAR que permite no guardar cambios en la tabla.
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2.1.2.10.6. Pantalla modificar usuario

4 Btreme Force X | + - o IEl
« = C @ @ localhost:8081/ExtremeForoe/daniela/principal/menu.htm a0% oo | | Q Buscar m o =
MENU Extreme Force USUARIC: DANIELA &Y
5 meu

Modificar Usuarios
&  Usuarics

Nombre:
a4 Clientes Daniela
Apeliido Paterna:
|E  Productos
Soto
«*  Tipo De Producto Apellida Matemo:
Armella
«* Categoria
Direccian:
Q@  Marca B/Municipal
Q  ventas -
76188591

A Reportes
M.

s (M Al A

Figura 29 pantalla modificar usuario

En esta pantalla tenemos un formulario donde se recupera los datos del usuario que

sera modificado y guardado.
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2.1.2.10.7. Pantalla Eliminar Usuario

(¢)»> C © @ localhost:8081/ExtremeForce/daniela/principal/menu.htmi 0% e | | Q Buscar N @ =

MENU Extreme Force ususRo-oANELA ©

Desea Dar de baja a Usuario con C1.: 10640020

Figura 30 Pantalla eliminar usuario

Esta pantalla permitira realizar la eliminacion del usuario dandole de
baja/alta.
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2.1.2.10.8. Pantalla adicionar datos a usuario

4 Bitreme Force X | + - o IES
€)> C o @ localhost:8081/ExtremeForce/daniela/peincipal/menu.html 0% e o | Q Buscar mn @ =
MENU Extreme Force USUARIO: DANIELA ©
!i Menu

Adicionar Datos

&  Usuarios

Login:
<& Clientes

Clave:
B  Productes

+®  Tipo De Producto
=

«* Categoria

9 Marca

o

Ventas

A  Reportes

e IE IO EaERIcIEIEIrT] S

Figura 31 Pantalla adicionar datos a usuario

En esta pantalla podemos adicionar datos nuevos a los usuarios para que
puedan ingresar al sistema.
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2.1.2.10.9. Pantalla modificar datos a usuario

e Extreme Force X l + 1]
«<)> C Q ® localhost:8081/ExtremeForce/daniela/prnapal/menu.html| 90% v @ Q Q Buscar mn o =
MENU Extreme Force USUARI: DANIELA €

!i Menu

- Usuarios

<& Clientes

B  Productos

+®  Tipo De Producto

«* Categoria

Q9 Marca
Q Ventss
A Reportes

=G -

Modificar Datos

ool 6/

Wg‘\j F Bl orC B3 N

Figura 32 Pantalla modificar datos de usuario

Esta pantalla permite la modificacion de los datos de usuario

login y clave.
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2.1.2.11. Diagramas de Estructura
2.1.2.11.1. Diagrama de clases Sprint 1

usuario
#id_usuario
+nombre
+appat
+apmat
+estado 1
+direccion
+telefono
+fotografia L7
+Cil
+afadir()
+maodificar()
+buscar()
+eliminar()
1
1
rol
#id_rol
+nombre
+estado
1 +listar()
datos
a
#login 1
Hclave 1.x
#id_usuario
+estado menu
+afiadir() +id_menu
+modificar() +nombre
+icono
+enlace
+listar()

Figura 33 diagrama de clases sprint 1



2.1.2.11.2. Diagrama de Base de Datos Sprint 1

login: varchan255)
dawve: vachar(253)
| estado: boo
| & Wd_usuario: intd ol varchan10]
[ mombre: vanchan50]
appat: varchan50)
apmat: varchar(50)
estado: bodl

enlace: varchar(El)
O O

mombee: vanchar]. ..
estado: bodl

Figura 34 Diagrama de bases Sprint 1
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2.1.2.12. Fase de Pruebas
2.1.2.12.1. Pruebas de caja negra

2.1.2.12.1.1. Modulo nuevo usuario

Muevo Usuario

Cedula de identidad:
Mombre:

Apellido Paternao:
Apellido Materno:
Direccion:

telefono:

telefono o celular

fotografia:

Examninar... | Ningin archivo seleccionado.

rol: .
Selecciones raol H

Figura 35 Modulo nuevo usuario
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Condicion de Tipo Clase de equivalencia Clase de equivalencia no
entrada valida valida
Ci Rango 1. Numero entero entre 2. Ci<10000
el rango 3. Ci>999999999
10000>=¢i<=999999 4. Enblanco
999 5. Alfanumérico
6. Con decimales
7. EI Ci fue registrado
Nombre Valor 8. Caracteres 9. Caracteres simbolicos
Alfabéticos 10. Numeros
11. En blanco
Apellido Valor 12. Caracteres 13. Caracteres simbdlicos
paterno Alfabéticos 14. Numeros
15. En blanco
Apellido Valor 16. Caracteres 17. Caracteres simbdlicos
materno alfabéticos 18. NUmeros
19. En blanco
Direccion Valor 20. Caracteres 21. En blanco
alfanuméricos
teléfono Valor 22. Solo nimeros 23. En blanco
24. Alfanumérico
25. Con decimales
fotografia Valor 26. Formato de imagen 27. En blanco
jpg. Png.
Tabla 15 modulo nuevo usuario
N° | Clase de Propdsito de caso Datos Observacion
equivalencia Prueba mensaje
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1 Valido Verificar que sea numero entero | 10640024
y este entre el rango establecido
2 No valida Verificar que no acepte un Ci 106 Por favor use al
menor al rango establecido menos 5
caracteres(esta
usando
actualmente 3)
3 No valida Verificar que no acepte un Ci 1064002106 | Ci no valido
Mayor al rango establecido
4 No valida Verificar que el campo no esté Por favor, llena
en blanco este campo
5 No Valida Verificar que el ci no letras ni 106*/1 Cino valido
caracteres
7 No valida Verifica que el ci no esté 10640024 El ci ya existe
registrado
8 Valida Verificar que la cadena Priscila
contenga solo letras y espacios | Alexandra
9 No Valida Verificar que no tenga [*-- Ingresar solo
caracteres no alfabéticos o letras
simbolos
10 No Valida Verificar que no tenga nimeros | 333 Ingresar solo
letras
11 No valida Verificar que este en blanco Por favor, llena
este campo
12 Valida Verificar que la cadena Soto
contenga solo letras
13 No valida Verificar que no tenga *[-- Ingresa solo
caracteres no alfabéticos o letras
simbolos
14 No Valida Verificar que no tenga nimeros | 333 Ingresar solo

letras
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15 No Valida Verificar que este en blanco Por favor, llena
este campo
16 Valida Verificar que la cadena Armella
contenga solo letras
17 No valida Verificar que no tenga -/ Ingresa solo
caracteres no alfabéticos o letras
simbolos
18 No valida Verificar que no tenga nimeros | 333 Ingresar solo
letras
19 No valida Verificar que este en blanco Por favor, llena
este campo
20 | Valida Verificar que la cadena Barrio
contenga solo letras Municipal
21 No Valida Verificar que no esté en blanco Por favor, llena
este campo
22 Valida Verificar que tenga solo 77874571
ndmeros
23 No valida Verificar que el campo esté en Por favor, llena
blanco este campo
24 No valida Verificar que el campo tenga 7787abc Ingresar solo
letras ndmeros
25 No Valido Verificar que el campo tenga 7787.012 Ingresar solo

decimales

ndameros

Tabla 16 modulo nuevo usuario
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2.1.3. Sprint 2

2.1.3.1.Descripcion
El segundo sprint comprende el control de clientes y productos
divididos en cuatro mddulos clientes, productos, categorias y tipos
de productos con los cuales se podra administrar de una mejor manera,
esta es una parte importante del proyecto puesto que queremos tener
un mejor control de los productos que son parte de la tienda Extreme
Force.

2.1.3.2. Proposito
El propdsito del segundo sprint es obtener el manejo de los cuatro
modulos clientes, producto, categoria y tipo de producto con sus
procesos para realizar sus funcionalidades listar, modificar y eliminar.

2.1.3.3. Diagramas de casos de uso

uc modelo de caso de uso /

vendedor

ingresar al sistema

gestion usuarios

gestion roles

gestion clientes
propietario

gestion productos

‘administrador

gestion categoria

gestion tipo de
producto

Figura 36 Diagrama de casos de uso
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2.1.3.3.1. Diagrama de caso de uso gestion clientes

uc gestion clientes

adicionar nuevo

R e e - = 3 validar datos
cliente

«include»
P /3

e «include»
s
«extend»
modificar cliente
— - - -
. . «extend»
gestion clientes
:\ ~
~ ~
usuario v «extend» ~.
\ eliminar cliente
«extend»
\
listar datos del
cliente
propietario vendedor

administrador

Figura 37 Diagrama de casos de uso de gestion
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2.1.3.3.2.

Diagrama de caso de uso gestion productos

uc gestion productos /

O

adiocionar producto

/

1/ modificar producto
«extend»

—
-

usuario

O

propietario

administrador

é«(;xtend»
gestion productos

<<--
«extend»
| N eliminar producto
I \
«extendy
N

1
«extlend»
|

listar datos del

producto

ver producto

Figura 38 Diagrama de casos de uso gestién productos

2.1.3.3.3. Diagrama de caso de uso gestién categorias

uc gestion categoria /

adicionar categoria

7
7
Ve
«extend»

L
<= “(oxtendy
< ~~__

«extend»” ~ =,
AN
N

N
«extendy

modificar categoria

gestion categoria

usuario . .
listar categoria

administrador
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2.1.3.3.4. Diagrama de caso de uso gestion tipo de producto

uc gestion tipo de producto/

listar tipo de producto

adicionar nuev o tipo

/ de producto

/
«extend» -

- -

égextend»

-

gestion tipo de
producto

< ---,

«extend»
N
| N
! «extendy
«extend» N

modificar tipo de

producto

usuario

N

buscar tipo de
producto

M eliminar tipo de
administrador p

producto

Figura 39 Diagrama de casos de uso gestion tipo de producto

2.1.3.4.Especificacion de Casos de usos
2.1.3.4.1. Gestion clientes

CASO DE Gestion clientes
USO:
ACTOR: Propietario, vendedor y administrador

PROPOSITO: | El propdsito de la gestion clientes es registrar los datos de clientes del
sistema. La administracion de los clientes tendrd el proceso adicionar,

modificar, eliminar y listar clientes

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor Respuesta del proceso de negocio



-El propietario, vendedor o administrador
elije la opcion de “gestion clientes”.

-El usuario podré ver los distintos procesos
gue tiene.

- El usuario podré elegir cualquier opcion
de adicionar, eliminar, modificar, listar

cliente.

- el sistema mostrara los procesos de la
administracién como: adicionar, eliminar,

modificar y listar.

Tabla 17 Gestion clientes

2.1.3.4.2. Adicionar cliente

CASO DE USO: Adicionar cliente
ACTOR: propietario/vendedor

PROPOSITO: Que el propietario o vendedor del sistema puede adicionar nuevos

clientes para guardarlo en la tabla “CLIENTE”

CURSO NORMAL DE EVENTOS
Accion del actor

-El propietario/vendedor elije la opcion de
“gestion clientes”.

- El usuario selecciona la opcién de nuevo
cliente.

- El usuario selecciona la opcién de

Respuesta del proceso de negocio

- el sistema mostrara la pantalla
“GESTION CLIENTE”.

- el sistema abrird la pantalla “nuevo
cliente”.

- El sistema tendra la opcidn de:

adicionar. “adicionar” y “cancelar”
- el sistema verificara los datos y los
guardara en la tabla “CLIENTE”
EXCEPCION
Tabla 18Adicionar cliente
2.1.3.4.3. Modificar cliente
CASO DE USO: Modificar cliente
ACTOR: Propietario, vendedor y administrador
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PROPOSITO: Que el propietario/vendedor del sistema puede modificar clientes
para guardarlo en la tabla “CLIENTE”

CURSO NORMAL DE EVENTOS
Accion del actor

-El gerente/empleado elije la opcién
de “gestion clientes”.

- El usuario selecciona la opcion de
modificar cliente.

- El usuario realiza las
modificaciones

-el usuario selecciona la opcion
modificar.

- El usuario selecciona la opcion

Respuesta del proceso de negocio

- el sistema mostrara la pantalla “GESTION
CLIENTE”.

- el sistema abrira la pantalla “modificar cliente”.
- El sistema tendra la opcion de: “modificar” y
“cancelar”

- el sistema verificara los datos y los guardara en
la tabla “CLIENTE”

cancelar.
Tabla 19 Modificar cliente
2.1.3.4.4. Eliminar cliente
CASO DE eliminar cliente
USO:
ACTOR: Propietario, vendedor Y administrador

PROPOSITO:  Que el propietario/vendedor puede eliminar o dar de baja a un cliente

CURSO NORMAL DE EVENTOS
Accion del actor

-El propietario/vendedor elije la
opcion de “gestion cliente”.

- El usuario selecciona un cliente y
con él la opcién de eliminar cliente.
-el usuario selecciona la opcion
continuar.

- El usuario selecciona la opcion
cancelar.

EXCEPCION:

Respuesta del proceso de negocio

- el sistema mostrara la pantalla “GESTION
CLIENTE”.

- el sistema mostrara la pantalla de inhabilitar
cliente.

- El sistema tendréa la opcion de: “continuar” y

“cancelar”

Mensaje “desea dar de baja al cliente con ci”
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Tabla 20 Eliminar cliente

2.1.3.4.5. Listar cliente
CASO DE USO: Listar clientes
ACTOR: Propietario, vendedor y/o administrador

PROPOSITO: Que el Propietario/vendedor del sistema puede visualizar a los
clientes registrados en la base de datos con sus respectivos datos.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor Respuesta del proceso de negocio

-El propietario/vendedor elije la - el sistema mostrara la pantalla “GESTION
opcion de “gestion clientes”. CLIENTES”.

- el usuario tendré una pantalla con - El sistema mostrara los clientes registrados.

los clientes registrados.

Tabla 21 Listar cliente

2.1.3.4.6. Gestién productos

CASO DE USO: Gestidn productos
ACTOR: Propietario, administrador
PROPOSITO: El propésito de la gestion productos es registrar los datos de

producto del sistema. La administracion de los usuarios tendra

el proceso adicionar, modificar, eliminar, ver y listar producto.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor Respuesta del proceso de negocio

-El propietario elije la opcion de - el sistema recupera los datos de los productos
“gestion productos”. de la tabla “PRODUCTOS”

-El usuario podré ver los distintos - el sistema mostrara los procesos de la
procesos que tiene. administracion como: adicionar, eliminar,

- El usuario podra elegir cualquier modificar, ver y listar.

opcion de adicionar, eliminar,
modificar, ver y listar productos.

Tabla 22 Gestién productos

73



2.1.3.4.7. Adicionar producto

CASO DE USO: Adicionar producto
ACTOR: Propietario, administrador
PROPOSITO: Que el propietario del sistema puede adicionar nuevos

productos para guardarlo en la tabla “PRODUCTO”

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accién del actor Respuesta del proceso de negocio

-El propietario elije la opcion de - el sistema mostrara la pantalla “GESTION
“gestion producto”. PRODUCTOS”.

- El usuario selecciona la opcion de - el sistema abrira la pantalla “nuevo

nuevo producto. producto”.

- El usuario selecciona la opcidn de - El sistema tendra la opcion de: “adicionar” y
adicionar y cancelar. “cancelar”

- el sistema verificara los datos y los guardara
en la tabla “PRODUCTO”

Tabla 23 Adicionar producto

2.1.3.4.8. Modificar producto

CASO DE USO: Modificar producto

ACTOR: Propietario, administrador

PROPOSITO: Que el propietario y/o administrador del sistema puede
modificar datos de los productos para guardarlo en la tabla
“PRODUCTO”

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor Respuesta del proceso de negocio

-El propietario elije la opcion de - el sistema mostrara la pantalla “GESTION

“gestion producto”. PRODUCTOS”.

- El usuario selecciona la opcion de - el sistema abrird la pantalla “modificar

modificar producto. producto”.

- El usuario realiza las modificaciones - El sistema tendra la opcion de: “modificar”

-el usuario selecciona la opcion y “cancelar”

modificar. - el sistema verificara los datos y los

guardara en la tabla “PRODUCTO”
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- El usuario selecciona la opcion

cancelar.
Tabla 24 Modificar producto
2.1.3.4.9. Eliminar producto
CASO DE USO: eliminar producto
ACTOR;: Propietario, administrador
PROPOSITO: Que el administrador y/o administrador puede eliminar o dar

de baja un producto

CURSO NORMAL DE EVENTOS
Accion del actor

-El propietario elije la opcion de
“gestion producto”.

- El usuario selecciona un producto y

con él la opcidn de eliminar producto.

-el usuario selecciona la opcion
continuar.

- El usuario selecciona la opcion

Respuesta del proceso de negocio

- el sistema mostrara la pantalla “GESTION
PRODUCTOS”.

- el sistema mostrara la opcion de eliminar
producto.

- El sistema tendra la opcion de: “continuar”
y “cancelar”

- el sistema verificara los datos y los

cancelar. guardara en la tabla “PRODUCTO”
EXCEPCION: Mensaje “desea eliminar producto con
cédigo de producto”
Tabla 25eliminar productos
Tabla 21.
2.1.3.4.10. Listar producto
CASO DE USO: Listar producto
ACTOR: Propietario, administrador
PROPOSITO: Que el propietario y/o administrador del sistema puede

visualizar a los productos registrados en la base de datos con

sus respectivos datos.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accidn del actor

Respuesta del proceso de negocio
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-El propietario elije la opcion de - el sistema mostrara la pantalla “GESTION

“gestion productos”. PRODUCTOS”.
- el usuario tendra una pantalla con los - El sistema mostrara los productos
productos registrados. registrados.

Tabla 26Listar producto

Tabla 22.
2.1.3.4.11. Gestion categorias
CASO DE USO: Gestidn categoria
ACTOR;: Propietario, administrador
PROPOSITO: El propésito de la gestion categoria es registrar las categorias

de los productos en el sistema.
CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor Respuesta del proceso de negocio
-El propietario y/o administrador - el sistema recupera los datos categorias de la
elije la opcion de “Categoria”. tabla “CATEGORIA”

-El usuario podré visualizar las
categorias existentes.

Tabla 27 Gestion categoria

2.1.3.4.12. Adicionar categoria

CASO DE USO: Adicionar categoria
ACTOR: administrador
PROPOSITO: Que el administrador del sistema puede adicionar nuevas

categorias para guardarlo en la tabla “CATEGORIA”
CURSO NORMAL DE EVENTOS
Accion del actor Respuesta del proceso de negocio
-El administrador elije la opcién de - el sistema mostrara la pantalla
“gestion categorias”. “GESTION CATEGORIAS”.
- El usuario selecciona la opcion de - el sistema abrira la pantalla “nuevo
nuevo producto. categoria”.
- El usuario selecciona la opcion de - El sistema tendra la opcion de:

adicionar y cancelar. “adicionar” y “cancelar”
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- el sistema verificara los datos y los
guardara en la tabla “CATEGORIA”

Tabla 28adicionar categoria

2.1.3.4.13. Modificar categoria

CASO DE USO: Modificar categoria
ACTOR: administrador
PROPOSITO: Que el administrador del sistema puede modificar datos de

los productos para guardarlo en la tabla “CATEGORIA”

CURSO NORMAL DE EVENTOS
Accion del actor

-El administrador elije la opcion de
“gestion categoria”.

- El usuario selecciona la opcion de
modificar categoria.

- El usuario realiza las modificaciones
-el usuario selecciona la opcion
modificar.

- El usuario selecciona la opcién

cancelar.
2.1.3.4.14. Eliminar categoria
CASO DE USO: eliminar producto
ACTOR: Propietario, administrador
PROPOSITO: Que el administrador y/o administrador puede eliminar o dar

Respuesta del proceso de negocio

- el sistema mostrara la pantalla “GESTION
CATEGORIA”.

- el sistema abrira la pantalla “modificar
categoria”.

- El sistema tendra la opcion de: “modificar”
y “cancelar”

- el sistema verificara los datos y los
guardara en la tabla “CATEGORIA”

de baja un producto

CURSO NORMAL DE EVENTOS
Accion del actor

-El propietario elije la opcién de
“gestion producto”.

- El usuario selecciona un producto y

con €l la opcidn de eliminar producto.

Respuesta del proceso de negocio

- el sistema mostrara la pantalla “GESTION
PRODUCTOS”.

- el sistema mostrara la opcidn de eliminar

producto.
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-el usuario selecciona la opcion - El sistema tendra la opcion de: “continuar”

continuar. y “cancelar”

- El usuario selecciona la opcion - el sistema verificara los datos y los
cancelar. guardara en la tabla “PRODUCTO”
EXCEPCION: Mensaje “desea eliminar producto con

codigo de producto”

2.1.3.4.15. Lista Categoria

CASO DE USO: Listar Categoria
ACTOR: Propietario, administrador
PROPOSITO: Que el propietario y/o administrador del sistema puede

visualizar a las diferentes categorias que estan registrados en
la base de datos con sus respectivos datos.
CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor Respuesta del proceso de negocio

-El propietario elije la opcién de - el sistema mostrara la pantalla “GESTION
“gestion Categoria”. CATEGORIAS”.

- el usuario tendra una pantalla con las - El sistema mostrara las categorias
categorias registrados. registrados.

Tabla 29Lista categoria

2.1.3.4.16. Gestidn tipo de productos

CASO DE USO: Gestidn tipo de producto
ACTOR: Propietario, administrador
PROPOSITO: El proposito de la gestion tipo de producto es registrar los tipos

de producto del sistema. La administracion de los tipos de
productos tendra el proceso adicionar, modificar, eliminar y
listar tipo de producto.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor Respuesta del proceso de negocio

-El propietario elije la opcion de - el sistema recupera los datos de los tipos de
“gestion tipo de productos”. productos de la tabla “TIPO DE

-El usuario podré ver los distintos PRODUCTOS”

procesos que tiene.
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- El usuario podré elegir cualquier - el sistema mostrara los procesos de la
opcion de adicionar, eliminar, administracion como: adicionar, eliminar,

modificar, listar tipo de producto. modificar y listar.

Tabla 30Gestion tipo de producto

2.1.3.4.17. Adicionar tipo de producto

CASO DE USO: Adicionar tipo de producto

ACTOR: Propietario, administrador

PROPOSITO: Que el propietario y/o administrador del sistema puede
adicionar nuevos tipos de productos para guardarlo en la tabla
“TIPO DE PRODUCTO”

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor Respuesta del proceso de negocio

-El propietario elije la opcion de - ¢l sistema mostrara la pantalla “GESTION

“gestion tipo de productos”. TIPO DE PRODUCTO™.

- El usuario selecciona la opcién de - ¢l sistema abrira la pantalla “nuevo tipo”.

nuevo tipo de producto. - El sistema tendra la opcion de: “adicionar” y

- El usuario selecciona la opcién de “cancelar”

adicionar y cancelar. - el sistema verificara los datos y los guardara

en la tabla “TIPO DE PRODUCTO”
Tabla 31 Adicionar Tipo de Producto

2.1.3.4.18. Modificar tipo de producto

CASO DE USO: Modificar tipo de producto

ACTOR: Propietario, administrador

PROPOSITO: Que el propietario del sistema puede modificar datos de tipo
de producto para guardarlo en la tabla “TIPO DE
PRODUCTO”

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor Respuesta del proceso de negocio

-El propietario elije la opcién de - el sistema mostrara la pantalla “GESTION

“gestion tipo de producto”. TIPO DE PRODUCTO”.
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- El usuario selecciona la opcion de
modificar tipo de producto.

- El usuario realiza las modificaciones
-el usuario selecciona la opcion
modificar.

- El usuario selecciona la opcion

- el sistema abrira la pantalla “modificar tipo
de producto”.

- El sistema tendra la opcion de: “modificar”
y “cancelar”

- el sistema verificara los datos y los
guardara en la tabla “TIPO DE PRODUCTO”

cancelar.
Tabla 32 Modificar tipo de producto
2.1.3.4.19. Eliminar tipo de producto
CASO DE USO: Eliminar tipo de producto
ACTOR: Propietario, administrador
PROPOSITO: Que el propietario y/o administrador puede eliminar un tipo

de producto

CURSO NORMAL DE EVENTOS
Accion del actor

-El propietario elije la opcion de
“gestion tipo de producto”.

- El usuario selecciona un tipo de
producto y con él la opcién de eliminar
tipo de producto.

-el usuario selecciona la opcion
continuar.

- El usuario selecciona la opcion

Respuesta del proceso de negocio

- el sistema mostrara la pantalla “GESTION
TIPO DE PRODUCTO”.

- el sistema mostrara la opcién de eliminar
tipo de producto.

- El sistema tendra la opcion de: “continuar”
y “cancelar”

- el sistema verificara los datos y los
guardara en la tabla “TIPO DE

cancelar. PRODUCTO”
EXCEPCION: Mensaje “desea eliminar el tipo de producto
con c6digo”
Tabla 33 Eliminar tipo de producto
2.1.3.4.20. Listar tipo de producto
CASO DE USO: Listar producto
ACTOR: Propietario, administrador
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PROPOSITO: Que el propietario y/o administrador del sistema puede
visualizar a los tipos de productos registrados en la base de
datos con sus respectivos datos.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor Respuesta del proceso de negocio

-El propietario elije la opcion de - el sistema mostrara la pantalla “GESTION
“gestion tipo de productos”. TIPO DE PRODUCTOS”.

- el usuario tendréa una pantalla con los - El sistema mostrara los productos
productos registrados. registrados.

Tabla 34 Listar tipo de producto
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2.1.3.5. Diagramas de secuencia

2.1.3.5.1. Adicionar cliente

sd adicionar cliente /

X

usuario
gestion clientes adicionar cliente manejador de la manejador de entidad clientes
: gestion clientes
1. elije laopcion |
|

|
|
|
|
| deadicionar cliente()
1

|

2. solicita pantalla()
|
|

3. envia pantalla y formulario()

4. ingresa datos()
T

s

5. elije la opcibn adicionar()

6. envia el formulario

7. envia los dato

11. elige opcibn cancelar()

|
I
1

:|L::2]. retorna a la pantallaf)
T I

Figura 40 Adicionar cliente
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2.1.3.5.2. Modificar cliente

sd modificar cliente

X

usuario

1. elije la opcion de|
modificar clientes() |
’_a.

o 1O O O O

gestion clientes modificar cliente manejador de manejador de
! daltos

| ges}ion

2. solicita Iz:a pantalla()

3. solicita dato

7. muestra la pantalla()

L
8. modifica los datos()
T

9. elije la opcibn de ("modificar")

|
|
| &

|
|
|
|
|
I
10. envia el formulario()

16. retorna a gestion cliente()

O
|
I

|

15. elije la opcion de ("cancelar") :
| |

1 |

|

|

|

1

11. envia los datg

7

;

6. carﬁa datos en pantalla()

4. lista clientes()

5. envia los datos()

12. modifica cliente

entidad clientes

Figura 41 Modificar Cliente
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2.1.3.5.3. Eliminar cliente

sd eliminar cliente

L3 o O O O

| gestion Iclientes eliminalr cliente manejador de manejador de entidad clientes

: | ges}iom da’lsos

|

1. elije la opcion de eliminar cliente() [
g I

|

|
|
|
2. solicita la pantalla() i

|

|

| |
| |
| |
| |
| |
| |
3. requiere dato ! :
|

|

4. busca cliente()

5. envia el dato()

6. cafﬁa el dato en la pantalla()

7. dealiega el dato en lapantalla()

[

[

[

[ [

[ [

[ [

8. elije la opcion de continuar() »_:_ : : :
| | [
[ | [
[ [

[ [

[

|

[

[

9. envia la

pantalla() :
1

10, enia el dato del cliente()
11. inhabilita cliente()

L
14. elije la opcion de ("cancelar") > I

|
|
Ij]15. retorna la pantallag[
T | |
\ \

Figura 42 Eliminar cliente
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2.1.3.5.4. Adicionar producto

sd adicionar producto

L 00 O

usuario
| gestion productos adicionar manejador de manejador de entidad de
: | producto gestion de datos productos
| producto | |

|
1. selecciona la opcion de) |
adicionar producto() | |
* |

|

2. solicita la pantalla()

. despliega pantalla()

3
<

4. ingresar datos()

F-O--1

5. enviaformulario“

7. envia datog(i

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
: 8. guarda datos() !
|

|

|

|

|

|

|

|

9. ok()

10. ok()

>

11. elije opcion cancelar()
I

12. retorna a gestion productos()

T |
1 |

Figura 43 Adicionar producto
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2.1.3.5.5. Modificar producto

sd modificar producto /

X

usuario
|

gestion de
productos

1. selecci;)n la opcion de modificar_Eroducto()
L

modificar manejador de la
prodtljctos ges}ion

2. solicita pantalla()

|
|
!
L

'
8. modifica datos()

—_—0

l7. despliega pantallagr

1
9. elije opcion ("modificar")

-

15. presiona ("cancelar")

|

|

|

| |
>l |
|

|

10. envia formulario

’_

|

| |

| |

| 16. retorna gestion() |
& |
| |

| |

3. solicita los dato

manejador de

da}os

. carga datos en pantalla()

11. envia datogi |

4. listado de dato

5. envia los datos()

entidad ;:iroductos

12. realiza la consulta("modificar producto")

14. ok()

13. ok()

Figura 44Modifica producto
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2.1.3.5.6. Eliminar producto

sd eliminar producto /

P oo o o O

[ gestion productos eliminar producto manejador de manejador de entidad Froducto
! ! ! gestion datos
1. selecciona opcion eliminar _l_ : : : :
producto() | | | |
2. solicita pantalla() >J|_ : :
| | |
! . I I
| 3. solicita datos), |
| |
| |
| 4. busca productos() |
|
|
| 5. envia datos()
|
|
: 6.envia datos del producto()
|
: 7. despliega pantalla()
L'.I‘

|
L

1
8. selecciona opcion (“continuar")
|

1
|
|

. |
9. envia pantallag‘ 1

10. envia consulta

11. inhabilar usuario

12. ok()
p

13. ok()

14. elije
("cancelar")

>

|
| 15. retorna gestion()
-

T |
| |

-

Figura 45Eliminar producto
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2.1.3.5.7. Gestion categorias

sd gestion categoria

|
1. elije ]a opcion de gestion 2t_{e_gorias()

2. solicita pantalla gestion categorias(%

!

solicita lista de dato

6. carga lista en pantalla()

] .
7. despliega pantalla()
-

O 10 O O O

pantalla Frincipal gestion de manejador de
cate?oria gestion

manejador de entidad
daltos cateqorias

. lista categorias()

5. envia lista()

Figura 46Gestion categorias
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2.1.3.5.8. Gestion adicionar categoria

sd adicionar categoria/

Lo 1O

usuario
| gesion categoria adicionar majejador de manejador de entidad categoria
: | catecr;oria gestion categoria datos
! . . v |
1. selecciona la opcion de adicionar
categoria() |

2. solicita pantalla()

é. despliega pantalla()

1
4. ingresa datos()
| ’ [,I]

| |
5.selecciona la opcion ("continuar")

|
|
|
|
i ol |
|
|

6. envia formulario‘)

8. guarda los datos()

9. ok()

T
11. elije opcion cancelar() !
I
1

Eﬁ. retorna a la gestionfr
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2.1.3.5.9. Gestién modificar categoria

sd modificar categoria

I O OO ONNG

| gestion categoria modificar manejador manejador de entidad marca
catef;oria gestion categoria datos

|
| |
:l. seleccion la opcion de I

jmodificar categoria() :
>_

2. solicita pantalla()

3. solicita los dato!

4. listar los dato

. carga datosen
antalla()

—o o

Ij7. despliega pantallag?

L
8. modifica los datos()
T

|
9. selecciona ("modificar")

| |
| 1
| 1
1 |
| |
| |
| 1
| |
1 |
| |
| 1
| 1
1 |
| |
L |
{

t >

|

: 10.envia formulario

|

| .

| 11. envia los datogz

: 12. envia consulta("modificar
| categoria")
|

|

|

! []

: ¢ 14. ok()

| T _!;:I

15. selecciona ("cancelar") !
t

' il

16. retorna la pantalla de gestion()

R
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2.1.3.5.10. Gestion eliminar categoria

sd eliminar categoria

0 10 O O O

usuario
| gestion categoria eliminar categoria manejador de manejador de entidad categorla
: : : getion clategona datos

11. selecciona la opcion horrar | |

Icategoria() | | |

: P I |

| |

St |

2. solicita pantalla() L

I
|
|
|
|
|
|
3. solicita datoﬂi J_I

4. busca la categoria()|

|

|

|

|

|

|

|

|

| 5. envia datos()
! []
|

|

|

|

6. envia datos de
LcJategoria()

[IZ_| depliega pantalla()
8. elige la opcioh ("continuar") > :
i |

9.

envia la pantalla()
ARLLALALE LTS

10. envia la consulta
— >

|

|

|

|

|

|

|

|

| 11. inhabilita
: categoria()
|

|

|

|

|

|

|

il
1 |
14. elije la opcion ("cancelar") |
I
|

15. retorna a pantalla gestion()

T |
| | |
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2.1.3.5.11. Gestion tipo de producto

sd gestionar tipo de producto

X

usuario

0o O O O

| pantalla Principal

1. elije la opcion ("gestion tipo
|

de pr(?ductos")

gestion tipo de manejador de
productos gestion

L
2. solicita pantallal
: p 0 >
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
7. despliega datosen
I:Eantalla()
-
T |

|
|
|
|
|
|
|
ul

Q

M

A

|
|
|
|
|
|
|
|
|
3. solicita datosQ |

6. carga datosen la [
pantallas()

manejador de entidad articulo
da’ltos

4. envia consultag(listar tipo de
producto) |

5. envia datos()

Figura 47 Gestion tipo de producto
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2.1.3.5.12. adicionar tipo de productos

sd adicionar tipo de producto/

L3 o O O O

| gesion tipo de adicionar tipo de majejador de manejador de entidad tipo de
: prodlucto protljuct gestion de ipo de datos prodlljctos

X X | prodLIJctos
1. selecciona la opcion de adicionar |
tipo de producto() | |

|

I

2. solicita pantalla()

3, despliega pantalla()

1
4. ingresa datos()
| Elv]

1 |
5.selecciona la opcion ("continuar") > |

6. envia formulario‘)

8. guarda los datos()

9. ok()

11. elije opcion

T
|
adicionar) | !
1
Eﬁ. retorna a la gestionff
|

T |

Figura 48 Adicionar tipo de producto
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2.1.3.5.13. modificar tipo de producto

sd modificar tipo de producto/

% O O O O

usuario
[ gestion tipo de modificar tipo de manejador manejador de entidad tipo de
: producto producto gestion tipo de daltos producto

. producto
1. seleccion la opcion de I

|
|
maodificar tipo de producto |

g

|
|
|
|
2. solicita pantalla() |

3. solicita los datoaz

4. listar los dato

6, carga datosen
pantalla()

7. despliega pantalla
O
|
>

L
8. modifica los datos()
[

|
9. selecciona ("modificar")

[
|
|
|
|

> I

|

|

10.envia formulario

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L

11. envia los datoﬁz

12. envia cons,llta("m;odificar tipo
de producto")

14. ok()

| e

15. selecciona ("cancelar")
T

ey

16. retorna la pantalla de gestion()

P —

Figura 49 modificar tipo de producto

2.1.3.5.14. eliminar tipo de producto
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sd eliminar tipo de producto/

X

usuario

gestion tipo de

prodtllctos

1. selecciona la opcion borrar

tipo de producto()

-

O O O O

eliminar tipo de manejador de manejador de entidad tipo de
producto getion de tipo de datos productos
producto | |

2. solicita pantalla()

L

. depliega pantalla()

ey

8. elige la opcioh ("continuar") I |

9. envia la pantalla()
———P

|
|
14. elije la opcion ("cancelar") ]

15. retorna a pantalla gestion()

|
|
|
|
|
—

l;roducto()

3. solicita datoii !

4. busca el tipo de producto()

5. envia datos()

6. envia datos de tipo de

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
10. envia la consulta(), |
|

|
11. inhabilita rtipo de producto()

12. ok()

13. ok

Figura 50Eliminar tipo de producto

2.1.3.6.Diagramas de Actividades
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2.1.3.6.1. Adicionar cliente

act adicionar cliente /

usuario

sistema

basede datos

seleccion gestion

pantalla principal

despliega pantalla gestion

clientes

selecciona boton nuevo

clientes

cliente }

despliega pantalla nuevo

A}

llena formulario

cliente

A

( presiona enviar }—

[datos incorrectos]

informa error

valida datos

[datos correctos]

envia datos

retorna a pantalla gestion

crea registro en tabla
clientes

clientes

Figura 51Adicionar cliente
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2.1.3.6.2. Modificar cliente

act modificar cliente /

usuario

sistema

base de datos

selecciona gestion

pantalla principal

clientes

selecciona el boton

clientes

< |desp|iega pantalla gestion

modificar clientes

N \7/

modifica datos de \

\@olicita datos de clientes

formulario

_

J\dev uelve datos de cliente9

modificar clientes

[ despliga pantalla \
N

\_

Gresiona boton modificaD

>/\ valida datos )

S

[datosincorrectos]

no guarda

[datos correctos]

envia datos

modifica datos del
cliente

gestion cleinte

despliega panatalla \

fin

Figura 52 Modificar cliente
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2.1.3.6.3. Eliminar cliente

act eliminar cliente /

usuario sistema base de datos

pantalla principal

selecciona gestion
cliente

despliega pantalla de

gestion de cliente

[cancelar]

selecciona eliminar

cliente

mensaje de
confirmacion

cambia el estado a

inhabilitado en tabla
[continuar] cliente

despliega pantalla
gestion cliente

Figura 53 Eliminar cliente



2.1.3.6.4. Listar cliente

act listar cliente /

usuario

sistema

base de datos

pantalla gestion clientes

presiona el boton de
gestion clientes

lista datos de cliente

consulta registros de
cliente

devuelve datos

Figura 54 Listar cliente
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2.1.3.6.5. Adicionar producto

act adicionar producto

usuario sistema basede datos

pantalla principal

seleccion gestion

. despliega pantalla gestion
productos

producto

selecciona boton nuevo
producto

despliega pantalla nuevo
\ producto

llena formulario
1 presiona enviar ,‘— valida datos

[datos [datos correctos]

incorrectos]

. envia datos
informa error

retorna a pantalla gestion
producto

crea registro en tabla
producto

fin

Figura 55 Adicionar producto
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2.1.3.6.6. Modificar producto

act modificar producto /

usuario sistema base de datos

pantalla principal

despliega pantalla gestion
productos

selecciona gestion
productos

selecciona el boton

modificar productos

solicita datos de
productos

devuelve datos de
productos

modifica datgs de despliga pantalla
formulario modificar productos

(' presiona boton modificar ——— valida datos

J

no guarda ( enviadatos N modifica datos del
roductos

despliega panatalla
gestion productos

Figura 56Modificar producto
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2.1.3.6.7.

Eliminar producto

act eliminar producto

usuario

sistema

base de datos

selecciona gestion
productos

pantalla principal

despliega pantalla de

selecciona eliminar

gestion deproductos

productos

mensaje de
confirmacion

cambia el estado a

despliega pantalla

inhabilitado en tabla
producto

gestion productos

Figura 57 eliminar producto
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2.1.3.6.8. Listar producto

act listar producto /

usuario

sistema

base de datos

pantalla gestion productos

presiona el boton de
gestion productos

consulta registros de

productos

solicita registros de

lista datos de productos

fin

devuelve datos

productos

Figura 58Listar producto

2.1.3.6.9. Gestion categorias

act listar categorias /

usuario

sistema

base de datos

presiona el boton de

pantalla gestion
categorias

gestion categorias

consulta registros de

categorias

~ solicita registros de

categorias

lista datos de categorias

fin

devuelve datos

Figura 59 Gestion categoria
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2.1.3.6.10. Adicionar tipo de productos

act adicionar tipo de producto/

usuario

sistema

basede datos

seleccion gestion tipo

pantalla principal

despliega pantalla gestion

productos

selecciona boton nuevo

tipode producto

tipop de producto }

llena formulario

despliega pantalla nuevo
\ tipo de producto

presiona enviar

valida datos

[datos correctos]

envia datos

[datos incorrectos]

informa error

retorna a pantalla gestion

crea registro en tabla tipo
de producto

tipo de producto

fin

Figura 60 Adicionar tipo de producto
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2.1.3.6.11. Modificar tipo de productos

act modificar tipo de cliente/

usuario

sistema

base de datos

selecciona gestion tipo de
productos

selecciona el boton
modificar tipo de
roductos

pantalla principal

despliega pantalla gestion
tipo de productos

solicita datos de tipo de
productos

despliga pantalla

modifica datos de
formulario

( presiona boton modificar |

devuelve datos de tipo de
producto productos

modificar tipo de
roductos

—{( valida datos )

[datos incorrectos]

[daos correctos]

no guarda

despliega panatalla

tipo de

modifica datos del

roductos

gestion productos

Figura 61 Modificar tipo de producto
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2.1.3.6.12. Eliminar tipo de producto

act eliminar tipo de producto/

usuario sistema base de datos

pantalla principal

selecciona gestion tipo
de productos

despliega pantalla de

— | gestion tipo de productos

selecciona eliminar tipo
de productos

mensaje de
confirmacion

cambia el estado a

inhabilitado en tabla tipo
de producto

despliega pantalla
gestion tipo de productos

Figura 62 Eliminar tipo de producto
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2.1.3.6.13. Listar tipo de producto
act listar tipo de producto /

usuario sistema base de datos

pantalla gestion tipo de
productos

presiona el boton de
gestion tipo de productos

solicita registros de tipo consulta registros de tipo
de productos de productos
lista datos de tipo de devuelve datos
productos

fin

Figura 63 Listar tipo de producto
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2.1.3.7.Pantallas

2.1.3.7.1. Gestion clientes

(— - C @ ® localhost:8081/ExtremeForce/daniela/principal/menu.htm| 508 e | Q Buscar In @ =
MENU Extreme Force USUARIC: DAMIELA )
m -
Gestion clientes ~ O X
2 U
a

4a  Clients

Filtro: Q Centidad: 10 v
B Product
= nem ~ Gi B Nombre B Apeliidos B Estade B Acciones
= Tipo De Producto

1 5490953 Jose Luis Arce Alba #Hi
?  Caeg

2 5787459 sandrs Lopez Ochoa [ acrvo | o
B wmarca 3 1885588 Seel Ocampa Coca ®

a 1835633 Sihia Lopez Serrano
B Dosiicacion > =3 [E4c)

s 1528236 Mari Victoria Lsnos Jursdo B
M Ve

6 10640030 Lidia Romero Arredondo e
o 7 10641156 Johan Caleb Torrez Mam: =3 E

09:35 p.m.
18/11/2018

Figura 64 Gestion cliente

En la pantalla clientes lista todos los clientes registrados y también muestra las

diferentes opciones adicionar, modificar, dar de baja/alta ademas tenemos la opcidn de buscar
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2.1.3.7.2. Adicionar cliente

«)> C o @ localhost:8081/ExtremeFarce/daniela/principal/menu.html 80% e & | Q Buscar m e =
MENU Exireme Force USUARIO: DANIELA ()
Nuevo Cliente
A Usuarios

Cedula de identidad:

Apellido Patero:

®  Categoria
Apellido Matermo:
B Man
& osfcacion —
= vent
A7 Reportes

09:35 p.m.
18/11/2018

P L S|

Figura 65 Adicionar cliente

En esta pantalla nos muestra un formulario para poder registrar un nuevo cliente,
ademas los botones de ADICIONAR donde guarda al nuevo cliente en la tabla y

CANCELAR que permite no guardar cambios en la tabla.
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2.1.3.7.3. Modificar cliente

(€ > C @ @ localhost:8081/ExtremeF orce/daniela/principal/menu.html 9 e 9| | Q Buscar N o =

MENU Extreme Force USUARIO: DANIELA &

& Usuarios

Modificar Cliente

Nombre:
'~ Clientes Jose Luis
Apellido Paterno:
|§ Productos
Arce
«®  Tipo De Producto Apellido Materno:
Alba
«®  Categoria
9 Marca
Q@  Ventas
A Reportes

01:44 p.m
28/09/2018

== @l )

Figura 66Modificar cliente

En esta pantalla tenemos un formulario donde se recupera los datos del cliente que

sera modificado y guardados.

2.1.3.7.4. Eliminar cliente

Figura 67 Eliminar cliente

En esta pantalla nos mostrara la opcidn de dar de baja/alta a un cliente
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2.1.3.7.5. Listar cliente

a
Gestion clientes v ox
o=

Filtro: Q Cantidad: 10 v
Item - Ci < Nombre < Apellidos. o Estado = Acciones
1 5490953 Jase Luis Arce Alba [Egu]
2 5787459 sandra Lopez Gchoa [Efu]
3 1885588 Sael Ocampo Coca ACTIVO [Efm}
4 1835633 Sitvia Lopez Serrana [Equ}
5 1548236 Maria Victoria Llancs Jurado ACTIVO [Efm}
[ 10640030 Lidia Romero Arredondo [Egu]
7 10641156 Johan Caleb Torrez Mamani ACTVO [Efw]

Showing 1ta 7 of 7 entries . - -~
v

Figura 68 Lista cliente

Esta pantalla nos mostrara todos los clientes registrados con sus respectivos datos

2.1.3.7.6. Gestién productos

« > C @ @ localhost:8081/ExtremeForce/daniela/principal/menu.html eo%) - @ @ | Q Buscer n @ =
MENU Extreme Force USUARO: DareELA ©
55 Menu A
Gestion productos v o x
- Usuarios
4a Clientes
Filtro: Q Cantidad 10 -
& Productos
hem ~ Codigo producto Nombre color ‘cantidad alia precio nipo de producto marca Estado Acciones
Tipo De Producto
' Tr0us7570a332 H Vorage - B " e Tohin Toro Zea
«®  Categoria
2 889645183633 SpeedCross 46TX Azul reanje Su.cantided 8 800 Outdoor Salomon [effo]
& Marca 2 123456789 old skaol negra 2 75 520 Skatebosrd Vane g
B o . 7704873670423 M Sisa Nosos verds s x 107 Tohin Nike g
s sseso7sesazz A Huarache negro 2 s 20 Estio de vide Nike e1oo)
& Vens
6 826218005657 Air Force 1 (GS) blanco 4 65 580 Estio de Vida Nike [cfcio]
Heporien 7 826218005671 AirForce 1 (65) blanco Sucantidad ss se0 Estio de vida Nike [cicio]
& 0598124217833 A Force 1 (GS) Negro 3 8 580 Estio de Vide Nike [cfcfo]
A smemmememesas . - - — -t s Licanat - -~ ¥

Figura 69 Gestion productos
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En la pantalla productos lista todos los productos registrados y también muestra las
diferentes opciones adicionar, modificar, dar de baja/alta ademas tenemos la opcion de buscar
2.1.3.7.7. Adicionar producto

X
* Ereme Force &3 —

<« C @ localhost:808 1/ExtremeForce/daniela/principal/menu.html 80% - | | Q Buscar m o =

MENU Extreme Force USUARIO: DANIELA €y

Nuevo Producto

id_producto:

mumerodebara  cosw

precio:

0937 p.m
18/11/2018

A m @l A

Figura 70 Adicionar producto

En esta pantalla nos muestra un formulario para poder registrar un nuevo producto,
ademas los botones de ADICIONAR donde guarda al nuevo producto en la tabla productos

y CANCELAR que permite no guardar cambios en la tabla.
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2.1.3.7.8. Modificar producto

(—% ¢ @ ® localhost:8081/ExtremeForce/daniela/principal fmenu.html 0% | | & Buscar N @ =

MENU Extreme Force USUARIO: DANIELA

5 Meu

. .
2 Usuarios

Modificar Producto

Nombre: color:
tipd Seleccione tipo v
2 therms x ro
i lenies s Ma{ oo mars ]
numero de barra stock Cancelar
B Productos
45782136 3 Modificar =
+®  Tipo De Producto Ll pecio
SML 247
40 Categoria
Q@ Marca
Q  Ventas
A Reportes

01:48 p.m.

- CEIH
Y meems

Figura 71 Modificar producto

En esta pantalla tenemos un formulario donde se recupera los datos de un producto

que sera modificado y guardados.

2.1.3.7.9. Eliminar producto

Figura 72 Eliminar producto

En esta pantalla nos mostrara la opcion de dar de baja/alta a un producto
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2.1.3.7.10. Listar producto

Filtra: Cantidad: | 10 ~
ltem ~ Codigo producto 2 Nombre color v cantidad talla precio T tipo de producto marca Estado O Acciones

1 TT04B75704332 H Voyage azul 3 M 147 T-shirt Totte ACTIVO [E Efm]
2 230645183633 SpeedCross 48TX Azul nranja $u.cantidad L] 200 Outdoor Saloman HE
3 123456789 old skacl negro 2 75 520 Skateboard Vans [Efegm|
4 7704875676423 M Sisa Nocoa verde 5 xs 147 T-shirt Nike ACTIVO FEo
5 888507599322 Air Huarache negro 2 75 620 Estilo de Vida Nike [Efegm|
& 826218005657 Air Force 1 (GS) blanco 4 6.5 580 Estilo de Vida Nike [EfEgm|
7 826218005671 Air Force 1 (GS) blanco $u.cantidad 5.5 580 Estilo de Vida Nike INACTIVOD [EfEqm|
8 40598124217833 Air Force 1 (GS) Negro 2 E 580 Estilo de Vida Nike e Egm]
9 4059812421745 questar ride negro 3 a5 500 Estilo de Vida Adidas [Ef Efm]
10 4059812421721 questar ride negro 2 [ 500 Estilo de Vida Adidas ACTIVD [Ef g |
- |

Figura 73 Lista producto

Esta pantalla nos mostrara todos los productos registrados con sus

respectivos datos

2.1.3.7.11. Gestion categorias

OEXE

MENU

@

1 /ExtremeForce/da

Extreme Force

2 Menu

shtml

0% e | | Q Buscar

@ =

USUARIO: DANIELA @

Gestion Categorias v O x
L Usuarios
& nuevacategoria

& Clientes

Filtro: Q Cantidad: 10 ~
|8 Productes

= ~  Codigo Categori Nombre Descripeion Estado B Acc
«®  Tipo De Producto e ° s

1 ca Calzado [Ed o]
«®  Categoria

2 ac Accesorio [cac]
@ merca 3 RO Ropa ACTVO [Z3 0]
9 vess Showing 110 3 of 3 entries
A Reportes

O smozne

Figura 74 Gestion Categoria

En la pantalla categorias lista todas las categorias registradas y también muestra la
opcidn de buscar.
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2.1.3.7.12. Adicionar categoria

MNueva Categoria

Nombre:

Descripoion:

Figura 75adicionar categoria
Esta pantalla nos permite agregar una nueva categoria al sistema

2.1.3.7.13. Modificar categoria

Modificar Categoria

Mombre:

Calzado

Descripcion:

unicamente zapatillas

Figura 76modificar categoria

Esta ventana nos permite modificar los datos de una categoria
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2.1.3.7.14. Eliminar categoria

Inhabilitar categoria

Desea Eliminar categoria con codigo de categoria.: 2

Cancelar Continuar

Figura 77eliminar categoria

Esta pantalla nos permite dar de baja una categoria

2.1.3.7.15. Gestidn tipo de productos

“)> C @ 6] 1/ExtremeForce/daniela/ )/menu.html % e || Q susca o =
MENU Extreme Force USUARIC: DANIELA @)
:
Gestion Tipos de Productos v ox
2 Usuarios

&  nuevo tip da producto

Z Clentes

Fitro [« Cantidad: 10
I8 Productos

ltem A it S Tipode to S descr Estado Acci
& TipoDe Producto id_tipo ipo de produc lescripcion ione:

1 AU running ‘cormer o trotar (4 o]
+* Categoria

2 FuT Futbol Zzapatillas deportivas de futbol y futsal [Ego}
9 Maca 3 B Estilo de Vida Zapatillas de vesti B
9 Veniss 4 K ‘Skateboard Zapatillas para practicar Skateboard y BMX. [Ef o

5 out Outdoor Zapatilias para caminar y de montaiia HE
A Reportes

6 cHAQ Chaqueta Ea

7 BUZ Buzo Chompitas o canguros [ xcTvo | [Ef ]

8 TS Tshirt poleras manga cortay larga [Ef o}

Figura 78 Gestidn tipo de producto

En la pantalla tipos de productos lista todos los tipos de productos registrados y
también muestra las diferentes opciones adicionar, modificar, dar de baja/alta ademas
tenemos la opcion de buscar
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2.1.3.7.16. Adicionar tipo de producto

)2 C 0 @ localhost:8081/ExtremeFarce/daniela/principal/menu.htm % e | Q Buscar i o =
MENU Extreme Force USUARIO: DANIELA ©
5 veu
Nuevo Tipo
2 Usuarios
id_tipo:
i Clentes
Nombre:
B  Productos
«®  TipoDe Producto Descripcion:
«  Categoria
id_categoriaf Caizado v
0 o e
Q  \Venta
A  Reportes

I!:igura 7§Adiciona tipgde producto i

En esta pantalla nos muestra un formulario para poder registrar un nuevo tipo de
producto, ademas los botones de ADICIONAR donde guarda al nuevo tipo de producto en
la tabla tipo de productos y CANCELAR que permite no guardar cambios en la tabla.
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2.1.3.7.17. Modificar tipo de producto

X
* Butreme Force X —

f\(—/:‘ - C @ ‘@ localhost:8081/ExtremeForce/daniela/principal/menu.html 905 oo ﬁ‘ ‘O\ Buscar | In @ =

MENU Extreme Force USUARIO: DANIELA )

55 Mew

Modificar Usuarios

2 Usuarios

Nombre:
25 Clientes running
descripeion:
|E  Productos
correr o trotar
«®  Tipo De Producto
+®  Categoria
Q@  Marca
Q@  Veniss
A Reportes

sar Wind

PN T)

Figura 80 Modificar tipo de producto

Esta pantalla nos muestra la opcion de modificar un tipo de producto
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2.1.3.7.18. Listar tipo de producto

x
* Bdreme Force * —

TN
‘\(—/‘ - ¢ @ ‘ ® localhost:8081/ExtremeForce/daniela/principal fmenu.html 0% 1}| ‘ Q Buscar ‘ N @ =
MENU Extreme Force USUARIO: DANIELA
Menu @

Filtro: Q Cantidad: 10 ~

2 Usuarios
Item N id_tipo o Tipo de producto e descripcion E Estado E Acciones

e Clientes 1 RU running correr o trotar ACTVO [Eq o]
2 FUT Fuibol zapatillas deportivas de futbol y futsal g o)

B Productos
3 EV Estilo de Vida Zapatillas de vestir £ o]

+®  Tipo De Producto
4 SK. Skateboard Zapatillas para practicar Skateboard y BMX ACTIVO [Ef o]

«®  Categoria 5 out Outdoor Zapatillas para caminar y de montafia (e o]
6 CHAQ Chaqueta (e ]

Q@ Merca
7 BUZ Buzo Chompitas o canguros e}

Ventas

¢ 8 TS Tshirt poleras manga corta y larga (e o]

A Reportes 9 PAN Pantalones detela ACTIVO [E4 o)
10 BOT Boteliones tomatodo . m 4 o]

Activar Windows

Showing 1 to 10 of 14 enfries :

Figura 81 Listar tipo de producto

Esta pantalla nos mostrara todos los tipos de productos registrados en el
sistema.
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2.1.3.8.Diagramas de Estructura

2.1.3.8.1. Diagrama de clases Sprint 11

tipo_producto

+id_tipo
+nombre
+descripcion
+estado

+adicionar()
+modificar()
+eliminar()

usuario
#id_usuario
+nombre
+appat
+apmat
+estado
+direccion
+telefono
+fotografia T
+ciu
+afiadir()
+modificar()
+buscar()
+eliminar()
1
1
rol
#id_rol B
+nombre —
+astado cliente
- #id_cliente
1 +listar() +nombre
+appat
datos +apmat
Zlogin 1 +telefono | 1
Fclave 1= ] :sistado 1
Td_u§uar|ﬂ +telefono | categoria
estado menu +registro : :
P +id_categoria
+ar|ad_|r[) +id_menu +anadir() +nombre
+modificar() +nombre +modificar() +estado
+icono +buscar() +descripcion
tenlace +e||m|r|1_|ar() +anadin()
slistar) - +madificar()
+eliminar()

Figura 82Diagrama de clases Sprint I

1

l_.]

1 marca
producto +id_marca
+id_producto Fnombre
—! +estado
+nombre
+precio_uni +afiadir()
+estado +modificar()
+alla +eliminar()
+foto
+color
+cantidad 1
+costo

+fecha_registro

+numero_barra

+ariadir()
+modificar()
+buscar()
+eliminar()
+ver()
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2.1.3.8.2. Diagrama de Base de Datos Sprint 11

- warchari50
mombre : varchar(30)

login: varchar255)
cave: varchar(255)
estada: boo

| B d_usuaria: intd

Figura 83Diagrama de base de datos Sprint Il
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2.1.3.9.Fase de Pruebas

2.1.3.9.1. Pruebas de caja negra

2.1.3.9.1.1.Modulo Clientes

Nuevo Cliente

Cedula de identidad:
Nombre:
Apellido Paterno:

Apellido Materno:

Figura 84 Modulo clientes

Condicion de Tipo Clase de equivalencia Clase de equivalencia no
entrada valida valida
Ci Rango 1. Numero entero entre 2. Ci<10000
el rango 3. Ci>999999999
4. En blanco
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10000>=¢i<=999999 5. Alfanumérico
999 6. Con decimales
7. EI Ci fue registrado
Nombre Valor 8. Caracteres 9. Caracteres simbdlicos
Alfabéticos 10. Ndmeros
11. En blanco
Apellido Valor 12. Caracteres 13. Caracteres simbolicos
paterno Alfabéticos 14. Ndmeros
15. En blanco
Apellido Valor 16. Caracteres 17. Caracteres simbdlicos
materno alfabéticos 18. Numeros
19. En blanco
Tabla 35 Modulo adicionar clientes
N° | Clase de Propdsito de caso Datos Observacion
equivalencia Prueba mensaje
1 Valido Verificar que sea numero entero | 7475731

y este entre el rango establecido

2 No valida Verificar que no acepte un Ci 123

menor al rango establecido

Por favor use al
menos 5
caracteres(esta
usando

actualmente 3)

3 No valida Verificar que no acepte un Ci 1234567896 | Ci no valido

Mayor al rango establecido

4 No valida Verificar que el campo no esté Por favor, llena
en blanco este campo

5 No Valida Verificar que el ci no letras ni 122*/1 Cino valido
caracteres
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7 No valida Verifica que el ci no esté 7475731 El ci ya existe
registrado
8 Valida Verificar que la cadena Jorge Luis
contenga solo letras y espacios
9 No Valida Verificar que no tenga [*-- Ingresar solo
caracteres no alfabéticos o letras
simbolos
10 No Valida Verificar que no tenga nimeros | 333 Ingresar solo
letras
11 No valida Verificar que este en blanco Por favor, llena
este campo
12 Valida Verificar que la cadena Romero
contenga solo letras
13 No valida Verificar que no tenga */-- Ingresa solo
caracteres no alfabéticos o letras
simbolos
14 No Valida Verificar que no tenga nimeros | 333 Ingresar solo
letras
15 No Valida Verificar que este en blanco Por favor, llena
este campo
16 Valida Verificar que la cadena Portillo
contenga solo letras
17 No valida Verificar que no tenga S/ Ingresa solo
caracteres no alfabéticos o letras
simbolos
18 No valida Verificar que no tenga nimeros | 333 Ingresar solo

letras

Tabla 36 Modulo adicionar clientes
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2.1.4. Sprint3

2.1.4.1. Descripcién
El sprint 3 comprende el manejo, control de la dosificacion, ventas,
marcas y los reportes en el sistema, dividido en cuatro modulos
marcas, dosificacion, ventas y reportes, esta parte del proyecto es la
mas importante ya que es el proceso principal que realiza los servicios
que se brinda al cliente. Ademas, para una buena administracion y
toma de decisiones del comercio se requiere de reportes rapidos y
confiables.

2.1.4.2. Proposito

El proposito del tercer sprint es obtener el manejo de los cuatro
modulos mencionados anteriormente, mediante los procesos para
realizar sus funcionalidades listar, adicionar, modificar, eliminar y en

el caso de reportes generar pdf.
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2.1.4.3. Diagrama de casos de uso

uc modelo de caso de uso/

ingresar al sistema

gestion usuarios
gestion roles
gestion cliente:
gestion productos

gestion categoria

ministrador

gestion tipo de

producto

gestion marcas

gestion dosificacion|

gestion reportes

vendedor

gestion ventas

Figura 85 Diagrama de casos de uso
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2.1.4.3.1. Diagrama de casos de uso gestion marcas

uc gestion tipo de producto /

adicionar nueva
/ marca
/

«extend» -
-

éz<extend»

-~

gestion marca
I <<-__

«extend» modificar marca

usuario
N
| AN
! «extendy
«extend» AN
|
buscar marca
administrador eliminar marca

Figura 86 Diagrama de casos de uso gestion marcas

127



2.1.4.3.2. Diagrama de casos de uso de gestion dosificacion

uc dosificacion /

A

usuario

adicionar
dosificacion

gestion dosificacion}e=— — _ _ _ _ _

eliminar dosificacio

«extend»

~
~.

% listar dosificaicon

administrador

Figura 87 Diagrama de casos de uso de gestion dosificacion

2.1.4.3.3. Diagrama de casos de uso gestion ventas

uc gestion ventas /

gestion ventas
adicionar nueva \_~- _ _ _ _ _
venta «include»
7
7
s
«extend»
gestion ventas I oo Y Vs
«extend»
usuario T\
~
~N
~
«extend»
~
propietario vendedor

Figura 88 Diagrama de casos de uso gestion ventas
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2.1.4.3.4. Diagrama de casos de uso gestion reportes

uc gestion reportes

generar reporte de
productos por
categorias

reporte de clientes

generar reporte
inventario valorado,

.-
_ —«extend»
generar reporte
_____ — productos por
gestion reportes S «extend» marcas

<-_

—-—_

usuario v T\ < «extend» T~ —
| \ ~ generar reporte
| \ S ventas por tipo
| \ «extend»_
i \ S
«extlend» «exten{i»
| \ genera reporte de

ventas ventas por
categoria

genera reporte de
propietario  administrador\Vv entas por marcas

genera reporte
ventas en general

Figura 89Diagrama de casos de uso de gestion reportes

2.1.4.4.Especificacion de casos de uso

2.1.4.4.1. Gestion marcas

3. CASODE Gestidn marcas

USoO:
ACTOR:
PROPOSITO:

administrador
El proposito de la gestion marcas es registrar los datos de la
marca de las marcas. La administracion de las marcas tendra el

proceso adicionar, modificar y eliminar dosificacion.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accién del actor

Respuesta del proceso de negocio

-El administrador elije la opcion de - el sistema recupera los datos de las marcas de la

“gestion marca”. tabla “MARCA”
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-El usuario podra ver los distintos - el sistema mostrara los procesos de la
procesos que tiene. administracion como: adicionar, modificar y
- El usuario podra elegir cualquier eliminar.

opcion de adicionar, modificar,

eliminar marca.

Tabla 37 Gestion marcas

2.1.5.4.2. Adicionar marca

CASO DE USO: Adicionar marca
ACTOR: administrador
PROPOSITO: Que el propietario/administrador del sistema puede adicionar

nueva marca para guardarlo en la tabla “marca”

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor Respuesta del proceso de negocio

-El propietario/administrador elije la - el sistema mostrara la pantalla “GESTION
opcion de “gestion marca”. MARCA”.

- El usuario selecciona la opcion de - el sistema abrira la pantalla “adicionar
adicionar marca. marca”.

- El usuario selecciona la opcion de - El sistema tendra la opcion de: “adicionar” y
adicionar y cancelar. “cancelar”

- el sistema verificara los datos y los guardara
en la tabla “MARCA”

Tabla 38 Adicionar marcas

2.1.5.4.3. Modificar marca

CASO DE USO: Modificar marca
ACTOR: administrador
PROPOSITO: Que el propietario del sistema puede modificar datos de la

marca para guardarlo en la tabla “MARCA”

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor Respuesta del proceso de negocio
-El administrador elije la opcion de - el sistema mostrara la pantalla “GESTION
“gestion marca”. MARCA”.
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- El usuario selecciona la opcion de - el sistema abrira la pantalla “modificar

modificar marca. marca”.

- El usuario realiza las modificaciones - El sistema tendré la opcion de: “modificar”
-el usuario selecciona la opcion y “cancelar”

modificar. - el sistema verificara los datos y los

- El usuario selecciona la opcion guardara en la tabla “MARCA”

cancelar.

Tabla 39 Modificar marca

2.1.5.4.4. Eliminar marca

CASO DE USO: eliminar marca
ACTOR: administrador
PROPOSITO: Que el administrador puede dar de baja una dosificacion.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Acciodn del actor Respuesta del proceso de negocio

-El administrador elije la opcion de - el sistema mostrara la pantalla “GESTION
“gestion marca”. MARCA”.

-el usuario selecciona “listar marca” - el sistema abrira la pantalla “listar marca”.

- El usuario selecciona una marcay con | - el sistema mostrara la opcion de eliminar

él la opcién de eliminar marca marca.

-el usuario selecciona la opcién aceptar. - El sistema tendra la opcion de: “continuar”
- El usuario selecciona la opcion y “cancelar”

cancelar. - el sistema verificara los datos y los

guardara en la tabla “marca”

EXCEPCION: Mensaje “desea eliminar marca con codigo”

Tabla 40 Eliminar marca

2.1.5.45. Gestion dosificacion

CASO DE USO: Gestidn dosificacion
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ACTOR: Propietario, administrador

PROPOSITO: El proposito de la gestion dosificacion es registrar los datos de
la dosificacion para la facturacion. La administracion de la
dosificacion tendra el proceso adicionar y eliminar

dosificacion.
CURSO NORMAL DE EVENTOS
Accién del actor Respuesta del proceso de negocio
-El administrador elije la opcidn de - el sistema recupera los datos de los dosificacion
“gestion dosificacion”. de la tabla “dosificacion”
-El usuario podra ver los distintos - el sistema mostrara los procesos de la
procesos que tiene. administracion como: adicionar, eliminar.

- El usuario podra elegir cualquier

opcion de adicionar, eliminar,

dosificacion.
Tabla 41 Gestion dosificacion
2.1.5.4.1. Adicionar dosificacion
CASO DE USO: Adicionar dosificacion
ACTOR: Propietario/administrador
PROPOSITO: Que el propietario del sistema puede adicionar nueva

dosificacion para guardarlo en la tabla “dosificacion”

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor Respuesta del proceso de negocio

-El propietario elije la opcion de - el sistema mostrara la pantalla “GESTION
“gestion dosificacion”. DOSIFICACION DEL SISTEMA”.

- El usuario selecciona la opcion de - ¢l sistema abrira la pantalla “adicionar
adicionar dosificacion. dosificacion”.

- El usuario selecciona la opcién de - El sistema tendra la opcion de: “adicionar” y
adicionar y cancelar. “cancelar”

- el sistema verificara los datos y los guardara

en la tabla “dosificacion”

Tabla 42 Adicionar dosificacion
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2.1.5.4.2. Eliminar dosificacion

CASO DE USO:
ACTOR:
PROPOSITO:

dosificacion.

CURSO NORMAL DE EVENTOS
Accion del actor

-El propietario elije la opcion de
“gestion dosificacion”.

-el usuario selecciona “listar
dosificacion”

- El usuario selecciona una dosificacion
y con €l la opcién de eliminar
dosificacion.

-el usuario selecciona la opci6n aceptar.
- El usuario selecciona la opcién
cancelar.

EXCEPCION:

eliminar dosificacion
Propietario, administrador

Que el administrador y/o propietario puede dar de baja una

Respuesta del proceso de negocio

- el sistema mostrara la pantalla “GESTION
DOSIFICACION DEL SISTEMA”.

- el sistema abrira la pantalla “listar
dosificacion”.

- el sistema mostrara la opcion de eliminar
dosificacion.

- El sistema tendra la opcion de: “guardar” y
“cancelar”

- el sistema verificara los datos y los
guardara en la tabla “dosificacion”

Mensaje “desea eliminar la dosificacion con

coédigo”

Tabla 43 Eliminar dosificacion

2.1.5.4.3. Gestion ventas

CASO DE
USO:
ACTOR:
PROPOSITO:

Gestion ventas

Gerente, empleado

El prop6sito de la gestion ventas es registrar los datos de las ventas

realizadas en el sistema. La administracion de las ventas tendra el proceso

adicionar nueva venta, listar venta y generar factura.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accidn del actor

Respuesta del proceso de negocio
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-El gerente/empleado elije la opcion de - el sistema mostrara los procesos de la
“gestion ventas”. administracion como: adicionar y listar.
-El usuario podré ver los distintos

procesos que tiene.

- El usuario podré elegir cualquier opcién

de adicionar, listar venta.

Tabla 44 Gestion ventas

2.1.5.4.4. Adicionar venta

CASO DE USO: Adicionar nueva ventas

ACTOR: Propietario, administrador, empleado

PROPOSITO: Que el administrador del sistema puede adicionar nuevas ventas para
guardarlo en la tabla “VENTAS”

CURSO NORMAL DE EVENTOS
Acciodn del actor Respuesta del proceso de negocio

-El gerente/empleado elije la opcién de - el sistema mostrara la pantalla “GESTION

“gestion ventas”. VENTAS”.

- El usuario selecciona la opcion de - el sistema abrira la pantalla “nueva venta”.
registrar venta. - El sistema tendra la opcion de: “registrar” y

- El usuario selecciona la opcién de “cancelar”

guardar o cancelar. - el sistema verificara los datos y los guardara en la

tabla “VENTAS”
Tabla 45 Adicionar nueva venta
2.1.5.45. Generar factura
CASO DE USO: Generar factura
ACTOR: propietario, administrador, empleado

PROPOSITO: Que el administrador del sistema puede generar factura de las ventas

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor Respuesta del proceso de negocio

-El gerente/empleado elije la opcion de - el sistema mostrara la pantalla “GESTION
“gestion ventas”. VENTAS”.
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- El usuario selecciona la opcion de - el sistema abrird un pdf de generar factura”.

generar factura. - El sistema tendra la opcion de: “imprimir”
- El usuario selecciona la opcion de - el sistema imprime la factura.
imprimir.

Tabla 46 Genera factura

2.1.5.4.6. Gestion Reportes

CASO DE Gestion ventas

USO:

ACTOR;: Propietario, administrador

PROPOSITO: El propésito de la gestion de reportes nos ayuda a verificar los procesos de

diferentes formas ayudando al propietario a tomar buenas decisiones acerca
el negocio, tendremos generar reportes de clientes, generar reportes de
productos por categorias, generar reportes de productos por marcas, generar
reporte de inventario valorado y genera reporte de ventas.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Acciodn del actor Respuesta del proceso de negocio

-El gerente/administrador elije la opcion - el sistema mostrara los procesos de la

de “reportes”. administracion como: reportes de clientes,
-El usuario podra ver los distintos productos por marcas, producto por categoria,
procesos que tiene. reporte de ventas e inventario valorado

- El usuario podra elegir cualquier opcién
para generar.

Tabla 47 Gestion reportes
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2.1.5.5. Diagrama de secuencia
2.1.5.5.1. Gestion Marcas

sd gestionar marcas

X

usuario
|
|
|

rlnarcas")

O 0 O O O

gestion marcas manejador de manejador de entidad marca

pantalla Principal

g

1. elije la opcion ("gestion
|

gestion da}os

1
2. solicita pantalla
i p 0 >
|
| 3. solicita datos()
| >
|
|
|
|
|
|
| 6. carga datosen la
| pantallas()
|
| T
7. despliega datosen |a
pantalla()
T | T

4. envia consultas(listar marca)

5. envia datos()

Figura 90 Gestién marcas
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2.1.5.5.2. Adicionar marca

sd adicionar marca /

P00 o0 O

gesion Imarcas adicionallr marca majejador de manejador de entidad marca

: | gestion marcas da’ltos
I I
1. selecciona la opcion de adicionar

marca() |

2. solicita pantalla()

. despliega pantalla()

1
4. ingresa datos()
|
|
5.selecciona la opcion ("continuar")
|

I -d g

6. envia formularios)

8. guarda los datos()

9. ok()

1
12.retorna ala gestionfr
T |

| | |

11. elije opcion cancelar() I : :
| | |

| |

| |

| |

| |

\ \

Figura 91 Adicionar marca
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2.1.5.5.3. Modificar marca

sd modificar marca /

L o O O O

gestion marcas modificar marca manejador manejador de entidad marca
: ! gestion marcas daltos
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|
|
|
|
|
|
3. solicita Iosdatog} |

T

|

|

|

|

| .
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|
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|

|
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|
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o
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O
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[
|
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|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
: 14. ok()

|
15. selecciona ("cancelar")
t

S

16. retomna la pantalla de gestion()

S ———

Figura 92 Modificar marca
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2.1.5.5.4. Eliminar marca

sd eliminar marca /

usuario
gestion marcas eliminar marca manejador de
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Figura 93Eliminar marca
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2.1.5.5.5. Gestion dosificacion

sd gestion dosificacion

0 0 O O O

usuario
pantalla Frincipal gestion manejador de manejador de entidad
dosifi(l:acion gestion daltos dosifi(I:acion
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I
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Figura 94 Gestién dosificacion
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2.1.5.5.6. Adicionar dosificacion

sd adicionar dosificacion

f 0000 0
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Figura 95 Adicionar dosificacion
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2.1.5.5.7. Eliminar dosificacién

sd eliminar dosificacion

%/@
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Figura 96 Eliminar dosificacion
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2.1.5.5.8. Gestion ventas

sd gestion ventas
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Figura 97 Gestidn Ventas
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Figura 98Adicionar venta
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2.1.5.5.10. Reportes cliente

sd reporte clientes /

X

usuario

clientes()

gestion Ireportes

1. elije la opcion generar reporte

O O O O O

genera reporte manejador de manejador de

clientes

2. solicita pantalla()

gestion

|
|
|
|
|
|
L

9. muestra
reponelo

3. solicita dato!

datos

8. carga datos()
-

en pantalla el

4. lista cliemeﬁz |

entidad clientes

entidadlventas
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

5. lista ventas con sus clientes()
——————

7. envia datos()

——

Figura 99Reporte cliente
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2.1.5.5.11. Reportes producto

sd reporte productos

X

usuario
|

producto por categoria()

O 10 O

genera reporte manejador de
gesluon

gestion {eportes

|
1. elije la opcion generar reporte :
1

producto por
cate?oria

|
I
|
2. solicita pantalla()

10. mugstra en pantalla
el reporte()
|

3. solicita dato:

manejador de
datos

9. carga datos()
hl

4. lista categorias()

8. envia datos()

J<

|
I
|
|
|
I
|
|
|
I
|
5. lista tipos con :
1

O O O O

entidad categoria entidad entidad Froducto
Iipo_prloducto

categorias()
P

7. devuelve datos()

6. lista productos; con
tiposy categorias()

7. devuelve datOf[i

Figura 100 Reporte producto
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2.1.5.5.12. Reportes inventario valorado

sd reporte inventario valorado/

1O

usuario

: gestion Ireportes

|
1. elije la opcion generar
inventario valorado()

|

|

|
-l

O O O O

manejador de

genera inventario
valorado

2. solicita pantalla()

gestion

|
|
|
|
|
|
L

—_————— e e e e — — — — ]
—_————— e e e e — — — — ]

9. muestra en pantalla

el reporte()

L]

]

3. solicita datogi

7. carga datos()

manejador de

da}os

]

4. lista producto

entidad Froducto

Figura 101 Reporte inventario valorado
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2.1.5.5.13. Reportes productos por marcas

sd reporte productosxmarcas

P00 0 O 0 0O

gestion reportes

1. elije la opcion generar repone'

producto por marca()

genera reporte

R —

producto por
malrca

2. solicita pantalla()

manej ador de

SN

S ———

9. muestra en pantalla

el reporte()
|

S

3. solicita datos;(‘

8. carga datos()
.

manejador de
da}os

7. envia datos()

4. lista marcas()
—_—

o

entidad marcas entidad Producto

5. lista productos con
marcas() |

6. envia datos()

Figura 102 Reporte productos por marcas
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2.1.5.5.14. Reportes ventas por tipo

sd reporte ventasxtipo /

P00 o0 O 000

gestion reportes genera reporte manejador de manejador de entidad entidad Froducto entldad venta

: | ventas Ipor tipo gestion datos tipo_| prloducto |

1. elije la opcion generar reporte |
ventas por tipo()

2. solicita pantalla()

3. solicita dato!

4. lista tipo de

|
|
|
I
|
|
|
|
I
I
|
producto() |

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
0

5. lista productos con
tipo() |

6. lista venta con

I
|
I
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
I
|
|
|
producto y tipo() |
L

7. envia datos()
-«

8. envia datos()
hl

9. envia datos()

e

0. carga datos()

<
-

0]

L
11. muestra en :
!
|

pantallla el reporte()
|

e

R ——

!

Figura 103Reporte ventas por tipo
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2.1.5.5.15. Reportes ventas por categoria

sd reporte ventaxcategona

P 10100000 00

gestion reportes generareporte manejador de manejador de entidad categorla entidad entidad Froducto venta

! venta por gestion datos tipo_| producto

» ! . ' cate?ona !

1. elije la opcion generar reporleI

I
|
venta por categoria() . : :
|
!
1

|
2. solicita pantalla()

|
!
|
|
!
|
!
- |
- solicita datos()
————

4. lista categorias()

5. lista tipos con

I
!
|
|
!
|
!
|
|
!
|
!
. |
categorias() L

6. lista productos con
tiposy categorias()

1
7. lista ventas ()

9. devuelve
datos() |
< I
10. devuelve u |
datos() : :
11. envia L] ] ]
datos() | | |
< | | |
12. carga [ Ll | | |
datos() | | ! !
< ! | [ 1
[] || | | | |
| | | | |
13. muegtra en pantalla | | | | |
el reporte() | | | | |
T T I T I ! ! ' '
' 1 ' 1 1

Figura 104 Reporte ventas por categoria
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2.1.5.5.16. Reportes ventas

sd reporte ventas

P00 0 O 00

gestion Ireportes genera reporte manejador de manejador de entidad Producto entldad venta

: | verI\tas gestion da}os |

1. elije la opcion generar reporte

| I
| | | | |
| | | | |

venias) > | | | | |
| | | | |
lici ' n | | | |
2. solicita pantalla() > L | | |
| | ! |
| o | | |
| 3. solicita datog(i 1 | |
| | |
| | |
| 4. lista producto() | |
| |
| |
|
|
: 6. envia datos()
| [
: _7. envia datos()
I [T
: 8. carga datos()
-
I 1
1
9. muestra en
pantalla el reporte()
|

S —
S —
(R —
N
S |

Figura 105 Reporte ventas
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2.1.5.5.17. Reportes ventas por marca

sd reporte ventaxmarca /

P 1010 000 00

gestion Ireportes genera reporte manejador de manejador de  entidad marca entidad Froducto venta

| venta polr marca gestion da}os

| |
1. elije la opcion generar reporte
venta por marca() !

'
2. solicita pantalla()

3. solicita datoa)l

4. lista marca()

5. lista producto con marca()

6. lista ventas

8. envia datos()

9. envia
datos()
<
10. carga L1
datos()
<
[

11. muestra en pantalla
el reporte()

e[
____________l
|

Figura 106 Reporte ventas por marca
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2.1.5.6. Diagrama de Actividades

2.1.5.6.1. Adicionar marca

act adicionar marca /

usuario

sistema

basede datos

seleccion gestion |

pantalla principal

despliega pantalla gestion

marca

marca

selecciona boton nueva
marca )

llena formulario

presiona enviar

valida datos

despliega pantalla nueva
\ marca

[datos correctos]

envia datos

[datosincorrectos]

informa error

retorna a pantalla gestion

crea registro en tabla
marca

marca

Figura 107 Adicionar marca
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2.1.5.6.2. Modificar marca

act modificar marca /

usuario

sistema

base de datos

selecciona gestion marca

selecciona el boton
modificar marca

pantalla principal

despliega pantalla gestion
marcas

solicita datos de la marca

despliga pantalla

modifica datos de
formulario

9@% uelve datos de la marca

modificar marca

( presiona boton modificar |

% valida datos )

[daos correctos]

no guarda

[datos incorrectos]

despliega panatalla

modifica datos de la
marca

gestion marcas

Figura 108 Modificar marca
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2.1.5.6.3. Eliminar marca

act eliminar marca /

usuario

sistema

base de datos

pantalla principal

selecciona gestion
marcas

despliega pantalla de

- gestion marcas

selecciona eliminar
marca

mensaje de
confirmacion

cambia el estado a

despliega pantalla

inhabilitado en tabla
marca

gestion marcas

Figura 109 Eliminar marca
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2.1.5.6.4. Adicionar dosificacion

act adicionar dosificacion /

usuario

sistema

basede datos

inicio

seleccion gestion

{ pantalla principal )

despliega pantalla gestion

dosificacion

selecciona boton nueva
dosififcacion

dosificacion

despliega pantalla nueva
\ dosificacion

llena formulario

valida datos

presiona enviar

informa error A
envia datos

retorna a pantalla gestion

crea registro en tabla
dosificacion

dosificacion

Figura 110 Adicionar dosificacion
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2.1.5.6.5. Eliminar dosificacion

act eliminar dosificacion/

usuario

sistema

base de datos

selecciona gestion
dosificacion

pantalla principal

despliega pantalla de

selecciona eliminar

—| gestion de dosificacion

dosificacion

mensaje de
confirmacion

cambia el estado a

despliega pantalla

inhabilitado en tabla
dosificacion

gestion dosificacion

Figura 111 Eliminar dosificacion
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2.1.5.6.6.

Registrar detalle de venta

act descuentos /

usuario

sistema

base

de datos

inicio

( pantalla principal )

selecciona gestion ventas,

selecciona nueva venta

despliega la pantalla
ventas

selecciona anadir

despliega pantalla regitrar
venta

puede ingresar un
decuento

ingresa cantidad de
producto comprado

preciona registrar

solicita datos de
roductos

despliega ventana modal

devuelve datos del

rod

con datos de producto

realiza calculo de precio -
descuento

realiza calculo de precio
nuevo * cantidad

valida datos

datos correctos

datos
incorrectos

despliega pantalla

ucto

almaceda datos en tabla
"DETALLE"

registrar venta

fin

Figura 112 Registra detalle de venta
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2.1.5.6.7. Adicionar ventas

actventas /

usuario

sistema

base de datos

inicio

pantalla principal

selecciona gestion ventas

selecciona nueva venta

despliega la pantalla
v entas

despliega pantalla regitrar

venta

selecciona afadir

llena formulario
preciona registrar

ingresa cliente

selecciona registrar

solicita datos de
roductos

despliega ventana modal

devuelve datos del
roducto

con datos de producto

valida datos

datos
incorrectos

despliega pantalla

(datos correctos )

almaceda datos en tabla
"DETALLE"

registrar venta

despliega pantalla con

almacena datos de venta
en la tabla "VENTA"

mensaje "venta
realizada"

Figura 113 Adicionar venta
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2.1.5.6.8. Generar reportes
2.1.5.6.8.1.Reporte clientes

act reporte_cliente /

usuario sistema base de datos

despliega pantalla
principal

selecciona gestion
reportes

despliega pantalla gestion

- reportes

selecciona reporte
clientes

ingresa cliente

ingresa rango de fechas

presiona generar

devuelve datos

genera reporte clientes

Figura 114 Reporte clientes
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2.1.5.6.8.2.Reporte productos

act reporte_productos

usuario

sistema

base de datos

despliega pantalla

selecciona gestion
reportes

principal

despliega pantalla gestion

selecciona reporte

- reportes

producto

ingresa categoria

ingresa rango de fechas

presiona generar

genera reporte productos

por categorias

devuelve datos

Figura 115 Reporte productos
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2.1.5.6.8.3.Reporte inventario valorado

actreporte_inventariov alorado /

usuario

sistema

base de datos

despliega pantalla

selecciona gestion
reportes

principal

despliega pantalla gestion

selecciona reporte de
inventario valorado

ingresa rango de fechas

- reportes

presiona generar —o

genera reporte de

devuelve datos

inventario valorado

Figura 116 Reporte inventario valorado
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2.1.5.6.8.4.Reporte productos por marcas

act reporte_productosxmarcas /

usuario

sistema

base de datos

despliega pantalla

selecciona gestion
reportes

principal

despliega pantalla gestion

selecciona reporte

- reportes

productos por marcas

ingresa marca

ingresa rango de fechas

presiona generar

solicita datos

genera reporte productos

devuelve datos

por marcas

Figura 117 Reporte productos por marcas
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2.1.5.6.8.5.Reporte ventas por tipo

act reporte_ventasxtipo /

usuario

sistema

base de datos

despliega pantalla

selecciona gestion
reportes

principal

despliega pantalla gestion

selecciona reporte ventas

- reportes

por tipo

ingresa tipo

ingresa rango de fechas

presiona generar

genera reporte ventas por

devuelve datos

tipo

fin

Figura 118 Ventas por tipos
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2.1.5.6.8.6.Reporte ventas por categoria

act reporte_ventasxcategoria /

usuario

sistema

base de datos

despliega pantalla

selecciona gestion
reportes

principal

despliega pantalla gestion

selecciona reporte ventas

- reportes

por categoria

ingresa categoria

ingresa rango de fechas

presiona generar

solicita datos

genera reporte ventas por

devuelve datos

categoria

fin

Figura 119 Reporte ventas por categoria
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2.1.5.6.8.7.Reporte ventas

act reporte_ventas

usuario

sistema

base de datos

despliega pantalla

selecciona gestion
reportes

principal

despliega pantalla gestion

selecciona reporte ventas

reportes

ingresa rango de fechas
( presiona generar —

solicita datos

genera reporte ventas

devuelve datos

Figura 120 Reporte ventas
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2.1.5.6.8.8. Reporte ventas por marcas

act reporte_ventasxmarcas /

usuario

sistema

base de datos

despliega pantalla

selecciona gestion
reportes

principal

despliega pantalla gestion

selecciona reporte ventas

- reportes

por marcas

ingresa marcas

ingresa rango de fechas

presiona generar

genera reporte ventas por

devuelve datos

marcas

Figura 121 Reporte ventas por marcas
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2.1.5.7. Pantallas
2.15.7.1. Gestion marcas

e e i) B x

&« C @ localhost:8081/ExtremeForce/daniela/principal/menu.html a ‘,
MENU Extreme Force USUARID: DANIELA @)
Gestion marcas ~ 00X

°
2 Usuarios

£  nuevomarca

&  Clientes

Filtro Q Cantidad: 10 ~
\E Productos

ftem -~ Codigo Marca < Marca < descripcion < Estado < Acciones
= TipoDe Producto

1 AD Adidas Zapaillas alemanas originales y deportivas [ scmivo | &

]

el 2 s Totto Ropay accesorios colombianos [ acTivo | [EA ]

3 SA Salomon Zapatillas solo outdoor [ acTivo | [EAm}
& Marca

4 VA Vans Zapatillas solo skateboard = &

Desificacion

5 oC oc Zapatillas americanas skateboard =3 #
B ventas 6 NB New Balance Zapatillas unicamente para vestir =3 Ao

7 FE Ferracini calzados brasileros para vestir = EAm}
A7 Reportes

] FR Freeway Zapatos brasileros para vestir [ acTivo | [EAm}

| FU Puma calzados originales [ scmvo | el

9
o |3 -3 SraRe g
Figura 122. Gestion marcas

En la pantalla marcas lista todas las marcas registradas y también muestra la opcion

de adicionar, modificar y dar de baja/alta ademas tenemos la opcion de buscar.
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2.1.5.7.2. Adicionar marca

(169 Jasper Reports - Tite Banc. X x

€« C @ localhost:8081/ExtremeForce/daniela/principal/menu.html a * @&

MENU Extreme Force USUARIO: DANIELA @

-  Usuarios

Nueva Marca

id_marca:
@ Clientes
Nombre:
|8 Productos
= Tipo De Producto Descripcion:

Categoria

feas

&, s
Bl Dosificacion

M ventas

A Reportes

CHEEEEC RN ¢ i) -~ e g

Figura 123 Adicionar marca

En esta pantalla nos muestra un formulario para poder registrar un nueva marca,
ademas los botones de ADICIONAR donde guarda la nueva marca en la tabla marca
y CANCELAR que permite no guardar cambios en la tabla.
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2.1.5.7.3. Modificar marca

O (169) Jasper Reports - Titke Banc X B0 Extrems Force x |+ - g
< c @b 081/ExtremeFor iela/principal/menuhtml a % Jd i
MENU Extreme Farce USUARIO: DANIELA &)
Modificar Marca
& Usuarios
Nombre:
4 Clientes Adidas
Descripcion

I8 Productos
Zapatillas alemanas originales y deportivas

Tipo De Preducto %

«® Categoria

Marca

B

Bl Dosificacion

M ventas

A7 Reportes

localhost:3081, r’EmrEmaFor:efdar\\e\a/marca’s,‘mod\'ficar,mavca‘hlm\Z\d,mar:a:AD |

o [-5] -1 Sl -REE) M o

Figura 124 Modificar marca

En esta pantalla tenemos un formulario donde se recupera los datos de una marca

que serd modificado y guardados.
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2.1.5.7.4. Eliminar marca

O (168) Jasper Reports - Titke Banc X B0 Extrems Force x |+ - g
€ > C @l 081/E iiela/principal/menu.html a « #
MENU Extreme Force USUARIO: DANIELA )

Inhabilitar marca

2 Usuarios

& Clientes

|8  Productes

Tipo De Producto

«® Categoria

IE3

Marca

B Dosificacion

M ventas

+7  Reportes

e SR e ieak 7 ¢ [Calel e e

Figura 125 Eliminar marca

En esta pantalla nos mostrara la opcién de dar de baja/alta a una marca
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2.15.7.5. Gestién dosificacion

= {a)
®4 Extreme Force X + le,
& C  ©® localhost:8081/ExtremeForce/daniela/principal/menu.html W a & @& :
MENU Extreme Force USUARIO: DANIELA €
Gestion marcas v o X
ent
il Cantidad: | 10
oductos
ttem ~  Codigo Dosificacion > Autorizacion Fecha limite Estado Acciones
Tipo De Producto
2 1273348834 20181220 =3 o]
o m
Mar
Dos:
ntas
Rep:

IR IR SR SR

Figura 126 Gestion dosificacion

En la pantalla dosificacion lista todas las marcas registradas y también muestra la
opcion de adicionar y dar de baja/alta ademas tenemos la opcién de buscar.
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2.1.5.7.6. Adicionar dosificacién

¢ c o :8081/E ce/daniela/principal/menu.htmi @ a % ¢ :
MENU Extreme Force USUARIO: DANIELA €
Nueva Dosificacion
o
Autorizacion:
2 Clientes
fecha limite:
=] 2l
4 poDeF I
@ Categor
=l
9 Marca
Q9 o
9 vemss
A Reo

03:21 p.m.
08/11/2018

E o s e D)

Figura 127 Adicionar dosificacion

En esta pantalla nos muestra un formulario para poder registrar una nueva
dosificacion, ademas los botones de ADICIONAR donde guarda la nueva
dosificacion en la tabla dosificacion y CANCELAR que permite no guardar

cambios en la tabla.
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2.1.5.7.7. Eliminar dosificacion

€« >C 0 :8081/E daniela/principal/menu.html @ a % & :

MENU Extreme Force USUARIO: DANIELA €@

Inhabilitar marca

En esta pantalla nos mostrara la opcion de dar de baja/alta a una dosificacion
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2.1.5.7.8. Gestion ventas
[ = cemeroce x

&« > C 0O -8081/E; ce/daniela/principal/menu.html B Q % ‘ H
MENU Extreme Force USUARIO: DANIELA ©)
Gestion Venta B
& Usuarios
2 Cliente:
Filra: Q Cantidad: | 10 v
E  Productos
ftem 1d_venta Fecha Total Bs. Estado Accior
?  TipoD:
aix Daniela
orerios : m ze
4 egoria
5 Daniela
2 B 018-11-01 307 dra Lope o [ cTivo | e
9  Mara

& G—‘r’.ﬂ@’iifj@:‘ ER I RTINS ooj/:??/g;‘;';

Figura 129 Gestion ventas

En esta pantalla podremos ver todas las ventas
registradas ademas de tener la opcion de adicionar una

nueva venta y de generar la factura.
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2.1.5.7.9. Adicionar venta

¢« > C 0 :8081/E: F daniela/principal/menu.html @ a w &

MENU Extreme Force USUARIO: DANIELA €

& Usuarios

Registrar Venta v o x

Cliente: 1885588 - Sael Ocampo Coca v Fecha: Juevea, 8 de Noviembre de 2018

42 Clientes

Descripeion
I8 Productos y
+®  Tipo De Producto + Afadic
@ Categoria * Cod. Poducto Detalle Cantidad P Unit Total Acciones
888507599322 Air Huarache 1 Sp.precio_ven 620 joj
9 Marca
Total:.. Bs. 620

Q Dosificacion

Q@  vemas

. . 0339pm.
s )
® ‘ Pl O oo

Figura 130 Adicionar venta

Esta pantalla tiene la opcion de agregar una nueva venta al sistema
afiadir los productos que se venderan en la tabla detalle y al cliente a quien
se lo vendera
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2.1.5.7.10. Reportes

»< Edreme Force X ! aF =i
<)> C o ® localhost:8081/ExtremeForce/daniela/principal/menu.html 8% eee | | Q Buscar In@m =
MENU Extreme Force USUARIO: DANIELA ©)
N . ~
clientes Productos Inventario Valorado productos por
marcas
& Usuarios
Todos v Categoria Todos £ Desde
= Clientes maron dod
Desde Desde Hasta
— Desd
& Productc
H H; Gener:
Hast
Tipo De Pr Icte
<] G
Generar
tegoria
B Max
ventas por tipo ventas por categoria Reporte ventas ventas por marcas
@ Dosificacion
Todos ~ Categoria  Todos ~ Desde marca Todos
& Ventas
Desd Desde Hast; Desds
Report
Hast: Hast Generar H:

11:33 a.m.
22/11/2018

T

Figura 131 Reportes

Esta pantalla nos muestra todos los tipos de reportes que
podemos generar como ser: reporte clientes, reporte
productos por categoria, reporte de inventario valorado,
reporte de productos por marcas, reporte de ventas por
tipo, reporte de ventas por categoria, reporte de ventas

por marca y reporte de ventas en general.
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2.1.5.7.11. Reportes cliente

+

#4 Exreme Force X ‘ [] reporte_clientes.html x

¢ @ ® localhost:8081/ExtremeForce/daniela/repartes/reparte_clientes.html 80% o @ | Q Buscar In D =

REPORTE CLIENTES
fecha 22 noviembre , 2018

cliente Maria Victoria usuario Daniela Soto

ci nombre producto fecha

1548236 Maria Victoria Llanos Jurado M Sisa Nocoa 09/11/2018

1548236 Maria Victoria Llanos Jurado Air Force 1(GS) 091172018

DI = 0Ly - G

Figura 132 Reporte cliente

Este reporte nos muestra a los clientes que realizaron
alguna compra en la tienda, selecciona al cliente y
generara una todas las ventas realizadas dentro de un

rango de fecha.
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2.1.5.7.12. Reportes productos

« |+ - o N

»e Extreme Force X ‘ [ reporte_productos.htmi x ‘ [#] reporte_clientes.html

c @ @ localhost:8081/ExtremeForce/daniela/reportes/reporte_productos.html 508 e @t Q Buscar In @ =

REPORTE PRODUCTOS

fecha 22 noviembre, 2018
Categoria Gaizsdo usuario  Deniela Soto

id_producto Producto tipo fecha_registro

4050811703300 Nemezz 183 FG Futbol 13112018

4050812421745 questar ride Estio ge Vids 14112018

4050812421721 questar ride Estio ge Vids 14112018

4050812421783 questar rige Estio 82 Viez 13112018

888507500322 Ak Huarache Estlo de Vida 10112018

82621008857 A Foroe 1 (6S) Estlo de Vida 10112018

826218008671 A Foroe 1 (6S) Estio ge Vids 101172018

4050812421844 questar ride Estlo de Vida 1112018

0508124217833 | Air Foros 1 (BS) Nike Estlo de Vida 18112018

122456780 oid skool Vans Skatsboard 1112018

280546183633 SpeedCross 4GTX | Salomon Outdoor 11Eme

. 11:38a.m.
r
(R TI e

Figura 133 Reporte productos

Este reporte genera una lista de productos vendidos de

cierta categoria de acuerdo a un rango de fechas.
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2.1.5.7.13. Reportes inventario valorado

x|+ - omm

Cc o @ localhost:8081/ExtremeForce/daniela/reportes/reporte_inventario_valorado.h 80% ee % | | Q Busca N @ =

»< Extreme Force X reporte_inventario_valorado.ht X | [&] reporte_productos.html X | [#] reporte_clientes.html

REPORTE INVENTARIO VALORADO

fecha 22 noviemtre, 2018
usuario  Daniela Soto

id_producto producto fecha_registro 2 costo
A28

122456780 oid skool

2018
4050811703300 Nemeziz 18.3FG

T8
4050812421721 questar ide

T8
4050812421745 questar ride

TETT2018
4050812421783 questar ride

TR
4050812421244 questar ide

TOTI2078
TI04875676423 M Sisa Nocoa

T2
TT048T5Te4232 HVoyage

TOTT2018
226218008857 A Force 1(GS)

TOTI2078
826212005871 i Force 1(GS)

T8
828507500322

TETI2018
230645183533

11:42a.m.
22/11/2018

sl €

Figura 134 Reporte inventario valorado

Este reporte nos genera todos los productos con su
respectico costo de compra el cual nos sirve para
verificar cuanto capital se gastd en producto dentro de

un rango de fechas.
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4 Extreme Force

2.1.5.7.14. Reportes productos por marcas

- a5
X | [#] reparte_productosxmarcas.htr X ‘ [] reparte_inventaria_valorado.hi X ‘ [] reporte_productas.htmi X ‘ [#] reporte_clientes.html x |+ o IEN

¢ @

® localhost:8081/ExtremeForce/daniela/reportes/reporte_productosxmarcas.htm| s+ @ | Q Buscar m o =

=+ Zoomawomiteo ¢

REPORTE DE PRODUCTOS POR
MARCAS

fecha 22 noviembre , 2018

usuario Daniela Soto

id_p i p tipo fecha_registro

40598124217833 Air Force 1 (GS) Estilo de Vida 16/11/2018

826218005671 Air Force 1 (GS) Estilo de Vida 10/11/2018

826218005657 Air Force 1 (GS) Estilo de Vida 10/11/2018

888507599322 Air Huarache Estilo de Vida 10/11/2018

1704875676423 M Sisa Nocoa T-shirt 10M11/2018

11:43 a.m.

u [me g
[*= 40l o 22/11/2018

Figura 135 Reporte productos por marcas

Este reporte genera una lista de productos vendidos de

cierta marca de acuerdo a un rango de fechas.
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2.1.5.7.15. Reportes ventas por tipo

4 Bxtreme Force [] reporte_ventasxr | [#] reporte ventas.t | [] reporte ventasic ‘reporte_ven' X | [#] reporte_product | [] reporte inventar | [ reporte_product: | [] reporte clientes | <+ - o IEE

c @ @ localhost:8081/ExtremeForce/daniela/reportes/reporte_ventasportipo.html 80% e | | Q Busca N @ =

REPORTE VENTAS POR TIPO

fecha  noviembre 22, 2018
Tpo:  EstiodeVida usuaro  Daniea Soto

nombre id_venta i fecha precio

AirForee 1(68) 112018

Air Huzrache oa12018

Air Husrache 12018

i Force 1(GS) 101172018

Air Husrache 12112018

questarride 18112018

11:49 a.m.
22/11/2018

a [ 3E Ll o

Figura 136 Reporte ventas por tipo
Esta pantalla nos mostrara todas las ventas registradas

dentro de un rango de fechas de acuerdo al tipo de

producto seleccionado.
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2.1.5.7.16. Reportes ventas por categoria

—
#< Extreme Force X reporte_ventasxcate: X ‘ [ reporte. X | [E reporte. X | [ reporte.inventario. X ‘ [ reporte_productos.h X | [&] reporte clienteshtml X | + s IEN

Cc o @ localhost:8081/ExtremeForce/daniela/reportes/reporte_ventasxcategoria.htm 80% | | Q Buscar INn @ =

REPORTE VENTAS POR CATEGORIA
fecha  noviembre 22, 2018
usuaio  Daniela Soto

nombre id_vent i fecha precio de vents

A Force 1 (GS) o 01112018

Air Huarache o 081172018

Air Huarache o 01112018

Air Force 1(GS) o 10112018

i Huarache o 12112018

SpeedCross 4GTX o 14112018

Nemeziz 18.3FG o 1112018

questar rde 0 161172018

)& - G

Figura 137 Reporte ventas por categoria

Esta pantalla nos mostrara todas las ventas registradas dentro
de un rango de fechas de acuerdo a la categoria seleccionado.
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2.1.5.7.17. Reportes ventas

#4 ExdremeForce X | [#] reporte_ven

¢ @

ast X | [#] reporte_ventasic X

reporte_ventasp X |reporte - product X lrepommmm X | [#] reporte_product X | [&] reporte_clientes X | 4
® localhost:8081/ExtremeForce/daniela/reportes/reporte

- oEm

s0%) o+ @ || Q Busca N @ =

A P D

22/11/2018
Figura 138 Reporte ventas

Esta pantalla nos mostrara todas las ventas el general
registrado dentro de un rango de fechas.

184



2.1.5.7.18. Reportes ventas por marca

- X
#4 Extreme Force [#] reportevent X | [] reporte_ventas.t: | [] reporte_ventasx: | [] reporte_ventasp: | [#] reporte_product | [&] reporte_inventar | [] reporte_product: | [#] reporte_clientes | =+ o IEl

c @ @® localhost:8081/ExtremeForce/daniela/reportes/reporte_ventasxmarcas.html %) e & % | Q Busca I @ =
f

REPORTE VENTAS POR MARCA

nombre R fecha

MSisaNocoa i oan12018

Air Force 1 (GS) 7 oa112018

ir Husrache i 112018

ir Husrache i o018

i Force 1(GS) i 101172018

M SisaNoooa i 1212018

ir Husrache i 1212018

TOTAL VENTAS: 3314

11:48 a.m.
22/11/2018

S RT3

Figura 139 Reporte ventas por marcas

Esta pantalla nos mostrara todas las ventas registradas
dentro de un rango de fechas de acuerdo a la marca
seleccionada.
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2.1.5.8. Diagramas de estructura
2.1.5.8.1. Diagrama de clases Sprint 111

usuario dosificacion
Zid ; venta +id_dosificacion
+L15nlfl?;: e +id_venta +autorizacion
+anpat +id_cliente +echa_limite
+agﬁ1.at +id_u5|];|arito :es‘tado detalle
+num_factura numero
:zs‘ladq 1 L | botal” —"i":r’—lrd +lave +id_producto
+t;::fct;:|lngn :Liﬂad\o aradi) :g{r:tﬁjnat:
:fc?ﬁog[aﬂa 5 +codigo_control +eliminar() :pr?}ci? B
sub_to
= dil +anadir() +descuent
+afiadir() - c . 1 1= lescuento
i cliente +imprimir() -
:g‘lodlﬁcar() i +dar baja) +insertar()
uscar() #id_cliente +borrar()
+eliminar() +nombre i
1 L +appat L. 1.1
rol +apmat
- +telefono
#id_rol +estado 1 tipo_producto
+nombre +ci — 1 marca
+estad +id_tipo
? . ::elefo?o +nombre producto +id_marca
1 +listar() registro +descripcion peg— +nombre
dat +afadir() " +estado +:15£'t']°re”d° +estado
os : .

- 1.% :g‘lomﬁcar() +adicionar() +precio_uni +afiadir()
Flogin * + :J_Sc_ar(} +modificar() +estado +modificar()
Folave 1 eliminar() +eliminar() ttalla +eliminar])
#id_usuario +foto
Festado menu 1 +color
+aﬁa‘1jd_1iir0 0 +id_menu categoria 1 :gg::gjad 1
+modificar - -

:::;Tg " ::?O—rﬁlitreego” a +fecha_registro
+enlace +estado e *numero_barra 1.%
- +descripcion - +ariadir
Histar( == +modiﬁc0ar()
+anad_|r[) +huscar()
+modificar() seliminar()
+eliminar() +ver()

Figura 140 Diagrama de clases Sprint 111
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2.1.5.8.2. Diagrama de Base de Datos Sprint 111

mmp—— )
archar{20}

)
3r(233)

Figura 141 Diagrama de Base de datos Sprint 111
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2.1.5.9. Fase de Pruebas
2.1.5.9.1. Pruebas de caja negra
2.1.5.9.1.1.Modulo detalle venta

Extreme Force

Adicionar Detalle Venta

Froduct: 4030812421783 - questar ride - Adidzs - 8-3

Precic s00
Unitario:

Descuento: .
boliviancs

Cantidad de Cantidad del produto

pares:

paneslar

Figura 142 Modulo detalle de venta

Condicion de Tipo Clase de equivalencia Clase de equivalencia no
entrada valida valida
precio Rango 1. Numero entero entre 2. precio<10
el rango 3. precio>999
10>=ci<=999 4. En blanco
5. Alfanumérico

188

USUARIO:




descuento Valor 6. Numero entero 7. Caracteres simbolicos
menor a 8. Numeros
cantidad<=99 9. Cantidad<=99
cantidad Valor 10. Numero entero 11. En blanco
menor a cantidad <9 12. Alfanumerico
13. Cantidad >=9
Tabla 48 Modulo detalle venta
N° | Clase de Propdsito de caso Datos Observacion
equivalencia Prueba mensaje
1 Valido Verificar que sea numero entero | 300
y este entre el rango establecido
2 No valida Verificar que no acepte un 9 Por favor use al
precio menor al rango menos 2
establecido caracteres(esta
usando
actualmente 1)
3 No valida Verificar que no acepte un 1234 precio no
Precio Mayor al rango valido
establecido
4 No valida Verificar que el campo no esté Por favor, llena
en blanco este campo
5 No Valida Verificar que el precio no tenga | abc*/1 Precio no
letras ni caracteres valido
6 Valida Verificar que sea numero entero | 20
7 No Valida Verificar que tenga no [*-- Ingresar solo
caracteres simbolos o letras ndmeros
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8 No Valida Verificar que pase del limite 100 Cantidad no
valida
9 No valida Verificar que este en blanco Por favor, llena
este campo
10 Valida Verificar que sea numero entero | 3
13 No valida Verificar que no tenga */-- Ingresa solo
caracteres no alfabéticos o ndmeros
simbolos
14 No Valida Verificar que este en blanco Por favor, llena
este campo
16 Valida Verificar que la cadena no pase | 20 Cantidad no
de9 valida

Tabla 49 Modulo Detalle venta

190



a. Componente Il: capacitacion

2.1.1.

2.1.2.

Introduccion

El objetivo de este componente es capacitar a los usuarios en el uso del
sistema de Mejoramiento de control en el &rea de comercializacion de la
tienda Extreme Force, segun el nivel de los mismos empleados, método

y medios de ensefianza — aprendizaje adecuado.

El proposito del proyecto es: poder proveer a los usuarios del sistema,
de todo el conocimiento necesario para la utilizacion del sistema, de
manera que este pueda ser Util para la optimizacion de sus tareas, la
capacitacion en el uso del sistema informatico al personal afectado por el
proyecto se convierte en un componente fundamental para el logro del

mismo.

El componente capacitacion, se encamina hacia el siguiente objetivo:
usar adecuadamente el sistema informatico MEJORAMIENTO DE
CONTROLEN EL AREA DE COMERCIALIZACION DE LA TIENDA
EXTREME FORCE por el personal de la empresa explotando las

fortalezas del mismo.

La Capacitacion sera presencial dada la corta duracion de la misma, la
disponibilidad de ambientes, de materiales didacticos y la importancia de
posibilitar que los usuarios del sistema reciban asesoramiento oportuno

ante cualquier consulta.

La capacitacion para los usuarios es muy importante ya que depende de

esos usuarios el buen uso del sistema y manejo de la informacion.
Contexto

La capacitacion se desarrolla en dos partes: la primera parte tiene como
objetivo que el personal a capacitar conozca los alcances y beneficios que
el sistema informatico “MEJORAMIENTO DE CONTROL EN EL
AREA DE COMERCIAIZACION DE LA TIENDA EXTREME
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2.1.3.

2.14.

2.15.

FORCE” asi como los cambios positivos y responsabilidades que esto

implica para la tienda.
Se realizaran actividades de capacitacion personalizada.

En este contexto el capacitador confecciono un manual para la
capacitacion tomando en cuenta los diferentes niveles de preparacion de

los usuarios.

Contenido de Capacitacion

El contenido de la capacitacion sera la siguiente:
Plan de clases

La capacitacion se dividira en 3 partes:

2.2.4.1. Exposicion

Al comenzar la capacitacion el expositor presentara el proyecto dando una

descripcidn total del sistema y de las ventajas de utilizar el sistema.
2.2.4.2. Practicas

El expositor en esta parte de la capacitacion realizara demostraciones de
los procesos que se realizan en el sistema a cada uno de los usuarios
realizando préacticas reales y que el usuario pueda interactuar con el

sistema.
2.2.4.3. Preguntas

En todo el tiempo de capacitacion los usuarios presentes podran realizar
cualquier pregunta o duda al capacitador quien responderd y aclarara

dudas.

Cronograma
Fecha 15 de noviembre del 2018
Hora 18:00 - 19:30 pm
Lugar Tienda Extreme Force

Tabla 50 Cronograma
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2.1.6.  Resultados esperados
Al finalizar la capacitacion se espera que todos los usuarios tengan la
practica suficiente como para poder utilizar el sistema de manera correcta,
haciendo uso del manual de usuarios el cual les sera util para cualquier
duda que puedan tener.

2.1.7.  Medios de verificacién del componente
Como medio de verificacion se realizara una planilla, la cual los asistentes
podran firmar afirmando que fueron capacitados.

2.1.8.  Conclusiones
Al finalizar la capacitacién se puede concluir que los usuarios del sistema
estan listos para poder dar el siguiente paso y hacer uso del sistema que
optimizara el trabajo que realizan.

Durante la capacitacion todos se mostrar.
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Capitulo 111

3.1. Conclusiones

En base al trabajo realizado y a la experiencia que se fue recopilando a

medida que se desarroll6 este proyecto, se llegd a las siguientes conclusiones:

Se logro ejecutar el proyecto Mejoramiento de control en el area de
comercializacion de la tienda de ropa y calzado Extreme Force
mediante un sistema web que agiliza los procesos.

El proyecto que se realizd contribuyo de manera muy importante al
negocio puesto que con este sistema web se podra tener un mejor
control de los procesos de la tienda dando resultados mas confiables
para la toma de decisiones.

En el ambito de ventas este proyecto llego a reducir significativamente
el tiempo de atencion de unos 15 -20 minutos a unos 10 minutos ya que
con el control de los productos se pudo identificar que ya no se perdera
tiempo buscando un producto en almacén sino que directamente se
verificara la existencia del producto en el sistema web.

Se logré automatizar el 84.62% de los procesos que hay en la tienda
asi poder aportar una mejora en los procesos que hay en la tienda de
ropa y calzados Extreme Force.

Se logro la capacitacion al personal del negocio haciendo el uso del

manual de usuarios, y una explicacion personalizada.

3.2. Recomendaciones

e Utilizar el sistema desarrollado segln se indica en los manuales de
usuario del sistema documentado por el director del proyecto.

e En caso de un cambio de personal quien estara destinado a utilizar
el sistema, debera tener conocimiento basico en computacién y
debera ser capacitado por un encargado.

e Capacitar a las personas involucradas acerca el sistema, acerca los

aspectos importantes que conozcan la importancia de la utilizacion.



