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1. INTRODUCCIÓN 

El presente documento es una Especificación de requisitos de software (ERS) para el 

sistema de información para el mejoramiento del control en el área de comercialización de 

la tienda “Extreme Force”. Todo su contenido ha sido elaborado en colaboración con el 

personal y la propietaria. 

 

La tienda “Extreme Force” realiza la venta de ropa en la marca totto  y zapatillas deportivas 

en diferentes marcas  de manera al contado, una vez realizada la venta se procede a realizar 

la factura, la cual se realiza de manera manual, y se entrega al cliente que deseen obtener 

factura. 

 

El documento está dirigido para los desarrolladores del sistema y a los usuarios finales, con 

el objetivo principal de documentar los requisitos funcionales y no funcionales del futuro 

sistema. 

 

Esta especificación está sujeta a revisiones por el grupo de usuarios, que se recogerán por 

medio de sucesivas versiones del documento, hasta alcanzar su aprobación por parte del 

grupo de calidad y el grupo de usuarios. Una vez probado, servirá de base de desarrollo 

para la construcción del nuevo sistema. 

 

Esta especificación está estructurada según las directivas dada por el estándar “IEEE 830” 

1.1 Propósito del documento de requerimientos 

El propósito es definir de manera clara cuales son los requerimientos que debe tener el 

sistema en sus funcionalidades y que restricciones tendrá este antes de desarrollarlo con el 

fin de gestionar la parte de comercialización de la tienda “Extreme Force”. 

El documento va dirigido a las personas que se encargaran del desarrollo e implementación 

del sistema, así como también ayudara para tener una idea clara acerca de lo que el cliente 

quiere obtener. Este documento será un medio de comunicación entre ambas partes clientes 

y desarrolladores, y así obtener un buen sistema de acuerdo a lo requerido.  

1.2 alcance del producto 

El sistema informático aportara un mejoramiento en la rapidez en la atención al cliente por 

parte del personal de la tienda, permitiendo seguridad en la gestión de sus diferentes 
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procesos de comercialización. La información generada por el sistema ayudara a 

proporcionar reportes fiables y en menor tiempo. 

1.3 definición, acrónimos y abreviaturas 

Administrador: Un administrador de sistemas es aquella persona que se dedica a mantener 

y operar un sistema de cómputo. 

Requerimiento funcional: se refiere a la funcionalidad o los servicios que se espera que el 

sistema prevea. 

Requerimiento no funcional: los requerimientos no funcionales tienen que ver con las 

características que de una u otra forma puedan limitar el sistema como son: el rendimiento 

(en tiempo y espacio), confiabilidad, interfaces, portabilidad (robustez del sistema, 

disponibilidad de equipo), mantenimiento, seguridad, portabilidad, estándares, etc. 

Sistema informático: conjunto de partes (hardware y software) que funcionan 

relacionándose entre sí con un objetivo preciso. Los usuarios son parte del sistema 

informático. 

Sistema operativo: un sistema operativo (SO) es un conjunto de programas o software 

destinado a permitir la comunicación del usuario con un ordenador y gestionar sus recursos 

de manera cómoda y eficiente. Comienza a trabajar cuando se enciende el ordenador, y 

gestiona el hardware de la maquina desde los niveles más básicos. Ejemplos Windows, 

Linux, MacOS, Solaris. 

Usuarios: el usuario de un producto informático (bien sea hardware o software), es la 

persona a la que va destinada dicho producto una vez que se ha superado las fases de 

desarrollo correspondientes. Normalmente, el software se desarrolla pensando en la 

comodidad del usuario final, y por esto se presta especial interés y esfuerzo en conseguir 

una interfaz de usuario lo más clara y sencilla posible. 

Acrónimos 

DB: Base de Datos 

 

Abreviaturas 

ERS: Especificación de Requerimientos de software 
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SCRUM: Es un proceso en el que se aplican de manera regular un conjunto de buenas 

prácticas para trabajar colaborativamente, en equipo, y obtener el mejor resultado posible de 

un proyecto. 

TIC: Tecnología de la información y Comunicación. 

UML: Lenguaje Unificado de Modelado 

BPMN: Modelado de Procesos de Negocio 

1.4 referencias 

ANSI/IEEE Std. 830-1984 Guía del IEEE para la Especificación de Requerimientos 

Software. 

 

1.5 descripción del resto del documento 

Este documento consta de tres secciones: 

 Esta sección es la introducción y proporciona una visión general de la ERS. 

 En la sección 2 se da una descripción general del sistema, con el fin de conocer las 

principales funciones que debe realizar, los datos asociados y los factores, 

restricciones, supuestos y dependencias que afectan al desarrollo, sin entrar en 

excesivos detalles. 

 En la sección 3 se definen con más detalle los requisitos que debe satisfacer el 

sistema. 

2. DESCRIPCIÓN GENERAL 

En esta sección se presenta una descripción a alto nivel del sistema. Se presentarán las 

principales áreas a las cuales el sistema debe dar soporte, las funciones que el sistema debe 

realizar, la información utilizada, las restricciones y otros factores que afecten al desarrollo 

del mismo. Donde se desarrollaran los siguientes puntos: perspectiva del producto, donde 

podemos entender que metodología vamos a utilizar para el desarrollo del software; 

Funciones del producto, donde se describen todos los módulos que tendremos en el sistema; 

características de los usuarios, donde se menciona los tipos de usuario y las limitaciones 

que tienen al utilizar los diferentes módulos; restricciones, donde se describe el lenguaje de 

programación que se usara, la base de datos, entre otros; Suposiciones y dependencias, 

donde se describe lo que se necesitara para el buen funcionamiento del sistema; evolución 
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previsible del sistema, donde se menciona los tipos de prioridad que se verán en los 

siguientes puntos. 

2.1 perspectiva de producto 

El objetivo es que tanto el administrador como el personal puedan acceder al sistema de 

manera rápida y sencilla, facilidad de acceso a las funcionalidades del sistema, así como 

también agilice algunos procesos que se realizan en la tienda. 

2.2 funciones del producto 

Las funcionas que ofrecerá el sistema de control de comercialización de la tienda será: 

 Gestionar usuarios 

 Gestionar clientes 

 Gestionar roles 

 Gestionar datos 

 Gestionar productos 

 Gestionar categorías 

 Gestionar marcas 

 Gestionar tipo de productos 

 Gestionar ventas 

 Gestionar dosificación 

 Gestionar reportes 

2.3 características del usuario 

Tipo de usuario Gerente/Propietario 

Formación Secundaria concluida 

Habilidades vendedor 

Actividades Manejo de todas las opciones del sistema 

 

Tipo de usuario personal 

Formación Instituto  

Habilidades Conocimientos básicos de computación 

Actividades Manejo del sistema con funciones limitadas 

Tabla 1 Características de usuario 
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El sistema de información deberá ofrecer una interfaz de usuario estándar, fácil de aprender 

y sencillo de manejar. Lo deseable sería que los usuarios tengan un conocimiento básico de 

Windows, con el único prerrequisito de ser una persona acostumbra al uso de un navegador web, de 

esa forma pueda familiarizarse con el sistema en menos tiempo de una semana. 

2.4 restricciones generales 

 los lenguajes y tecnologías a utilizar serán JAVA, HTML, CSS, JQUERY. 

 La base de datos a utilizar será postgreSQL 

 El servidor podrá funcionar solamente en plataforma Windows 

 El sistema controlara los diversos procesos de la tienda 

 El sistema deberá tener el diseño e implementación sencilla, independientemente de 

la plataforma o del lenguaje de programación. 

 El sistema no contara con navegador web. 

 Se tomarán en cuenta 3 categorías que son: calzados, accesorios y ropa. 

 Se tomará en cuento los tipos de productos: billetera, bolso, botellones, buzo, 

chaqueta, estilo de vida, Futbol, gorra, morral, outdoor, pantalón, running, 

skateboard, top, t-shirt. 

 En la parte de marcas la tienda contiene productos con marcas: Adidas, Nike, 

Puma, New Balance, Salomón, DC, Vans, Converse, Ferracini, Freeway, Totto. 

 Los descuentos que realizara la tienda serán registrados de manera manual y no 

pasara de las tres cifras. 

 La tienda realiza únicamente ventas al crédito.  

2.5 suposiciones y dependencias 

Suposiciones 

 Los equipos en los que se vaya a ejecutar el sistema deben cumplir los 

requisitos para garantizar una ejecución correcta de la misma. 

 Los usuarios deben tener conocimiento acerca el uso de una computadora. 

 Debe existir interés del personal para utilizar el sistema. 

Dependencias 

El sistema funcionara, sin necesidad de comunicarse con otros sistemas similares, por 

lo que no hay dependencias respecto de otros sistemas. 

3. REQUERIMIENTOS ESPECÍFICOS 

En este apartado se presentan los requisitos funcionales y no funcionales que deberán ser 

satisfechos por el sistema. 
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Cada requisito será identificado por un número, además presentan un nombre breve en el caso 

de los requisitos funcionales; cada requisito tendrá además asignado una prioridad de 

implementación, en la que consideramos los siguientes niveles: 

Prioridad Baja: es para los requisitos que no son necesarias ahora, pero deberían 

incorporarse en el medio-largo plazo. 

Prioridad Media: es para los requisitos que necesitan más discusión. 

Prioridad Alta: es para los requisitos cuya ausencia no sería tolerable en el futuro 

sistema 

Esto nos permitirá, probar fácilmente el cumplimiento de los mismos por parte del sistema y 

acompañar la evolución natural del sistema ante los cambios en los requerimientos con las 

prioridades que estos presentan. 

Requisitos comunes de los interfaces 

Interfaces de usuario 

REQ (01): prioridad alta el diseño de las pantallas de interfaces deben estar de acuerdo a la 

normativa del consorcio W3C. 

REQ (02): prioridad alta Las interfaces de los usuarios serán desarrolladas con HTML java 

script y css, por lo que se visualizarán en navegadores que no sean obsoletos, de preferencia 

Mozilla Firefox 4.0 o superior y Google Chrome. 

Interfaces de hardware 

REQ (03): prioridad Alta Será necesario disponer de un equipo de cómputo en buen estado con 

las siguientes características: 

 Mouse 

 Teclado 

 Procesador de 1.66GHz o superior 

 Memoria mínima de 256Mb 

REQ (04): Prioridad media Se hará el uso del dispositivo de lector de código de barra. 

Interfaces de software 

REQ (05): Prioridad Alta: 
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Se deberá proveer un mecanismo para poder acceder a la Base de Datos, en el cual esto nos 

permitirá acceder mediante el esquema de seguridad adoptado para la DB a los datos 

almacenados. 

También se deberá contar con algún software que son los siguientes: 

 Sistema operativo: Windows 7 o superior. 

 Explorador: Mozilla o chrome. 

Interfaces de comunicación 

Aun no se han definido 

REQUISITOS FUNCIONALES 

Inicialización del sistema informático 

REQ (06): Prioridad Alta  

 Autentificación de usuario 

Los usuarios deberán identificarse para utilizar cualquier funcionalidad del sistema. 

Gestión usuarios 

REQ (07): Prioridad Alta 

 Listar usuarios: 

El usuario podrá listar todos los usuarios registrados. 

REQ (08): Prioridad Alta 

 Registrar los datos del usuario 

El usuario podrá adicionar a otros usuarios  

       REQ (09): Prioridad Alta 

 la modificación 

En caso de introducir algún dato erróneo este nos permitirá poder modificarlo. 

      REQ (10): Prioridad Alta 

 eliminación lógica de estos datos. 

El usuario podrá realizar la eliminación lógica dando de baja/alta a un usuario el cual 

solo cambiará su estado. 



8 

      REQ (11): Prioridad Alta 

 asignar usuario y clave 

El sistema podrá asignar un usuario y clave a los usuarios. 

Gestión Roles 

REQ (12): Prioridad Alta 

 Listar roles 

 El sistema podrá listar todos los roles registrados. 

Gestión clientes 

REQ (13): Prioridad Alta  

 Listar clientes  

 El sistema listara todos los clientes registrados. 

REQ (14): Prioridad Alta  

 Registrar datos del cliente  

El usuario podrá adicionar a un nuevo cliente 

       REQ (15): Prioridad Alta 

 Modificar datos del cliente 

El usuario podrá modificar datos del cliente 

     REQ (16): Prioridad Alta 

 Eliminación lógica de estos datos. 

Se podrá dar de baja a un cliente  

Gestión Productos 

REQ (17): Prioridad Alta  

 Listar productos: el sistema podrá listar todos los productos registrados. 

REQ (18): Prioridad Alta  

 Registrar los datos del producto 

El usuario podrá adicionar nuevos productos al sistema 
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      REQ (19): Prioridad Alta 

  Modificar producto 

El usuario podrá modificar los datos del producto 

       REQ (20): Prioridad alta 

 eliminación lógica de estos datos. 

Se realizara la eliminación lógica de un producto dándole de baja. 

      REQ (21): Prioridad Alta 

 Ver datos de productos 

Nos permite ver datos del producto 

   Gestión Categorías 

REQ (22): Prioridad Alta  

 Listar categoría: 

El sistema podrá listar todos los productos registrados. 

    Gestión Tipo de Productos 

REQ (23): Prioridad Alta  

 Listar tipo de productos: el sistema podrá listar todos los tipos de productos registrados. 

REQ (24): Prioridad Alta  

 Registrar los datos del tipo de producto 

El usuario podrá adicionar nuevos tipos de productos al sistema 

      REQ (25): Prioridad Alta 

  Modificar tipo de producto 

El usuario podrá modificar los datos del tipo de producto 

       REQ (26): Prioridad alta 

 eliminación lógica de estos datos. 

Se realizara la eliminación lógica de un tipo de producto dándole de baja. 

     Gestión marca 
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REQ (27): Prioridad Alta  

 Listar marcas: el sistema podrá listar todas las marcas registradas. 

REQ (28): Prioridad Alta  

 Registrar los datos de la marca 

El usuario podrá adicionar nuevos productos al sistema 

      REQ (29): Prioridad Alta 

  Modificar marca 

El usuario podrá modificar los datos de la marca 

       REQ (30): Prioridad alta 

 eliminación lógica de estos datos. 

Se realizara la eliminación lógica de una marca dándole de baja. 

      Gestión ventas 

REQ (31): Prioridad Alta  

 Listar las ventas: el sistema podrá listar todas las ventas registradas. 

REQ (32): Prioridad Alta  

 Registrar los datos de las ventas. 

En este caso solo se puede añadir, sin tener opción a modificar o eliminar. 

Gestión dosificación 

REQ (33): Prioridad Alta  

 Listar la dosificación: el sistema podrá listar todas las dosificaciones emitidas. 

REQ (34): Prioridad Alta  

 Registrar los datos de la dosificación: una vez registradas la dosificación, solo podrán 

ser impresas. 

       REQ (35): Prioridad alta 

 eliminación lógica de estos datos. 

Se realizara la eliminación lógica de una dosificación dándole de baja. 
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Gestión Reportes 

REQ (36): Prioridad Alta  

 Reporte de clientes por compras 

       REQ (37): Prioridad Alta 

 Reporte de productos por categorías 

       REQ (38): Prioridad Alta 

 Reporte de productos por marcas 

       REQ (39): Prioridad Alta 

 Reporte inventario valorado 

REQ (40) Prioridad Alta 

 Reporte de ventas por tipo 

REQ (41) Prioridad Alta 

 Reporte de ventas por categoría 

REQ (42) Prioridad Alta 

 Reporte de ventas en general 

REQ (43) Prioridad Alta 

 Reporte de ventas por marca 
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REQUISITOS NO FUNCIONALES 

Requisito de rendimiento 

REQ (40): Prioridad media 

El tiempo de respuesta a las consultas no pueden superar los 30 segundos y las consultas de 

listados no pueden superar los 20 segundos. 

Requisitos de desarrollo 

REQ (41): Prioridad Alta 

El ciclo de vida elegido para desarrollar el producto será el de SCRUM, que es una metodología 

ágil y flexible para gestionar el desarrollo de software, cuyo principal objetivo es maximizar el 

retorno de la inversión de la tienda o cualquier negocio. 

Requisitos tecnológicos 

REQ (42): Prioridad Alta 

En cuanto a la infraestructura informática necesaria es claro que se requiere un servidor web, 

con un sistema de gestión de base de datos: la opción encontrada es PostgreSQL, con tendencia 

a evaluar otras alternativas. 

Requisitos de eficiencia 

REQ (43): Prioridad Alta 

El sistema será diseñada de forma que se tenga un tiempo de respuesta optimo, un aspecto que 

vale la pena destacar es que la herramienta seleccionada para este efecto son las más óptimas 

para ello, se está haciendo uso de la base de datos postgreSQL.  

Seguridad 

REQ (44): Prioridad Alta 

Cuando un usuario intente conectarse al sistema deberá introducir su nombre de usuario y clave 

de acceso y el sistema deberá comprobar que se trata de un usuario autorizado. 

REQ (45): Prioridad Alta 
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El sistema de información tendrá distintos tipos de usuario y a cada uno de ellos se le permitirá 

únicamente el acceso a las funciones que le correspondan. 

REQ (46): Prioridad Alta 

El acceso al sistema se realizará exclusivamente mediante conexión cifrada, de modo que se 

preservare la privacidad de los datos de nombre y clave 

Fiabilidad 

REQ (47): Prioridad Alta 

Cualquier transacción finalizada por un usuario deberá ser procesada exitosamente con una taza 

de error del 0%. En el caso de un error de procesamiento, la transacción no se deberá finalizada. 

Portabilidad 

REQ (48): Prioridad Alta 

La totalidad del código desarrollado deberá ser compatible con las siguientes plataformas: 

 Windows 

 postgreSQL 
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Capacitación 

La capacitación se realizó en la tienda EXTREME FORCE teniendo la participación de los 

interesados, en las instalaciones del negocio. 

 

 

Primero se realizó la capacitación general donde se mostró el sistema en general para que así 

los usuarios tengan conocimiento del uso. 

 



15 

 

Luego se procedió a hacer la explicación personal donde se les pudo explicar más a detalle, 

haciendo que puedan expresar sus dudas e inquietudes. 
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Y por último se dio paso a que ellos puedan interactuar con el sistema. Para poder sacar sus 

dudas. 

PROCESOS ACTUALES DE LA TIENDA 

- gestión usuarios 

- gestión clientes 

- gestión roles 
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- gestión datos 

- gestión productos 

- gestión categorías 

- gestión marcas 

- gestión tipos de producto 

- gestión ventas 

- gestión dosificación 

- gestión reportes 

- reportes 

- compras 

- proveedores 
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MANUAL DE USUARIO 

1. Manual De Usuario  

1.1 Introducción 

En este documento se describirá los objetivos e información de cómo utilizar el sistema informático 

para la tienda “Extreme Force”. 

El sistema fue creado con el objetivo de brindar facilidad al personal de la tienda, para mejorar la 

gestión de los procesos de comercialización. 

Es de mucha importancia consultar este manual antes y/o durante la visualización de las páginas, ya 

que lo guiara paso a paso en el manejo de las funciones en él. Con el fin de facilitar la comprensión 

del manual, se incluye gráficos explicativos. 

1.2 Objetivo De Este Manual 

El objetivo primordial de éste manual es ayudar y guiar al usuario a utilizar el sistema “Mejoramiento 

de control en el área de comercialización de la tienda Extreme Force”, obteniendo información 

necesaria para poder despejar todas las dudas existentes; y comprende: 

 Guía para acceder al Sistema  

 Conocer cómo utilizar el sistema, mediante una descripción detallada e Ilustrada de las 

opciones.  

 Conocer el alcance de toda la información por medio de una explicación detallada e 

ilustrada de cada una de las páginas que lo conforman. 
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2. Manual de Usuario 

2.1 Manejo Del Sistema De “Mejoramiento del control en el área de 

comercialización de la tienda de ropa y calzados Extreme Force”, 

2.1.1Funciones Primordiales Que Realizará El Personal. 

Ingreso del sistema para “Mejoramiento del control en el área de comercialización de la tienda de 

ropa y calzados Extreme Force” es una aplicación web. La dirección URL es: http://tienda.test/login 

una vez cargada la página se visualiza una pantalla en donde se solicita al usuario ingresar los datos 

de Usuario y Clave.  

 

Se escribe los datos del usuario que va ingresar al sistema de acuerdo al rol que tiene en el negocio. 

 Usuario del Sistema: Administrador 

 Usuario del Sistema: Vendedor 

Ingresar login con la que 

se registró al usuario 

Escribir la contraseña 

con la que nos 

registramos 
Hacer Clic para 

ingresar 

 

http://tienda.test/login


3 
 

 

2.1.2. Pantalla Principal 

Una vez ingresado correctamente los datos visualiza la Pantalla Principal: 

 

 

2.1.3. Pantalla Gestión de Usuarios 

En esta Pantalla el Administrador podrá Gestionar a los usuarios, teniendo la opción de Adicionar, 

Editar y eliminar a los Usuarios. 

 

Opciones del 

Sistema 

Clic para Editar 

Usuario 
Clic para Eliminar 

Usuario 

Clic para Adicionar 

usuarios 

Tiene datos de login 

y contraseña 

Adicionar datos de 

login y contraseña 
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2.1.4. Pantalla Adicionar Usuario 

En esta pantalla el administrador podrá adicionar los datos un nuevo usuario. 

 

 

 

2.1.5. Pantalla Adicionar datos a Usuario 

En esta pantalla el Administrador podrá adicionar los datos del usuario que seleccionó. 

 

Escribir Nombre 

Completo 

Escribir Teléfono 

Seleccionar una 

Foto de Perfil 

Escribir apellido 

paterno 

Escribir la 

Dirección 

 

Asignar el Rol del 

Usuario 

 

Clic para guardar los 

datos del nuevo  

usuario 

 

Escribir Ci 

Escribir apellido 

materno 

Escribir login 

 

Escribir clave de  

Usuario 

 

Clic para Adicionar 

datos a usuario 
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2.1.6. Pantalla Modificar Usuario 

En esta pantalla el Administrador podrá editar los datos del usuario que seleccionó. 

 

 

2.1.7. Pantalla Eliminar Usuario 

En esta pantalla el Administrador podrá Eliminar un usuario de manera lógica, el usuario eliminado 

no podrá acceder al sistema, y tenemos la opción de volverlo a activar. 

 

 

2.1.8. Pantalla Gestión de Clientes 

En esta Pantalla el Administrador/vendedor podrá Gestionar a los clientes, teniendo la opción de 

Adicionar, Editar y eliminar a los Clientes. 

Escribir Nombre  

Escribir Teléfono 

Escribir apellido 

paterno 

 

Escribir la 

Dirección 

 
Clic para modificar los 

datos del usuario 

 

Escribir apellido 

materno 

 

Clic en Eliminar 
Y Mostrará el Mensaje de 

que usuario será dado de 

baja 

Continuar para dar de baja a 

usuario 
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2.1.9. Pantalla Adicionar Cliente 

En esta pantalla el administrador/vendedor podrá adicionar los datos un nuevo cliente. 

 

 

 

2.1.10. Pantalla Modificar Cliente 

En esta pantalla el Administrador/vendedor podrá editar los datos del cliente que seleccionó. 

Clic para Editar 

Clientes 
Clic para Eliminar 

Cliente 

Clic para Adicionar 

clientes 

Escribir Nombre 

Completo 

Escribir apellido 

paterno 

Clic para guardar los 

datos del nuevo  

usuario 

 

Escribir Ci 

Escribir apellido 

materno 
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2.1.11. Pantalla Eliminar Cliente 

En esta pantalla el Administrador/vendedor podrá Eliminar un cliente de manera lógica y tenemos 

la opción de volverlo a activar. 

 

 

2.1.12. Pantalla Gestión de Productos 

En esta Pantalla el Administrador podrá Gestionar a los productos, teniendo la opción de 

Adicionar, ver, Modificar y eliminar a los Productos. 

Escribir Nombre  Escribir apellido 

paterno 

 

Clic para modificar los 

datos del cliente 

 

Escribir apellido 

materno 

 

Clic en Eliminar 
Y Mostrará el Mensaje de 

que cliente será dado de 

baja 

Continuar para dar de baja a 

cliente 
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2.1.13. Pantalla Adicionar Producto 

En esta pantalla el administrador/vendedor podrá adicionar los datos un nuevo cliente. 

 

 

 

2.1.14. Pantalla Modificar Producto 

En esta pantalla el Administrador podrá editar los datos del producto que seleccionó.  

 

Clic para 

modificar 

producto Clic para Eliminar 

producto 

Clic para Adicionar 

productos 

Escribir Nombre De 

Producto 

Escribir costo del 

producto 

Clic para guardar los 

datos del nuevo  

producto 

 

Escribir talla 

Scanear código 

de barra 

Clic paraVer 

producto 

Escribir código de 

barra 

Adicionar imagen 

de producto 

Escribir precio del 

producto 

Escribir cantidad 

Escribir color 

Seleccionar tipo y 

marca 

Editar  color de 

producto 
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2.1.15. Pantalla Eliminar Producto 

En esta pantalla el Administrador podrá Eliminar un producto de manera lógica y tenemos la opción 

de volverlo a activar. 

 

 

2.1.16. Pantalla Ver Producto 

En esta pantalla el Administrador podrá editar los datos del producto que seleccionó.  

 

Clic en Eliminar 
Y Mostrará el Mensaje de 

que producto será dado de 

baja 

Continuar para dar de baja a 

un producto 

Escribir Nombre De 

Producto 

Escribir costo del 

producto 

Clic para guardar los 

datos del nuevo  

producto 

 

Escribir talla 

Scanear código 

de barra 

Escribir precio del 

producto 

Escribir cantidad 

Seleccionar tipo y 

marca 

Color de procucto 

producto 
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 2.1.17. Pantalla Gestión de Tipo de producto 

En esta Pantalla el Administrador podrá Gestionar a los tipos de productos, teniendo la opción de 

Adicionar, Editar y eliminar a los tipos de productos. 

 

 

2.1.18. Pantalla Adicionar Tipo de producto 

En esta pantalla el administrador podrá adicionar los datos un nuevo tipo de producto. 

Nombre De 

Producto 

Imagen producto 

Clic para guardar los 

datos del nuevo  

producto 

 

talla 

 Código de barra 

Escribir precio del 

producto 

 cantidad 

 Tipo y marca 

Clic para Editar tipos 

de productos 
Clic para Eliminar 

tipo de producto 

Clic para Adicionar 

tipos de productos 

Escribir id tipo 
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2.1.19. Pantalla Modificar Tipo de producto 

En esta pantalla el Administrador podrá editar los datos del tipo de producto que seleccionó. 

 

2.1.20. Pantalla Gestión de Categoría 

En esta Pantalla el Administrador podrá Gestionar a las categorías. 

Escribir Nombre 

Completo 

Escribir 

descripcion 

Clic para guardar los 

datos del nuevo  tipo 

 

Escribir Nombre  

Clic para modificar los 

datos del tipo 

 

Escribir 

descripción 

 

Selecciona 

categoria 
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2.1.21. Pantalla Gestión de Marca 

En esta Pantalla el Administrador podrá Gestionar a las marcas, teniendo la opción de Adicionar, 

Editar y eliminar a los tipos de productos. 

 

 

2.1.22. Pantalla Adicionar Marca 

En esta pantalla el administrador podrá adicionar los datos una nueva marca. 

Clic para Editar marca 

Clic para Eliminar 

marca 

Clic para Adicionar 

nueva marca 

Escribir id marca 
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2.1.23. Pantalla Modificar marca 

En esta pantalla el Administrador podrá editar los datos de la marca que seleccionó. 

 

2.1.24 Pantalla Listar Dosificación 

 

Escribir Nombre 

Completo 

Escribir 

descripcion 

Clic para guardar los 

datos del nuevo  tipo 

 

Escribir Nombre  

Clic para modificar los 

datos de la marca 

 

Escribir 

descripción 
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2.1.25 Pantalla Añadir nueva Dosificación 

 

 

Clic para Añadir Nueva Dosificación 

Clic para Eliminar La dosificación 

Escribir los Nuevos Datos 

de la Dosificación 

Clic para Crear la Dosificación 
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2.1.26. Pantalla Eliminar Dosificación 

 

 

2.1.27. Pantalla Gestión de Ventas 

En esta Pantalla el Administrador/vendedor podrá Gestionar a las ventas, teniendo la opción de 

Adicionar, generar factura y eliminar las ventas. 

 

  

2.1.28. Pantalla Adicionar venta 

En esta pantalla el administrador/vendedor podrá adicionar los datos una nueva venta. 

Clic para Eliminar la Dosificación Mensaje de Confirmación 

de la Eliminación 

Clic generar factura 

de la venta 

Clic para Adicionar 

nueva venta 

Clic para dar de baja 

una venta 
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2.1.9.1. Añadir productos a detalle de venta 

 

 

2.1.29. Pantalla Eliminar Venta 

En esta pantalla el Administrador/vendedor podrá dar de baja una venta de manera lógica y 

tenemos la opción de volverlo a activar en caso de que una venta sea anulada se da de baja. 

 

Selecciona cliente 

Puede escribir una 

descripción si es 

necesario 

Clic para añadir a la 

venta 

 

Escribir Ci 

Añade productos al 

detalle de venta 

Selecciona 

producto a vender Precio del producto 

Registra descuento 

si es que hay 

Introduce cantidad 

de producto 

comprado 
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2.1.30. Pantalla Gestión Reportes 

En esta Pantalla el Administrador podrá Gestionar a los reportes, teniendo la opción de Adicionar, 

generar factura y eliminar las ventas. 

 

 

Clic en Eliminar 

Y Mostrará el Mensaje de 

que cliente será dado de 

baja 

Continuar para dar de baja a 

cliente 

Selección marca 

Selecciona cliente 

Selecciona una marca 

Selecciona tipo 

Selecciona 

categoría 

Introduce 

fecha desde  

Introduce 

fecha hasta 

Clic para generar reporte 

en el botón generar 

Selecciona categoria 
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2.1.31. Pantalla de Reporte ventas por clientes 
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2.1.32 Pantalla Reporte productos por categoría 
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2.1.33. Pantalla Reportes de inventario valorado 
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2.1.34. Pantalla Reportes de productos por  marcas 
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2.1.35. Pantalla Reporte ventas por tipo 
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2.1.36. Pantalla Reportes de Ventas por categoría 
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2.1.37. Pantalla Reportes de Ventas  
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2.1.38. Pantalla Reportes de ventas por marcas 
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MANUAL DE INSTALACION 

3. Manual de instalación 

3.1 Introducción 

El manual de instalación muestra detalle de la instalación para el usuario de las librerías, 

archivos ejecutables, instaladores para el funcionamiento del sistema.  

3.1.1Requisitos de Plataforma hardware 

 1.7 GHz Microprocesador. 

 500 MB mínimo de espacio en disco duro para la instalación de programas. 

 512 MB RAM (1 GB RAM recommended). 

 CD-ROM drive (para la instalación desde el CD) o entrada USB. 

3.1.2.1Software de sistema 

 Sistema Operativo: Microsoft® Windows ® 7,8,10  

 Servidor tomcat v8.5 

1. Para que el sistema funcione correctamente se debe tener instalado los siguientes 

programas: STS-3.9.1.RELEASE, Java-jdk1.8.0. 

2. Crear la base de datos (Para esto se puede usar el gestor de Base de Datos 

PostgreSQL10) 

3.2 Instalación 

3.2.1 Instalar STS-apache-Java 

INSTALACION DE JAVA 8 

Accede al url:  https://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html 

https://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
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Trabaja como usuario administrador y ejecuta el fichero de la instalación descargado, contestando 

afirmativamente a lo que pregunta el asistente de instalación. 

 

Dicho asistente propondrá una carpeta en la que depositar la instalación  

 Para sistemas con 64 bits : C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_152 
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El programa habrá instalado completamente JDK y JRE, pero para ejecutar los comandos 

javac y java, hay que añadir la ruta de los mismos en la variable del sistema PATH. 

Entra a panel de control>sistema>opciones avanzadas>variables de entorno y modificar el 

valor de la variable PATH, añadiéndole esta ruta al final, para que se realicen los cambios 

se debe reiniciar el ordenador. 
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INSTALACION DE APACHE TOMCAT 8 

Vamos a descargar apache tomcat desde: 

https://tomcat.apache.org/download-80.cgi 

 

https://tomcat.apache.org/download-80.cgi
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Descomprima el archivo apache tomcat en el disco duro: C:\Servers\tomcat 

Para ejecutar descienda el directorio bin de tomcat (C:\servers\tomcat\bin) y ejecute el archivo: 

startup.sh 

Para desactivar tomcat ejecute desde el directorio bin de tomcat el archivo: shutdown.sh 

INSTALACION Y CONFIGURACION DE STS-3.9 

Primeramente vamos a descargar spring-tool-suite 3.9 
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Descomprimimos lo descargado 

 

 

  

Hacer clic derecho y extraer 

aquí 

Hacer doble clic 
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Deberá aparecer esta pantalla 

 

 

 

 

Aplicación sts 
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Una vez instalado se podrá Visualizar la Siguiente ventana 

 

Establecemos la conexión con el servidor en nuestro ordenador 
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Seleccionamos apache->tomcat v8.5 

 

 

 

Clic derecho->new-

>server 
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3.2.2. Instalar java jdk1.8 en sts 

Vamos a adicionar java en window->preferences 

 

 

Clic en preferences 

Aquí se adiciona 

java jdk1.8.0 
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Una vez instalado podremos abrir nuestro proyecto 

 

Selecciona Standard 

VM 


