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Capitulo | El Proyecto
1.1 Presentacion del Proyecto

1.1.1 Titulodel Proyecto
El Titulo del presente proyecto es Mg oramiento en el Control y Seguimiento de Activos
Fijos del Servicio Departamental de Salud Tarija SEDES.

1.1.2 Carreray/oUnidad

Ingenieria Informatica.

1.1.3 Facultad

Cienciasy Tecnologia.

1.1.4 Duracién del Proyecto

Laduracion del proyecto es de 8 meses

1.1.5 Areay/olineadelnvestigacion Priorizado
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion / Desarrollo de Sistemas y Software /

Investigacion

1.1.6 Responsablede Proyecto

Carrerade IngenieriaInformética— Taler 111
1.2 Personal Vinculado al Proyecto

1.2.1 Director del Proyecto

Apellido Paterno: | Apellido Nombre: Cl.
Mater no:
Sossa Never Adrian 7127541 Tja
Carrera: Facultad:
Ingenieria Informética Facultad de Ciencias y Tecnologia




Teléfono: Celular: Correo Electronico: Firma:
66-49012 79260527 nadris.xhhj@gmail.com | ........................
Tabla 1. Director del Proyecto.
1.2.2 Participantesdel Equipo de Trabajo

Categoria Nombresy Carrera/ C.l. Firma
Apellidos Profesién

Director Never Adrian Ingenieria
Sossa Informatica 7127541

Asesor Lic. Efrain Lic. en Ingenieria
Torrgion Informética 1337531

Asesor

Tabla 2. Participantes del Equipo de Trabajo.

1.2.3 Actividades Previstas para los I ntegrantes del Equipo de Investigacion

Responsable

Actividades

Director

Jefe de Proyecto:

Definir los objetivos del proyecto.
Planificacion del proyecto en todos sus aspectos, identificando las
actividades aredlizar.

Establecer métodos, técnicas y herramientas por € equipo del
proyecto.

desarrollo,

Supervisar e disefio, instalacion 'y  posterior

manteni miento de la solucion.




Presentacion final del proyecto al cliente final.
Analista de Sistema:

Sistera mediante entrevistas, cuestionarios y formularios, etc.
Definir las necesidades del usuario.

Redlizar el Andisisy Disefio del Sistema.

Programador :

Redlizar la programacion del Sistema Informatico.
Construccion de prototipos.

Ingeniero de Software:

Elaborar |as pruebas funcionales del Sistema Informéticos.

vigor.

Asesor Revision del documento del proyecto.
Indicar |las diversas aternativas tecnologias a poder utilizar.
Prepara a aspirante parala defensafinal.

Tabla 3. Actividades paralos Integrantes del Equipo de Investigacion.

1.2.3.1 Unidadesde Gestion Organigrama del Equipo del Proyecto

Director del Proyecto

Ingeniero de Capacitador del

Analista de Sistema .
Software NSENE

Programador

Figura 1. Organigramadel Equipo del Proyecto.

Recopilacion de la informacion requerida para la elaboracion del

Verificar que € Sistema desarrollado cumpla con la legislacion en




1.3 Descripcion del Proyecto

1.3.1 Descripcion, Fundamentacion y Justificacion del Proyecto

El Sistema cuenta con dos componentes:

Un Sistema Web y aplicacion movil para € control y Seguimiento de Activos Fijos del
Servicio Departamental de Salud Tarija.

Una técnica de capacitacion para dar a conocer € proyecto a los funcionarios para que
resalten los beneficios que implicalaimplantacién del proyecto.

Larealizacion de estos componentes permitiraa Servicio Departamental de Salud de Tarija

[levar un mejor control y seguimiento de los Activos Fijos.

En la actualidad la Unidad De Activos Fijos del Servicio Departamental de Salud Tarija
(SEDES) no cuenta con un sistema dificulta el funcionamiento eficiente de la Unidad de
Activos Fijos ocasionando problemas en e Control los cuales son:

Al redlizar laregistracion del Activo Fijo de formamanual se demora mucho tiempo y este

ocasiona también una demora en la asignacion del mismo.

Para Obtener reportes demora alrededor de una semana debido que se redliza de forma

manual.

EL personal de Activos Fijos tiene varios bienes sin ningun responsable debido a la
inapropiada distribucion de Activos Fijo y no contar con unainformacion detallada a quien

ha sido entregado.

No se cuenta con acceso a Informacion de Activos Fijos Historicos debido a que se tiene

informacion muy apilada, causando una lenta respuesta.
Al realizarse un control manual de activos fijos ocasiona una demora

El problema que sufren la mayoria de los afios es |la demora en e cierre de gestion a la

demoraal encontrar |os activos fijos faltantes.



1.3.1.1 Anéalisisde Causasde Problemas

| nadecuada administracion en el
areade Activos Fijos

El control y seguimiento de activos
fijoseslento

Registro manua de activos
fijos

Problemas en la asignacion
y traspaso de activos fijos

Errores en el reporte de
activos fijos

La Asignacion de activo
Fallaen el historial de fijo a responsable eslenta
asignacion a cada
responsable

Figura 2. Arbol de Problemas

Personal de SEDES
desactualizado en el mangjo
delastecnologiadela
informacion

Personal de SEDES
desconoce de los
beneficios




1.3.1.2 Analisisde Objetivos

Mejorden la administracion en
el &reade Activos Fijos

El control y seguimiento de activos
fijos, hameorado

Desarrollo del Sistemay Redlizar |la Capacitacion al
Aplicacion Movil de Control personal que hara manejo del
y Seguimiento Sistemay la Aplicacion Movil

» Implementacion Correctouso y
Andisisy manipulacion dela
Disefio Informacion

Desarrollo

Figura 3. Arbol de Objetivos.



1.3.2 Objetivos

1.3.21 Objetivo General

Mejoramiento en el control y seguimiento de Activos Fijos del Servicio Departamental de
Salud Tarija (SEDES).

1.3.2.2 Objetivos Especificos
Desarrollar un Sistema de Gestion sobre Control de Activos Fijos para € Servicio
Departamental de Salud de Tarija (SEDES) més su aplicacion movil.

Plantear unatactica de capacitacion del  Sistema Desarrollado.

1.3.2.3 Limitaciones
El Sistemano llevaralos siguientes proceso como €l de realizar la depreciacion de acuerdo

cuenta contable.
No realizara reporte de depreciacion conforme a su cuenta contable.

1.3.3 Metodologia
Laforma de trabajo de este proyecto estara basada en:

1.3.3.1 Metodologia para € desarrollo de aplicaciones

El software seré desarrollado con la metodologia SCRUM, una metodologia de desarrollo
&gil y con caracteristica principal de ser adaptable a cambio, permite tener un seguimiento al
avance a proyecto y lo mas primordia permite tener productos entregables y funcionales a

medida que se avanza en €l desarrollo.

Requerimientos: En base alaentrevistas se obtendrainformacion que reflgje las necesidades
de los involucrados para determinar los requerimientos, que seran representados en los

diagramas de Casos de Uso de UML.

Andlisisy Disefio: En base a la determinacidon de requerimientos, se estructura las vistas,
diagramas, base de datos y pantallas de la aplicacion, basado en la metodologia de desarrollo

de software.

Programacién e Implantacién: La programacién serd por modulos y orientada a objetos,
se utilizara tecnologia modernay actual como JavaScript a lado del servidor.



Pruebas y Validacion: Antes de redlizar las pruebas se procedera a la insercion de datos.
Después de realizar dichainsercion de datos se redlizaralafase de pruebas de funcionalidad
en cada modulo y se procedera ala modificacion de errores encontrados.

Este proceso setornarepetitivo cualquier fallaencontrada o inconsistenciaimplicael retorno
acuaquier de las fases para su correccion.

METODOL OGIiA DE DESARROLLO AGIL SCRUM

Scrum es unametodologia agil de gestién de proyectos cuyo objetivo primordial es elevar a
maximo la productividad de un equipo. Reduce al maximo la burocracia y actividades no
orientadas a producir software que funcione y produce resultados en periodos muy breves de
tiempo. Como método, Scrum enfatizavaloresy practicas de gestion, sin pronunciarse sobre
requerimientos, préacticas de desarrollo, implementacion y demas cuestiones técnicas. Mas
bien delega completamente en e equipo |a responsabilidad de decidir la mejor manera de

trabajar para ser |0 mas productivos posibles.

Se enfoca en € hecho de que procesos definidos y repetibles sélo funcionan para atacar
problemas definidos y repetibles con gente definida y repetible en ambientes definidos y
repetibles. Toma el cambio como una forma de entregar a final del desarrollo algo mas
cercano a la verdadera necesidad del Cliente. Puede ser aplicado tedricamente a cualquier

contexto en donde un grupo de gente necesitatrabajar junta paralograr una meta comun.
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Figura4. Metodologia de Desarrollo SCRUM.

ACTIVIDADESDE LA METODOLOGIA SCRUM

En primer lugar se define el Product Backlog, 10 que nos permitiré realizar nuestros Sprints

maés adel ante.

Product Backlog (Pila de Producto): Es unalista sobre las funcionalidades del producto.
Es elaborado por € Product Owner (Duefio de Producto) y las funciones estan priorizadas
segun lo que es mas y menos importante parael negocio. El objetivo esque e Product Owner

responda la pregunta “;Qué hay que hacer?”.

Sprint Backlog (Pila de Sprint): Es un subconjunto de items del Product Backlog, que son
seleccionados por e equipo para realizar durante el Sprint sobre €l que se va a trabgjar. El
equipo establece la duracion de cada Sprint.

Sprint Planning Meeting (Reunion de Planificacion de Sprint): Esta reunién se hace a

comienzo de cada Sprint y se define cOmo se va a enfocar €l proyecto que viene del Product



Backlog las etapas y los plazos. Cada Sprint esta compuesto por diferentes caracteristicas.
Por ejemplo, decidimos que las caracteristicas del primer Sprint son: disefio del logo,

definicion colores y contenido multimedia.

Daily Scrum o Stand-up Meeting (Reunion Diaria de Sprint): Es unareunion breve que
se redliza a diario mientras dura el periodo de Sprint. Se responden individuamente tres
preguntas. ¢Qué hice ayer?, ;Qué voy a hacer hoy?, ¢Qué ayuda necesito? El Scrum Master

(Lider de Proyecto) debe tratar de solucionar |os problemas u obstacul os que se presenten.

Sprint Review (Revisién de Sprint): Serevisa e sprint terminado, y ya deberia haber un

avanceclaroy tangible parapresentarselo a cliente.

Sprint Retrospective (Retrospectiva del Sprint): El equipo revisalos objetivos cumplidos
del Sprint terminado. Se anota lo bueno y o malo, para no volver arepetir |os errores. Esta

etapa sirve paraimplementar mejoras desde el punto de vistadel proceso del desarrollo.

Esta metodologia trae consigo diversos beneficios, pues permite una mayor flexibilidad que
las metodologias tradicionales (en cascada e interactivas), debido a que éstas son menos
capaces a g ustarse alas cambiantes necesidades de | os clientes, del mercado, y delos nuevos

desafios que plantea la tecnologia.

{ C\"- Control:
\\__ﬂ,,-f Inspeccion diaria y
l I resolucion de problemas

(/_“-\‘I P

(E) —» PROCESO —»(s)
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Entrada: Salida:
Backlog de producto Nuevo incremento
seleccionado Proceso: del producto

Sprint con sus
practicas y reglas

Figura5. SCRUM Control Empirico de Procesos.




BENEFICIOSAL IMPLEMENTAR LA METODOL OGIiA SCRUM

Al estar usando procesos agiles parala gestion de proyectos, se perciben distintos beneficios

para e cliente:

Flexibilidad en € proceso y las definiciones de los productos. Permite que € equipo de

desarrollo se adapte alos cambios y se beneficie de ellos en favor del cliente.

Realimentacion continua con € cliente: De forma temprana € cliente recibe entregables de
valor, lo que permite ver los constantes avances, logrando asi, aportar en 1o necesario para
que & equipo vaya construyendo en la direcciédn correcta lo anterior, inmediatamente reduce
de forma drastica los errores y la posibilidad de costosas correcciones, respondiendo a los

cambios en requisitos de formargpiday eficaz.

I nteraccion constante: Importante alahora de dar tranquilidad al cliente sobre los avances
del producto que recibira (debido a que e producto se va analizando a medida que avanza),

lo que sirve de gran valor cuando se ve en la necesidad de reportar a instancias superiores.

Cdidad megorada: Esto significa que las practicas de desarrollo &gil y sus constantes
interacciones, proporcionan lafuncionalidad suficiente como para satisfacer |as expectativas
del cliente con una alta calidad. La clave se encuentra en la continuidad de la calidad, es

decir, lacalidad esintegral a proceso, y no afiadida (lavista clésica).

Cuando los proyectos no estan claramente definidos: Esto apunta a que los requisitos del
cliente se van clarificando a medida que €l proyecto va avanzando, lo que permite la fécil

adaptacion del desarrollo para cumplir los nuevos desafios.

Interaccion y Comunicacion: Lainteraccion entrelos diferentes disefiadores y participantes
es clave, es especiamente propicia para entornos orientados al trabajo en equipo.

1.3.4 Resultados Esperados

Con € desarrollo del Presente Proyecto se pretende contribuir a una mejor distribucion de
Activos Fijosdel Servicio Departamenta de Salud (SEDES) , también se tendrainformacion
detallada, Reportes Instantaneos, un cierre de gestion més rdpido .Con todo esto se pretende



reducir el tiempo de demoraen todo el proceso, esto |levaraaun mejor control y seguimiento

de activos Fijos.

Con latactica de capacitacion se pretende que € personal que trabajaen SEDES se capaz de

mangjar el sistema, la aplicacion movil y conocer 10s beneficios gue aporta.

1.3.5 Transferenciade Resultado

1.35.1 Mediosy Estrategias parala Transferencia de Resultados
La Transferencia de resultados se realizara mediante un convenio establecido entre la
Universidad Juan Misael Saracho y los beneficiarios, en este convenio también se definiran

los medios que se utilizaron en €l desarrollo del proyecto.

1.3.5.2 GrupodeBeneficiarios

Los beneficiarios con €l desarrollo del proyecto son laempresay los clientes de lamisma.

1.3.6 Resumen Ejecutivo del Proyecto

El Servicio Departamental de Salud Tarija(SEDES) presentaoficinas con grandes cantidades
de Informacion principalmente en la Unidad de Activos Fijos, para ello se propone €
Proyecto que consiste en el Mg oramiento en e Control y Seguimiento de Activos Fijos
del Servicio Departamental de Salud Tarija SEDES €l cual busca la entrega de servicios
de alta calidad para e sector publico y a funcionario de SEDES, todo esto atreves de una
mejor asignacion, administracion y control de Activos Fijos para una mejor toma de

decisiones.

Este Sistema de Control y Seguimiento de Activos Fijos permitira tener informacion
detallada, actualizad e historica de los movimientos de los activos fijos, para toma de

decisiones acertadas.



Este proyecto consta de dos componentes:

Un Sistema Informatico Web y Aplicacion Movil que permitird mejorar e control y

seguimiento de Activos Fijos.

UnaCapacitaciéon del Sistema Desarrollado paradar aconocer el proyecto alosinteresados

del mismo y resalten los beneficios que implicaimplementar este proyecto.

En la actualidad la Unidad de Activos Fijos del Servicio Departamental de Salud Tarija
SEDES no cuentan con un Sistema Informatico e cua ayude a un mejor control y

seguimiento de Activos Fijos.

El presente proyecto significa un aporte muy importante amejorar e control de Activos Fijos
de esta institucién publica mediante este sistema y aplicacion mévil, € cua facilitara €

seguimiento ala Unidad de Activos Fijos.

1.3.7 Cronograma de Actividades

= Geek |} Didgeamms e Foviings

T howreat | Wiei Méy = | Aeks | delante  Mostrar b ruiaciitica | Lo de bave_
> .’i‘-‘ 018 ooiE
e I T T T T T T |
st Fach e ks ki e T wril L] (1] (15 [~ repiembre ML AOWSWRE  GCRPETS e fabien
* Requermientou e 180415 | —
* Levamtumbenty de Informacion 15/84715 PTG | —|
¢ Diagarmn de G de U 285715 130715 e ——Y
- Chsgratrn e Ertiladien WA pET oY [ E—
Esein 2500715 147118 [ |
Programackin A WL [ =
Fruetn funcioles 15012415 111/18 ]
BT T T =

Figura 6. Cronograma de Actividades



1.3.8 Marco Ldgico del Proyecto

Resumen Narrativo del
Proyecto

Indicadores

Medios de Verificacion

Supuestos

Fin
Contribuir a meorar la
administracion en e Area de

Activos Fijos del SEDES.

A dos afos de finalizado el
proyecto, al menos un 70% de
los funcionarios del SEDES
gue tienen a su cargo activos
fijosy presentan informacion

pertinente.

Presentacion de informes de las
instancias correspondientes del area
de Activos Fijos del Servicio
Departamental de Salud Tarija
SEDES.

Mejor Administracion de
Activos Fijos del Servicio
Departamental de Tarija
(SEDES).

(Propdésito)

Mejoramiento en € control y
seguimiento de Activos Fijos
del Servicio Departamental de
Salud Tarija (SEDES).

Al finalizar € proyecto un 70
% delos procesos inherentes a
la gestion de activos fijos del
SEDES se automatizado

(como un criterio de mejora)

Informes del Area de Activos Fijos

disponible con la informacion

requerida.

Se dispone de normativas
y reglamentos adecuados
el Servicio
Departamental de Salud

para que

Tarija SEDES implemente
el presente Proyecto.




(Componentes)

Sistemay Aplicacion Movil de
Control y Seguimiento de
Activos Fijos para e Servicio
Departamental de Salud de

Tarija (SEDES), desarrollado.

Capacitacion sobre € Sistema
Desarrollado.

Al finalizar el proyecto, se ha
desarrollado un Sistema y
Aplicacién Movil de Control
y Seguimiento de Activos
del Servicio
Departamental  de  Salud
(SEDES) basado en los
requerimientos  expresados
bajo lanormade la|EEE 830.

Fijos

Al finalizar el proyecto, se ha
implementado un programade
capacitacion sobre e uso del
sistema

infformatico y la

aplicacion movil.

Documento entregado y corregido por
los docentes de la materiade Taller 3
carta de aceptacion y conformidad,
por pate de las autoridades
del Servicio
Departamental de Salud Tarija

SEDES.

pertinentes

Lista de asistencia al curso de
capacitacion del Sistema por parte del
personal del Servicio Departamental
de Salud Tarija SEDES.

Fotografias de
Realizada.

la Capacitacion

El personal de Activos
Fijos Hace

satisfactorio del sistema.

uso

Los usuarios estén
entusiasmados al recibir

Informacion del Sistema.




Actividades

Recopilacion de Informacion y
estudio en launidad de Activos
Fijos.

Andlisis de la Situacion Actual
de los procesos en la unidad de
Activos Fijos.

Andlisisdel Requerimientos.
Disefio del Sistema.

Redlizar pruebas al Sistema.
Implementacion del Sistema.
Manual del Sistema.

Capacitacion a los usuarios del
Sistema.

El presupuesto total del | Documentacion recolectada

proyecto :

Resumen presupuesto

Servicios
24,667 .-
Servicios
22,190.-

Totdl:
46,857 .-

No personales

personales | Informes  de

funcionamiento.

Bs

Correcciones

Manua de Usuario

y

Documento del Proyecto y Sistema
Web parael Control de Activos Fijos,

Dispone de la ayuda de la
Unidad de Activos Fijos.

Se dispone Informacion de
Activos Fijos.

Contar Con Software y
Hardware para Instal acion
del Sistema

Tabla4. Matriz de Marco Logico.




1.4 Presupuesto/ Justificacion

ITEM RUBROS Aporte Otro TOTAL
Universidad Aporte (Bs)
10000 |SERVICIOSPERSONALES
12000 Empleados no Per manentes
Sub total rubro
20000 |SERVICIOSNO PERSONALES
21000. Servicios Basicos 340
22000. Serviciosdetransporte 150
23000. Alquileres 380
24000. Mantenimiento y reparacion
25000. Servicios Profesionalesy 19000
Comerciales
Sub total rubro 24280




30000

MATERIALESY SUMINISTROS

31000. Alimentosy Productos

Forestales

90

32000. Productos de Papel, Cartén e

I mpresos

297

33000. Textilesy Vestuario.

34000. Productos Quimicos,

Combustiblesy Lubricantes

39000. Productos Varios.

Sub total rubro

387

40000

ACTIVOSREALES

43000. Maquinariay Equipo.

46000. Descripcion de estudios y

proyectos para inversion




49000. Otros Activos

Tabla5. Rubros.

GRUPO 10000. SERVICIOS PERSONALES
141 SUB GRUPO 12000. Empleados no Per manentes

12100 Personal Eventua

Total

Tabla 6. Servicios Personales.

GRUPO 20000. SERVICIOS NO PERSONALES
1.42 SUB GRUPO 21000. Descripcion de los gastos de servicios basicos

21100 Comunicacion 180




21200

Energia Eléctrica 150 8 1200
21300 Agua
21400 Servicios Telefonicos 20 8 160
Total 1540
Tabla 7. Descripcion de los gastos de Servicios Basicos.
143 SUB GRUPO 22000. Descripcién delos gastosde viajesy transporte de
personal
Partida Per sonal Lugar Ne° de Costo Costo
viajes | unitario* total
22100 |Pasgjes SEDES 100 2 200
Total 200
Partida Per sonal Lugar Duracion Costo Costo
(dias) unitario* total
22200 |Viaticos
22300 |Fletes y

Almacenamientos

22600

Transporte de
Personal




Total

Total sub grupo

200

Tabla 8. Descripcidn de los gastos de viagjes y transporte de Personal.

1.4.4 SUB GRUPO 23000. Descripcion de los gastos por concepto de alquileresde

equiposy maquinarias

Partida | Alquiler deequipoy maquinaria Costo Tiempo | Costo total
unitario mes
23100 Alquiler de Edificios
23200 Alquiler de Equiposy Maquinaria 350 3 1050
23300 Alquiler de Tierrasy Terrenos
Total 1050

Tabla 9. Descripcion de los gastos por concepto de alquileres de equipos y maguinarias.

145 SUB GRUPO 24000. Descripcion mantenimientoy reparacion

Edificiosy Equipos

Partida Mantenimientoy reparacion de Costo Tiempo | Costo total
equipoy maquinaria unitario mes
24100 Mantenimiento y Reparacion de




24300

Otros Gastos por Mantenimiento y
Reparacion

Total

Tabla 10. Descripcion Mantenimiento y Reparacion.

146 SUB GRUPO 25000. Descripcion de los gastos en servicios profesionalesy

comer ciales
Partida Tipo deservicio profesional y Canti | Costo | Tiempo| Costo
comercial * dad |unitario total
mes
25200 Estudios e Investigaciones
25500 Publicidad
25600 Imprenta
25700 Capacitacion de Personal
25800 Estudios e Investigaciones Para| 1 3000 8 18000
Proyectos de Inversion
Total 18000

Tabla11. Descripcion de los Gastos en Servicios Profesionales y Comerciales.




GRUPO 30000. MATERIALESY SUMINISTROS

1.4.7 SUB GRUPO 31000. Descripcion de los gastos Alimentosy Productos

Agroforestales
Partida Tipo de material * Cantidad | Costo/Unitario| Total
31110 Refrigerios y Gastos 20 10 200
Administrativos
31200 Alimento para Animales
31300 Productos  Agroforestales y
Pecuarios
Total 200

Tabla 12. Descripcion de los Gastos de Alimentos y Productos Agroforestales.

148 SUB GRUPO 32000. Descripcion del gasto de Productos de Papel, Carton e

I mpresos

Partida

Tipo de material *

Cantidad

Costo/Unitario

Total

32100

Papel de Escritorio

5000

0.20

1000

32200

Productos de Artes Gréficas, Papel
y Carton




32300 Librosy Revistas
32400 Textos de Ensefianza
32500 Periodicos

Total 1000

Tabla 13. Descripcion de los
Gastos de Productos de Papel, Cartén e Impresos.
149 SUB GRUPO 33000. Descripcion del gasto en textilesy vestuario
Partida | Productostextilesy vestuarios | Cantidad | Costo/Unitario | Total

33100 Hiladosy Telas
33200 Confecciones Textiles
33300 Prendas de vestir
33400 Cazados

Total

Tabla 14. Descripcion de los Gatos en Textilesy Vestuario.

1.4.10 SUB GRUPO 34000. Combustibles, Productos Quimicos, Far maceuticosy
Otros




Partida Combustibles, Productos Cantidad | Costo/Unitario | Total
Quimicos, Far macéuticosy
Otros

34110 Combustibles y Lubricantes para

Consumo
34200 Productos guimicos y

Farmaceéuticos
34400 Productos de Cuero y Caucho
34500 Productos de Minerales no

Metalicos y Plasticos
34600 Productos Metélicos
34700 Minerales
34800 Herramientas Menores

Total
Tabla 15. Combustibles, Productos Quimicos, Farmaceuticos y Otros.
1.4.11 SUB GRUPO 39000. Descripcion del gasto en productos varios
Partida Productos de cueroy caucho Cantidad | Costo/Unitario | Total

39100 Material de Limpieza
39400 Instrumental  Menor Médico -

Quirdrgico
39500 Utiles de Escritorio y de Oficina
39700 Utiles y Materiales Eléctricos




39800

Otros Repuestos y Accesorios

Total

Tabla 16. Descripcion de los Gastos en Productos Varios.

GRUPO 40000. ACTIVOSREALES
1.4.12 SUB GRUPO 43000. Descripcion del gasto de Maquinariay Equipo

Partida Tipos de productos Cantidad | Costo/Unitario | Total

43100 Equipo de Oficinay Muebles
43200 Maguinaria 'y  Equipo de

Produccion
43300 Equipos de Transporte, Traccion y

Elevacion
43400 Equipo Médico y de Laboratorio
43600 Equipo Educaciona y Recreativo
43700 Otra Maquinariay Equipo

Total

Tabla 17. Descripcion de los gastos de Maguinaria 'y Equipo.




1.4.13 SUB GRUPO 46000. Descripcién de estudiosy proyectos parainversion

Partida | Productostextilesy vestuarios Cantidad | Costo/Unitario | Total

46100 Para Construccion de Bienes de

Dominio Privado

Total

Tabla 18. Descripcion de Estudios y Proyectos para Inversion.

1.4.14 SUB GRUPO 49000. Descripcion del gasto de Otros Activos

Partida Tipos de productos * Cantidad | Costo/Unitario | Total

49100 Activos Intangibles

49200 Compra de Bienes Muebles
Existentes (Usados)

49300 Semovientesy otros Animales

49900 Otros Activos

Total

Tabla 19. Descripcion del Gasto de Otros Activos.
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1511 ActivoFijo

Para llevar a cabo la contabilidad de tu empresa, necesitas conocer, vy reflejar en el balance
de cuentas, ademés del pasivo de tu organizacion, todos |os bienes y derechos que posee tu

negocio, tanto el activo fijo como e circulante.

Para conocer |a situacion exacta de tu empresa en un momento concreto necesitas conocer
con exactitud | as pertenencias de tu negocio, es decir, |0s activos que posee tu organizacion,
ademés del pasivo, compuesto por las deudas y obligaciones que ha contraido la
organizacion, y e patrimonio neto de la misma.

Dentro de los activos de la empresa se pueden diferenciar dos tipos:

Activo fijo.- Hace referenciaaaquellos bienes y derechos duraderos, que han sido obtenidos
con €l fin de ser explotados por laempresa. Setratade aquellos bienesinmuebles, materiales,
equipamiento, herramientas y utensilios con los que no se va a comercializar, es decir, que

no se van a convertir en liquido, a menos durante € primer afio.

Activo circulante.- Este tipo de activo, también denominado corriente o liquido, hace
referenciaa dinero del que dispone laempresa o del que puede disponer en un plazo inferior
a doce meses. Es decir, aguellos bienes, derechos o créditos, que pueda utilizarse o

convertirse en liquido cuando se necesite. [1]

Tipos de activo fijo

En cuaquier tipo de empresa se pueden diferenciar dos tipos de activos fijos:
Activosfijos Tangibles

Dentro de esta categoria se incluyen todos aquellos bienes y materiales tangibles, es decir, se

pueden tocar. En funcién de las caracteristicas de tu negocio los activos fijos podrén variar



de manera notoria. Algunos de los bienes tangibles de los que pueden disfrutar las empresas,
acorde ala clasificacion establecida por €l Plan General Contable, son:

Terrenos y bienes naturales.- Aquellos terrenos y solares que posea la empresa, ya sea

urbanos o no.

Construcciones. Hace referencia atodo tipo de inmuebles, en general, que son propiedad de

la organizacién, como edificios, naves, pisos o locales.

Instalaciones técnicas.- Este concepto hace alusion a todos aquellos elementos que, en
conjunto, constituyen una unidad de uso especializada necesaria para la actividad de la

empresa. Se trata de montajes en cadena y otro tipo de construcciones similares.

Magquinaria.- Dentro de este apartado se incluyen todas agquellas maquinas, vehiculos

industriales y herramientas necesarias para la actividad cotidiana.

Mobiliario.- Todas las estanterias, mesas, sillas, mostradores y demas muebles que la

empresa posee.

Equipos para procesos infor maticos.- Compuesto por ordenadores, impresoras, escaner y

demés aparatos el ectrénicos.

Elementos de transporte.- Dentro de esta categoria se encuentran todos los medios de
transporte que formen parte de los bienes de la compafiia, como coches, camiones, motos,

barcos, etc., utilizados para el transporte de personas, mercancias, materiales o animales.

Otros.- Aquellos bienes que no se puedan incluir dentro de ninguna de las categorias
nombradas.

Activosfijo Intangibles

Los activos intangibles hacen referencia a aquellos bienes y derechos que no son fisicos o
pal pables como tal. Setratade bienes como marcas, permisos, patentes, derechos de traspaso,

fondos de comercio o gastos de investigacion.

Mar cas registradas.- Una marca registrada es un derecho que pude ser adquirido, vendido

o arrendarse.



Patentes.- Es un derecho que te otorga un permiso especia y exclusivo, para vender o
fabricar un producto o servicio.

Derechos de autor.- Con este derecho se garantiza a autor su derecho a explotar sus

productos.

Franquicias.- Por medio de este derecho, la empresa adquiere permiso para poder hacer uso

de lamarcay productos de otra empresa durante un tiempo determinado.

Licenciasy permisos.- Se trata de autorizaciones a través de las que se concede €l uso de

bienes diferentes, como el caso de recursos software parala empresa.[2]
Cuentas Contables

L as cuentas no son otra cosa que medios contables con instrumentos de operacion, mediante
los cuales podemos subdividir € activo, € pasivo y e capital y agruparlos de acuerdo a
ciertas caracteristicas de afinidad, las cuales nos permiten graficar todos los aumentos y

disminuciones que ocurren en |os diversos elementos de la ecuacion. [3]
Como manegjar un Activo Fijo

Hoy en dia resulta sumamente importante que todas la empresas sin importar si son
industriales, comerciales o de servicio tienen que establecer mecanismos de control
paraverificar la existencia rea del activo fijo y que dichos datos podamos verificarlos o
cotgjarlos con el aspecto contable en cual quier momento o periodo con la satisfaccion de que

todo estaen orden y a dia.

Esto aungue parezca sencillo y practico, es un dolor de cabeza para muchas empresas que
han optado por el descuido, €l degjar las cosas para Ultima hora o bien por no seguir € debido
proceso para € control de las entradas, salidas y del control diario que requieren ciertos
activos fijos de acuerdo a su rol dentro de la actividad econdmica de la empresa.[4]



15.1.2 Objetivo General

Desarrollar un Sistema Informatico y Aplicacion Movil utilizando las Ultimas tecnologias
de desarrollo de Software parael control y seguimiento de Activos Fijos del Servicio
Departamental de Salud Tarija (SEDES).

1.5.1.3 Objetivos Especificos
Utilizar NodeJs para el desarrollo del Sistema Informatico.

Estructurar lainformacion del sistema con el Framework Express.

Manejo de Librerias del repositorio NPM Node Package Modules.

Mangjar e Sistemade Control de Versiones del Sistema con el Software Git.
Almacenar los datos del sistema con el nuevo manejador de base de datos MARIA DB.
Utilizar parael desarrollo de la aplicacién movil e Software Android Studio.

15.1.4 Antecedentes

Como se indico en ladefinicion, los Sistemas de Informacién son requeridos para poder dar
apoyo a proceso de toma de decisiones de las organizaciones. Desde esta perspectiva debe
ser absolutamente claro que toda organizacién requiere de Sistemas de Informacién, y los
reguiere durante toda su existencia... Lo Unico que vaa cambiar en el tiempo, eslaformaen

gue se implementaran estos sistemas.

Al andizar la llegada de la informética a las empresas, es bueno considerar dos ambitos
importantes, por una parte esta la evolucion de las teorias de la administracion y en € otro
frente de batall g, 1allegada de la computacion alas empresas. Sin pretender hacer un andlisis
exhaustivo de las teorias de administracion (materia propia de otros ramos), es necesario
observar algunos hitos importantes que han influido en e acercamiento a término:

"informatica’ y su importante relacién con las organizaciones.

Las empresas buscan otorgar un soporte adecuado a proceso productivo, e cual se

caracteriza (en la mayoria de los casos) por la repeticion de tareas especificas y muy bien



especificadas. Es decir, no sdlo con pocos objetivos muy bien definidos, sino que con una
definicion muy precisa de lametodologia a seguir para acanzar € objetivo.

1515 EstudiodelaVariableIndependiente

1.5.1.5.1 ActivosFijos
Definicion de Activo
Bien tangible o intangible que posee una empresa o persona natural (Esteban Chong)
Definicion Activo Fijo
Los activos fijos se definen como los bienes que una empresa utiliza de manera continua en
el curso normal de sus operaciones; representan al conjunto de servicios que se recibiran en

el futuro alo largo de lavida Uutil de un bien adquirido. Para que un bien sea considerado

activo fijo debe cumplir |as siguientes caracteristicas.
Ser fisicamente tangible.

Tener unavida Util relativamente larga por 10 menos mayor a un afio o a un ciclo normal de

operaciones, e que sea mayor.

Sus beneficios deben extenderse, por 10 menos, mas de un afio o un ciclo normal de
operaciones, el gque sea mayor. En este sentido, € activo fijo se distingue de otros activos
utiles de escritorio, por gjemplo que son consumidos dentro del afio o ciclo operativo de la

empresa.

Ser utilizado en la produccién o comercializacion de bienes 'y servicios, para ser alquilado a
terceros, o parafines administrativos. En otras pal abras, €l bien existe con laintencion de ser
usado en las operaciones de laempresa de manera continuay no para ser destinado alaventa

en el curso normal del negocio.

Es importante aclarar que la clasificacion de un bien como activo fijo no es Unica'y que
depende ddl tipo de negocio de laempresa; es decir, al gunos bienes pueden ser considerados
como activos fijos en una empresa y como inventarios en otra. Por g emplo, un camion es
considerado como activo fijo para una empresa que vende artefactos eléctricos si es que o
usa para entregas de mercaderia; pero es considerado como un inventario para ser destinado

alaventa en una empresa distribuidora de camiones.



Vida util

Lavidautil de un activo fijo es definidacomo la extensién del servicio quelaempresaespera
obtener del activo. Lavida Util puede ser expresada en afios. [5]

Caodigo QR

Los codigos QR (en inglés “Quick Response”, “respuesta rapida™) son codigos de barras

bidimensionales, que fueron desarrollados por la compafiia japonesa Denso Wave, en 1994.

Respecto alos datos que puede manegjar, te interesara saber que pueden contener hasta 4.200
caracteres alfanuméricos, es decir, letras, nimerosy caracteres.

]

Figura 7. Ejemplo de Codigo QR

¢Como seleelosQR ?

Lamatriz de puntos en la que se guardan los datos no es legible parael 0jo humano. Se debe
leer con un teléfono movil o con un dispositivo que dispongade laaplicacion correspondiente
(un lector de codigos QR). La lectura del codigo se lleva a cabo en cuestion de segundos.
Ademas, gracias ala correccion de errores, la lecturatambién funciona si falta alguna pieza
en el codigo. [6]



Figura 8. Ejemplo de como leer Cédigos QR

15.1.6 EstudiodelaVariable Dependiente: Sistema de Gestion dela Informacion
Un sistema automatizado de informacion de control y seguimiento de activos fijos es muy
importante para cualquier institucion o empresa, aportando seguridad, fiabilidad y

accesibilidad instantanea alos datos.

Al utilizar nuevas tecnologias de desarrollo de software se hace que sea més fécil de redlizar
laestructuradel Sistema.

Una Amplia utilizacién de librerias Javascript.

15.1.7 Metodologia de Desarrollo
1.5.1.7.1 Metodologia SCRUM

Scrum es un proceso en €l que se aplican de maneraregular un conjunto de buenas practicas
para trabgjar colaborativamente, en equipo, y obtener e mejor resultado posible de un
proyecto. Estas préacticas se apoyan unas a otras y su seleccion tiene origen en un estudio de
lamanera de trabgjar de equipos altamente productivos.

En Scrum se realizan entregas parciales y regulares del producto final, priorizadas por €
beneficio que aportan al receptor del proyecto. Por ello, Scrum esta especia mente indicado
para proyectos en entornos complejos, donde se necesita obtener resultados pronto, donde
los requisitos son cambiantes o poco definidos, donde la innovacion, la competitividad, 1a

flexibilidad y la productividad son fundamentales.



Scrum también se utiliza para resolver situaciones en que no se esta entregando al cliente lo
gue necesita, cuando las entregas se alargan demasiado, |os costes se disparan o lacalidad no
es aceptable, cuando se necesita capacidad de reaccion ante la competencia, cuando lamoral
de los equipos es baja y la rotacion alta, cuando es necesario identificar y solucionar
ineficiencias sistematicamente o cuando se quiere trabajar utilizando un proceso

especializado en el desarrollo de producto.
El proceso

En Scrum un proyecto se gecuta en bloques temporales cortos y fijos (iteraciones de un mes
natural y hasta de dos semanas, si asi se necesita). Cada iteracion tiene que proporcionar un
resultado completo, un incremento de producto final que sea susceptible de ser entregado con
el minimo esfuerzo a cliente cuando lo solicite.

[ abworacion clienl equipo
Planificacion SAMRSHCHn I Ao
de la iteracion

(<) RN

Seleccion
de requisitos

Sincronizaciones
diarias

Retrospectiva
Demosiracion
de f'E'.'f,HJ'.‘.‘iIII’.IS

Figura 9. Desarrollo de SCRUM



El proceso parte de la lista de objetivos o requisitos priorizada del producto, que actlia como
plan del proyecto. En esta lista e cliente prioriza los objetivos balanceando € valor que le

aportan respecto a su coste y quedan repartidos en iteraciones y entregas.

Rolesen SCRUM

En Scrum, € equipo se focaliza en construir software de calidad. La gestion de un proyecto
Scrum se centraen definir cudles son las caracteristicas que debe tener el producto a construir
(qué construir, qué no y en qué orden) y en vencer cualquier obstacul o que pudiera entorpecer

latarea del equipo de desarrollo.

El equipo Scrum esta formado por los siguientes roles:

» Scrum master: Persona que lidera a equipo guiandolo para que cumpla las reglas
y procesos de la metodol ogia. Gestiona la reduccion de impedimentos del proyecto
y trabaja con el Product Owner para maximizar €l ROI.

» Product owner (PO): Representante de Iso accionistas y clientes que usan €
software. Sefocalizaen laparte de negocio y el esresponsable del ROI del proyecto
(entregar un valor superior a dinero invertido). Traslada la vision del proyecto al
equipo, formaliza las prestaciones en historias aincorporar en €l Product Backlog y
las reprioriza de formaregular.

» Team: Grupo de profesionales con los conocimientos técnicos necesarios y que
desarrollan €l proyecto de manera conjuntallevando a cabo las historias alas que se

comprometen a inicio de cada sprint.



Figura 10. Roles en SCRUM

Las actividades que se llevan a cabo en Scrum son las siguientes:
» Planificaciéon delaiteracion

El primer diade laiteracion se realizalareunion de planificacion de laiteracion. Tiene dos

partes:

Seleccion de requisitos (4 horas maximo). El cliente presenta a equipo lalista de requisitos
priorizada del producto o proyecto. El equipo pregunta al cliente las dudas que surgen y
selecciona los requisitos mas prioritarios gque se compromete a completar en laiteracion, de
manera que puedan ser entregados si € cliente lo solicita

Planificacion de la iteracion (4 horas maximo). El equipo elabora la lista de tareas de la
iteracion necesarias para desarrollar 10s requisitos a que se ha comprometido. La estimacién
de esfuerzo se hace de manera conjuntay los miembros del equipo se auto asignan lastareas.

» Ejecucion delaiteracion



Cada dia €l equipo realiza una reunién de sincronizacion (15 minutos maximo). Cada
miembro del equipo inspecciona €l trabajo que e resto esta realizando (dependencias entre
tareas, progreso hacia €l objetivo de la iteracion, obstaculos que pueden impedir este
objetivo) para poder hacer las adaptaciones necesarias que permitan cumplir con el

compromiso adquirido. En lareunion cada miembro del equipo responde atres preguntas:
¢Qué he hecho desde la Ultima reunion de sincronizacion?
¢Qué voy a hacer a partir de este momento?
¢Qué impedimentos tengo o voy atener?

Durante laiteracion el Facilitador (Scrum Master) se encargade que € equipo pueda cumplir

con su compromiso y de que no se merme su productividad.
Elimina los obstacul os que el equipo no puede resolver por si mismo.

Protege a equipo de interrupciones externas que puedan afectar su compromiso o0 su

productividad.

Durante la iteracion, el cliente junto con el equipo refinan la lista de requisitos (para
prepararlos para las siguientes iteraciones) y, Si es necesario, cambian o re planifican los
objetivos del proyecto para maximizar la utilidad de lo que se desarrolla y € retorno de
inversion.

» Inspeccion y adaptacion

El dltimo diade laiteracion seredizalareunion derevision delaiteracion. Tiene dos partes:

Demostracion (4 horas maximo). El equipo presentaal cliente los requisitos completados en
laiteracion, en formadeincremento de producto preparado paraser entregado con €l minimo
esfuerzo. En funcion de los resultados mostrados y de los cambios que haya habido en el
contexto del proyecto, € cliente realiza las adaptaciones necesarias de manera objetiva, ya

desde la primeraiteracion, re planificando € proyecto.

Retrospectiva (4 horas maximo). El equipo analiza como ha sido su manera de trabgjar y

cuales son los problemas que podrian impedirle progresar adecuadamente, mejorando de



manera continuasu productividad. El Facilitador se encargaradeir eliminando |os obstacul os
identificados. [7]

15.1.7.2 UML
UML [UML] es un lenguaje para especificar, construir, visualizar y documentar los
artefactos de un sistema de software orientado a objetos (OO). Un artefacto es una

informacion que es utilizada o producida mediante un proceso de desarrollo de software.

UML se quiere convertir en un lenguaje estandar con € que sea posible modelar todos los
componentes del proceso de desarrollo de aplicaciones. Sin embargo, hay quetener en cuenta
un aspecto importante del model o: no pretende definir un model o estandar de desarrollo, sino
anicamente un lenguaje de modelado. Otros métodos de modelgje como OMT (Object
Modeling Technique) o Booch si definen procesos concretos. En UML los procesos de
desarrollo son diferentes segun los distintos dominios de trabajo; no puede ser el mismo €l
proceso para crear una aplicacion en tiempo real, que e proceso de desarrollo de una

aplicacion orientada a gestion, por poner un gemplo.

Las diferencias son muy marcadas y afectan a todas las fases del proceso. El método del

UML recomienda utilizar los procesos gque otras metodol ogias tienen definidos.

1.5.1.7.2.1 LoslInicios
A partir del afno 1994, Grady Booch [Booch96](precursor de Booch '93) y Jim Rumbaugh
(creador de OMT) se unen en una empresa comun, Rational Software Corporation, y
comienzan a unificar sus dos métodos. Un afio més tarde, en octubre de 1995, aparece UML
(Unified Modeling Language) 0.8, la que se considera como laprimeraversion del UML. A
finales de ese mismo afio, Ivan Jacobson, creador de OOSE (Object Oriented Software

Engineer) se aflade al grupo.

Como objetivos principales de la consecucion de un nuevo método que aunara los mejores

aspectos de sus predecesores, sus protagonistas se propusieron lo siguiente:

. El método debia ser capaz de modelar no solo sistemas de software sino otro tipo de
sistemas reales de la empresa, siempre utilizando los conceptos de la orientacion a objetos
(00).

. Crear un lenguaje para modelado utilizable alavez por méquinasy por personas.



. Establecer un acoplamiento explicito de los conceptos y |os artefactos € ecutabl es.
. Manejar los problemas tipicos de | os sistemas compl gjos de mision critica.

Lo que se intenta es lograr con esto que los lenguajes que se aplican siguiendo |os métodos
mas utilizados sigan evolucionando en conjunto y no por separado. Y ademas, unificar las
perspectivas entre diferentes tipos de sistemas (no solo software, sino también en el ambito
de los negocios), a aclarar las fases de desarrollo, los requerimientos de andlisis, € disefio,
laimplementacién y los conceptos internos de la OO.

1.5.1.7.2.2 2. Modelado de objetos

En la especificacion del UML podemos comprobar que una de las partes que lo componen
es un meta modelo formal. Un meta modelo es un modelo que define el lenguaje para
expresar otros modelos. Un modelo en OO es una abstraccion cerrada semanticamente de un
sistema y un sistema es una coleccion de unidades conectadas que son organizadas para
realizar un proposito especifico. Un sistema puede ser descripto por uno 0 mas model os,

posi blemente desde distintos puntos de vista.

Una parte del UML define, entonces, una abstraccion con significado de un lenguaje para
expresar otros model os (es decir, otras abstracciones de un sistema, 0 conjunto de unidades
conectadas que se organizan para conseguir un propdsito). Lo que en principio puede parecer
complicado no lo es tanto si pensamos que uno de los objetivos del UML es llegar a
convertirse en una manera de definir modelos, no solo establecer una forma de modelo, de
esta forma simplemente estamos diciendo que UML, ademés, define un lengugje con el que

podemos abstraer cualquier tipo de modelo.

El UML es una técnica de modelado de objetos y como tal supone una abstraccion de un
sistema para llegar a construirlo en términos concretos. EI modelado no es mas que la

construccién de un modelo a partir de una especificacion.



Un modelo es una abstraccion de algo, que se elabora para comprender ese algo antes de
congtruirlo. EI modelo omite detalles que no resultan esenciales para la comprension del

original y por lo tanto facilita dicha comprension.

Los modelos se utilizan en muchas actividades de la vida humana: antes de construir una
casa € arquitecto utiliza un plano, los musicos representan la musica en forma de notas
musicales, |os artistas pintan sobre el lienzo con carboncillos antes de empezar a utilizar los
0Oleos, etc. Unos y otros abstraen unarealidad compleja sobre unos bocetos, modelos a finy
a cabo. LaOMT, por gjemplo, intenta abstraer la realidad utilizando tres clases de modelos
OO: d model o de objetos, que describe la estructura estatica; el modelo dindmico, con € que
describe las relaciones temporales entre objetos;, y € modelo funcional que describe las
relaciones funcionales entre valores. Mediante estas tres fases de construccion de modelos,
se consigue una abstraccion de la realidad que tiene en si misma informacién sobre las
principales caracteristicas de ésta.

Los modelos ademas, a no ser una representacion que incluya todos los detalles de los
originaes, permiten probar mas féacilmente los sistemas que modelan y determinar los
errores. Segun se indica en la Metodologia OMT (Rumbaugh), los modelos permiten una

mejor comunicacion con € cliente por distintas razones:

. Es posible ensefiar a cliente una posible aproximacion de lo que sera € producto
final.
. Proporcionan una primera aproximacion al problema que permite visualizar cdmo

quedara € resultado.

. Reducen lacomplgjidad del original en subconjuntos que son facilmente tratables por

separado.

Se consigue un modelo completo de la realidad cuando el modelo captura los aspectos
importantes del problema y omite e resto. Los lenguajes de programacion que estamos
acostumbrados a utilizar no son adecuados para realizar modelos completos de sistemas
reales porque necesitan una especificacion total con detalles gue no son importantes para el
algoritmo que estan implementando. En OMT se modela un sistema desde tres puntos de

vista diferentes donde cada uno representa una parte del sistemay una unién lo describe de



forma completa. En esta técnica de modelado se utilizd una aproximacién a proceso de
implementacion de software habitual donde se utilizan estructuras de datos (modelo de
objetos), las operaciones que se realizan con ellos tienen una secuenciaen el tiempo (modelo

dindmico) y se realiza unatransformacion sobre sus valores (modelo funcional).

UML utiliza parte de este planteamiento obteniendo distintos puntos de vista de la realidad
gue modela mediante |os distintos tipos de diagramas que posee. Con la creacién del UML
Se persigue obtener un lenguaje que sea capaz de abstraer cualquier tipo de sistema, sea
informatico o no, mediante los diagramas, es decir, mediante representaciones gréficas que
contienen toda la informacion relevante del sistema. Un diagrama es una representacion
grafica de una coleccién de elementos del modelo, que habitualmente toma forma de grafo
donde los arcos que conectan sus vértices son las relaciones entre |os objetos y |os vértices
se corresponden con los elementos del modelo. Los distintos puntos de vista de un sistema
real que se quieren representar para obtener e modelo se dibuja dé forma que se resaltan los

detalles necesarios para entender el sistema. [8]

1.5.1.7.2.3 3. Artefactospara el Desarrollo de Proyectos
Un artefacto es una informacién que es utilizada o producida mediante un proceso de
desarrollo de software. Pueden ser artefactos un modelo, una descripcion o un software. Los
artefactos de UML se especifican en forma de diagramas, éstos, junto con la documentacion

sobre el sistema constituyen los artefactos principales que e modelador puede observar.

Se necesita mas de un punto de vista para llegar a representar un sistema. UML utiliza los

diagramas gréficos para obtener estos distintos puntos de vista de un sistema:

> Diagramas de | mplementacion.

> Diagramas de Comportamiento o I nteraccion.
> Diagramas de Casos de uso.

> Diagramas de Clases.



Ejemplo de algunos de los diagramas que utiliza UML.
Diagramas de | mplementacion

Se derivan de los diagramas de proceso y modulos de la metodologia de Booch, aunque
presentan al gunas modificaciones. Los diagramas de implementacion muestran |os aspectos
fisicos del sistema. Incluyen la estructura del codigo fuente y laimplementacion, en tiempo

de implementacion. Existen dos tipos:
Diagramas de componentes
Diagrama de platafor mas despliegue
Diagramas de componentes

Muestra la dependencia entre los distintos componentes de software, incluyendo
componentes de codigo fuente, binario y gecutable. Un componente es un fragmento de
codigo software (un fuente, binario o g ecutable) que se utiliza paramostrar dependencias en

tiempo de compilacion.
Diagrama de platafor mas o despliegue

Muestra la configuracion de los componentes hardware, los procesos, los elementos de
procesamiento en tiempo de gecucion y 1os objetos que existen en tiempo de gecucion. En
este tipo de diagramas intervienen nodos, asociaciones de comunicacion, componentes
dentro delos nodos y objetos que se encuentran a su vez dentro de los componentes. Un nodo
es un objeto fisico en tiempo de €ecucidn, es decir una méagquina que se compone
habitualmente de, por |0 menos, memoriay capaci dad de procesamiento, asu vez puede estar

formado por otros componentes.
Diagramas de I nteraccién o Comportamiento

Muestran las interacciones entre objetos ocurridas en un escenario (parte) del sistema. Hay

varios tipos.

Diagrama de secuencia.
Diagrama de colaboracion.

Diagrama de estado.



Diagrama de actividad.

Diagrama de secuencia

Muestran las interacciones entre un conjunto de objetos, ordenadas segun el tiempo en que
tienen lugar. En los diagramas de este tipo intervienen objetos, que tienen un significado
parecido a de los objetos representados en los diagramas de colaboracion, es decir son
instancias concretas de una clase que participa en lainteraccion. El objeto puede existir sélo
durante la gecucion de la interaccion, se puede crear o puede ser destruido durante la
gjecucion de la interaccion. Un diagrama de secuencia representa una forma de indicar el
periodo durante el que un objeto esta desarrollando una accién directamente o através de un

procedimiento.

En este tipo de diagramas también intervienen los mensajes, que son la forma en que se
comunican los objetos: € objeto origen solicita (Ilama a) una operacion del objeto destino.
Existen distintos tipos de mensaj es seglin como se producen en el tiempo: simples, sincronos,

y asincronos.

Los diagramas de secuencia permiten indicar cudl es e momento en € que se envia o se

completa un mensaje mediante e tiempo de transicion, que se especificaen el diagrama.

1.5.1.7.3 Tiposde Diagramas Utilizados
1.5.1.7.3.1 Diagramade Caso de Uso
Un diagrama de casos de uso actia como foco en la descripcion de los requisitos del usuario.
En é se describen las relaciones entre los requisitos, los usuarios y los componentes
principales. Los requisitos no se describen en detalle, ya que esto puede hacerse en otros

diagramas o0 en documentos que pueden vincularse a cada caso de uso

1.5.1.7.3.2 Diagramade Clases
Un diagrama de clases UML para describir los tipos de datos y sus relaciones con
independenciade su implementacion. El diagrama se utiliza para que la atencion se centre en

los aspectos | 6gicos de | as clases en lugar de en su implementaci on.



1.5.1.7.3.3 Diagramade Actividades
Un diagrama de actividades muestra un proceso de negocio 0 un proceso de software como
un flujo de trabgjo a través de una serie de acciones. Las personas, los componentes de

software 0 |0s equipos pueden realizar estas acciones.

1.5.1.7.3.4 Diagrama de Secuencias
Un diagrama de secuencia muestra una interaccion, que representa la secuencia de mensajes
entre instancias de clases, componentes, subsistemas o actores. El tiempo fluye por el
diagrama y muestra € flujo de control de un participante a otro. Utilice diagramas de
secuenciaparavisualizar instancias y eventos, en lugar de clases y métodos. En el diagrama,
puede aparecer més de una instancia del mismo tipo. También puede haber mas de una

ocurrencia del mismo mensgje.

1.5.1.7.3.5 Diagrama de Paquetes
Un diagrama de paquetes representa las dependencias entre |os paquetes que componen un
modelo. Es decir, muestra cOmo un sistema esta dividido en agrupaciones logicas y las

dependencias entre esas agrupaciones.

1.5.1.7.3.6 Diagrama de Componentes
Un diagrama de componentes cdmo un sistema de software es dividido en componentes y
muestra las dependencias entre estos componentes. Los componentes fisicos incluyen
archivos, cabeceras, bibliotecas compartidas, modulos, eecutables, o paguetes. Los
diagramas de Componentes prevalecen en € campo de la arquitectura de software pero

pueden ser usados para modelar y documentar cualquier arquitectura de sistema.

1.5.1.8 Herramientasde Construccion de Software

15.1.8.1 Atom
Atom, €l editor de codigo desarrollado por la gente de GitHub. En aguel momento estaba en
beta privada y muchos nos lanzamos a por |as invitaciones como hienas. Pues bien, desde
esta misma semana es software libre. Viniendo de quien viene pues no resulta demasiado
sorprendente pero no esta de mas conocer las razones que han llevado a sus desarrolladores

aliberarlo (no se me ocurre otra palabra para traducir open-sourcing). @



Figura1l. IDE Atom

(1) Fernando Siles (7 de Mayo de 2014 ) Atom, € editor de cddigo de GitHub, ya es software libre Recuperado € 23 de Enero de 2016

del Sitio Web (http://www.genbetadev.com/actualidad/atom-el-editor-de-codigo-de-github-ya-es-software-libre).

15.1.82 MariaDB
MariaDB es un sistema de gestion de base de datos con licencia GPL, derivado como fork o
bifurcacion de MySQL, lider tradicional en su segmento. En la actualidad hay més de seis
millones de copias de MySQL funcionando, |0 que superalabase instalada de cualquier otra
herramienta de bases de datos. MySQL es una base de datos enormemente popular en
aplicaciones web: suele estar vinculada a blogs como WordPress, Drupal, o en general, a
uso de PHP. Desarrollada iniciamente por MySQL AB, compaiiia fundada por David
Axmark, Allan Larsson y UIf Michael “Monty” Widenius, MySQL careciade algunosdelos
elementos considerados fundamentales en |as bases de datos relacionales, como integridad
referencial o transacciones, pero a pesar de €llo, atrgjo a muchos desarrolladores de paginas
web con contenido dindmico por su simplicidad. La evolucion de su desarrollo ha ido
cubriendo progresivamente estas carencias, y lallevaron a convertirse en € claro lider en su

segmento.



Tras la primera version lanzada en 1995 y tras una evolucion que podriamos calificar como
enormemente exitosa, MySQL AB, después de pasar una larga temporada especulando con
posiblesinversiones e incluso con la posibilidad de unasalida abolsa, fue adquirida en enero
de 2008 por Sun Microsystems por mil millones de ddlares. Y poco tiempo més tarde, en
abril de 2009, Oracle anuncio la adquisicion de Sun Microsystems, en laque Javay MySQL
eran piezas muy importantes vistas por los analistas como oportunidades de muy alto
potencial, muy escasamente aprovechadas. Y precisamentefue MySQL lo que estuvo apunto
de condicionar todala operacién de adquisicion, cuando uno de sus cofundadores originales,

Monty Widenius, llamé a preservar € internet librey asalvar MySQL.®

MariaDB

Figura 12. MariaDB Base de Datos

(2) Enrique Dans (8 de Mayo de 2013 ) MariaDB, e software librey e lucro cesante Recuperado € 23 de Enero de 2016 del Sitio Web

(http://www.enriquedans.com/2013/05/mari adb-el -software-libre-y-el-lucro-cesante.html).

1.5.1.8.3 Heidisql
HeidiSQL es un ligero programa para Windows que nos ofrece una interfaz amigable para
administrar MySQL, pero también sistemas gestores SQL Server de Microsoft. Permite
navegar por las bases de datosy lastablas, editando cualquier informacién, creando registros,
modificando tablas, vistas, procedimientos, triggers y en general todo aguello que

necesitaremos en €l dia a dia de la administracion de bases de datos. ©



Figura 13. HeidiSQL

(3) Heider Palma (10 de Julio de 2012) Gestor de MySQL HeidiSQL Recuperado € 23 de Enero de 2016 del Sitio Web

(http://www.desarrolloweb.com/arti cul os/gestor-mysql-heidisgl.html).

1.5.1.9 Enterprise Architect
Enterprise Architect es una herramienta excepcional con capacidades de gamaaltay un rico
conjunto de caracteristicas para ayudar a gestionar la informacién e innovar en € entorno
complego y exigente de hoy. @

@ ENTERPRISE

Figura 14. Logo Enterprise Architect

(4) sparxsystems (2016) Enterprise Architect - UML Design Tools and UML CASE Recuperado € 23 de Enero de 2016 del Sitio Web

(http://www.sparxsystems.com.au/products/ea/).




1.5.1.10 Android Estudio

Android Studio es un entorno de desarrollo integrado (IDE), basado en IntelliJ IDEA de la
compaiiaJetBrains, que proporcionavarias mejorascon respecto al plugin ADT (Android
Developer Tools) para Eclipse. Android Studio utiliza una licencia de software libre Apache
2.0, esta programado en Java 'y es multiplataforma.

Fue presentado por Google € 16 de mayo del 2013 en el congreso de desarrolladores Google
I/O, con €& objetivo de crear un entorno dedicado en exclusiva a la programacion de
aplicaciones para dispositivos Android, proporcionando a Google un mayor control sobre
el proceso de produccion. Setrata pues de unaalternativareal aEclipse, el | DE recomendado
por Google hastalafecha, pero que presentaba problemas debido asu lentitud en €l desarrollo
de versiones que solucionaran las carencias actuales (es indispensable recordar que Eclipse

es una plataforma de desarrollo, disefiada para ser extendida a través de plugins). ©

Android
’ ¢ Studio

Figura 15. Android Studio

(5) Android Studio Recuperado € 05 de Marzo de 2016 del Sitio Web (http://www.tutorialspoint.com/android/android_studio.htm)

1.5.1.11 Técnica
1.5.1.11.1 Plataforma NodeJS 0 10JS
Es una plataforma de JavaScript construida sobre e runtime V8 de Chrome. El proyecto

inicié como un fork de Node.js™ de Joyent y es totalmente compatible con npm.

i0.js es un esfuerzo para proveer ciclos de lanzamiento mas rapidos y méas predecibles.
Actuamente converge con laUltimaversion del lenguaje, mejorasen laAPI y € rendimiento

de V8 mientras que también mantiene actualizadas librerias y otras librerias base.

Este proyecto apunta a continuar con e desarrollo de io.js bajo un "modelo de gobierno

abierto" en contraste con la gestion corporativa.



El Gobierno de codigo abierto promueve la aplicacién de lafilosofia de codigo y contenido
abierto, para permitir acual quieraque esté interesado en contribuir alacreacion del producto
final, como se haria con un documento wiki. La legislacion es abierta a la ciudadania en
general, empleando |a sabiduria colectiva en beneficio del proceso de decision y mejora

democrética. ©

nede

Figura 16. NodelSy 10JS

(6) Cecilio Alvarez (9 Julio 2014) ¢Cémo funciona Nodejs? Recuperado @ 23 de Enero de 2016 del Sitio Web

(http://www.genbetadev.com/frameworks/como-funciona-node-js)

1.5.1.11.2NPM

NPM es & administrador de modulos para Node.js. Fue creado € 2009 como un proyecto
open source para ayudar alos desarrolladores Javascript a compartir facilmente sus médulos

en Node,js.

El registro de NPM es una coleccion de médulos open source para Node,js, front-end web
apps, mobile apps, robots, routers, y un sinnimero de otras necesidades de la comunidad
JavaScript.

NPM cuenta con un cliente de linea de comandos que permite alos desarrolladores instalar

y publicar estos modulos.

Npm, Inc. es la compafiia que alojay mantiene todo |o registrado en NPM.

Un modulo en Node.js es simplemente una unidad de codigo relacionado con un unico fin.



Un médulo puede estar compuesto por 1 0 mas archivos, Node.js tiene un sistema simple
de carga de modulos, En Node.js, los archivos y los médul os tienen una correspondencia de

uno a uno, Un modulo puede depender de uno o més modulos de Node.js.(”)

Figural7. NPM

(7) Cecilio Alvarez (14 de Octubre de 2014) Nodejs y npm Recuperado el 23 de Enero de 2016 del Sitio Web

(http://www.genbetadev.com/frameworks/node-js-y-npm)

1.5.1.11.3 Express Framework Web
Express esta construido sobre Connect un framework extensible de manejo de servidores
HTTP que provee de plugins de ato rendimiento conocidos como middleware. De hecho,
gran parte de la popularidad de express es gracias a Connect. ©®

eXpress

High performance, high class web development for Node.js

Figura 18. Framework Web Express

(8) Algjandro Morales (21 de Julio 2014) Express — El framework web para #nodejs Recuperado € 23 de Enero de 2016 del Sitio Web

(http://www.nodehi spano.com/2012/01/express-el-framework-web-para-nodegj /)



151.11.4EJS
EJS limpia el HTML de tu JavaScript con plantillas lado del cliente. Después de EJS pone

sus guantes de goma en el codigo sucio, te sentiras organizado y ordenado.

EJS combinadatos y unaplantillaparaproducir HTML. Aqui, huestro giemplo de datostiene

un titulo y unalista de los suministros.

Todos sabemos lo rdpido V8 y los otros tiempos de egecucion de JavaScript hemos
conseguido. EJS almacena en caché | as funciones JS intermedios para una rgpida € ecucion.
Cadigo JavaScript en las etiquetas scriptlet simples y directas. Solo tiene que escribir
JavaScript que emite & codigo HTML que desee. ©

<%= EJS %>

Figura 19. Template EJS

1.5.1.11.5 Nodemon
Nodemon es una utilidad que hard un seguimiento de cualquier cambio en su origen y

reiniciar automaticamente el servidor. Perfecto para e desarrollo. Instalar usando la NGP.

S0l o tiene que utilizar nodemon lugar de node para gjecutar su codigo, y ahora el proceso se

rei niciara autométi camente cuando |os cambios en e codigo. 9

nivdemon secarne autaidticanizie.
Figura 20. Nodemon Reload

(9) Comuniad EJS (2014) Effective JavaScript templating Recuperado e 23 de Enero de 2016 del Sitio Web (http://gjs.col)



(10)paulomacnally (16 de Julio de 2014) Vigile cualquier cambio en su aplicacion nodejs y reinicie autométicamente el servidor con
nodemon Recuperado e 23 de Enero de 2016 del Sitio Web (http://www.nodenica.com/training/vigile-cual quier-cambio-en-su-aplicacion-

nodej s-y-rei nicie-automati camente-el-servidor-con-nodemon).

1.5.1.11.6 Retrofit
Retrofit esun cliente REST para Android y Java, desarrollada por Square, muy simpley fécil

de aprender.

Permite hacer peticiones GET; POST, PUT, PATCH, DELETE y HEAD , gestionar
diferentes tipos de parametros y parsear automaticamente |a respuesta . 9

Retrofit 2.0

A type safe REST Client for Android & Java

(11) Comuniad Retrofit (2014) Un cliente HTTP de tipo seguro en andrroid y java Recuperado € 06 de Marzo de 2016 del Sitio Web

(http://square.github.io/retrofit/)

152 Plan de Desarrollo de Software
1.5.2.1 Introduccién

15.2.1.1 Proposito
El proposito del Plan de Desarrollo de Software es proporcionar lainformacion necesaria
para controlar el proyecto. En & que se describe el enfoque de desarrollo de Software.

Los usuarios del plan de Desarrollo de Software son:

El Director de Proyecto, que lo utiliza para organizar |a agenday necesidades de
recursos para realizar su seguimiento.

El Docente para evaluar el cumplimiento del Proyecto.



Alcance
Aplicando € plan de desarrollo de Software obtenemos una herramienta importante para
elaborar nuestro plan detrabajo e cual coadyuvaraa cumplimiento de nuestros objetivos en

el tiempo propuesto gracias alaelaboracion del  cronograma de actividades.

1.5.2.1.2 Resumen

Después de un resumen del Proyecto el resto del documento esta conformado por:

Vista General del Proyecto este proporciona una descripciéon del proposito, alcance,
objetivos del proyecto.

Organizacién del Proyecto describe los distintos equipos de desarrollo para la elaboracién
del Sistema.

Costos del Proyecto describe en forma detallada | os gastos del proyecto.

Desarrollo del Proyecto Describe las técnicas y tecnologias utilizadas para el desarrollo del

Sistemay Aplicacion movil, también los procesos aredlizar.

15.2.2 VistaGeneral del Proyecto

1.5.2.2.1 Propésito, Alcancey Objetivos
La informacion a continuacion presentada fue recolectada de |os problemas que existe en
control y seguimiento de activos fijos del Servicio Departamental de Salud Tarija (SEDEYS)

1.5.2.2.2 Proposito
Mejorar el Control y Seguimiento y administracion de los activos Fijos.

1.5.2.2.3 Alcance
El plan de desarrollo de Software describe € plan global para €l desarrollo del Sistema de
Informético que esta comprendido por los siguientes Sprint de acuerdo a la Metodologia
establecida por SCRUM:

Sprint 1 Administracion del Sistema
Sprint 2 Manejo de Responsables
Sprint 3 Manejo de Activos Fijos
Sprint 4 Manegjo Aplicacion Movil



Como también & Sistema Informatico brindara seguridad y también resguardar |os datos

gue ingresen los usuarios.
El sistemainformatico podrarealizar copias de seguridad.

La aplicacion favorecera el mango de activos fijos asignados a los responsables, 10s
responsabl es sabran cuantos activostienen acargo si selerealizo un traspaso de activo, como
también una mejor disposicién de informacion de cada activo gracias a scan QR que tendra

la aplicacion.

1523 Sprintl

1.5.2.3.1 Descripcion
El primer Sprint comprende la administracion del Sistemadividido en tres aplicaciones dado
que esta es la parte base para e funcionamiento del Sistema, la seguridad y la encriptacion

de datos de los usuarios para el acceso a Sistema.

1.5.2.3.2 Propésito
El proposito del primer sprint es obtener e manegjo de las tres aplicaciones mencionadas
como usuarios, rolesy procesos realizar sus funcionalidades agregar, modificar, eliminar, ver

y generar reporte.



1.5.2.3.3 Diagrama de Caso Uso del Negocio

Propdsito
Comprender laestructuray ladinamicadel Areade Activos Fijosdel Servicio Departamental
de Salud Tarija SEDES.

Comprender |os problemas actuales e identificar posibles mejoras.

Comprender los procesos del negocio de la del Area de Activos Fijos del Servicio
Departamental de Salud Tarija SEDES.

uc actores /

Area Activos Fljos SEDES Tarija
Registrar Activo Fljo)
Solicita Informe
/ Jefe de SEDES

Codificar Activo Fijo
@
COntador
Solicita Trapaso de
Activo FI

Responsable

\
9

A

Encargado d
Activos Fljjs

v

Figura 21. Diagrama de Negocio General



uc Gestionar Activo /

Gestionar Activo

~ -
~—_

«include» =

Encargado /4 Trasferir Activo Fijo
/
«include» =
\
; \
«include»

Verifica Estado

Generar Nota

4

Figura22. Diagrama de Negocio Gestionar Activo

uc Gestionar Activo /

Realiza Solicitud

Registrar Activo Fljof<< i 1o

Responsable

Enacargado |

«include»

Activo Fljo Asignado

Asignar Activo Fljo} — — — — — — — = = GenerarNota |~ include»

«include» /

Figura 23. Caso de Uso de Negocio Registrar Activo Fijo
uc Gestionar Activo /

Verifica
Caréteristicas

—

N\

\«incl ude»
Encargado

Generar Codigo

-
7

«include»

Codificar Activo

Figura 24. Caso de Uso de Negocio Codificar Activo Fijo



1.5.2.3.4 Diagrama de Objeto del Negocio
Propdsito
Comprender la estructura dindmica de los casos de uso del .Comprender |os procesos del
Area de Activos Fijos del Servicio Departamental de Salud Tarija SEDES de negocio de la

organizacion.

uc Gestionar Activo /

Controlar de Activo Fijo

/Regislro de Activos
/oy \ /
Responsable
Nota Asignacion de Activo Fijo

Nota de Traspaso Activo Fljo

Boleta de Baja Activo

\

Contador Reporte de Activos Fijos

Figura 25. Diagrama de Objetos del Negocio



1.5.2.3.5 Diagrama de Comportamiento
1.5.2.3.5.1 CasodeUso

1.5.2.3.5.1.1 Diagrama De Actoresde Sistema

uc Actores

/N

oo Encargado de Activos Contador Responsable
Fijos

Figura 26. Diagrama de Actores de Sistema

Descripcion de Actores de Sistema
Seidentificaron los siguientes actores |os cual es interactuaran con €l sistema:

Administrador: Es aguella persona que estara encargada de todo € sistema generara

reportes de usuarios, activos fijos, de responsables con sus activos fijos a custodia.

Encargado de Activos Fijos. Parte operativa del mangjo y administracién de activos fijos,
responsable de clasificacion, registro, codificacion, asignacion y generacion de reportes de

activosfijos.
Contador: Tendralas mismas caracteristicas que un encargado de activos Fijos.

Responsable: Este actor representa a los funcionarios que trabgian en Servicio

Departamental de Salud Tarija SEDES y tienen bajo su responsabilidad activos fijos.



1.5.2.3.5.1.2 Diagrama de Caso de Uso Ddl Sistema
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Figura 27. Diagrama de Caso de Uso General



1.5.2.3.5.1.3 Diagrama Caso de Uso Gestionar Usuarios
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Figura 28. Diagrama de Caso de Uso Gestionar Usuarios




Diagrama Caso de Uso Gestionar Procesos

uc Gestionar Procesos /
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Figura 29. Diagrama de Caso de Uso Gestionar Proceso



Diagrama Caso de Uso Gestionar Roles
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Figura 30. Diagrama de Caso de Uso Gestionar Roles



1.5.2.3.5.2 Egpecificacion de Casos de Uso

1.5.2.35.2.1 Gestionar Usuarios

Caso de Uso Gestionar Usuarios

Actores Administrador

Tipo Bésico

Propdsito Detallar como se manipulalainformacion referente alos usuarios
del Sistema.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra listar, agregar, modificar,

eliminar, ver, generar reportes sobre lainformacion de Usuarios.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema muestra la pantalla
principal a pulsar en e menu
del lado izquierdo se muestra
listado de
Usuarios, esta pantalla muestra
el nimero de dato listado, la
Cédula de identidad, nombre

completo, apellidos, direccion

la pantala de

y teléfono y las opciones ver ,
modificar, eliminar o agregar
nuevo usuario.

Si elige la opcion de Agregar

un nuevo Usuario sedesplegara

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, €

sistemainformara de ello.

Existen campos obligatorios, €
sistemainformaréa sobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la opcion
Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornaré automaticamente a
la pantadla de inicio del

Sistema




una pantalla para ingresar los
datos, cuando seleccione la
opcion Agregar se amacenara
datos y retornara a listado de
Usuarios.

Si elige la opcién Modificar se
desplegara la pantalla donde se
podra realizar la modificacion
de datos dd usuario
sel eccionado.

El escoger la opcion Eliminar
no manda otra pantalla pero
actudiza € listado de los
Usuarios.

S eige la opcion ver se
desplegard un modal donde
muestra los datos del usuario a
elegir aceptar €& moda
desparece.

En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar un
buscador en que se debe
ingresar e nombre de un
Usuario y elegir la opcién
buscar y se filtraran las

coincidencias.

Tabla 20. Descripcion Caso de Uso Gestionar Usuarios




1.5.2.3.5.2.2 Agregar Usuario

Caso de Uso Agregar Usuario

Actores Administrador

Tipo Extend

Propdsito Agregar un Usuario a Sistema

Descripcion Con este caso de uso € administrador podra agregar un registro

de usuario nuevo a sistemay este podraingresar a sistemaen €

futuro.

Precondiciones

- El usuario de ser administrador.

- El usuario de estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema mostrara una
pantalla con un formulario de
los datos necesarios para
registrar  un usuario,
Cédula de Identidad, Nombres,
Apellido Paterno, Apellido
Materno, Teléfono, Fecha de
Foto, Rol,

como

Nacimiento,
Direccién y Clave de Usuario.
Al elegir la opcion Agregar €
sistemaregistraraen laBase de
Datos en la tabla Usuarios los
datos ingresados.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, €
sistemainformarade ello.

Existen campos obligatorios, €
sistemainformaréa sobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la opcion
Cancelar.

Si la sesidn del sistema expira
se retornarg automaticamente a
la pantadla de inicio del

Sistema




Tabla 21.Descripcion Caso de Uso Agregar Usuario

1.5.2.3.5.2.3 Modificar Usuario

Caso deUso Modificar Usuario

Actores Administrador

Tipo Extend

Proposito Modificar un usuario del Sistema.

Descripcion Con este caso de uso el administrador podra modificar datos de

un usuario yaregistrado anteriormente en e sistema.

Precondiciones

- El usuario de ser administrador.

- El usuario de estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema mostrara una
pantalla con un formulario de
los datos recuperados del

usuario estos datos son
necesarios, como Cédula de

Identidad, Nombres, Apellido

Paterno, Apellido Materno,
Teléfono, Fecha de
Nacimiento, Foto, Rol,

Direccion y Clave de Usuario.
Al elegir laopcion Modificar €

sistema modificaralos datos en

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, €

sistemainformarade ello.

Existen campos obligatorios, €l
sistemainformara sobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la opcion
Cancelar.

Si la sesidon del sistema expira

Se retornard automati camente a




la Base de Datos en la tabla
Usuarios.

la pantadla de inicio del

Sistema

Tabla 22. Descripcion Caso de Uso Modificar Usuario

1.5.2.3.5.2.4 Eliminar Usuario

Caso deUso Eliminar Usuario

Actores Administrar

Tipo Extend

Propdsito Dar de baja un usuario en € sistema

Descripcion Con este caso de uso € administrador podra dar de bajalos datos

de un usuario yaregistrado en el sistema.

Precondiciones

- El usuario de ser administrador.

- El usuario de estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema mostrara un modal
gue pedira la confirmacion de
eliminacion de usuario.

En caso de aceptar la
gliminacién se procedera a
borrado 16gico de la base de
datos del Sistema.

Alternativas

En caso de cancear la
gdiminacion no se redlizar
ningun cambio y se volvera a

la pantalla listar usuarios.

Tabla 23. Descripcion Caso de Uso Eliminar Usuario




15.2.35.25 Ve Usuario

Caso deUso Ver Usuario
Actores
Administrador
Tipo Extend
Propdsito Ver los datos de un usuario del sistema.
Descripcion Con este caso de uso € administrador podra ver los datos de un

usuario yaregistrado en el sistema.

Precondiciones

- El usuario de ser administrador.

- El usuario de estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal
El sistema mostrara un modal
en € cua se visualizaréddatos

del usuario.

Alternativas
En caso de elegir aceptar €
modal desaparecera y se

mostraralalista usuarios.

1.5.2.3.5.2.6 Reporte Usuarios

Tabla 24. Descripcion Caso de Uso Ver Usuario

Caso de Uso Reporte Usuarios
Actores
Administrador
Tipo Extend
Proposito Ver un reporte de todos los usuarios activos como también

inactivos del sistema.




Descripcion Con este caso de uso e administrador podra tener una lista en
formato HTML como también PDF detodos usuarios registrados

en € sistema.

Precondiciones - El usuario de ser administrador.
- El usuario de estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones Curso Normal Alternativas

El sistema mostrard una alerta | En caso de no elegir ninguna
de que d reporte ha sido | opcidn € sistema no visualiza
generado para poder ver tendra | ningun reporte.

gue hacer clic en dicho alerta.
También podra ver e PDF con
laopcién Ver Reporte.

Tabla 25.Descripcion Caso de Uso Reporte Usuario

1.5.2.3.5.2.7 Gestionar Procesos

Caso deUso Gestionar Procesos

Actores Administrador

Tipo Bésico

Proposito Detallar como se manipula la informacion referente a los
procesos del Sistema.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra listar, agregar, modificar,
eliminar, ver, generar reportes sobre lainformacion de Procesos.




Precondiciones

- El usuario debe ser administrador.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema muestra la pantalla
principal a pulsar en e menu
del lado izquierdo se muestra
listado de
Procesos, esta pantalla muestra
el nimero de dato listado, €
estado y las

la pantalla de

nombre, url,
opciones ver , modificar,
eiminar o agregar nuevo
Proceso.

Si elige la opcion de Agregar
un nuevo Proceso se desplegara
una pantalla para ingresar los
datos, cuando seleccione la
opcion Agregar se amacenara
datos y retornara a listado de
Procesos.

Si elige la opcion Modificar se
desplegara la pantalla donde se
podra realizar la modificacion
de datos de
sel eccionado.

proceso

El escoger la opcion Eliminar
no manda otra pantalla pero
actudiza € listado de los

Procesos.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erréneos, €

sistemainformarade ello.

Existen campos obligatorios, €l
sistemainformarasobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la  opcion
Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara autométi camente a
la pantadla de inicio del
Sistema.




Si dige la opcion ver se
desplegarda un modal donde
muestralos datos del proceso al
elegir aceptar €  moda
desparece.

En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar un
buscador en que se debe
ingresar e nombre de un
proceso y €elegir la opcion
buscar y se filtraran las

coincidencias.

Tabla 26. Descripcion Caso de Uso Gestionar Procesos

1.5.2.3.5.2.8 Agregar Procesos

Caso de Uso Agregar Proceso

Actores Administrador

Tipo Extend

Propdsito Agregar un Proceso al Sistema

Descripcion Con este caso de uso € administrador podra agregar un registro

de proceso nuevo a sistema.

Precondiciones

- El usuario de ser administrador.
- El usuario de estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.




Post Condiciones

Curso Nor mal

El sistema mostrara una
pantalla con un formulario de
los datos necesarios para
registrar un proceso, CoMo,
Nombre, Url, Estado.

Al elegir la opcion Agregar €
sistemaregistraraen laBase de
Datos en la tabla Procesos los
datos ingresados.

Alternativas

En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, €

sistemainformarade ello.

Existen campos obligatorios, €l
sistemainformaréa sobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la opcion
Cancelar.

Si la sesidon del sistema expira
se retornar automaticamente a
la pantadla de inicio del

Sistema

Tabla 27. Descripcion Caso de Uso Agregar Proceso

1.5.2.3.5.2.9 Modificar Proceso

Caso deUso Modificar Proceso

Actores Administrador

Tipo Extend

Propdsito Modificar un Proceso ddl Sistema.

Descripcion Con este caso de uso el administrador podra modificar datos de

un proceso yaregistrado anteriormente en el sistema.




Precondiciones

- El usuario de ser administrador.

- El usuario de estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema mostrara una
pantalla con un formulario de
los datos recuperados del
proceso estos datos son
necesarios, como Nombres,
Url, Estado.

Al elegir laopcion Modificar €
sistemamodificaralos datos en
la Base de Datos en la tabla

Procesos.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, €

sistemainformarade ello.

Existen campos obligatorios, €l
sistemainformara sobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la opcion
Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornar automaticamente a
la pantadla de inicio del

Sistema

1.5.2.3.5.2.10 Eliminar Proceso

Tabla 28.Descripcion Caso de Uso Modificar Proceso

Caso de Uso Eliminar Proceso

Actores Administrar

Tipo Extend

Propdsito Dar de bga un proceso en € sistema

Descripcion Con este caso de uso € administrador podra dar de bajalos datos

de un proceso yaregistrado en el sistema.




Precondiciones

- El usuario de ser administrador.
- El usuario de estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal Alternativas

El sistema mostrara un modal | En  caso de cancdar la
gue pedira la confirmacion de | liminaciéon no se redlizar
eliminacion de proceso. ningun cambio y se volvera a
En caso de aceptar la|lapantalalistar procesos.
gliminacién se procedera a
borrado 16gico de la base de
datos del Sistema.

Tabla 29. Descripcion Caso de Uso Eliminar Proceso

1.5.2.3.5.2.11 Ver Proceso

Caso deUso Ver Proceso
Actores
Administrador
Tipo Extend
Propdsito Ver los datos de un proceso del sistema.
Descripcion Con este caso de uso € administrador podra ver los datos de un

proceso yaregistrado en el sistema.

Precondiciones

- El usuario de ser administrador.
- El usuario de estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal Alter nativas




El sistema mostrara un modal
en € cua se visualizaréddatos

del Proceso.

En caso de elegir aceptar €
modal desaparecera y se

mostraralalista procesos.

15.2.3.5.2.12 Reporte Proceso

Tabla 30. Descripcion Caso de Uso Ver Proceso

Caso de Uso Reporte Procesos

Actores
Administrador

Tipo Extend

Propdsito Ver un reporte de todos los procesos activos como también
inactivos del sistema.

Descripcion Con este caso de uso e administrador podra tener una lista en

formato HTML como también PDF de todos

registrados en el sistema.

procesos

Precondiciones

- El usuario de ser administrador.

- El usuario de estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema mostrara una aerta
de que €& reporte ha sido
generado para poder ver tendra
gue hacer clic en dicho alerta.
También podra ver e PDF con

laopcién Ver Reporte.

Alternativas
En caso de no elegir ninguna
opcion e sistema no visudiza

ningun reporte.

Tabla31. Descripcion Caso de Uso Reporte Proceso




1.5.2.3.5.2.13 Gestionar Roles

Caso de Uso Gestionar Roles

Actores Administrador

Tipo Bésico

Propdsito Detallar como se manipula la informacion referente a roles del
Sistema.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra listar, agregar, modificar,

eliminar, ver, generar reportes sobre lainformacion de Roles.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema muestra la pantalla
principal a pulsar en e menu
del lado izquierdo se muestra
la pantalla de listado de Roles,
esta pantallamuestrael nimero
de dato listado, Nombre,
Estado y las opciones ver,
modificar, eliminar o agregar
nuevo rol.

Si elige la opcion de Agregar
un nuevo Rol se desplegarauna
pantalla paraingresar |os datos,

cuando seleccione la opcion

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, €

sistemainformara de ello.

Existen campos obligatorios, €
sistemainformara sobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la opcion
Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornarg automaticamente a
la pantadla de inicio del

Sistema




Agregar se almacenara datos y
retornara a la pantalla listar
Roles.

Si elige la opcion Modificar se
desplegarala pantalla donde se
podra realizar la modificacion
de datos del rol seleccionado.
El escoger la opcion Eliminar
no manda otra pantalla pero
actudiza € listado de los
Roles.

S eige la opcion ver se
desplegarda un modal donde
muestra los datos del rol al
elegir aceptar €  moda
desparece.

En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar un
buscador en que se debe
ingresar e nombre de un Rol y
elegir la opcién buscar y se
filtrarén las coincidencias.

Tabla 32. Descripcion Caso de Uso Gestionar Roles

1.5.2.3.5.2.14 Agregar Rol

Caso de Uso Agregar Rol




Actores Administrador

Tipo Extend

Propdsito Agregar un Rol al Sistema

Descripcion Con este caso de uso € administrador podra agregar un registro

derol nuevo a sistema

Precondiciones

- El usuario de ser administrador.

- El usuario de estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Nor mal

El sistema mostrara una
pantalla con un formulario de
los datos necesarios para
registrar unrol, como, Nombre,
Descripcion.

Al eegir la opcion Agregar €
sistemaregistraraen laBase de
Datos en la tabla Roles los
datos ingresados.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erréneos, €

sistemainformarade ello.

Existen campos obligatorios, €l
sistemainformara sobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la opcion
Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara autométi camente a
la pantadla de inicio del
Sistema.

Tabla 33. Descripcion Caso de Uso Modificar Rol




1.5.2.3.5.2.15 Modificar Rol

Caso deUso Modificar Rol

Actores Administrador

Tipo Extend

Propdsito Modificar un Rol del Sistema.

Descripcion Con este caso de uso el administrador podra modificar datos de

un rol yaregistrado anteriormente en el sistema.

Precondiciones

- El usuario de ser administrador.

- El usuario de estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema mostrara una
pantalla con un formulario de
los datos recuperados del rol
estos datos son necesarios,
como Nombre, Descripcion.

Al elegir laopcioén Modificar el
sistemamodificaralos datos en
la Base de Datos en la tabla

Roles.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, €

sistemainformara de ello.

Existen campos obligatorios, €
sistemainformaréa sobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la opcidn
Cancelar.

Si la sesidn del sistema expira
se retornarg automaticamente a
la pantadla de inicio del

Sistema

Tabla 34. Descripcion Caso de Uso Modificar Rol




1.5.2.3.5.2.16 Eliminar Rol

Caso deUso Eliminar Rol

Actores Administrar

Tipo Extend

Proposito Dar de bgjaunrol en e sistema

Descripcion Con este caso de uso & administrador podra dar de bajalos datos

deunrol yaregistrado en el sistema.

Precondiciones

- El usuario de ser administrador.
- El usuario de estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal Alternativas

El sistema mostrara un modal | En  caso de cancdar la
gue pedira la confirmacion de | liminaciéon no se redlizar
eliminaciéon de unrol. ningln cambio y se volvera a
En caso de aceptar la|lapantalalistar roles.
eliminacion se procedera a
borrado 16gico de la base de
datos del Sistema.

Tabla 35. Descripcion Caso de Uso Eliminar Rol




15.2.35.2.17 Ver Ral

Caso deUso Ver Rol
Actores
Administrador
Tipo Extend
Proposito Ver los datos de un rol del sistema.
Descripcion Con este caso de uso € administrador podra ver los datos de un

rol yaregistrado en €l sistema.

Precondiciones

- El usuario de ser administrador.
- El usuario de estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal Alternativas
El sistema mostrara un modal | En caso de elegir aceptar €
en e cua se visualizaradatos | modal desaparecera 'y se

del Rol. mostraralalistaroles.

Tabla 36. Descripcion Caso de Uso Ver Rol

1.5.2.3.5.2.18 Reporte Roles

Caso de Uso Reporte Roles
Actores
Administrador
Tipo Extend
Propdsito Ver un reporte de todos los roles activos
como también inactivos del sistema.
Descripcion Con este caso de uso e administrador

podra tener una lista en formato HTML




como también PDF de todos

roles

registrados en & sistema

Precondiciones

- El usuario de ser administrador.

- El usuario de estar registrado.

- E

usuario

debe haberse

autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema
mostrara una
aerta de que €
reporte ha sido
generado  para
poder ver tendra
que hacer clic en
dicho aerta.
También podra
ver el PDF con la
opcion Ver

Reporte.

Alternativas

En caso de no elegir
ninguna opcién el
sistema no visualiza

ningun reporte.

Tabla 37. Descripcion Caso de Uso Reporte Usuario




1.5.2.3.5.3 Diagrama de Secuencia
1.5.2.3.5.3.1 Agregar Usuario

sd Sec Agregar Usuario /

e 1O 1O O

| Pantalla Listar Agregar Usuario app.js index.js Base de Datos
: Usuarios [
L

|
Agregar Usuario(),. ! :
o |

'
Solicita Pantalla Agregar

»
Usuario() |
|
| lagregarusu()
|
|
|

Retorna Pantalla Agregar

|:|I ¢ Usuario() |'|'|

LLena Formulario() |

p.
|
|
|
|
|
1

|
|
|
|
|
validar datos() |
|
1

registrar informacion(),

registrar informacion()

Registra en la BD()

_q Transaccion correcta()

[l

Desplegar Pantalla Listar
Usuarios()
—
|

|

Figura 31. Diagrama de Secuencia Agregar Usuario



1.5.2.3.5.3.2 Modificar Usuario
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1.5.2.3.5.3.3 Eliminar Usuario
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Figura 34. Diagrama de Secuencia Ver Usuario




1.5.2.3.5.3.5 Reporte Usuarios
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1.5.2.3.5.3.7 Modificar Proceso
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1.5.2.3.5.3.8 Eliminar Proceso
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Figura 38. Diagrama de Secuencia Eliminar Proceso

1.5.2.3.5.3.9 Ver Proceso
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1.5.2.3.5.3.10 Reporte Procesos
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Figura 40. Diagrama de Secuencia Reporte Procesos

1.5.2.3.5.3.11 Agregar Rol
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1.5.2.3.5.3.12 Modificar Rol
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1.5.2.3.5.3.13 Eliminar Rol
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Figura 43. Diagrama de Secuencia Eliminar Rol

15.2.3.5.3.14 Ver Rol
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1.5.2.3.5.3.15 Reporte Roles
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1.5.2.3.5.4 Diagramade Actividades

1.5.2.3.5.4.1 Agregar Usuario
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Figura 46. Diagrama de Actividades Agregar Usuario



1.5.2.3.5.4.2 Modificar Usuario
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Figura47. Diagrama de Actividades Modificar Usuario

1.5.2.3.5.4.3 Eliminar Usuario
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15.2.354.4 Ve Usuario
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Figura 49. Diagrama de Actividades Ver Usuario

1.5.2.3.5.4.5 Reporte Usuarios
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Figura 50. Diagrama de Actividades Reporte Usuarios




1.5.2.3.5.4.6 Agregar Rol
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Figura51. Diagrama de Actividades Agregar Rol

1.5.2.3.5.4.7 Modificar Rol
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Figura 52. Diagrama de Actividades Modificar Rol



1.5.2.3.5.4.8 Eliminar Rol
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Figura 53. Diagrama de Actividades Eliminar Rol
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1.5.2.3.5.4.10 Reporte Roles

act Ac Reporte Roles /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Desplagar Pantalla Listar
Roles

Eliegir Generar

=~ Consular Datos

Reporte

Elegir como Ver Reporte

Reporte Generado

Alerta"Se Genero un
Reporte”

Desplegar Pantalla Listar

Retornar }

Roles
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1.5.2.3.5.4.11 Agregar Proceso

wodwmean Boras e
Lm.mns simbarrm Ua s o Julza
ujav
i
TarraTm s Lleisr
Paem-airs
‘ hlrﬁﬂllllﬁmﬂ'
T P s
b
| Lmmas foemotara | |
-
'|I|
i) e ST E—
= : . e ——— V
Tmdw “U-';" . ¥ wof sl S T Ejuua wl Fracasu
L FT R heranar = g F Swarriar Prosmsn
o |, i PCRER &
v Footer —— o
A
v -
1 PR TRCE | S ——
Poriala | lmisr Fraesens |
I_— 1 T =
L™ L2
e
L
Fa
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1.5.2.3.5.4.12 Modificar Proceso
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Figura 57. Diagrama de Secuencia Modificar Proceso

1.5.2.3.5.4.13 Eliminar Proceso
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1.5.2.3.5.4.14 Ver Proceso
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Figura 59. Diagrama de Actividades Ver Proceso

1.5.2.3.5.4.15 Reporte Procesos

Base de Datos

Reporte Generado

Desplegar Pantalla Listar
Procesos
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1.5.2.3.5.5 Disefio de Pantallas
1.5.2.3.55.1 Pantallalnicio
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Figura61. Pantallalnicio

1.5.2.3.5.5.2 Pantalla Principal

' [ R ST TS TS R S—

Figura 62. Pantalla Principal



1.5.2.3.5.5.3 Pantalla Listar Usuarios
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Figura 63. Pantalla Listar Usuarios

1.5.2.3.5.5.4 Pantalla Agregar Usuario
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Figura 64. Pantalla Agregar Usuario



1.5.2.3.5.5.5 Pantalla M odificar Usuario
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Figura 65. Pantalla Modificar Usuario

1.5.2.3.5.5.6 Pantalla Eliminar Usuario
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Figura 66. Pantalla Eliminar Usuario



1.5.2.3.5.5.7 PantallaVer Usuario
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1.5.2.3.5.5.8 Pantalla Reporte Usuario
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Figura 68. Pantalla Reporte Usuario



1.5.2.3.55.9 Pantalla Listar Roles
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Figura 69. Pantalla Listar Roles

1.5.2.3.5.5.10 Agregar Rol
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15.2.3.55.11 Modificar Rol
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1.5.2.3.5.5.12 Eliminar Roal
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1.5.2.35.5.14 Pantalla Agregar Procesosa Rol
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1.5.2.3.5.,5.18 Pantalla Eliminar Proceso
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1.5.2.3.5.5.19 Pantalla Ver proceso
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1.5.2,3.5.6 Diagramasde Estructura

1.5.2.3.5.6.1 Diagrama de Entidades

class Modelo de clases /

Persona

Usuarios

Nombres: String
Apellido Patemo: String
Apellido Materno: String

ci_u: int
foto_u: String
fecha_nac_u: date

Datos

- Telefono: int = codfr:. int
- e_u:int
+ personas() : void ; - 1
+ agregarpersona() : void + usuarios() : void )
+ modificarpersona() : void + agregarusuario() : void
+ eliminarpersona() : void + eliminarusuario() : void
+ verpersona() : void + modificarusuario() : void
+ verusuario() : void
+ generarreporte() : void
Procesos
- cod_p: int 0..*
- nombre_p: String 1
- descrip_p: String
- url_p: String Roles
- e_p:int
N - cod_r: int
+ roles() : void - nombre_r: String
+ agregarroles() : void - descrip_r: String
+ modificarroles() : void SENenT: int
+ eliminarproceso() : void
+ generarreporte() : void + roles() : void
+ verproceso() : void + maodificarrol() : void
+ agregarrol() : void
+ eliminarrol() : void
+ verrol() : void
+ generarreporte() : void

cid_u: int
usuario: String
clave: String
e_d: int

agregardatos() : void
eliminardatos() : void

Figura 80. Diagrama de Clases Sprint 1




1.5.2.3.5.6.2 Diagrama Entidad Relacion
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Figura 81. Diagrama de Entidad Relacion Sprint 1

1.5.2.3.5.7 Diagrama de Componentes

1.5.2.3.5.7.1 Diagrama de Componentes General

cmp Modelo de componentes /

index.js

Usuarios e Roles

N | -

7
Base de Datos

Figura 82. Diagrama de Componentes General



1.5.2.3.5.7.2 Diagrama de Componentes Usuarios
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Figura 83. Diagrama del Componente Usuarios
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1.5.2.3.5.7.3 Diagrama de Componentes Procesos
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Figura 85. Diagrama del Componente Procesos
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1.5.2.3.5.7.4 Diagrama de Componentes Roles
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Figura 87. Diagrama del Componente Roles

cmp com vistas roles /

5]

roles.ejs

Modal verrol

z]

agregarr.ejs

Modal eliminarrol

modificarr.ejs
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1524 Sprint2

1.5.2.4.1 Descripcion
El segundo Sprint comprende la administracion de los responsables, unidades de trabajo,
oficinas y marcas de Activos Fijos esta dividido en cuatro aplicaciones dado gque ésta es la

parte intermedia para el funcionamiento del Sistema.

1.5.2.4.2 Propésito
El proposito del segundo sprint es obtener el manejo de las cuatro aplicaciones mencionadas
como unidades, oficinas, marcas y responsables y sus procesos para redizar sus

funcionalidades agregar, modificar, eliminar, ver y generar reporte.



1.5.2.4.2.1 Diagramade Caso de Uso
1.5.2.4.2.1.1 Diagrama de Caso de Uso General
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Figura 89. Diagrama de Caso de Uso General Sprint 2



1.5.2.4.2.1.2 Diagrama de Caso de Uso Gestionar Unidades
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Figura 90. Diagrama de Caso de Uso Gestionar Unidades



1.5.2.4.2.1.3 Diagrama de Caso de Uso Gestionar Oficinas
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Figura 91. Diagrama de Caso de Uso Gestionar Oficinas




1.5.2.4.2.1.4 Diagrama de Caso de Uso Gestionar Mar cas
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Figura 92. Diagrama de Caso de Uso Gestionar Marcas




1.5.2.4.2.1.5 Diagrama de Caso de Uso Gestionar Responsables
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Figura 93. Diagrama de Caso de Uso Gestionar Responsables




1.5.2.4.2.2 Egspecificacion de Casos de Uso

1.5.2.4.2.2.1 Gestionar Unidades

Caso deUso Gestionar Unidades

Actores Administrador, Contador, Encargado de Activos Fijos

Tipo Bésico

Proposito Detallar como se manipula la informacion referente a unidades
del Sistema.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra listar, agregar, modificar,

eliminar, ver, generar reportes sobre la informacidén de las

Unidades.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal
El sistema muestra la pantalla
principal a pulsar en e mend
del lado izquierdo se muestra
la pantala de listado de
Unidades, estapantallamuestra
el nimero de dato listado,
Unidad,

Estado y las opciones ver,

Cadigo Nombre,

modificar, eliminar o agregar

nueva unidad.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, €

sistemainformarade ello.

Existen campos obligatorios, €l
sistemainformarasobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la opcion

Cancdar.




Si elige la opcion de Agregar
Unidad se
desplegara una pantala para

una nuevo

ingresar los datos, cuando
seleccione la opcion  Agregar
se amacenaradatosy retornara
alapantalla listar Unidades.
Si elige la opcion Modificar se
desplegarala pantalla donde se
podra realizar la modificacion
de datos de la unidad
sel eccionado.

El escoger la opcién Eliminar
no manda otra pantalla pero
actudiza € listado de las
Unidades.

Si eige la opcion ver se
desplegarda un modal donde
muestra los datos de la unidad
a eegir aceptar e modal
desparece.

En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar un
buscador

ingresar el nombre de una

en que se debe

unidad vy elegir la opcion
buscar y se filtraran las

coincidencias.

Si la sesion del sistema expira
se retornara automaticamente a
la pantadla de inicio del

Sistema

Tabla 38. Descripcion de Caso de Uso Gestionar Unidades




15.2.4.2.2.2 Agregar Unidad

Caso de Uso Agregar Unidad

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Propdsito Agregar una Unidad de Trabajo al Sistema

Descripcion Con este caso de uso € administrador, contador, encargado de

Activos Fijos podra agregar un registro de unaunidad nuevaa

sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Nor mal

El dsistema mostrara una
pantalla con un formulario de
los datos necesarios para

registrar  una unidad, como,
Nombre, Descripcion  y
Direccion.

Al elegir la opcion Agregar €
sistemaregistraraen laBase de
Datos en la tabla Unidades |os
datos ingresados.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, €
sistemainformarade €llo.

Existen campos obligatorios, €
sistemainformaréa sobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la opcion
Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornar automaticamente a
la pantala de inicio del

Sistema

Tabla 39. Descripcion de Caso de Uso Agregar Unidad




15.2.4.2.2.3 Modificar Unidad

Caso de Uso Modificar Unidad

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Proposito Modificar una Unidad de Trabgo del Sistema.

Descripcion Con este caso de uso e administrador, contador, encargado de

Activos Fijos podra modificar datos de una unidad ya registrada

anteriormente en € sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El dSistema mostrara una
pantalla con un formulario de
los datos recuperados de la
unidad estos datos son
necesarios, como Nombre,
Descripcion, Direccion.

Al elegir laopcioén Modificar el
sistemamodificaralos datos en
la Base de Datos en la tabla

Unidades.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erréneos, €

sistemainformara de ello.

Existen campos obligatorios, €
sistemainformara sobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la opcion
Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornarg automaticamente a
la pantadla de inicio del

Sistema

Tabla 40. Descripcion de Caso de Uso Modificar Unidad




15.2.4.2.2.4 Eliminar Unidad

Caso de Uso Eliminar Unidad

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Proposito Dar de bgjauna Unidad en e sistema

Descripcion Con este caso de uso & administrador, contador o encargado de

activos fijos podra dar de bga los datos de una unidad ya
registrada en el sistema.

Precondiciones - El usuario debe ser administrador, contador o encargado
de activosfijos.
- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones Curso Normal Alternativas

El sistema mostrara un modal | En  caso de cancelar la
gue pedira la confirmacion de | eliminacion no se redizar
eliminacién de una unidad. ningln cambio y se volvera a
En caso de aceptar la|lapantalalistar unidades.
eliminacion se procedera a
borrado 16gico de la base de
datos del Sistema.

Tabla41. Descripcion de Caso de Uso Eliminar Unidad

15.24.2.25 Ver Unidad

Caso de Uso Ver Unidad

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos
Tipo Extend

Propdsito Ver los datos de una Unidad del sistema.




Descripcion

Con este caso de uso el administrador, contador o encargado de
activos fijos podra ver los datos de una unidad ya registrada en

el sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado
de activosfijos.
- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal Alternativas
El sistema mostrara un modal | En caso de elegir aceptar €
en e cua se visuadlizara datos | modal desaparecera 'y se

delaUnidad. mostraralalista unidades.

Tabla 42. Descripcion de Caso de Uso Ver Unidad

1.5.2.4.2.2.6 Reporte Unidad

Caso de Uso Reporte Unidad

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Proposito Ver un reporte de todas las unidades activas como también
inactivos del sistema.

Descripcion Con este caso de uso e administrador, contador o encargado de

activos fijos podra tener una lista en formato HTML como

también PDF de todas unidades registrados en € sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado
de activosfijos.
- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal Alternativas
El sistema mostrard una alerta | En caso de no elegir ninguna
de que d reporte ha sido | opcion € sistema no visudiza

ningun reporte.




generado para poder ver tendra
gue hacer clic en dicho aerta.
También podra ver e PDF con

laopcion Ver Reporte.

Tabla 43. Descripcion de Caso de Uso Reporte Unidad

1.5.2.4.2.2.7 Gestionar Oficinas

Caso deUso Gestionar Oficinas

Actores Administrador, Contador, Encargado de Activos Fijos

Tipo Bésico

Propdsito Detallar como se manipulalainformacion referente alas oficinas
del Sistema.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra listar, agregar, modificar,

eliminar, ver, generar reportes sobre la informacidén de las

Oficinas

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema muestra la pantalla
principal a pulsar en e menu
del lado izquierdo se muestra

la pantala de listado de

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, €

sistemainformarade ello.




Oficinas, esta pantalla muestra
e nimero de dato listado,

Codigo, Nombre Oficina,
Teléfono, Estado y las
opciones  ver, modificar,

eliminar o agregar nueva
oficina.

Si elige la opcion de Agregar
una nueva Oficina se
desplegara una pantalla para
ingresar los datos, cuando
seleccione la opcion  Agregar
se amacenaradatosy retornara
alapantdla listar Oficinas.

Si elige la opcion Modificar se
desplegarala pantalla donde se
podra realizar la modificacion
de datos de la oficina
seleccionada.

El escoger la opcion Eliminar
no manda otra pantalla pero
actudiza € listado de las
Oficinas.

S eige la opcion ver se
desplegard un moda donde
muestra los datos de la oficina
a eegir aceptar e modal
desparece.

En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar un

buscador en que se debe

Existen campos obligatorios, €l
sistemainformaréa sobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la opcion
Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara autométi camente a
la pantadla de inicio del
Sistema.




ingresar el nombre de una
oficina y elegir la opcion
buscar y se filtraran las

coincidencias.

Tabla 44. Descripcion de Caso de Uso Gestionar Oficinas

1.5.2.4.2.2.8 Agregar Oficina

Caso de Uso Agregar Oficina

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Propdsito Agregar una Oficinaal Sistema

Descripcion Con este caso de uso el administrador, contador, encargado de

Activos Fijos podra agregar un registro de una oficina nuevaad

sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El dSistema mostrara una
pantalla con un formulario de
los datos necesarios para
registrar una oficina, como,
Nombre, Teléfono, Unidad,
Descripcion y Direccion.

Al elegir la opcion Agregar €
sistemaregistraraen laBase de
Datos en la tabla Oficinas los
datos ingresados.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erréneos, €

sistemainformara de ello.

Existen campos obligatorios, €
sistemainformarasobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la opcion

Cancdar.




Si la sesion del sistema expira
se retornara automaticamente a
la pantadla de inicio de

Sistema

Tabla 45. Descripcion de Caso de Uso Agregar Oficina

1.5.2.4.2.2.9 Modificar Oficina

Caso de Uso Modificar Oficina

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Proposito Modificar una Oficinadel Sistema.

Descripcion Con este caso de uso e administrador, contador, encargado de

Activos Fijos podra modificar datos de una oficina ya registrada

anteriormente en € sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal
El dsistema mostrara una
pantalla con un formulario de

los datos recuperados de la

unidad estos datos son
necesarios, como Nombre,
Teléfono, Unidad,

Descripcion, Direccion.

Al elegir laopcion Modificar €
sistemamodificaralos datos en
la Base de Datos en la tabla
Unidades.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erréneos, €

sistemainformarade ello.

Existen campos obligatorios, €l
sistemainformara sobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la opcion
Cancelar.

Si la sesion del sistema expira

Se retornard automati camente a




la pantadla de inicio del
Sistema.

Tabla 46. Descripcion de Caso de Uso Modificar Oficina

1.5.2.4.2.2.10 Eliminar Oficina

Caso de Uso Eliminar Oficina

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Propdsito Dar de bagjauna Oficina en € sistema

Descripcion Con este caso de uso & administrador, contador o encargado de

activos fijos podra dar de bgja los datos de una oficina ya
registrada en el sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado
de activosfijos.
- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal Alternativas

El sistema mostrara un modal | En  caso de cancelar la
gue pedira la confirmacion de | eliminaciéon no se redlizar
eliminacién de una oficina. ninglin cambio y se volvera a
En caso de aceptar la|lapantalalistar oficinas.
eliminacion se procedera a
borrado 16gico de la base de
datos del Sistema.

Tabla 47. Descripcion de Caso de Uso Eliminar Oficina




15.24.2.2.11 Ve Oficina

Caso de Uso Ver Oficina

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Proposito Ver los datos de una Oficina del sistema.

Descripcion Con este caso de uso € administrador, contador o encargado de

activos fijos podra ver los datos de una oficina ya registrada en
el sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado
de activosfijos.
- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal Alternativas
El sistema mostrara un modal | En caso de elegir aceptar €
en e cua se visualizara datos | modal desaparecera 'y se

delaOficina mostraralalista oficinas.

Tabla 48. Descripcion de Caso de Uso Ver Oficina

1.5.2.4.2.2.12 Reporte Oficina

Caso de Uso Reporte Oficina

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Proposito Ver un reporte de todas las oficinas activas como también
inactivos del sistema.

Descripcion Con este caso de uso & administrador, contador o encargado de

activos fijos podra tener una lista en formato HTML como

también PDF de todas oficinas registrados en el sistema.




Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal
El sistema mostrara una alerta
de que €& reporte ha sido

generado para poder ver tendra

Alternativas
En caso de no elegir ninguna
opcion e sistema no visuaiza

ningun reporte.

gue hacer clic en dicho aerta.
También podra ver e PDF con

laopcion Ver Reporte.

Tabla49. Descripcion de Caso de Uso Reporte Oficina

1.5.2.4.2.2.13 Gestionar Marcas

Caso deUso Gestionar Marcas

Actores Administrador, Contador, Encargado de Activos Fijos

Tipo Bésico

Propdsito Detallar como se manipulalainformacion referente alas Marcas
del Sistema.

Descripcion A partir de este caso de uso se podrd listar, agregar, modificar,

eliminar, ver, generar reportes sobre la informacion de las

Marcas.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado
de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.




- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema muestra la pantalla
principal a pulsar en e menu
del lado izquierdo se muestra
listado de
Marcas, esta pantalla muestra
el nimero de dato listado, Foto

la pantalla de

Codigo, Nombre, Estado y las
opciones  ver, modificar,
eliminar o0 agregar nueva
marca.

Si elige la opcion de Agregar
una nueva marca se desplegara
una pantalla para ingresar los
datos, cuando seleccione la
opcion Agregar se amacenara
datos y retornara a la pantalla
listar Marcas.

Si elige la opcion Modificar se
desplegarala pantalla donde se
podra realizar la modificacion
de datos de la marca
seleccionada.

El escoger la opcion Eliminar
no manda otra pantalla pero
actudiza € listado de las
Marcas.

S eige la opcion ver se
desplegard un modal donde
muestra los datos de la marca

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erréneos, €

sistemainformarade ello.

Existen campos obligatorios, €l
sistemainformara sobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la  opcion
Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara autométi camente a
la pantadla de inicio del
Sistema.




a elegir aceptar e moda
desparece.

En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar un
buscador en que se debe
ingresar el nombre de una
marca Yy elegir laopcion buscar

y sefiltraran las coincidencias.

Tabla 50. Descripcion de Caso de Uso Gestionar Marcas

15242214 Agregar Marca
Caso de Uso Agregar Marca
Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos
Tipo Extend
Propdsito Agregar unaMarcaa Sistema
Descripcion Con este caso de uso e administrador, contador, encargado de

Activos Fijos podra agregar un registro de unamarca nuevaa

sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado
de activosfijos.
- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal Alter nativas

El sistema mostrara una

pantalla con un formulario de




los datos necesarios para
registrar  una marca, como,
Nombre, Foto y Descripcion.

Al eegir la opcion Agregar €
sistemaregistraraen laBase de
Datos en la tabla Marcas los

datos ingresados.

En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, €

sistemainformarade ello.

Existen campos obligatorios, €l
sistemainformaréa sobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la opcion
Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara autométi camente a
la pantadla de inicio del

Sistema

1.5.2.4.2.2.15 Modificar Marca

Tabla 51. Descripcion de Caso de Uso Agregar Marca

Caso deUso Modificar Marca

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Proposito Modificar unaMarcadel Sistema.

Descripcion Con este caso de uso e administrador, contador, encargado de

Activos Fijos podra modificar datos de una marca ya registrada

anteriormente en € sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.




Post Condiciones

Curso Normal
El sistema mostrara una
pantalla con un formulario de
los datos recuperados de la
estos

marca datos son

necesarios, como Nombre,
Foto, Descripcion.

Al elegir laopcion Modificar €
sistemamodificaralos datos en
la Base de Datos en la tabla

Marcas.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erréneos, €

sistemainformarade ello.

Existen campos obligatorios, €l
sistemainformara sobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la  opcion
Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara autométi camente a
la pantadla de inicio del
Sistema.

Tabla52. Descripcion de Caso de Uso Modificar Marca

15.2.4.2.2.16 Eliminar Marca

Caso deUso Eliminar Marca

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Proposito Dar de bagjaunamarcaen e sistema

Descripcion Con este caso de uso & administrador, contador o encargado de

activos fijos podra dar de baga los datos de una marca ya

registrada en el sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.




Post Condiciones

Curso Normal

El sistema mostrara un modal
gue pedira la confirmaciéon de
eliminacion de unaoficina.

En caso de aceptar la
gliminaciéon se procedera a
borrado 16gico de la base de
datos del Sistema.

Alternativas

En caso de cancedar la
gdiminacion no se redlizar
ningun cambio y se volvera a

lapantallalistar oficinas.

Tabla 53. Descripcion de Caso de Uso Eliminar Marca

1524.2.2.17 Ver Marca

Caso de Uso Ver Marca

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Propdsito Ver los datos de una Marca del sistema.

Descripcion Con este caso de uso € administrador, contador o encargado de

activosfijos podraver los datos de unamarca yaregistradaen el

sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal
El sistema mostrara un modal
en d cual se visudizara datos

delaMarca

Alternativas
En caso de elegir aceptar €
modal desaparecera y se

mostraralalista marcas.

Tabla 54. Descripcion de Caso de Uso Ver Marca




1.5.2.4.2.2.18 Reporte Marca

Caso de Uso Reporte Marca

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Proposito Ver un reporte de todas las marcas como también inactivos del
sistema.

Descripcion Con este caso de uso & administrador, contador o encargado de

activos fijos podra tener una lista en formato HTML como

también PDF detodas las marcas registradas en el sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado
de activosfijos.
- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal Alternativas

El sistema mostrara una alerta | En caso de no elegir ninguna
de que d reporte ha sido | opcion € sistema no visudiza
generado para poder ver tendra | ningln reporte.

gue hacer clic en dicho alerta.

También podra ver e PDF con

laopcién Ver Reporte.

Tabla55. Descripcion de Caso de Uso Reporte Marca




1.5.2.4.2.2.19 Gestionar Responsables

Caso de Uso Gestionar Responsables

Actores Administrador, Contador, Encargado de Activos Fijos

Tipo Bésico

Propdsito Detallar como se manipula la informacion referente a los
Responsables del Sistema.

Descripcion A partir de este caso de uso se podrd listar, agregar, modificar,

eliminar, ver, agregar a usuario, generar reportes sobre la

informacion de |os Responsabl es.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema muestra la pantalla
principal a pulsar en e menu
del lado izquierdo se muestra
listado de
Responsables, esta pantala

la pantala de

muestra el numero de dato
listado, Cédula de Identidad,
Nombresy Apellido, Estadoy
las opciones ver, modificar,
eliminar, agregar a usuario o

agregar nuevo responsable.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, €

sistemainformarade ello.

Existen campos obligatorios, €l
sistemainformaréa sobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la opcion
Cancelar.

Si la sesidn del sistema expira

Se retornard automati camente a




Si elige la opcion de Agregar
una nuevo responsable se
desplegara una pantala para
ingresar los datos, cuando
seleccione la opcion  Agregar
se amacenaradatosy retornara
a la pantala listar
Responsables.

Si elige la opciéon Modificar se
desplegara la pantalla donde se
podra realizar la modificacion
de datos del responsable
sel eccionado.

S elige la opcién Agregar a
Usuario se desplegara la
pantala donde se podra
ingresar los datos
complementarios que faltan
para ser un usuarios, cuando
seleccione agregar |os datos del
responsable se almacenaran en
latabla Usuarios.

El escoger la opcion Eliminar
no manda otra pantalla pero
actudiza € listado de los
Responsables.

S eige la opcion ver se
desplegard un modal donde
muestra los datos de la marca
a elegir aceptar e moda
desaparece.

la pantdla de
Sistema.

inicio déd




En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar un
buscador

ingresar e nombre de una

en que se debe

marca Y elegir laopcién buscar
y sefiltraran las coincidencias.

Tabla 56. Descripcion de Caso de Uso Gestionar Responsables

1.5.2.4.2.2.20 Agregar Responsable

Caso de Uso Agregar Responsable

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Propdsito Agregar un Responsable al Sistema

Descripcion Con este caso de uso e administrador, contador, encargado de

Activos Fijos podra agregar un registro de un responsable nuevo

al sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Nor mal

El sistema mostrara una
pantalla con un formulario de
los datos necesarios para
registrar un responsable,
como, Cédula de Identidad,
Nombres, Apellido Paterno,
Apellido Materno, Teléfono,

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erréneos, €

sistemainformarade ello.

Existen campos obligatorios, €l
sistemainformarasobreello no

podrarealizar ningunaopcion a




Oficina donde trabga,
Direccion de su vivienda

Al eegir la opcion Agregar €
sistemaregistraraen laBase de
Datos en la tabla Responsables

los datos ingresados.

excepcion de la  opcion
Cancelar.
Si la sesion del sistema expira
se retornara autométi camente a
la pantadla de inicio del
Sistema.

Tabla57. Descripcion de Caso de Uso Agregar Responsable

1.5.2.4.2.2.21 Modificar Responsable

Caso de Uso Modificar Responsable

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Propdsito Modificar un responsable del Sistema.

Descripcion Con este caso de uso e administrador, contador, encargado de

Activos Fijos podra modificar datos de un responsable ya

registrado anteriormente en el sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema mostrara una
pantalla con un formulario de
los datos recuperados del

responsable estos datos son

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, €

sistemainformarade ello.




Cédula de
Identidad, Nombres, Apellido

necesarios,

Paterno, Apellido Materno,
Teléfono, Oficina  donde
trabaja, Direccion de su

vivienda

Al elegir laopcion Modificar e
sistemamodificaralos datos en
la Base de Datos en la tabla
Responsables.

Existen campos obligatorios, €l
sistemainformaréa sobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la opcion
Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara autométi camente a
la pantadla de inicio de
Sistema.

Tabla 58. Descripcion de Caso de Uso Modificar Responsable

1.5.2.4.2.2.22 Eliminar Responsable

Caso de Uso Eliminar Responsable

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Propdsito Dar de baja un responsable en €l sistema

Descripcion Con este caso de uso & administrador, contador o encargado de

activos fijos podra dar de baja los datos de un responsable ya

registrado en el sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema mostrara un modal
gue pedira la confirmaciéon de
eliminacién de un responsable.
En caso de aceptar la

eliminacion se procedera a

Alternativas

En caso de cancelar la
gdiminacion no se redizar
ningan cambio y se volvera a

lapantallalistar responsables.




borrado 16gico de la base de
datos del Sistema.

Tabla59. Descripcion de Caso de Uso Eliminar Responsable

1.5.2.4.2.2.23 Ver Responsable

Caso deUso Ver Responsable

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Proposito Ver |os datos de un responsable del sistema.

Descripcion Con este caso de uso & administrador, contador o encargado de
activosfijos podraver los datos de un responsable yaregistrado
en el sistema

Precondiciones - El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.
- El usuario debe estar registrado.
- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones Curso Normal Alternativas
El sistema mostrara un modal | En caso de elegir aceptar €
en e cua se visuadlizara datos | modal desaparecera 'y se
del responsable seleccionado. | mostraralalista responsables.

Tabla 60. Descripcion de Caso de Uso Ver Responsable

1.5.2.4.2.2.24 Reporte Responsable

Caso de Uso

Reporte Responsable

Actores

Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo

Extend




Propdsito Ver un reporte de todos los responsables activos como también
los inactivos del sistema.
Descripcion Con este caso de uso el administrador, contador o encargado de

activos fijos podra tener una lista en formato PDF de todos los

responsables registrados en el sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema mostrard una alerta
de que & reporte ha sido
generado para poder ver tendra

gue hacer clic en dicho aerta.

También podra ver e PDF con

laopcién Ver Reporte.

Alternativas
En caso de no elegir ninguna
opcion e sistema no visuaiza

ningun reporte.

Tabla61.

Descripcion de Caso de Uso Reporte Responsable
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1.5.2.4.2.3.17 Modificar Responsable
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1.5.2.4.2.3.18 Eliminar Responsable
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15.2.4.2.3.19 Ver Responsable
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|
| Ver | | |
Responsable() ] : :
Solicita Informacion() '
t
|
: /buscarre()
|
|
|
|
|
|
|
|
| Desplegar Datos
00 0
T | Lrl
Aceptar() .| :
T
| |
! Retorna Pantalla Listar, :
|| [;] Responsables() |
|

o O O O

Base de Datos

Recuperar Datos()

Figura 112. Diagrama de Secuencia Ver Responsable

1.5.2.4.2.3.20 Reporte Responsable

sd Sec Reporte Responsable /

X

Usuario
|

|
|
| Generar

O

Pantalla Listar
Responlsables

Re porte PDF

ap| ]S

[°8
|
|
|
|
|
I

/gpdfresp()

index.js

Desplegar Datos

i O O O

Base de Datos

Recuperar Datos()

Datos()

Reporte() > :
Solicita Informacion()

T

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

e 0

T | Lrl
Ver | | [
Reporte() ] :
| Retorna |
Pantalla Listar- |
L Responsables() :

|

Figura 113. Diagrama de Secuencia Reporte Responsable




1.5.2.4.2.3.21 Agregar a Usuario

sd Sec Agregar a Usuario J

P10 0 O O

Pantalla Listar Agregar a Usuario app.js index.js Base de Datos
| Responsables | |

| Agregar a I |

|~ usuario() : :

' |

>

-

Solicita Pantalla Agregar
a usuario()

|
|
|
|
|
|
|
|
lagregarresp-a-u() |

Retorna Pantalla Agregar

¢ a usuario()
|

LLena Formulario() |

validar datos()

|
|
|
|
|
|
registrar informacion(), :
\

registrar informacion()

Registra en la BD()

_, Transaccion correcta()
<

Desplegar Pantalla Listar
Responsables()

—

|

1
{
{

Figura 114. Diagrama de Secuencia Agregar a Usuario

1.5.2.4.2.4 Diagrama de Actividades
15.2.4.2.4.1 Agregar Unidad

act Ac Agregar Unidad J

Usuario Sistema Base de Datos

Pantalla de Listar
Unidades

Deplegar Pantalla Agregar
Unidad

Presionar Boton
Agregar Unidad

Llenar Formulario

Guardar Datos ‘

Cancelar

Guardar Datos de Ejecuta el Proceso
Agregar Unidad Guardar Unidad

Pantalla Listar Unidades




Figura 115. Diagrama de Actividades Agregar Unidad

15.2.4.2.4.2 Modificar Unidad

act Ac Modificar Unidad

Usuario Sistema

Base de Datos

Modificar Formulario

Guardar Datos

Inicio

Cancelar

Modificar Datos de
Unidad
Desplegar Pantalla Listar I
Unidad

Deplegar Pantalla Modificar
Unidad

Consultar Datos

Ejecuta el Proceso

Modificar Unidad

_J

O

Fin

Figura 116. Diagramade Actividades Modificar Unidad




1.5.2.4.2.4.3 Eliminar Unidad

act Ac Eliminar Unidad

Usuario

Sistema

Base de Datos

Eliminar
Datos

Eliegir Eliminar

Desplagar Pantalla Listar
Unidades

Ejecuta el Proceso

Eliminar Datos de
Unidad

Eliminar Unidad

Desplegar Pantalla Listar
Unidades

O

Fin

Figura 117. Diagrama de Actividades Eliminar Unidad

15.2.4.2.4.4 Ver Unidad

act Ac Ver Unidad /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Desplagar Pantalla Listar

Eliegirver |

Unidades

[pesplegar Moal Datos )

=~ Consular Datos

Aceptar

de Unidad ,\

Desplegar Pantalla Listar
Unidades

Figura 118. Diagrama de Actividades Ver Unidad




15.2.4.2.4.5 Reporte Unidad

act Ac Reporte Unidad J

Usuario Sistema Base de Datos

Desplagar Pantalla Listar
Unidades

Eliegir Generar | Consular Datos
Reporte \

Reporte Generado

Elegir como Ver Reporte

Ver Reporte

Pantalla Reporte

Alerta"Se Genero un
Reporte™

Desplegar Pantalla Listar
Unidades

Retornar

U{%

Figura 119. Diagrama de Actividades Reporte Unidad



1.5.2.4.2.4.6 Agregar Oficina

act Ac Agregar Oficina /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Llenar Formulario

Presionar Boton
Agregar Oficina

Pantalla de Listar Oficinas

Deplegar Pantalla Agregar

Oficina

Guardar Dalos

Ejecuta el Proceso

Guardar Datos de
Oficina

' Pantalla Listar Oficinas

Guardar Oficina

<

Figura 120. Diagrama de Actividades Agregar Oficina




1.5.2.4.2.4.7 Modificar Oficina

act Ac Modificar Oficina_/

Usuario Sistema

Base de Datos

Inicio

Modificar Formulario

Guardar Dan

Modificar

Modificar Datos de la
Oficina
Desplegar Pantalla Listar
Oficinas

Deplegar Pantalla Modificar
Oficina

Consultar Datos

Ejecuta el Proceso

Modificar Oficina

)

O

Fin

Figura 121. Diagramade Actividades Modificar Oficina




1.5.2.4.2.4.8 Eliminar Oficina

act Ac Eliminar Oficina_/

Usuario

Sistema

Base de Datos

Eliminar
Datos

Eliegir Eliminar

Desplagar Pantalla Listar
Oficinas

Ejecuta el Proceso

Eliminar Datos de
Oficina

Eliminar Oficina

Desplegar Pantalla Listar
Oficinas

O

Fin

Figura 122. Diagramade Actividades Eliminar Oficina

15.24.2.49 Ve Oficina

act Ac Ver Oficina /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Desplagar Pantalla Listar

Eliegirver |

Oficinas

=) Consular Datos

Desplegar Modal Datos

Aceptar

de Oficina ,\

Desplegar Pantalla Listar
Oficinas

Figura 123. Diagrama de Actividades Ver Oficina




1.524.2.4.10

act Ac Reporte Oficina_/

Reporte Oficina

Usuario

Sistema

Base de Datos

Desplagar Pantalla Listar

Eliegir Generar |

Reporte

Oficinas

Elegir como Ver Reporte

Ver Reporte

= Consular Datos

(" Reporte \

Pantalla Reporte

Alerta”Se Genero un
Reporte”

Retornar

Desplegar Pantalla Listar

Oficinas

Figura 124. Diagrama de Actividades Reporte Oficina

15.2.4.2.4.11 Agregar Marca

act Ac Agregar Marca

Usuario

Sistema

Base de Datos

Presionar Boton
Agregar Marca

Pantalla de Listar Marcas

Deplegar Pantalla Agregar

Llenar Formulario

Marca

Guardar Dams

Cancelar

Ejecuta el Proceso

Guardar Datos de
Marca

Pantalla Listar Marcas

- Guardar Marca

Figura 125. Diagramade Actividades Agregar Marca




1524.24.

12 Modificar Marca

act Ac Modificar Marca

Usuario

Sistema

Base de Datos

Modificar Formulario

Inicio

Deplegar Pantalla Modificar
Marca

Consultar Datos

Modificar

Guardar Dalns

Ejecuta el Proceso

Modificar Datos de la
Marca
Desplegar Pantalla Listar
Marcas

Modificar Marca

Figura 126. Diagrama de Actividades Modificar Marca

1524.24.

13 Eliminar Marca

act Ac Eliminar Marca

Usuario

Sistema

Base de Datos

Eliegir Eliminar

Desplagar Pantalla Listar
Marcas

Eliminar
Datos

Cancelar

Ejecuta el Proceso

Eliminar Datos de la
Marca
Desplegar Pantalla Listar
Marcas

Eliminar Marca

Figura 127. Diagrama de Actividades Eliminar Marca




152.4.24.14 Ver Marca

act Ac Ver Marca /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Eliegir ver \

Desplagar Pantalla Listar
Marcas

=~ Consular Datos

Desplegar Modal Datos

Aceptar

de la Marca

Desplegar Pantalla Listar
Marcas

-

(@O<—

Fin

Figura 128. Diagramade Actividades Ver Marca

15.2.4.2.4.15 Reporte Marca

act Ac Reporte Marca /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Desplagar Pantalla Listar
Marcas

Eliegir Generar

~ Consular Datos

Reporte

Elegir como Ver Reporte

{ Reporte )

Pantalla Reporte

Alerta"Se Genero un
Reporte”

Desplegar Pantalla Listar
Marcas

Retornar




Figura 129. Diagrama de Actividades Reporte Marca

1.5.2.4.2.4.16 Agregar Responsable

act Ac Agregar Responsable /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Llenar Formulario

Presionar Boton
Agregar Responsable

Pantalla de Listar
Responsables

Desplegar Pantalla Agregar

Responsable

Guardar Dalos

Ejecuta el Proceso

Guardar Datos del
Responsable

Pantalla Listar
R

Guardar Responsable

esponsables

@<

Fin

Figura 130. Diagrama de Actividades Agregar Responsable




1.5.2.4.2.4.17 Modificar Responsable

act Ac Modificar Responsable

Usuario Sistema Base de Datos

‘ Consultar Datos
Inicio A

Desplegar Pantalla Modificar
Responsable

Modificar Formulario

Guardar Dam

difi Datos del Ejecuta el Proceso

Responsable Modificar Responsable

Desplegar Pantalla Listar I
Responsables

O

Fin

Figura 131. Diagrama de Actividades Modificar Responsable



1.5.2.4.2.4.18 Eliminar Responsable

act Ac Eliminar Responsable

Usuario

Sistema

Base de Datos

Eliminar
Datos

Eliegir Eliminar

Cancelar

Desplegar Pantalla Listar
Responsable

Ejecuta el Proceso

Eliminar Datos del
Responsable

(@O<—

Fin

Eliminar Responsable

Desplegar Pantalla Listar
Responsables

Figura 132. Diagramade Actividades Eliminar Responsable

1.5.2.4.2.4.19 Ver Responsable

Usuario

Sistema

Base de Datos

Desplegar Pantalla Listar

Eliegirver |

~ Consular Datos

Aceptar

Desplegar Modal Datos |
del <

Desplegar Pantalla Listar

Figura 133

. Diagrama de Actividades Ver Responsable




1.5.2.4.2.4.20 Agregar Responsable a Usuario

act Ac Agregar Responsable a Usuario/

Usuario

Sistema

Base de Datos

Completa Formulario

Pantalla de Listar

Responsables

Desplegar Pantalla Agregar
Usuario

Ejecuta Proceso Buscar
Datos Responsable

Guardar Dalos

Cancelar

Ejecuta el Proceso

Guardar Datos del
Usuario

Guardar Usuario

Pantalla Listar
Responsables

(O<—

Fin

Figura 134. Diagramade Actividades Agregar Responsable a Usuario

1.5.2.4.2.4.21 Reporte Responsable

act Ac Reporte Responsable /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Desplegar Pantalla Listar

Eliegir Generar |
Reporte

{ Reporte |
Elegir como Ver Reporte Q\
Ver Reporte

~ Consular Datos

Pantalla Reporte

Alerta"Se Genero un
Reporte”

Retornar ,L

Desplegar Pantalla Listar

Responsables

Figura 135. Diagrama de Actividades Reporte Responsable




1.5.2.4.2.5 DiagramadeEstructuras

1.5.2.4.2.5.1 Diagrama de Clases

class Modelo de clases /

Persona

Nombres: String
Apellido Paterno: String
Apellido Materno: String
Telefono: int

Unidades

- cod_unid: int

- nombre_unid: String
- descrip_unid: String
- dir_unid: String

- e_un: int

unidades() : void
agregarunidad() : void
modificarunidad() : void
eliminarunidad() : void
verunidad() : void
generarreporte() : void

+ o+ o+ o+ o+ o+

Usuarios

ci_u: int
foto_u: String
fecha_nac_u: date

nombr_mar: String
descrip_mar: String
foto_mar: String
e_mar: int

+ o F o+ o+ o+

marcas() : void
agregarmarca() : void
modificarmarca() : void
eliminarmarca() : void
vermarca() : void
generarreporte() : void

- cod_r: int
+ personas() : void c-U: int
+ agregarpersona() : void X —
+ modificarpersona() : void : :;:;:z;;’zfo —_—
+ eliminarpersona() : void .
I verpersoza() . vo?d + eliminarusuario() : void
+ modificarusuario() : void
+ verusuario() : void
+ generarreporte() : void  [0..*
Oficinas
- cod_of: int Responsables
- nombre_of: String - ci_resp: int
- telf_u: String _ dirr String
- descrip_unid: String L r_esp: int
1 1.*| - ubica_of: int ot int
- e_of: int i
- cod_unid: int 1 1.*|+ responsables) : void
. . + agregarresponsable() : void
+ oficinas() g ‘_’O'd ) + modificarresponsable() : void
+ agregaroficina() : void + eliminarresponasable() : void
+ modificaroficina() : void + vemesponsable() : void
+ eliminaroficina() : void + generarreporte() : void
+ veroficina() : void
+ generarreporte() : void
Marcas
- cod_mar: int

Datos

- cid_u: int

- usuario: String
- clave: String
- e_d:int

+ agregardatos() : void
+ eliminardatos() : void

Roles

cod_r: int
nombre_r: String
descrip_r: String
e_r int

+ o+ o+ o+

roles() : void
modificarrol() : void
agregarrol() : void
eliminarrol() : void
verrol() : void
generarreporte() : void

ol

Procesos

cod_p: int
nombre_p: String
descrip_p: String
url_p: String
e_p: int

+ ot b+ o+ o+

roles() : void
agregarroles() : void
modificarroles() : void
eliminarproceso() : void
generarreporte() : void
verproceso() : void

Figura 136. Diagrama de Clases Sprint 2




1.5.2.4.2.5.2 Diagrama Entidad Relacion
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Figura 137. Diagrama de Entidad Relacion Sprint 2



1.5.2.4.2.6 Diagrama de Componentes Sprint 2 General

cmp Modelo de componentes /

index.js

Usuarios

- Base de Datos

~N
~
Procesos S
~
‘Datos
~
~
S ~<
=~ -~ .Datos
T~
Roles
R Datos________

~ q
Unidades P

-~
N 4
Oficinas

A VA

\ /
\ /
\

\ /
Responsables

Marcas Yz

Figura 138. Diagrama de Componentes Sprint 2 General




1.5.2.4.2.6.1 Diagrama Componentes Unidades

cmp com unidades /

Vistas "views"

X

/
/
utiliza
/

/

/
/
zll
index.js E 4@ app.js

Figura 139. Diagrama del Componente Unidades

cmp com vistas unidades /

unidades.ejs

Modal ver_unidad

5]

agregarunid.ejs

Modal
eliminar_unidad

modificarunidad.ejs

Figura 140. Vistas (views) del Componente Unidades



1.5.2.4.2.6.2 Diagrama de Componentes Oficinas

cmp com oficinas /

5]

Vistas "views"

g

/
/
utiliza
/

/
/
/

index.js E 4@ app.js E

Figura141. Diagramadel Componente Oficinas

cmp com vistas Oficinas /

2]

oficinas.ejs

5]

Modal ver_oficina

5]

agregarof.ejs

Modal
eliminar_oficina

modificarof.ejs

Figura 142. Vistas (views) del Componente Oficinas



1.5.2.4.2.6.3 Diagrama de Componentes M ar cas

cmp com marcas /

Vistas "views"

4

/
/

utiliza

/
/
/
/

index.js

app.js

e

Figura 143. Diagramadel Componente Marcas

cmp com vistas Marcas /

5]

marcas.ejs

5]

agregarmarca.ejs

5]

modificarmarca.ejs

5]

Modal ver_marca

Modal
eliminar_marca

Figura 144. Vistas (views) del Componente Marcas




1.5.2.4.2.6.4 Diagrama de Componentes Responsables

cmp com responsables /

Vistas "views"

g

/
/
utiliza
/

/
/
/
/

index.js E —@ app.js

Figura 145. Diagrama del Componente Responsables

cmp com vistas Responsables /

responsables.ejs

Modal
ver_responsable

5]

agregarresp.ejs

Modal
E eliminar_responsable

modificarresp.ejs

3]

agregarrespau.ejs

Figura 146. Vistas (views) del Componente Responsables



1.5.2.4.2.7 Disefio de Pantallas
1.5.2.4.2.7.1 Pantalla Listar Unidades
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Figura 147. Pantalla Listar Unidades

1.5.2.4.2.7.2 Pantalla Agregar Unidad
| | oo
KT T

Figura 148. Pantalla Agregar Unidad



1.5.2.4.2.7.3 Pantalla M odificar Unidad

R | | ot i

m R

Figura 149. Pantalla Modificar Unidad

1.5.2.4.2.7.4 Pantalla Eliminar Unidad

Figura 150. Pantalla Eliminar Unidad



15.2.4.2.7.5 PantallaVer Unidad

' A e AT ST Hat srmrsmesy e o =
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Figura 151. PantallaVVer Unidad

1.5.2.4.2.7.6 Pantalla Reporte Unidad

impraso @ las 320 am REFPDORTE DE UNIDADES
E1 14 da Marzo del 2016 Sedes-Tarda
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Figura 152. Pantalla Reporte Unidad



15.2.4.2.7.7 Pantalla Listar Oficinas
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Figura 153. Pantalla Oficinas

1.5.2.4.2.7.8 Pantalla Agregar Oficina

b Ry e A

Figura 154. Pantalla Agregar Oficina



1.5.2.4.2.7.9 Pantalla M odificar Oficina

— e e

Figura 155. Pantalla Modificar Oficina

1.5.2.4.2.7.10 Pantalla Eliminar Oficina

Figura 156. Pantalla Eliminar Oficina



15.2.4.2.7.11 Pantalla Ver Oficina
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Figura 157. Pantalla Ver Oficina

1.5.2.4.2.7.12 Pantalla Reporte Oficina

impresa @ las 1106 pm REPORTE DE OFICINAS
El 8 do Enero del 2018 Sedes-Tarnja
Usugsio C 7127641
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Figura 158. Pantalla Reporte Oficina



15.2.4.2.7.13 PantallaListar Mar cas

santasofi
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Figura 159. Pantalla Listar Marcas

1.5.2.4.2.7.14 Pantalla Agregar Marca

Figura 160. Pantalla Agregar Marca



1.5.2.4.2.7.15 Pantalla M odificar Mar ca

:
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Figura161. PantallaModificar Marca

1.5.2.4.2.7.16 Pantalla Eliminar Marca
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Figura 162. Pantalla Eliminar Marca



15.2.4.2.7.17 PantallaVer Marca
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Figura 163. PantallaVer Marca
1.5.2.4.2.7.18 Pantalla Listar Responsables
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Figura 164. Pantalla Listar Responsables



1.5.2.4.2.7.19 Pantalla Agregar Responsable
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Figura 165. Pantalla Agregar Responsable

1.5.2.4.2.7.20 Pantalla Modificar Responsable

Figura 166. Pantalla Modificar Responsable



1.5.2.4.2.7.21 Pantalla Eliminar Responsable
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Figura 167. Pantalla Eliminar Responsable

1.5.2.4.2.7.22 Pantalla Ver Responsable
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Figura 168. Pantalla VV er Responsable



1.5.2.4.2.7.23 Pantalla Responsable a Usuario
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Figura 169. Pantalla Responsable a Usuario

1.5.2.4.2.7.24 Pantalla Reporte Responsable
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Figura 170. Pantalla Reporte Responsable



1525 Sprint3

1.5.2.5.1 Descripcion
El tercer Sprint comprende la administracion de los activos fijos, esta dividio en cuatro
aplicaciones dado que ésta es la parte mas importante para el funcionamiento del Sistema, la
manipulacion y asignacion de dichos activos fijos.

1.5.2.5.2 Propésito
El proposito del tercer sprint es obtener el mangjo de las cuatro aplicaciones mencionadas
como cuenta contable, tipo activo fijo, activo fijo, su asignacion aresponsable y sus procesos

parareadlizar sus funcionalidades agregar, modificar, eliminar, ver y generar reporte.



1.5.2.5.3 Diagramade Caso de Uso

1.5.2.5.3.1 Diagrama de Caso de uso General

Administrador

Responsable

Encargado Activos Fljos

uc Caso de Uso del Sistema Sprint1_/

Usuario

Gestionar Usuarios

Gestionar
Proveedores

Limite del Sitema

Gestionar Roles

Gestionar Procesos

Gestionar Unidades

Gestionar Oficinas

Gestionar Marcas

Gestionar
Responsables

Gestionar Tipo Activo
Fijo

Gestionar Cuenta
Contable

Gestionar Activo
Fijo

Gestionar Asignacion

| describe

El limite del sstema
muestra la interfaz
I6gica entre usuariosy
el sistema que s

Figura171. Diagramade Caso de Uso General Sprint 3




1.5.2.5.3.1.1 Diagrama de Caso de Uso Gestionar Tipo Activo Fijo

uc Gestionar Tipo Activo Fijo/

Listar Tipo Activo
Fijo

/Agregar Tipo Activo
Fijo

Gestionar Tipo Activo
Fijo

Modificar Tipo Activo

Usuario Fijo

liminar Tipo Activo
Fijo

Ver Tipo Activo Fijo

Reporte Tipo Activo
Fijo

Figura 172. Diagrama de Caso de Uso Gestionar Tipo Activo Fijo




1.5.2.5.3.1.2 Diagrama de Caso de Uso Gestionar Cuenta Contable
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Figura 173. Diagrama de Caso de Uso Gestionar Cuenta Contable




1.5.2.5.3.1.3 Diagrama de Caso de Uso Gestionar Activo Fijo
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Figura 174. Diagrama de Caso de Uso Gestionar Activo Fijo




1.5.25.3.1.4 Gestionar Proveedores
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Figura 175. Diagrama de Caso de Uso Gestionar Proveedor




1.5.2.5.3.1.5 Diagrama de Caso de Uso Gestionar Asignacion
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Figura176. Diagrama de Caso de Uso Gestionar Asignacion

1.5.2,5.3.2 Egpecificacion de Caso de Uso

1.5.25.3.2.1 Gestionar Tipo Activo Fijo

Caso de Uso Gestionar Tipo Activo Fijo

Actores Administrador, Contador, Encargado de Activos Fijos

Tipo Bésico

Propdsito Detallar como se manipula la informacion referente a los Tipos
de Activos Fijos del Sistema.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra listar, agregar, modificar,
eliminar, ver, generar reportes sobre lainformacion de los Tipos
de Activos Fijos.

Precondiciones - El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.




- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema muestra la pantalla
principal a pulsar en e menu
del lado izquierdo se muestra
la pantalla de listado de Tipo
Activo Fijo , esta pantala
muestra el nimero de dato
listado, Cddigo Activo Fijo ,
Nombre, Estado y las opciones
ver, modificar, eliminar o
agregar nuevo tipo activo fijo.
Si elige la opcion de Agregar
un nuevo Tipo Activo Fijo se
desplegara una pantalla para
ingresar los datos, cuando
seleccione la opcion  Agregar
se amacenaradatosy retornara
alapantalla listar Tipo Activo
Fijo.

Si elige la opcion Modificar se
desplegarala pantalla donde se
podra realizar la modificacion
de datos del tipo activo fijo
sel eccionado.

El escoger la opcion Eliminar
no manda a otra pantalla pero
actudiza € listado de Tipo

Activo Fijo.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, €

sistemainformarade ello.

Existen campos obligatorios, €l
sistemainformaréa sobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la opcion
Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara autométi camente a
la pantadla de inicio del
Sistema.




Si dige la opcion ver se
desplegara un moda donde
muestra los datos del Tipo
Activo Fijo a elegir aceptar €
modal desparece.

En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar un
buscador en que se debe
ingresar e nombre de un tipo
deactivofijo y elegir laopcion
buscar y se filtraran las

coincidencias.

Tabla 62. Descripcion de Caso de Uso Gestionar Tipo Activo Fijo

1.5.25.3.2.2 Agregar Tipo Activo Fijo

Caso de Uso Agregar Tipo Activo Fijo

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Propdsito Agregar un Tipo Activo Fijo a Sistema

Descripcion Con este caso de uso e administrador, contador, encargado de

Activos Fijos podra agregar un registro de un tipo de activo fijo

nuevo a sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado
de activosfijos.
- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Nor mal Alternativas

El dsistema mostrara una
pantalla con un formulario de




los datos necesarios para
registrar un tipo activo fijo,
como,
Cuenta Contable.

Nombre, Codigo vy

Al elegir la opcion Agregar €
sistemaregistraraen laBase de
Datos en la tabla Tipo_Activo
Fijo los datos ingresados.

En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, €

sistemainformarade ello.

Existen campos obligatorios, €l

sistemainformaréa sobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la opcion
Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara autométi camente a
la pantadla de inicio del

Sistema

Tabla 63. Descripcion de Caso de Uso Agregar Tipo Activo Fijo

1.5.2.5.3.2.3 Madificar Tipo Activo Fijo

Caso de Uso Modificar Tipo Activo Fijo

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Propdsito Modificar un Tipo de Activo Fijo del Sistema.

Descripcion Con este caso de uso e administrador, contador, encargado de

Activos Fijos podra modificar datos de un Tipo de Activo Fijoya

registrado anteriormente en el sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.




Post Condiciones

Curso Normal

El sistema mostrara una
pantalla con un formulario de
los datos recuperados del Tipo
Activo Fijo estos datos son
necesarios, como Nombre,
Cuenta Contable.

Al elegir laopcion Modificar €
sistemamodificaralos datos en
la Base de Datos en la tabla

Tipo_ActivoFijo.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erréneos, €

sistemainformarade ello.

Existen campos obligatorios, €l
sistemainformara sobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la  opcion
Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara autométi camente a
la pantadla de inicio del
Sistema.

Tabla 64. Descripcion de Caso de Uso Modificar Tipo Activo Fijo

1.5.2.5.3.2.4 Eliminar Tipo Activo Fijo

Caso deUso Eliminar Tipo Activo Fijo

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Propdsito Dar de bgaun Tipo de Activo Fijo en € sistema

Descripcion Con este caso de uso & administrador, contador o encargado de

activosfijos podradar de bgja el tipo de activo fijo yaregistrado

en € sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.




Post Condiciones

Curso Normal

El sistema mostrara un modal
gue pedira la confirmaciéon de
eliminacion de un Tipo de
Activo Fijo.

En caso de aceptar la
eliminacion se procedera a
borrado 16gico de la base de
datos del Sistema.

Alternativas

En caso de cancdar la
eliminacion no se redizar
ningun cambio y se volvera a
la pantalla listar Tipo Activo

Fijo.

Tabla 65. Descripcion de Caso de Uso Eliminar Tipo Activo Fijo

15.25.3.25 Ver Tipo Activo Fijo

Caso de Uso Ver Tipo Activo Fijo

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Propdsito Ver los datos de un Tipo de Activo Fijo del sistema.
Descripcion Con este caso de uso & administrador, contador o encargado de

activos fijos podra ver los datos de un Tipo de Activo Fijo ya

registrado en €l sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema mostrara un modal
en el cua se visualizara datos
del Tipo de Activo Fijo.

Alternativas
En caso de elegir aceptar €
modal desaparecera y se




mostraralapantallaListar Tipo
Activo Fijo.

Tabla 66. Descripcion de Caso de Uso Ver Tipo Activo Fijo

1.5.2.5.3.2.6 Reporte Tipo Activo Fijo

Caso de Uso Reporte Tipo Activo Fijo

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Propdsito Ver un reporte de todas los Tipos de Activos Fijo activos como
también inactivos del sistema.

Descripcion Con este caso de uso & administrador, contador o encargado de

activos fijos podra tener una lista en formato HTML como
también PDF de todos | os tipos de activos fijos registrados en €l
sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado
de activosfijos.
- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal Alternativas

El sistema mostrara una alerta | En caso de no elegir ninguna
de que d reporte ha sido | opcion € sistema no visudiza
generado para poder ver tendra | ningln reporte.

gue hacer clic en dicho alerta.

También podra ver e PDF con

laopcién Ver Reporte.

Tabla 67. Descripcion de Caso de Uso Reporte Tipo Activo Fijo




1.5.25.3.2.7 Gestionar Cuenta Contable

Caso de Uso Gestionar Cuenta Contable

Actores Administrador, Contador, Encargado de Activos Fijos

Tipo Bésico

Proposito Detallar como se manipula la informacion referente a la Cuenta
Contable de Activos Fijosdd Sistema.

Descripcion A partir de este caso de uso se podrd listar, agregar, modificar,

eliminar, ver, generar reportes sobre lainformacion de las Cuenta

Contable de Activos Fijos.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.
- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema muestra la pantalla
principal a pulsar en e menu
del lado izquierdo se muestra
la pantala de listado de
Cuentas  Contables, esta
pantalla muestra e nimero de
dato listado, Codigo Cuenta
Contable , Nombre, Estado y
las opciones ver, modificar,
eliminar o agregar nueva
Cuenta Contable.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, €

sistemainformarade ello.

Existen campos obligatorios, €l
sistemainformaréa sobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la opcion
Cancelar.

Si la sesidn del sistema expira

Se retornard automati camente a




Si elige la opcion de Agregar | la pantalla de inicio del
un nueva Cuenta Contable se | Sistema.

desplegara una pantala para
ingresar los datos, cuando
seleccione la opcion  Agregar
se amacenaradatosy retornara
a la pantalla listar Cuentas
Contables.

Si elige la opciéon Modificar se
desplegara la pantalla donde se
podra realizar la modificacion
de datos del tipo activo fijo
sel eccionado.

El escoger la opcién Eliminar
no manda a otra pantalla pero
actualiza e listado de Cuenta
Contable.

Si eige la opcion ver se
desplegard un modal donde
muestra los datos de la Cuenta
Contable a elegir aceptar €
modal desparece.

En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar un
buscador en que se debe
ingresar el nombre de una
cuenta contable y elegir la
opcion buscar y se filtrarén las

coincidencias.

Tabla 68. Descripcion de Caso de Uso Gestionar Cuenta Contable




15.25.3.28 Agregar Cuenta Contable

Caso de Uso Agregar Cuenta Contable

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Propdsito Agregar una cuenta contable a Sistema

Descripcion Con este caso de uso el administrador, contador, encargado de

Activos Fijos podra agregar un registro de una cuenta contable

nueva a sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El dSistema mostrara una
pantalla con un formulario de
los datos necesarios para
registrar una cuenta contable,
como, Nombre,  Cddigo
Cuenta, Grupo Contable, Vida
Util y Descripcion.

Al elegir la opcion Agregar €
sistemaregistraraen laBase de
la tabla Cuenta

Contable los datos ingresados.

Datos en

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erréneos, €

sistemainformara de ello.

Existen campos obligatorios, €
sistemainformara sobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la  opcion
Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornar automaticamente a
la pantadla de inicio del
Sistema.

Tabla 69. Descripcion de Caso de Uso Agregar Cuenta Contable




1.5.25.3.2.9 Modificar Cuenta Contable

Caso de Uso Modificar Cuenta Contable

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Proposito Modificar una Cuenta Contable del Sistema.

Descripcion Con este caso de uso e administrador, contador, encargado de

Activos Fijos podra modificar datos de una Cuenta Contable

registrada anteriormente en el sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o enacargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema mostrara una
pantalla con un formulario de
los datos recuperados de la
cuenta contable estos datos son
necesarios, como Nombre,
Grupo Cuenta Contable, Vida
Util y Descripcion.

Al elegir laopcion Modificar €
sistemamodificaralos datos en
la Base de Datos en la tabla

Cuenta Contable.

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, €

sistemainformarade ello.

Existen campos obligatorios, €l
sistemainformaréa sobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la opcion
Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara autométi camente a
la pantadla de inicio del
Sistema.

Tabla 70. Descripcion de Caso de Uso Modificar Cuenta Contable




1.5.2.5.3.2.10 Eliminar Cuenta Contable

Caso deUso Eliminar Cuenta Contable

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Proposito Dar de baja una Cuenta Contable en e sistema

Descripcion Con este caso de uso & administrador, contador o encargado de

activosfijos podra dar de baja una cuenta contable yaregistrada

en e sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema mostrara un modal
gue pedira la confirmacién de
eliminacion de una Cuenta
Contable.

En caso de aceptar la
gliminaciéon se procedera a
borrado 16gico de la base de
datos del Sistema.

Alternativas

En caso de cancdar la
eliminacion no se redizar
ningn cambio y se volvera a
la pantalla listar Cuenta

Contable.

Tabla71. Descripcion de Caso de Uso Eliminar Cuenta Contable




15.25.3.2.11 Ve Cuenta Contable

Caso deUso Ver Cuenta Contable

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Proposito Ver los datos de una Cuenta Contable del sistema.

Descripcion Con este caso de uso & administrador, contador o encargado de

activos fijos podra ver los datos de una Cuenta Contable ya

registrada en el sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado
de activosfijos.
- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal Alternativas

El sistema mostrara un modal | En caso de elegir aceptar €
en e cua se visuadlizara datos | modal desaparecera 'y se
de la Cuenta Contable. mostrara la pantala Listar
Cuenta Contable.

Tabla 72. Descripcion de Caso de Uso Ver Cuenta Contable

1.5.2.5.3.2.12 Reporte Cuenta Contable

Caso de Uso Reporte Cuenta Contable

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Proposito Ver un reporte de todas las cuentas contables activas como
también inactivas del sistema.

Descripcion Con este caso de uso el administrador, contador o encargado de

activos fijos podra tener una lista en formato HTML como




también PDF de todas las cuentas contables registradas en €
sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o enacargado
de activosfijos.
- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal Alternativas

El sistema mostrara una alerta | En caso de no elegir ninguna
de que d reporte ha sido | opcion € sistema no visudiza
generado para poder ver tendra | ningln reporte.

gue hacer clic en dicho alerta.
También podra ver e PDF con

laopcién Ver Reporte.

Tabla 73. Descripcion de Caso de Uso Reporte Cuenta Contable

1.5.2.5.3.2.13 Gestionar Activo Fijo

Caso de Uso Gestionar Activo Fijo

Actores Administrador, Contador, Encargado de Activos Fijos

Tipo Bésico

Propdsito Detallar como se manipula la informacion referente a Activo
Fijo del Sistema.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra listar, agregar, modificar,

eliminar, ver, generar reportes sobre la informacién del Activo

Fijo.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado
de activosfijos.
- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.




Post Condiciones

Curso Normal

El sistema muestra la pantalla
principal a pulsar en e menu
del lado izquierdo se muestra
listado de
Activos Fijos, esta pantala

la pantalla de

muestra € numero de dato
listado, Cddigo Activo Fijo,
Nombre, Fecha de Ingreso,
Estado y las opciones ver,
modificar, eliminar o agregar
nuevo Activo Fijo.

Si elige la opcion de Agregar
un  nuevo Activo Fijo se
desplegara una pantala para
ingresar los datos, cuando
seleccione la opcion  Agregar
se amacenaradatosy retornara
alapantalla listar Activo Fijo.
Si elige la opcion Modificar se
desplegara la pantalla donde se
podra realizar la modificacion
de datos de

sel eccionado.

activo fijo

El escoger la opcién Eliminar
no manda a otra pantalla pero
actualiza € listado de Activo
Fijo

Si dige la opcion ver se
desplegard un moda donde
muestra los datos del Activo

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erréneos, €

sistemainformarade ello.

Existen campos obligatorios, €l
sistemainformara sobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la  opcion
Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara autométi camente a
la pantadla de inicio del
Sistema.




Fijo al elegir aceptar e modal
desaparece.

En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar un
buscador en que se debe
ingresar e nombre del activo
fijo y elegir laopcion buscar y

se filtraran las coincidencias.

Tabla 74.

Descripcion de Caso de Uso Gestionar Activo Fijo

1.5.25.3.2.14 Agregar Activo Fijo

Caso de Uso Agregar Activo Fijo

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Propdsito Agregar un Activo Fijo a Sistema

Descripcion Con este caso de uso e administrador, contador, encargado de

Activos Fijos podrd agregar un registro de un activo fijo nuevo d

sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o enacargado
de activosfijos.
- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Nor mal Alternativas

El sistema mostrar)d una| En caso de que los datos
pantalla con un formulario de | ingresados sean erroneos, €l

los datos necesarios para | sistemainformaradeello.

registrar un activo fijo como




Nombre Activo Fijo, Modelo,
Numero Factura, Tipo de
Activo Fijo, Vaor , Fecha de
Ingreso, Foto, Marca, Estado
del Activo Fijoy Descripcion .
Al elegir la opcion Agregar el
sistemaregistraraen laBase de
Datos en la tabla Activo Fijo
los datos ingresados.

Existen campos obligatorios, €l
sistemainformaréa sobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la opcion
Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara autométi camente a
la pantadla de inicio del
Sistema.

Tabla75.

152532

Descripcién de Caso de Uso Agregar Activo Fijo

15 Modificar Activo Fijo

Caso de Uso Modificar Activo Fijo

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Proposito Modificar un Activo Fijo del Sistema.

Descripcion Con este caso de uso e administrador, contador, encargado de

Activos Fijos podra modificar datos de un Activo Fijo registrado

anteriormente en € sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Nor mal
El

pantalla con un formulario de

sistema mostrara una

Alternativas




los datos recuperados del
activo fijo estos datos son
necesarios, Nombre Activo
Fijo, Modelo, Numero Factura,
Tipo de Activo Fijo, Vdor ,
Fecha de Ingreso, Foto, Marca,
Estado del Activo Fijo y
Descripcion .

Al elegir laopcioén Modificar el
sistemamodificaralos datos en
la Base de Datos en la tabla

Activo Fijo.

En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, €

sistemainformarade ello.

Existen campos obligatorios, €l
sistemainformaréa sobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la opcion
Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara autométi camente a
la pantadla de inicio del

Sistema

Tabla 76. Descripcion de Caso de Uso Modificar Activo Fijo

1.5.2.5.3.2.16 Eliminar Activo Fijo

Caso deUso Eliminar Activo Fijo

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Propdsito Dar de bajaun Activo Fijo en € sistema

Descripcion Con este caso de uso & administrador, contador o responsable de

activos fijos podra dar de baja un activo fijo yaregistrado en €l

sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.




Post Condiciones

Curso Normal

El sistema mostrara un modal
gue pedira la confirmaciéon de
eliminacion de un Activo Fijo.
En caso de aceptar la
gliminaciéon se procedera a
borrado 16gico de la base de
datos del Sistema.

Alternativas

En caso de cancedar la
gdiminacion no se redlizar
ningun cambio y se volvera a

lapantallalistar Activo Fijo.

Tabla77. Descripcion de Caso de Uso Eliminar Activo Fijo

15.25.3.2.17 Ver Activo Fijo

Caso de Uso Ver Activo Fijo

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Proposito Ver los datos de un Activo Fijo del sistema.

Descripcion Con este caso de uso & administrador, contador o responsable de

activos fijos podra ver los datos de un Activo Fijo ya registrado

en € sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal
El sistema mostrara un modal
en el cua se visualizara datos
del Activo Fijo.

Alternativas

En caso de elegir aceptar €
modal desaparecera y se
mostrara la pantala Listar

Activos Fijos.

Tabla 78. Descripcion de Caso de Uso Ver Activo Fijo




1525.3.218 Ver QR

Caso de Uso Ver QR

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Proposito Ver los datos del QR de un Activo Fijo del sistema.

Descripcion Con este caso de uso & administrador, contador o responsable de

activos fijos podra ver los datos del QR de un Activo Fijo ya

registrado en €l sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado
de activosfijos.
- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal Alternativas

El sistema mostrara un modal | En caso de elegir aceptar €
en e cua se visuadlizara datos | modal desaparecera 'y se
del QR del Activo Fijo. mostrara la pantala Listar

Activo Fijo.

Tabla 79. Descripcion de Caso de Uso Ver QR

1.5.2.5.3.2.19 Reporte Activo Fijo

Caso de Uso Reporte Activo Fijo

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Propdsito Ver un reporte de todos | os activos fijos, como también inactivos

del sistema.




Descripcion

Con este caso de uso e administrador, contador o responsable de

activos fijos podra tener una lista en formato HTML como

también PDF de todos los activos fijos, registradas en € sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema mostrara una aerta
de que €& reporte ha sido
generado para poder ver tendra
gue hacer clic en dicho alerta.
También podra ver el PDF con

laopcién Ver Reporte.

Alternativas
En caso de no elegir ninguna
opcion e sistema no visudiza

ningun reporte.

Tabla 80. Descripcion de Caso de Uso Reporte Activo Fijo

1.5.2.5.3.2.20 Gestionar Asignacion

Caso de Uso Gestionar Asignacion

Actores Administrador, Contador, Encargado de Activos Fijos

Tipo Bésico

Propdsito Detallar como se manipula la informacion referente a la
Asignacion del Activo Fijo del Sistema.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra asignar , traspasar Activos

Fijos A los Responsables

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.




Post Condiciones

Curso Normal

El sistema muestra la pantalla
principal a pulsar en e menu
del lado izquierdo se muestra
listado de
esta pantala

la pantalla de
Asignacion
muestra € numero de dato
listado, Nombre y Apellido de
Responsable, Teléfono,
Cantidad de Activos Asignados
a cada Responsable y las
opciones Asignar y Traspaso
de Activo Fijo.

Si eligelaopcionde Asignar un
Activo Fijo se desplegara una
pantalla paraingresar |os datos,
cuando seleccione la opcion
Asignar se amacenara datos y
retornara a la pantalla Listar

Asignacion.

Si eligelaopcion Traspasar se
desplegarala pantalla donde se
podra redizar € traspaso de
activos fijos seleccionados.

En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar un
buscador

ingresar €

en que se debe
nombre  del

responsable y elegir la opcion

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erréneos, €

sistemainformarade ello.

Existen campos obligatorios, €l
sistemainformara sobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la opcion
Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara autométi camente a
la pantadla de inicio del
Sistema.




buscar y se filtraran las

coincidencias.

Tabla 81. Descripcion de Caso de Uso Gestionar Asignacion

1.5.25.3.2.21 Asignar Activo Fijo

Caso deUso Asignar Activo Fijo

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Propdsito Asignar Activos Fijos a Responsables

Descripcion Con este caso de uso el administrador, contador, encargado de

Activos Fijos podra asignar activos fijos a responsabl es.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El dSistema mostrara una
pantalla con un formulario de
los datos necesarios para
asignar un activo fijo como
Fecha de asignacion, Ci
Responsable, Nombre
Responsable, Oficina donde
trabgja el Responsable.

Al elegir laopcion Asignar €

sistemaregistraraen laBase de

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erréneos, €

sistemainformara de ello.

Existen campos obligatorios, €
sistemainformarasobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la  opcion

Cancdar.




Datos en la tabla Asignacion
los datos ingresados.

Si la sesion del sistema expira
se retornard autométicamente a
la pantadla de inicio del

Sistema

Tabla 82. Descripcion de Caso de Uso Asignar Activo Fijo

1.5.2.5.3.2.22 Traspasar Activo Fijo

Caso de Uso Traspasar Activo Fijo

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Propdsito Asignar Activos Fijos a Responsables

Descripcion Con este caso de uso el administrador, contador, encargado de

Activos Fijos podra traspasar activos fijos de un responsable a

otro.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El dsistema mostrara una
pantalla con un formulario de
los datos necesarios para
asignar un activo fijo como
Fecha de asignacion, Ci

Responsable, Nombre

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erréneos, €

sistemainformara de ello.

Existen campos obligatorios, €

sistemainformarasobreello no




Responsable, Oficina donde
trabaja el Responsable.

Al elegir laopcion Asignar €
sistemaregistraraen laBase de
Datos en la tabla Asignacion
los datos ingresados.

podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la  opcion
Cancdlar.

Si la sesion del sistema expira
se retornard autométicamente a
la pantadla de inicio del

Sistema

Tabla 83. Descripcion de Caso de Uso Traspasar Activo Fijo

1.5.2.5.3.2.23 Gestionar Proveedor

Caso deUso Gestionar Proveedor

Actores Administrador, Contador, Encargado de Activos Fijos

Tipo Bésico

Propdsito Detallar como se manipula la informacion referente a los
responsables del Sistema.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra listar, agregar, modificar,

eliminar, ver, generar reportes sobre la informacion del

Proveedor.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal
El sistema muestra la pantalla

principal a pulsar en e menu

Alter nativas




del lado izquierdo se muestra
la pantala de listado de
Proveedores, esta pantala
muestra € numero de dato
listado, Cobdigo Proveedor,
Nombre de Proveedor,
Teléfono o del Proveedor y las
opciones  ver, modificar,
eiminar o agregar nuevo
Proveedor.

Si elige la opcion de Agregar
un nuevo Proveedor se
desplegara una pantalla para
ingresar los datos, cuando
seleccione la opcion  Agregar
se amacenaradatosy retornara
alapantalla listar Proveedores.
Si elige la opcién Modificar se
desplegara la pantalla donde se
podra realizar la modificacion
de datos del Proveedor
sel eccionado.

El escoger la opcion Eliminar
no manda a otra pantalla pero
actudiza e listado de
Proveedores.

S eige la opcion ver se
desplegard un modal donde
datos  del

Proveedor a elegir aceptar €

muestra  los

modal desaparece.

En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, €

sistemainformarade ello.

Existen campos obligatorios, €l
sistemainformaréa sobre ello no
podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la opcidn
Cancelar.

Si la sesion del sistema expira
se retornara autométi camente a
la pantadla de inicio del
Sistema.




En la parte superior de la
pantalla se puede visualizar un
buscador
ingresar €
Proveedor
buscar y se filtraran las

en que se debe
nombre  del

y €elegir la opcion

coincidencias.

Figura 177. Descripcién Caso de Uso Gestionar Proveedor

1.5.2.5.3.2.24 Agregar Proveedor

Caso de Uso Agregar Proveedor

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Propdsito Agregar un Proveedor a Sistema

Descripcion Con este caso de uso el administrador, contador, encargado de

Activos Fijos podra agregar un registro de un proveedor nuevo

al sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o Encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Nor mal

El dsistema mostrara una
pantalla con un formulario de
los datos necesarios para
registrar un proveedor como
Nombre Proveedor, Nombre

Proveedor Encargado,

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, €
sistemainformarade €llo.

Existen campos obligatorios, €

sistemainformaréasobre ello no




Teléfono del Proveedor, Email
Proveedor,
Descripcion del Proveedor.

Direccion y

Al eegir la opcion Agregar €
sistemaregistraraen laBase de
Datos en la tabla Proveedor |os
datos ingresados.

podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la  opcion
Cancdlar.

Si la sesion del sistema expira
se retornard autométicamente a
la pantadla de inicio del

Sistema

Figura 178. Descripcién de Caso de Uso Agregar Proveedor

1.5.2.5.3.2.25 Modificar Proveedor

Caso de Uso M odificar Proveedor

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Proposito Modificar un Proveedor del Sistema

Descripcion Con este caso de uso e administrador, contador, encargado de

Activos Fijos podra modificar datos de un Proveedor registrado

anteriormente en € sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o Encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El dsistema mostrara una
pantalla con un formulario de
los datos recuperados del
proveedor estos datos son
necesarios, Nombre Proveedor,

Nombre Proveedor Encargado,

Alternativas
En caso de que los datos
ingresados sean erroneos, €

sistemainformara de ello.

Existen campos obligatorios, €

sistemainformaréasobre ello no




Teléfono del Proveedor, Email
Proveedor,
Descripcion del Proveedor.

Direccion vy

Al elegir laopcién Modificar el
sistemamodificaralos datos en
la Base de Datos en la tabla
Proveedor.

podrarealizar ningunaopcion a
excepcion de la  opcion

Cancdar.

Si la sesidon del sistema expira
se retornara automati camente a
la pantadla de inicio del

Sistema

Figura 179. Descripcion de Caso de Uso Modificar Proveedor

1.5.2.5.3.2.26 Eliminar Proveedor

Caso de Uso Eliminar Proveedor

Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo Extend

Propdsito Dar de baja un Proveedor en el sistema

Descripcion Con este caso de uso & administrador, contador o responsable de

activos fijos podra dar de baja un proveedor ya registrado en €l

sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema mostrara un modal
gue pedira la confirmacién de
eliminacion de un Proveedor.
En caso de aceptar la

eliminacion se procedera a

Alternativas

En caso de cancear la
giiminaciéon no se redizar
ningan cambio y se volvera a

lapantallalistar Proveedores.




borrado 16gico de la base de
datos del Sistema.

Figura 180. Descripcion de Caso de Uso Eliminar Proveedor

1.5.25.3.2.27 Ver Proveedor

Caso de Uso Ver Activo Fijo
Actores Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos
Tipo Extend
Proposito Ver |os datos de un Proveedor del sistema
Descripcion Con este caso de uso & administrador, contador o encargado de
activosfijos podraver los datos de un Proveedor yaregistrado en
el sistema.
Precondiciones - El usuario debe ser administrador, contador o encargado
activosfijos.
- El usuario debe estar registrado.
- El usuario debe haberse autentificado.
Post Condiciones Curso Normal Alternativas
El sistema mostrara un modal | En caso de elegir aceptar €
en e cua se visuadlizara datos | modal desaparecera 'y se
del Proveedor. mostrara la pantala Listar
Proveedor.

Figura 181. Descripcién de Caso de Uso Ver Proveedor

1.5.2.5.3.2.28 Reporte Proveedor

Caso de Uso

Reporte Proveedor

Actores

Administrador, Contador, Encargado Activos Fijos

Tipo

Extend




Propdsito Ver un reporte de todos |os proveedores como también inactivos
del sistema.
Descripcion Con este caso de uso € administrador, contador o responsable de

activos fijos podra tener una lista en formato HTML como

también PDF detodos | os proveedores, registradas en el sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador o encargado

de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

El sistema mostrard una alerta
de que & reporte ha sido
generado para poder ver tendra
gue hacer clic en dicho aerta.
También podra ver e PDF con

laopcion Ver Reporte.

Alternativas
En caso de no elegir ninguna
opcion e sistema no visuaiza

ningun reporte.

Figura 182. Descripcién de Caso de Uso Reporte Proveedor




1.5.2.5.3.3 Diagrama de Secuencia
1.5.25.3.3.1 Agregar Tipo Activo Fijo

sd Sec Agregar Tipo Activo Fijo /

A 1O

Pantalla Listar Agregar Tipo ap
| Tipo Activo Fijo Activo Fijo
| |

| Agregar Tipo
MTActivo Fijo()

LLena Formulario()

© O

Solicita Pantalla Agregar

- — — = =T

.js index.js

I »
Tipo Activo Fijo() |
lagregartaf()

Tipo Activo Fijo() Lrl

!

|

|

| 1]

Retorna Pantalla Agregar

I__I| < greg

|

| |

?

|
|
|
|
L ; validar datos() |
|
1

registrar informacion(),

registrar informacion()

Registra en la BD()

O

Base dtla Datos

_, Transaccion correcta()

¢ Desplegar Pantalla Listar
Tipo Activo Fijo()
-

J‘

Figura 183. Diagrama de Secuencia Agregar Tipo Activo Fijo




1.5.2.5.3.3.2 Madificar Tipo Activo Fijo
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1.5.2.5.3.3.3 Eliminar Tipo Activo Fijo
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15.25.3.3.4 Ver Tipo Activo Fijo
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1.5.2.5.3.3.5 Reporte Tipo Activo Fijo
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1.5.25.3.3.6 Agregar Cuenta Contable
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1.5.2.5.3.3.7 Modificar Cuenta Contable
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1.5.2.5.3.3.8 Eliminar Cuenta Contable
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1.5.25.3.3.9 Ve Cuenta Contable
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1.5.2.5.3.3.10 Reporte Cuenta Contable
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1.5.25.3.3.11 Agregar Activo Fijo
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Figura 193. Diagrama de Secuencia Agregar Activo Fijo




1.5.25.3.3.12 Modificar Activo Fijo
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Figura 194. Diagrama de Secuencia Modificar Activo Fijo

1.5.25.3.3.13 Eliminar Activo Fijo
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Figura 195. Diagrama de Secuencia Eliminar Activo Fijo




15.2.5.3.3.14 Ver Activo Fijo
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Figura 196. Diagrama de Secuencia Ver Activo Fijo

1.5.2.5.3.3.15 Reporte Activo Fijo
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1.525.3.3.16 Ver QR
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Figura 198. Diagramade SecuenciaVer QR

15.25.3.3.17 Asignar Activo Fijo
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Figura 199. Diagrama de Secuencia Asignar Activo Fijo



1.5.25.3.3.18 Traspasar Activo Fijo
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Figura 200. Diagrama de Secuencia Traspasar Activo Fijo
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Figura 201. Diagrama de Secuencia Agregar Proveedor

1.5.2.5.3.3.20 Modificar Proveedor
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Figura 202. Diagrama de Secuencia Modificar Proveedor



1.5.2.5.3.3.21 Eliminar Proveedor
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Figura 203. Diagrama de Secuencia Eliminar Proveedor
1.5.2.5.3.3.22 Ver Proveedor
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1.5.2.5.3.3.23 Reporte Proveedor
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Figura 205. Diagrama de Secuencia Reporte Proveedor

1.5.2.5.3.4 DiagramadeActividades
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Figura 206. Diagramade Actividades Agregar Tipo Activo Fijo
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Figura 207. Diagrama de Actividades Modificar Tipo Activo Fijo

1.5.2.5.3.4.3 Eliminar Tipo Activo Fijo
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Figura 208. Diagrama de Actividades Eliminar Tipo Activo Fijo



15.25.3.4.4 Ver Tipo Activo Fijo
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Figura 209. Diagramade Actividades Ver Tipo Activo Fijo

1.5.25.3.4.5 Reporte Activo Fijo
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Figura 210. Diagrama de Actividades Reporte Tipo Activo Fijo




1.5.25.3.4.6 Agregar Cuenta Contable
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Figura 211. Diagrama de Actividades Agregar Cuenta Contable

1.5.25.3.4.7 Modificar Cuenta Contable
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Figura 212. Diagrama de Actividades Agregar Cuenta Contable




1.5.25.3.4.8 Eliminar Cuenta Contable
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Figura 213. Diagramade Actividades Eliminar Cuenta Contable
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1.5.2.5.3.4.10 Reporte Cuenta Contable
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Figura 215. Diagrama de Actividades Reporte Cuneta Contable
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Figura 216. Diagrama de Actividades Agregar Activo Fijo




15.25.3.4.12 Modificar Activo Fijo
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Figura217. Diagramade Actividades Modificar Activo Fijo

1.5.2.5.3.4.13 Eliminar Activo Fijo
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Figura 218. Diagrama de Actividades Eliminar Activo Fijo




15.25.3.4.14 Ver Activo Fijo
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1.525.3.4.15 Ver QR
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Figura 220. Diagrama de Actividades Ver QR




1.5.2.5.3.4.16 Reporte Activo Fijo
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Figura 221. Diagrama de Actividades Reporte Activo Fijo




15.25.3.4.17 Asignar Activo Fijo
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Figura 222. Diagramade Actividades Asignar Activo Fijo

1.5.2.5.3.4.18 Traspasar Activo Fijo
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1.5.2.5.3.4.19 Agregar Proveedor
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Figura 224. Diagrama de Actividades Agregar Proveedor

1.5.2.5.3.4.20 Modificar Proveedor
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1.5.25.3.4.21 Eliminar Proveedor
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Figura 226. Diagrama de Actividades Eliminar Proveedor
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1.5.2.5.3.4.23 Reporte Proveedor
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1.5.2.5.3.5.2 Diagrama Entidad Relacion

rolpro

oodim_r

i,

cod_Bog i1l

od_cuanta: varcn

rambre_c
oupo._c Nl
descrip_c
vidautll_g in
B.C

[}

¥

tipo_activofijo

cod_cue:in
ood_seral, int

Figura 230. Diagrama Entidad Relacion Sprint 3

cod i85t varchand

gt (nlf

& i

narmb_u vacchur
apalip_u
apelim_u

dir_u; waschar (200
B warchar
folo_u 1
fecha_nac_u dui

o tod_r

o 1 i)

noambre_tgl sprcran

niro_cle_faciura
a_act il

Lsu g o
Id_prow i

-

+ d o i
namb_prew
dir_peow
nombr_apell
Dl _purew. i
desorp_peo
armall_proy
B_prav 1

L1

cod_mar 11
normke_mar
desCAp_mar &
fobo_mar «r
a_mar (i

responsables

cl_reap
narmb_r (2

Apeilp_r vianhansa)

apailm_r

ORI vRish
pedf_r

eod_ ol il
&_resg i1l

normbme_al vaichai™
bl b viarchand

dEscip_ e
ubilza_od
e al

e _umid

cod_unid
nomibne_uwnid

descrip_unid
dlir_unld. saei
Euin




1.5.2.5.3.6 Diccionario de Datos

roles
Fisld Type Extra
cod ¢ int(11] Autoc Increment
nombre r varchar (50)
descrip r varchar (200) Allow Null
e r int (11 Allow Mull
Figura231. TablarolesdelaDB
procescs
Field Type Extra
cod p int(ll) Auto Increment

nombre_p varchar (30) Allow Null
descrip_ p wvarchar(200) Allow Null
url p varchar (100)

ep int(11) Allow Null

Figura 232. Tabla procesosdelaDB

rolpro

Field Type Extra

codrp r i;tt{lll
codrp p int(ll)

Figura233. Tablarolpro delaDB



usuarios

Field Type Extra

ci u int (11)

nomb u varchar (50)

apellp u warchar (50)

apellm u varchar (50) Allow Null
dir u varchar (200} Allow Null
telf u varchar (8) Allow Null
foto_u varchar (50) Allow Null
fecha nac u date Allow Null
cod_x int(11)

e u int{11) Allow Null

Figura 234. Tabla usuarios delaDB

datos
Field Iype Extra
cid u int(11) Allow Null
usuario varchar(20) Allow Null
clave varchar(20) Allow Null
e d int(ll) Allow Null
Figura 235. TabladatosdelaDB
unidades
Field Type Extra
cod unid int (11) Auto Increment
nombre unid varchar (50)
descrip unid varchar (200) Allow Null
dir unid varchar (200)
e un int (11) Allow Null

Figura 236. Tabla unidades de laDB



oficinas

Field Type Extra
P cod of int(11) Auto Increment

nombre of varchar (70)

telf u varchar (B) Allow Null
descrip unid varchar (300) Allow Null
ubica_of varchar (300) Allow Null

e of int{11) Allow Null

cod unid int(11) Allow Null

Figura 237. TablaoficinasdelaDB
marcas

Field Type Extra

cod mar int (11) Auto Increment
nombr_mar varchar (50)

descrip mar varchar (300) Allow Null
foto_mar varchar (50) Allow Null
e _mar int (11) Allow Null

Figura 238. Tablamarcas delaDB

cuenta contable

Field Type Extra

cod scu int{11) Auto Increment
cod_cuenta varchar(5)

nombre varchar (50)

grupo_c int(11)

descrip c varchar (200) Allow Null

vidautil c int(11)
e c int(11)

Allow Null

Figura 239. Tabla cuenta_contable delaDB



responsables

Field Type Extra
ci_resp int (11)

nomb_x varchar (50)

apsllp r varchar (50)

apellm r varchar (S0) Allow Null
dir r varchaxr (200) Allow Null
telf » varchar (8) Allow Null
cod_of int(11)

e resp int (11) Allow Null

Figura 240. Tabla Responsables delaDB

tipe aetivefijo

Fiald Type Eutra

cod_cue int (11) Allow Bull

cod serial int {11) Auto Increment
cod taf varchar {9}

nombre taf varchar(50)

e taf ant {11} Allcow Null

Figura 241. Tablatipo_activofijo delaDB

proveedor
Field Type Extra
id prov int(11) Auto Increment
nomb_prov varchar (50)
dir_prov varchar (200) Allow Null
nombr_apell varchar (100)
telf prow varchar (10)
descrip prov varchar (500) Allow Null
Email_pzuv varchar (30) Allow Mull
e_prov int(11) Allow Null

Figura 242. Tabla proveedor delaDB



activofijo

Field Type Extra
J'.d__al:tf int(11) Auts Increment
cod_acE varchar (200)

nombre act varchar (200)

descrip_act varchar (500)

foto_act varchar (50)

gr_acf varchar (50)

fecha ingreap date Allow Kull
modelo varchar (200)

codac_marca int (11)

codac_taf int (11)

valor_acf decimal (3, 2)

estado_act varchar (20)

nro de_ factura varchar (30)

s_act int({11)

usu_ingr int (11)

id prov_a int (11)

Figura 243. Tabla activofijo delaDB

asignacion

Field Type Extra

id asig int(11) Auto Incremsnt
ci_resp int (11)

cod_acf int (11)

fecha asig date

usuario asig int (11)

e_asig

varchar (30)

Figura 244. Tabla asignacién de laDB



dar baja

Field Type Extra

id baja int (11) Auto Increment
id acf b int (11)

fecha b date

motivo b varchar (200)

ci usu b int(11) Allow Null

Figura 245. Tabladar_bajadelaDB

1.5.2.5.3.7 Script dela Base de Datos
CREATE DATABASE contasoft;

CREATE TABLE procesos(

cod pint AUTO_INCREMENT,
nombre_p varchar(30) DEFAULT ",
descrip_p varchar(200) DEFAULT ",
url_p varchar(100) NOT null,

e pint DEFAULT 1,

KEY (cod _p)

)i

CREATE TABLE roles(

cod_rint AUTO_INCREMENT ,
nombre_r varchar(50) NOT NULLI,
descrip_r varchar(200) DEFAULT",
e rint DEFAULT 1,

KEY (cod r)



)i

CREATE TABLE rolpro(

codrp_rint NOT NULL,

codrp_p int NOT NULL,

KEY (codrp_r,codrp _p),

FOREIGN KEY (codrp_r) REFERENCES roles(cod _r),
FOREIGN KEY (codrp_p) REFERENCES procesos(cod _p)
)i

CREATE TABLE usuarios(

ci_uint NOT NULL,

nomb_u varchar(50) NOT NULL,

apellp_u varchar(50) NOT NULL DEFAULT ",
apellm_u varchar(50) DEFAULT ",

dir_u varchar(200) DEFAULT",

telf _uvarchar(8) DEFAULT ",

foto_u varchar(50) DEFAULT 'defecto.jpg’,

fecha nac u date,

cod _rint not null,

e uint DEFAULT 1,

KEY(ci_u),

FOREIGN KEY (cod_r) REFERENCES roles(cod r)
)i

CREATE TABLE datos(



cid uint,

usuario varchar(20),

clave varchar(20),

e dint DEFAULT 1,

KEY (cid_u),

FOREIGN KEY (cid_u) REFERENCES usuarios(ci_u)
);

CREATE TABLE cuenta_contable(
cod_scuint AUTO_INCREMENT,
cod_cuenta varchar(5) not null,
nombre_c varchar(50) not null,
grupo_c int not null,

descrip_c varchar(200),
vidautil_cint not null,

e cint default 1,

KEY (cod_scu)

)i

CREATE TABLE tipo_activofijo(
cod _cueint,

cod_seria int AUTO_INCREMENT,
cod_taf varchar(9) not null,
nombre_taf varchar(50) not null,

e taf int DEFAULT 1,



key(cod_serial),

foreign key (cod_cue) references cuenta_contable(cod_scu)
)i

CREATE TABLE unidades(

cod_unid int AUTO_INCREMENT not null,
nombre_unid VARCHAR(50) not null default”,
descrip_unid varchar(200) default ",

dir_unid varchar(200) not null default”,

e unint default 1,

key(cod unid)

);

CREATE TABLE oficinas(

cod of int AUTO_INCREMENT not null,
nombre_of varchar(70) not null default ",
telf _u varchar(8) default ",

descrip_unid varchar(300) default ",

ubica_of varchar(300) default ",

e of int default 1,

cod_unid int,

PRIMARY KEY (cod_of),

foreign key (cod_unid) references unidades(cod_unid)
)i

CREATE TABLE responsables(



Ci_resp int not null,

nomb_r varchar(50) NOT NULL,

apellp_r varchar(50) NOT NULL DEFAULT ",
apellm_r varchar(50) DEFAULT ",

dir_r varchar(200) default ",

telf_r varchar(8) default",

cod_of int not null,

key(ci_resp),

e resp int default 1,

foreign key (cod_of) references oficinas(cod_of))
CREATE TABLE marcas(

cod_mar int AUTO_INCREMENT,

nombr_mar varchar(50) NOT NULL,
descrip_mar varchar(300) DEFAULT ",
foto_mar varchar(50) DEFAULT 'defecto_marca.jpgd’,
e mar int DEFAULT 1,

key(cod_mar)

);

CREATE TABLE activofijo(

id_acf int AUTO_INCREMENT,

cod_acf varchar(200) not null default ",
nombre_acf varchar(200) not null default ",

descrip_acf varchar (500) not null default ",



foto_acf varchar(50) DEFAULT 'defecto_marcajpg’ not null,
gr_acf varchar(50) not null,

fecha ingreso date,

modelo varchar(200) not null default ",

codac_marcaint not null,

codac_taf int not null,

valor_acf decimal(9,2) not null,

estado_acf varchar(20) not null,

nro_de facturavarchar(30) not null default ",

e_act int not null,

usu_ingr int not null,

id_prov_aint not null,

foreign key (codac_marca) references marcas(cod_mar),
foreign key (codac_taf) referencestipo_activofijo(cod_seria),
foreign key (id_prov_a) references proveedor(id_prov),
key(id_acf)

)i

CREATE TABLE asignacion(

id_asigint AUTO_INCREMENT,

Ci_resp int not null,

cod_acf int not null,

fecha asig date not null,

usuario_asigint not null,



e_asig varchar(30) not null,

key(id_asig),

FOREIGN KEY (ci_resp) REFERENCES responsables(ci_resp),
FOREIGN KEY (cod_acf) REFERENCES activofijo(id_acf),

FOREIGN KEY (usuario_asig) REFERENCES usuarios(ci_u)

CREATE TABLE proveedor(
id_prov int AUTO_INCREMENT,
nomb_prov varchar(50) not null,
dir_prov varchar(200) not null,
nombr_apell varchar(100) not null,
telf_prov varchar(10) not null,
descrip_prov varchar(500),
email_prov varchar(30),

e prov int default 1,

key(id_prov)

);

CREATE TABLE dar_baja(
id_bajaint AUTO_INCREMENT,
id_acf b int not null,

fecha b date not null,



motivo_b varchar(300) not null,

ci_usu bint null,

key(id_baja),

FOREIGN KEY (id_acf_b) REFERENCES activofijo(id_acf),

FOREIGN KEY (ci_usu_b) REFERENCES usuarios(ci_u)

);



1.5.2,5.3.8 Diagrama de Componentes General
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Figura 246. Diagrama de Componentes Sprint 3 General




1.5.2.5.3.8.1 Diagrama de Componentes Tipo Activo Fijo
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Figura 247. Diagrama del Componente Tipo Activo Fijo
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Figura 248. Vistas (views) del Componente Tipo Activo Fijo



1.5.25.3.8.2 Diagrama de Componentes Cuenta Contable
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2]

Vistas "views"

X

/
/

utiliza
/

index.js /—©—— app.js

Figura 249. Diagrama del Componente Cuenta Contable
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Figura 250. Vistas (views) del Componente Cuenta Contable



1.5.2.5.3.8.3 Diagrama de Componentes Activo Fijo
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Figura 251. Diagramadel Componente Activo Fijo
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Figura 252. Vistas (views) del Componente Activo Fijo



1.5.2.5.3.8.4 Diagrama de Componente Asignacion
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Figura 253. Diagrama de Componente Asignacion
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Figura 254. Vistas (views) del Componente Asignacion




1.5.2.5.3.8.5 Diagrama de Componentes Proveedor es
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Figura 255. Diagrama de Componente Proveedores
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1.5.2,5.3.9 Disefio de Pantallas
1.5.2.5.3.9.1 Pantalla Listar Tipo Activo Fijo
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Figura 257. Pantalla Tipo Activo Fijo

1.5.2.5.3.9.2 Agregar Tipo Activo Fijo
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Figura 258. Pantalla Agregar Tipo Activo Fijo



1.5.2.5.3.9.3 Modificar Tipo Activo Fijo
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Figura 259. Pantalla Modificar Tipo Activo Fijo

1.5.25.3.9.4 Eliminar Tipo Activo Fijo
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Figura 260. Pantalla Eliminar Tipo Activo Fijo



1.5.25.3.95 Ver Tipo Activo Fijo
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Figura 261. PantallaVer Tipo Activo Fijo

1.5.2.5.3.9.6 Pantalla Reporte Tipo Activo Fijo
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Figura 262. Pantalla Reporte Tipo Activo Fijo



1.5.2.5.3.9.7 Pantalla Listar Cuenta Contable
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Figura 263. Pantalla Cuenta Contable

1.5.2.5.3.9.8 Agregar Cuenta Contable
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Figura 264. Pantalla Agregar Cuenta Contable



1.5.2.5.3.9.9 Modificar Cuenta Contable
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Figura 265.Pantalla M odificar Cuenta Contable

1.5.2.5.3.9.10 Eliminar Cuenta Contable
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Figura 266. Pantalla Eliminar Cuenta Contable



1.5.25.3.9.11 Ve Cuenta Contable
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Figura 267. Pantalla Ver Cuenta Contable

1.5.2.5.3.9.12 Pantalla Reporte Cuenta Contable
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Figura 268. Pantalla Reporte Cuenta Contable



1.5.25.3.9.13 Pantalla Listar Activo Fijo
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Figura 269. Pantalla Activo Fijo

1.5.2.5.3.9.14 Agregar Activo Fijo
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Figura 270. Pantalla Agregar Activo Fijo



1.5.2.5.3.9.15 Modificar Activo Fijo
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Figura 271. PantallaModificar Activo Fijo

1.5.2.5.3.9.16 Eliminar Activo Fijo
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Figura 272. Pantalla eliminar Activo Fijo



15.25.3.9.17 Ver Activo Fijo
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Figura273. PantallaVer Activo Fijo
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Figura274. PantallaVer QR



1.5.2.5.3.9.19 Pantalla Reporte Activo Fijo
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Figura 275. Pantallareporte Activo Fijo

1.5.2.5.3.9.20 Pantalla Listar Asignacion
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Figura 276. Pantalla Listar Asignacion

1.5.25.3.9.21 Pantalla Asignar Activo Fijo
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Figura 277. Pantalla Asignar Activo Fijo

1.5.2.5.3.9.22 Pantalla Traspasar Activo
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Figura 278. Pantalla Traspasar Activo Fijo



1.5.2.5.3.9.23 Pantalla Listar Proveedores
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Figura 279. Pantalla Listar Proveedores

1.5.2.5.3.9.24 Pantalla Agregar Proveedor
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Figura 280. Pantalla Agregar Proveedor



1.5.2.5.3.9.25 Pantalla M odificar Proveedor
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Figura 281. Pantalla Modificar Proveedor

1.5.2.5.3.9.26 Pantalla Eliminar Proveedor
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Figura 282. Pantalla Eliminar Proveedor



1.5.2.5.3.9.27 Pantalla Ver Proveedor
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15.25.4 PruebasdeCajaNegra
La prueba de Caja Negra se realiza alos moédul os més interesantes:

Pantalla I nicio

Condicion de Tipo Clase de Equivalencia Valida | Clasede Equivalencia
entrada no Valida
Usuario Valor 1: Usuario=cadena alfanumérica | 2: Usuario=en blanco.
y simbolos.
Clave Vaor 3: Clave= cadena alfanuméricay | 4.Clave=en blanco
simbolos.
Caso de Prueba
N©° Clase de Equivalencia Propdsito Dato de Mensaje
del caso prueba
1 | -Clave=cadena de caracteres Aceptar “admin”
alfanuméricos y simbolos.
-Clave=en blanco. Denegar | *”
2 | -Usuario= cadena de caracteres Aceptar admin
alfanuméricos y simbolos.
-Usuario=en blanco. Denegar

Pantalla Agregar y Modificar Usuario

Clasesde Equivalencia Validasy no Validas

Condicién de Tipo Clase de Equivalencia Clase de Equivalencia no
entrada Valida Valida
Cl Valor 1. Cl=nimeros enteros | 2: Cl = en blanco.
positivos con una longitud




mayor o igual a 7 y menor o
igual a8 digitos.

3 ClI =
caracteres alfanumérico y

cadena de

simbol os.

4: Cl = nUmeros menores

que cero.

5. Cl = nlmeros enteros
con mas de 8 digitos.

Nombres Valor 6: Nombres=cadena de 7: Nombres=Cadenaen
caracteres, alfanuméricos y blanco
simbolos con unalongitud 8- Nombres=cadena de
menor o igua que 50 -
caracteres, alfanumericos
caracteres. .
y simbolos con una
longitud mayor que 50
caracteres.
Apellido Valor 8: Ap=Cadenade caracteres, | 9: Ap=Cadena en blanco
Pat AP af q imbol
erno(AP) anumericos y simbolos con 10: Ap=Cadena de
unalongitud menor o igual -
caracteres, alfanumericos
gue 50 caracteres. .
y simbolos con una
longitud mayor que 50
caracteres.
Apellido Vaor 11: Am= Cadenade 12: Am=Cadenaen
Materno(Am) caracteres, alfanuméricos y blanco.

simbolos con unalongitud
menor o igual que 50

caracteres.

13: Am= Cadenade
caracteres, alfanumericos
y simbolos con una
longitud mayor que 50
caracteres.




Direccion Valor 14: Direccion= Cadena de 15: Direccién=en blanco.
f < L
caracteres, alfanumericosy 16: Direccién =Cadenade
simbolos con unalongitud -
caracteres, alfanuméricos
menor o igual que 200 .
y simbolos con una
caracteres. longitud mayor que 200
caracteres.
Teléfono valor 17: Teléfono= Cadenade 18: Teléfono=en blanco
teres, alf i .
caracteres, atanumenicosy 19: Teléfono= Cadena de
simbolos con unalongitud -
caracteres, alfanuméricos
menor o igual que 8 .
y simbolos con una
caracteres. .
longitud mayor que 8
caracteres.
F. Nacimiento | valor 20: F. Nacimiento=Formato | 21: F. Nacimiento=En
de fecha (dd-mmm-aaaa). blanco.
22. F.
Nacimiento=Distinto del
formato (dd-mmm-aaaa).
Rol Conjunto | 23: Profesion=Seleccion de 24 Profesién=Sin
una opcion que pertenece al seleccion.
conjunto (Administrador,
Encargado, Responsable).
Clave valor 25: Clave= Cadenade 26: Clave=Cadena en

caracteres, alfanuméricos y
simbolos con unalongitud
menor o igua que 20

caracteres.

blanco.

27: Clave=Cadena de
caracteres, alfanuméricos

y simbolos con una




longitud mayor que 20
caracteres.
Foto Valor 28: Foto =con extension., 29: Foto=Cadenaen
Jpg, .png . blanco
30: Foto =otras
extensiones.
Caso de prueba
N° Clase de Equivalencia Propdsito Dato de prueba Mensaje
del caso
1 | Cl=numeros enteros con 7 digitos. Aceptar “7127541”
Cl = en blanco. Denegar | “”
Cl = cadena de caracteres Denegar | “mariadb”
f i COS.
dfanumericos Denegar | “123467444”
Cl = nimeros enteros entero con méas
de 8 digitos.
2 | Nombres= Cadena de caracteres, Aceptar “Juan Pablo”
alfanuméricos y simbolos con una
longitud menor o igual que 50
caracteres. Denegar |
Nombres=Cadena en blanco Denegar | “cadena de caracteres
alfanuméricosy
Nombres= Cadena de caracteres, .
simbolos mayores de
alfanuméricos y simbolos con una .
50 caracteres
longitud mayor que 50 caracteres.
3 | Apellido Paterno (Ap)= Cadenade Aceptar “Sossa”
caracteres, alfanuméricos y simbolos




con unalongitud menor o igual que

50 caracteres.

Apellido Paterno (Ap)=Cadenaen

Dm®ar (132
blanco
Denegar | “cadena de caracteres

Apellido Paterno (Ap)=Cadenade L

afanumeéricosy
caracteres, alfanuméricos y simbolos .

simbolos mayores de

n una longitud mayor

con unalongitud mayor que 50 50 caracteres”.
caracteres.
Apellido Materno (Am)=Cadenade | Aceptar “Romero”
caracteres, alfanuméricos y simbolos
con una longitud menor o igua que
50 caracteres. Denegar | ™
Apellido Materno (Am)=Cadena en Denegar | “cadena de caracteres
blanco. alfanuméricosy

simbolos mayores de
Apellido Materno (Am)=Cadena de .

50 caracteres
caracteres, alfanuméricos y simbolos
con una longitud mayor que 50
caracteres.
Direccién= Cadena de caracteres, Aceptar “AvenidalaPaz ”
alfanuméricos y simbolos con una
longitud menor o igua que 200
caracteres.
Direccién=en blanco. Denegar |
Direccién=Cadena de caracteres Denegar | “Cadena de caracteres

alfanuméricos y simbolos con una

longitud mayor que 200 caracteres.

alfanuméricosy
simbolos mayores que
200 caracteres. Cadena

de caracteres




alfanuméricosy
simbolos mayores que
80 caracteres. Cadena
de caracteres
alfanuméricosy
simbolos mayores que

80 caracteres.”

Teléfono= Cadena de caracteres, Aceptar “649012”
alfanuméricos con unalongitud
menor o igual que 8 caracteres.
Teléfono =en blanco

Denegar | “”
Teléfono =Cadena de caracteres,
alfanuméricos y simbolos con una Denegar | “Cadena de caractres y
longitud mayor que 8 caracteres. simbolo mayores a una

longitud de 15
caracteres”

Rol= Seleccién de una opcién del Aceptar “Administrador” (S
conjunto (Administrador, pertenece
Responsable,Encargado). a

Denegar | “” :
Rol= sin seleccion. conjunto).

(seleccion
)

F. Nacimiento=Formato de fecha (dd- | Aceptar “02-03-2012”
mmm-aaaa).
F. Nacimiento =Cadena en blanco.

Denegar
F. Nacimiento =Distinto del formato Denegar | “2012/26/01”

tipo (dd-mmm-aaaa).




9 | Clave= Cadenade caracteres, Aceptar “admin”
alfanuméricos y simbolos con una
longitud menor o igual que 20
caracteres, Denegar | ™
Contrasefia=en blanco.

10 | Foto =con extension., .jpg, .png . Aceptar “foto.jpg”
Foto=Cadena en blanco Denegar | “”
Foto =otras extensiones. Denegar | .pdf,.exe

Pantalla Agregar y Modificar Responsable

Clasesde Equivalencia Validasy no Validas

Condicién de Tipo Clase de Equivalencia Clase de Equivalencia no
entrada Valida Valida
Cl Vaor 1 Cl=nimeros  enteros | 2: Cl = en blanco.
positivos con una longitud 3 O = cadena de
mayor o igual a 7 y menor o L.
Y g y caracteres afanumérico y
igua a8 digitos. .
'ou 'gl simbolos.
4: Cl = nUmeros menores
gue cero.
5: Cl = nUmeros enteros
con mas de 8 digitos.
Nombres Vaor 6: Nombres=cadena de 7: Nombres=Cadenaen
caracteres, alfanuméricos y blanco
i I longit
simbol os con una longitud 8- Nombres=cadena de
caracteres, alfanuméricos




menor o igual que 50

y simbolos con una

caracteres. longitud mayor que 50
caracteres.
Apellido Valor 8: Ap=Cadenade caracteres, | 9: Ap=Cadena en blanco
Paterno(AP) alfanuméricos y simbolos con 10: Ap=Cadena de
unalongitud menor o igual -
caracteres, alfanuméricos
gue 50 caracteres. .
y simbolos con una
longitud mayor que 50
caracteres.
Apellido Vaor 11: Am= Cadenade 12: Am=Cadenaen
Materno(Am) caracteres, alfanuméricos y blanco.
simbol os- con unalongitud 13 Am= Cadena.de
menor o igual que 50 caracteres, alfanuméricos
caracteres. ]
y simbolos con una
longitud mayor que 50
caracteres.
Direccion Valor 14: Direccion= Cadena de 15: Direccién=en blanco.
f i L
caracteres, afanumericosy 16: Direccién =Cadena de
simbolos con unalongitud L.
caracteres, alfanuméricos
menor o igua que 200 .
y simbolos con una
caracteres. longitud mayor que 200
caracteres.
Teléfono valor 17: Teléfono= Cadena de 18: Teléfono=en blanco

caracteres, alfanuméricos y
simbolos con unalongitud
menor o igua que 8

caracteres.

19: Teléfono= Cadena de
caracteres, alfanuméricos

y simbolos con una




longitud mayor que 8
caracteres.
Oficina Conjunto | 23: Oficina=Seleccién deuna | 24: Oficina=Sin
opcién que pertenece a seleccion.
conjunto (Auditoria,
Recursos Humanos).
Caso de prueba
N° Clase de Equivalencia Propdsito Dato de prueba Mensaje
del caso
1 | Cl=numeros enteros con 7 digitos. Aceptar “7181818”

CI = en blanco. Denegar | “”

Cl = cadena de caracteres Denegar | “carolina’

afanumeéricos.

Cl = numeros enteros entero con méas Denegar “193467444”

de 8 digitos.

2 | Nombres= Cadena de caracteres, Aceptar “Never Adrian”

alfanuméricos y simbolos con una

longitud menor o igual que 50

caracteres.

Nombres=Cadena en blanco Denegar |

Nombres= Cadena de caracteres Denegar | “cadena de caracteres

alfanuméricos y simbolos con una afanumericosy

longitud mayor que 50 caracteres. simbol os mayores de

50 caracteres”




Apellido Paterno (Ap)= Cadenade Aceptar “Huanca”
caracteres, alfanuméricos y simbolos
con unalongitud menor o igua que
50 caracteres.
Apellido Paterno (Ap)=Cadenaen Denegar |
blanco Denegar | “cadena de caracteres
Apellido Paterno (Ap)=Cadena de afanumericosy
caracteres, alfanuméricos y simbolos simbol os mayores de
con una longitud mayor que 50 S0 caracteres™.
caracteres.
Apellido Materno (Am)=Cadenade | Aceptar “Lopez”
caracteres, alfanuméricos y simbolos
con unalongitud menor o igual que
50 caracteres. Denegar | ™
Apellido Materno (Am)=Cadena en Denegar | “cadena de caracteres
blanco. alfanuméricosy
simbolos mayores de

Apellido Materno (Am)=Cadena de 50 caracteres”
caracteres, alfanuméricos y simbolos
con unalongitud mayor que 50
caracteres.
Direccién= Cadena de caracteres, Aceptar “Avenida Domingo
alfanuméricos y simbolos con una Paz”
longitud menor o igua que 200
caracteres.
Direccién=en blanco. Denegar

Denegar “Cadena de caracteres

alfanuméricosy




Direccién=Cadena de caracteres, simbolos mayores que
alfanuméricos y simbolos con una 200 caracteres.”
longitud mayor que 200 caracteres.

6 | Teéfono= Cadena de caracteres, | Aceptar “6612455”
alfanuméricos con unalongitud menor
o igual que 8 caracteres.

Teléfono =en blanco
Denegar | *”
Teléfono =Cadena de caracteres,
afanuméricos y simbolos con una | Denegar | “Cadena de caracteres
longitud mayor que 8 carécteres. y simbolo mayores a
unalongitud de 8
carécteres”

7 | Oficina= Selecciéon de unaopciéon del | Aceptar “Recursos Humanos” | (Si
conjunto (Auditoria, Recursos pertenece
Humanos). a

Denegar | *” :
Rol= sin seleccion. conjunto).
(seleccidn
)
Pantalla Agregar y Modificar Proveedor
Clasesde Equivalencia Validasy no Validas

Condicion de Tipo Clase de Equivalencia Clase de Equivalencia

entrada Valida no Valida

NombreProv Vaor 1: NombreProv=cadena de 2: NombreProv=Cadena

caracteres, alfanuméricos y en blanco

simbolos con unalongitud




menor o igual que 50
caracteres.

3: NombreProv=cadena
de caracteres,
alfanuméricos y simbolos

con una longitud mayor

gue 50 caracteres.
Direccion Vaor 4: Direccion= Cadena de 5: Direccion=en blanco.
fanuméri o
caracteres, dlfanumericosy 6: Direccion =Cadenade
simbolos con unalongitud L.
caracteres, alfanuméricos
menor o igua que 200 .
y simbolos con una
caracteres. :
longitud mayor que 200
caracteres.
Nombre Valor 7: NEP=cadena de 8: NEP=Cadenaen
Encargado caracteres, alfanuméricos y blanco
Proveedor(NEP) simbolos con unalongitud 9: NEP=cadena de
menor o igua que 100 -
caracteres, alfanuméricos
caracteres. .
y simbolos con una
longitud mayor que 100
caracteres.
Teléfono valor 10: Teléfono= Cadena de 11: Teléfono=en blanco
teres, alf Y| ,
caracteres, atanumenicosy 12: Teléfono= Cadena de
imbol longit -
simbol os con una longitud caracteres, alfanumericos
menor o igual que 10 .
y simbolos con una
caracteres. longitud mayor que 10
caracteres.
Descripcion Vaor 13: Descripcion = Cadenade | 14: Descripcion =en

caracteres, alfanuméricos y

simbolos con unalongitud

blanco.

15: Descripcion =Cadena

de caracteres,




menor o igua que 500 afanuméricos y simbolos
caracteres. con una longitud mayor
gue 500 caracteres.

Email Valor 16:Email= Cadena de 17:Email=en blanco
caracteres, alfanuméricos y 18 Email=Cadena.de
simbolos con unalongitud -

caracteres, alfanumericos
menor o igual que 30 .
y simbolos con una
caracteres .
longitud mayor que 30
caracteres.
Casos de Prueba
N©° Clase de Equivalencia Propdsito Dato de prueba Mensaje
del caso
1 | NombreProv = Cadenade caracteres, | Aceptar “Gladys Marcela”
alfanuméricos y simbolos con una
longitud menor o igual que 50
caracteres.
NombreProv =Cadena en blanco Denegar | ™
NombreProv = Cadena de caracteres. | D€negar | “cadena de caracteres

alfanuméricos y simbolos con una

longitud mayor que 50 caracteres.

alfanuméricosy
simbolos mayores de

50 caracteres”

Direccion= Cadena de caracteres,
alfanuméricos y simbolos con una
longitud menor o igua que 200
caracteres.

Aceptar

“Barrio laloma”




Direccién=en blanco. Denegar | “Cadena de caracteres
o alfanumeéricos
Direccién=Cadena de caracteres, Denegar HMEreosy
. . imbol
alfanuméricos y simbolos con una SIMBOIOS MAYores que
. 200 caracteres.”
longitud mayor que 200 caracteres.
NEP = Cadena de caracteres, Aceptar “Gladys Marcela”
alfanuméricos y simbolos con una
longitud menor o igual que 50
caracteres.
NEP =Cadena en blanco Denegar | ™
NEP = Cadena de caracteres Denegar | “cadena de caracteres
alfanuméricos y simbolos con una afanumericosy
longitud mayor que 100 caracteres. simbol os mayores de
100 caracteres”
Teléfono= Cadena de caracteres, | Aceptar “6649057”
alfanuméricos con unalongitud menor
o igual que 10 caracteres.
Teléfono =en blanco
Dm®ar (132
Teléfono =Cadena de caracteres,
afanuméricos y simbolos con una | D€negar | “Cadena de caracteres
longitud mayor que 10 caracteres. y simbolo mayores a
unalongitud de 10
caracteres”
Descripcion= Cadena de caracteres, Aceptar “Barrio Defensores del
alfanuméricos y simbolos con una Chaco”
longitud menor o igua que 500
caracteres.
Direccidn=en blanco. Denegar




alfanuméricos y simbolos con una

longitud mayor que 500 caracteres.

Direccién=Cadena de caracteres, Denegar

“Cadena de caracteres
alfanuméricosy
simbolos mayores que

500 caracteres.”

alfanuméricos y simbolos con una

longitud menor o igual que 30

longitud mayor que 30 caracteres

6 | Email= Cadena de caracteres, Aceptar

caracteres

Email=en blanco Denegar
Email=Cadena de caracteres,

afanumeéricos y simbolos con una Denegar

neveradrian@gmail.co

m

“Cadena de caracteres
alfanuméricosy
simbolos mayores que

30 caracteres.

Pantalla Agregar y Modificar Proceso

Clasesde Equivalencia Validasy no Validas

caracteres, alfanuméricos y
simbolos con unalongitud
menor o igual que 30
caracteres.

Condicién de Tipo Clase de Equivalencia Clase de Equivalencia
entrada Valida no Valida
Nombre Vaor 1: Nombre=cadena de 2: Nombre=Cadena en

blanco

3: Nombre=cadena de

y simbolos con una

caracteres, alfanuméricos




longitud mayor que 30
caracteres.

Descripcion Valor 4: Descripcion = Cadenade | 5: Descripcion =en
caracteres, alfanuméricos y caracteres 'y simbolos
simbolos con unalongitud desconocidos.

igual 200 o
menorolgua que 6: Descripcion =Cadena
caracteres.
de caracteres,
alfanuméricos y simbolos
con una longitud mayor
gue 200 caracteres.
Url Vaor 7: Url= Cadenade 8: Url=en blanco
¢ L.
caracteres, afanumeéricosy 9: Url= Cadenade
simbolos con unalongitud L.
caracteres, alfanuméricos
menor o igual que 100 .
y simbolos con una
caracteres. .
longitud mayor que 100
caracteres.
Caso de Prueba
N° Clase de Equivalencia Propdsito Dato de prueba Mensaje
del caso
1 | Nombre = Cadena de caracteres, Aceptar “Usuarios”
alfanuméricos y simbolos con una
longitud menor o igual que 30
caracteres.
Nombre =Cadena en blanco Denegar |~




Nombre = Cadena de caracteres, Denegar | “cadena de caracteres

afanuméricos y simbolos con una alfanuméricosy

longitud mayor que 30 caracteres. simbolos mayores de
50 caracteres”

Descripcion = Cadena de caracteres, | Aceptar “Encargado de

alfanuméricos y simbolos con una Administrar los

longitud menor o igua que 200 procesos”

caracteres.

Descripcién =con caracteres'y Denegar | I

simbolos especiales

Descripcion =Cadena de caracteres, | penegar

alfanuméricos y simbolos con una “Cadena de caracteres

longitud mayor que 200 caracteres. afanumericosy
simbolos mayores que
200 caracteres.”

Url= Cadena de caracteres, Aceptar “/procesos”

alfanuméricos y simbolos con una

longitud menor o igua que 100

caracteres.

Url=en blanco. Denegar | “Cadena de caracteres
alfanuméricosy

Url=Cadena de caracteres, Denegar

alfanuméricos y simbolos con una

longitud mayor que 100 caracteres.

simbolos mayores que
100 caracteres.”




Pantalla Agregar y Modificar Activo Fijo

Condicién de Tipo Clase de Equivalencia Clase de Equivalencia
entrada Vélida no Valida

Nombre Valor 1: Nombre=cadenade 2: Nombre=Cadena en
caracteres, alfanuméricosy | blanco
simbolos con unalongitud 3 Nombre=cadena de
menor 0 igual que 200 caracteres, alfanumeéricos
caracteres. y simbolos con una

longitud mayor que 200
caracteres.

Tipo Activo Conjunto | 4: Tipo Activo 5: Tipo Activo Fijo =Sin

Fijo Fijo=Seleccion de una seleccion.
opcion que pertenece a
conjunto (Mueble,
Impresora, etc.).

Marca Conjunto | 6: Marca=Seleccion deuna | 7: Marca=Sin seleccion.
opcion que pertenece al
conjunto (Samsung, Sony,
etc.).

Estado Conjunto | 8: Estado=Seleccion deuna | 9: Estado=Sin seleccion.
opcion que pertenece a
conjunto (Nuevo,
Seminuevo, Usado, €tc.).

Proveedor Conjunto | 10: Proveedor=Seleccién de | 11: Proveedor=Sin
unaopcion que pertenecea | seleccion.
conjunto (Importadora ISlI,
etc.).




Descripcion Valor 12: Descripcion = Cadenade

caracteres, alfanuméricos y
simbolos con unalongitud

menor o igual que 500

13: Direccion=caracteres
y simbolos especiales.

14: Direccién =Cadena de
caracteres, alfanuméricos

de fecha (dd-mmm-aaaa).

caracteres. .
y simbolos con una
longitud mayor que 500
caracteres.
Fechalngreso valor 15: Fecha Ingreso=Formato | 16: Fecha Ingreso =En

blanco.

17: Fecha
Ingreso=Distinto del
formato (dd-mmm-aaaa).

Foto Valor 18: Foto =con extension., 19: Foto=Cadena en
JPg, .png . blanco
20: Foto =otras
extensiones.
Caso de Pruebas
N° Clase de Equivalencia Propdsito Dato de prueba Mensaje
del caso
1 | Nombre = Cadena de caracteres, Aceptar “Computadora Asus”

alfanuméricos y simbolos con una
longitud menor o igua que 200

caracteres.

Nombre =Cadena en blanco

Dm@ar [T 1]




Nombre = Cadena de caracteres,

alfanuméricos y simbolos con una

Denegar | “cadena de caracteres
longitud mayor que 200 caracteres. L.
afanumeéricosy
simbolos mayores de
200 caracteres”
Tipo Activo Fijo = Selecciébn deuna | Aceptar “Computadora” (Si
opcién del conjunto (Computadora, pertenece
Mueble, etc.). a
Denegar | “” :
Rol= sin seleccion. conjunto).
(seleccion
)
Marca = Seleccién deunaopciéndel | Aceptar “Computadora’” (S
conjunto (Samsung, Roblex, etc.). pertenece
. -, a
Rol= sin seleccion.
Denegar conjunto).
(seleccion
)
Estado = Seleccion de unaopcion del | Aceptar “Nuevo” (S
conjunto (Nuevo, Seminuevo, Usado, pertenece
etc.). a
Denegar | “” i
Rol= sin seleccion. conjunto).
(seleccion
)
Proveedor = Seleccion de unaopcion | Aceptar “Importadora ISA” (S
del conjunto (Importadora ISA, etc.). pertenece
. -, a
Rol= sin seleccién.
Denegar

conjunto).




(seleccion

)

Descripcion = Cadena de caracteres, | Aceptar “Activo Fijo del otra
alfanuméricos y simbolos con una oficina”
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152.6 Sprint4

1.5.2.6.1 Descripcion
El cuarto sprint comprende el manejo de la aplicacién movil en unaparte listar los activosy
scan QR esta dividio en dos aplicaciones dado que esta es la parte ayuda a manejo de

activos fijos asignados a cada responsable.

1.5.2.6.2 Propésito
El proposito del cuarto sprint es obtener e manejo de las dos aplicaciones mencionadas
como mis activos, como también mangar e scan QR para poder obtener informacién de

dicho activo fijo.

Esta aplicacion favorecerda a usuario responsable a que activos fijos esta a cargo de dichas

oficinas.

1.5.2.6.3 Diagrama de Caso de Uso General

uc Caso de Uso del Apliacion Movil /

El limite del sistema
muestra la interfaz
légica entre usuariosy

Limite de la Aplicacion Movil

la aplicacion movil
. <] que se describe.

Administragdor

A

e U

Usuario

0

Responsable

Encargado Activos
Fljos

Figura 285. Diagrama de Caso de Uso General parala Aplicacién Movil



1.5.2.6.3.1 Diagrama de Caso de uso Mis Activos

uc M is Activos

______ \Ver Activo Fijo_App
«extend»

Usuario

Figura 286. Diagrama de Caso de Uso Mis Activos

1.5.2.6.3.2 Diagrama de Caso de uso Scan QR

uc M is Activos

_ _ _ — — —|Ver ActivoFijo_Scan
<<extend»
Usuario

Figura 287. Diagrama de Caso de Uso Scan QR

1.5.2.6.4 Especificacion de Caso de Uso
1.5.2.6.4.1 MisActivos

Caso deUso Mis Activos

Actores Administrador, Contador, Encargado de Activos Fijos vy
Responsable

Tipo Bésico

Proposito Detallar la informacion referente a los Activos Fijos asignados
por del Sistema.




Descripcion

A partir de este caso de uso se podra listar, sobre lainformacién

de sus propios Activos Fijos asignados.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador, responsable

o0 encargado de activosfijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

La aplicacion movil muestrala
pantalla principal a pulsar en
el menu del lado izquierdo se
muestra la pantalla de listado
de Mis Activos, esta pantalla
muestra el nimero de dato
listado, € nombre del activo
fijo.

Si presiona encima del nombre
del activo fijo se desplegara
otra pantallaver activofijo app
la cual tendra todos los datos
necesarios sobre dicho activo
fijo

Alternativas

Oprimiendo € boton hacia
atraés la aplicacion o cerrar
sesion la aplicacion se cerrada
y desplegara la pantalla Inicio

App.

Tabla 84. Descripcion de caso de uso Mis Activos




1.5.2.6.4.2 Ver Activo Fijo App

Caso deUso Ver Activo Fijo App

Actores Administrador, Contador, Encargado de Activos Fijos vy
Responsable

Tipo Extend

Proposito Detallar lainformacion referente a un Activos Fijo asignado por
del Sistema.

Descripcion A partir de este caso de uso se podratener unainformacion detalla

de un activo fijo.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador, responsable

o0 encargado de activos fijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

La aplicacion moévil mostraréa
unapantallacon todoslosdatos
necesarios de un Activo Fijo
como Nombre, Vida Util,
Marca, Fecha de Asignacion y

otros.

Alternativas
Oprimiendo € boton hacia
atréslaaplicacion sevolveraa

laPantallaMenu App

Tabla85. Descripcion de Caso de Uso Ver Activo Fijo App




1.5.2.6.4.3 Scan QR

Caso de Uso Scan QR

Actores Administrador, Contador, Encargado de Activos Fijos vy
Responsable

Tipo Bésico

Propdsito Redlizar €l escaneo del cédigo QR aun Activo Fijo

Descripcion A partir de este caso de uso se podra obtener los datos o € codigo

unico de cada codigo QR que fue asignado por el Sistema.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador, responsable

o0 encargado de activos fijos.

- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Normal

La aplicacion movil muestrala
pantalla principal a pulsar en
el menu del lado izquierdo se
muestra la pantalla de listado
de Scan QR, esta pantalla se
mostrara dos
SCANNER QR y BUSCAR
EN EL SERVIDOR

S presiona
SCANNER QR la aplicacion

intentara escanear €l codigo qr,

botones

encima de

una vez detectado e codigo gr

Alternativas

Oprimiendo € boton hacia
atrés la aplicacion o cerrar
sesion la aplicacion se cerrada
y desplegara la pantalla Inicio

App.




se podra presionar en
BUSCAR EN EL SERVIDOR
el cua nos devolvera una
pantala con toda la
informacion necesaria de dicho
codigo gr de activo fijo

escaneado.

Tabla 86. Descripcion Caso de Uso Scan Qr

1.5.2.6.4.4 Ver Activo Fijo_Scan

Caso de Uso Ver Activo Fijo_Scan

Actores Administrador, Contador, Encargado de Activos Fijos y
Responsable

Tipo Extend

Propdsito Detallar lainformacion referente a un Activos Fijo asignado por
del Sistema.

Descripcion A partir de este caso de uso se podra tener una informacién

detallada de un activo fijo.

Precondiciones

- El usuario debe ser administrador, contador, responsable
o0 encargado de activos fijos.
- El usuario debe estar registrado.

- El usuario debe haberse autentificado.

Post Condiciones

Curso Nor mal Alternativas




La aplicacion moévil mostraréa
unapantallacon todoslosdatos
necesarios de un Activo Fijo
como Nombre, Vida Util,
Marca, Fecha de Asignacion y
otros.

Oprimiendo € boton hacia
atraéslaaplicacion sevolveraa

laPantallaMenu App

1.5.2.6.4.5

Diagrama de Secuencia

15.2.6.45.1 Ver Activo Fijo App
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Figura 288. Diagrama de Secuencia Ver Activo Fijo App




1.5.2.6.4.5.2 Ver Activo Fijo_Scan
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Figura 289. Diagrama de SecuenciaVer Activo Fijo_Scan



1.5.2.6.5 Disefio de Pantallasdela Aplicacion M oévil
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COMPONENTE I

CAPACITACION DEL SISTEMA Y APLICACION
MOVIL DESARROLLADO



1.6 Componentell del Sistema

1.6.1 Introduccion

De acuerdo a las necesidades de la vida actual, los términos de Capacitacion y Sistemas de
Informacién estdn modificando la forma de trabajo de las empresas, organizacién o
institucion, los sistemas de informacién ayudan a mejorar |os procesos, como también |os,
por tanto una empresa, organizacion o institucion que lo implanta logra mas ventajas sobre
otras. Si el personal no se encuentra debidamente capacitado, lainstitucién se vuelve menos

productiva.

1.6.2 Propdsito
Proporcionar al persona de area de Activos Fijos, como a responsables una guia sobre €l
Sistema de Control de activos Fijos para su correcto uso.

1.6.3 Objetivos
Capacitar atodos las personas que mangjaran € sistemay su funcionalidad que ofrece.

Lograr un correcto mangjo de la aplicacion movil de activos fijos por parte de los

responsabl es de dichos activos fijos asignados.

1.6.4 Alcancesy Limitaciones

1.6.4.1 Alcances

La capacitacion se realizara solo a las personas encargadas de operar € sistema y la
aplicacion movil, esta dirigida al encargado de activos fijos, contadores, responsables, y
administrador del sistema.

1.6.4.2 Limitaciones

No se capacitaraatodo el personal delainstitucion.

1.6.5 Propuesta de Capacitacion

1.6.5.1 Métodos de Capacitacion Utilizados

Se desarrollara Actividades Guiadas donde los capacitadores hacen uso de material guiay
van descubriendo por s soloslas potenciaidades del sistemay que luego ellos mismos hacen
énfasis en las cuales las experiencias descubiertas son de principa apoyo para su préactica

pedagdgica.



1.6.5.2 Aspectos Précticos
1.6.5.2.1 Actividades Tedrico Précticos
Propicia la modalidad del curso tedrico con una actividad de la practica en relacion a la

teméatica de estudio.

1.6.5.2.2 Actividad Practica (Laboratorios)
Seredlizalaboratorios sobre el manejo del sistemay como también de aplicacién mévil todo
en enfogue netamente practico para que el personal capacitado adopte e manegjo de dicho

sistema

1.6.6 Plan de Capacitacion

El contenido de la capacitacion estara dividido en tres secciones que facilitarael aprendizaje.

1.6.6.1 Seccion | AreaBéasica
En esta parte esta orientada para los administradores de sistema, contadores, encargado de

activos fijos se profundizara en |a parte base del sistema.

1.6.6.2 Seccion |1 Area ActivosFijo
En esta parte esta orientada para los administradores de sistema, contadores, encargado de

activos fijos se profundizara en la parte de mangjo de activos fijos.

1.6.6.3 Seccion 111 Aplicacion Movil

En esta parte esta orientada para los administradores de sistema, contadores, encargado de
activos fijos pero principalmente a los responsables se profundizara en la parte de manejo
de la aplicacion movil sobre los activos fijos que mang a cada responsable, como también €l

manejo del lector QR.

1.6.7 Material de Capacitacion
Los materiales utilizados son los siguientes

1.6.7.1 Aspectos Técnicos
» Unacomputadora portétil
» Un DataDisplay
» Diapositiva



1.6.7.2 Aspectos L ogisticos
» Materia digital informativo cdsy dvds
» Banner
» Tripticos
» Manual de Usuario

1.6.8 Conclusiones

Una vez terminado el proceso de capacitacion el personal del Servicio Departamental de
Salud de Tarija SEDES desarrolla destrezas, capacidad de manegjo del sistemade esta manera
se pueda cumplir con los objetivos planteados del Proyecto.



CAPITULO 11

CONCLUSIONESY RECOMENDACIONES



Capitulo 111 Conclusionesy Recomendaciones

1.7 Conclusiones

La necesidad de incorporar € uso de sistemas y aplicaciones moviles en las institucionesy
organizaciones es un hecho gque no puede pasar desapercibido, asi mismo €l de realizar esta
insercion, aplicacion de manera responsable y siguiendo las normas propi as a cada caso.

Siguiendo este concepto de responsabilidad informética, se ha detectado los siguientes
aspectos importantes para este proyecto, primer aspecto, la intension de informatizar y
realizar el “MEJORAMIENTO EN EL CONTROL Y SEGUIMENTO DE ACTIVOS FIJOS
DEL SERVICIO DEPARTAMENTAL DE SALUD SEDES TARIJA.”, este propdsito se
lograatravés de un sistemainformatico, aplicacion mévil y un programa de capacitacion
efectivo. Segundo aspecto, tiene relacion con laresponsabilidad de relacionar | as necesidades
delosusuarios con lafuncionalidad del sistema, y paraformalizar este hecho, se haexpresado
estas necesidades bajo la norma IEEE 830. El tercer aspecto relevante en e proyecto, tiene
que ver con €l uso de lenguaje grafico, metodologias, herramientas de desarrollo, los cuales

ayudaron al desarrollo del sistema.

Luego de analizar lasituacién del &rea de Activos Fijos del Servicio Departamental de Salud
Tarija SEDES se determind

» El Sistema Informético ha sido desarrollado siguiendo |la metodologia de desarrollo
agil Scrum.

» El Mango de una aplicacion movil permite una mejorar comunicacion entre los
responsables y sus activos fijos asignados.

» El sistema cumple con todas las caracteristicas, dado que €l personal de SEDES
evidencio mejorar en el control y seguimiento de Activos Fijos.

>

En conclusion el Sistemay la aplicacion movil cumplio las expectativas, del desarrollo del
proyecto para “CONTRIBUIR EL MEJORAMIENTO EN EL CONTROL Y
SEGUIMENTO DE ACTIVOS FIJOS DEL SERVICIO DEPARTAMENTAL DE SALUD
SEDES TARIA.”



1.8 Recomendaciones

A laculminacion del presente proyecto se presentan las siguientes recomendaciones

>
>

Realizar mantenimiento a sistema informético.

Utilizar nuevas tecnologias de desarrollo de Sistemas Web ya que hacen més rapido
larealizacion de dicho sistema.

Utilizar el mangjo de control de versiones para mantener el respaldo del software.
Implementar nuevos modul os que esto ayudara a que la administracion en la &rea de
activosfijos se fortalezca.

Establecer estrategias de seguridad que acomparien a sistema desarrollado.



Glosario de Téminos

Activo Fijo.- Un activo fijo es un bien de una empresa, ya sea tangible o intangible, que no
puede convertirse en liquido a corto plazo y que normamente son necesarios para €l

funcionamiento de la empresay no se destinan alaventa.

Vida Util.- Lavida (til de un activo fijo es e tiempo durante e cual la empresa hace uso de

él hasta que ya no sea Util parala empresa.

Cuenta Contable.- Es & conjunto de registros donde se detallan de forma cronol 6gica todas
las transacciones que ocurren en un ente econOmico. Estas operaciones se registran en

asientos de débito o crédito dependiendo del origen de la transaccion.

Framewor k.- Conjunto estandarizado de conceptos, practicasy criterios paraenfocar untipo
de problemética particular que sirve como referencia, para enfrentar y resolver nuevos

problemas de indole similar.

Nodgjs.- Es un entorno en tiempo de g ecucion multiplataforma, de codigo abierto, parala
capa del servidor (pero no limitandose a ello) basado en € lenguaje de programacion
ECMA Script, asincrono, con 1/0O de datos en una arquitectura orientada a eventos y basado
en el motor V8 de Google.

Javascript.- (abreviado comunmente JS) Es un lenguaje de programacioén interpretado,
diaecto del estandar ECM A Script. Se define como orientado a objetos, basado en prototipos,

imperativo, débilmente tipado y dinamico.

Scrum.- Es un proceso en € que se aplican de manera regular un conjunto de buenas
précticas paratrabajar colaborativamente, en equipo, y obtener el mejor resultado posible de
un proyecto. Estas préacticas se apoyan unas a otras y su seleccion tiene origen en un estudio

de lamanerade trabagjar de equipos altamente productivos.

Sprint.- Es e periodo en e cua se lleva a cabo € trabgjo en si. Es recomendado que la
duracion de los sprints sea constante y definida por € equipo con base en su propia
experiencia. Se puede comenzar con una duracion de sprint en particular (2 0 3 semanas) eir

ajusténdolo con base en €l ritmo del equipo, aunque sin relgarlo demasiado. Al final de cada



sprint, e equipo debera presentar los avanceslogrados, y €l resultado obtenido es un producto

gue, potencia mente, se puede entregar a cliente.

Asi mismo, se recomienda no agregar objetivos a sprint o sprint backlog a menos que su
falta amenace a éxito del proyecto. La constancia permite la concentracion y mejora la

productividad del equipo de trabajo.



