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CAPITULO1

I.1. PRESENTACION DEL PROYECTO
L.1.1 TITULO

“Mejoramiento del manejo de la informacion de la empresa

“EFOCOM?”, con plataforma web”.

I.1.2 AREA DEL PROYECTO
Tecnologia de la Informacion y Comunicacion.
1.1.3 RESPONSABLE DEL PROYECTO

Carrera de Ingenieria Informatica — Taller III — Grupo 3

I.1.4 ENTIDADES ASOCIADAS
Empresa EFOCOM Innovacion en Sistemas de Computacion

Universidad Auténoma “Juan Misael Saracho”.

1.1.5 GRUPO RESPONSABLE DEL PROYECTO
Grupo 2 Taller I1I
Universitario:

Abrahan Serrano Pereira

1.1.6 DURACION (MESES)

La realizacion del Proyecto tendra una duracion de 10 meses.



1.1.7 ACTIVIDADES PREVISTAS PARA LOS INTEGRANTES DEL EQUIPO

DE INVESTIGACION
Responsable Actividades
Director Como Jefe de Proyecto:

v
v

v

Planificar y controlar el cronograma del proyecto.
Asignar y gestionar recursos y prioridades a los distintos
componentes y actividades del proyecto.

Coordinar las iteraciones entre el equipo de trabajo y los
usuarios del proyecto.

Mantener al equipo del proyecto enfocado en los
objetivos.

Establecer un conjunto de practicas que aseguren la
calidad e integridad del proyecto.

Supervisar el desarrollo del proyecto.

En cuanto al desarrollo de los componentes

v
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Capturar la especificacion y validacion de requisitos
interactuando con los usuarios.

Elaborar el Analisis, y Disefio y Desarrollo del Sistema.
Elaboracion del Modelo de datos.

Delineacion de los Diagramas UML.

Disefio de la Base de Datos del Sistema.

Programacion del Sistema Web.

Preparacion de pruebas Funcionales del Sistema.
Planificar el contenido tematico de los cursos de

capacitacion.




v Formar al personal en el uso de las TIC para el manejo
del producto final.
v Definir las estrategias de socializacion del proyecto.

v Llevar a cabo la socializacion del producto final.
Como Programador:

v' Realizar la Programacion web del Sistema.

v' Elaborar las pruebas funcionales del Sistema.
Como Capacitador:

v Formar al personal en el uso de las TIC para el manejo

del producto final.

A v’ Asesoramiento en los aspectos tecnolégicos para el
sesor
desarrollo del Proyecto.
v' Asesoramiento en el uso de las Metodologias de
desarrollo.

v Evaluacion del documento del proyecto.

TABLA 1: RESPONSABLES DEL PROYECTO

1.2 DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.2.1 Resumen ejecutivo del Proyecto

- La empresa EFOCOM se creo en 2003 ofrece a todas las personas que viven en
nuestro departamento (Tarija) una forma sencilla de acceder a una compra de
productos originales y garantizados los productos con los que cuenta nuestra
empresa. EFOCOM Actualmente cuenta con muchos clientes

- EFOCOM tienen la caracteristica de pertenecer a un sector cuya escala de
operacion eficiente es pequefia, pudiendo ésta coexistir con empresas grandes
produciendo beneficios parecidos o mejores.

- EFOCOM desde su inicio y hasta el momento ha ido creciendo en gran magnitud,
y actualmente debe manejar una gran cantidad de informacion sobre las ventas
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que se ejecutan y las diferentes actividades que realizan, por lo cual los medios
con los que cuenta para el control de la informacién han quedado obsoletos.

- El presente proyecto contribuye a su propodsito, mejorando la gestion de la
informacion en el area administrativa (Clientes, Productos, Ventas, Control de
Plan de Pagos) de EFOCOM . Se pretende desarrollar un sistema de informacion
que podra facilitar el acceso a la informacion de esta manera permitird medir el

€xito que tiene como empresa.

1.2.2 Descripcion, fundamentacion y Justificacion del Proyecto

Este proyecto tiene como uno de sus objetivos el mejoramiento de la gestion de los
procesos administrativos y también la difusion de informacioén sobre la Empresa

EFOCOM.

Por lo tanto con este proyecto lo que se pretende es brindar informacion confiable y
promover el conocimiento de los diferentes servicios que ofrece la Empresa EFOCOM

a la sociedad.

Las ventajas que traera este proyecto seran muchas por asi mencionar el incremento de

la clientela, mayor conocimiento de la Empresa por parte de la sociedad.

JUSTIFICACION
JUSTIFICACION SOCIAL Y ECONOMICA

Se pretende que el Trabajo de grado apoye en gran medida a la gestion de los procesos
administrativos de la Empresa EFOCOM. También se pretende abastecer informacion

eficiente y confiable a la poblacion.
JUSTIFICACION ACADEMICA

Para el tratamiento del Sistema se aplicaran conocimientos adquiridos durante la etapa
de estudio en la Carrera de Ingenieria Informatica, también se aplicara herramientas

disponibles en el mundo de la informatica.



1.2.3 Objetivos

1.2.3.1 Objetivo General
Mejorar la gestion administrativa de la empresa " EFOCOM " haciendo uso de las

nuevas tecnologias.

1.2.3.2 Objetivos Especificos

e Desarrollar un Sistema de Gestion Administrativa para la Empresa EFOCOM.
e FEjecutar la capacitacion al personal encargado de la gestion administrativa

sobre el manejo y uso del Sistema.

1.2.4 Metodologia
Referente al Desarrollo del Proyecto:

Se pretende establecer un ciclo de vida del proyecto compuesto por fases que se van

dando de manera secuencial en el transcurso del tiempo.

Se utilizaran las siguientes metodologias para cada componente:

1. Sistema Web de Gestion para la Empresa EFOCOM.

El enfoque de desarrollo propuesto constituye una configuracion del proceso RUP de
acuerdo a las caracteristicas del proyecto, seleccionando los roles, las actividades a
realizar y los artefactos (entregables) que seran generados. Este documento es a su vez
uno de los artefactos de RUP.

2. Talleres de Capacitacion en el uso del Sistema Web de Gestion.

Para la ejecucion de la capacitacion se elaboré un manual de usuario con el objetivo de
que dicho manual sea usado en caso de surgir alguna duda sobre el manejo del sistema.
Dicho manual cuenta con imagenes impresas de las pantallas del sistema y los posibles

mensajes que podrian salir al usuario.
Fase de Iniciacion y Planificacion:

Se efectuara la presentacion formal de la idea a las instituciones involucradas.



Se realizaré la planificacion temporal de recursos y la definicion del fin y objetivos del

proyecto.

Se utilizara el Sistema de Marco Logico para presentar de forma sistematica y 1ogica
los objetivos del proyecto y sus relaciones de causalidad ademas de mejorar la

planificacion, el seguimiento y la evaluacion del proyecto.

Se realizara un calendario de actividades y un cronograma de control de fechas de inicio

y entrega de cada actividad.

Fase de Ejecucion:

La recopilacion de informacion se realizara por medio de cuestionarios y entrevistas a

las empresas involucradas.

El desarrollo se llevara a cabo en base a fases con una o mas iteraciones en cada una
de ellas. El proceso iterativo e incremental de RUP esté caracterizado por la realizacion
en paralelo de todas las disciplinas de desarrollo a lo largo del proyecto, con lo cual la
mayoria de los artefactos son generados muy tempranamente en el proyecto pero van
desarrollandose en mayor o menor grado de acuerdo a la fase e iteracion del proyectoSe
usara la notacion UML para visualizar, especificar, construir y documentar el sistema
de software a desarrollar. Se realizard un modelo de datos basado en estandares que

nos permitan mantener la integridad de la informacion.

Fase de Entrega:

Se comprobara si el producto final funciona correctamente, ademas se revisara si el

proyecto responde a todas las especificaciones aprobadas.

Referente a la Transferencia de Resultados:
Metodologia de Ensefianza Socializada

Se pretende ejecutar una metodologia de ensefianza socializada, dirigida a los usuarios

finales.



Técnica expositiva

Consiste en la exposicion oral, por parte del capacitador; en la que se estimulara la
participacion de los usuarios, este requiere una buena motivacion para atraer la atencion

de los educandos.
Técnica de la experiencia
La experiencia es un procedimiento eminentemente activo y que procura:

Exponer de forma presencial los pasos a seguir para realizar alguna accion.

1.2.5 Bibliografia Consultada
Paginas Visitadas en Internet

[1]. Enciclopedia Libre: Proceso Unificado de Rational.

http://es.wikipedia.org/wiki/Proceso_Unificado_de Rational [Consulta 05/04/2014].

[2]. Ing. Cordoba Cepal : LA METODOLOGIA DEL MARCO LOGICO COMO
BASE PARA CONSTRUIR LA MATRIZ DE INDICADORES. Diciembre 2008.

http://www.slideshare.net/ahaazd/mml-base-para-matriz-de-indicadores-para-

resultados [Consulta 05/04/2013].

[3] CASOS DE USO

http://www.cs.ualberta.ca/pfigueroa/soo/uml/casos_uso01.html[Consulta

10/05/2014].

[4] POSTGRESQL

http://es.tldp.org/posteresql-es/web/navegable/tutorial/tutorial. html[Consulta
07/07/2014].

[5] UML

http://es.wikipedia.org/wiki/UML[Consulta 09/08/2014].

[6] Sistemas de plataforma web Sistemas de plataforma web. Webroom - Webroom

Solugdes Interativas. 2010



http://www.webroom.com.br/conteudo.aspx?cont=120&pai=66 [Consulta

09/09/2014].

http://www.scribd.com/doc/2983518/Marco-Logico-10-casos-practicos [Consulta

30/04/2011].

[7]. ENCICLOPEDIA-ACE METODOLOGIA DE LA CAPACITACION. 1998-

2009 ACE Project.

[8] http://aceproject.org/ace-es/topics/vo/voe/voe04/voe04b/voe04b-default [Consulta

03/04/2014].

Libros Consultados

[9] INGENIERIA DEL SOFTWARE ORIENTADA A 0B.IETOS

Roger S. Pressman (2002)

1.2.6 Cronograma de Actividades

N° | Actividad N° M M M
dias 10 | 11 | 12
1 Presentacion del Perfil de | 21
Proyecto
2 Entrega de observaciones 7
3 Entrega de Perfiles | 7
modificados
4 Primera revision 23
5 Segunda revision 31
6 Tercera revision 31
7 Cuarta revision 65




8 Entrega de Borradores 47 X
9 Observaciones por parte del | 11
tribunal
10 | Entrega de borradores finales | 21
11 | Elaboracion de rol de|1
defensas
12 | Defensas finales 9

TABLA 2:CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
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1.2.7 Marco Logico del Proyecto

Fin

Mejorar la atencion a clientes en
cuanto a la venta de productos y
servicios que ofrecce EFOCOM

Objetivo General (Propdsito)

Gestion administrativa

mejorada de la empresa "
EFOCOM " con Plataforma
Web.

Objetivos Especificos

(Componentes)

Luego de 2 afos finalizado el

proyecto y habiendo puesto en

ejecucion los productos del
mismo, al menos un 40% de los
clientes de EFOCOM indican que
la administracion es mas eficiente.

“Eficacia”

Al finalizar el proyecto se han
automatizado (como criterio de
mejora) 75% al menos de los
procesos relativos a la gestion
administrativa de EFOCOM

“Eficacia”

Nro. De beneficiarios asistidos /
Nro. de beneficiarios asistentes

Al finalizar el proyecto se ha
desarrollado el sistema para la

gestion de procesos

Encuesta realizada a clientes de
EFOCOM durante un periodo de
tiempo referente a la atencion de
clientes

Documento emitido por el
Gerente la Empresa
EFOCOM que exprese
conformidad por los resultados
obtenidos en el mejoramiento de

la gestion administrativa

de

Informe otorgado por la

Gerencia que garantiza el

EFOCOM invierte en la
implementacion y
mantenimiento del Sistema.

Presupuesto suficiente para la
implementacion del sistema.

1.1 Disponibilidad del equipo
y accesorios necesarios para la

implementacion del sistema.
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1.-Sistema web de gestion de
procesos administrativos

desarrollado.

2.-Capacitacion del sistema

Implementada.

ACTIVIDADES

COMPONENTE 1: Sistema

web de gestion de procesos

administrativos desarrollado.

administrativos de la empresa seguimiento que se hizo al

EFOCOM basandose en los
requerimientos expresados bajo

la norma IEEE-STD-830-1998

Al terminar el proyecto para el
2.1 Fotos de

uso del sistema web. Se han ) .,
verificacion de

implementado 3 talleres de

capacitacion.

2.2 Certificados de
capacitacion

Sistema Informatico Total Bs.
4490

Sistema. Durante su desarrollo.

la capacitacion.

1.2 El personal involucrado
proporciona toda la
informacion necesaria para
una correcta recoleccion de

datos.

2.1 Personal de la empresa
apoya con todo lo
necesario para que se
lleven a cabo las jornadas

de capacitacion.

2.2Personal involucrado asiste

a las jornadas de capacitacion.
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1. Determinacion de

requerimientos

2. Andlisis y Disefio del Sistema

Web.
3. Desarrollo del Sistema Web.

4. Ejecucion de Pruebas al

Sistema Web.

COMPONENTE 2:
Capacitacion del sistema

Implementada

1. Elaboracion de los Manuales
de Instalacion y Manejo del

Sistema Web

2. Planificacion y Preparacion de

las Jornadas de Capacitacion.

3. Ejecucion de las Jornadas de

Capacitacion.

21100 Comunicacién Bs. 100
21200 Energia Eléctrica Bs. 140
21400 Servicios Teléf. Bs. 100 ||para ser utilizado.
25820 Consultores en L. Bs. 4000

32100 Papel de Escritorio Bs. 90

32400 Textos de ensenianza Bs 60

Capacitacion al Personal Total

Bs 60 Manual de Usuario e Instalacion

31000 Alimentos y Productos impresos.
extras

Bs 60

Instalador del Sistema web listo ]| El equipo de trabajo cuenta con

todo el apoyo de los
involucrados para el correcto
desarrollo de todas las

actividades del sistema web.

e Costos de Bienes vy
Servicios no afectan al
presupuestado.

La Empresa EFOCOM
corre con todos los gastos
expresados en el
presupuesto de
capacitacion.
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TABLA 3: MATRIZ DE MARCO LOGICO
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ARBOL DE PROBLEMAS

Falta de eficacia en la administracion de
productos y servicios que ofrece la Empresa

EFOCOM

Mecanismos de administracién sobre productos y servicios

ofrece EFOCOM son inadecuados /obsoletos

4 )

Sistema de manipulacion y El  personal ~de EFOCOM

almacenamiento de datos poco desconoce los beneficios que

confiable. brinda el uso de la tecnologia.

la tecnologia.

.

Desorden

Clientes

4 )

de los ..
Poco conocimiento

descontentos.

registros.

de la influencia de la

tecnologia en el

Dificultad en la desarrollo.

adquisicion de datos. \ )

FIGURA 1: ARBOL DE PROBLEMAS
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ARBOL DE OBJETIVOS

Mejorar la atencidn a clientes en cuanto a la venta

de productos y servicios que ofrece EFOCOM

i

Gestion administrativa mejorada de la empresa "

EFOCOM " con plataforma Web

T

Sistema de manipulacion y

almacenamiento de datos. Eficiente y

confiable.

Clientes

satisfechos.

Registros

/-

Adquisicion de
datos eficiente y

mejorado.

ordenados.

Capacitacion al personal Administrativo

de EFOCOM en el uso del Sistema

Web

Formacion al personal en el
uso de las TIC para el
manejo del producto final

desarrollada

~

.

FIGURA 2: ARBOL DE OBJETIVOS

Manuales
de usuario

realizados
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CUADRO DE INVOLUCRADOS

GRUPO

INTERESES

PROBLEMAS PERCIBIDOS

RECURSOS Y MANDATOS

Personas de la Sociedad

Mejor Informacion sobre la
Empresa.

e LaEmpresa EFOCOM es
una de las empresas con
menos conocimiento por parte
de la poblacion de Tarija.

e Escasos medios de difusion de
informacion sobre la Empresa
EFOCOM .

Disponibilidad de usar el Sistema
Web si es confiable.

Atencion rapida y eficaz a los
requerimientos que se tiene el
cliente.

Disponer de la informacion precios

e Demora en la atencion al
cliente.
e Falta de conocimiento de la

Alguna disponibilidad de usar el
Sistema Web si es confiable.

Ofrecer un buen servicio a sus
clientes.

manuales que se realizan
(anotaciones, presentacion de
catalogos).

Clientes y disponibilidad de productos para influencia de la tecnologia en

realizar cotizaciones. el desarrollo.

Recibir un servicio conﬁal.alg y Mayor desarrollo tecnologico.

seguro en la parte de adquisiciones

de productos.

D la atencion a | Interés en apoyar iniciativas que

Tener un Sistema Web de Gestion y * lf:m?ragnb.eclla er11c10n alos permitan el desarrollo de la empresa.

Director Informativo. chientes debido a fos procesos Amplio conocimiento del negocio.

Productos de buena calidad y aptos
para la competencia.

TABLA 4: CUADRO DE INVOLUCRADOS
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I. CAPITULOII.
I1.1.1. COMPONENTE 1.
I1.1.2. COMPONENTE 2
I1.1.2.1. Introduccion

Este Plan de Desarrollo del Software es una version preliminar preparada para ser
incluida en la propuesta elaborada como respuesta al proyecto de la asignatura de Taller
IIT de la Carrera de Ingenieria Informatica de la Facultad de Ciencias y Tecnologia de
la Universidad Auténoma Juan Misael Saracho. Este documento provee una vision
global del enfoque de desarrollo propuesto.
El proyecto ha sido ofertado por el Univ. Abrahan Serrano Pereira; Basado en una
metodologia de Rational Unified Process en la que tinicamente se procedera a cumplir
con las tres primeras fases que marca la metodologia, constando unicamente en la
tercera fase de dos iteraciones. Es importante destacar esto puesto que utilizaremos la
terminologia RUP en este documento. Se incluird el detalle para las fases de Inicio y
Elaboracion y adicionalmente se esbozaran las fases posteriores de Construccion y
Transicion para dar una vision global de todo proceso.
El enfoque desarrollo propuesto constituye una configuracion del proceso RUP de
acuerdo a las caracteristicas del proyecto, seleccionando los roles de los participantes,
las actividades a realizar y los artefactos (entregables) que seran generados. Este

documento es a su vez uno de los artefactos de RUP.

En la actualidad la Empresa EFOCOM cuenta con un Portal Web el cual pueda brindar
informacion a los clientes y publico en general no actualizado. Por tal motivo se vio la
necesidad de desarrollar un Sistema Web de Gestion y Informacion para la mejora de
procesos administracion y que el usuario tenga un facil acceso a la informacion y
servicios provistos por la Empresa EFOCOM.

Entre las caracteristicas principales de este nuevo medio tecnoldgico en linea

observamos las siguientes Ventajas:

= Personalizado.
= Disponible.
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= Confiable.
= [nstantaneo.

= [nteractivo.

I1.1.2.1.1. Proposito

El propésito del presente documento es proporcionar la informacion necesaria para

controlar el proyecto, en ¢l se describe el enfoque de desarrollo del software.

Con este documento se pretende proporcionar una idea del software a desarrollar

exponiendo a la vez su estructura hasta una vision terminada.

El Plan de Desarrollo del Software describe el plan global usado para el desarrollo del
“Sistema Web de Gestion Para La Empresa EFOCOM?” El detalle de las iteraciones
individuales se describe en los planes de cada iteracion, documentos que se aportan en
forma separada. Durante el proceso de desarrollo en el artefacto “Vision” se definen
las caracteristicas del producto a desarrollar, lo cual constituye la base para la

planificacion de las iteraciones.

11.1.2.1.2. Alcance

Este instrumento proporcionara una idea del software a desarrollar exponiendo a la vez
su estructura hasta una vision terminada.

El mismo describe el plan global usado para el desarrollo del “Sistema Web Para La
Empresa EFOCOM”. Para la presente version de éste escrito, se ha basado en la captura
de requisitos por medio del Gerente Propietario de la Empresa mencionada para hacer
una estimacion aproximada, una vez comenzado el proyecto y durante la fase de
Planificacion se generara la primera version del artefacto “Vision”, el cual se empleara
para refinar este documento. Posteriormente, el avance del proyecto y el seguimiento
en cada una de las iteraciones ocasionara el ajuste de este documento produciendo
nuevas versiones actualizadas.

11.1.2.1.3. Resumen
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Después de esta introduccion, el resto del documento esta organizado en las
siguientes secciones:

Vista General del Proyecto — Proporciona una descripcion del proposito, alcance y
objetivos del proyecto, estableciendo los artefactos que seran producidos y utilizados
durante el proyecto.

Organizacion del Proyecto — Describe la estructura organizacional del equipo de
desarrollo.

Gestion del Proceso — Explica los costos y planificacion estimada y describe como
se realizara su seguimiento.

I1.1.2.2. Vista General del Proyecto
I1.1.2.2.1. Propésito, Objetivos y Alcances

Proposito

El problema radica en que en la actualidad la Empresa EFOCOM no cuenta con un

medio en el cual se pueda acceder a la informacion actualizada de manera rapida.

Por tal motivo se proporcionara una herramienta software que permita automatizar el
manejo de la informacion como ser: venta, registro, productos y reportes; para que
ayude a alcanzar los objetivos deseados por la institucion y por los usuarios de nuestro

sistema.
Objetivos
Objetivo General

Disefiar e Implementar un sistema web de gestion el cual contara con Informacion
especifica y actualizada de la empresa EFOCOM como ser: gestion de usuarios y
clientes; lista de productos; venta y reportes de ventas, sistema que sera un medio de

ayuda para la Empresa.

Objetivo Especifico.
e Analizar y Disenar la aplicacion propuesta.
e Instrumentar el sistema con las siguientes tecnologias:
0 PostGreSQL.
0 Spring tool suite

0 jdk-7u2l-windows-i586
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0 html
0 Apache tomcat
0 Enterprise Architec

e Aplicar el lenguaje de modelado unificado (UML) en toda la fase del
desarrollo.

e Aplicar la metodologia de desarrollo RUP (Proceso Unificado Racional).

e Disenar una interfaz grafica atractiva, amigable y de facil uso para el manejo
del usuario.

e Facilitar el acceso y manejo de la informacion: El uso de una base de datos que
nos permita registrar toda la informacion producida en el departamento, que
permitira a través de una consulta a la misma acceder a los datos deseados de
manera rapida y oportuna en un tiempo eficiente.

e Proveer mayor seguridad en el manejo de la informacion: El hecho de asignar
roles a cada actor (usuarios) que interviene dentro del sistema, nos permitira
tener cierto grado de seguridad en el manejo y acceso a la informacion dentro

del sistema Web.
Alcances

El alcance general del presente trabajo es implementar un Sistema web de
Gestion para la Empresa “EFOCOM” que proporcione al usuario una interfaz
amigable para que este pueda tener Informacion clasificada, actualizada y acorde

a sus necesidades y requerimiento.

La parte de Gestion de Usuarios: Se toma en cuenta las altas, bajas y
modificaciones de los usuarios y sus respectivos roles, donde solo el
Administrador tiene permiso de realizar dichas acciones, esto incluye el nombre
del usuario, su apellido paterno, apellido materno, Fecha de nacimiento,

Direccion, teléfono, celular, login, password y el nombre de rol.

La parte de Gestion de Clientes: Se toma en cuenta las altas, bajas y
modificaciones de los clientes, donde los administradores tienen permiso de
realizar dichas acciones, esto incluye el nombre del cliente, su apellido paterno,
apellido materno, Direccidn, teléfono nit.
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En la parte de venta nos limitaremos al control y registro del cliente, la persona
que realiza la venta, importe, fecha de emision, y demas datos que se requieren

para emitir un comprobante factura.
Se realizaran reportes de usuarios, productos, clientes y ventas.

El sistema pretende llegar a cubrir las necesidades basicas de la Empresa

Comercial “EFOCOM™.

11.1.2.2.2. Suposiciones y Restricciones

Suposiciones

v' Informacion actualizada.

v" Obtencion de informacion, agil y rapida.

v" Reduccion y deteccion de errores en cuanto a la informacion.

v" No existird pérdida de informacion de acuerdo al control y seguridad que requiera

el software.

Restricciones

v' El sistema no contara con un chat.

v El sistema requiere capacitacion y mantenimiento.

v' El sistema sera implementado en las plataformas Windows o Linux.
v

El sistema sera disefiado segun los requerimientos de la Empresa Efocom.

11.1.2.2.3. Entregables del Proyecto

A continuacion se indican y describen cada uno de los artefactos que seran generados
y utilizados por el proyecto y que constituyen los entregables. Esta lista constituye la
configuracion de RUP desde la perspectiva de artefactos, y que proponemos para este

proyecto.

Es preciso destacar que de acuerdo a la filosofia de RUP (y de todo proceso iterativo e
incremental), todos los artefactos son objeto de modificaciones a lo largo del proceso

de desarrollo, con lo cual, s6lo al término del proceso podriamos tener una version
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definitiva y completa de cada uno de ellos. Sin embargo, el resultado de cada iteracion
y los hitos del proyecto estan enfocados a conseguir un cierto grado de completitud y
estabilidad de los artefactos. Esto sera indicado més adelante cuando se presenten los

objetivos de cada iteracion.

1) Plan de Desarrollo del Software

Es el presente documento.

2) Modelo de Casos de Uso del Negocio

Es un modelo de las funciones de negocio vistas desde la perspectiva de los
actores externos (Agentes de registro, solicitantes finales, otros sistemas etc.).
Permite situar al sistema en el contexto organizacional haciendo énfasis en los
objetivos en este ambito. Este modelo se representa con un Diagrama de Casos

de Uso usando estereotipos especificos para este modelo.

3) Modelo de Objetos del Negocio

Es un modelo que describe la realizacion de cada caso de uso del negocio,
estableciendo los actores internos, la informacion que en términos generales
manipulan y los flujos de trabajo (workflows) asociados al caso de uso del
negocio. Para la representacion de este modelo se utilizan Diagramas de
Colaboracion (para mostrar actores externos, internos y las entidades
(informacidon) que manipulan, un Diagrama de Clases para mostrar
graficamente las entidades del sistema y sus relaciones, y Diagramas de

Actividad para mostrar los flujos de trabajo.

4) Glosario

Es un documento que define los principales términos usados en el proyecto.

Permite establecer una terminologia consensuada. .
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5) Modelo de Casos de Uso

El modelo de Casos de Uso presenta las funciones del sistema y los actores

que hacen uso de ellas. Se representa mediante Diagramas de Casos de Uso.

6) Vision
Este documento define la vision del producto desde la perspectiva del

cliente, especificando las necesidades y caracteristicas del producto. Constituye

una base de acuerdo en cuanto a los requisitos del sistema.

7) Especificaciones de Casos de Uso

Para los casos de uso que lo requieran (cuya funcionalidad no sea evidente
0 que no baste con una simple descripcion narrativa) se realiza una descripcion
detallada utilizando una plantilla de documento, donde se incluyen:
precondiciones, post-condiciones, flujo de eventos, requisitos no-funcionales
asociados. También, para casos de uso cuyo flujo de eventos sea complejo
podrda adjuntarse una representacion grafica mediante un Diagrama de

Actividad.

8) Especificaciones Adicionales

Este documento capturard todos los requisitos que no han sido incluidos
como parte de los casos de uso y se refieren requisitos no-funcionales globales.
Dichos requisitos incluyen: requisitos legales o normas, aplicacion de
estandares, requisitos de calidad del producto, tales como: confiabilidad,
desempefio, etc., u otros requisitos de ambiente, tales como: sistema operativo,

requisitos de compatibilidad, etc.
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9) Prototipos de Interfaces de Usuario

Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea mas o menos
precisa de las interfaces que proveera el sistema y asi, conseguir
retroalimentacion de su parte respecto a los requisitos del sistema. Estos
prototipos se realizaran como: dibujos a mano en papel, dibujos con alguna
herramienta grafica o prototipos ejecutables interactivos, siguiendo ese orden
de acuerdo al avance del proyecto. Sélo los de este ultimo tipo seran entregados
al final de la fase de Elaboracion, los otros seran desechados. Asimismo, este
artefacto, sera desechado en la fase de Construccion en la medida que el

resultado de las iteraciones vayan desarrollando el producto final.

10) Modelo de Analisis y Diseiio

Este modelo establece la realizacion de los casos de uso en clases y pasando
desde una representacion en términos de analisis (sin incluir aspectos de
implementacion) hacia una de disefio (incluyendo una orientacion hacia el
entorno de implementacién), de acuerdo al avance del proyecto.

11) Modelo de Datos

Previendo que la persistencia de la informacion del sistema serd soportada
por una base de datos relacional, este modelo describe la representacion logica
de los datos persistentes, de acuerdo con el enfoque para modelado relacional
de datos. Para expresar este modelo se utiliza un Diagrama de Clases (donde se
utiliza un profile UML para Modelado de Datos, para conseguir la
representacion de tablas, claves, etc.).

12) Modelo de Implementacion

Este modelo es una coleccion de componentes y los subsistemas que los
contienen. Estos componentes incluyen: ficheros ejecutables, ficheros de
codigo fuente, y todo otro tipo de ficheros necesarios para la implantacion y
despliegue del sistema. (Este modelo es s6lo una version preliminar al final de

la fase de Elaboracion, posteriormente tiene bastante refinamiento).
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13) Modelo de Despliegue

Este modelo muestra el despliegue la configuracion de tipos de nodos del

sistema, en los cuales se hara el despliegue de los componentes.

14) Casos de Prueba

Cada prueba es especificada mediante un documento que establece las
condiciones de ejecucion, las entradas de la prueba, y los resultados esperados.
Estos casos de prueba son aplicados como pruebas de regresion en cada
iteracion. Cada caso de prueba llevara asociado un procedimiento de prueba
con las instrucciones para realizar la prueba, y dependiendo del tipo de prueba

dicho procedimiento podra ser automatizable mediante un script de prueba.

15) Solicitud de Cambio

Los cambios propuestos para los artefactos se formalizan mediante este
documento. Mediante este documento se hace un seguimiento de los defectos
detectados, solicitud de mejoras o cambios en los requisitos del producto. Asi
se provee un registro de decisiones de cambios, de su evaluacion e impacto, y
se asegura que €stos sean conocidos por el equipo de desarrollo. Los cambios
se establecen respecto de la Ultima baseline (el estado del conjunto de los
artefactos en un momento determinado del proyecto) establecida. En nuestro

caso al final de cada iteracion se establecera una baseline.

16) Manual de Instalacion

Este documento incluye las instrucciones para realizar la instalacion del

producto.

17) Material de Apoyo al Usuario Final
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Corresponde a un conjunto de documentos y facilidades de uso del sistema,
incluyendo: Guias del Usuario, Guias de Operacion, Guias de Mantenimiento

y Sistema de Ayuda en Linea

18) Producto

Los ficheros del producto empaquetados y almacenadas en un CD con los
mecanismos apropiados para facilitar su instalacion. El producto, a partir de
la primera iteracion de la fase de Construccion es desarrollado incremental

e iterativamente, obteniéndose una nueva reléase al final de cada iteracion.

Los artefactos 19, 20 y 21 se generaran a partir de la fase de Construccion, con lo
cual se han incluido aqui s6lo para dar una vision global de todos los artefactos

que se generaran en el proceso de desarrollo.

I1.1.2.3. Organizacion del Proyecto
11.1.2.3.1. Participantes en el Proyecto

Jefe de Proyecto.
Universitario Abrahan Serrano Pereira, alumno del altimo curso de la carrera de
Ingenieria Informatica en la Facultad de Ciencias y Tecnologia de la Universidad
Auténoma Juan Misael Saracho. Con una experiencia modesta en metodologias de
desarrollo, herramientas CASE y notaciones, en particular la notacion UML vy
metodologia de desarrollo RUP.
Analista de Sistemas.
Universitario de Ingenieria Informatica con conocimientos de UML, con experiencia
en sistemas afines a la linea del proyecto, labor que llevard a cabo Abrahan Serrano

Pereira.

Analistas - Programadores.
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Con experiencia en el entorno de desarrollo del proyecto, con el fin de que los
prototipos puedan ser lo mas cercanos posibles al producto final. Este trabajo ha sido

encomendado a Abrahan Serrano Pereira.

Ingeniero de Software.
El perfil establecido estara a cargo del estudiante de Informatica que participara
realizando labores de Gestion de requisitos, Gestion de configuracion, documentacion
y disefio de datos. Encargado de las pruebas funcionales del sistema, realizara esta labor
Abrahan Serrano Pereira.

11.1.2.3.2.  Interfaces Externas

11.1.2.3.3. Roles y Responsabilidades

A continuacion se describen las principales responsabilidades de cada uno de los
puestos en el equipo de desarrollo durante las fases de Inicio y Elaboracion, de acuerdo

con los roles que desempefian en RUP.

Puesto Responsabilidad

El jefe de proyecto asigna los recursos, gestiona las
prioridades, coordina las interacciones con los
clientes y usuarios, y mantiene al equipo del proyecto
enfocado en los objetivos. El jefe de proyecto también
Jefe de Proyecto establece un conjunto de practicas que aseguran la
integridad y calidad de los artefactos del proyecto.
Ademas, el jefe de proyecto se encargara de
supervisar el establecimiento de la arquitectura del
sistema. Gestion de riesgos. Planificacion y control

del proyecto.
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Analista de Sistemas

Programador

Ingeniero de Software

Captura, especificacion y validacion de requisitos,
interactuando con el cliente y los usuarios mediante
entrevistas. Elaboracion del Modelo de Analisis y
Disefio. Colaboracion en la elaboracion de las pruebas

funcionales y el modelo de datos.

Construccion de prototipos. Colaboracion en la
elaboracion de las pruebas funcionales, modelo de

datos y en las validaciones con el usuario.

Gestion de requisitos, gestion de configuracion y
cambios, elaboracion del modelo de datos,
preparacion de las pruebas funcionales, elaboracion
de la documentacion. Elaborar modelos de

implementacion y despliegue.

TABLA 5 ROLES Y RESPONSABILIDADES

11.1.2.4. Gestion del Proceso

11.1.2.4.1. Estimaciones del Proyecto
II.1.2.4.1.1. Presupuestos de Gastos
ITEM RUBROS Aporte Otro TOTAL

Universidad | Aporte (Bs.)

29




10000

SERVICIOS PERSONALES

12000 Empleados no Permanentes

Sub total rubro

20000

SERVICIOS NO PERSONALES

21000. Servicios Basicos

300

300

22000. Servicios de transporte

23000. Alquileres

24000. Mantenimiento y reparacion

25000. Servicios Profesionales y

Comerciales

2000

2000

Sub total rubro

2300

30000

MATERIALES Y SUMINISTROS
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31000. Alimentos y Productos 30 30
Forestales
32000. Productos de Papel, Carton e 150 150
Impresos
33000. Textiles y Vestuario. 0
34000. Productos Quimicos, 0
Combustibles y Lubricantes
39000. Productos Varios. 0
Sub total rubro 180
40000 |ACTIVOS REALES
43000. Maquinaria y Equipo. 0
46000. Descripcion de estudios y 0
proyectos para inversion
49000. Otros Activos 0
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Sub total rubro 0
TOTAL 2480
TOTAL + 40% Incentivo
TABLA 6 RESUMEN DEL PRESUPUESTO DEL PROYECTO
1) GRUPO 10000. SERVICIOS PERSONALES
a) SUB GRUPO 12000. Empleados no Permanentes
Partida Personal Remuneracion | Tiempo/mese Total
s
12100 Personal Eventual 0
Total 0
TABLA 7 TABLA DE EMPLEADOS NO PERMANENTES
GRUPO 20000. SERVICIOS NO PERSONALES
b) SUB GRUPO 21000. Descripcion de los gastos de servicios basicos
Partida Tipo de servicio basico * Costo Tiempo Costo
mes Total
21100 Comunicacion 100 12 meses 100
21200 Energia Eléctrica 100 12 meses 100
21300 Agua
21400 Servicios Telefonicos 100 12 meses 100
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Total

300

TABLA 8 TABLA DE SERVICIOS NO PERSONALES

¢) SUB GRUPO 22000. Descripcion de los gastos de viajes y transporte de

personal

Partida Personal Lugar N°de Costo unitario* | Costo
viajes total

22100 |Pasajes 0

TABLA 9 DESCRIPCION DE GARTOS DE TRANSPORTE

Partida Personal Lugar Duracion Costo Costo
(dias) unitario* total

22200 | Viaticos 0

22300 |Fletes y 0

Almacenamientos

22600 | Transporte de Personal 0

Total 0

Total sub grupo 22000 0

TABLA 10 TAABLA GASTOS VIATICOS Y TRANSPORTE DEL

d) SUB GRUPO 23000. Descripcion de los gastos

PERSONAL

alquileres de equipos y maquinarias

por concepto de
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Partida Alquiler de equipo y maquinaria Costo Tiempo | Costo total
unitario mes
23100 Alquiler de Edificios 0
23200 Alquiler de Equipos y Maquinaria 0
23300 Alquiler de Tierras y Terrenos 0

Total

TABLA 11 TABLA DE GASTOS DE ALQUILERES DE EQUIPO Y

MAQUINARIA

e) SUB GRUPO 24000. Descripcion mantenimiento y reparacion

Partida | Mantenimiento y reparacion de equipoy | Costo | Tiempo | Costo total
magquinaria unitari mes
0

24100 Mantenimiento y Reparacion de Edificios y 0
Equipos

24300 Otros Gastos por Mantenimiento y 0
Reparacion

Total

TABLA 12 TABLA DE GASTOS DE MANTENIMIENTO Y REPARACION

f) SUB GRUPO 25000. Descripcion de los gastos en servicios profesionales

y comerciales
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Partida Tipo de servicio profesional y Cantidad | Costo | Tiempo Costo total
comercial unitario
mes
25200 Estudios e Investigaciones 0
25500 Publicidad 0
25600 Imprenta 0
25700 Capacitacion de Personal 0
25800 Estudios e Investigaciones Para 0
Proyectos de Inversion
Total 0
TABLA 13 TABLA DE GASTOS DE SERVICIOS PROFECIONALES Y
COMERCIALES
2) GRUPO 30000. MATERIALES Y SUMINISTROS
g) SUB GRUPO 31000. Descripcion de los gastos Alimentos y Productos
Agroforestales
Partida Tipo de material * Cantidad Costo/Unitari| Total
0
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31110 Refrigerios y Gastos 0
Administrativos
31200 Alimento para Animales 0
31300 Productos Agroforestales y 0
Pecuarios
Total

TABLA 14 TABLA DE GASTOS EN ALIMENTOS Y PRODUCTOS
AGROFORESTALES

h) SUB GRUPO 32000. Descripcion del gasto de Productos de Papel,

Carton e Impresos

Partida Tipo de material * Cantidad | Costo/Unitari| Total

0

32100 Papel de Escritorio 2 20 40

32200 Productos de Artes Graficas, Papel y
Carton

32300 Libros y Revistas

32400 Textos de Ensefanza 1 110 110

32500 Periodicos

Total 150

TABLA 15 TABLA DE GASTOS EN PAPEL CARTON E IMRESOS

i) SUB GRUPO 33000. Descripcion del gasto en textiles y vestuario
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Partida | Productos textiles y vestuarios Cantidad Costo/Unitari| Total
0
33100 Hilados y Telas 0
33200 Confecciones Textiles 0
33300 Prendas de vestir 0
33400 Calzados 0
Total 0

TABLA 16 TABLA GASTOS EN TEXTILES Y VESTUARIOS

j) SUB GRUPO 34000. Combustibles, Productos Quimicos, Farmacéuticos

y Otros
Partida Combustibles, Productos Quimicos, | Cantidad | Costo/Unitario | Total
Farmacéuticos y Otros
34110 Combustibles y  Lubricantes para 0
Consumo
34200 Productos quimicos y Farmacéuticos 0
34400 Productos de Cuero y Caucho 0
34500 Productos de Minerales no Metalicos y 0
Plésticos
34600 Productos Metalicos 0
34700 Minerales 0
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34800 Herramientas Menores 0
Total 0
TABLA 17 TABLA DE GASTOS DE PRODUCTOS QUIMICOS
k) SUB GRUPO 39000. Descripcion del gasto en productos varios
Partida Productos de cuero y caucho Cantidad Costo/Unitari| Total
0
39100 Material de Limpieza 0
39400 Instrumental Menor Médico - 0
Quirargico
39500 Utiles de Escritorio y de Oficina 0
39700 Utiles y Materiales Eléctricos 0
39800 Otros Repuestos y Accesorios 0
Total 0
TABLA 18 TABLA DE GASTOS DE PRODUCTOS VARIOS
3) GRUPO 40000. ACTIVOS REALES
1) SUB GRUPO 43000. Descripcion del gasto de Maquinaria y Equipo
Partida Tipos de productos Cantidad Costo/Unitari| Total
0
43100 Equipo de Oficina y Muebles 0
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43200 Maquinaria 'y  Equipo  de 0
Produccion
43300 Equipos de Transporte, Traccion y 0
Elevacion
43400 Equipo Médico y de Laboratorio 0
43600 Equipo Educacional y Recreativo 0
43700 Otra Maquinaria y Equipo 0
Total 0

TABLA 19 TABLA DE GASTOS DE MAQUINARIA Y EQUIPO

m) SUB GRUPO 46000. Descripcion de estudios y proyectos para inversion

Partida Productos textiles y vestuarios Cantidad | Costo/Unitari| Total
0
46100 Para Construccion de Bienes de Dominio 0
Privado
Total 0

TABLA 20 TABLA DE GASTOS DE ESTUDIOS Y PROYECTOS PARA LA
INVESTIGACION

n) SUB GRUPO 49000. Descripcion del gasto de Otros Activos

Partida Tipos de productos * Cantidad | Costo/Unitario | Total

49100 Activos Intangibles 0
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49200

Compra de Bienes Muebles Existentes

(Usados)
49300 Semovientes y otros Animales
49900 Otros Activos

11.1.2.4.2. Plan del Proyecto

TABLA 21 TABLA DE GASTOS DE OTROS SERVICIOS

En esta seccion se presenta la organizacion en fases e iteraciones y el calendario del

proyecto.

11.1.2.4.2.1. Plan de las Fases

El desarrollo se llevara a cabo en base a fases con una o mas iteraciones en cada una

de ellas. La siguiente tabla muestra una la distribucion de tiempos y el numero de

iteraciones de cada fase (para las fases de Construccion y Transicion es sélo una

aproximacion muy preliminar)

Nro.
Fase .
Iteraciones
Fase de Inicio 2
Fase de | 2
Elaboracion
Fase de | 2
Construccion

Duracion

3 semanas

4 semanas

5 semanas
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Fase de
Transicion

TABLA 22 TABLA PLAN DE FASES

Los hitos que marcan el final de cada fase se describen en la siguiente tabla.

Descripcion

Fase de Inicio

Fase
Elaboracion

Fase
Construccion

de

de

Hito

En esta fase desarrollaran los requisitos del producto desde la
perspectiva del usuario, los cuales seran establecidos en el
artefacto Vision. Los principales casos de uso serdn
identificados y se hard un refinamiento del Plan de Desarrollo
del Proyecto. La aceptacion del cliente /usuario del artefacto
Vision y el Plan de Desarrollo marcan el final de esta fase.

En esta fase se analizan los requisitos y se desarrolla un
prototipo de arquitectura (incluyendo las partes mas relevantes
y / o criticas del sistema). Al final de esta fase, todos los casos
de uso correspondientes a requisitos que seran implementados
en la primera release de la fase de Construccion deben estar
analizados y disefiados (en el Modelo de Analisis / Disefio). La
revision y aceptacion del prototipo de la arquitectura del
sistema marca el final de esta fase. En nuestro caso particular,
por no incluirse las fases siguientes, la revision y entrega de
todos los artefactos hasta este punto de desarrollo también se
incluye como hito. La primera iteraciéon tendrd como objetivo
la identificacion y especificacion de los principales casos de
uso, asi como su realizacion preliminar en el Modelo de
Andlisis / Disefio, también permitira hacer una revision general
del estado de los artefactos hasta este punto y ajustar si es
necesario la planificacion para asegurar el cumplimiento de los
objetivos. Ambas iteraciones tendran una duracion de una
semana.

Durante la fase de construccion se terminan de analizar y
disenar todos los casos de uso, refinando el Modelo de Analisis
/ Disefio. El producto se construye en base a 2 iteraciones, cada
una produciendo una release a la cual se le aplican las pruebas
y se valida con el cliente / usuario. Se comienza la elaboracion
de material de apoyo al usuario. El hito que marca el fin de esta
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fase es la version de la release 2.0, con la capacidad operacional
parcial del producto que se haya considerado como critica, lista
para ser entregada a los usuarios para pruebas beta.

Fase de

., En esta fase se prepararan dos releases para distribucion,
Transicion

asegurando una implantacion y cambio del sistema previo de
manera adecuada, incluyendo el entrenamiento de los usuarios.
El hito que marca el fin de esta fase incluye, la entrega de toda
la documentacion del proyecto con los manuales de instalacion
y todo el material de apoyo al usuario, la finalizacion del
entrenamiento de los usuarios y el empaquetamiento del
producto.

TABLA 23 HITOS

Ciclo de Vida

> Planificacion

0 Se escriben los relatos de usuario (“user stories”) o requerimientos
funcionales y no funcionales.

El plan de entregas crea el cronograma.

Entregas pequenas muy frecuentes.

Se mide la velocidad del proyecto.

Se divide el proyecto en fases de iteracion.

La planificacion de iteracion inicia cada fase.

O O O O O o

Se obtiene los diagramas de caso de uso, para capturar los
requerimientos del usuario.

0 Reuniones de pie, todo los dias.

> Diseiio y Codificacion

O Mantener la simplicidad en el disefio.
0 Elegir una metafora de sistema, un conjunto de nombres ilustrativos de

la realidad.

42



0 Realizar el disefo logico y fisico de datos.

0 Construir la base de datos.

o

Crear soluciones rapidas puntuales (“spike solutions’) para reducir el
riesgo.

No agregar funcionalidad antes de tiempo.

Codificacion.

El cliente siempre al alcance.

El codigo debe respetar las normas aceptadas.

No optimizar hasta el fin del proyecto

O O O O o o©o

No trabajar horas extras.

> Prueba

0 Todo el codigo debe tener pruebas de caja blanca.

0 Todo el codigo debe pasar las pruebas de caja blanca antes de la
entrega.

0 Crear pruebas toda vez que aparezcan errores.

0 Correr frecuentes pruebas de aceptacion y publicar la puntuacion.

11.1.2.4.2.2. Calendario del Proyecto

A continuacion se presenta un calendario de las principales tareas del proyecto
incluyendo s6lo las fases de Inicio y Elaboracion. Como se ha comentado, el
proceso iterativo e incremental de RUP esta caracterizado por la realizacion
en paralelo de todas las disciplinas de desarrollo a lo largo del proyecto, con
lo cual la mayoria de los artefactos son generados muy tempranamente en el
proyecto pero van desarrollandose en mayor o menor grado de acuerdo a la

fase e iteracion del proyecto. La siguiente figura ilustra este enfoque, en ella
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lo ensombrecido marca el énfasis de cada disciplina (workflow) en un

momento determinado del desarrollo.

Phases
Workflows | | Inception Elaboration Construction Transition

Requirements :
Analysis & Design M——__.___

Implementation -~E—-" i \‘—Er‘"“‘——
Test H - e —-:_-—-“-——
Deployment

Configuration !
& Change Mgmt

Project Management . .
Environment | = 4o S

Const || Const | Const ||Tran Tran
| Initial ||Elah#1‘|ﬂah#2|| R " = | 2| b b

Iterations

FIGURA 3 FACES DEL PROYECTO

Para este proyecto se ha establecido el siguiente calendario. La fecha de
aprobacion indica cuando el artefacto en cuestion tiene un estado de
completitud suficiente para someterse a revision y aprobacion, pero esto no

quita la posibilidad de su posterior refinamiento y cambios.

ACTIVIDADES DURACION || COMIENZO FIN

Recopilacion de la Informacion 18 dias
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Encontrar Actores y Casos de Uso 4 dias 17/03/14 20/03/14
Detallar los casos de uso 6 dias 21/03/14 28/03/14
Definir prototipo e interfaces 8 dias 31/03/14 09/04/14
A.nal.1s1s y Disefio del Sistema para el 74 dias

Sindicato

Analizar los casos de uso 15 dias 10/04/14 30/04/14
Analizar cada clase de analisis 15 dias 01/05/14 21/05/14
Disefiar la Arquitectura 17 dias 22/05/14 13/06/14
Disefiar casos de uso 10 dias 16/06/14 27/06/14
Disefiar clases de Disefio 17 dias 30/06/14 22/07/14
P.rogramacmn e Implementacion del 50 dias

Sistema

Programacion del Sistema 25 dias 23/07/14 26/08/14
Implementar arquitectura 25 dias 27/08/14 30/09/14
Realizar Pruebas al Sistema 14 dias 30/04/14
Planificar y disefiar las prucbas de 7 dias 01/10/14 || 09/10/14
integracion de los Sistemas

Reahzar las pruebas de integracion y de 7 dias 10/10/14 20/10/14
sistemas

Capacitacion del Personal 21 dias

Disefiar una metodologia para los

talleres de capacitacion en el manejo del 9 dias 21/10/14 31/10/14
sistema

Reah;ar Tallc?res de Capacitacion en el 12 dias 03/11/14 18/11/14
Manejo del Sistema

Disefio e Implementacion de la Red 12 dias

Disefio de la Red Local 5 dias 19/11/14 15/11/14
Implementacion de la Red Local 7 dias 26/11/14 04/12/14

TABLA 24 CALENDARIO DEL PROYECTO
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II.1.2.5. Referencias

» Documentacion de Rational Unified Process, manuales de ayuda, tutoriales,
etc.

» Diseio de aplicaciones de escritorio usando UML, por Miguel Reynolds.

A\

UML y Patrones Craig Larman
» Visual Modeling with Rational Rose and UML, Enterprise Architect, Terry
Quantrani — Addison-Wesley.

I1.1.3. REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

11.1.3.1. Introduccion

En este apartado se describen los requerimientos funcionales del sistema, la

funcionalidad o los servicios que se espera que €ste provea.

II.1.3.1.1. Descripcion Textual de los Requerimientos

Funcionales
F1) Gestion de Usuarios.

Req(01) Listado de Usuarios. Prioridad: Alta. El sistema debera permitir el
listado de todo el usuario debidamente registrados.

Req(02) Adicionar Usuarios. Prioridad: Alta. El sistema debera registrar o
adicionar usuarios.

Req(03) Modificar Usuarios.Prioridad: Alta. El sistema debera permitir la
modificacion de los diferentes usuarios.

Req(04) Eliminacion o baja de Usuarios.Prioridad: Alta. El sistema debera

permitir la baja de usuarios.
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Req(05) Reasignar roles .Prioridad: Alta. El sistema debera permitir la
reasignacion de usuarios.

Req(06) Modificar datos de Usuarios.Prioridad: Alta. El sistema debera permitir
la modificacion de datos de usuarios.

Req(07) Ver Usuarios.Prioridad: Alta. El sistema debera permitir ver el usuario.

F2) Gestion de Cliente.

Req(08) Listado de Cliente. Prioridad: Alta. El sistema debera permitir el listado
de todos los clientes debidamente registrados.

Req(09) Adicionar Cliente. Prioridad: Alta. El sistema debera registrar o
adicionar cliente.

Req(10) Modificar Cliente.Prioridad: Alta. El sistema debera permitir la
modificacion de los diferentes clientes.

Req(11) Eliminacion o baja de Cliente.Prioridad: Alta. El sistema debera
permitir la baja o eliminacion de clientes.

Req(12) Ver Cliente.Prioridad: Alta. El sistema debera permitir ver el cliente.

F3) Gestion Productos.

Req(13) Listado de Productos. Prioridad: Alta. El sistema debera permitir el
listado de todos los productos debidamente registrados.

Req(14) Adicionar Producto. Prioridad: Alta. El sistema debera registrar o anadir
productos.

Req(15) Modificar Producto.Prioridad: Alta. El sistema debera permitir la
modificacion de los diferentes productos.

Req(16) Eliminacién o baja de Producto.Prioridad: Alta. El sistema debera
permitir la baja de productos.

Req(17) Ver Producto.Prioridad: Alta. El sistema debera permitir ver el Producto.

F4) Gestion Ventas.
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Req(18) Listado de Ventas. Prioridad: Alta. El sistema debera permitir el listado
de todas las ventas debidamente registradas.

Req(19) Adicionar Venta. Prioridad: Alta. El sistema debera registrar o anadir
ventas.

Req(20) Modificar Venta.Prioridad: Alta. El sistema debera permitir la
modificacion de datos de la venta.

Req(21) Eliminacion o baja de Venta.Prioridad: Alta. El sistema debera permitir
la baja de la venta.

Req(22) Ver Venta.Prioridad: Alta. El sistema debera permitir ver la venta.
Req(23) Imprimir Venta.Prioridad: Alta. El sistema debera permitir la impresion

de la factura.

F5) Gestion Entrada de Productos.

Req(24) Listado de Entrada de Productos. Prioridad: Alta. El sistema debera
permitir el listado de todos los productos que entran a la empresa.

Req(25) Adicionar Entrada de Productos. Prioridad: Alta. El sistema debera
registrar o afiadir productos.

Req(26) Modificar Entrada de Productos.Prioridad: Alta. El sistema debera
permitir la modificacion de los diferentes productos.

Req(27) Eliminaciéon o baja de Entrada de Productos.Prioridad: Alta. El
sistema debera permitir la baja de productos.

Req(28) Ver Gestion entrada de productos.Prioridad: Alta. El sistema debera

permitir ver el producto.

F7) Gestion Ofertas

Req(29) Adicionar Oferta. Prioridad: Alta. El sistema permitira adicionar una
oferta.

Req(30) Modificar Oferta. Prioridad: Alta. El sistema debera permitir modificar
la oferta.

Req(31) Eliminar Oferta. Prioridad: Alta. El sistema permitird dar de baja o

eliminar la oferta.
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Req(32) Ver Oferta. Prioridad: Alta. El sistema debera permitir ver las ofertas.

F8) Administrar (Area).

Req(33) Administrar Area. Prioridad: Alta. El sistema permitira al administrador
poder publicar promociones de productos, descuentos de productos y avisos que
requiera dar a conocer la empresa.

Req(34) Adicionar Area. Prioridad: Alta. El sistema debera registrar o afiadir
publicaciones.

Req(35) Modificar Area. Prioridad: Alta. El sistema deberd permitir la
modificacion de datos de la publicacion.

Req(36) Cambiar de Estado Area. Prioridad: Alta. El sistema debera permitir la

baja de la publicacion.

F8) Gestion Compras

Req(37) Adicionar Compra. Prioridad: Alta. El sistema permitira adicionar una
compra.

Req(38) Modificar compra. Prioridad: Alta. El sistema debera permitir modificar
la compra.

Req(39) Eliminar compra. Prioridad: Alta. El sistema permitira dar de baja o
eliminar la compra.

Req(40) Imprimir Compra. Prioridad: Alta. El sistema debera permitir ver las

ofertas.

F9) Gestion Menu

Req(41) Adicionar Menu. Prioridad: Alta. El sistema permitira adicionar un
menu.

Req(42) Modificar Menu. Prioridad: Alta. El sistema debera permitir modificar

el menu.
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Req(43) Eliminar Menu. Prioridad: Alta. El sistema permitira dar de baja o

eliminar el menu.

F10) Gestion Roles

Req(44) Adicionar Roles. Prioridad: Alta. El sistema permitira adicionar roles a
los usuarios.

Req(45) Modificar Roles. Prioridad: Alta. El sistema debera permitir modificar
rol.

Req(46) Eliminar Roles. Prioridad: Alta. El sistema permitira dar de baja o
eliminar el rol de usuario.

Req(47) Listar Roles. Prioridad: Alta. El sistema debera permitir listar roles de

usuarios.

F11) Gestion Reportes

Req(48) Informes de Compra. Prioridad: Alta. El sistema permitira ver compras
totales por fechas.

Req(49) informes de ventas. Prioridad: Alta. El sistema debera permitir ver las
ventas por fecha.

Req(50) Productos mas vendido. Prioridad: Alta. El sistema permitira ver el
producto mas vendido.

Req(51) Historial de precios. Prioridad: Alta. El sistema debera permitir ver el

historial de precios.

11.1.4. GLOSARIO
11.1.4.1. Introduccion

Este documento recoge términos manejados durante la elaboracion del proyecto de
desarrollo del sistema. Se trata de un diccionario informal de datos y de definiciones

de la nomenclatura que se maneja, de tal modo que se crea un estandar para el proyecto.
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I1.1.4.1.1. Propésito

El proposito de este glosario es definir con exactitud y sin ambigiiedad la terminologia

manejada en el proyecto de desarrollo.

11.1.4.1.2. Alcance
El alcance del presente documento se extiende a todos los subsistemas definidos.

De tal modo que la terminologia empleada, se refleja con claridad en este documento.

I1.1.4.2. Referencias
El presente glosario hace referencia a los siguientes documentos:
- Documento Plan de Desarrollo Software del Proyecto.

- Documento Vision del Proyecto.

Documentos de Especificacion de Casos de Uso del Proyecto.

I1.1.4.3. Organizacion del Glosario
El presente documento esta organizado por definiciones de términos ordenados de

forma ascendente segun la ordenacion alfabética tradicional de la lengua espafiol.

11.1.4.4. Definiciones

A continuacion se presentan todos los términos manejados a lo largo de todo el
proyecto de desarrollo.

Administrador

Persona encargada de dirigir el negocio realizando la programacién y control de

diferentes opciones de ventas.

Apache

51



Servidor HTTP de dominio publico basado en el sistema operativo Linux. Apache fue
desarrollado en 1995 y es actualmente uno de los servidores HTTP mas utilizados en

la red.

Aplicacion

Un programa informatico que lleva a cabo una funcion con el objeto de ayudar a un
usuario a realizar una determinada actividad. WWW, FTP, correo electronico y Telnet
son ejemplos de aplicaciones en el ambito de Internet.

Cliente — Servidor

Modelo de comunicacion entre ordenadores conectados a una red en el cual hay uno,
llamado cliente, que satisface las peticiones realizadas por otro llamado servidor.
Usuario

El usuario es aquella persona y sea perteneciente o no a la Empresa el cual puede
realizar varias acciones en el Sistema y poder visualizar varias paginas. El usuario
representa uno de los agentes con los que interactua con el Sistema con ciertos
privilegios.

Codigo Fuente

Conjunto de instrucciones que componen un programa informatico. Estos programas
se escriben en determinados lenguajes; el lenguaje que se utiliza para elaborar una
pagina web, que puede considerarse en cierto sentido un programa, es el HTML.
Computadora

Maiquina electronica capaz de procesar informacion siguiendo instrucciones
almacenadas en programas. Antes que electronicas estas maquinas fueron mecanicas o

electromecanicas.

Correo
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Envio de mensajes de correo electronico en cuya cabecera no aparece la identificacion
del remitente del mensaje. Suele realizarse a través de servidores especializados, que
eliminan dicha informacion. Dichos servidores han tenido, y aun tienen, problemas
legales en algunos paises, pero, dejando a un lado las cuestiones legales, esta modalidad
de correo electronico es también discutible desde el punto de vista ético, como lo es en

general la correspondencia andnima, dentro y fuera de la red.

Hardware
Conjunto de los componentes que integran la parte material para el funcionamiento de

una computadora.

HTML (Lenguaje de Marcado de Hipertexto)
Lenguaje en el que se escriben las paginas a las que se accede a través de navegadores

WWW. Admite componentes hipertextuales y multimedia.

HTTP (Protocolo de Transferencia de Hipertexto)

Protocolo usado para la transferencia de documentos WWW.

Internet

Red de telecomunicaciones nacida en 1969 en los EE.UU. a la cual estan conectadas
centenares de millones de personas, organismos y empresas en todo el mundo,
mayoritariamente en los paises mas desarrollados, y cuyo rapido desarrollo esta
teniendo importantes efectos sociales, econdmicos y culturales, convirtiéndose de esta
manera en uno de los medios mas influyentes de la llamada Sociedad de la Informacién
y en la Autopista de la Informacion por excelencia. Fue conocida como ARPANET

hasta 1974.
Requerimientos funcionales
Se refiere a la funcionalidad o los servicios que se espera que el sistema provea.

Requerimientos no funcionales
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Los requerimientos no funcionales tienen que ver con las caracteristicas que de una u
otra forma puedan limitar el sistema como son: el rendimiento (en tiempo y espacio),
confiabilidad, interfaces, fiabilidad (robustez del sistema, disponibilidad de equipo),

mantenimiento, seguridad, portabilidad, estandares, etc.

Rol

Asignacion de un cargo a los usuarios del negocio.

RUP

Rational Unified Process. Primero se ve en que principios se basa, luego se trata su
estructura desde dos puntos de vista: las cuatro fases y los nueve flujos de trabajo. El
Proceso Unificado de Rational es un proceso de ingenieria del software. Proporciona
un acercamiento disciplinado a la asignacion de tareas y responsabilidades en una
organizacion de desarrollo. Su proposito es asegurar la produccion de software de alta
calidad que se ajuste a las necesidades de sus usuarios finales con unos costos y
calendario predecibles.

En definitiva el RUP es una metodologia de desarrollo de software que intenta integrar
todos los aspectos a tener en cuenta durante todo el ciclo de vida del software, con el
objetivo de hacer abarcables tanto pequefios como grandes proyectos software. Ademas
Rational proporciona herramientas para todos los pasos del desarrollo asi como

documentacion en linea para sus clientes.

Servidor Web
Un servidor Web es el programa, que se administra a través de la computadora, que
maneja los dominios y paginas Web, interpretando lenguajes como html, Jdbc y spring,

entre otros. Ejemplos: Apache y Microsoft IIS.

Software
Conjunto de programas, instrucciones y reglas informaticas para ejecutar ciertas tareas
en una computadora.

TIC
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Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC o bien NTIC para Nuevas
Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacién o IT para Information
Technology) agrupan los elementos y las técnicas usadas en el tratamiento y la
transmision de las informaciones, principalmente de informatica, internet y

telecomunicaciones.

Técnicas usadas para conseguir, recibir, adquirir, procesar, guardar y diseminar
informacién numérica, textual, pictdrica, audible, visible (multimedia) a través de
accesorios o dispositivos basados en combinacion de la microelectronica, la
computacion y las telecomunicaciones.

Web Site

Conjunto de paginas Web que comparten un mismo tema e intencion y que
generalmente se encuentra en un solo servidor. Punto de la red con una direccion unica

y al que pueden acceder los usuarios para obtener informacion.

I1.1.4.5. Estereotipos UML

Actor del Negocio AN

Caso de Uso del Negocio @

Comunicacion
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Relacion

Trabajador del Negocio
Entidad del Negocio

Actor ;{ >:
Caso de Uso O

Relacion de Inclusion

Relacion de Extension

<<gxtends=:= O

TABLA 25 ESTEREOTIPOS DE UML

I1.1.5. VISION
1I.1.5.1. Introduccion
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II.1.5.1.1. Propésito

El propdsito de este documento es recoger, analizar y definir las necesidades de alto
nivel y las caracteristicas del sistema web informativo para el apoyo a la difusiéon de
Informacion sobre la empresa EFOCOM. El documento se centra en la funcionalidad

requerida por los participantes en el proyecto y los usuarios finales.

11.1.5.1.2. Alcance

El documento vision se ocupa del sistema web de gestion e informativo para el apoyo
de los procesos administrativos y difusion de Informacion sobre la Empresa Efocom.
Dicho sistema sera desarrollado por el Universitario: Abrahan Serrano Pereira. Alumno
de quinto afio de la Carrera de Ingenieria Informatica, Facultad de Ciencias y

Tecnologia de la Universidad Autonoma Juan Misael Saracho (U. A. J. M. S.) Tarija.

I1.1.5.2. Definiciones Acronicas
- RUP: Son las siglas de Rational Unified Process. Se trata de una metodologia para
describir el proceso de desarrollo de software.
- UML: Son las siglas de Lenguaje Unificado de Modelacion. Es un lenguaje grafico

para visualizar, especificar, construir y documentar un sistema de software.

II.1.5.3. Referencias
- Glosario.
- Plan de desarrollo del software.
- RUP (Racional Unified Process).
- Diagrama de casos de uso.

- Modelo de negocio.

11.1.6. MODELO DE CASOS DE USO DEL NEGOCIO
11.1.6.1. Introduccion
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El modelado de Casos de Uso del Negocio se basa en dos diagramas principales, el

modelo de casos de uso del negocio y los modelos de objetos del negocio.

I1.1.6.2. Propésito
e Representar la funcionalidad provista de la organizacion como un
todo.

e Comprender mejor el funcionamiento de la organizacion

I1.1.6.3. Alcance
e Identificar los objetos de Negocio

e Describe los procesos del Negocio

I1.1.6.4. Diagrama de casos de uso del negocio

Modelo de Casos de Uso del Negocio del Encargado de ventas

Encargado de Ventas

uc Use Case Model /

@

Encargado de Ventas Cliente

FIGURA 4 MODELO DE CASO DE USO DE ENCARGADO DE VENTAS
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Modelo de Casos de Uso del Negocio del Administrador

uc Use Case Model/

Realisar Entrada
Administrador

Proveedor

FIGURA 5§ MODELOS DE CASO DE USO DEL NEGOCIO DEL
ADMINISTRADOR

I1.1.6.5. Descripcion de los actores del negocio

e Encargado de Ventas:

Es el que el que registra o realiza las ventas al cliente, las salidas de los

productos.
e Administrador:

Es el encargado de administrar a la persona que trabaja en la tienda, recibe el

reporte mensual sobre las ventas.
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I1.1.6.6. Descripcion de los casos de uso del negocio

11.1.6.6.1. Realizar Venta

Esto sucede cuando la el encargado de ventas realiza el

registra de un venta.
I1.1.6.6.2. Registro Entrada Producto

Esto sucede cuando el administrador pide a sus proveedores el

producto requerido.

I1.1.7. MODELO DE OBJETOS DEL NEGOCIO
II.1.7.1.  Introducciéon
El modelado del negocio se basa en los diagramas de modelos de
objetos del negocio.
1I.1.7.2. Proposito
Comprender la Estructura dindmica de los Casos de Uso de
Negocio.
I1.1.7.3. Alcance
e Describe los procesos del negocio
e Identificar y definir los objetos de negocio.

II.1.7.4. Modelo de Objeto del Negocio

Realizar Venta
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analysis Objetos de negocio/

QO O

Cotizacion factura

—[Solicita] Comprar productos (Al
\ [Realiza]
Cliente [solicital~ Q [Al] Registrar venta

encargado de ventas

Cotizar Productos

Ver si existe producto
en stock

FIGURA 6: REALIZAR VENTA

Realizar Compra de Producto

analysis Registro de Proveedor/

O

Registro de Prove r

Almacena

— Q

Proveedor egistro de Compra
Gerente Administrador

Seleci

Productos

FIGURA 7: REALIZAR ENTRADA PRODUCTO

11.1.7.5.  MODELO DE CASOS DE USO
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I1.1.7.5.1.  Introduccion
Un diagrama de Casos de Uso muestra las distintas
operaciones que se esperan de una aplicacion o sistema y
como se relaciona con su entorno (usuario u otras
aplicaciones). Es una herramienta esencial para la captura de
requerimientos y para la planificacion y control de un

proyecto interactivo.

I1.1.7.5.2. Propésito
v Comprender la estructura y la dindmica del sistema
deseado para la organizacion.

v' Identificar posibles mejoras.

II1.1.7.5.3. Alcance
v" Describe los procesos de sistema y los usuarios.
v' Identificar y definir los procesos del sistema segun los
objetivos de la organizacion.
v" Definir un caso de uso para cada proceso del sistema (el
diagrama de casos de uso puede mostrar el contexto y

los limites de la organizacion).

I1.1.7.6. Diagrama de Casos de Uso

Caso de Uso: Administrar el Sistema

62



uc Actores /

Administra

Encargado de Ventas

N

\

\

Casos de Uso General

Gestionar Usuarios

Gestionar Roles

Gestionar Clientes

Gestionar
Proveedores

Gestionar Productos)

Gestionar Ventas

Gestionar Compras

Gestionar Ofertas

Generar Reportes

Gestiona Area

I

Cliente

FIGURA 8: ADMINISTRADOR DE SISTEMA
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CASO DE USO: Ingresar al Sistema

us Casos g8 uso princlpaies

Administrador

Ingresar a1 Slstama

Encargade de
vantas

- —

——

xexEnds "_".-3

Clients

Valkdar Datos

FIGURA 9: INGRESAR AL SISTEMA
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Casos de uso Especificos

Caso De Uso: Gestion Usuarios

uc Gestionar Usuario /

/ Reasignar Roles
/
/
/
«extend»
/
// V2 7 Adicionar usuario
/ /
/ e
, «extend»
/s i
/// / «extend»
L/ Modificar usuario

-
-

4— — «extend»
-

Administrador «extend»™ ~ — _
AR

Gestion Usuarios

N N Eliminar usuario
AN

xextend»
«extend» AN

N [ Verusuario JeZ———— Imprimir Usuario

AN «extend»
AN

AN

FIGURA 10: CASO DE USO GESTION USUARIOS
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Caso De Uso: Gestion Proveedor

uc Gestionar Proveedor /

|Adicionar Prov eedor]

_«extend» |
Modificar Proveedol

Ve

4, — ~ “«extend»

Gestionar Proveedores

«extend» ~ ~ (Eliminar Proveedor
Administrador

~

«extend»

Imprimir Proveedor

FIGURA 11:CASO DE USO GESTION: PTROVEEDOR

Caso De Uso: Gestionar Productos

uc Gestionar Productos

Adicionar Producto

Modificar Producto

Administrador Eliminar Producto

Imprimir

FIGURA 12: GESTION PRODUCTOS
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Caso De Uso: Gestion Marca

uc Gestionar Marca /

Adicionar Marca

«extend»
7
Modificar Marca

Ve
_—

L

é - «é;tend»

Gestionar Marcas

Administrador

ASE TN _
~ .
«extend» =~ ~
R
~N

N
N

Eliminar Marca

\ N
«extend»

Caso De Uso: Gestion Area

FIGURA 13 GESTION MARCA

uc Gestionar Area

Adicionar Area

Modificar Area

Gestionar Area

Administrador

~
~ S
N
N «extend»~ __ -
N

N
N

«extend»
~

Eliminar Area

FIGURA 14: GESTION AREA
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Caso De Uso: Gestion Tipos de Productos

uc Gestionar Area

Adicionar Area

Gestionar Area [€-————-—"———— Modificar Area

«extend»
] \: ~
Administrador V\ ~ -

~
N o -~
« »
o “extend»~ -

N ~.
N
N - -
«extendy Eliminar Area
~

N
N
N
N

FIGURA 15: GESTION TIPO DE PRODUCTO

Caso De Uso: Gestion Compra de Producto

uc Gestionar Compra /

Adicionar Compra

Gestionar Compras |€ - ———— — — — — Ver Compra  |<— ————
«extend» «extend»
Administrador N

~
«extend» ~ __

~

Eliminar Compra

FIGURA 16: GESTION COMPRA DE PRODUCTO



Caso de Uso: Gestion Ofertas

uc Gestionar oferta /

Adiconar Oferta

| I

7
e
e
7

extend» Modificar Oferta

4/ — “cextend»

Gesti Ofertas

\I

«extendy "=~ N
Administrador AR N Eliminar Oferta
N
N
>~
«extend».
N

Ver Oferta ———=
«extend»

0

FIGURA 17: GESTION OFERTAS
Gestion Encargado de Ventas

Caso De Uso: Gestion Cliente

uc Gestionar Cliente

Adicionar Cliente

Modificar cliente

Gestionar Clientes

Encargado de

Ventas Eliminar cliente

«extend»

FIGURA 18: CASO DE USO: GESTION CLIENTE
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Caso De Uso: Gestion Ventas

uc Gestionar Venta /

Realizar venta

-
-

A/ — «extend»

Gesti Ventas

Encargado de «extend» T TN

ventas

Generar factura

«extend»

FIGURA 19:CASO DE USO:GESTION VENTAS

Caso de Uso: Gestion Dosificacion

uc Gestionar Dosiﬂcacion/

Administrador

«extend»
RN

-~
-~
~«extend»
. -~
Gestionar Cod.
Dosificacion />~~~ T T~ T — —-—— ==
«extend»

~

Adicionar Cod.
Dosificacion

Modificar Cod.
Dosificacion

Eliminar Cod.
Dosificacion.

FIGURA 20: GESTION COD. DOSIFICACION

Caso de Uso: Gestionar Reportes
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uc Generar Reportes /

Generar Reportes

Usuario

Facturas Emitidas

Producto mas
vendiodo

Producto mas

«extend» comprado
V\ \\ «extena»\\\
N ~
AN < ~ N
«extend»
AN ~ o
N ~N
N N
«extend»
N
AN
AN
AN

Dar de Baja
«extend»

FIGURA 21: GESTION REPORTES

I1.1.8. REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

I1.1.8.1.

Introduccion
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A continuacion se describen los requerimientos no funcionales del sistema bajo los
siguientes criterios: rendimiento, confiabilidad, interfaces, fiabilidad, mantenimiento,

seguridad, portabilidad y estandares.

Requisitos de Rendimiento

Req(36) Prioridad: Alta .El tiempo de respuesta en las operaciones debe ser el

esperable en cualquier aplicacion web.

Restricciones de Diseio

Req(37) Prioridad: Alta. El ciclo de vida elegido para desarrollar el producto sera el

de R.U.P., de manera que se puedan incorporar facilmente cambios y nuevas funciones.

Req(38) Prioridad: Alta. En cuanto a la infraestructura informatica necesaria parece
claro que se requiere un servidor web con un Sistema de Gestion de Base de Datos. La

opcion es PostgreSQL, pero se podrian evaluar otras alternativas como DB4o.

Atributos del Sistema
Disponibilidad

Req(39) Prioridad: Alta. El sistema estara accesible las 24 horas los 7 dias de la

s€mana.

Integridad de la informacion

Req(20) Prioridad: Alta. Es importante disponer de un sistema de backups

automatizado, que permita volver a un estado anterior tras un desastre informatico.

Mantenibilidad
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Req(21) Prioridad: Alta. El sistema requerira el minimo posible de mantenimiento y,

siempre que sea posible, las tareas de mantenimiento deberian realizarse via web.

Seguridad

Req(22) Prioridad: Alta. El acceso se hara mediante una sencilla validacion de usuario
y contrasefia. El sistema de gestion de base de datos proporcionard funciones de

auditoria, registrando la fecha, hora y usuario (login) de toda transaccion.

Req(23) Prioridad: Alta. El acceso al sistema se realizara exclusivamente mediante
conexion cifrada, de modo que se preserve la privacidad de los datos de los usuarios y
los identificadores de acceso cuando acceda al sistema desde redes publicas (ejemplo

Internet).

11.1.9. ESPECIFICACION DE LOS CASOS DE USO
11.1.9.1. Introduccion

Cuando hablamos de las especificaciones de los casos de uso nos referimos a la
descripcion de los casos de uso. En realidad un caso de uso no es un caso de uso si no
tiene una descripcion detallada de la misma. Un caso de Uso es Texto no

simplemente simbologia.

11.1.9.2. Propésito
Entender con claridad el propésito de cada caso de uso.

Entender la relacion que tendré el sistema con el caso de uso.

11.1.9.3. Alcance
Describir el proceso que cumple el caso de uso
Detallar los flujos de cada caso de uso segun lo establecido por la

institucion involucrado.
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11.1.9.4. Especificacion de los casos de Uso Generales

Los casos de uso més importantes involucrados en el sistema son:

CASO DE USO: Acceder al Sistema.

Caso de uso: Acceder al Sistema

Actor: Administrador, Gerente, Vendedor.

Descripcion: Este caso de uso nos muestra el ingreso de usuarios al sistema mediante
un usuario y clave, cuando el usuario entra al sistema puede gestionar distintos
modulos de acuerdo al rol que cumple en la organizacion.

Curso Normal Alternativas

1. El usuario ingresa su nombre de usuario.

2. El usuario ingresa su clave de acceso.

3. El sistema valida los datos introducidos. 3.1. Si los datos no son validos el
sistema muestra un mensaje de
“Datos incorrectos Revise por
favor” y se retorna a la pantalla

de ingreso.

TABLA 26: CASO DE USO : INGRESAR AL SISTEMA

MODULO GESTION PRODUCTO

CASO DE USO: Reportes Producto.
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Caso de uso: Listar Producto.

Actor: Administrador, Encargado de Ventas.

Explicacion: Este caso de uso nos permite listar a todos los productos que se

encuentran en lista.

Curso Normal

Alternativas

1. El sistema muestra la pantalla Gestion Producto.

2. El Usuario lista los productos por tipo y estado y

presiona el boton listar.

3. El sistema actualiza la lista de productos de acuerdo

a la eleccion del usuario.

TABLA 27: CASO DE USO: GESTION PRODUCTO

CASO DE USO: Buscar Producto.

Caso de uso: Buscar Producto.

Actor: Administrador, Encargado de Ventas.

Explicacion: Este caso de uso nos permite buscar un producto de cualquier tipo o area.

Curso Normal

Alternativas

1. El sistema muestra la pantalla Gestionar Producto.
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2. El Usuario busca el producto por el Tipo Marca.

3. El sistema muestra el resultado de la busqueda del 3.1. Si no se encuentra
producto. ningun resultado el sistema
muestra un mensaje de
informacion que indica que
no se encontrd ninglin

elemento.

TABLA 28: CASO DE USO: BUSCAR PRODUCTO

CASO DE USO: Adicionar Producto.

Caso de uso: Adicionar Producto.

Actor: Administrador, Encargado de Ventas.

Explicacion: Este caso de uso nos permite registrar a los productos que van a ser
vendidos en el sistema.

Curso Normal Alternativas

1. El sistema muestra la pantalla Gestion Producto y el

usuario selecciona la opcion Adicionar Producto.

2. El sistema muestra el formulario Adicionar

Producto.

3.- El usuario llena el formulario de adicion de

producto.

4. Si todos los campos son validos el sistema almacena || 4.1. Si los datos no estan
los datos del formulario en la tabla Producto. llenados correctamente se

muestra el error en los
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campos mal llenados del

formulario.

TABLA 29: CASO DE USO: ADICIONAR PRODUCTO

CASO DE USO: Modificar Producto.

Caso de uso: Modificar Producto.
Actor: Administrador, Encargado de Ventas.
Explicacion: Este caso de uso nos permite modificar los productos que estan registrados

en el sistema.

Curso Normal Alternativas

1. El sistema muestra la pantalla Gestion Producto y el

usuario selecc

modificar Producto.

iona un producto y presiona el enlace

2. El sistema muestra el formulario Modificar Producto.

3.- El usuario

llena el formulario de modificacion de

producto.
4. Si todos los campos son validos el sistema actualiza 4.1. Si los datos no estan
los datos del formulario en la tabla Producto. llenados correctamente se

muestra el error en los
campos mal llenados del

formulario.

TABLA 30: CASO DE USO: MODIFICAR PRODUCTO.

CASO DE USO: Eliminar Producto.

Caso de uso:

Eliminar Producto.

77




Actor: Administrador, Encargado de ventas.

Explicacion: Este caso de uso nos permite borrar un producto registrado en el sistema.

Curso Normal Alternativas

1. El sistema muestra la pantalla Gestionar Producto y
el usuario selecciona un producto y presiona el enlace

borrar Producto.

2. El sistema muestra un mensaje de confirmacion de

borrado, donde el usuario presiona el boton aceptar.

3.- Si el producto no pertenece a una venta es borrado 3.1. Si el producto pertenece
de la tabla Producto. a una venta no puede ser
borrado.

TABLA 31: CASO DE USO: ELIMINAR PRODUCTO.

GESTION TIPO DE PRODUCTO

CASO DE USO: Listar Tipo de Producto.

Caso de uso: Listar Tipo de Producto.

Actor: Administrador

Descripcion: Este caso de uso nos permite listar todas los tipos de las categorias registrados
en el sistema.

Curso Normal Alternativas

1. El sistema muestra la pantalla Gestionar tipos.
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2. El Usuario lista los tipos por estado.

3. El sistema actualiza la lista de las Tipos en Pantalla.

TABLA 32: CASO DE USO: LISTAR TIPO PRODUCTO

CASO DE USO: Buscar Area.

Caso de uso:

Buscar Area.

Actor:

Administrador

Descripcion: Este caso de uso nos permite buscar un tipo de producto de marca registrada en el

sistema.

Curso Normal Alternativas

1. El sistema muestra la pantalla Gestion Area

2. El Usuario busca a un tipo por el nombre o por la marca

3. El sistema muestra el resultado de la busqueda del tipo en 3.1. Si no se encuentra ningun

pantalla.

resultado el sistema muestra un
mensaje de informacion que
indica que no se encontr6 ningin

elemento.

TABLA 33: CASO DE USO: BUSCAR AREA

CASO DE USO: Adicionar Tipo.
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Caso de uso: Adicionar Tipo.

Actor: Administrador

Descripcion: Este caso de uso nos permite registrar o adicionar un tipo de producto.

Curso Normal Alternativas

1. El sistema muestra la pantalla Gestion Tipo y el

usuario selecciona la opcion Adicionar Tipo.

2. El sistema muestra el formulario Adicionar Marca.

3. El usuario llena el formulario adicionar Marca.

4. Si todos los campos son validos el sistema almacena || 4.1. Si los datos no estan
los datos del formulario en la tabla Tipo. llenados correctamente se
muestra el error en los
campos mal llenados del

formulario.

TABLA 34: CASO DE USO: ADICIONAR TIPO

CASO DE USO: Modificar Tipo.

Caso de uso: Modificar Tipo.

Actor: Administrador

Descripcion: Este caso de uso nos permite modificar los datos de un Tipo.

Curso Normal Alternativas
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1. El sistema muestra la pantalla Gestion Tipo y el

usuario ingresa al enlace Modificar Tipo..

2. El sistema muestra el formulario Modificar tipo.

3.- El usuario Modifica el formulario de Tipo.

4. Si todos los campos son validos el sistema actualiza

los datos del formulario en la tabla Tipo.

4.1. Si los datos no estan
llenados correctamente se
muestra el error en los
campos mal llenados del

formulario.

TABLA 35: CASO DE USO: MODIFICAR TIPO DE PRODUCTO

CASO DE USO: Eliminar Producto.

Caso de uso: Eliminar Producto.

Actor: Administrador

Descripcion: Este caso de uso nos permite borrar una Tipo registrada en el sistema.

Curso Normal

Alternativas

1. El sistema muestra la pantalla Gestion Tipo y el
usuario selecciona un tipo y presiona ¢l en lace

Eliminar tipo.

2. El sistema muestra un mensaje de confirmacion de

borrado, donde el usuario presiona el boton aceptar.
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3.- Si la categoria no tiene relacion con un producto es

borrado de la tabla Tipo.

3.1. Si el tipo tiene relacion
con un producto no puede ser

borrado.

TABLA 36: CASO DE USO: ELIMINAR PRODUCTO

MODULO GESTION CLIENTE

CASO DE USO: Gestion Cliente.

Caso de uso: Listar Cliente.

Actor: Administrador, Gerente, Encargado de Ventas.

Descripcion: Este caso de uso nos permite listar a todos los clientes que se encuentran

registrados en el sistema.

Curso Normal

Alternativas

1. El sistema muestra la pantalla Gestionar Cliente.

2. El Usuario lista los clientes por tipo y estado.

3. El sistema actualiza la lista de los clientes

registrados.

TABLA 37: CASO DE USO: LISTAR CLIENTE
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CASO DE USO: Buscar Cliente.

Caso de uso: Buscar Cliente.

Actor: Administrador y Encargado de Ventas.

Descripcion: Este caso de uso nos permite buscar un cliente que se encuentra registrado

en el sistema.

Curso Normal Alternativas

1. El sistema muestra la pantalla Gestionar Cliente.

2. El Usuario busca los clientes por el nombre, Nit o

codigo del cliente, el cual es asignado por el sistema.

3. El sistema muestra el resultado de la busqueda del 3.1. Si no se encuentra

cliente. ningun resultado el sistema
muestra un mensaje de
informacion que indica que
no se encontrd ningin
elemento.

TABLA 38: CASO DE USO: BUSCAR CLIENTE.

CASO DE USO: Adicionar Cliente.

Caso de uso: Adicionar Cliente.

Actor: Administrador y Encargado de Ventas.

Descripcion: Este caso de uso nos permite registrar los datos de un cliente.

Curso Normal

Alternativas
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1. El sistema muestra la pantalla Gestion Cliente y el

usuario selecciona la opcion Adicionar Cliente.

2. El sistema muestra el formulario Adicionar Cliente.

3. El usuario llena el formulario adicionar cliente.

4. Si todos los campos son validos el sistema almacena
los datos del formulario en la tabla Persona, Cliente,

Direccion, Teléfono.

4.1. Si los datos no estan
llenados correctamente se
muestra el error en los

campos mal llenados.

TABLA 39: CASO DE USO: ADICIONAR CLIENTE.

CASO DE USO: Modificar Cliente.

Caso de uso: Modificar Cliente.

Actor: Administrador y Encargado de Ventas.

Descripcion: Este caso de uso nos permite modificar los datos del cliente ya registrado.

Curso Normal

Alternativas

1. El sistema muestra la pantalla Gestion Cliente y el

usuario ingresa al enlace Modificar Cliente.

2. El sistema muestra el formulario Modificar Cliente.

3.- El usuario Modifica el formulario de Cliente.
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4. Si todos los campos son validos el sistema actualiza
los datos del formulario en la tabla Persona, Cliente,

Direccion, Teléfono.

4.1. Si los datos no estan
llenados correctamente se
muestra el error en los
campos mal llenados del

formulario.

TABLA 40: CASO DE USO: MODIFICAR CLIENTE

CASO DE USO: Eliminar Cliente.

Caso de uso: Eliminar Cliente.

Actor: Administrador y Encargado de Ventas.

Descripcion: Este caso de uso nos permite borrar un cliente registrado en el sistema.

Curso Normal

Alternativas

1. El sistema muestra la pantalla Gestion Cliente y el

usuario selecciona un cliente de la lista presentada.

2. El sistema muestra un mensaje de confirmacion de

borrado, donde el usuario presiona el boton aceptar.

3.- Si el cliente no tiene relacidén con una venta es

borrado de la tabla Cliente, Dato, Institucion.

3.1. Si el cliente tiene
relacidon con una venta no

puede ser borrado.

TABLA 41: CASO DE USO: ELIMINAR CLIENTE.
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MODULO GESTIONAR USUARIO

CASO DE USO: Gestion Usuario.

Caso de uso: Gestion Usuario.

Actor: Administrador.

Descripcion: Este caso de uso nos permite listar a todo el personal de la tienda.

Curso Normal

Alternativas

1. El sistema muestra la pantalla Gestion Usuario

2. El Usuario lista al personal por cargo, estado y

presiona el boton Listar.

3. El sistema actualiza la lista del personal registrados

en el sistema.

TABLA 42: CASO DE USO: GESTION USUARIO

CASO DE USO: Buscar Usuarios.

Caso de uso: Buscar Usuarios.

Actor: Administrador.

Descripcion: Este caso de uso nos permite buscar al personal registrado en el sistema.

Curso Normal

Alternativas

1. El sistema muestra la pantalla Gestion Usuarios.

2. El Usuario busca a un miembro del personal por el

nombre, codigo de personal asignado por el sistema.
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3. El sistema muestra el resultado de la busqueda de

personal.

3.1. Si no se encuentra
ningun resultado el sistema
muestra un mensaje de
informacion que indica que
no se encontro ningun

elemento.

TABLA 43: CASO DE USO: BUSCAR USUARIO.

CASO DE USO: Adicionar Usuario.

Caso de uso: Adicionar Usuarios.

Actor: Administrador.

Descripcion: Este caso de uso nos permite registrar o adicionar un miembro del

Usuario.

Curso Normal

Alternativas

1. El sistema muestra la pantalla Gestion y el usuario

selecciona la opcion Adicionar Usuario.

2. El sistema muestra el formulario Adicionar usuario.

3. El usuario llena el formulario adicionar usuario.

4. Si todos los campos son validos el sistema almacena
los datos del formulario en la tabla Persona, Personal,

Cargo, Direccion, Teléfono.

4.1. Si los datos no estan
llenados correctamente se
muestra el error en los
campos mal llenados del

formulario.

TABLA 44: CASO DE USO: ADICIONAR USUARIO.
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CASO DE USO: Modificar Usuario.

Caso de uso: Modificar Usuario.

Actor: Administrador.

Descripcion: Este caso de uso nos permite modificar los datos de un miembro del

personal registrado en el sistema.

Curso Normal

Alternativas

1. El sistema muestra la pantalla Gestion Usuario y el

usuario ingresa al enlace Modificar Usuario.

2. El sistema muestra el formulario Modificar Usuario.

3.- El usuario Modifica el formulario de Usuario.

4. Si todos los campos son validos el sistema actualiza
los datos del formulario en la tabla Persona, Cliente,

Direccion, Teléfono, Usuario, Cargo.

4.1. Si los datos no estan
llenados correctamente se
muestra el error en los
campos mal llenados del

formulario.

TABLA 45: CASO DE USO: MODIFICAR USUARIO

CASO DE USO: Eliminar Usuario.

Caso de uso: Eliminar Usuario.

Actor: Administrador, Encargado de Ventas.

Descripcion: Este caso de uso nos permite borrar un miembro registrado en el sistema.

Curso Normal

Alternativas
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1. El sistema muestra la pantalla Gestionar Usuarios y
el usuario selecciona un miembro de los usuario de la

lista presentada y presiona el enlace Eliminar Usuario.

2. El sistema muestra un mensaje de confirmacion de

borrado, donde el usuario presiona el boton aceptar.

3.- S1 el Usuario no tiene relacion con una venta es

borrado de la tabla Usuarios.

3.1. Si el usuario tiene
relacidén con una venta no

puede ser borrado.

TABLA 46:CASO DE USO: ELIMINAR USUARIO

MODULO GESTIONAR VENTA

CASO DE USO: Gestion Venta.

Caso de uso: Gestion Venta.

Actor: Administrador y Encargado de Ventas.

Descripcion: Este caso de uso nos permite listar las ventas registradas en el sistema.

Curso Normal

Alternativas

1. El sistema muestra la pantalla Gestion Venta.

2. El Usuario lista las ventas por tipo, estado y fecha de

venta.

3. El sistema actualiza la lista de ventas registradas en

el sistema.

TABLA 47: CASO DE USO: GESTION VENTA.
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CASO DE USO: Buscar Venta.

Caso de uso:

Buscar Venta.

Actor:

Administrador y Encargado de Ventas.

Descripcion: Este caso de uso nos permite buscar una venta registrada en el sistema.

Curso Normal Alternativas

1. El sistema muestra la pantalla Gestionar Venta.

2. El Usuario busca una venta por el nombre del
encargado de ventas o del cliente, por ci del cajero o

del cliente, por el codigo del Encargado de Ventas o

del cliente.

3. El sistema muestra el resultado de la busqueda de la || 3.1. Si no se encuentra

venta.

ningln resultado el sistema
muestra un mensaje de
informacion que indica que
no se encontro ningun

elemento.

TABLA 48: CASO DE USO BUSCAR VENTA

CASO DE USO: Adiciona Venta.

Caso de uso:

Adiciona Venta

Actor:

Administrador y Encargado de Ventas.

Descripcion: Este caso de uso nos permite registrar una venta,

Curso Normal Alternativas
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1. El sistema muestra la pantalla Gestion Venta y el

usuario selecciona la opcion Adiciona Venta.

2. El sistema muestra el primer formulario para el

registro de la venta.

3. El usuario llena el formulario y presiona el boton 3.1. Si los datos no estan
continuar. llenados correctamente se
muestra el error en los

campos mal llenados.

4. El sistema muestra una segunda pantalla para el

registro o busqueda del cliente ya registrado.

5. El usuario seleccionar el cliente registrado y

presiona el boton continuar.

6. El sistema muestra una lista para la seleccion de los
productos que van a ser vendidos, los cuales son

seleccionados por el usuario.

7. El sistema adiciona los datos en las tablas Venta,
Detalle venta, y muestra un mensaje que dice: “La

venta se realizo correctamente”.

TABLA 49: CASO DE USO: ADICIONAR VENTA

MODULO GESTION ENTRADA PRODUCTO

CASO DE USO: Gestion Entrada Producto.

Caso de uso: Gestion Producto.




Actor: Administrador y Encargado de Ventas.

Descripcion: Este caso de uso nos permite listar todas las entradas producto registradas

en el sistema.

Curso Normal

Alternativas

1. El sistema muestra la pantalla Gestionar Entrada

Producto.

2. El Usuario lista las entradas producto por estado.

3. El sistema actualiza la lista de entradas producto

registradas en el sistema.

TABLA 50: CASO DE USO: GESTION PRODUCTO.

CASO DE USO: Buscar Producto.

Caso de uso: Buscar Producto.

Actor: Administrador y Encargado de Ventas.

Descripcion: Este caso de uso nos permite buscar una entrada producto registrada en el

sistema.

Curso Normal

Alternativas

1. El sistema muestra la pantalla Gestion Entrada

Producto.

2. El Usuario busca una entrada producto por el
nombre del cliente, por ci del cliente, por el codigo

del cliente.
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3. El sistema muestra el resultado de la busqueda de la

Entrada Producto.

3.1. Si no se encuentra
ningun resultado el sistema
muestra un mensaje de
informacion que indica que
no se encontro ningun

elemento.

TABLA 51: CASO DE USO: BUSCAR PRODUCTO

CASO DE USO: Adicionar Producto.

Caso de uso: Adicionar Producto.

Actor: Administrador y Encargado de Ventas.

Descripcion: Este caso de uso nos permite registrar una Entrada Producto.

Curso Normal

Alternativas

1. El sistema muestra la pantalla Gestion Compra y el
usuario selecciona la opcion Registrar Entrada

Producto.

2. El sistema muestra el primer formulario para el

registro de la entrada producto.

3. El usuario llena el formulario y presiona el boton

continuar.

3.1. Si los datos no estan
llenados correctamente se
muestra el error en los

campos mal llenados.

4. El sistema muestra una segunda pantalla para el

registro o busqueda del proveedor ya registrado.
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5. El usuario seleccionar el proveedor registrado y

presiona el boton continuar.

6. El sistema muestra una lista para la seleccion de los
productos que van a ser comprados, los cuales son

seleccionados por el usuario.

6.1. Si el producto a comprar
es nuevo, el sistema permite

la adicion del mismo.

7. El sistema adiciona los datos en las tablas Entrada
Producto, Gestion Producto, y muestra un mensaje que

dice: “Se registro correctamente”.

TABLA 52: CASO DE USO: ADICIONAR PRODUCTO.

REPORTE GENERALES

CASO DE USO: Reporte del Sistema.

Caso de uso: Informe de Ventas.

Actor: Administrador y Encargado de Ventas.

Explicacion: Este caso de uso nos permite generar el reporte de cantidad de ventas

anuales.

Curso Normal

Alternativas

1. El sistema muestra la pantalla Reporte y el usuario

selecciona la opcion Reporte de Cantidad de Ventas.

2. El sistema muestra la pantalla Generar Reporte.

3. El usuario selecciona el afio y presiona el boton

generar.

4. El sistema muestra una el reporte grafico generado.

94




5. El usuario seleccionar el boton Imprimir.

6. El sistema muestra la pantalla de Impresion.

7. El usuario configura la impresion y presiona

Aceptar.

8. El Sistema realiza la impresion del reporte.

TABLA 53: CASO DE USO GENERAR REPORTES.

CASO DE USO: Generar Reporte de Compras.

Caso de uso: Generar Reporte de Compras.

Actor: Administrador y Encargado de Ventas.

Explicacion: Este caso de uso nos permite generar el reporte de recaudado en ventas

anuales.

Curso Normal

Alternativas

1. El sistema muestra la pantalla Reporte y el usuario

selecciona la opcion Reporte de Compras.

2. El sistema muestra la pantalla Generar Reporte.

3. El usuario selecciona el afio y presiona el botoén

generar.

4. El sistema muestra una el reporte grafico generado.

5. El usuario seleccionar el boton Imprimir.

6. El sistema muestra la pantalla de Impresion.
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7. El usuario configura la impresion y presiona

Aceptar.

8. El Sistema realiza la impresion del reporte.

TABLA 54: CASO DE USO GENERAR REPORTES DE COMPRA

CASO DE USO: Generar Reporte de Producto mas Vendido.

Caso de uso: Generar Reporte de Producto mas Vendido.

Actor: Administrador y Encargado de Ventas.

Explicacion: Este caso de uso nos permite generar el reporte del producto mas vendido

en el ano.

Curso Normal

Alternativas

1. El sistema muestra la pantalla Reporte y el usuario
selecciona la opcion Reporte de Producto mas

Vendido.

2. El sistema muestra la pantalla Generar Reporte.

3. El usuario selecciona el afio y presiona el boton

generar.

4. El sistema muestra una el reporte grafico generado.

5. El usuario seleccionar el boton Imprimir.

6. El sistema muestra la pantalla de Impresion.

7. El usuario configura la impresion y presiona

Aceptar.
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8. El Sistema realiza la impresion del reporte.

TABLA 55: CASO DE USO: GENERAR REPORTE DEL PRODUCTO MAS
VENDIDO.

I1.1.10. MODELADO DE DIAGRAMA DE ACTIVIDADES

11.1.10.1. Introduccion
El Diagrama de Actividades es uno mas de los diagramas
requeridos por la metodologia RUP la cual estamos

implementando.

11.1.10.1.1. Propésito
v" Comprender la estructura y la dinamica del sistema
deseado para la organizacion

v" Identificar posibles mejoras

I1.1.10.1.2.  Alcance
v' Describir los procesos de sistema.
v' Identificar y definir los procesos de los casos de uso
segun los objetivos de la organizacion.
v Definir un diagrama de actividad para cada caso de

uso del sistema.
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I1.1.10.2. Diagrama de Actividades

Diagrama de Actividad: Ingresar al Sistema

act Ingresar Sistema
Sistema Base de Datos

Usuario

Ejecutar Consulta
Obtener por los parametros
enviados()
Listar permisos de los Menus()

Desplegar Pantalla Iniciol

Cargar Lista de
Menus

Ingresa Login y

Presionar
Acceder

[NOJ

Excepcion
Despliega Pantalla
Principal
Mensaje Datos

Incorrectos. Revise
or Favor

Presionar
Cerrar

®

FIGURA 22: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: INGRESAR AL SISTEMA
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MODULO GESTION USUARIO

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Ver Usuarios

act Ver Usuario /

Usuario

Sistema

Base Datos

Pantalla

usuario

)

Usuarios

(R Datos

Ejecutar
Consulta

i boton
ver usuario

(Desplegar Pantalla ver

Ver Datos
Usuarios J

Sl
Presionar Imprimir

NO

( Presionar Cancelar )

Usuarios

Imprimir Ver
Usuarios

NO|

( Excepcion ’

' Mensaje: Cancelar '
Retornar Pantalla
Gestion Usuarios

Obtener
Usuarios()

FIGURA 23: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: VER USUARIO.
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DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Buscar Usuario

act Ver Usuario

Usuario

Sistema

Base Datos

Seleccionar un

Pantalla Gestion

Usuario J

Usuarios

—.| Recuperar Dates

Ejecutar
Consulta
T
'
'

de Usuario

Despl Pantalla Ver

Ver Datos
Usuarios

Usuarios

Sl

Presionar Imprimir

Presionar Cancelar

Imprimir Ver
L Usuarios

MO

Excepcion

Mensaje: Cancelar

Retornar Pantalla
Gestién Usuarios

ﬁU

|
Crbtener
Usuarios()

FIGURA 24: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: BUSCAR USUARIO
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DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Adicionar Usuario

act Adicionar Usuarios /

Usuario

Sistema

Base Datos

Presionar Link

Pantalla Gestién
Usuarios

Adicionar

Desplegar Pantalla

Adicionar Usuario

Introducir Datos
del Usuario

Presionar Cancelar

Presionar Aceptar

SI
Guardar() datos del Usuario

NO

Mensaje: este
campo es
obligatorio

Mensaje: Se Realizo
con Exito la Transacion

Adicionar() Datos
Usuario

FIGURA 25: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: ADICIONAR USUARIO
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DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Modificar Usuario

act Modificar Usuarios

Usuario

Sistema

Base Datos

Pantalla

i un
usuario J

Usuarios

R p Datos

Ejecutar
Consulta

i boton }

ver usuario

\ Usuario /

Desplegar Pantalla ver

Ver Datos
Usuarios J
Sl
Presionar Aceptar
NO
( Presionar Cancelar )

Usuarios

Obtener() Datos
Usuario

Modificar() datos

]
Usuarios Aclualizar(]}

NO|

‘ Excepcion

Mensaje completar
datos

Retornar Pantalla

Gestion Usuarios

Usuario

FIGURA 26: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: MODIFICAR USUARIO
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DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Eliminar Usuario

act Eliminar Usuario /

Usuario

Sistema

Base Datos

un

Registro ,

Presi Boton |

(Pantalla Gestion
Menus

Eliminar

Confirmacién de

Mensaje: Desea

~ "\ Eliminar el Menu

Eliminacién |

S|

P

i Aceptar

[ R Datos

Ejecutar
Consulta

NO|

( Presionar Cancelar )

\ del Menu )

Eliminar Registro

= QEliminar() Usuario

Menus

Retorna Pantalla
Gestion Menus

Obtener() Lista
Usuarios

FIGURA 27: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: ELIMINAR USUARIO
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MODULO GESTION PRODUCTO

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Gestion Producto

act Gestion Productos

Usuario

Sistema

Base de Datos

Sel

i 1ar ion
de Productos ’

Despl Pantalla

Principal

[ ObtenerLista |

Ejecutar
Consulta
T
'
'

Productos

Cargar Lista de
Productos

Despliega Pantalla
Gestion Productos

'
'
.
\1 Listar() Productos

FIGURA 28: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD

: GESTION PRODUCTO
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DIAGRAMA DE ACTIVIDAD:

Buscar Producto

act Buscar Producto .~

Sistemna

Base de Datos

Seleccionar Gestion
de Productos

Desplegar Pantalla
Principal

Obtener Lista

Productos

Cargar Lista de
Productos

Despliega Pantalla
Gestién Productos

Buscar Producto

®

ActivityFinsl

_E Listar Productos(} ]

FIGURA 29: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: BUSCAR PRODUCTO

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Adicionar producto
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act Adicionar Productos /

Usuario

Sistema

Base Datos

Presionar Link Adicionar

Pantalla Gestion de

Productos

~[D Pantalla )

AN
Ejecutar
Consulta

ir Datos de|_—

Adicionar Producto )

Producto

s! datos de P

~

Listar() Marca,
L de
Producto

Presionar Cancelar

Excepcion

Mensaje: el campo
es Obligatorio

Retornar Pantalla
Gestién Productos

N em——

FIGURA 30: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: ADICIONAR PRODUCTO

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Modificar Producto
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act Modificar Producto /

Proceso }
\ Boton )

Presi Boton

Produto

Datos

Usuario Sistema Base Datos
Ejecutar
S un Pantalla Gestion Consulta

Modificar

Modificar Datos

\ del Producto J

Producto

u

Sl
Presionar Aceptar

NO

( Presionar Cancelar )

‘ Desplegar Pantalla
Modificar Productos

S]] (Modificar registro de |

Obtener()
Productos

Modificar()

\ Producto Aclualizar(!}

NO

( Excepcion ’

Mensaje: Completar
Datos

Retornar Pantalla
Gestion Productos

DatosProducto

FIGURA 31: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: MODIFICAR PRODUCTO

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Eliminar Producto
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act Eliminar Productos

Usuario

Sistema

Base Datos

Selecionar un

Pantalla Gestion

Producto J

Presionar Boton

Productos

Mensaje: Seguro de

Eliminar

Confirmacion de

~—| eliminar el Producto

Eliminacién J

Presionar S|

Presionar NO

z
(@]
2}

Ejecutar
Consulta

p Datos
del Producto
Eliminar

Elimina Registro

Eliminar()
Producto

Lista Prod 0

de Producto

Retorna Pantalla
Gestion Productos

FIGURA 32: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: ELIMINAR PRODUCTO

GESTION TIPO DE PRODUCTO
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DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Gestion Tipo de Producto

act Gestion Tipo de Productos /

Usuario

Sistema

Base de Datos

( Tipo de Productos ’

Desplegar Pantalla
Principal

[ Obtener Lista de |

Ejecutar
Consulta
'
'
'

Tipo Productos

Cargar Lista de
Tipo de Productos,

Despliega Pantalla
Gestion Tipo de
Productos

'
'
'
'
,
Listar() Tipo
Productos

FIGURA 33: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: GESTION TIPO DE

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Buscar Tipo de Producto

PRODUCTOFIGURA 34
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act Buscar Tipo de Producto /

Usuaric

Sistema

Base de Datos

Seleccionar Gestion
Tipo de Productos

Desplegar Pantalla
Principal

Obtener Lista de

Ejecutar
Consulta

Tipo Productos

Cargar Lista de
Tipo de Producto!

Despliega Pantalla
Gestion Tipo de
Productos

Presionar Buscar

|
'
|
Listar Tipo
Productos()

FIGURA 35: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: BUSCAR TIPO DE PRODUCTO

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Adicionar Tipo de producto
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act Adicionar Tipo de Producto/

Usuario

Sistema

Base Datos

Presionar Link

Pantalla Gestion

Adicionar

Tipo de Productos

. '

Desplegar Pantalla |

Adicionar Tipo de

Introducir Datos

Producto

del Tipo de
Producto

Presionar Aceptar

Presionar Cancelar

NO

Excepcion
Mensaje Completar
Datos

S|
Guardar() datos del Tipo de
Producto

Retornar Pantalla
Gestion Tipo Productos

@®

,
Listar() Areas /
( ) '

Adicionar() Tipo de
Producto

Ejecutar
Consulta

FIGURA 36: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: ADICIONAR TIPO DE PRODUCTO

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Modificar Tipo de Producto
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act Modificar Tipo de Producto/

Tipo de Producto }

Presionar Boton
Modificar

Modificar Datos

Recu

Despl:

tipo de Producto ,
Sl
Presionar Aceptar
NO
( Presionar Cancelar )

NO

( Excepcion ’

Mensaje Completar

' Datos '

del Tipo de
Producto

Modificar Tipo de

Tipo de Producto

perar Datos

odificar|

legar Pantalla

Producto

Sl Modificar registro

Usuario Sistema Base Datos
Ejecutar
Selecci un Pantalla Gestion Consulta

(Obtener() Tipo de
Producto

Tipo de Producto
Actualizary

Retornar Pantalla
Gestion Tipo de
Productos

Modificar() Tipo de
Producto

FIGURA 37: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: MODIFICAR TIPO DE PRODUCTOS

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Eliminar Tipo de Productos
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act Eliminar Tipo de Producto/

Confirmacién de

Eliminacién

Presionar S|

Usuario Sistema Base Datos
Selecionar un Pantalla Gestion
Tipo de Producto, Tipo de Productos
Presionar Boton Mensaje: Seguro de Ejecutar
Eliminar -~ Eliminar Tipo Consulta

p Datos
del Tipo de
Productos

Eliminar Registro
Tipo de
Productos

Retorna Pantalla
Gestion Tipo de
Productos

Eliminar() Tipo de
Productos

FIGURA 38: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: ELIMINAR TIPO DE PRODUCTOS

MODULO GESTION CLIENTE

113




DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Gestion Clientes

act Gestion Clientes

Usuario Sistema Base de Datos
Desplegar Pantalla

Ejecutar
Consulta
Seleccionar Gestion ,
Clientes Principal .
:
'
'
.
~,( Obt Lista de Clientes '___ Listar() Clientes
Cargar Lista de Clientes ’
Despliega Pantalla
Gestion Clientes

®

FIGURA 39FIGURA N° 38: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: GESTION CLIENTE

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Buscar Cliente
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act Gestion Clientes #

Usuario Sistema Base de Datos
Desplegar Pantalla

Ejecutar
Consulta
Seleccicnar Gestion H
Clientes Principal ‘
| Obtener Lista de Clientes |—.. Listar Clientes{}
Cargar Lista de Clientes

Despliega Pantalla
Geastion Clientes
8‘5

FIGURA 40: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: BUSCAR CLIENTE

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Adicionar Cliente
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act Adicionar Clientes

Usuario

Sistema

Base Datos

Presionar Link

Adicionar

i

Pantalla Gestion
Clientes

Despl Pantalla

ntroducir Datos de

\_Adicionar Cliente

Cliente J

s Presionar Aceptar

Presionar Cancelar

@ :

S|

NO

Excepcion

Mensaje: Llenar los
Campos
Obligatorios

() datos de Cliente ||

Retornar Pantalla
Gestion Clientes

®

Ejecutar
Consulta
'
'
'

'
'
'
.
Adicionar() Cliente

FIGURA 41: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: ADICIONAR CLIENTE

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Modificar Cliente
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act Modificar Clientes /

Usuario

Sistema

Base Datos

un

Pantalla Gestion

i

Cliente

Presionar Boton }

Clientes

(R Datos

Modificar

odificar Datos de

Ejecutar
Consulta

‘ de Cliente )

Cliente

Presionar Aceptar

Presionar Cancelar

Desplegar Pantalla
Modificar Cliente

{ Modifi registro |

Obtener()
Clientes

Sl
\ Clientes Actualizar()/
NO
Excepcion

Mensaje: Completar
los Campos
Obligatorios

Retornar Pantalla
Gestion Clientes

Modi () Clientes

FIGURA 42: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: MODIFICAR CLIENTE

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Eliminar Cliente
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act Eliminar Clientes

Usuario

Sistema

Base Datos

Pantalla Gestion

Selecionar un
Cliente ,

Presi Boton

Clientes

Eliminar

Confirmacién de

Mensaje: Desea

\  Eliminar Cliente

Eliminacién

Aceptar

R Datos

Ejecutar
Consulta
T
'

Presionar Cancelar

\ de Cliente )

Eliminar Registro

'
'
'
'

{ Eliminar() Clientes

Cliente

Retorna Pantalla
Gestion Cliente

=>( Listar() Cliente )

FIGURA 43: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: ELIMINAR CLIENTE

MODULO GESTION VENTA
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DIAGRAMA DE ACTIVIDAD:

Gestion Venta

act Gestion Ventas

' Obtener Lista I

Usuario Sistema Base de Datos
Ejecutar
Consulta
Selecci Gestion Desplegar Pantalla
Ventas Principal

Ventas

Cargar Lista de
Compras

Despliega Pantalla
Compras

>l‘ Listar() Ventas

FIGURA 44: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: GESTION VENTA

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Buscar Venta
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act Buscar Ventas

Usuaric

Sistema

Base de Datos

Seleccionar Gestion
Ventas

Desplegar Pantalla
Principal

Obtener Lista

Ejecutar
Consulta

Ventas

Cargar Lista de
Ventas
Despliega Pantalla
Ventas

Presicnar Buscar
con letras o
nNuUmerss

=] Listar Ventas{}

FIGURA 45: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: BUSCAR VENTA

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Adicionar Venta
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act Adicionar Ventas /

Usuario

Sistema

Base Datos

Presionar Link

Pantalla Gestion

Adicionar Venta

Ventas

‘ Desplegar Pantalla I

Listar() Producto,

Introducir Datos de
Venta

Presionar
Addicionar

Presionar Cancelar

Venta

S|

Listar() Moneda,
Listar() Marca '

,‘/ () datos de Venta }._

NO

{ Excepcion

Mensaje: Llenar los

Retornar Pantalla
Campos Gestion Ventas
Obligatorios

O]

> Adicionar() Venta '

Ejecutar
Consulta

’

'
.

FIGURA 46: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: ADICIONAR VENTA

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Eliminar Venta
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act Eliminar Ventas /

Usuario

Sistema

Base Datos

Selecionar una

Pantalla Gestion

Venta Cliente

Presionar Boton |

Ventas

Mensaje: Seguro de

Eliminar

Confirmacién de

= Eliminar Venta

Eliminacion

Recuperar Datos |

Presionar Cancelar

Ejecutar
Consulta

Eliminar() Venta

de Venta

Eliminar Registro
de Venta

Retorna Pantalla
Gestion Ventas

=

FIGURA 47: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: ELIMINAR VENTA

MODULO GESTION AREA
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DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Gestién Area

act Gestion Areas /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Desplegar Pantalla

Areas )|

Principal

Ejecutar
Consulta

~( Obtener Lista de )

Areas

Cargar Lista de
Areas

Despliega Pantalla
Gestion Areas

{ Listar() Areas

FIGURA 48: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: GESTION AREA

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Buscar Areas
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act Buscar Areas ./

Usuaric

Sistema

Base de Datos

Desplegar Pantalla

Seleccionar Gestion
Areas ||

Principal

~ Obtener Lista de

Ejecutar
Consulta

Areas

Cargar Lista de
Areas

Despliega Pantalla
Gestion Areas

Presicnar Buscar
por letras y
NUMercss

= Listar }f\reas{}

FIGURA 49: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: BUSCAR AREA

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Adicionar Areas
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Usuario

Sistema

Base Datos

5

Adici

Pantalla
onar Areas

ir Datos de|
Area

SI

-~ &

Ejecutar
Consulta
.

— ici Areas

Aceptar

Presionar Cancelar

lensaje: Completar
Datos

=>( Guardar() datos de Areas

Retornar Pantalla

Gestion Areas

FIGURA 50: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: ADICIONAR AREA

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Eliminar Areas
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act Eliminar Areas /

Usuario

Sistema

Base Datos

Selecionar un

Pantalla Gestién

Area J

Presionar Boton

Areas

Mensaje Desea

Eliminar

Confirmacién de

\  Eliminar el Area

Eliminacién J

S

Ejecutar
Consulta

Eliminar() Areas

Presi Aceptar

NO|

Presionar Cancelar

U

‘ Recuperar Datos
Areas J

Eliminar Registro
Area

Retorna Pantalla
Gestion Areas de
Ventas

)&

FIGURA 51: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: ELIMINAR AREAS

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Modificar Areas
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act ModificarAreas /

Usuario

Sistema

Base Datos

Pantalla Gestion

i

Areas

R Pt Datos }

Ejecutar
Consulta

Presionar Boton
Modificar

Modificar Datos

ke

' Desplegar Pantalla

Area

Area

§

NO

( Presionar Cancelar )

Sl
Presionar Aceptar

Modificar registro

Obtener() Area

Area Actalizar() )

Excepcion

Mensaje: Llenar
datos obligatorios

Retornar Pantalla
Gestion Areas de
Ventas

Modificar() Area

FIGURA 52: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: MODIFICAR AREAS

MODULO GESTION ROLES
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DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Gestion Roles

act Gestion Roles

Usuaric Sistema Base de Datos

Ejecutar
Consulta

Seleccionar Sistema Desplegar Pantalla
Gestion Roles Principal

~| Obtener Lista de ~| Listar Roles{}

Roles Listar Menus(}

Cargar Lista de
Roles

Despliega Pantalla
Gestion Roles

FIGURA 53: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: GESTION ROLES

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Buscar Roles
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act Gestion Buscar Roles /

Usuaric Sistema Base de Datos

Ejecutar
Consulta

Seleccionar Sistema Desplegar Pantalla
Gestion Roles Principal

~| Obtener Lista de ~| Listar Roles{}

Roles Listar Menus(}

Cargar Lista de

Despliega Pantalla
Gestion Roles

Presionar Buscar
Nembre o codigo

=1l

FIGURA 54: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: BUSCAR ROLES

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: ADICIONAR ROL
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act Adicionar Rol /

Usuario

Sistema

Base Datos

NO

Presionar Link

Pantalla Gestion

=)

Roles

Despl Pantalla

Introducir Datos

\_ Adicionar Rol

del Rol J

SI

Presionar Cancelar

Presionar Aceptar

S|
Guardar() datos del Rol
N

NO

Excepcion

Mensaje: Llene los Retornar Pantalla
Campos Gestion Roles
Obligatorios

®

Ejecutar
Consulta
'
'
'
'

'
'
'
.
Adicionar() Roles

FIGURA 55: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: ADICIONAR ROL

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Reasignar Rol
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act Reasignar Roles

Usuario

Sistema

Base Datos

Seleccionar un

Pantalla Gestion

Rel

Presicnar Boton

Roles

- perar Datos |

Ejecutar
Consulta

Aceptar

== del Rol |

Desplegar Pantalla

Modificar Datos
Rol /

sl

Presionar Aceptar

M

Presionar Cancelar

Meodificar Rel

Sl [Modificar registro Rol]

|
: Obtener Roles(}

NC

Excepcion

Mensaje Completar
Datos

Retornar Pantalla
Gesticn Roles

5@

~.| Maodificar Roles(}

FIGURA 56: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: REASIGNAR ROL

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Modificar Rol
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act Modificar Roles

Usuario

Sistema

Base Datos

Seleccionar un

Pantalla Gestion

Nombre y
Descripcion

Presionar Boton

Roles

‘ Recuperar Datos

Ejecutar
Consulta

Modificar

\ de Roles )

‘ Desplegar Pantalla

Modificar Datos de
Rol /

SI

NO

( Presionar Cancelar )

Modificar Roles

Si Modificar registro Rol

1 Obtener() Roles

Presionar Aceptar

Actualizar() )

NO

( Excepcion ’

Mensaje: Completar
Datos

Retornar Pantalla
Gestion Roles

{ ificar() Rol )

FIGURA 57: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: MODIFICAR ROL

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Eliminar Rol
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act Eliminar Roles /

_J

Presi Boton |

Mensaje Desea

Eliminar

Confirmacién de

Eliminar el Rol

Eliminacién J

S|

)

R p Datos

Usuario Sistema Base Datos
Seleci un Rol Pantalla
Roles

Ejecutar
Consulta
T
'

Presi Aceptar

NO|

( Presionar Cancelar )

\ del Rol )

liminar Registro)

1 Eliminar() Roles '
Listar Roles()
Listar Menus()

Rol

Retorna Pantalla
Gestion Roles

FIGURA 58: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: ELIMINAR ROL

MODULO GESTION MENUS
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DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Gestion Menus

act Gestion Menus

Usuario

Sistema

Base de Datos

Despl Pantalla

(‘., : tion
Cuentas Descripcion

pleg

Principal

Obtener Lista de

Ejecutar
Consulta

Cuentas
Descripcion

Cargar Lista de
Cuentas
Descripcion

Despliega Pantalla
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FIGURA 59: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: GESTION MENUS

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Modificar Ments
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act Modificar Menus
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FIGURA 60: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: MODIFICAR MENUS

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Adicionar Menus
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act Adicionar Menus
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FIGURA 61: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: ADICIONAR MENUS

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Eliminar Menus
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act Eliminar Menus
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FIGURA 62: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Gestion Reportes

: ELIMINAR MENUS
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act Gestion Reportes
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FIGURA 63: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: GESTION REPORTES

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Gestion ofertas
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act Gestion Ofertas
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Figura N° 61: Diagrama de Actividad: Gestion Oferta

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Modificar Oferta
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act Modificar Ofertas
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FIGURA 64: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: MODIFICAR OFERTA.

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Eliminar Oferta
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act Eliminar Oferta ~
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FIGURA 65 DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: ELIMINAR OFERTA

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Adicionar Oferta
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act Adicionar Oferta /
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FIGURA 66: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: ADICIONAR OFERTA.

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Gestion Compras
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act Gestion Compras /
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FIGURA 67: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: GESTION COMPRAS.
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DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Adicionar Compra

act Adicionar Compra /
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FIGURA 68: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: ADICIONAR COMPRA
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DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Eliminar Compra

act Eliminar Compra /

Usuario Sistema Base Datos
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FIGURA 69: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: ELIMINAR COMPRA.

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Dosificacion
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act Gestion dosificacion /
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FIGURA 70: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: DOSIFICACION.

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Adicionar Dosificacion
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act Adicionar Dosificacion /
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FIGURA 71: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: ADICIONAR DOCIFICACION.

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Eliminar Dosificacion
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act Eliminar Dosificacion /
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FIGURA 72: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: ELIMINAR DOCIFICACION.

DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: Modificar Dosificacion
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FIGURA 73: DIAGRAMA DE ACTIVIDAD: MODIFICAR DOCIFICACION.

II.1.11.

MODELADO DE DIAGRAMA DE INTERACCION
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11.1.11.1. Introduccion

Los diagramas de interaccion consisten en un conjunto de objetos y sus relaciones,

incluyendo los mensajes que se pueden enviar entre ellos.

II.1.11.1.1.  Propésito
- Comprender la dindmica del sistema deseado para la organizacion.

- Identificar clases de andlisis y disefio.

II.1.11.1.2.  Alcance
- Describir la dindmica de sistema en el tiempo de vida de las clases u objetos
- Definir un diagrama de secuencia para cada caso de uso del usuario
Administrador.

- Definir un diagrama de Colaboracion para cada caso de uso del sistema.
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I1.1.11.2. Diagrama de Secuencias

Diagrama de Secuencia: Ingresar al Sistema

sd Ingresar Sistema

USUARIC :
|

Interfaz Ingresar
! Sistema
| 1. Click "Acceder Sistema®™[)

O O 0 O O

Manejador
Aute ntlt; cacion

'
2. Desplegar pantalla * Ingresar ()

il
-

Ingresar Login password{)

T

|

|

] '

|

3. Fresionar "Accedert) [ |
|

1

P
i 4 Valids Datos()

.
-

5. Envia Datos{)
-

Manejador Interfaz Base
Prin clpal Datns
- | |
|
|
|
|
|
|
|
|
S |
| |
1. 8 Consulta |
Autentificacian ) |
L

11. Enviar()

7. Consultar Logeo)
-

Usuarlns

UsuRol

_g 10. Enviarf)

-
8. Consulta Listadc

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
Accesos a Mr:nus'l, [
I

9. Enviar(}

13.Presicna "Cemar'{)

12. Desplegar Pantalla "Principal™])

P
fepe-

A

T
14. Se Desconecta del Sistemal)

S

18. Desplegar Pantalla "AUTENTIFICACICN DE USUARIO®]

|
15. CESCONECTAR() :

____________.LE

A

il ]
I

=

FIGURA 74: DIAGRAMA DE SECUENCIA: INGRESAR AL SISTEMA.

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Validar Usuario
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sd Validar Usuario
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FIGURA 75: DIAGRAMA DE SECUENCIA: VALIDAR USUARIO
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Gestion Usuario
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FIGURA 76: DIAGRAMA DE SECUENCIA: GESTION USUARIO

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Adicionar Usuario
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sd Adicionar Usuario
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FIGURA 77: DIAGRAMA DE SECUENCIA: ADICIONAR USUARIO

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Modificar Usuario
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sd Modificar Usuario
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FIGURA 78: DIAGRAMA DE SECUENCIA: MODIFICAR USUARIO

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Eliminar Usuario
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sd Eliminar Usuario
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FIGURA 79: DIAGRAMA DE SECUENCIA: ELIMINAR USUARIO
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Gestion Cliente
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FIGURA 80: DIAGRAMA DE SECUENCIA: GESTION CLIENTE.

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Adicionar Cliente
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sd Adicienar Clientes

O 0 O

T e B i R B R S S SR IR R

USUARIO
| Interfaz Menu de Manejador Manejador Interfaz Base Clientes
: Usuai rios Adicionall' Clientes F'rirri‘.ipal Da}os
| | | | |
! 1. Doble Clidk "Adicionar Nuevo Clientes™() | :
T T
| | 2. Crear Registro de |
: 3. Desplejar Pantalla | _Mueve Cliente() :
| ‘Cliente™]) e |
4. Ingresar Datos() =i}
- |
Intreducir Datos() | i |
| | |
5. Click "ACEFTAR™Y |[ ; i : :
fo
= | : | | |
&. Enviar Datos{) | | |
|- - 3
7. Envier Datos() - | 5 Consultar Registro :
Clientes{}
i L 3. Adicionar Clientef)
_ ) 1. CRDY 10. Ok}
o ek s ’ 12, Ok} et =
14. Click "CANCELAR™[} =] 13 Oy - -}
- T
15. Llama a la Pagina Principal{) |
| Laall
18. Desplegar Pantalla "GESTION CLIENTES™}
-

-ILJ"- T
|
[
[
[
[
:
[
[
[
[
|
[
[
[
[
:
[

|

e o e oy

FIGURA 81: DIAGRAMA DE SECUENCIA: ADICIONAR CLIENTE.

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Modificar Cliente.
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sd Modificar Cliente
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FIGURA 82: DIAGRAMA DE SECUENCIA: MODIFICAR CLIENTE.

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Eliminar Cliente.
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sd Eliminar Clientes
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FIGURA 83: DIAGRAMA DE SECUENCIA: ELIMINAR CLIENTE.

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Gestion Proveedores
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sd Gestion Proveedores
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FIGURA 84: DIAGRAMA DE SECUENCIA: GESTION PROVEEDORES.

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Adicionar Proveedor
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sd Adicienar Proveedores /
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15. Llama a |a Fagina Principal{) T
I : Lt
18. Desplegar Pantalls "GESTION PROVEEDORES™
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FIGURA 85: DIAGRAMA DE SECUENCIA: ADICIONAR PROVEEDORES.

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Modificar Proveedor.
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sd Modificar Proveedores
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FIGURA 86: DIAGRAMA DE SECUENCIA: MODIFICAR PROVEEDOR.

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Eliminar Proveedor.
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sd Eliminar Proveedores
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FIGURA 87: DIAGRAMA DE SECUENCIA: ELIMINAR PROVEEDOR.

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Gestion Productos.
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sd Gestion Productos
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FIGURA 88: DIAGRAMA DE SECUENCIA: GESTION PRODUCTO.

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Adicionar Producto.
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sd Adicienar Productos
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FIGURA 89: DIAGRAMA DE SECUENCIA: ADICIONAR PRODUCTO.
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Modificar Producto.

sd Medificar Productes
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FIGURA 90: DIAGRAMA DE SECUENCIA: MODIFICAR PRODUCTO.
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DIAGRAMA DE SECUENCIA: Eliminar Producto.

sd Eliminar Productos
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FIGURA 91: DIAGRAMA DE SECUENCIA: ELIMINAR PRODUCTO..

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Gestion Ofertas.
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sd Gestion Ofertas

ES C O 0 O 0O

Interfaz Gestion Manejador Manejador Interfaz Base Ofertas UsuRal
Ofertas Buscar Ofertas F‘rlnll'.lpal Da}ns
|
g L 2 Recupers datos del

|
|
| o !
| . Cligk "Gestion Vacaciones™) |
ususric gue esta usando :

|

|
|
i
|
|
3. Consultar Listado :

| [
| |
| |
| |
! ! el sistemal)
} : oferta() i
P
| | ®T] 4 Consulta Listedo
| | Accesos 8 Menus{)|
| | |
| | -
I | 5, Enviar)
| | -
9. Ingresa Nombre |
click 2n "BUSCAI e, _Ll_'-.
-

10. Buscar Ofertas()

|

| |

|11, Envia Datos()]
12. Desplegar pantalla "GESTION | e
OFERTA" con la oferta encontradal)

|
|
I
|
12. Click "CERRAR™]) ‘ - :
|
|
|

I
-
-

14, Se Desconecta del Sistemal) .
i r| 15. cemrar()

|
18. Desplegar Pantalla "AUTENTIFICACION DE USUARIC™)
T

7. Enviar(}) - Enviar()
8. Despleger Pantalls "GESTION CFERTAS™Y) 7. Envian) ‘hJ"' j—l
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

R N e R S

s
A

FIGURA 92: DIAGRAMA DE SECUENCIA: GESTION OFERTA.

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Modificar Oferta.
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sd Modificar Ofertas /
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FIGURA 93: DIAGRAMA DE SECUENCIA: MODIFICAR OFERTA.

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Eliminar Oferta.
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sd Eliminar Ofertas
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FIGURA 94: DIAGRAMA DE SECUENCIA: ELIMINAR OFERTA

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Adicionar Oferta.
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sd Adicionar Ofertas
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FIGURA 95: DIAGRAMA DE SECUENCIA: ADICIONAR OFERTA.

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Gestion Compras.
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sd Gestion Compras -

O O 0 O

A S

Yy

_:I:-|=

————————]

RIO
Interfaz Gestion Manejador Manejador Interfaz Base
Cnmlpras Buscar Libro por Principal Datos
Fecha | !
| | | |
| . Click "Gestion Compras™() | < |
T T - |
: l Z2.Recupers dstos del :
| | usuaric gue ests snd:l
| | el sisternaf) |
-
| | L
| | 3
| | :
| | C
| |
| |
| |
| | 7. Envier) -t
| | 1 _h—'
: 8. Desplegar Pantalla "GESTION |
iz COMPRAS™Y) | i
[ | |
9. Ingresa Mombre | | [ |
dick en "BUSCARY) | | | |
= | | | |
i 10. Buscar Compra | | |
por Fechal) I l l
g
| |
| 11. Envia Datos{) |
J |
T |
|
12. Desplegar pantalla "GESTION |
COMPRAS® con compra encontradod) |
-2 |
-}
I |
| | | |
13, Click "CERRAR™) ! ! ! !
| | | |
L i | |
14. Se Desconecta del Sistemal) =y |
[ o I
| 15. CERRAR() |
P
| Ll
|
1€. Desplegar Pantalla "AUTENTIFICACION DE USUARIO™)
|

FIGURA 96: DIAGRAMA DE SECUENCIA: BUSCAR VENTA.

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Adicionar Compra.
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sd Adicionar Compras

A O O O 10 O

| Interfaz Menu de Manejador Manejador Interfaz Base Compras
| Usuarios Adicionar Principal Datos |
! | Compras | | !
I | i | | |
! 1. Dotle Click "Adicicnar Nueva Compra™) ! : : ;
| f 1 .l | |
| | | |
| | | |
! | o sy | |
| | 2. Crear Registro de | |
| | Nueva Compraf) | |
| -+ | |
| | |
|
: 3. Desplejar Pantalls "Adicicnar : |
| Compra™() | |
4. Ingresar Datos{) L | |
ngress. Dat"sh;-__ = | |
Lt | |
Intreducir Dates{) | | | |
| | | |
5. Click "ACEPTARY) | | | | |
e | | | |
| | | |
| | | |
8. Enviar Datos{) | | | |
nviar Datos() - : | i
| | |
. . | | |
7. Enviar Datos{) | | |
i | |
|
8. Consultar Registro : |
Compral) | |
L |
'

9. Adicionar Compea{)
- i
11. O&f)
-
1

|
- 12. Okf) |
o |
|
13, Of) T |
[5]7 I I
| |
14. Ok{) | i |
15 Click "CANCELARY) |1t = | | |
L T | | |
| | | |
L s ! ! !
18. Llama a |la Pagina Principal{} Yo | |
| e | !
| | |
| | |
17. Desplegar Pantalla "GESTION COMPRAS™) | |
- l I
L] L] | i
| |
' |

FIGURA 97: DIAGRAMA DE SECUENCIA: ADICIONAR COMPRA.

I1.1.12. DIAGRAMA DE DESPLIEGUE
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11.1.12.1. Introduccion

El Diagrama de Despliegue es un tipo de diagrama del Lenguaje Unificado de

Modelado que se utiliza para modelar el hardware utilizado en las implementaciones

de sistemas y las relaciones entre sus componentes.

Los elementos usados por este tipo de diagrama son nodos (representados como un
prisma), componentes (representados como una caja rectangular con dos

protuberancias del lado izquierdo) y asociaciones'.
Nodo

Un nodo es un objeto fisico de ejecucion que representa un recurso computacional
(computador). Los nodos pueden tener estereotipos como UCP, dispositivos, y

memorias.’
Sistemas cliente-servidor

Los sistemas cliente-servidor son un extremo del espectro de los sistemas
distribuidos y requieren tomar decisiones sobre la conectividad de red de los clientes
a los servidores y sobre la distribucion fisica de los componentes software del

sistema a través de nodos.

I1.1.12.2. Propésito
e Modelar la arquitectura fisica de los recursos.

e Representar el despliegue con nodos.

11.1.12.3. Alcance
» Solo se Modelara la vista de despliegue estatica.

» Representar lineas de comunicacion entre nodos.
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Diagrama de Despliegue.

deployment Deployment Model /

Cotroladores

EFOCOM

Images

htmi |

jquery

Herramientas

7

Modelos

FIGURA 98: DIAGRAMA DE DESPLIEGUE.
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Diagrama de Componentes:

«devices
Impresora

cmp Compenent View

Perscnal de Caja

Control de Administracion
Total

Vendedores

Fundamentado en
Realizar ventass

FPapeleta de

|IComprobantes

Facturas

E]

«devices
Device Server

apache-tomeat-8.0.35

Spring Source

Servidor Linux
wersion UBUNTL
12.04

Lib

Servidor de Base de Datos

Postgres 9

FIGURA 99: DIAGRAMA DE COMPONENTES.
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I1.1.13. MODELADO DE DIAGRAMA DE CLASES
I1.1.13.1. Introduccion
El Modelado de Diagrama de Clases es uno mas de los diagramas requeridos en la

fase de Analisis/Disefio de la metodologia RUP la cual estamos implementando.

I1.1.13.1.1. Propésito
v Comprender la estructura del sistema deseado para la organizacion.

v" Identificar clases de analisis y disefio.

II.1.13.1.2.  Alcance
v" Describir las clases y objetos de disefio del sistema en su segunda iteracion
v' Identificar y definir los objetos del sistema segun los objetivos del sistema

deseado aprobado por la organizacion.

I1.1.12.2 Diagrama de Clases
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class Diagrama Clases/

detalleinformacion

coddetif: int
codinf: int

informacion

descripcion: char 1
nombre: char
tipo: int
url: char

menu

codm: String
codpad: String
des: String
est: boolean
estpro: boolean
nom: String

rol

codr: int
des: String
est: boolean
nom: String

actualiar() : String

actualizar_asignacion() : String

.
e
- url: String .| + adicionar() : String
+ asignar() : String
+ actualizar() : String + eliminar () : String
+ adicionar() : String + estado() : String
+ eliminar() : String + guardar() : String
+ estado(): String + guardar asignar() : String
+ guardar() : String + modificar() : String
+ modificar() : String + reasignar() : String
+ ver(): String + ver() : String
compra
prov eedor - carideu: int
n - cod: int
- codp: '”_t - codcot: String
- cue: String - codm: int
- des: String B codp: int
- dir: String i des: String
- ema: String - est: boolean
- est: boolean / - fec: time
- nit: String i tem: float
- nom: String - tot: float
- priape: Stm"\g - vendedor: String
- segape: String
- tel: String + adicionar() : String
- - + eliminar () : String
+ actualizar() : String + guardar() : String
+ adicionar() : String + Ver() : void
+ eliminar() : String

caride: int

codinf: int
descripcion: String
estado: boolean
ffin: date

fini: date
nombre: String
tipo: int

url: String

]

actulizar() : String
adicionar() : String
eliminar() : String
guardar() : String
modificar() : String
publico() : String
verlnfo() : String
verProducto() : String

\1*

dato

caride: int

cla: String
log: String
1

dosificacion

usuario

caride: int
des: String
dir: String
ema: String
est: boolean
fecnac: date
fot: String
nom: String
priape: String
segape: String
sex: boolean
tel: String

autorizacion: String
estado: boolean
fecha_inicio: int
fecha_limite: date
fin_numero: int
ini_numero: int
ley: String
leyenda: String
Illave: String

b+ o+

actualizar() : String
adicionar() : String
eliminar() : String
guardar() : String
modificar() : String
ver() : String

N

actualizar() : String

actualizar_asignacion() : String

actualizar_dato() : String
adicionar() : String
adicionar_dato() : String
eliminar() : String
eliminar_dato() : String
estado() : String
guardar() : String

guardar_asignacion() : String

guardar_dato() : String
modificar() : String
modificar_dato() : String
reasignar() : String
signar() : String

ver() : String

1

factura

- cod_control: String
- cod_dosif: String
- codv: int

- gestion: int

- nit:
- num_factura: int

String

+ adicionar() : String
+ guardar() : String

cliente

codc: int

est: boolean
nit: String
nom: String
nomnit: String
priape: String
segape: String

1

4+

adicionar() : String
eliminar() : String
estado() : String
gestion() : String
guardar() : String
modificar() : String
ver() : String
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+
+
<

guardar() : String
modificar() : String
ver() : String

area
- coda: int
- des: String

est: boolean
foto: String
nom: String

tipoprod

coda: int
codt: int
des: String
est: boolean
nom: String
url: String

+ + + +

adicionar() : String
eliminar() : String
Modificar() : String
Ver() : String

producto

moneda

= can: int

- codigo: String
- codmar: int
- codp: int

- codt: int

- des: String

- est: boolean
- foto: String
- gan: float

- lugar: String
- mod: String
- nom: String
- pre: float

- precom: float

b+

actualizar() : String
adicionar() : String
eliminar() : String
guardar() : String
modificar() : String
ver() : String

marca

codmar: int
des: String

est: boolean
nom: String

R

actualizar() : String
adicionar() : String
Eliminar() : String

modificar() : String
ver() : String

= - prereb: float

abr: String
codm: int
des: String
est: boolean
nom: String [}

venta

adicionar() : String
eliminar() : String
gestionStock() : String
guardado() : String
guardar() : String
guardar registro() : String
historial() : void
modificar() : String
obtener() : String
obtener precio() : void
obtener rebaja() : String
registrar() : String
registrarProducto() : String

P E

subproducto

carideu: int
codc: int
codc2: int
codm: int
codv: int

des: String
Eliminar: String
est: boolean
fec: time
num_factura: int
tcm: float

tot: float

- barcode: String
- codc: int

- codp: int

- codsub: int

- estado: String

+EE o+t

adicionar venta() : void
eliminar() : String

gestion() : String

guardar() : String

producto mas vendido() : void
ver() : void

general

- des: String
- gestion: int

+ guardar() : String

+ adicionar() : String

+ selecionar gestion() : String

FIGURA 100: DIAGRAMA DE CLASES
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11.1.14. Creacion de Base de Datos.

CREATE TABLE area
(

coda serial NOT NULL,

nom character varying(50) NOT NULL,

des character varying(200),

est boolean NOT NULL DEFAULT true,

foto character varying(150),

CONSTRAINT area pkey PRIMARY KEY (coda)

CREATE TABLE cliente
(
nom character varying(30),
priape character varying(30),
segape character varying(30),
nit character varying(15),
est boolean DEFAULT true,
codc integer NOT NULL DEFAULT nextval("'Cliente_ CodC seq"'::regclass),

CONSTRAINT "Cliente pkey" PRIMARY KEY (codc)

)

CREATE TABLE compra(
codc bigserial NOT NULL,

codp bigint NOT NULL,
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carideu integer NOT NULL,

codm integer NOT NULL,

codcot character varying(20),

vendedor character varying(100),

tcm double precision NOT NULL,

fec timestamp without time zone NOT NULL,

tot double precision NOT NULL,

des character varying(200),

est boolean NOT NULL DEFAULT true,

CONSTRAINT compra_pkey PRIMARY KEY (codc),

CONSTRAINT compra_codm_tkey FOREIGN KEY (codm)
REFERENCES moneda (codm) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT pfk FOREIGN KEY (codp)
REFERENCES proveedor (codp) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT ufk FOREIGN KEY (carideu)
REFERENCES usuario (caride) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

CREATE TABLE conjunto

(

codconjunto bigserial NOT NULL,
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nombre character varying(100) NOT NULL,
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,

CONSTRAINT conjunto_pkey PRIMARY KEY (codconjunto)

CREATE TABLE dato
(
caride integer NOT NULL,
log character varying(15),
cla character varying(15),
CONSTRAINT "Dato_pkey" PRIMARY KEY (caride),
CONSTRAINT "Dato_Carlde fkey" FOREIGN KEY (caride)
REFERENCES usuario (caride) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

CREATE TABLE detalleinformacion
(
codinf bigint NOT NULL,
coddetinf integer NOT NULL,
nombre character varying(200),
descripcion character varying(1000),
tipo smallint,

url character varying(150),
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CONSTRAINT detalleinformacion_pkey PRIMARY KEY (codinf, coddetinf),

CONSTRAINT detalleinformacion _codinf fkey FOREIGN KEY (codinf)

REFERENCES informacion (codinf) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

CREATE TABLE detcom
(
codc bigint NOT NULL,
codp integer NOT NULL,
pre double precision NOT NULL,
can integer NOT NULL,
CONSTRAINT detcom pkey PRIMARY KEY (codc, codp),
CONSTRAINT detcom_codc_fkey FOREIGN KEY (codc)
REFERENCES compra (codc) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT detcom_codp_fkey FOREIGN KEY (codp)
REFERENCES producto (codp) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

CREATE TABLE detven

(

codv bigint NOT NULL,
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codp bigint NOT NULL,

pre double precision NOT NULL,

can integer NOT NULL,

inc double precision NOT NULL DEFAULT 20,

barcode bigint,

CONSTRAINT detven pkey PRIMARY KEY (codv, codp),

CONSTRAINT detven_codp fkey FOREIGN KEY (codp)
REFERENCES producto (codp) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT detven codv_fkey FOREIGN KEY (codv)
REFERENCES venta (codv) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

CREATE TABLE general

(
gestion integer NOT NULL,
des character varying(100),

CONSTRAINT "General pkey" PRIMARY KEY (gestion)

CREATE TABLE informacion

(

codinf bigserial NOT NULL,
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nombre character varying(200) NOT NULL,

descripcion character varying(500),

fini date DEFAULT now(),

ffin date,

estado boolean NOT NULL DEFAULT true,

tipo smallint,

caride integer,

CONSTRAINT informacion pkey PRIMARY KEY (codinf),

CONSTRAINT informacion caride fkey FOREIGN KEY (caride)
REFERENCES usuario (caride) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

CREATE TABLE marca

(

codmar serial NOT NULL,

nom character varying(50) NOT NULL,
des character varying(500),

est boolean DEFAULT true,

CONSTRAINT marca_pkey PRIMARY KEY (codmar)

CREATE TABLE menu

(
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codm character varying(50) NOT NULL,

nom character varying(50),

des character varying(200),

codpad character varying(50) DEFAULT 0,

url character varying(100),

est boolean DEFAULT true,

estpro boolean DEFAULT true,

CONSTRAINT "Menu_pkey" PRIMARY KEY (codm),

CONSTRAINT "Menu_CodPad fkey" FOREIGN KEY (codpad)
REFERENCES menu (codm) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

CREATE TABLE moneda(
codm serial NOT NULL,
nom character varying(20) NOT NULL,
abr character varying(6) NOT NULL,
des character varying(100) NOT NULL,
est boolean NOT NULL DEFAULT true,

CONSTRAINT moneda pkey PRIMARY KEY (codm)

CREATE TABLE procon(

codp bigint NOT NULL,
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codconjunto bigint NOT NULL,
precio double precision,
CONSTRAINT procon_pkey PRIMARY KEY (codp, codconjunto),
CONSTRAINT procon_codconjunto_fkey FOREIGN KEY (codconjunto)
REFERENCES conjunto (codconjunto) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT procon_codp tkey FOREIGN KEY (codp)
REFERENCES producto (codp) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

CREATE TABLE producto

(
codp bigserial NOT NULL,
codt integer,
nom character varying(150) NOT NULL,
pre double precision NOT NULL,
can integer NOT NULL DEFAULT 0,
des character varying(200),
est boolean NOT NULL DEFAULT true,
gan double precision NOT NULL DEFAULT 20,
codmar integer,
prereb double precision,

precom double precision,
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codigo character varying(100),
lugar character varying(150),
foto character varying(200),
mod character varying(100),
CONSTRAINT producto_pkey PRIMARY KEY (codp),
CONSTRAINT producto_codmar tkey FOREIGN KEY (codmar)
REFERENCES marca (codmar) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT producto_codt fkey FOREIGN KEY (codt)
REFERENCES tipoprod (codt) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT canex CHECK (can >= 0)

CREATE TABLE proveedor

(
nom character varying(30),
priape character varying(30),
segape character varying(30),
tel character varying(30),
ema character varying(50),
nit character varying(15),
dir character varying(50),

des character varying(200),
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est boolean DEFAULT true,
codp integer NOT NULL DEFAULT nextval("'Proveedor CodP_seq""::regclass),

cue character varying(50),

CONSTRAINT "Proveedor pkey" PRIMARY KEY (codp)

CREATE TABLE rol
(
nom character varying(50),
des character varying(200),
est boolean DEFAULT true,
codr integer NOT NULL DEFAULT nextval("'Rol_CodR_seq"'::regclass),

CONSTRAINT "Rol pkey" PRIMARY KEY (codr)

CREATE TABLE rolmen
(
codr integer NOT NULL,
codm character varying(32) NOT NULL,
CONSTRAINT "RolMen_pkey" PRIMARY KEY (codr, codm),
CONSTRAINT "RolMen_CodM _fkey" FOREIGN KEY (codm)
REFERENCES menu (codm) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT "RolMen_CodR_fkey" FOREIGN KEY (codr)
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REFERENCES rol (codr) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

CREATE TABLE subproducto
(
codp bigint NOT NULL,
barcode character varying(100),
codc bigint,
codsub bigint NOT NULL,
estado character varying(100),
CONSTRAINT subproducto_pkey PRIMARY KEY (codp, codsub),
CONSTRAINT subproducto _codp tkey FOREIGN KEY (codp)
REFERENCES producto (codp) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

CREATE TABLE tipoprod

(

codt serial NOT NULL,
coda integer,
nom character varying(50) NOT NULL,

des character varying(200),
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est boolean NOT NULL DEFAULT true,

CONSTRAINT tipoprod pkey PRIMARY KEY (codt),

CONSTRAINT tipoprod _coda tkey FOREIGN KEY (coda)
REFERENCES area (coda) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

CREATE TABLE usuario

(
caride integer NOT NULL,
nom character varying(30),
priape character varying(30),
segape character varying(30),
fecnac date,
sex boolean,
fot character varying(150),
ema character varying(50),
dir character varying(100),
des character varying(200),
est boolean DEFAULT true,
tel character varying(30),

CONSTRAINT "Usuario_pkey" PRIMARY KEY (caride)
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CREATE TABLE usurol
(
caride integer NOT NULL,
codr integer NOT NULL,
CONSTRAINT "UsuRol pkey" PRIMARY KEY (caride, codr),
CONSTRAINT "UsuRol Carlde fkey" FOREIGN KEY (caride)
REFERENCES usuario (caride) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT "UsuRol CodR_fkey" FOREIGN KEY (codr)
REFERENCES rol (codr) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

CREATE TABLE venta
(
codv bigserial NOT NULL,
codc integer NOT NULL,
carideu integer NOT NULL,
fec timestamp without time zone NOT NULL,
tot double precision NOT NULL,
des character varying(200),
est boolean NOT NULL DEFAULT true,
tcm double precision NOT NULL DEFAULT 1,

codm integer NOT NULL,
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CONSTRAINT venta_pkey PRIMARY KEY (codv),
CONSTRAINT cfk FOREIGN KEY (codc)
REFERENCES cliente (codc) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT mfk FOREIGN KEY (codm)
REFERENCES moneda (codm) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT ufk FOREIGN KEY (carideu)
REFERENCES usuario (caride) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

)

Nombre de 1a Base de 1a Base de Datos es “efocom”
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I1.1.15. DICCIONARIO DE DATOS

Area
Atributo Tamafio Tipo Not null Clave Foranea | Clave primaria descripcion
coda entero si no si Codigo de area
nom 50 texto si no si Nombre de area
des 200 texto no no no Descripcion de area
est booleano si no si Estado true=activo,fale=inactivo
foto 150 texto no no no Foto de area

TABLA 56: AREA

Cliente
Atributo Tamaiio Tipo Not null Clave Foranea | Clave primaria descripcion
Nom 30 texto no no no Nombre del cliente
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priape 30 texto no no no Primer apellido del cliente

nit 15 texto no no no Nit del cliente

est booleano no no no Estado
true=activo,fale=inactivo

codc entero si no si Codigo del cliente

segape 30 texto no no no Segundo apellido del cliente

TABLA 57: CLIENTE
COMPRA

Atributo Tamafio Tipo Not null | Clave Foranea | Clave primaria descripcion

codc 20 serial si si si codigo de la compra

codp 100 int si si no codigo del proveedor

carideu entero si No no carnet del usuario que realiza

la compra
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codm entero si Si no codigo de la moneda de la
compra

tem Doublé precision Si No no tipo de cambio

fec date si No no fecha de la compra

tot Doublé precision si No no total de la compra

des 200 texto No No no descripcion de la compra

est booleano No No no estado true=activo,
false=inactivo

TABLA 58: COMPRA
DATO

Atributo Tamaiio Tipo Not null Clave Foranea | Clave primaria descripcion

caride entero si si si Carnet de identidad

log 512 texto no no no Login del usuario
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cla 512 texto no no no Clave del usuario
TABLA 59: DATO
DETALLE INFORMACION

Atributo Tamafio Tipo Not null Clave Foranea | Clave primaria descripcion

codinf entero si si si Cadigo de la informacion

coddetinf entero si no si Codigo detalle de la
informacion

nombre 200 texto no no no Nombre del detalle

descripcion 1000 texto no no no Descripcion del detalle

Tipo entero no no no Tipo de informacion

url 150 texto no no no url del archivo subido

TABLA 60: DETALLE INFORMACION
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DETCOM

Atributo Tamaiio Tipo Not null Clave Foranea | Clave primaria descripcion
codc entero si si si codigo de compra
codp entero si si si codigo de producto
pre Doble precision si No no precio del detalle de producto
can entero si no no cantidad de productos del detalle
TABLA 61: DETCOM
detven
Atributo Tamaiio Tipo Not null Clave Foranea | Clave primaria descripcion
codv bigint si s si Codigo de venta
codp entero s si si Codigo de producto
pre Doble precision si no no Precio de la venta a detalle
can entero si no no Cantidad de producto detalle
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inc Doble precision si no no Incremento en la venta
barcode 15000 texto no no no Conjunto de cédigo de barra
TABLA 62: DETVEN
Informacion

Atributo Tamaiio Tipo Not null Clave Foranea | Clave primaria descripcion

codinf bigint si si Si Codigo de la informacion

nombre 200 texto si no no Nombre de la informacion

descripcion 500 texto no no no Descripcion de la informacion

fini date no no no Fecha de inicio de la
informacion

ffin date no no no Fecha fin de la informacion

estado booleano si no no Estado true=activo

false=informacion
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tipo smallint no no no Tipo 1=foto 2=document
caride entero no si no Usuario que realiza la informacion
TABLA 63: INFORMACION
marca
Atributo Tamaiio Tipo Not null Clave Foranea | Clave primaria descripcion
codmar entero si no si Codigo de marca
nom 50 texto si no no Nombre de marca
des 500 texto no no no Descripcion de marca
est boleano no no no Estado de la marca acti, inactivo
TABLA 64: MARCA
menu
Atributo Tamaiio Tipo Not null Clave Foranea | Clave primaria descripcion
codm 50 texto si no si codigo del menu
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codpnom 50 texto no no no nombre del menu

des 200 texto no no no descripcion del menu

codpad 50 texto no si no codigo del padre del menu

url 100 texto no no no url del menu

est booleano no no no estado del menu

estpro booleano no no no estado del proceso, true=menu,
false=proceso

TABLA 65: MENU

moneda
Atributo Tamaiio Tipo Not null Clave Foranea | Clave primaria descripcion
codm entero si no si codigo de moneda
nom 20 texto si no no nombre de la moneda
abr 6 texto si no no abreviacion de la moneda
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des 100 texto si no no descirpcion de la moneda
est booleano si no no estado de la moneda
TABLA 66: MONEDA

producto
Atributo Tamafio Tipo Not null Clave Foranea | Clave primaria descripcion
codp entero si no si codigo del producto
codt entero no si no codigo del tipo de producto
nom 150 texto si no no nombre del producto
pre Doble precision si no no precio del producto
can entero si no no cantidad del producto
des 200 texto no no no descripcion del producto
est booleano si no no estado del producto

true=activo, false=inactivo
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gan Doble precision si no no ganancia del producto que se
genera al comprar

codmar entero no si no codigo de la marca

prereb Doble precision no no no precio de rebaja

precom Doble precision no no no precio de compra

Codigo 100 texto no no no codigo del producto de
muestreo

lugar 150 texto no no no lugar en que se encuentra el
producto

foto 200 texto no no no foto del producto

modelo 100 texto no no no modelo del producto

TABLA 67: PRODUCTO

204




proveedor

Atributo Tamaiio Tipo Not null Clave Foranea | Clave primaria descripcion

nom 30 texto No No No nombre del proveedor

priape 30 texto No No No primer apellido del proveedor

segape 30 texto No No No segundo apellido del
proveedor

tel 30 texto No No No telefono del proveedor

ema 50 texto No No No email del proveedor

nit 15 texto No No No nit del proveedor

dir 50 texto No No No direccion del proveedor

des 200 texto No No No descripcion del proveedor

est booleano No No No estado del proveedor,

true=activo, false=inactivo
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codp entero si no si codigo del proveedor
cue 50 texto no no no cuenta de proveedor
TABLA 68: PROVEEDOR
rol
Atributo Tamaiio Tipo Not null Clave Foranea | Clave primaria descripcion
nom 50 texto no no no nombre del rol
des 200 texto no no no descripcion del rol
est booleano no no no estado true=activo,
false=inactivo
codr entero si no si codigo del rol

TABLA 69: ROL
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rolmen

Atributo Tamafio Tipo Not null Clave Foranea | Clave primaria descripcion
codr entero si si si codigo del rol
codm 32 texto si si si codigo del menu
TABLA 70: ROLMEN
subproducto
Atributo Tamafio Tipo Not null Clave Foranea | Clave primaria descripcion
codp entero si si si codigo del producto
barcode 100 texto no no no codigo de barra del producto
codc entero si no si codigo de compra
codsub entero si no si codigo del subproducto
estado 100 texto no no no a=activo, v=vendido,
r=revertido

TABLA 71: SUBPRODUCTO
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usuario

Atributo Tamaiio Tipo Not null Clave Foranea | Clave primaria descripcion

caride entero Yes no Yes carnet de identidad

nom 30 texto No No No nombre del usuario

priape 30 texto No No No primer apellido del usuario

segape 30 texto No No No segundo apellido del usuario

fecnac date No No No fecha de nacimiento

sex booleano No No No sexo true=masculino,
false=femenino

fot 150 texto No No No foto del usuario

ema 50 texto No No No email del usuario

dir 100 texto No No No direccion del usuario

des 200 texto No No No descripcion del usuario
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est texto No No No estado true=activo,
false=inactivo
telefono entero No No No telefono del usuario
TABLA 72: USUARIO
usurol
Atributo Tamaiio Tipo Not null Clave Foranea | Clave primaria descripcion
caride entero si si si carnet de identidad
codr entero si si si codigo del rol
TABLA 73: USUROL
venta
Atributo Tamafio Tipo Not null Clave Foranea | Clave primaria descripcion
codv entero Yes si Yes codigo de la venta
codc entero Yes si No codigo del cliente
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carideu entero Yes si No carnet de identidad del
usuario
fec date Yes no No fecha de la venta
tot Doble precision Yes no No total de la venta
des 200 texto No no No descripcion de la venta
est booleano Yes no No estado de la venta
tcm Doble precision Yes no No tipo de cambio de la moneda
codm entero Yes si No codigo de la moneda
TABLA 74: VENTA
Factura
Atributo Tamafio Tipo Not null Clave Foranea | Clave primaria descripcion
num_factura entero Yes no Yes codigo de la factura
cod_control Doble precision Yes No No codigo de control
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cod_dosif entero Yes Si No Codigo de autorizacion
nit entero Yes No No Nit
gestion entero Yes No No Gestion
codv entero yes Si No Codigo venta
TABLA 75: FACTURA
Dosificacion
Atributo Tamaiio Tipo Not null Clave Foranea | Clave primaria descripcion
autorizacion 30 Alfanumerico Yes no Yes Condigo de autorizacion
ini_numero Entero Yes No No Numero de inicio
fin_numero Entero Yes No No Numero de fin
fecha limite Date Yes No No Fecha limite
llave 50 Doble precision Yes No No Llave de dosificacion
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estado Entero yes No No Estado

ley 100 Texto yes No No Tipo texto
leyenda 100 Texto yes No No Tipo texto
fecha inicio Date yes No No Fecha inicio

I1.1.16.

MODELADO ENTIDAD RELACION

TABLA 76: DOSIFICACION
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general

51 gestion: int4
des: var

usuario

= T dosificacion
informacion

detalleinformacion sar

ini_numero: intd
fin_numero: inid
fecha_limite s

% codinf: i
) coddetinf

nombre:
descripcion
fini date

nombre:

fecha_inicio

factura

= num_factura:
cod_control

' cod_dosif
nit: va
gestion |
codv: intd

codm: ini4
5 | num_factura infd
ﬁj codc2: Int4
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nomnit: varchar 2.

tipoprod i :l:

! _ producto subproducto
) ¥ codp:intg 5 codp:ir

codt: intd L | barcode:
nom: varchar(150) [ ' codc: int?
5 codsub: int

estado:

FIGURA 101: DIAGRAMA ENTIDAD RELACION
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IL.1.15. PROPOTIPOS DE INTERFAZ DE USUARIO
11.1.15.1. Introduccion
Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea sobre las interfaces

que proveera el sistema.

II.1.15.1.1.  Propésito

Presentar los prototipos de Pantallas para que el usuario tenga una idea de la interfaz

que presentara el sistema.

11.1.15.1.2. Alcance

Mostrar los Prototipos de Pantallas, solamente el disefio que adoptardn todas.

I1.1.15.2. Prototipo de Pantallas

Pantalla Principal

FIGURA 102: PANTALLA PRINCIPAL
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Pantalla de acceso al sistema.-

Sistoma de Compras y ventas de quipos do computacion y accessnos
Giastion 2015,

Biog 1 5 Facebosk = & Twittor

FIGURA 103: ACCESO AL SISTEMA

Pantalla de Bienvenida.-

€ = @ | locelhcsti008D efocom spike/principal/validar

o

Bienvenide Abrahan Serrano P.

o

Slsema de Compras y Ventas

FIGURA 104: BIENVENIDA
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Pantalla menu Administrador

" SYSTEM  Parsonas - Compeas - Sastama - roductos - A Usuario : Abrahan Serranc P.

FIGURA 105: MENU ADMINISTRADOR

Pantalla Gestion Roles

PG SYSTEM  Peonss - Comos:  Vertas - Sstom

Codigo = Nombre &  Descripcion %  Eventos

FIGURA 106: PANTALLA GESTION ROLES
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Pantalla Adicionar Rol

Adicionar Rol

embre

o Aceplin | % Cancelar

FIGURA 107: PANTALLA ADICIONAR ROL

Pantalla Modificar Rol

(= 038 o 5 o 5 i -
t’ﬁ”‘l SYSTEM  Personas - Compras~  Ventas - Sistema~  Productos » L Usuario: Abrahan SerranoP.  F2u5 - 0 Cerar
Modificar Rol
Nombre Administrador Descripcion Encargado del sistema

FIGURA 108:PANTALLA MODIFICAR ROL
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Mensaje de Eliminar

B SYSTEM  Fersvias = Complas - Vel 1z y X i : Albwalian Swiiano P

Ciiligu & Nuombre s Descripuidn Z Evenlus &

i 2drr aistracar F  Mcnsaje dela paging localhost 3080 “

ATEMCIOR
wnar 2 ol berentz!

4 Encargaca De Veatzs =

a Laranta

FIGURA 109: MENSAJE ELIMINAR

Pantalla Gestion Menu Proceso

SYSTEM  Personas - Compras~  Ventas -  Sistema - Producios - 2 Usuario: Abrahan SerranoP. @ 2015 - © comar

10 |v FERENE) Cinactivo | ]
Codigo « Nombre ¢ Descripcion < Eventos 3
1 Personas Encargado de las persanas ¢ x|o|
11 Usuarios Encargado de todos los usuarios que interactuan con el sistema ¢ % |®
1110 Gestion Usuarios Se encarga de gestionar a todos los usuarios del sistema, ¢ %@
1.110.0 Ver Usuario ver datos de un usuario z %|®
1111 Adicionar Dato adicionar dato z %|®
1112 Modificar Dato modificar dato % %|®
1113 Eliminar Dato eliminar dato @ xl®
1114 Asignar Rol asignar rol a usuari % x|®
116 Reporte Usuarios Se encarga de los reportes de todos los usuarios ¢ x|®
117 Adicionar Usuario Encargado de adicionar un usuario ¢ x|®

FIGURA 110: PANTALLA GESTION MENU PROCESO
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Pantalla Gestion Usuarios

V& rrocom -
“ @ [ iocalnastB0AN atocon A/ = = _. m:

M SYSTEM  FPesonas - Compras - Venlas - Sistema - A Usuario : Abraban Serrang P,

Gestion Usuarios

Camet + MNombresy Apallidos & Eventos

11047350 Ediberin Fernandes 0.

FIGURA 111: PANTALLA GESTION USUARIOS

Pantalla Adicionar Usuario

& EFOCOM -0

- @ [ localhosts

Adicionar Usuario

- e
mer Apellids Segunda Apemida
a Sexd M Famening
100 tmail

FIGURA 112: PANTALLA ADICIONAR USUARIO
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Pantalla Modificar Usuario

V& erocam

- [ localhast

& usuano: Abrahan Serrasa P, | L

Modificar Usuario

Earnet de Mentatad 1t Wernber Mingran

Primer Apeilido Rvba Segunda Apetide

Fioso Amterior

1 Masculing @ Famanir
Direseion 2 amerca
Tettton Emai
Descngsiin

FIGURA 113: PANTALLA MODIFICAR USUARIO

Mensaje de Eliminacion
- o [E3

J & EFoCom h 3

- € [ locathost 3080/t

A usuain : Abvahan Sesrano P. [ E LR

Carmet = Hombres y Apellidos % Evenlos

111 Milagra Misvne 3
IRLTEETY Rieardn Sarrnnn 0.

ATENCION!
| Desea eliminar fos datos del usaric Ricarda Semana 0.

FIGURA 114: ELIMINAR USUARIO
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Pantalla Gestion Clientes

V& erocom = -
- C [ locainost 2 K/ i )

" SYSTEM  Pursonas - Preuicios - A Usunrio : Abrshas Sarriso P. L BT

Nit = Nombres y Apellidos 5 Acciones

11 1 Agusting Pergira Iporre m
mceuncs copratrom ont & s ¢icmmn totar mpmematron L
FIGURA 115: PANTALLA GESTION CLIENTES

Pantalla Gestion Proveedor

« € | [} localhostB080/elocom /spike/prindpal/principal

SYSTEM  Personas - Ventas - Sistema - Producios « A Usuario: Abrahan Sermano P.

Gestion Proveedores

RS wnactive

Mit = Nombres y Apellidos. +  Fvenlos

FIGURA 116: PANTALLA GESTION PROVEEDOR
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Pantalla Gestion Producto

J & eocom v —

« G [J localhostatadyefo

A Usmario : Abrahan Serrano B s -

Tipa [Toces] . Marca

5 2] R Cinactive

HNombre =  Marca T Cantidad 2 Precio ¢ Ganancia

i I
H

®
=
@

@ @
x
1 E)

@
x
@

)
x
Ll

FIGURA 117: PANTALLA GESTION PRODUCTOS

Pantalla Adicionar Producto

& erocom —_ Bl

- & [ localhostE
SYSTEM  Fersonas » Sistema » = A Usuario : Abrahan Serrano P.

Adicionar Producto

Tipo de producto: ISE

Marca:
Hombre: Modelo:

Pracio da campea = Pracio da vents:  Ba

Precio de rebaje: B 0 = W

Incremento por % | 20 7 B
venta:

Lugar:

Descripcion:

R <o |

FIGURA 118: PANTALLA ADICIONAR PRODUCTO
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Pantalla Modificar Producto

& vsvario: Abraban Serrano P

Madificar Producto

Codigo: il Nombre:
Hodelo: SATA Tipe de products; W0

Marca: Preclo de compra:

Preclo de venta; 445 ST = Precio de rebaja;

Incremento por e ¥ Folo Antetior

=,
venta: @

Descripchon: Lugar:

FIGURA 119: PANTALLA MODIFICAR PRODUCTO

Mensaje de Eliminacion

-oma

& ocoM

- € | [ 1ocalnost

m SYSTEM Pwsonas = € - Ventas - Sistema - Pr - A Usuario : Abrahan Serran P,

Gestion Productos

Fipe 1905 @  Mensaje de la pagina localhostB0B0: Moskoa]
ATENCION:
1241
Nombre - Marca ¢ Ganancia  ©  Eventos 3
Aceptar Cancels w—
124 Hewlett | 0.0 % e » e
Disca duro Samsusng 10080 Sus G = I
DISCO DURD SATA Samsung 10 165 m
s lm lascoss = I

@
»
’

|
|

FIGURA 120: MENSAJE DE ELIMINACION
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Pantalla Gestion Marcas

8y EFOCOM - 8 ‘

« C [ lecalhost 8080/ clocum/spike/principal/ principa

PECon) SYSTEM  Personas - Compras - Ventas - Sistema - Producios - A usuario: Abrahan Serrano P,

Gestion Co

© Adicionar O

Codige +  Nombre *  Eventos

3

=

: .

& Cane © = '”.
E x ""5?_'

FIGURA 121: PANTALLA GESTION MARCA

Pantalla Gestion Tipo de Productos

{& EFOCOM -oE
&« oy Tocalhost 080, n/spik pal 8 ’

" SYSTEM  Personas Compras »  Venlas - Sistema « o3« A usuario : Abrahan Sermno . [ E- T Otae

Arva Todas

Codigo de tipo «  Nombre :  Eventos

o}
=
L2

@
»
3|

3 L
i E
Hofl»

&®
E
L]

E "
i Bl

FIGURA 122: PANTALLA GESTION TIPO DE PRODUCTOS
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Pantalla Gestion Area de Ventas

& FFOCaM -oB
- o o -

[ tocalhostB0¢

SYSTEM 3 - Ventas - Sistema - Producios - A Ussorio : Abrahan Serranc P. w201 -
Gestion Areas de Venta
© Adicionar ©

Codine = Mombre : Eventos

& RO LA 8 CE SR |
..... " ®

] es S—

(3

FIGURA 123: AREA DE VENTAS

Pantalla Gestion Ventas

]

& EFOCOM - o8
&« T | [} bocathost 8080/ efo 5 * k

Mg\—ﬂgu Perdonas -  Compeas - Venlas - Sistema - 8= L Usuario : Abrahan Serrand P, m201s -

Fecha *  Cliente % Usuario 2 Monto total *  Moneds *  Eventos

FIGURA 124: PANTALLA GESTION VENTAS
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Pantalla Adicionar Venta

& FOCOM -oE
L €| [ Iocalhost080/efoco

EiComi sysTem e

A Usuaric : Abwmhan Serrso P.

i Detale
Adicionar Venta &
Frcha Actual04i09/2015 Ma. Producto P. Unit Cantidad SubTotal Climinar
Total 0.00
Descripcion Mento Monto »
Recibido Entregar
Moneda belrrang
Codige de
Products
Producto
Impory
[ Rebaja
Cantidad
Total

FIGURA 125: PANTALLA GESTION ADICIONAR VENTA

Factura

Empresa : Comercial Venta de Computadoras Fecha de impresion - 15 Y 2115

¥ u h I | | Sigla : CTOCOM |lcra de impresion - 10:27-15 PM

ML - 1024/ 160,
Cestion 2015 FACTURA

nain it o

NIT: 1795713001

Usuario : Nieves Serrano Milagros FACTURA Ne: 102

Ciente - Condori Rueda Wilma ALCRLACIINN 2l ledobens
Moneda - boliviano { Bs. ) Tipo de Cambio : 1.0 Fecha : 2015 08 28 16:23:18.216
Mo. Producto Precio Canfidad Subictal
1 Imprestins, iryneso wpZE0, e Canon 150,00 1 18000
TOTAL - 150,00
Cescrpcion :

CODICO DE CONTROL: 21 56 3E BA
FECHA LIMITE DE EMISION: 01-12-2015

FIGURA 126: PANTALLA FACTURA
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Pantalla Adicionar Venta

& FOCOM

L €| [ Iocalhost080/efoco e/ principat/p

EiConi svsTeEm

- ol

A Usuaric : Abwmhan Serrso P.

el Detale
Adicionar Venta &
Frcha Actual04i09/201 6 Ma. Producto P. Unit Cantidad SubTotal Climinar
Total 0.00
Cllenta | salectinnn chonts - n
Deseripeion Mento Manio n
Recibido Entregar
Monsda belmang
Codige de
Products
Producto
Impory
[ Rebaja
Cantidad
Total

m

FIGURA 127: PANTALLA GESTION ADICIONAR COMPRA

Pantalla Gestion Dosificacion.

'i‘-,- EFOCOM x% 9 £
o C [} localhostad

2/spike/principal/principal L,

rﬁj CINTI SYSTEM  Personss - Gomprs - Wentas - Sitema - Producios - A Usuario : Brad Piu . o0

O Cormar

RS <inactiva

Autorizacion =  Leyenda +  FechaImicio T Fecha limile T Acciones T

vcho o necbir informatin sobre e canteristicas y contenidies do los productos auo 2016-03-01 2016-09-01

FIGURA 128: PANTALLA GESTION DOSIFICACION
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Pantalla Adicionar Dosificacion.

’ B oM x
L @ | 1 localhoss060/etocoma i spike/princical/prinzical b
m SYSTEM Pemonas ~  Compras = Venlas ~  Sistema = Producios = 2 Usuarle : Brad Pt . Wais - O Cemar
AANTCKR: Facha inlzle: * Facha Limi:
Facriha Fecha | emile de Fansen Ferrina Facha Limie o2 Fmson
Liave: ™ Ley: ™ Leyenda: *
Eseiibe ol Numer Fine Luw Mic 543 Soheodume Levenda

FIGURA 129: PANTALLA ADICIONAR DOSIFICACION

Pantalla Modificar Dosificacion.

' B oo x
& = @ | localhoszi0€0/efocomz spike/arncizal principal L i
d‘} ;'|'!-!' SYSTEM Pemsonas = Compras ~ Venlas =  Sistema =  Producios = X suario - Brad Pitt . Wais
Al imsitn: Fecha Inigio: * Fecha Limite: *
PULAVAEERE LY 2016-23-01 2016-05-01
Liave:* Lwy: Layenda:
CRlBDRWPRC ARG T T IAAZWE Vent: Fay b fid5 Tienay daed i s il kg sobw koo

Jmphr

FIGURA 130: PANTALLA MODIFICAR DOSIFICACION
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I1.1.16.

Entrada de Datos: Pantalla Principal

PRUEBA DE CAJA NEGRA

Condiciones Obligatorio Clase de Clase de
externas Equivalencia validas Equivalencia
invalidas
Tipo Login SI 1.- Alfanumérico 3.- Letras,
2.- 0<valor <15 nymeros,
posiciones caracteres
4.- Valor<=0;
valor>15
posiciones
Tipo Password SI 5.- Alfanumérico 7.- Letras,
6.- O<valor <15 nymeros,
posiciones caracteres
8.- Valor<=0;
valor>15
posiciones
Entrada de Datos: Adicionar Rol
Condiciones Obligatorio Clase de Clase de
externas Equivalencia validas Equivalencia
invalidas
Tipo Nombre ST 1.- Alfanumérico 3.- Letras,
numeros
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2.- 0<wvalor <50

4.- Valor<=0;

posiciones valor>15
posiciones
Tipo Descripcion | NO 5.- Alfanumérico 7.- Letras,
6.- 0< valor <200 HUMETos,
posiciones caracteres
8.- Valor<=0;
valor>15
posiciones
Entrada de Datos: Modificar Rol
Condiciones Obligatorio Clase de Clase de
externas Equivalencia validas Equivalencia
invalidas
Tipo Nombre ST 1.- Alfanumérico 3.- Letras,
2.- 0<valor <50 nimeros
posiciones 4.- Valor<=0;
valor>15
posiciones
Tipo Descripcion | NO 5.- Alfanumérico 7.- Letras,
6.- 0< valor <200 numeros,
posiciones caracteres
8.- Valor<=0;
valor>15
posiciones
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Entrada de Datos: Adicionar Usuario

Condiciones Obligatorio Clase de Clase de
externas Equivalencia validas Equivalencia
invalidas
Tipo Cedula de SI 1.- Numérico 3.- Valor<1000000
Identidad 2.- 1000000< =valor | 4.- Valor
<=99999999 >9999999
Tipo Nombre NO 5.- Alfanumérico 7.- No existe
6.- 0<Valor <=30 8.- Valor <=0;
valor>30
posiciones
Tipo Primer NO 9.- Alfanumérico 11.- No existe
Apellido 10.- 0<Valor <=30 | 12. Valor <= 0;
valor>30
posiciones
Tipo Segundo NO 9.- Alfanumérico 11.- No existe
Apellido 10.- 0<Valor <=30 | 12.- Valor <= 0;
valor>30
posiciones
Tipo Foto NO 13.- Alfanumérico 15.- No existe

14.- 0< valor <150

posiciones

16.- Valor<=0;
valor>150

posiciones
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Tipo Fecha de NO 13.- Date 14.- Distinto a tipo
nacimiento Date
Tipo Teléfono NO 15.- Alfanumérico 17.- No existe
16.- 0<Valor <=30 18.- Valor <= 0;
valor>30
posiciones
Tipo Email NO 19.- Alfanumérico 21.-No existe
20.- 0<Valor <=50 22.- Valor <= 0;
valor>50
posiciones
Tipo Direccion NO 23.- Alfanumérico 25.- No existe
24.- 0<Valor <=100 26.- Valor <= 0;
valor>100
posiciones
Tipo Descripciéon | NO 27.- Alfanumérico 29.- No existe
28.- 0<Valor <=200 30.- Valor <= 0;
valor>200
posiciones
Entrada de Datos: Modificar Usuario
Condiciones Obligatorio Clase de Clase de
externas Equivalencia validas Equivalencia
invalidas
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Tipo Cedula de SI 1.- Numérico 3.- Valor<1000000
Identidad 2.- 1000000< =valor | 4.- Valor
<=99999999 >9999999
Tipo Nombre NO 5.- Alfanumérico 7.- No existe
6.- 0<Valor <=30 8.- Valor <= 0;
valor>30
posiciones
Tipo Primer NO 9.- Alfanumérico 11.- No existe
Apellido 10.- 0<Valor <=30 | 12.- Valor <= 0;
valor>30
posiciones
Tipo Segundo NO 9.- Alfanumérico 11.- No existe
Apellido 10.- 0<Valor <=30 | 12. Valor <= 0;
valor>30
posiciones
Tipo Foto NO 13.- Alfanumérico 15.- No existe
14.- 0< valor <150 16.- Valor<=0;
posiciones valor>150
posiciones
Tipo Fecha de NO 13.- Date 14.- Distinto a tipo
nacimiento Date
Tipo Teléfono NO 15.- Alfanumérico 17.- No existe

16.- 0<Valor <=30

18.- Valor <= 0;

valor>30digitos
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Tipo Email NO 19.- Alfanumérico 21.-No existe
20.- 0<Valor <=50 22.- Valor <= 0;
valor>50
posiciones
Tipo Direccion NO 23.- Alfanumérico 25.- No existe
24.- 0<Valor <=100 26.- Valor <= 0;
valor>100
posiciones
Tipo Descripciéon | NO 27.- Alfanumérico 29.- No existe
28.- 0<Valor <=200 30.- Valor <= 0;
valor>200
posiciones
Entrada de Datos: Adicionar Producto
Condiciones Obligatorio Clase de Clase de
externas Equivalencia validas Equivalencia
invalidas
Tipo Nombre SI 1.- Alfanumérico 3.- No existe
2.- 0<Valor <=150 4.- Valor <= 0;
valor>150
posiciones
Tipo Modelo NO 5.- Alfanumérico 7.- No existe
6.- 0<Valor <=100 8.- Valor <= 0;
valor>100
posiciones

235



Tipo Lugar NO 9.- Alfanumérico 11.- No existe
10.- 0<Valor <=150 12.- Valor <= 0;
valor>150
posiciones
Tipo Foto NO 13.- Alfanumérico 15.- No existe
14.- 0<Valor <=200 16.- Valor <= 0;
valor>200
posiciones
Tipo Descripcion | NO 17.- Alfanumérico 19.- No existe
18.- 0<Valor <=200 20.- Valor <= 0;
valor>200
posiciones
Entrada de Datos: Modificar Producto
Condiciones Obligatorio Clase de Clase de
externas Equivalencia validas Equivalencia
invalidas
Tipo Nombre SI 1.- Alfanumérico 3.- No existe
2.- 0<Valor <=150 4.- Valor <= 0;
valor>150
posiciones
Tipo Modelo NO 5.- Alfanumérico 7.- No existe
6.- 0<Valor <=100 8.- Valor <= 0;
valor>100
posiciones
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2.- 0<Valor <=200

Tipo Lugar NO 9.- Alfanumérico 11.- No existe
10.- 0<Valor <=150 12.- Valor <= 0;
valor>150
posiciones
Tipo Foto NO 13.- Alfanumérico 15.- No existe
14.- 0<Valor <=200 16.- Valor <= 0;
valor>200
posiciones
Tipo Descripcion | NO 17.- Alfanumérico 19.- No existe
18.- 0<Valor <=200 20.- Valor <= 0;
valor>200
posiciones
Entrada de Datos: Adicionar Venta
Condiciones Obligatorio Clase de Clase de
externas Equivalencia validas Equivalencia
invalidas
Tipo Descripcion | NO 1.- Alfanumérico 3.- No existe

4.- Valor <= 0;
valor>200

posiciones
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I1.2. COMPONENTE 2

11.2.1. Introduccion

Para la implementacion de un Sistema dentro de la Empresa EFOCOM es
imprescindible capacitar a los involucrados con el manejo del Sistema. Lo
cual lograra que se pueda sacar los maximos beneficios al Sistema y se
reducird enormemente los riesgos, errores que pueda surgir al momento

de interactuar con el sistema.

En el caso de la Empresa EFOCOM se realizo la capacitacion del personal
que esta involucrado directamente con el sistema, estos son:
Administrador del Sistema

Clientes

Gerente Propietario

OTROS

I1.2.2. Planteamiento del Problema

Al no contar La Empresa EFOCOM con un Sistema de Gestion y
Administrativo (Web) adecuado se observo que el personal no cuenta con

un conocimiento suficientes como para manejar el sistema.

I1.2.3. Objetivo

El objetivo principal de la capacitacion del personal de la institucion es

lograr que los usuarios que interactuaran a diario con el sistema cuenten
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con una preparacion adecuada que les ayudara a manejar correctamente el
sistema lo cual se traducira directamente en obtener beneficios del sistema

que es el principal objetivo en si del presente proyecto.

I1.2.4. Alcances y Limitaciones

Se capacito no solo al personal involucrado al sistema sino también a otros
empleados que también trabajan dentro de la institucion esto por tratarse

de emergencias o cambios de personal dentro de la empresa.

I1.2.5. Especificaciones de la Capacitacion

Para la ejecucion de la capacitacion se elabor6é un manual de usuario con
el objetivo de que dicho manual sea usado en caso de surgir alguna duda
sobre el manejo del sistema. Dicho manual cuenta con imagenes impresas
de las pantallas del sistema y los posibles mensajes que podrian salir al

usuario.

11.2.5.1. Marco Teorico

I1.2.5.1.1. Tendencia Pedagogica
Constructivismo.- El constructivismo es una corriente de la
didactica que se basa en la teoria del conocimiento
constructivista. Postula la necesidad de entregar al alumno
herramientas que le permitan crear sus propios procedimientos
para resolver una situacion problematica, lo cual implica que
sus ideas se modifiquen y siga aprendiendo. El constructivismo
en el ambito educativo propone un paradigma en donde el
proceso de ensefianza-aprendizaje se percibe y se lleva a cabo

como proceso dinamico, participativo e interactivo del sujeto,
239



de modo que el conocimiento sea una auténtica construccion
operada por la persona que aprende (por el «sujeto

cognoscentey).

Se considera al alumno como poseedor de conocimientos que
le pertenecen, en base a los cuales habra de construir nuevos
saberes. No pone la base genética y hereditaria en una posicion
superior o por encima de los saberes. Es decir, a partir de los
conocimientos previos de los educandos, el docente guia para
que los estudiantes logren construir conocimientos nuevos y
significativos, siendo ellos los actores principales de su propio
aprendizaje. Un sistema educativo que adopta el
constructivismo como linea psicopedagdgica se orienta a llevar
a cabo un cambio educativo en todos los niveles.

I1.2.5.1.2. Temario
1.- Introduccion a las TIC (tecnologias de la informacién y la
comunicacioén TIC o bien NTIC para Nuevas Tecnologias de
la Informacion y de la Comunicacion o IT para «Information
Technology»).
2.- Capacitacion sobre el uso del Sistema Web para la
Empresa EFOCOM innovacion en sistemas de computacion.

11.2.5.1.3. Medios de Ensefianza

e Presentacion Electronica (PDF)
e QGuias de Laboratorio (Impresiones)

I1.2.6. Metodologia

Metodologia de Ensefianza Socializada
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Con esta metodologia se pretende realizar una ensefianza dirigida al gerente y

personal de la tienda, con lo que se busca una integracion social sin descuidar la

individualizacion.

Para llevarlas a cabo se desarroll6 el curso usando las siguientes técnicas:

e Técnica Expositiva

Consiste en la exposicion oral, por parte del capacitador, en la que se estimulara

la participacién del personal capacitado, éste requiere una buena motivacion

para atraer la atencion de los participantes.

e Técnica de la Experiencia

La experiencia es un procedimiento eminentemente activo y que procura:

(0]

Exponer de forma presencial los pasos a seguir para realizar alguna

accion.
Explicar el funcionamiento de algo mientras es observado.
Comprobar, con razones lo que va a suceder, partiendo de experiencias.

Conferir confianza para actuar en el terreno de la realidad de manera

logica.

Fortalecer la confianza en si mismo.
Formar la mentalidad cientifica.
Orientar para solucionar problemas.

Enriquece el caudal de informaciones, que mejor contribuyan a

interpretar la realidad.

Estas técnicas se las realiza para que los participantes puedan interactuar con el

sistema web de una manera adecuada.

I1.2.7. Capacitacion
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La capacitacion fue realizada en la empresa EFOCOM innovacion en sistemas de

computacién por el universitario Abrahan Serrano Pereira Para la capacitacion se

via positivas, que permitieron realizar la capacitacion al usuario de forma

adecuada.
Fecha Horas Lugar Modulo Personal Capacitado

2-08-2015 1 hora || Empresa - Gestionar Producto. || Egr. Johnny Tejerina
y EFOCOM. - Gestionar Venta. Bejarano.(técnico)
media

2-09-2015 1 hora || Empresa - Gestionar Producto. || Lic. Angel Ovando Cruz
y EFOCOM. - Gestionar Venta. (Contador).
media

6-09-2015 2 horas || Empresa - Gestionar Cliente. Egr. Ediberto Ferndndez

EFOCOM. - Gestionar Personal. || Ovando

13-09-2015 || Media || Empresa - Gestionar Cliente. Egr. Ediberto Fernandez

hora EFOCOM. - Reportes. Ovando

TABLA 77: CRONOGRAMA DE CAPACITACION

11.2.8. Conclusiones

II. Durante la capacitacion se hizo evidente el interés, la entrega y la atencion del

personal en recibir la capacitacion. Poniendo de esta manera de relieve que la

incorporacion del nuevo sistema les facilitara el trabajo relacionado con la gestion

de usuarios (registro de usuarios), gestion de los procesos administrativos.

II. Otro rasgo de la que sobresalié durante la capacitacion es que el uso de tecnologias

de informacion y comunicacion. Dentro de la institucion estas tecnologias son de

verdadera importancia ya que con ellas se puede aumentar la productividad y el

desempefio del personal de la institucion.
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I1.2.9. Recomendaciones

Las experiencias vividas durante la capacitacion me ensefaron algunas lecciones que
vale la pena tener en cuenta a la hora de realizar una capacitacion al personal de la

institucion, las mismas son las siguientes:

Organizar los manuales de usuario de manera ordenada, clara, y sencilla en lo

referente al funcionamiento del sistema.

Si los involucrados en el sistema son pocos es mejor realizar la capacitacion en forma

individual pues es mas facil conocer de cerca las necesidades de cada usuario.

Mostrar al usuario que el sistema reducira altamente los porcentajes de error que se

tenia en el sistema manual.
Inculcar en el usuario el uso de manual de usuario en caso de surgir alguna duda.

I1.2.10. Medios de Verificacion de componente 2:
“Capacitacion del personal involucrado”

v" Fotografias tomadas el dia de la Presentacion del Sistema en el Acto que realizo
la Empresa EFOCOM.

v’ Certificados de la Capacitacion.
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II. CAPITULO III

1I1.1. Conclusiones

Luego de haber concluido el presente proyecto denominado “Mejora de la Gestion de
los Procesos Administrativos Via Web de EFOCOM. se tiene como fin el incorporar
tecnologias de informacion y comunicacion TICs en la misma se llegd a las siguientes

conclusiones.

La metodologia que se uso para interpretar el ciclo de vida del sistema, nos ha permitido
efectuar un sistema que cubra las necesidades de la empresa EFOCOM. Comenzando
por los casos de uso que nos marcaron las necesidades que el sistema deberia cumplir
para cada uno de los actores pasando por el diagrama de secuencia que nos ayudo a

implementar en el sistema los métodos y mensajes que se implementarian en el sistema.

Pasando al modelo de datos se hizo el modelo de entidad-relacion por ser un modelo
mas amigable que el modelo semantico y sobre todo porque se hizo uso de herramientas
que modelan estos datos y nos permiten migrar directamente a la base de datos postgres

facilitdndonos el trabajo y ahorrdndonos tiempo.

Dentro de la construccion del sistema se utilizo el lenguaje de programacion java spring
el cual tiene una cantidad considerable de IDEs para su manipulacion. En nuestro caso
hicimos uso de Eclipse Luna porque facilita la conexion con la base de datos y presenta

una interfaz comoda para la programacion.

Una de las caracteristicas mas importantes de un sistema es la capacidad de
procesamiento del sistema y la velocidad de la misma, es por ello que tratamos con
nuestro mayor esfuerzo hacer que este sistema sea lo mas rapido posible algo dificil de
lograr en un sistema de este tipo por la complejidad que presenta sus reportes contables,

sin embargo se logro llegar a una velocidad de procesamiento razonable.

Como conclusion se puede decir que el proyecto ha sido un instrumento que nos ha
ayudado a probar los conocimientos logrados en estos afios pues cada componente ya
sea de disefio o cualquier otro ha significado replantearnos una vez mas los

conocimientos adquiridos.
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II1.2. Recomendaciones

Antes de desarrollar un sistema como el presente es necesario previamente fortalecer
los conocimientos en estos campos pues la construccion debe sujetarse a normas que

establece la institucion y a normas que estan establecidas por organismos estatales.

Asi también como la construccion debe ser cuidadosa en los calculos por tratarse de un
sistema que maneja dinero, la manipulacion del sistema tiene que ser hecha con suma
cautela por tratarse de dinero que debe responderse ante una autoridad establecida por

la institucion.

Se recomienda establecer mecanismos y métodos eficaces con enfoque activo hacia

seguridad para ser implementados al sistema.

En caso de que existan cambios del personal de la institucion involucrados con el
manejo del sistema, se recomienda asignar un presupuesto para la capacitacion del

nuevo personal para que cuenten con la preparacion adecuada en el uso del sistema.

Para el desarrollo del sistema de ventas se recomienda manejar con mucho cuidado y

responsabilidad los datos, ya que se manipulan datos de personas, costos y precios.

Se recomienda contar con un Web Hosting, para el alojamiento del sitio web de la
empresa, en una plataforma de conectividad e infraestructura de hardware y software
necesario, de alta disponibilidad rendimiento. Que cuente con un Data Center seguro,
confiable y atendido por especialistas, sin tener que invertir en servidores ni incurrir en

gastos operacionales.
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Norma IEEES830

1. Introduccion

Este documento es una Especificacion de Requisitos de Software (ERS), para el
Sistema Informatico para la Gestion de Procesos Administrativos de la empresa

EFOCOM.

Esta empresa se dedica a la venta de computadoras y accesorios desde el afio 2003 en
la ciudad de Tarija. Existen varias empresas en la cuidad que también se dedican a la
venta de computadoras y accesorios e insumos, la empresa EFOCOM ha crecido
tanto que comienza a plantear problemas en la gestion administrativa de las ventas
compra de computadoras y accesorios como también se tiene problemas con sus
diferentes productos ya que cada modelo tipo de accesorios necesita de insumos
diferentes que no son compatibles con otros modelos este problemas también se
repite en la parte de ventas por sus trabajadores, ademas la empresa EFOCOM
cuenta con una gran cantidad de clientes cuyos datos se los registro de forma manual ,
cuyo método produjo problemas como la perdida de datos importantes de estos. Es
por ello que se ha planteado un sistema de software para la gestion para la
administracion de la informacion de la empresa y la administracion de los datos de

los clientes de la empresa.

Esté especificacion se ha estructurado inspirdndose en las directrices dadas por el
estandar “IEEE Recomendad Practice for Software Requirements Specification

ANSI/IEEE 830 1998”.
1.1  Proposito

El objetivo de la especificacion es definir de manera clara y precisa todas las
funcionalidades y restricciones del sistema que se desea construir. El documento va
dirigido a las personas encargadas del desarrollo e implementacion del sistema,
Propietario de la empresa y al Gerente General de la Empresa EFOCOM. Este
documento sera el canal de comunicacion entre las partes implicadas, tomando parte

en su construccion miembros de cada parte.

248



Esta especificacion esta sujeta a revisiones, recogera por medio de sucesivas
versiones del documento, hasta alcanzar su aprobacion por las partes implicadas. Una

vez aprobado servira de base para la construccion del nuevo sistema.
1.2 Ambito del Sistema

El motor que impulsa el desarrollo del sistema es la evidencia de una creciente
complicacion y dificultad en la gestion administrativa de los clientes, accesorios,
computadoras e insumos tanto para computadoras como para los accesorios, ya que el
método utilizado para la administracion de estos fue el registro manual, el cual
produjo multiples problemas para la empresa como la perdida de informacion y la

insatisfaccion de los clientes.

La situacion de partida es una en la que no existe un sistema informéatico que
automatice la gestion de procesos administrativos de los clientes, ventas, compras,

productos almacén, reportes.

El sistema manejara los datos mas importantes de los clientes, compras, ventas,
productos . El sistema ayudara a un control adecuado de los productos con un

historial para cada uno de ellos.

Perimiria al administrador la obtencion de reportes de ventas de los cartuchos re

manufacturados como para las impresoras.

El sistema tendra un control de todos los datos del personal que trabaja en la empresa.

El tamafio de la BD se puede estimar teniendo en cuenta que, actualmente, EFOCOM
cuenta con unos 200 clientes y un nimero grande de productos en sus almacenes. El
numero de usuarios que tendran acceso al sistema sera bajo. El modo de acceso sera

a través de una interfaz construida en java, previa validacion de usuario y contrasefia.

1.3  Definiciones, Acrénimos y Abreviaturas
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1.3.1 Definiciones

Administrador

Uno de las 3 o mdas personas que usan

las funcionalidades del sistema.

Técnico en Computadoras

Persona que trabaja en la empresa que
tiene acceso a las funcionalidades del

sistema.

Encargado de Ventas

Persona que trabaja en la empresa y que
también tiene acceso a las

funcionalidades del sistema.

Cliente

Persona Particular, Empresa o
Institucion que accede a los servicios de
la empresa, pero no tiene contacto con

el sistema.

1.3.2 Acronimo

BBDD,BD Base de Datos.
LOPD Ley Orgénica de Proteccion de Datos.
UML Lenguaje Unificado de Modelo
RUP Proceso Unificado de Rational
HTTP Protocolo de Transferencia de
Hipertexto
HTML Lenguaje de Marcas de Hipertexto
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1.3.3 Abreviaturas

TIC Tecnologias de la Informatica y la

Comunicacion

1.4 Referencias

IEEE Recommended Practice for Software Requirements Specification ANSI/IEEE
830, 1998.

Ley Orgéanica de la Proteccion de Datos (LODP).
1.5  Vision General del Documento

Este documento consta de tres secciones. Esta seccion es la Introduccion y
proporciona una vision general de la ERS. En la seccion 2 se da una descripcion
general del sistema, con el fin de conocer las principales funciones que debe realizar,
los datos asociados y los factores, restricciones, supuestos y dependencias que afectan
al desarrollo, sin entrar en excesivos detalles. En la seccidon 3 se definen con mas

detalle los requisitos que debe satisfacer el sistema.

2. Descripciones Generales

En esta seccion se presenta una descripcion a alto nivel del sistema. Se presentaran
las principales areas a las cuales el sistema debe dar soporte, las funciones que el
sistema debe realizar, la informacion utilizada, las restricciones y otros factores que

afecten al desarrollo del mismo.

2.1 Perspectiva del Proyecto

El objetivo es que tanto los usuarios como el Gerente General puedan acceder al
sistema web desde un navegador web. Los usuarios deberan tener facilidad de acceso
a las funcionalidades del sistema. Lo ideal es que no dependan nunca de terceras

personas para hacer pequefios cambios a la BD, o para realizar simples consultas.
El sistema, en principio, no interactuara con ningun otro sistema informatico.
El producto final se realizara en dos etapas:
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En la primer parte, el Sistema debe quedar documentado. También debe incluir una
version actualizada del presente documento.

En la segunda etapa se construira el sistema con sus distintas funcionalidades,

también en esta desarrollara la base de datos. Incluye también una carga de datos

inicial que construya un lote de pruebas para facilitar la deteccion de posibles errores

y su correccion.

2.2

Funciones del Producto

En términos generales, el sistema debera proporcionar las siguientes capacidades:

>

VVVVVY VVVVY

Registro, Control y Actualizacion de los datos de los
Clientes.

Registro, Control y Actualizacion de los datos de Venta
Registro, Control y Actualizacion de Compras
Registro, control y Actualizacion de los Usuarios
Registro, Control y Actualizacion de los Productos
Registro, Control y Actualizacion de los Recibos de Venta
de la Empresa

Registro, Control y actualizacion de Facturas

Registro, Control y Actualizacion de Ofertas

Control, Actualizacion de las Cuentas de los Clientes
Reporte de Ventas Diaria de los Productos

Reporte de Ventas de los Productos por Mes y Afo.
Reporte de Ventas por Mes y Afio.

2.3 Caracteristicas de los Usuarios

TIPO DE USUARIO Administrador

FORMACION Secundaria

HABILIDADES Conocimientos de PC basicos

ACTIVIDADES Ingreso de datos de los diferentes
productos, usuarios, clientes ventas
compras (Personas Particulares,
Instituciones, Empresas) y empleados.
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TIPO DE USUARIO Técnico de Computadoras

FORMACION Terciaria
HABILIDADES Conocimiento de PC basicos
ACTIVIDADES Ingreso de los datos del control de los

Productos, por tipo area marca

TIPO DE USUARIO Encargado de Ventas
FORMACION Terciaria

HABILIDADES Conocimiento de PC basicos
ACTIVIDADES Realizar Ventas de productos.

El sistema de Informacion debera ofrecer una interfaz de usuario facil de aprender y
sencilla de manejar. El Sistema debera presentar un alto grado de usabilidad. Lo
deseable seria que un usuario nuevo se familiarice con el sistema.

2.4 Restricciones

Dado que el sistema implementara los procesos actualmente vigentes es de esperar que
futuros cambios en los modos de trabajo, ejerzan cierto impacto sobre el sistema.

Otra restriccion importante es la naturaleza de la infraestructura software a utilizar,
pues siempre sera preferible utilizar software libre. La opcion de manejar el lenguaje
de programacion java, HTML y Postgres sera la opcion final, por la amplia base de
desarrolladores que existen con conocimiento de dicho entorno de desarrollo.

El sistema solo podrd ser manipulado por personal perteneciente a la empresa
EFOCOM
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2.5  Suposiciones y dependencias

2.5.1 Suposiciones

En el documento se expresan los requisitos en términos de lo que el sistema debe
proporcionar a los usuarios que acceden a ¢l para consultar. No obstante, el sistema no
proporcionara nada util a menos que haya alguien que introduzca los datos. Se asumira,
por tanto, que los administradores seran los responsables de realizar una carga inicial
de datos, a partir de los datos actuales.

Se asume que los requisitos descritos en este documento son estables una vez que sea
aprobado por la empresa EFOCOM.

2.5.2 Dependencias

En el dia a dia, el sistema web funcionara autonomamente, sin necesidad de
comunicarse con otros sistemas similares, por lo que no hay dependencias respecto de
otros sistemas.

3. Requisitos Especificos

En este apartado se presentan los requisitos funcionales que deberan ser
satisfechos por el sistema. Todos los requisitos aqui expuestos son esenciales es
decir, no seria aceptable un sistema que no satisfaga alguno de los requisitos aqui

planteados.

3.1  Requisitos Funcionales

3.1.1 Req(01) Inicializacion de la Aplicaciéon Prioridad: Alta
1. Introduccion

Al principio del dia la aplicacion se conecta a un servidor central del que recibe
toda la informacion de las ofertas de productos.

2. Entradas

En primer lugar, se introduce el login y password del usuario que trabaja en la
empresa EFOCOM. Esta s6lo se introducira cada vez que quieran tener acceso
al sistema.
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3. Proceso

El sistema almacena en su memoria toda la informacion de cada cliente,
Producto venta compra y se actualiza a lo largo del dia. Ademas envia toda la
informacion a un servidor central.

4. Salida
Envio de la informacion al ordenador central y actualizacion de la consola.

3.1.2 Req(02) Registro, Control y Actualizacion de los datos de los Clientes
Prioridad: Alta
1. Introduccion

Brindar registro a los clientes (Personas Particulares, Instituciones, Empresas)
nuevos para poder ser atendidos.

2. Entradas

Para las personas particulares se ingresara sus principales datos como el
nombre, apellido paterno, apellido materno, teléfono, carnet de identidad.
Como las instituciones y empresas se ingresaran los datos como el nombre de
la institucion o empresa y una descripcion de la misma.

3. Proceso

El sistema almacena en su memoria toda la informacion de cada cliente,
institucion o empresa y se actualiza a lo largo del dia. Ademas envia toda la
informacidén a un servidor central.

4. Salida
Envio de la informacioén al ordenador central y actualizacion

3.1.3 Req(03) Registro, Control y Actualizacion de Venta
Prioridad: Alta
1. Introduccion

Brindar un registro de la venta.
2. Entradas

Se registraran los datos mas importantes de la venta (producto, precio,
cantidad, moneda y una descripcioén del mismo).
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3. Proceso
El sistema almacena en su base de datos toda la informacion de cada venta en
la empresa. Ademas envia toda la informacion a un servidor central.

4. Salida

Actualizacion de la consola.

3.1.4 Req(04) Registro, Control y Actualizacion de Compra
Prioridad: Alta
1. Introduccion

Brindar registro de compra con que se cuenta la empresa para la compra.

2. Entradas

Se registraran el detalle de las compras Compra (producto, precio, cantidad,
moneda y una descripcion del mismo).

El sistema almacena en su base de datos toda la informacion de cada compra
para la venta.
3. Salida

Actualizacién de la consola.

3.1.5 Req(05) Registro, Control de Producto de la Empresa
Prioridad: Alta
1. Introducciéon

Brindar registro de los productos de la empresa, como también se registran los
tipos de productos.

2. Entradas

Se registraran los datos de los Productos (nombre, descripcion, cantidad,
precio y el modelo del producto).

3. Proceso
El sistema almacena en su base de datos toda la informacidén de cada insumo
tanto para los cartuchos de toner y de las impresoras.

4. Salida

Actualizacion de la consola.
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3.1.6 Req(06) Registro, Control y Actualizacion de los Recibos de Venta de
la Empresa Prioridad: Alta
1. Introduccion

Brindar un registro del comprobante de venta de los productos que se venden
a los clientes de la empresa.

2. Entradas

Se registrara cada comprobante por ventas tanto para los productos y tipo de
productos.

3. Proceso
El sistema almacena en su base de datos toda la informacion de cada
comprobante de venta entregada a los clientes de la empresa.

4. Salida

Actualizacion de la consola y de la base de datos.

3.1.7 Req(07 )Registro, Control y actualizacion de los Pedidos de los
Cartuchos Re Manufacturados Prioridad: Media
1. Introduccion

Brindar un registro de los pedidos de los cartuchos de toner re manufacturados
que venden a los clientes de la empresa.

2. Entradas
Se registrar los datos del cliente (Persona Particular, Instituciéon, Empresa), y
del modelo del cartucho re manufacturado.

3. Proceso
El sistema almacena en su base de datos el pedido del cliente.

4. Salida

Actualizacion de la consola y de la base de datos.

3.1.8 Req(08) Registro, Control y Actualizacion de los Pedidos de las
Impresoras Prioridad: Media
1. Introduccion
Brindar un registro de los pedidos de las impresoras que venden a los clientes
de la empresa.
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2. Entrada
Se registrar los datos del cliente (Persona Particular, Institucion, Empresa), y
del modelo de la impresora.

3. Proceso

El sistema almacena en su base de datos el pedido del cliente

4. Salida
Actualizacion de la consola y de la base de datos.

3.1.9 Req(9) Registro, Control y Actualizacion de la Informacion del
Inventario del Almacén de la Empresa Prioridad: Alta
1. Introduccion

Brindar un registro de los pedidos de los Clientes (Personas Particulares,
Instituciones, Empresas), tanto de los cartuchos re manufacturados y de las
impresoras..

2. Entradas

Se registrara la cantidad que entra al almacén de los cartuchos de toner, de las
impresoras laser e insumos por modelos.

3. Proceso
El sistema almacena en su base de datos toda la informacion de cada cartucho
de toner, impresora laser o tinta e insumos.

4. Salida

Actualizacion de la consola y de la base de datos.

3.1.10 Req(10)Control, Actualizacion de las Cuentas de los Clientes
1. Introduccion

Brindar un control de las diferentes cuentas que tienen los Clientes (Personas
Particulares, Institucion, Empresas), estas cuentas son tanto de las ventas

2. Entrada

Se registran la fecha, el monto de dinero.
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3. Proceso
Almacenar la informacion y actualizar la base de datos.

4. Salida

Actualizacion de la base de datos.

3.1.11 Req(11) Reporte de Ventas Diarias de Productos
Prioridad: Alta

1. Introducciéon
Controlar las ventas diarias del producto.

2. Entrada
Leer de la base de datos sobre la informacion de cada venta

3. Proceso
Verificar la informacion de cada venta.

4. Salida
Actualizacion de la base de datos.

3.1.12 Req(12) Reporte de Ventas por Mes y Aiio. Prioridad: Alta
1. Introduccion

Controlar las ventas de las por mes y afio.

2. Entrada

Leer de la base de datos sobre la informacion de cada venta.

3. Proceso

Verificar la informacién de cada venta.

4. Salida

Actualizacion de la consola y de la base de datos.

3.2  Requerimientos de interfaces externos
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3.2.1 Interfaces de usuario

El sistema se visualizard por medio de la tecnologia web donde el usuario tendré a su
disposicion menus para obtener informacion de los productos, clientes, controles,
cuentas, pedidos.

3.2.2 Interfaces hardware

El sistema necesitara de computadores capaces de poder manipular datos mediante la
tecnologia web.

3.2.3 Interfaces software
La aplicacion funcionara bajo un entorno Windows xp/vista/seven/wing.

Se debera proveer un servidor web que permita acceder mediante el esquema de
seguridad adoptado para la BD a los datos almacenados.

3.2.4 Interfaces de comunicaciones

La comunicacion se realizara mediante la tecnologia web.
3.3  Requisitos No Funcionales

3.3.1 Seguridad

1. Cuando un usuario intente conectarse al sistema debera introducir su nombre
de usuario y clave de acceso y el sistema debera comprobar que se trata de un
usuario autorizado.

2. Elsistema de informacion tendra un tipo de usuarios, que permitira inicamente
el acceso a las funciones del sistema.

3.3.2 Fiabilidad

Cualquier registro finalizado por un usuario debera ser procesado exitosamente con
una taza de error del 0%.

El procedimiento de recuperacion luego de una caida debe estar documentado.

3.3.3 Disponibilidad

El sistema debera proveer tolerancia a fallos garantizando una disponibilidad del 99.9%
y si bien no se implementara en una primera etapa, se debera diagramar un mecanismo
de recuperacion en desastres.

3.3.4 Mantenibilidad

El mantenimiento del Sistema debe ser mensual.
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3. Anexos

3.3.2.1 Anexo 1: Material Didactico de la Capacitacion

Diapositiva para la Capacitacion.

EN EL SISTEMA “MEJORAMIENTO DEL MANEJO DE
INFORMACION EMPRESA "EFOCOM®, CON
PLATAFORMA WEB"

TIC (TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LAS
COMUNICACIONES)

son el conjunio de elementos computacionales e
informdticos que procesan, fransiten, almacenan, #

p

= P o
uperan y presentan informacion seglf

5. constituyen soportes y medios o
mas inform

* MODULOS DE USUARIO:
GESTION VENTAS
GESTION COMPRAS
GESTION PRODUCTOS
GESTION REPORTES
GESTION USUARIOS

ESCRIBIR EL LOGIN Y LA PASSWORD RESPECTIVA PARA
PODER ACCEDER AL SISTEMA.

L —————]

pantalla de bienvenida
una vez validado se visudlizara una pantalla de
confirmacion.
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Llenado de los campos requeridos

PANTALLA ELIMINAR USUARIO

Mensaje de confirmacidn

Modificade de datos
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En esta pantalla se podrd adicionar nuevos roles,

Enesta pantalla s muestra el enlace para-adicionar un nbevo rof y los rolos ya existente con
respective nimeno de wrwarios gue tienen dicho rol y ef ndmero de mends que comesponde.

En esta pantalla se adminkstra los diferentes mends par cada tipo de Wsuario
dependienda de su rol, pudienda también afiadir, modificar y sliminar ments.

Se Procede a adicionar un nueva venta
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Se visualiza la factura para su impresion
(ahora solo comprobante)

Iedormes Generales

REPORTES DEL SISTEMA

Se Procede a adicionar un nueva Compra

Reportes generados

FIN MUCHAS GRACIAS
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