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1.2 MARCO REFENCIAL

1.2.1 INTRODUCCION
La buena administracion dentro de las ventas de entradas y bebidas es un tema muy

importante que no debe ser tomado a la ligera.

Solo por llevar una buena administracion de los recursos, una venta puede incrementar sus
beneficios y optimizar el tiempo, para asi mejorar también la calidad del servicio prestado a
sus clientes.

El ritmo de los avances tecnoldgicos requiere de herramientas modernas, comunicaciones
eficientes, actualizaciones permanentes de informacién, estrategias y metodologias,

La velocidad de comunicacion que ofrece internet y su llegada irrestricta a todas las
computadoras conectadas a la red, hacen que sea un medio ideal para cubrir esas
necesidades.

Internet brinda la capacidad de estar siempre disponible en cualquier lugar y en cualquier
momento.

Por el incremento de la competencia, crecimiento del mercado de eventos y la insercion de
nuevas tecnologias, se hace necesario estar a la vanguardia en términos tecnoldgicos, es por
esto que herramientas de gestion se vuelven fundamentales, no solo para mantener la
informacidn ordenada, sino para poder sacar provecho de ella. Para esto, es posible utilizar
plataformas que funcionan a travez de internet, que permiten revisar y manejar la
informacion de la discoteca “BUNKER” en forma segura y confidencial desde donde usted



desee informacién de. Ventas de entradas, ventas de bebidas, reserva de mesas, historiales
de todas las fiestas, registro del personal.

1.2.2 ANTECEDENTES
En la actualidad las ventas de entradas y las ventas de bebidas de los distintos centros de

eventos de la ciudad de Tarija son registrados en papel en forma manuscrita, el desarrollo
del sistema consistira basicamente en la venta de entradas y bebidas automatizada para la
discoteca “BUNKER” de la ciudad de Tarija. Con esto se pretende resolver los dos
problemas clasicos de los archivos de historial de ventas.

El crecimiento continuo del volumen almacenado, que llega a crear graves problemas de
espacio fisico, y el inevitable tras papeleo de documentos originales, con riesgo de pérdida
de informacion y de su deterioro.

Discoteca bunker es una empresa que realiza todo tipo de fiestas la cual tiene el firme
compromiso de ofrecer la mejor atencion y dedicacién a sus clientes, no cuenta con un
sistema de administracién tecnoldgico, atendiendo a esta causa, el siguiente proyecto tiene
como propdsito fundamental desarrollar un software para la gestion de control de historial
de ventas con el fin de resguardar la informacion y manejarla de mejor manera con la
necesidad de poder satisfacer al cliente de la discoteca.

En la actualidad el sistema de ventas de entradas y venta de bebidas de la discoteca
“BUNKER” es que facilite informacién de manera eficiente.

El personal de la discoteca reconoce gque existe la morosidad en el momento de atencion a
los clientes por causa de la tardanza en el pedido de bebida, la ocupacion de espacios en las
oficinas teniendo en cuenta que la discoteca tiene cantidad de clientes y esta informacion se
la maneja en archivadores, la organizacion de los mismos es deficiente a causa de mucha
informacion conservada.

Con la coordinacion y acuerdo del propietario de la discoteca “BUNKER” se implementara
un sistema de informacién, el mismo que sea capaz de administrar las ventas de entradas y
bebidas



1.2.3 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.2.4 ARBOL DE PROBLEMAS
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1.2.5 OBJETIVOS

1.2.5.1 OBJETIVO GENERAL
Mejorar el control de ventas y entradas en la discoteca “BUNKER”

1.2.5.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS
» Desarrollo de un sistema web para mejorar el proceso de ventas de entradas y ventas

de bebidas de la discoteca “bunker”.

» Capacitacion del personal para el manejo y conocimiento del sistema web elaborado
e implementando para poder obtener un mejor nivel de conocimientos en el uso de
nuevas tecnologias.

1.2.6  ARBOL DE OBJETIVOS
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1.2.7 MATRIZ DE MARCO LOGICO

RESUMEN INDICADORES MEDIOS DE SUPUESTOS
NARRATIVO DEL VERIFICACION
PROYECTO
FIN: A fines del 2016 la | Resultado de Presupuesto

o discoteca “bunker” ] ademas
Cor.1tr|bu!r al se posesiona entre Encuestas realizadas estabilidad en el
me!oramlc_ento de la las mejores discos mercado
calidad o imagen y la de la ciudad
atencion de la discoteca.
Objetivo
General(Proposito)
Mejorar el control de ]

El 80% de los El gerente de la Existe

ventas y entradas en la
discoteca “BUNKER”

procesos
relacionados con
las ventas y
servicios sean
automatizados a
fines de noviembre
de 2016

Numeros de
procesos
automatizados
sobre namero total
de procesos por
100% es igual al
80% del sistema

Npa/Ntp*100%=
80%

discoteca expresa su
satisfaccion acerca
de la
automatizacion de
los procesos a
travez de una carta

predisposicion y
presupuesto para
implementar
cambios
tecnoldgicos




COMPONENTES:

C1: Sistema
automatizado para el
mejoramiento de las
ventas y las ventas de las
entradas

C2: Capacitacion en el
uso del sistema.

C1.1: Al finalizar
el proyecto se ha
concluido el
desarrollo del
sistema de acuerdo
a las
especificaciones de
requerimiento
identificados en la
norma IEEE830.

C2.1: Se ha dictado
dos talleres de
capacitacion en el
uso del sistema
dirigido al personal
de la disco.

Documento del
andlisis y disefio del
producto.

Impresion de los
documentos.

Presentar un
registro de
asistencia firmado
sobre la
socializacion del
sistema.

Participacion
activa del area
administrativa de
la disco brindando
certificados de
participacion.

Asistencia del
personal en la
capacitacion del
sistema.

ACTIVIDADES:

C1: Sistema
automatizado para el
mejoramiento de las
ventas de bebidas y la
ventas de entradas de la
discoteca.

» Especificacion de

De acuerdo al
presupuesto
presentado.

Informe de la
gjecucion
presupuestaria
realizada por el
director del
proyecto.

Actividades a
componentes

Se cuenta con los
recursos
econémicos y
humanos
necesarios a




requerimientos.
» Analisis y disefio
del Sistema.

Implementacion del
sistema.

» Instalacion de la
base de datos.

» Instalacion del
sistema
informatico.

C2: Socializacion en el
uso del sistema

» Material de
expocicion
(digitalizados).

» Elaboracion del
material de
socializacion.

» Ejecucion de los
talleres.

En el ambiente de
la institucion.

Manual de usuario e
instalacion
impresos.

tiempo para llevar
a cabo las
actividades

Costos de bienes
y servicios no
afectan al
presupuestado.

1.2.8 METODOLOGIAS Y HERRAMIENTAS

1.2.8.1 METODOGOGIAS

1.2.8.1.1 METODOLOGIA RUP (Rational Unified Process)
Definicion.- El Rational Unified Process o Proceso Unificado de Racional. Es un

proceso de ingenieria de software que suministra un enfoque para asignar tareas y
responsabilidades dentro de una organizacion de desarrollo. Su objetivo es asegurar la




produccién de software de alta y de mayor calidad para satisfacer las necesidades de
los usuarios que tienen un cumplimiento al final dentro de un limite de tiempo y
presupuesto previsible. Es una metodologia de desarrollo iterativo que es enfocada hacia
“diagramas de los casos de uso, y manejo de los riesgos y el manejo de la arquitectura”
como tal.

El RUP mejora la productividad del equipo ya que permite que cada miembro del grupo sin
importar su responsabilidad especifica pueda acceder a la misma base de datos incluyendo
sus conocimientos. Esto hace que todos compartan el mismo lenguaje, la misma vision y el
mismo proceso acerca de como desarrollar un software.

El RUP permite

o Describir la organizacion, documentacion, funcionalidad y restricciones de un
software.

o Documentar y registrar las decisiones que se tomen para el desarrollo de un
software.

e Implementar los diferentes diagramas de UML, dando paso a la reduccién de
tiempo a la hora de desarrollar un software.

Caracteristicas esenciales.- Los autores de RUP destacan que el proceso de software
propuesto por RUP tiene tres caracteristicas esenciales: esta dirigido por los Casos de Uso,
estad centrado en la arquitectura, y es iterativo e incremental.

Esta dirigido por los Casos de Uso: Los Casos de Uso son una técnica de captura de
requisitos que fuerza a pensar en términos de importancia para el usuario y no sélo en
términos de funciones que seria bueno contemplar. Se define un Caso de Uso como un
fragmento de funcionalidad del sistema que proporciona al usuario un valor afiadido. Los
Casos de Uso representan los requisitos funcionales del sistema.

En RUP los Casos de Uso no son sélo una herramienta para especificar los requisitos del
sistema. También guian su disefio, implementacion y prueba.

Esta Centrado en su Arquitectura: La arquitectura de un sistema es la organizaciéon o
estructura de sus partes mas relevantes, lo que permite tener una vision comun entre todos
los involucrados (desarrolladores y usuarios) y una perspectiva clara del sistema completo,
necesaria para controlar el desarrollo.

En el caso de RUP ademas de utilizar los Casos de Uso para guiar el proceso se presta
especial atencion al establecimiento temprano de una buena arquitectura que no se vea
fuertemente impactada ante cambios posteriores durante la construccion y el



mantenimiento.

Cada producto tiene tanto una funcién como una forma. La funcion corresponde a la
funcionalidad reflejada en los Casos de Uso y la forma la proporciona la arquitectura.
Existe una interaccion entre los Casos de Uso y la arquitectura, los Casos de Uso deben
encajar en la arquitectura cuando se llevan a cabo y la arquitectura debe permitir el
desarrollo de todos los Casos de Uso requeridos, actualmente y en el futuro. Esto provoca
que tanto arquitectura como Casos de Uso deban evolucionar en paralelo durante todo el
proceso de desarrollo de software.

Es Iterativo e Incremental: Segun el equilibrio correcto entre los Casos de Uso y la
Arquitectura es algo muy parecido al equilibrio de la forma y la funcion en el desarrollo

el producto, lo cual se consigue con el tiempo. Para esto, la estrategia que se propone en
RUP es tener un proceso iterativo e incremental en donde el trabajo se divide en partes mas
pequefias 0 mini proyectos. Permitiendo que el equilibrio entre Casos de Uso y
Arquitectura se vaya logrando durante cada mini proyecto, asi durante todo el proceso de
desarrollo.

Una iteracion puede realizarse por medio de una cascada. Se pasa por los flujos
fundamentales (Requisitos, Andlisis, Disefio, Implementacion y Pruebas), también existe
una planificacion de la iteracion, un andlisis de la iteracién y algunas actividades
especificas de la iteracidn. Al finalizar se realiza una integracion de los resultados con lo
obtenido de las iteraciones anteriores.

c) Fases en el ciclo de Desarrollo.- Este proceso de desarrollo considera que cualquier
desarrollo de un sistema software debe pasar por cuatro fases que se describiran a
continuacidn, la figura muestra las Fases de desarrollo y los diversos flujos de trabajo
involucrados dentro de cada fase con una representacion grafica en cuél de los flujos se
hace mayor énfasis segun la fase, cabe destacar el flujo de trabajo concerniente al negocio.
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Figura 3. Metodologia RUP (Rational Unified Process




Fase 1: Preparacion Inicial (“Incepcion”)

Su objetivo principal es establecer los objetivos para el ciclo de vida del producto. En esta
fase se establece el caso del negocio con el fin de delimitar el alcance del sistema, saber qué
se cubrird y delimitar el alcance del proyecto.

El caso de negocio incluye criterios de éxito, la evaluacion de riesgos, y la estimacion de
los recursos necesarios, y un plan de la fase que muestre las fechas previstas e hitos
importantes.

Fase 2: Preparacion Detallada (“Elaboracion”)

Su objetivo principal es plantear la arquitectura para el ciclo de vida del producto. En esta
fase se realiza la captura de la mayor parte de los requerimientos funcionales, manejando
los riesgos que interfieran con los objetivos del sistema, acumulando la informacion
necesaria para el plan de construccién y obteniendo suficiente informacion para hacer
realizable el caso del negocio.

El resultado de la fase de elaboracién es:

Un modelo de caso de uso (por lo menos 80% completo) - todos los casos de uso y actores
deben haber sido identificados-, y se han desarrollado la mayoria de las descripciones de
casos de uso.

Requerimientos suplementarios que capturan los requerimientos no funcionales o cualquier
requerimiento gue no se asocie a un caso de uso especifico.

Fase 3: Construccion (“Construccion”)

Su objetivo principal es alcanzar la capacidad operacional del producto. En esta fase a
través de sucesivas iteraciones e incrementos se desarrolla un producto software, listo para
operar, éste es frecuentemente llamado version beta.

Fase 4: Transicion (“Transicion”)

Su objetivo principal es realizar la entrega del producto operando, una vez realizadas las
pruebas de aceptacion por un grupo especial de usuarios y habiendo efectuado los ajustes y
correcciones que sean requeridos.

Este incluye:

» Operacion en paralelo con un sistema anterior que el nuevo sistema esté
sustituyendo.
» La conversion de las bases de datos operacionales.



Entrenamientos y capacitacion de los usuarios y la gente de mantenimiento.

1.2.8.1.2 UML (Lenguaje Unificado de Modelado)

UML es ante todo un lenguaje. Un lenguaje proporciona un vocabulario y unas reglas para
permitir una comunicacion. En este caso, este lenguaje se centra en la representacion
gréafica de un sistema.

Se ha convertido en el estandar de facto de la industria, debido a que ha sido impulsado por
los autores de los tres métodos méas usados de orientacion a objetos: Grady Booch, lvar
Jacobson y Jim Rumbaugh.

Este lenguaje nos indica como crear y leer los modelos, pero no dice como crearlos. Esto
ultimo es el objetivo de las Metodologias de desarrollo.

Los objetivos de UML son muchos, pero se pueden sintetizar sus funciones:

» Visualizar: UML permite expresar de una forma grafica un sistema de forma que
otro lo puede entender.

» Especificar: UML permite especificar cuales son las caracteristicas de un sistema
antes de su construccion.

» Construir: A partir de los modelos especificados se pueden construir los sistemas
disefiados.

» Documentar: Los propios elementos gréaficos sirven como documentacion del
sistema desarrollado que pueden servir para su futura revision.

A UML esté pensado para modelar sistemas complejos con gran cantidad de software, el
lenguaje es lo suficientemente expresivo como para modelar sistemas que no son
informaticos, como flujos de trabajo (workflow) en una empresa, disefio de la estructura de
una organizacién y por supuesto, en el disefio de hardware.

Un modelo UML estad compuesto por tres clases de bloques de construccion:

» Elementos: Los elementos son abstracciones de cosas reales o ficticias (objetos,
acciones, etc.).

» Relaciones: relacionan los elementos entre si.

» Diagramas: Son colecciones de elementos con sus relaciones.

UML es ademas un método formal de modelado. Esto aporta las siguientes ventajas:

» Mayor rigor en la especificacion.

» Permite realizar una verificacion y validacion del modelo realizado.

» Se pueden automatizar determinados procesos y permite generar codigo a partir de
los modelos y a la inversa (a partir del cddigo fuente generar los modelos). Esto
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permite que el modelo y el cddigo estén actualizados, con lo que siempre se puede
mantener la vision en el disefio, de mas alto nivel, de la estructura de un proyecto.

2 TIPOS DE DIAGRAMAS UTILIZADOS

2.1 DIAGRAMA DE CLASES
Es un tipo de diagrama estatico que describe la estructura de un sistema mostrando sus

clases, atributos y las relaciones entre ellos. Los diagramas de clases son utilizados durante
el proceso de andlisis y disefio de los sistemas, donde se crea el disefio conceptual de la
informacion que se manejard en el sistema, y los componentes que se encargaran del
funcionamiento y la relacion entre uno y otro.

2.2 DIAGRAMAS DE CASO DE USO
Captura las interacciones de los casos de uso y los actores. Describe los requisitos

funcionales del sistema, la forma en la que las cosas externas (actores) interactian a traves
del limite del sistema y la respuesta del sistema.

2.3 DIAGRAMAS DE ACTIVIDADES
Que se usa para modelar el comportamiento de un sistema, y la manera en que este

comportamiento esta relacionado con un flujo global del sistema. Se usan los caminos
I6gicos que sigue un proceso basado en varias condiciones, concurrencia en el proceso, los
datos de acceso, interrupciones y otras alternativas del camino I6gico para construir un
proceso, sistema o procedimiento.

2.4 DIAGRAMAS DE SECUENCIA
Que es una representacion estructurada del comportamiento como una serie de pasos

secuenciales a lo largo del tiempo. Se usa para representar el flujo de trabajo, el paso de
mensajes y como los elementos en general cooperan a lo largo del tiempo para lograr un
resultado.

2.5 DIAGRAMAS DE COMPONENTES
llustra los fragmentos de software, controladores embebidos, etc. que conformaran un

sistema. Un diagrama de componentes tiene un nivel de abstraccion mas elevado que un
diagrama de clase - usualmente un componente se implementa por una o mas clases (u
objetos) en tiempo de ejecucién. Estos son bloques de construccién, como asi
eventualmente un componente puede comprender una gran porcién de un sistema.

2.6 DIAGRAMAS DE DESPLIEGUE
Muestra como y donde se desplegara el sistema. Las maquinas fisicas y los procesadores se

representan como nodos, y la construccidn interna puede ser representada por nodos o
artefactos embebidos. Como los artefactos se ubican en los nodos para modelar el
despliegue del sistema, la ubicacion es guiada por el uso de las especificaciones de
despliegue.
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3 Herramientas de Construccién del Software

3.1 ECLIPSE

Figura 4. Eclipse

Eclipse es un programa informatico compuesto por un conjunto de herramientas de
programacion de cddigo abierto multiplataforma para desarrollar lo que el proyecto llama
"Aplicaciones de Cliente Enriquecido”, opuesto a las aplicaciones "Cliente-liviano™ basadas
en navegadores. Esta plataforma, tipicamente ha sido usada para desarrollar entornos de
desarrollo integrados (del inglés IDE), como el IDE de Java llamado Java Development
Toolkit (JDT) y el compilador (ECJ) que se entrega como parte de Eclipse (y que son
usados también para desarrollar el mismo Eclipse).

3.2 JAVA

—_—_—
(-—’/

Jawva

Figura 5. Java

Java es un lenguaje de programacion de propdésito general, concurrente, orientado a objetos
que fue disefiado especificamente para tener tan pocas dependencias de implementacion
como fuera posible. Su intencion es permitir que los desarrolladores de aplicaciones
escriban el programa una vez y lo ejecuten en cualquier dispositivo, lo que quiere decir que
el codigo que es ejecutado en una plataforma no tiene que ser recompilado para correr en
otra.

Java es un lenguaje de programacion con el que podemos realizar cualquier tipo de
programa. En la actualidad es un lenguaje muy extendido y cada vez cobra mas importancia
tanto en el ambito de Internet como en la informatica en general.

3.3 APACHE TOMCAT

Apache

/"&%\ Tomcat

Figura 6. Apache Tomcat
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Apache Tomcat (también Ilamado Jakarta Tomcat o simplemente Tomcat) funciona como
un contenedor de servlets desarrollado bajo el proyecto Jakarta en la Apache Software
Foundation. Tomcat implementa las especificaciones de los servlets y de JavaServer Pages
(JSP) de Oracle Corporation (aunque creado por Sun Microsystems).

Tomcat es un contenedor web con soporte de servlets y JSPs. Tomcat no es un servidor de
aplicaciones, como JBoss 0 JOnAS. Incluye el compilador Jasper, que compila JSPs
convirtiéndolas en servlets. EI motor de servlets de Tomcat a menudo se presenta en
combinacion con el servidor web Apache.

Tomcat puede funcionar como servidor web por si mismo. En sus inicios existio la
percepcion de que el uso de Tomcat de forma auténoma era sélo recomendable para
entornos de desarrollo y entornos con requisitos minimos de velocidad y gestion de
transacciones. Hoy en dia ya no existe esa percepcion y Tomcat es usado como servidor
web autbnomo en entornos con alto nivel de trafico y alta disponibilidad.

Dado que Tomcat fue escrito en Java, funciona en cualquier sistema operativo que disponga
de la maquina virtual Java.

34 POSTGRESQL

PostgreSQL
Figura 7. PostgreSql

PostgreSgl es un sistema de gestion de bases de datos objeto-relacional, distribuido bajo
licencia BSD y con su cddigo fuente disponible libremente. Es el sistema de gestion de
bases de datos de codigo abierto mas potente del mercado y en sus Ultimas versiones no
tiene nada que envidiarle a otras bases de datos comerciales.

PostgreSQL utiliza un modelo cliente/servidor y usa multiprocesos en vez de multihilos
para garantizar la estabilidad del sistema. Un fallo en uno de los procesos no afectara el
resto y el sistema continuara funcionando.

4 TECNOLOGIAS
41 MODELO-VISTA-CONTROLADOR

______ > Controlador

Vista [Em = = = =i i i Modelo
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Figura 8. MVC
El proyecto esta estructurado con Ultimas tecnologias, utilizando el modelo vista

controlador, modelo donde esta la base de datos, vista es donde interactuar el cliente con el
servidor

Controlador es un puente entre la vista del cliente y el modelo de la base de datos

Se usa tres tecnologias, una tecnologia para cada capa, para el controlador se usa Spring es
muy usada, otra tecnologia esta usada con el modelo y otra con la vista.

5 SPRING
El controlador es el puente entre la vista y el modelo del sistema, en el controlador esta

usando spring, spring es un framework (espacio de trabajo) o también se dice q es un
conjunto de librerias de codigo java que nos permite el desarrollo web haciendo re uso de
cbdigo ya pre implementado, son archivos jarck, que estan en libreria se descara de la
pagina web de spring y se importa en el proyecto implementa el modelo vista controlador.

Spring trabaja con archivos xml: aplicationContext.xml, clinica-servelt.xml y web.xml.

web.xml es el g se ejecuta primero y lo pasa al archivo: aplicationContext.xml donde se
hace la configuracion en primera instancia de lo q es hibernate y se hace la conexion a la
base de datos, nos indica donde estd el servidor de base de datos con g driver se esta
usando, el usuario y clave de la base de datos:

6 HIBERNATE

A partir de este punto es donde se hace uso de la tecnologia Hibernate.

Hibernate es otro framework y trabaja a nivel mas interno que spring que permite
comunicarme entre mi sistema y la base de datos, spring e hibernate son dos tecnologias
independientes y si se puede integrar, hibernate, son archivos jarck, son archivos de codigo
java y lo que se hace es importar al archivo, primero se configura el hibernate en el archivo
aplicationContext.xml en este vean se esta configurando:

En aplicacion_contex que xml se esta relacionando el objeto con la tabla de base de datos
en el modelo dominio estan todos los objetos que son un reflejo de la base de datos, por
cada objeto hay una tabla y por cada atributo del objeto hay una columna en la base de
datos, por ejemplo si abrimos dato en postgres se puede ver que las columnas son iguales a
los atributos y tiene las columnas de la base de datos.
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7 BOOTSTRAP

Una tecnologia méas se utiliza para la vista: tecnologia BOOTSTRAP es un frameword
hecho en java spring usando jquery(es una libreria de java scring es un codigo predisefiado
libre que se puede usar). Por ejemplo todos los archivos empiezan en inicio es donde entra
(localhost:8080/inicio.html) lo g hago es importar ese framework

Son archivos js y css, lo que se hace es importar las librerias, y nos permite tener una vista
amigable del sistema para el usuario, si se ingresa al sistema me muestra la pantalla
principal con un estilo de BOOTSTRAP ya predisefiado.

8 REQUERIMIENTOS MINIMOS

Para maximizar el buen uso del sistema web, te recomendamos el empleo de uno de los
siguientes navegadores.

» Sistema operativo: Windows XP/Windows Vista/Windows 7:

» Google Chrome 6.x

» Por lo que recomendamos actualizar la ultima version de los navegadores.
» Conexion banda ancha internet (Velocidadde512dekbps o superior)

9 LIMITES Y ALCANCES

9.1.1.1 LIMITES
> Se considera la contabilidad de la discoteca “BUNKER”.

» No realiza inventarios del material e insumos que se usa en la discoteca
“BUNKER”.

» Solo podra tener acceso el personal que trabaje en la discoteca, el mismo solo podra
almacenar informacion del cliente sus historiales de consumos.

» El sistema podré realizar funciones o procesos de caracter administrativo Como ser
la organizacion o las funciones contables que se realicen dentro de la discoteca
“BUNKER”.

» El sistema no realiza reservas en linea

9.1.1.2 ALCANCES
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» EIl Sistema se encargara de la administracion de la venta de entradas y venta de
bebidas realizadas por los garzones de la discoteca “bunker” para un mejor manejo
de los mismos,

» Reporte de cada cliente segun la fecha del evento a realizar,

» Reserva de mesas para eventos mas importantes.

9.1.1.3 APORTES

Permite a la institucion disponer de una base de datos con informacién determinada
accesible a través de una solucidn informatica en tiempo real. Para que las diversas
funciones y areas trabajen de manera conjunta. Optimiza y crea nuevos procesos en la
institucion, permitiendo compartir informacion, permite tomar decisiones con datos
actualizados constantemente

10 CONCLUSIONES

Concluido el proyecto se puede comprobar que las Tecnologias de Informacion son de gran
ayuda en las actividades de apoyo a la MEJORAR EL CONTROL DE VENTAS Y
ENTRADA EN LA DISCOTECA “BUNKER”.

En base al trabajo realizado y a las experiencias que se recopilaron durante el desarrollo de
este proyecto podemos llegar a las siguientes conclusiones:

» Se logro agilizar los procesos administrativos de ventas haciendo que la Discoteca
“BUNKER?”, tenga un manejo seguro de los datos, permitiendo que la discoteca
brinde un servicio adecuado a la sociedad de Tarija y asi lograr los objetivos
propuestos.

» El componente de capacitacion asegura que el personal de la Discoteca realice el
correcto manejo del sistema informatico.

» Laeleccion RUP como metodologia de desarrollo de software empleada, ha sido
adecuada porque brind6 gran flexibilidad de escalamiento en las iteraciones
realizadas y se puede afirmar, en base a esta experiencia, que es muy apropiada para
sistemas pequefios y de mediano alcance.
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11 Recomendaciones

Al concluir el presente proyecto es recomendable que al sistema informatico se le pueda
ampliar los modulos de administracion de pagos del personal, pagos con tarjeta. Para
optimizar el rendimiento del sistema informatico, se recomienda implementar el sistema en
equipo portatil con procesador Core 7, 8 gigas de RAM, con sistema operativo Windows 7
u 8.

» El cargado de datos inicial de la base de datos debera ser con la ayuda del Director
del Proyecto el Gerente General y el Administrador, para asi evitar cualquier
contratiempo en situaciones futuras. Para la explotacion del proyecto se recomienda
realizar periédicamente copias de respaldo de informacién (backups), con el motivo
de evitar pérdidas de informacion.

» El personal de la muebleria debe tener un conocimiento béasico sobre la utilizacion
de un navegador de internet, ya que él sistema informatico necesita de la utilizacion
de un navegador para su visualizacion. Por otra parte el conocimiento del personal
sobre la base de datos debe ser minimo, para que no se produzca el ingreso,
modificado o borrado de la informacion importante de la empresa.

17



COMPONENTE I

TITULO DEL PROYECTO

11 DESARROLLO DEL SISTEMA INFORMATICO
11.1 COMPONENTE I

MEJORAR EL CONTROL DE VENTAS Y ENTRADAS EN LA DISCOTECA
“BUNKER”

11.2 DESARROLLO DEL SISTEMA INFORMATICO
11.2.1 MODELO DE CASOS DE USO DEL NEGOCIO

Descripcion Textual de cada uno de los Procesos del Negocio.
11.2.2 ROLES

11.2.2.1 Realizar Asignar Barman

Proceso del negocio donde se realiza la asignacion de barmans

11.2.2.2 Registrar la Lista de Roles
Proceso del negocio donde se registra los roles a los usuarios

11.3 PERSONAS
11.3.1.1 REGISTRA LISTA DE USUARIOS
Proceso del negocio donde se registra toda la lista de los usuarios

11.3.1.2 REGISTRA LA LISTA DE CLIENTES
Proceso del negocio donde se registra toda la lista de los clientes

11.3.2 PRODUCTOS

11.3.2.1 Registrar la Lista de Categorias

Proceso del negocio donde se registra la lista de categorias de los diferentes productos
Registrar la Lista de Productos

Proceso del negocio donde se registra todos los productos para la venta
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11.3.2.2 Registra la Actualizacion de Precios
Proceso del negocio donde se registra la forma de actualizar los precios de los productos

11.3.3 EVENTOS

11.3.3.1 Registra la Lista de Eventos
Proceso del negocio donde se registra todos los eventos a realizarse

11.3.4 ENTRADAS
11.3.4.1 Registra la Lista de Entradas

Proceso del negocio donde se registra a los clientes que entraran a la fiesta
11.3.5 VENTAS
11.35.1

11.3.5.2 Registra la Lista de Ventas (Garzon)
Proceso del negocio donde se realiza las ventas de los garzones

11.3.5.3 Registra la Lista de Ventas (Barman)
Proceso del negocio donde se realiza las ventas de los barmans

11.3.5.4 Registra la Lista de Ventas (Admin)
Proceso del negocio donde se realiza las ventas del administrador

11.3.5.5 Registra la Lista de Ventas (Salida)
Proceso del negocio donde se realiza las ventas de la salida

11.3.5.6 Registra la Lista de Dosificaciones
Proceso del negocio donde se realiza las dosificaciones

11.3.6 RESERVAS

11.3.6.1 Registra la Lista de las Reservas

Proceso del negocio donde se realiza las reservas de los clientes
11.3.7 REPORTES

11.3.7.1 Registra las Opciones de Reportes

Proceso del negocio donde se realiza los reportes requeridos por el administrador de todo el
sistema

11.3.8 FACTURA

11.3.8.1 Imprimir Factura
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Proceso del negocio donde se emite facture a los clientes

12 DESARROLLO DEL SISTEMA INFORMATICO
12.1 MODELO DE NEGOCIO

uc Modelo de casos de uso/

DISCOTECA BUNKER
i Venta de Entradas
Recepcionista

Ventas y atencion a
Clientes

‘Atiende a Clientes y
Barman

Cobro de Consumo
Cajera

Imagen 1.Modelo de Negocio



12.2 CASOS DE USO

Ingreso y Cierre de Sistema

uc bunker-casos de uso/

% P
fusﬁfr%\

. Administrador]
Garzon  galida Barman

bunker

Ingresar al sistema

Salir del Sistema

Imagen 2 .caso de uso ingreso

Administrar Roles y Administrar Barras

uc bunker-casos de uso/

Administrar Roles

/

Administrador

Administrar Barras

e
é«extend »

«extend»

bunker

Asignar Menus a
Roles

-
—

Asignar Barman a
- Barra

Imagen 3.Caso de Uso Administrar Roles
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Administrar Usuarios

uc bunker-casos de uso /

bunker

Agregar Usuario

7
Modificar Usuario

Administrar Usuariog§€= — — — -« — — _ _ _ _ _ _

Administrador cextendy T ===

Eliminar Usuario

Mostrar Usuario

Imagen 4.Caso de Uso Administrar Usuarios

Administrar Clientes

uc bunker-casos de uso/

Modificar Cliente

7

Administrador

Administrar Clientes

—_———— -

/

Recepcion

Eliminar Cliente

Mostrar Cliente

Imagen 5.Caso de Uso Administrar Clientes




Adminstrar Productos

uc bunker-casos de uso/

Administrar
Productos

=~~~ _ _«extend»

Administrador

Actualizar Precios

«extend»

Mostrar Producto

Imagen 6.Caso Administrar Productos

Administrar Categorias

uc bunker-casos de uso/

Agregar Categoria

7
/.7
«extend» -

BN

Administrador

\

-7 «extend»

—_———— e ——_———

Administrar
Categorias

«extend»

Madificar Categoria

—_———— e —_———

Eliminar Categoria

Imagen 7.Caso de Uso Administrar Categoria
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Administrar Dosificaciones

uc bunker-casos de uso /

Modificar
Dosificacion

Administrar
Dosificaciones

—_————
~——
~——
~—_———— o

«extend» Eliminar Dosificacion

Administrador

Imagen 8.Caso de Uso Administrar Dosificaciones
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Administrar Ventas

uc bunker-casos de uso /

bunker

Agregar Venta

Modificar Venta

7

.7 /
Aextend» L.~ -
4’ _ =" «extendy

/

Administrar Ventas

Salida Barman

Imprimir Venta

/
____________ Ammmmmmm oo
S «exterldy
N
\/‘ ~So 7~-o ~-_
r , -/ ~~<___
Administrador @ty /=~ _(exend -
7 / ~~_ ,/
/ «extend» S~y
/ / ’ é(tena); S~
/ / , A o=
/ / 4 - -
/ e
/ / /- e
[/ L /,—”/«extend»
- - 4
-7 «extendy
Barman ~8 é - ;
Administrar Ventas y /
Garzon 777 Solicitar Impresion
«extend»
Garzon

Eliminar Venta

Anular Venta

Imagen 9.Caso de Uso Administrar Ventas
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Administrar Eventos

uc bunker-casos de uso /

bunker

Agregar Evento

Modificar Evento

- _ -
s P
ﬁxtend» _ -
— — «extend» .
L= Eliminar Evento

< _ «extend»
«extend» T ==
Administrador “
\
\
AN
\
«extend»
AN
AN
\ -
\ /.-
“«extend»

Administrar Pagos

«extend»

Mostrar Evento

Modificar Pago

Eliminar Pago

Imagen 10.Caso de Uso Administrar Eventos

Administrar Entradas

uc bunker-casos de uso/

bunker

Registrar Entrada

Administram e
N ;-

Z¢extend»

—_———

Recepcion

Modificar Entrada

Administrar Entradasé: «extend»
L~ T - ——_
/ «extendy T T —=

Eliminar Entrada

Imagen 11.Caso de Uso Administrar Entrads
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Administrar Reservas

U bunker-casos de uso

bunker

Agregar Reserva

O 4
/
s

™~

Modlficar Reserva

-
-
-
-

-
-
-
-

Administrar
Reservas

_________
——————
—————

Administrador .
Eliminar Reserva

Imagen 12.Caso de Uso Administrar Reservas
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Administrar Reportes

uc bunker-casos de uso /

bunker

Listar Ventas por
Evento

Listar Ventas por
Fecha

Listar Ventas por
Producto

/
/
/
/ , A
/ Y Listar Ingresos por
«extend» , 7 Fecha
’ P
// ‘ -
«extend» -~
/ 4 e
_ - “«extend»
. -
——==~77" extend»
Administrar Reportes| o
- @tends - Mostrar Kardex de
::::\\ ———_ Cliente
< -
Administrador NN I T~ -
SOUNTN T~ «extendy =
N ~ ~ ~=
~ ~ ~a AN
N ~ ~ N

~ ~ ~ ~

~ Sa NS A
oS ~ extend» T~
N ~ ~
SO N RS Mostear Kardex de
~
No Producto
~ -
So ~o ~ o
N ~ “cextendy
~ \\
\\
o «extendr~
N
~
N
~
~
«extend»
N

Listar Facturas por
Fecha

Listar Reservas por
Fecha

Listar Sessiones por

Fecha

Imagen 13.Caso de Uso Administrar Reportes



12.3 DESCRIPCION DE LOS ACTORES

Actor Descripcion

Administrador Usuario del sistema que posee todos los
permisos para poder tener control total
sobre las funciones fundamentales del
sistema

Recepcion, Barman, Garzon, Salida Usuarios que tienen un acceso limitado a
algunas operaciones del sistema.

Tabla 1.Descripcion de Actores

12.4 DESCRIPCION DE LOS CASOS DE USO

Nombre: Ingresar al Sistema.

Actores: Administrador, Recepcién, Barman, Garzon, Salida
Proposito: Ingreso al sistema con acreditacion.

Resumen: Permite ingresar al sistema con usuario y clave asignada por el

administrador, para seguridad del sistema.

Tipo: Basico.
Flujo Principal: | Accion del Actor Evento del Sistema
1.-El usuario ingresa al sistema. 2.-El sistema muestra la pantalla

“Ingreso”.

4.-El sistema compara en la base
de datos los datos ingresados por
el usuario (administrador,
Recepcion, Barman, Garzon),
muestra la pantalla “Principal”.

3.-El Administrador, recepcionista y/o
barman ingresan “usuario” y “clave” y
presionan “Ingresar”.

6.-El sistema limpia los datos
ingresados en los capos de texto.
5.- El usuario presiona “Limpiar”.

29



Excepciones:

4-Si los datos ingresados no
coinciden con los de la base de
datos, el sistema informa en la
pantalla “Mensaje”.

Pre-condicion:

Tener conexion activa a la red.

Post-Condicién

El Usuario debe tener al menos uno de los roles asignados y estos a la vez
deben tener asignadas las aplicaciones respectivas para cada rol.

Tabla 2.Descripcion de Casos de Uso Ingresar al Sistema

Tabla 3.Descripcion de Casos de Uso Salir del Sistema

Nombre: Salir del Sistema.

Actores: Administrador, Recepcién, Barman, Garzon, Salida

Proposito: Cerrar el sistema de forma segura.

Resumen: Permite cerrar el sistema de una manera segura

Tipo: Basico.

Flujo Principal: | Accion del Actor Evento del Sistema
1-El administrador elige la opcion 2-El sistema cierra la sesion y
“Salir” de la pantalla “Principal”. muestra la pantalla “Ingreso”.

Excepciones:

Pre-condicion:

Haber ingresado con “usuario” y “clave” al sistema.

Post-Condicion

Nombre:

Administrar Roles.
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Actores: Administrador

Proposito: Administrar los roles existente en el sistema.

Resumen: Permite el manejo de los roles para los usuarios del sistema.
Tipo: Basico.

Flujo Accién del Actor Evento del Sistema
Principal:

1-El administradorl elige la opcion
“Lista Roles” del “Menu 1.

3-El Usuario elige

2

2-El sistema muestra la pantalla “Lista
de Roles” con los roles existentes en
la base de datos del sistema.

4-El sistema abre la pantalla “Asignar

Menus a Roles” con los menus
existentes en la base de datos.

Excepciones:

2-Si no se puede recuperar los roles, el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

4-Si existen errores en la base de datos
el sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-
condicion:

Tener permisos para realizar la administracion de los roles.

Post-
Condicion

Tabla 4.Descripcion de Casos de Uso Administrar Roles

Nombre: Asignar Menus a Roles.
Actores: Administrador
Proposito: Asignar permisos a los usuarios
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Resumen: Permite asignar Menus (permisos) para el manejo de mddulos a cada rol, para
ser asignados a los distintos usuarios.

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El administrador elige la opcién “
” de la pantalla “Lista de Roles”.

3-El administrador elige “Guardar”.

5-El administrador elige “Volver”.

2-El sistema abre la pantalla “Asignar
Ments a Roles”, con las menus
existentes en la base de datos.

4-El sistema Valida los datos y
Registra en la base de datos del
sistema.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista de Roles”.

Excepciones:

2-Si no se puede borrar la sesiéon el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

4-Si faltan datos o existen errores el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-
condicion:

Haber ingresado con “usuario” y “contrasefia” al sistema.

Post-
Condicion

Tabla 5.Descri

pcion de Casos de Uso Asignar Menus a Roles

Nombre: Administrar Barras.

Actores: Administrador.

Proposito: Administrar las barras de la disco existentes en el sistema.

Resumen: Permite mostrar la barra para ser asignadas a lo diferentes barman existentes en
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el sistema.

Tipo: Basico.
Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal:

1-El administrador elige la opcién
“Asignar Barman” del “Menu-1".

2

3-El administrador elige “

2-El sistema muestra la pantalla “Lista
de Barras” con las barras existentes
en la base de datos del sistema.

4-El sistema abre la pantalla “Asignar
Barman a Barra” con los procesos para
la aplicacion elegida.

Excepciones:

2-Si no se puede recuperar los roles, el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

4-Si existen errores en la base de datos
el sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-
condicion:

Tener permisos para realizar la administracion de los roles.

Post-
Condicién

Tabla 6.Descri

pcion de Casos de Uso Administrar Barras

Nombre: Asignar Barman a Barra.

Actores: Administrador

Proposito: Asignar barman a barra.

Resumen: Permite asignar los barman a diferentes barras para que posteriormente se haga
un pedido.

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El administrador elige la opcion “

” de la pantalla “Lista de Barras”.

2-El sistema abre la pantalla “Asignar
Barman a Barra”, con los procesos
que se pueden asignar a la aplicacion
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3-El administrador elige “Guardar”.

5-El administrador elige “Volver”.

elegida.

4-El sistema Valida los datos y
Registra en la base de datos del
sistema”.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista de Barras”.

Excepciones:

2-Si no se puede borrar la sesion el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

4-Si faltan datos o existen errores el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-
condicion:

Haber ingresado con “usuario” y “clave” al sistema.

Post-
Condicion

Tabla 7.Descripcion de Casos de Uso Asignar Barman a Barra

Nombre: Administrar Usuarios.

Actores: Administrador

Proposito: Administrar a los datos de los Usuarios para el uso del sistema.

Resumen: Permite habilitar, editar, detallar y borrar los datos de los usuarios del sistema

registrados en la base de datos del sistema.
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Tipo: Basico.
Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal:

1-El administrador elige la opcién
“Lista Usuarios” de la pantalla “Menu
27,

3-El administrador elige <l
(nuevo)”.

5-El administrador elige “

7-El administrador elige “ =
(mostrar)”.

9-El administrador elige <8
(borrar)”.

(editar)”.

2-El sistema muestra a los Usuarios
registrados en la pantalla “Lista de
Usuarios”.

4-El sistema abre la pantalla “Agregar
Usuario”.

6-El sistema abre la pantalla
“Modificar Usuario”.

8-El sistema abre la pantalla “Mostrar
Usuario”.

10-El sistema despliega la pantalla
“Eliminar Usuario”.

Excepciones:

2-El sistema no hace nada si no
existen registros.

Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los usuarios.

Post-
Condicion

Tabla 8.Descri

pcion de Casos de Uso Administrar Usuarios

Nombre:

Agregar Usuario.

Actores:

Administrador
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Proposito: Registro de nuevo Usuario.

Resumen: Permite registrar los datos personales de los Usuarios del sistema para que
pueda acceder y tener informacion.

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El administrador elige “B» de Ia
pantalla “Lista de Usuarios”.

3-El administrador elige “Guardar”.

5-El administrador elige “Volver”.

2-El sistema muestra la pantalla
“Agregar Usuario”, para que el
administrador ingrese los datos.

4-El sistema Valida los datos y
Registra en la base de datos del
sistema.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista de Usuarios”.

Excepciones:

4-Si los datos no son correctos el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Si no se pudo guardar los datos o
existe un error al guardar los datos el
sistema informa de la pantalla
“Mensaje”.

Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los Usuarios.

Post-
Condicion

Tabla 9.Descri

pcion de Casos de Uso Agregar Usuario

Nombre: Modificar Usuario.
Actores: Administrador
Proposito: Modificar datos del Usuario.
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Resumen: Permite modificar los datos de los Usuarios en la base de datos del sistema.
Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El administrador elige “““” de
“Lista de Usuarios”.

99

3-El administrador elige “Guardar”.

5-El administrador elige “Volver”.

2-El sistema busca los datos del
usuario en la base de datos y los
muestra la pantalla “Modificar
Usuario”.

4-El sistema Valida los datos y
Registra en la base de datos del
sistema.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista de Usuarios”.

Excepciones:

2-Si los datos del docente no existen
el sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

4-Si los datos no son correctos el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Si no se pudo guardar los datos o
existe un error al guardar los datos el
sistema informa de la pantalla
“Mensaje”.

Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los usuarios.

Post-
Condicion

Tabla 10.Descripcion de Casos de Uso Modificar Usuario

Nombre:

Eliminar Usuario.

Actores:

Administrador
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Proposito: Borrar datos del Usuario.

Resumen: Permite borrar los datos de un usuario del sistema

Tipo: Extend.

Flujo Accién del Actor Evento del Sistema

Principal: : _ : _
1-El administrador elige <E3” 4e 2-El sistema solicita confirmacion al
“Lista de Usuarios”. usuario en pantalla “Eliminar

Usuario”.

3-El administrador elige “Eliminar”.
4-El sistema borra los datos del

usuario en la base de datos del

5-El administrador elige “Cancelar”. sistema.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista de Usuarios”.

Excepciones:

Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los usuarios.

Post-
Condicion

Tabla 11.Descripcion de Casos de Uso Eliminar Usuario

Nombre: Mostrar Usuario.

Actores: Administrador

Propdsito: Mostrar datos del Usuario.

Resumen: Permite mostrar datos en detalle de los docentes en la base de datos del sistema.
Tipo: Extend.

Flujo Accidn del Actor Evento del Sistema

Principal:

”dela 2-El sistema busca los datos del
usuario en la base de datos y los
muestra la pantalla “Mostrar Usuario”.

1-El administrador elige “
pantalla “Lista de Usuarios’

-
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3-El administrador elige “Imprimir”.

5-El administrador elige “Cancelar”.

4-El sistema realiza la impresion de
los datos del usuario.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista de Usuarios”.

Excepciones:

2-Si los datos del docente no existen
el sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los usuarios.

Post-
Condicién

Tabla 12.Descripcion de Casos de Uso Mostrar Usuario

Nombre: Administrar Clientes.

Actores: Administrador, recepcion

Propdsito: Administrar a los Clientes para el uso posterior en el sistema.

Resumen: Permite habilitar, editar, detallar y borrar los datos de los clientes del sistema
registrados en la base de datos del sistema.

Tipo: Basico.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El usuario elige la opcion “Lista
Clientes” de la pantalla “Menu 2”.

3-El usuario elige “fad (nuevo)”.

2-El sistema muestra a los Clientes
registrados en la pantalla “Lista de
Clientes”.

4-El sistema abre la pantalla “Agregar
Cliente”.

6-El sistema abre la pantalla
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5-El usuario elige “““ (editar)”.

7-El usuario elige “ = (mostrar)”.

9-El usuario elige E3 (borrar)”.

“Modificar Cliente”.

8-El sistema abre la pantalla “Mostrar
Cliente”.

10-El sistema despliega la pantalla
“Eliminar Cliente”.

Excepciones:

2-El sistema no hace nada si no
existen registros.

Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los clientes.

Post-
Condicién

Tabla 13.Descripcion de Casos de Uso Administrar Clientes

Nombre: Agregar Cliente.

Actores: Administrador, recepcion

Propdsito: Registro de nuevo Cliente.

Resumen: Permite registrar los datos personales de los Clientes del sistema para que
pueda acceder y tener informacion.

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El usuario elige %+ K de la pantalla
“Lista de Clientes”.

3-El usuario elige “Guardar”.

2-El sistema muestra la pantalla
“Agregar Cliente”, para que el usuario
ingrese los datos.

4-El sistema Valida los datos y
Registra en la base de datos del
sistema y despliega la pantalla “Lista
de Clientes”.

6-El sistema regresa a la pantalla
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5-El usuario elige “Volver”.

“Lista de Clientes”.

Excepciones:

4-Si los datos no son correctos el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Si no se pudo guardar los datos o
existe un error al guardar los datos el
sistema informa de la pantalla
“Mensaje”.

Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los Clientes.

Post-
Condicién

Tabla 14.Descripcion de Casos de Uso Agregar Cliente

Nombre: Modificar Cliente.

Actores: Administrador, recepcion

Proposito: Modificar datos del Cliente.

Resumen: Permite modificar los datos de los Clientes registrados en la base de datos del
sistema.

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El usuario elige “*~” de “Lista de

Médicos”.

3-El usuario elige “Guardar”.

5-El usuario elige “Volver”.

2-El sistema busca los datos del
cliente en la base de datos y los
muestra la pantalla “Modificar
Cliente”.

4-El sistema Valida los datos y
Registra en la base de datos del
sistema.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista de Clientes”.
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Excepciones:

2-Si los datos del médico no existen el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

4-Sj los datos no son correctos el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Si no se pudo guardar los datos o
existe un error al guardar los datos el
sistema informa de la pantalla
“Mensaje”.

Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los clientes.

Post-
Condicién

Tabla 15.Descripcion de Casos de Uso Modificar Cliente

Nombre: Eliminar Cliente.

Actores: Administrador, recepcion

Propdsito: Borrar datos del Cliente.

Resumen: Permite borrar los datos de un cliente del sistema

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal:

1-El usuario elige B3 de “Lista de
Clientes”.

3-El usuario elige “Eliminar”.

2-El sistema solicita confirmacion al
administrador en pantalla “Eliminar
Cliente”.

4-El sistema borra los datos del cliente
en la base de datos del sistema.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista de Cliente”.

42



5-El usuario elige “Cancelar”.

Excepciones:

Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los clientes.

Post-
Condicion

Tabla 16.Descripcion de Casos de Uso Eliminar Cliente

Nombre: Mostrar Cliente.

Actores: Administrador, recepcion

Proposito: Mostrar datos del Cliente.

Resumen: Permite mostrar datos en detalle de los médicos en la base de datos del sistema.
Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El usuario elige “
“Lista de Clientes”.

” de la pantalla

3-El usuario elige “Imprimir”.

5-El usuario elige “Volver”.

2-El sistema busca los datos del
cliente en la base de datos y los
muestra la pantalla “Mostrar
Clientes”.

4-El sistema realiza la impresién de
los datos del cliente.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista de Clientes”.

Excepciones:

2-Si los datos del médico no existen el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los clientes.

Post-
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Condicién

Tabla 17.Descripcion de Casos de Uso Mostrar Cliente

Nombre: Administrar Productos.

Actores: Administrador

Proposito: Administrar los datos de los productos.

Resumen: Permite registrar, editar y borrar los datos de los datos de los productos
registrados en la base de datos del sistema.

Tipo: Basico.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El administrador elige la opcién
“Lista de Productos” de la pantalla
“Menu 3.

3-El administrador elige <l
(nuevo)”.

5-El administrador elige “

7-El administrador elige 2 *
(eliminar)”.

9-El administrador elige “
(Mostrar)”.

(editar)”.

2-El sistema muestra a los datos de los
productos en la pantalla “Lista de
Productos”.

4-El sistema abre la pantalla “Agregar
Producto”.

6-El sistema abre la pantalla
“Modificar Producto”.

8-El sistema abre la pantalla
“Eliminar Producto™.

10-El sistema despliega la pantalla
“Mostrar Producto”.

Excepciones:

2-El sistema no hace nada si no
existen registros.
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Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestién de los productos.

Post-
Condicién

Tabla 18.Descripcion de Casos de Uso Administrar Productos

Nombre: Agregar Producto.

Actores: Administrador.

Propdsito: Registro de nuevo producto.

Resumen: Permite registrar los datos de los productos registrados para poder manejar la
informacion.

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El usuario elige &> de 1a pantalla
“Lista de Productos”.

3-El usuario elige “Guardar”.

5-El usuario elige “Volver”.

2-El sistema muestra la pantalla
“Agregar Producto”, para que el
administrador ingrese los datos.

4-El sistema Valida los datos y
Registra en la base de datos del
sistema y despliega la pantalla “Lista
de Productos”.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista de Productos”.

Excepciones:

4-Si los datos no son correctos el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Si no se pudo guardar los datos o
existe un error al guardar los datos el
sistema informa de la pantalla
“Mensaje”.

Pre-

El usuario debe tener permiso para realizar la agregar productos.
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condicion:

Post-
Condicién

Tabla 19.Descripcion de Casos de Uso Agregar Producto

Nombre: Modificar Producto.

Actores: Administrador.

Proposito: Editar datos de los productos.

Resumen: Permite modificar los datos del producto seleccionado.

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal:

1-El usuario elige “"” de “Lista de

Productos”.

3-El usuario elige “Guardar”.

5-El usuario elige “Volver”.

2-El sistema busca los datos del
producto registrado en la base de
datos y los muestra la pantalla
“Modificar Producto™.

4-El sistema Valida los datos y
Registra en la base de datos y
despliega pantalla “Lista de
Productos”.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista de Productos”.

Excepciones:

2-Si los datos del producto no existen
el sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

4-Si los datos no son correctos el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Si no se pudo guardar los datos o
existe un error al guardar los datos el
sistema informa de la pantalla
“Mensaje”.

46



Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para modificar los datos de producto.

Post-
Condicién

Tabla 20.Descripcion de Casos de Uso Modificar Producto

Nombre: Eliminar Producto.

Actores: Administrador.

Propdsito: Borrar datos del producto.

Resumen: Permite borrar los datos del producto registrado en la base de datos.
Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal:

1-El administrador elige B de
“Lista de Productos”.

3-El administrador elige “Eliminar”.

5-El administrador elige “Cancelar”.

2-El sistema solicita confirmacion al
administrador en pantalla “Eliminar
Producto”.

4-E| sistema borra los datos del
producto en la base de datos del
sistema.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista de Productos”.

Excepciones:

Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de productos.

Post-
Condicion

Tabla 21.Descripcion de Casos de Uso Eliminar producto

Nombre:

Mostrar Producto.

Actores:

Administrador.
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Propdsito: Mostrar datos del Producto.

Resumen: Permite mostrar datos en detalle de los productos en la base de datos del
sistema.

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El usuario elige “ = ” de la pantalla | 2-El sistema busca los datos del
“Lista de Productos”. producto en la base de datos y los
muestra la pantalla “Mostrar
Productos”.

3-El usuario elige “Imprimir”. 4-El sistema realiza la impresion de

los datos del producto.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista de Productos™.

5-El usuario elige “Volver”.

Excepciones:

2-Si los datos del médico no existen el
sistema informa en la pantalla

“Mensaje”.
Pre- El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los productos.
condicion:
Post- -
Condicion

Tabla 22.Descripcion de Casos de Uso Mostrar Producto

Nombre: Administrar Categorias.

Actores: Administrador

Proposito: Administrar los datos de la categoria.

Resumen: Permite registrar, editar y borrar los datos de las categorias registradas en la
base de datos del sistema.

Tipo: Basico.
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Flujo
Principal:

Accioén del Actor

Evento del Sistema

1-El administrador elige la opcién
“Lista de Categoria” de la pantalla
“Menu 3.

3-El administrador elige <l
(nuevo)”.

5-El administrador elige “

(editar)”.

7-El administrador elige 3
(eliminar)”.

2-El sistema muestra a los datos de los
productos en la pantalla “Lista de
Categorias”.

4-El sistema abre la pantalla “Agregar
Categoria”.

6-El sistema abre la pantalla
“Modificar Categoria”.

8-El sistema abre la pantalla
“Eliminar Categoria”.

Excepciones:

2-El sistema no hace nada si no
existen registros.

Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de categorias.

Post-
Condicion

Tabla 23.Descripcion de Casos de Uso Administrar Categorias

Nombre: Agregar Categoria.

Actores: Administrador.

Proposito: Registro de nueva categoria.

Resumen: Permite registrar los datos de las categorias para poder manejar la informacion.
Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El usuario elige <l
“Lista de Categorias”.

de la pantalla

2-El sistema muestra la pantalla
“Agregar Categoria”, para que el
administrador ingrese los datos.
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4-El sistema Valida los datos y
Registra en la base de datos del
sistema y despliega la pantalla “Lista
de Categorias”.

3-El usuario elige “Guardar”.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista de Categorias”.
5-El usuario elige “Volver”.

Excepciones:

4-Sij los datos no son correctos el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Si no se pudo guardar los datos o
existe un error al guardar los datos el
sistema informa de la pantalla

“Mensaje”.
Pre- El usuario debe tener permiso para realizar la agregar categorias.
condicion:
Post- -
Condicidn

Tabla 24.Descripcion de Casos de Uso Agregar Categoria

Nombre: Modificar Categoria.

Actores: Administrador.

Propdsito: Editar datos de la lista de categorias.

Resumen: Permite modificar los datos de la categoria seleccionado.

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal: :
1-El usuario elige “/“” de “Listade | 2-El sistema busca los datos de la
Categorias”. categoria registrada en la base de

datos y los muestra la pantalla
“Modificar Categoria”.

4-El sistema Valida los datos y
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3-El usuario elige “Guardar”.

5-El usuario elige “Volver”.

Registra en la base de datos y
despliega pantalla “Lista de
Categorias”.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista de Categorias”.

Excepciones:

2-Si los datos del producto no existen
el sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

4-Si los datos no son correctos el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para modificar los datos de la categoria.

Post-
Condicién

Tabla 25.Descripcion de Casos de Uso Modificar Categoria

Nombre: Eliminar Categoria.

Actores: Administrador.

Proposito: Borrar datos de la categoria.

Resumen: Permite borrar los datos de la categoria registrada en la base de datos.
Tipo: Extend.

Flujo Accidn del Actor Evento del Sistema
Principal:

1-El administrador elige B3 de

2-El sistema solicita confirmacion al
administrador en pantalla “Eliminar
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“Lista de Categorias”.

3-El administrador elige “Eliminar”.

5-El administrador elige “Cancelar”.

Categoria”.

4-E| sistema borra los datos de la
categoria en la base de datos del
sistema.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista de Categorias”.

Excepciones:

Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de categorias.

Post-
Condicion

Tabla 26.Descripcion de Casos de Uso Eliminar Categoria

Nombre: Actualizar Precios.

Actores: Administrador.

Proposito: Actualizar los precios.

Resumen: Permite actualizar los precios de los productos registrados en la base de datos.
Tipo: Bésico.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El usuario elige “Actualizar
Precios” de “Menu 3”.

3-El usuario elige “Guardar”.

5-El usuario elige “Volver”.

2-El sistema busca los datos de los
productos registrada en la base de
datos y los muestra la pantalla
“Actualizar Precios”.

4-El sistema Valida los datos y
Registra en la base de datos y
despliega pantalla “Lista de
Productos”.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista de Productos”.
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Excepciones:

2-Si los datos del producto no existen
el sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

4-Si los datos no son correctos el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para actualizar precios.

Post-
Condicién

Tabla 27.Descripcion de Casos de Uso Actualizar Precios

Nombre: Administrar Eventos.

Actores: Administrador

Proposito: Administrar los datos de los eventos.

Resumen: Permite registrar, editar y borrar los datos de los datos de los eventos para el
funcionamiento del sistema.

Tipo: Basico.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El administrador elige la opcién
“Lista de Eventos” de la pantalla
“Menu 4”.

3-El administrador elige g+
(nuevo)”.

5-El administrador elige “

7-El administrador elige 3 * )

(editar)”.

2-El sistema muestra a los datos de los
productos en la pantalla “Lista de
Eventos”.

4-El sistema abre la pantalla “Agregar
Evento”.

6-El sistema abre la pantalla
“Modificar Evento”.

8-El sistema abre la pantalla
“Eliminar Evento™.

10-El sistema despliega la pantalla
“Mostrar Evento”.
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(eliminar)”. 12-El sistema despliega la pantalla
“Lista de Usuarios Pago”.

9-El administrador elige “
(Mostrar)”.

11-El administrador elige *
(Mostrar)”.

Excepciones:

2-El sistema no hace nada si no
existen registros.

Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los eventos.

Post-
Condicion

Tabla 28.Descripcion de Casos de Uso Administrar Eventos

Nombre: Agregar Evento.

Actores: Administrador.

Proposito: Registro de nuevo evento.

Resumen: Permite registrar los datos de los eventos registrados para poder manejar la
informacion.

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

54



Principal:

1-El usuario elige > dela pantalla
“Lista de Eventos”.

3-El usuario elige “Guardar”.

5-El usuario elige “Volver”.

2-El sistema muestra la pantalla
“Agregar Evento”, para que el
administrador ingrese los datos.

4-El sistema Valida los datos y
Registra en la base de datos del
sistema y despliega la pantalla “Lista
de Eventos”.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista de Eventos”.

Excepciones:

4-Si los datos no son correctos el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Si no se pudo guardar los datos o
existe un error al guardar los datos el
sistema informa de la pantalla
“Mensaje”.

Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la agregar evento.

Post-
Condicion

Tabla 29.Descripcion de Casos de Uso Agregar Evento

Nombre: Modificar Evento.

Actores: Administrador.

Propdsito: Editar datos de los eventos.

Resumen: Permite modificar los datos del evento seleccionado.

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal:

1-El administrador elige ““*” de
“Lista de Eventos”.

2-El sistema busca los datos del
evento registrado en la base de datos
y los muestra la pantalla “Modificar
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3-El administrador elige “Guardar”.

5-El administrador elige “Volver”.

Evento”.

4-El sistema Valida los datos y
Registra en la base de datos y
despliega pantalla “Lista de Eventos”.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista de Eventos™.

Excepciones:

2-Si los datos del evento no existen el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

4-Si los datos no son correctos el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para modificar los datos de evento.

Post-
Condicién

Tabla 30.Descripcion de Casos de Uso Modificar Evento

Nombre: Eliminar Evento.

Actores: Administrador.

Proposito: Borrar datos del evento.

Resumen: Permite borrar los datos del evento registrado en la base de datos.
Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal:

1-El administrador elige B3 de
“Lista de Eventos”.

3-El administrador elige “Eliminar”.

2-El sistema solicita confirmacion al
administrador en pantalla “Eliminar
Evento”.

4-E| sistema borra los datos del evento
en la base de datos del sistema.
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5-El administrador elige “Cancelar”.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista de Eventos”.

Excepciones:

Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de productos.

Post-
Condicién

Tabla 31.Descripcion de Casos de Uso Eliminar Evento

Nombre: Mostrar Evento.

Actores: Administrador.

Propdsito: Mostrar datos del Evento.

Resumen: Permite mostrar datos en detalle de los eventos en la base de datos del sistema.
Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El administrador elige “ = ” de la
pantalla “Lista de Eventos”.

b

3-El administrador elige “Imprimir”.

5-El administrador elige “Volver”.

2-El sistema busca los datos del
evento en la base de datos y los
muestra la pantalla “Mostrar Evento”.

4-El sistema realiza la impresion de
los datos del evento.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista de Eventos”.

Excepciones:

2-Si los datos del médico no existen el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los eventos.
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Post-
Condicién

Tabla 32.Descripcion de Casos de Uso Mostrar Evento

Nombre: Administrar Pagos.

Actores: Administrador.

Proposito: Administrar los datos de los pagos.

Resumen: Permite registrar, eliminar, modificar e imprimir los datos de los pagos de
servicios del personal de la institucion.

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El administrador elige la opcion “
@ ” de la pantalla “Lista Eventos”.

3-El administrador elige <l
(nuevo)”.

5-El administrador elige <3
(eliminar)”.

7-El administrador elige “
(modificar)”.

2-El sistema muestra a los pagos de
los servicios registrados en la pantalla
“Lista Usuarios Pagos”.

4-El sistema abre la pantalla “Agregar
Pago”

6-El sistema abre la pantalla
“Eliminar Pago”.

8-El sistema abre la pantalla
“Modificar Pago”.

Excepciones:

2-El sistema no hace nada si no
existen registros.

Pre-

El usuario debe tener permiso para realizar la gestién de los pagos de los
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condicion:

Servicios.

Post-
Condicién

Tabla 33.Descripcion de Casos de Uso Administrar Pagos

Nombre: Agregar Pago.

Actores: Administrador

Proposito: Registro de nuevo pago de un servicio clinico.

Resumen: Permite registrar los datos del pago de un determinado servicio para poder
manejar la informacion posteriormente.

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El administrador elige i dela
pantalla “Lista Pagos”.

3-El administrador elige “Guardar”.

5-El administrador elige “Volver”.

2-El sistema muestra la pantalla
“Agregar Pago”, para que el
administrador ingrese los datos.

4-El sistema Valida los datos y
Registra en la base de datos del
sistema.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista Usuarios Pagos”.

Excepciones:

4-Si los datos no son correctos el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Si no se pudo guardar los datos o
existe un error al guardar los datos el
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sistema informa de la pantalla
“Mensaje”.

Pre- El usuario debe tener permiso para realizar el registro de un nuevo pago de un
condicion: servicio.

Post- -

Condicidn

Tabla 34.Descripcion de Casos de Uso Agregar Pago

Nombre: Eliminar Pago.

Actores: Administrador.

Proposito: Borrar los datos del pago seleccionado

Resumen: Permite eliminar los datos de un pago de un determinado servicio registrado
Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El administrador elige B de
“Lista Usuarios Pagos”.

3-El administrador elige “Eliminar”.

5-El administrador elige “Cancelar”.

2-El sistema busca los datos del
servicio registrado en el catalogo en la
base de datos y los muestra la pantalla
“Eliminar Pago”.

4-El sistema Valida los datos y
Registra en la base de datos del
sistema.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista Usuarios Pagos”.

Excepciones:

2-Si los datos del servicio no existen
el sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

4-Sij los datos no son correctos el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-
condicion:

El adminstrador debe tener permiso para modificar los datos del pago

seleccionado.
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Post-
Condicién

Tabla 35.Descripcion de Casos de Uso Eliminar Pago

Nombre: Modificar Pago.

Actores: Administrador.

Propdsito: Modificar los datos del Pago seleccionado.

Resumen: Permite modificar de los pagos registrados en el sistema.
Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal:

1-El administrador elige “““” de la
pantalla “Lista Usuarios Pagos”.

3-El administrador elige “Guardar”.

5-El administrador elige “Cancelar”.

2-El sistema busca los datos del
usuario y pago en la base de datos y
los muestra la pantalla “Modificar
Pago”.

4-E| sistema realiza la actualizacion
de los datos en la base de datos.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista Usuarios Pagos”.

Excepciones:

2-Si los datos de los servicios no
existen el sistema informa en la
pantalla “Mensaje”.

Pre- El administrador debe tener permiso para mostrar el pago de un servicio
condicion: registrado.

Post- -

Condicion

Tabla 36.Descripcion de Casos de Uso Modificar Pago

Nombre:

Administrar Entradas.

Actores:

Administrador, recepcion.
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Propdsito:

Administrar los datos de las entradas.

Resumen: Permite registrar, eliminar, modificar los datos de las entradas de los clientes
por cada evento.

Tipo: Basico.

Flujo Accién del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El usuario elige la opcion “Lista de
Entradas” de la pantalla “Menu 5.

3-El administrador elige <l
(nuevo)”.

5-El administrador elige <8
(eliminar)”.

7-El administrador elige “
(modificar)”.

2-El sistema muestra a los eventos
registrados en la pantalla “Lista de
Eventos”.

4-El sistema abre la pantalla “Agregar
Evento”

6-El sistema abre la pantalla
“Eliminar Evento”.

8-El sistema abre la pantalla
“Modificar Evento”.

Excepciones:

2-El sistema no hace nada si no
existen registros.

Pre-
condicion:

El administrador debe tener permiso para realizar la gestion de los eventos.

Post-
Condicion

Tabla 37.Descripcion de Casos de Uso Administrar Entradas

Nombre:

Agregar Entrada.
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Actores: Administrador, Recepcion

Proposito: Registro de una nueva entrada.

Resumen: Permite registrar los datos de las entradas por clientes para cada evento.
Tipo: Extend.

Flujo Accién del Actor Evento del Sistema
Principal:

1-El usuario elige el »
“Lista de Entrada”.

de la pantalla

3-El usuario elige “Guardar”.

5-El usuario elige “Cancelar”.

2-El sistema muestra la pantalla
“Agregar Entrada”, para que el
usuario ingrese los datos.

4-El sistema Valida los datos y
Registra en la base de datos del
sistema.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista de Entradas”.

Excepciones:

4-Si los datos no son correctos el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Si no se pudo guardar los datos o
existe un error al guardar los datos el
sistema informa de la pantalla
“Mensaje”.

Pre- El administrador debe tener permiso para realizar el registro de una nueva
condicion: entrada.

Post- -

Condicion

Tabla 38.Descripcion de Casos de Uso Agregar Entradas

Nombre:

Modificar Entrada.

Actores:

Administrador, recepcion
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Proposito: Modificar datos de la entrada.

Resumen: Permite modificar los datos de la entrada seleccionada por alguna causa.
Tipo: Extend.

Flujo Accién del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El usuario elige “
“Lista de Entradas”.

” de la pantalla

3-El usuario elige “Guardar”.

5-El usuario elige “Cancelar”.

2-El sistema busca los datos de la
entrada en la base de datos y los
muestra la pantalla “Modificar
Entrada”.

4-El sistema realiza la actualizacion
de los datos en el sistema y despliega
la pantalla “Lista de Entradas”.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista de Entradas”.

Excepciones:

2-Si los datos de la entrada no existen
el sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para modificar entradas.

Post-
Condicién

Tabla 39.Descripcion de Casos de Uso Modificar Entrada

Nombre: Eliminar Entrada.

Actores: Administrador, recepcion.

Proposito: Borrar los datos de la entrada seleccionada

Resumen: Permite eliminar los datos de la entrada registrada en la base de datos del
sistema.

Tipo: Extend.
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Flujo
Principal:

Accioén del Actor

Evento del Sistema

1-El usuario elige B3 de “Lista de
Entradas”.

3-El usuario elige “Eliminar”.

5-El usuario elige “Cancelar”.

2-El sistema busca los datos de la
entrada en la base de datos y los
muestra la pantalla “Eliminar
Entrada”.

4-El sistema Valida los datos y
Registra en la base de datos del
sistema.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista de Entrada”.

Excepciones:

2-Si los datos de la entrada no existen
el sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

4-Si los datos no son correctos el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre- El usuario debe tener permiso para modificar los datos de la entrada
condicion: seleccionada.

Post- -

Condicidn

Tabla 40.Descripcion de Casos de Uso Eliminar Entrada

Nombre: Administrar Ventas Salida.

Actores: Salida.

Propdsito: Administrar los datos de las Ventas para la emision de facturas.
Resumen: Permite imprimir factura para los clientes en la puerta de salida del local.
Tipo: Basico.

Flujo Accidn del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El usuario elige la opcion “Lista de
Ventas (Salida)” de la pantalla “Menu

2-El sistema muestra las ventas

65



6”. realizadas por el evento”.

3-El usuario elige “/ (Imprimir)”. 4-El sistema realiza la impresion de la
factura para el cliente seleccionado.

Excepciones:

2-El sistema no hace nada si no
existen registros.

Pre- El usuario debe tener permiso para realizar la gestién de emision de Facturas a
condicion: la salida.

Post- -

Condicion

Tabla 41.Descripcion de Casos de Uso Administrar Ventas Salida

Nombre: Administrar Ventas Barman.

Actores: Barman.

Proposito: Administrar los pedidos de ventas.

Resumen: Permite Mostrar en cada barra los pedidos de las ventas que se realiza a los
diferentes clientes.

Tipo: Basico.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El barman elige la opcion “Lista de | 2-El sistema muestra los pedidos de
Ventas (barman)” de la pantalla ventas para cada barra en la pantalla
“Menu 6”. “Lista de Ventas Barman”.

Excepciones:

2-El sistema no hace nada si no
existen registros.

Pre-

El barman debe tener permiso para realizar la gestion de las ventas barman.
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condicion:

Post-
Condicién

Tabla 42.Descripcion de Casos de Uso Administrar Ventas Barman

Nombre: Administrar Ventas Administrador.

Actores: Administrador.

Proposito: Administrar los datos de las ventas por evento.

Resumen: Permite registrar, eliminar, modificar, anular e imprimir ventas realizadas por
el administrador.

Tipo: Basico.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal: _ : _ :
1-El administrador elige la opcion 2-El sistema muestra de las ventas
“Lista de Ventas (Admin)” de la registradas en la pantalla “Lista de
pantalla “Menu 6. Ventas Admin”.

3-El administrador elige <l
(nuevo)”.

4-El sistema abre la pantalla “Agregar
Venta”.

6-El sistema abre la pantalla
“Eliminar Venta”.

5-El administrador elige . *
(eliminar)”.

8-El sistema abre la pantalla

“Modificar Venta”.
7-El administrador elige “
(modificar)”.
10-El sistema abre la pantalla “Anular
Venta”.
9-El administrador elige 12-El sistema abre la pantalla
(Anular)”. “Imprimir Venta”.

11-El administrador elige *
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(imprimir)”.

Excepciones:

2-El sistema no hace nada si no
existen registros.

Pre- El administrador debe tener permiso para realizar la gestion de las ventas
condicion: Admin.

Post- -

Condicidn

Tabla 43.Descripcion de Casos de Uso Administrar Ventas Administrador

Nombre: Agregar Venta.

Actores: Administrador, Garzon

Propdsito: Registro de una venta.

Resumen: Permite registrar los datos de la venta y a la vez hacer el pedido de dicha venta
a una determinada barra.

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El administrador elige 1 dela
pantalla “Lista de Ventas Admin” o
lista Venta Garzon.

3-El administrador elige “Guardar”.

5-El administrador elige “Volver”.

2-El sistema muestra la pantalla
“Agregar Venta”, para que el usuario
ingrese los datos.

4-El sistema Valida los datos y
Registra en la base de datos del
sistema.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista Ventas Admin” o “Lista Venta
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Garzon”.

Excepciones:

4-Si los datos no son correctos el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Si no se pudo guardar los datos o
existe un error al guardar los datos el
sistema informa de la pantalla
“Mensaje”.

Pre- El administrador debe tener permiso para realizar el registro de una nueva
condicion: venta.

Post- -

Condicidn

Tabla 44.Descripcion de Casos de Uso Agregar Ventas

Nombre: Modificar Venta.

Actores: Administrador, Garzon.

Propdsito: Modificar datos de la venta.

Resumen: Permite modificar los datos de la venta seleccionada siempre que todavia no se
haya emitido una factura para esa venta.

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El administrador elige “““” de la
pantalla “Lista de Ventas Admin” o
“Lista de Ventas Garzon”.

3-El Administrador elige “Guardar”.

2-El sistema busca los datos de la
venta en la base de datos y los muestra
la pantalla “Modificar Venta”.

4-El sistema realiza la actualizacion
de los datos en el sistema y despliega
la pantalla “Lista de Ventas Admin” o
“Lista Ventas Garzon”.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista de Ventas Admin” o “Lista de
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5-El Administrador elige “Volver”. Ventas Garzon”.

Excepciones:

2-Si los datos de la venta no existen el
sistema informa en la pantalla

“Mensaje”.
Pre- El usuario debe tener permiso para modificar ventas.
condicion:
Post- -
Condicion
Nombre: Eliminar Venta.
Actores: Administrador, Garzon.
Proposito: Borrar los datos de la venta seleccionada
Resumen: Permite eliminar los datos de la venta registrada en la base de datos del
sistema siempre que no se haya emitido una factura para esta venta.
Tipo: Extend.
Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal:

1-El usuario elige <E3» de “Lista de 2-El sistema busca los datos de la

Ventas Admin” o “Lista Ventas venta en la base de datos y los
Garzon”. muestra la pantalla “Eliminar Venta”.

4-El sistema Valida los datos y

Registra en la base de datos del
3-El usuario elige “Eliminar”. sistema.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista Ventas Admin” o “Lista

5-El usuario elige “Cancelar”. .
Ventas Garzon”.

Excepciones:

2-Si los datos de la venta no existen el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

4-Sij los datos no son correctos el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.
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Pre- El usuario debe tener permiso para modificar los datos de la venta
condicion: seleccionada.

Post- -

Condicion

Tabla 45.Descripcion de Casos de Uso Anular Venta

Nombre: Anular Venta.

Actores: Administrador.

Proposito: Anula los datos de la venta seleccionada

Resumen: Permite anular los datos de la venta registrada en la base de datos del sistema.
Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El usuario elige “
Ventas Admin”.

” de “Lista de

3-El usuario elige “Anular”.

5-El usuario elige “Cancelar”.

2-El sistema busca los datos de la
venta en la base de datos y los muestra
la pantalla “Anular Venta”.

4-El sistema Valida los datos y
Registra en la base de datos del
sistema.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista Ventas Admin”.

Excepciones:

2-Si los datos de la venta no existen el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

4-Si los datos no son correctos el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre- El usuario debe tener permiso para modificar los datos de la venta
condicion: seleccionada.

Post- -

Condicion
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Tabla 46.Descripcion de Casos de Uso Anular Venta

Nombre: Administrar Ventas Garzon.

Actores: Garzon.

Proposito: Administrar los datos de las ventas por evento.

Resumen: Permite registrar, eliminar, modificar, e imprimir ventas realizadas por el
barman o por el garzon.

Tipo: Basico.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El administrador elige la opcién
“Lista de Ventas (Admin)” de la
pantalla “Menu 6”.

3-El administrador elige <l
(nuevo)”.

5-El administrador elige «J
(eliminar)”.

7-El administrador elige “
(modificar)”.

11-El administrador elige *
(imprimir)”.

2-El sistema muestra de las ventas
registradas en la pantalla “Lista de
Ventas Admin”.

4-El sistema abre la pantalla “Agregar
Venta”.

6-El sistema abre la pantalla
“Eliminar Venta”.

8-El sistema abre la pantalla
“Modificar Venta”.

12-El sistema abre la pantalla
“Solicitud Impresion”.

Excepciones:

2-El sistema no hace nada si no
existen registros.

Pre-

El administrador debe tener permiso para realizar la gestion de las ventas
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condicion:

garzon.

Post-
Condicién

Tabla 47.Descripcion de Casos de Uso Administrar Ventas Garzon

Nombre: Solicitud Impresion.

Actores: Garzon.

Proposito: Solicitud de factura.

Resumen: Permite solicitar la impresion de una factura al administrador.
Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal:

1-El usuario elige “/="" de “Lista de
Ventas Garzon™.

3-El usuario elige “Enviar”.

5-El usuario elige “Cancelar”.

2-El sistema busca los datos de la
venta en la base de datos y los muestra
la pantalla “Solicitud de Factura”.

4-El sistema Valida los datos y
Registra en la base de datos del
sistema.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista Ventas Garzon™.

Excepciones:

2-Si los datos de la venta no existen el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

4-Si los datos no son correctos el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-

El usuario debe tener permiso para modificar los datos de la venta
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condicion:

seleccionada.

Post-
Condicién

Tabla 48.Descripcion de Casos de Uso Solicitud Impresion

Nombre: Administrar Dosificaciones.

Actores: Administrador.

Proposito: Administrar los datos de las dosificaciones para la emision de facturas.

Resumen: Permite registrar, eliminar, modificar los datos de las dosificaciones para la
emision de facturas por venta de los productos.

Tipo: Basico.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El administrador elige la opcion
“Lista de Dosificaciones” de la
pantalla “Menu 6.

3-El administrador elige <l
(nuevo)”.

5-El administrador elige . *
(eliminar)”.

7-El administrador elige “
(modificar)”.

2-El sistema muestra de las
dosificaciones registradas en la
pantalla “Lista de Dosificaciones”.

4-El sistema abre la pantalla “Agregar
Dosificacion”

6-El sistema abre la pantalla
“Eliminar Dosificacion”.

8-El sistema abre la pantalla
“Modificar Dosificacion”.

Excepciones:

2-El sistema no hace nada si no
existen registros.

Pre-

El administrador debe tener permiso para realizar la gestion de las
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condicion:

dosificaciones.

Post-
Condicién

Tabla 49.Descripcion de Casos de Uso Administrar Dosificaciones

Nombre: Agregar Dosificacion.

Actores: Administrador

Proposito: Registro de una dosificacion.

Resumen: Permite registrar los datos de las dosificaciones de ndmeros de facturas
Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El administrador elige “ad” de la
pantalla “Lista de Dosificaciones”.

3-El administrador elige “Guardar”.

5-El administrador elige “Volver”.

2-El sistema muestra la pantalla
“Agregar Dosificacion”, para que el
usuario ingrese los datos.

4-El sistema Valida los datos y
Registra en la base de datos del
sistema.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista Dosificaciones”.

Excepciones:

4-Si los datos no son correctos el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Si no se pudo guardar los datos o
existe un error al guardar los datos el
sistema informa de la pantalla
“Mensaje”.

Pre-
condicion:

El administrador debe tener permiso para realizar el registro de una nueva

dosificacion.
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Post-
Condicién

Tabla 50.Descripcion de Casos de Uso Agregar Dosificacion

Nombre: Modificar Dosificacion.

Actores: Administrador.

Proposito: Modificar datos de la dosificacion.

Resumen: Permite modificar los datos de la dosificacion seleccionada.
Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal:

1-El administrador elige “*” de la
pantalla “Lista de Dosificaciones”.
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3-El Administrador elige “Guardar”.

5-El Administrador elige “Volver”.

2-El sistema busca los datos de la
dosificacion en la base de datos y los
muestra la pantalla “Modificar
Dosificacion™.

4-El sistema realiza la actualizacion
de los datos en el sistema y despliega
la pantalla “Lista de Dosificaciones”.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista de Dosificaciones”.

Excepciones:

2-Si los datos de la dosificacion no
existen el sistema informa en la
pantalla “Mensaje”.
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Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para modificar dosificaciones.

Post-
Condicién

Tabla 51.Descripcion de Casos de Uso Modificar Dosificacion

Nombre: Eliminar Dosificacion.

Actores: Administrador.

Proposito: Borrar los datos de la dosificacion seleccionada

Resumen: Permite eliminar los datos de la dosificacion registrada en la base de datos del
sistema.

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El usuario elige B3 de “Lista de
Dosificaciones”.

3-El usuario elige “Eliminar”.

5-El usuario elige “Cancelar”.

2-El sistema busca los datos de la
dosificacion en la base de datos y los
muestra la pantalla “Eliminar
Dosificacion”.

4-El sistema Valida los datos y
Registra en la base de datos del
sistema.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista Dosificaciones”.

Excepciones:

2-Si los datos de la dosificacion no
existen el sistema informa en la
pantalla “Mensaje”.

4-Si los datos no son correctos el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-
condicién:

El usuario debe tener permiso para modificar los datos de la dosificacion

seleccionada.

77



Post-
Condicién

Tabla 52.Descripcion de Casos de Uso Eliminar Dosificacion

Nombre: Administrar Reservas.

Actores: Administrador.

Propdsito: Administrar los datos de las reservas.

Resumen: Permite registrar, eliminar, modificar los datos de las reservas realizadas.

Tipo: Basico.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal: _ : _ :
1-El administrador elige la opcion 2-El sistema muestra de las reservas
“Lista de Reservas” de la pantalla registradas en la pantalla “Lista de
“Menu 7”. Reservas”.

4-El sistema abre la pantalla “Agregar
Reserva”

3-El administrador elige <l
(nuevo)”.

6-El sistema abre la pantalla
“Eliminar Reserva”.

5-El administrador elige . *
(eliminar)”.

8-El sistema abre la pantalla
“Modificar Reserva”.

7-El administrador elige “
(modificar)”.

Excepciones:

2-El sistema no hace nada si no
existen registros.

Pre-

El administrador debe tener permiso para realizar la gestion de las reservas.
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condicion:

Post-
Condicién

Tabla 53.Descripcion de Casos de Uso Administrar Reservas

Nombre: Agregar Reserva.

Actores: Administrador

Proposito: Registro de una reserva.

Resumen: Permite registrar los datos de las reservas de numeros de facturas
Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal:

1-El administrador elige &> de 1a
pantalla “Lista de Reservas”.

3-El administrador elige “Guardar”.

5-El administrador elige “Volver”.

2-El sistema muestra la pantalla
“Agregar Reserva”, para que el
usuario ingrese los datos.

4-El sistema Valida los datos y
Registra en la base de datos del
sistema.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista Reservas™.

Excepciones:

4-Si los datos no son correctos el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Si no se pudo guardar los datos o
existe un error al guardar los datos el
sistema informa de la pantalla
“Mensaje”.

Pre-
condicion:

El administrador debe tener permiso para realizar el registro de una nueva

reserva.
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Post-
Condicién

Tabla 54.Descripcion de Casos de Uso Agregar Reserva

Nombre: Modificar Reserva.

Actores: Administrador.

Propdsito: Modificar datos de la reserva.

Resumen: Permite modificar los datos de la reserva seleccionada.

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal:

1-El administrador elige “*” de la

pantalla “Lista de Reservas”.
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3-El Administrador elige “Guardar”.

5-El Administrador elige “Volver”.

2-El sistema busca los datos de la
reserva en la base de datos y los
muestra la pantalla “Modificar
Reserva”.

4-El sistema realiza la actualizacion
de los datos en el sistema y despliega
la pantalla “Lista de Reservas”.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista de Reservas”.

Excepciones:

2-Si los datos de la dosificacion no
existen el sistema informa en la
pantalla “Mensaje”.

Pre-
condicién:

El usuario debe tener permiso para modificar reservas.

Post-
Condicion

Tabla 55.Descripcion de Casos de Uso Modificar Reserva
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Nombre:

Eliminar Reserva.

Actores: Administrador.

Proposito: Borrar los datos de la reserva seleccionada

Resumen: Permite eliminar los datos de la dosificacion registrada en la base de datos del
sistema.

Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El usuario elige B3 de “Lista de
Reservas”.

3-El usuario elige “Eliminar”.

5-El usuario elige “Cancelar”.

2-El sistema busca los datos de las
reservas en la base de datos y los
muestra la pantalla “Eliminar
Reservas™.

4-El sistema Valida los datos y
Registra en la base de datos del
sistema.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Lista Reservas”.

Excepciones:

2-Si los datos de la dosificacion no
existen el sistema informa en la
pantalla “Mensaje”.

4-Si los datos no son correctos el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre- El usuario debe tener permiso para modificar los datos de la dosificacion
condicion: seleccionada.

Post- -

Condicion

Tabla 56.Descripcion de Casos de Uso Eliminar Reserva
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Nombre:

Administrar Reportes.

Actores: Administrador.

Proposito: Administrar los diferentes reportes.

Resumen: Permite mostrar los reportes necesarios del sistema de acuerdo a los
requerimientos del usuario.

Tipo: Basico.

Flujo Accién del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El administrador elige la opcion
“Opciones de Reportes” de la pantalla
“Menu 0”.

3-El administrador elige “Ventas Por
Fecha”.

5-El administrador elige “Ventas Por
Evento”.

7-El administrador elige “Ingresos
por Fecha”.

9-El administrador elige “Copia Base
de Datos”.

11-El administrador elige “L.ista de
Usuarios”.

13-El administrador elige “L.ista de
Clientes”.

2-El sistema muestra de las reservas
registradas en la pantalla “Principal
Reportes™.

4-El sistema abre la pantalla “Fechas
Ventas por Fecha”.

6-El sistema abre la pantalla “Reporte
Eventos”.

8-El sistema abre la pantalla “Fechas
Ingresos por Fecha”.

10-El sistema realiza el respaldo de la
base de datos.

12-El sistema abre la pantalla
“Reporte Lista de Usuarios”.

14-El sistema abre la pantalla
“Reporte Lista de Clientes”.
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15-El administrador elige “Lista de
Productos”.

17-El administrador elige “Facturas
por Fecha”.

19-El administrador elige “Reservas
por Fecha”.

21-El administrador elige “Sessiones
por Fecha”.

16-El sistema abre la pantalla
“Reporte Lista de Productos”.

18-El sistema abre la pantalla “Fechas
Facturas por Fecha

20-El sistema abre la pantalla “Fechas
Reservas por Fecha”.

22-El sistema abre la pantalla “Fechas
Sessiones por Fecha”.

Excepciones:

2-El sistema no hace nada si no
existen registros.

Pre-
condicion:

El administrador debe tener permiso para realizar la gestion de los roles.

Post-
Condicion

Tabla 57.Descripcion de Casos de Uso Administrar Reportes

Nombre: Listar Ventas por Fecha.

Actores: Administrador.

Proposito: Mostrar reportes de las ventas por fechas elegidas.

Resumen: Permite mostrar reporte por fecha seleccionada por el usuario.
Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal:

1-El administrador elige “Reporte” de

2-El sistema busca los datos de las
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la pantalla “Fechas Ventas por
Fecha”.

b

3-El administrador elige “Imprimir”.

5-El administrador elige “Volver”.

ventas en la base de datos y los
muestra la pantalla “Reporte Ventas
por Fecha”.

4-El sistema realiza la impresion de
los datos de las ventas.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Principal Reportes”.

Excepciones:

2-Si los datos del cliente no existen el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los reportes.

Post-
Condicién

Tabla 58.Descripcion de Casos de Uso Listar Ventas por Fecha

Nombre: Listar Eventos.

Actores: Administrador.

Propdsito: Mostrar los ultimos eventos.

Resumen: Permite Mostrar los eventos recientes para poder ver las ventas por evento.
Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El administrador elige “Reporte
Eventos” de la pantalla “Principal
reportes”.

b

3-El administrador elige “Imprimir”.

5-El administrador elige “Volver”.

2-El sistema busca los datos de las
ventas en la base de datos y los
muestra la pantalla “Reporte
Eventos”.

4-El sistema realiza la impresion de
los datos de los eventos.

6-El sistema regresa a la pantalla
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“Principal Reportes”.

Excepciones:

2-Si los datos del cliente no existen el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los reportes.

Post-
Condicién

Tabla 59.Descripcion de Casos de Uso Listar Eventos

Nombre: Listar Ventas por Evento.

Actores: Administrador.

Proposito: Mostrar reportes de las ventas por evento elegido

Resumen: Permite mostrar reporte por evento seleccionado por el usuario.
Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal:

1-El administrador elige “Reporte” de
la pantalla “Fechas Ventas por
Evento”.

3-El administrador elige “Imprimir”.

5-El administrador elige “Volver”.

2-El sistema busca los datos de las
ventas en la base de datos y los
muestra la pantalla “Reporte Ventas
por Evento”.

4-El sistema realiza la impresion de
los datos de las ventas.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Principal Reportes”.

Excepciones:

2-Si los datos del cliente no existen el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los reportes.
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Post-
Condicién

Tabla 60.Descripcion de Casos de Uso Listar Ventas por Evento

Nombre: Listar Ventas por Producto.

Actores: Administrador.

Propdsito: Mostrar reportes de las ventas por evento elegido.

Resumen: Permite mostrar reporte por evento seleccionado por el usuario.
Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal:

1-El administrador elige “Reporte” de
la pantalla “Fechas Ventas por
Producto”.

3-El administrador elige “Imprimir”.

5-El administrador elige “Volver”.

2-El sistema busca los datos de las
ventas en la base de datos y los
muestra la pantalla “Reporte Ventas
por Producto”.

4-El sistema realiza la impresion de
los datos de las ventas.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Principal Reportes”.

Excepciones:

2-Si los datos del cliente no existen el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los reportes.

Post-
Condicion

Tabla 61.Descripcion de Casos de Uso Listar Ventas por Producto

Nombre:

Listar Ingresos por Fecha.
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Actores: Administrador.

Proposito: Mostrar reportes ingresos por fechas.

Resumen: Permite mostrar reporte de ingresos generados en rango de fechas.
Tipo: Extend.

Flujo Accién del Actor Evento del Sistema
Principal:

1-El administrador elige “Reporte” de | 2-El sistema busca los datos de las

la pantalla “Fechas Ingresos por ventas entre las fechas indicadas, en

fecha”. la base de datos y los muestra la
pantalla “Reporte Ingresos por
Fecha”.

4-El sistema realiza la impresion de

3-El administrador elige “Imprimir”. los datos de los ingresos.

6-El sistema regresa a la pantalla

“Principal Reportes™.
5-El administrador elige “Volver”.

Excepciones:

2-Si los datos del médico no existen el
sistema informa en la pantalla

“Mensaje”.
Pre- El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los reportes.
condicion:
Post- -
Condicién

Tabla 62.Descripcion de Casos de Uso Listar Ingresos por Fecha

Nombre: Listar Usuarios.

Actores: Administrador.

Proposito: Mostrar los usuarios.

Resumen: Permite Mostrar los usuarios registrados en la base de datos.
Tipo: Extend.
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Flujo
Principal:

Accioén del Actor

Evento del Sistema

1-El administrador elige “Reporte
Usuarios” de la pantalla “Principal
reportes”.

3-El administrador elige “Imprimir”.

5-El administrador elige “Volver”.

2-El sistema busca los datos de los
usuarios en la base de datos y los
muestra la pantalla “Reporte Lista
Usuarios”.

4-El sistema realiza la impresion de
los datos de los usuarios.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Principal Reportes”.

Excepciones:

2-Si los datos del médico no existen el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los reportes.

Post-
Condicién

Tabla 63.Descripcion de Casos de Uso Listar Usuarios

Nombre: Listar Clientes.

Actores: Administrador.

Propdsito: Mostrar los clientes.

Resumen: Permite Mostrar los clientes registrados en la base de datos.
Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal:

1-El administrador elige “Reporte
Clientes” de la pantalla “Principal
reportes”.

3-El administrador elige “Imprimir”.

5-El administrador elige “Volver”.

2-El sistema busca los datos de los
clientes en la base de datos y los
muestra la pantalla “Reporte Lista
Clientes”.

4-El sistema realiza la impresion de
los datos de los clientes.

6-El sistema regresa a la pantalla
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“Principal Reportes”.

Excepciones:

2-Si los datos del médico no existen el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los reportes.

Post-
Condicién

Tabla 64.Descripcion de Casos de Uso Listar Clientes

Nombre: Mostrar Kardex de Cliente.

Actores: Administrador.

Proposito: Mostrar los datos del kardex de cliente.

Resumen: Permite Mostrar los las ventas por cliente registrados en la base de datos.
Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El administrador elige “ = ” de la
pantalla “Reporte Lista de Clintes”.

b

3-El administrador elige “Imprimir”.

5-El administrador elige “Volver”.

2-El sistema busca los datos de los
ventas a los clientes en la base de
datos y los muestra la pantalla
“Reporte Kardex Clientes”.

4-El sistema realiza la impresion de
los datos de los clientes.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Principal Reportes”.

Excepciones:

2-Si los datos del médico no existen el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los reportes.
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Post-
Condicién

Tabla 65.Descripcion de Casos de Uso Mostrar Kardex de Cliente

Nombre: Listar Productos.

Actores: Administrador.

Propdsito: Mostrar los productos.

Resumen: Permite Mostrar los productos registrados en la base de datos.
Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal:

1-El administrador elige “Reporte
Productos” de la pantalla “Principal
reportes”.

3-El administrador elige “Imprimir”.

5-El administrador elige “Volver”.

2-El sistema busca los datos de los
usuarios en la base de datos y los
muestra la pantalla “Reporte Lista
Productos”.

4-El sistema realiza la impresion de
los datos de los usuarios.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Principal Reportes”.

Excepciones:

2-Si los datos del médico no existen el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los reportes.

Post-
Condicion

Tabla 66.Descripcion de Casos de Uso Listar Productos

Nombre: Mostrar Kardex de Producto.
Actores: Administrador.
Proposito: Mostrar los datos del kardex de producto.
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Resumen: Permite Mostrar los las ventas por producto registrados en la base de datos.
Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema

Principal:

1-El administrador elige “ = ” de la
pantalla “Reportes lista de Productos”.

3-El administrador elige “Imprimir”.

5-El administrador elige “Volver”.

2-El sistema busca los datos de los
ventas a los clientes en la base de
datos y los muestra la pantalla
“Reporte Kardex Clientes”.

4-El sistema realiza la impresion de
los datos de los clientes.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Principal Reportes™.

Excepciones:

2-Si los datos del médico no existen el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los reportes.

Post-
Condicion

Tabla 67.Descripcion de Casos de Uso Mostrar Kardex de Producto

Nombre: Listar Facturas por Fecha.

Actores: Administrador.

Propdsito: Mostrar reportes facturas por fechas.

Resumen: Permite mostrar reporte de facturas generados en rango de fechas.
Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal:

1-El administrador elige “Reporte” de
la pantalla “Fechas Facturas por

2-El sistema busca los datos de las
ventas entre las fechas indicadas, en
la base de datos y los muestra la
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fecha”.

3-El administrador elige “Imprimir”.

5-El administrador elige “Volver”.

pantalla “Reporte Facturas por
Fecha”.

4-El sistema realiza la impresion de
los datos de los Facturas.

6-El sistema regresa a la pantalla
“Principal Reportes™.

Excepciones:

2-Si los datos del médico no existen el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-
condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los reportes.

Post-
Condicion

Tabla 68.Descripcion de Casos de Uso Listar Facturas por Fecha

Nombre: Listar Reservas por Fecha.

Actores: Administrador.

Proposito: Mostrar reportes reservas por fechas.

Resumen: Permite mostrar reporte de reservas generados en rango de fechas.
Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accion del Actor

Evento del Sistema

1-El administrador elige
“Reporte” de la pantalla “Fechas
Reserva por fecha”.

3-El administrador elige

2-El sistema busca los datos de las
reservas entre las fechas indicadas, en
la base de datos y los muestra la
pantalla “Reporte Reserva por Fecha”.

4-El sistema realiza la impresion de
los datos de los reservas.

6-El sistema regresa a la pantalla
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“Imprimir”.

5-El administrador elige “Volver”.

“Principal Reportes”.

Excepciones:

2-Si los datos del médico no existen el
sistema informa en la pantalla
“Mensaje”.

Pre-condicion:

El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los reportes.

Post-Condicion

Tabla 69.Descripcion de Casos de Uso Listar Reservas por Fecha

Nombre: Listar Sessiones por Fecha.

Actores: Administrador.

Propdsito: Mostrar reportes sessiones por fechas.

Resumen: Permite mostrar reporte de sessiones generados en rango de fechas.
Tipo: Extend.

Flujo Accion del Actor Evento del Sistema
Principal:

1-El administrador elige “Reporte” de
la pantalla “Fechas Sessiones por
fecha”.

2-El sistema busca los datos de las
sessiones entre las fechas indicadas,
en la base de datos y los muestra la
pantalla “Reporte Sessiones por
Fecha”.

4-El sistema realiza la impresion de
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3-El administrador elige “Imprimir”. | los datos de los sessiones.

6-El sistema regresa a la pantalla

o ) “Principal Reportes”.
5-El administrador elige “Volver”.

Excepciones:

2-Si los datos del médico no existen el
sistema informa en la pantalla

“Mensaje”.
Pre- El usuario debe tener permiso para realizar la gestion de los reportes.
condicion:
Post- -
Condicidn

Tabla 70.Descripcion de Casos de Uso Listar Sessiones por Fecha
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12.5 DIAGRAMA DE CLASES

& voia A+ setRolmensubsSen : void Submenu
_usuro! i - nombre: String
 E surol - por o Seriatizabie] | Z T Suing Tava T Senanzanis
==nt-: = venco ~ ia tong = i Swng 1 folmensubs. Set = new HashSet©) Essslohy
- fecha: Dat L ol I & sing = i swing
> esado: shon usuario: Usuario T + Submenu0 - persona: Persona
- new HashSet(0) il i + geudQ : in - fecha: Date
i ot - am: Suing B om0 i s S
o - ) R= ) Ooce + Setmenu@ny : vor = accion: Sting
0.+ 1|+ geudo: lo N - oy N + getNombre( : String - estado:
N + setd(iong) : void (- JSSs Sot = new HashSet(0) + setNombre(String) : void
: + setRol(Rol) : void ) Eet = new + setAyuda(String) : void + getld( : Sting
N - tUsuario(Usuario) : void e"s:g“ +  setLink(String) : void + getPers 0 : P
+ getUsubars() : Set r e B + getEstado() : shon + setPersona(Persona) : void
: - etUsubars(Set) : void +  setd(String) : void - tEstado(short) : void +  getF a()( e g
+ getPagos( : Set r ‘clos oy o + getRolmensubs() : Set - tFecha(Date) : void
y - void JERCiSuing) : voi + id + getCrecha( : Date
java.io Seralizable fEsap0: Siring + setAccion(String) : void
LA J— : =e
Entrada + getAm(Q) tring 0.+ + se(Esado(giur\)e void
~evento o K +  setAm(String) : void = + getSfecha( ring
Java.io Senalizable 2 4+ SetFreg(Date) : vold ol
id: String o s nteso : Set = ia: swing
- fecha: Dat i + setCliente(Se) : void _persona - persona: Persona
- stecha: Stir i + arioso : Set - ng
i + getSessionhbnsg : Set -
—— | “usuand | -
+  setld(String) : void - © java.io.Serializable n
+ getTermina int - - i Sting - ‘Dam
+ getEstadol nt - - shac: Suing + setld(String) : void - usuario: String
+ setEstado(int) : void E - edad: Int + getPersona() : Persona - usuario_1: Usuario
+ setPagos(Set) : void r N - 0: shor +  getci() : Strin - clave: String
+ getentradaco: Se - - resivas Set = new HashSet©) +  Setci(Sting) : void I ema
+ setEntradas(Set) : void - - entrad. new HashSeu(O) + getFnac( : Date
+ getstecha0 : String & - Fnac(Date) : void usuario 1 + bato0
1 O r R Elionto + getFoto() : Stiing — - il
E JSstid(String) : v + getEstado() : shs + getUsuario.
N + getPersona ersona + setEstado(shor) : void - U io.
+ I i0 : Strin + setEntradas(Sen : void + setLogin(s:
Rearva r JstEnac) : Da + setDatos(Sey) : void + setClave(Sting) : void
N E JERastEdad0 : int - eservas(sSet) : void - void
n == +  getNitQ : St - tventas(Set) : void
N + getEstado( : shont - jsurols(Set)
E | TR | T
clione| T GSiResevas) ; Set + getTelq : Stn
————— = ol 4 setDirGting) : void
T Getiag : Sting umiego [FRSsBIRe0 : Sting
+  seud(Sting) : void os > o
N e s java.io.Serializable
- tFecha(Date) : void faLeduc lava.io.Seralizable
+ Date - ia: Swin e S""\‘/ﬁ Vventa
+ setCfecha(Date) : void - Jta: Venta
: 0 doueic : = .
R o) ol : e oo i e
+ s tring) - void E - ganancia: double - usuario: Usuario
b SuIng) ! N - she - nfactura: String
QR oo o : sodver [EBIES DS e
+ tEstado(shor) : void N + geudo EE—cha: Suing
-+ Dreservas(Dreserva) : void N b zz‘l‘;e;“'f”““""‘)? V""‘l o :e"di‘:‘l’:‘ " java.io.Serializable
iierecra0 cvna | T drecervas Sot = now Hashsexc L s radaeios  void vemigd T ESNIISS e Dosificacion
0 + getPunitario( : doul - bama: int e g
E=srysy PR a oo o e, + getEstado0 : short © dventas Set = new HashSet©) AT String
n 9 B . void - fechaliteral: String i e
N RS uin: Vo - montwliteral: Sting . s
. + getFoto b + getDosificacion() : Dosificacion Ee=icacion0
S E ot (String) : vold . + setDosificacion(Dosificacion) : void "
o + getEnwada() : Entrada dosificacign
: B oo a1
i + st Voi products 3 o pe
- + getEstado0 : short n 1] 4 <
: R 3 : 3
nombre: String pré
C3 id + getMontoliteral( : String

Imagen 14.Diagrama de Clases



12.6 DIAGRAMA DE BASE DE DATOS

Imagen 15.Diagrama de Base de Datos
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12.7 DESCRIPCION DE LA BASE DE DATOS

|barra

Field Type Extra
P id intd

nombre varchar (50)

estado intd
categoria

Field Type Extra
P id int4d

nombre varchar (100)

estado int2
cliente

Field Type Extra

ci varchar (8)
P id varchar (250)

fnac date

edad intd

estado int2

nit varchar (15)
dato

Field Type Extra
P usuario varchar (250)

login varchar (15)

clave varchar (l5)

estado int2
dosificacion

Field Type Extra
P id varchar (250)

numero int8

fecha date

flim date

llave varchar (30)

auto varchar (100)

estado int2
dreserva

Field Type Extra
P id varchar (250)

cantidad int4

punitario float8

estado int?2

erva varchar (250)

producto varchar (250)
dventa

Field Type Extra
P id varchar (250)

venta varchar (250)

cantidad int4

punitario float8

ganancia float8
s varchar (250)

int?2



empresa

Field Extra
P id
nombre (2
actividad (2
tel (
cel (
prop varchar (200)
dir text
entrada
Type Extra
P varchar (250)
timestamp (6)
date
- int4
centrada varchar (50)
estado int4
cliente varchar (250)
usuario varchar (250)
evento varchar (250)
monto float8
evento
Field Type Extra
P id varchar (250)
fecha date
descripcion text
terminado int4
estado int4d
menu
Field Type Extra
P id intd
nombre varchar (100)
foto varchar (50)
ayuda text
link varchar (50)
estado int2
pago
Field Type Extra
P id varchar (250)
monto float8
fecha date
estado int2
usurol int8
evento varchar (
perscna
Field Type Extra
P id varchar
ci varchar
nombre varchar
ap varchar
am varchar
freg date
fact date
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precio

Field Type Extra
P id varchar (250)

costo float®

utilidad float8

producto varchar (250)

estado int2
producto

Field Type Extra
P id varchar (250)

descripcion
categoria
cantidad
foto

varchar (20
varchar (250)

int4
intd

varchar (100)

)

precio float8
ranking int4d
tipo varchar (10)
estado int2
reserva
Field Type Extra
P id varchar (250)
fecha timestamp (6)
cfecha date
monto flo
obs text
confirmada int4
estado int2
usuario varchar (250)
cliente varchar (250)
rol
Field Type Extra
P id int4
nombre varchar (100)
ayuda text
estado int2
rolmensub
Field Type Extra
P id int8g
submenu intd
rol int4
menu int4
sessionhbn
Field Type Extra
P id varchar (250)

dat

estado int

varchar (250)
timestamp (6)

e

text

"
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submenu

Field Type Extra
P id int4

menu intd

nombre varchar (100)

ayuda text

link varchar (50)

estado int2
usuarioc

Field Type Extra
P id varchar (250)

ci varchar (8)

fnac date

foto varchar (15)

estado int2

tel varchar (10)

cel varchar (10

dir varchar (
usubar

Field Type Extra
P id int4

fecha timestamp (6)

cfecha date

barra int4

usurol int8

estado int4
usurol

Field Type Extra
P id int8

usuario varchar (250)

rol intd
venta

Field Type Extra
P id varchar (250

nfactura varchar (250

fecha timestamp (€)

cfecha date

monto float$

obs text

pendiente int4d

estado int2

usuario varchar (250

dosificacion varchar (250

anulada int2

mot text

verificacion varchar (15)

grcode varchar (200)

entrada varchar (250)

solicitud intd

barra int4
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12.8 SCRIPT DE LA BASE DE DATOS
create table persona(
id varchar(250) not null primary key,
ci varchar(8) not null,
nombre varchar(100)not null,
ap varchar(100)not null default *-',
am varchar(100)not null default '-',
freg date not null,
fact date not null
)i
create table sessionhbn(
id varchar(250) not null primary key,
persona varchar(250) not null,
fecha timestamp not null,
cfecha date not null,
accion text not null,
estado smallint not null default 1,
foreign key(persona) references persona(id)
);
create table usuario(
id varchar(250) not null primary key,
ci varchar(8)not null,
fnac date not null,
foto varchar(15)not null default ‘default.png’,
tel varchar(10)not null default ;
cel varchar(10)not null default ";
dir varchar(250)not null default ;
estado smallint not null default 1,
foreign key(id)references persona(id)
)i
create table rol(
id serial not null primary key,
nombre varchar(100)not null,
ayuda text not null default -,
estado smallint not null default 1
)i
create table usurol(
id bigserial not null primary key,
usuario varchar(250) not null,
rol int not null,
foreign key(usuario)references usuario(id),
foreign key(rol)references rol(id)
);
create table barra(
id serial not null primary key,
nombre varchar(50)not null,
estado integer not null default 1
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);
create table usubar(
id serial not null primary key,
fecha timestamp not null,
cfecha date not null,
barra integer not null,
usurol bigint not null,
estado integer not null default 1,
foreign key(barra)references barra(id),
foreign key(usurol)references usurol(id)
);
create table menu(
id serial not null primary key,
nombre varchar(100)not null,
foto varchar(50)not null default 'default.png’,
ayuda text not null default -,
link varchar(50)not null default #',
estado smallint not null default 1
);
create table submenu(
id serial not null,
menu integer not null,
nombre varchar(100)not null,
ayuda text not null default -,
link varchar(50)not null default #',
estado smallint not null default 1,
primary key(id)
)i
create table rolmensub(
id bigserial not null primary key,
submenu integer not null,
rol integer not null,
menu integer not null,
foreign key(rol)references rol(id),
foreign key(menu)references menu(id),
foreign key(submenu)references submenu(id)
);
create table dato(
usuario varchar(250) not null primary key,
login varchar(15)not null,
clave varchar(15)not null unique,
estado smallint not null default 1,
foreign key(usuario)references usuario(id)
);
create table cliente(
ci varchar(8)not null,
id varchar(250) not null primary key,
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).

);

fnac date not null,

edad integer not null,

nit varchar(15)not null default -,
estado smallint not null default 1,
foreign key(id)references persona(id)

create table proveedor(

ci varchar(8)not null,

id varchar(250) not null primary key,
empresa varchar(100)not null default *-',
tproveedor smallint not null default O,
nit varchar(15)not null,

estado smallint not null default 1,
foreign key(id)references persona(id)

create table categoria(

);

id serial not null primary key,
nombre varchar(100)not null,
estado smallint not null default 1

create table producto(

).

create table precio(

).

create table dosificacion(

id varchar(250) not null primary key,

codpro varchar(20)not null,

descripcion varchar(250)not null,

categoria integer not null,

cantidad integer not null default O,

foto varchar(100)not null default 'default.png’,
precio float not null default 1,

ranking integer not null default 0,

tipo varchar(10)not null,

estado smallint not null default 1,

foreign key(categoria)references categoria(id)

id varchar(250) not null primary key,

costo float not null default 1,

utilidad float not null default 1,

producto varchar(250) not null,

estado smallint not null default 1,

foreign key(producto)references producto(id)

id varchar(250) not null primary key,
numero bigint not null,

fecha date not null,

flim date not null,

103



Ilave varchar(30) not null,

auto varchar(100)not null,

estado smallint not null default 1
)i
create table evento(

id varchar(250) not null primary key,

fecha date not null,

descripcion text not null default ",

terminado integer not null default 0,--1 cuando haya concluido el evento

estado integer not null default 1

);

create table entrada(
id varchar(250) not null primary key,
fecha timestamp not null,
cfecha date not null,
cédigo integer not null,
monto float not null default 0,
centrada varchar(50)not null default ‘0,
estado integer not null default 1,

cliente varchar(250) not null,
usuario varchar(250) not null,
producto varchar(250) not null,
evento varchar(250) not null,

foreign key(cliente)references cliente(id),
foreign key(usuario)references usuario(id),
foreign key(producto)references producto(id),
foreign key(evento)references evento(id)
);
create table venta(
id varchar(250) not null primary key,
nfactura varchar(250) not null,
fecha timestamp not null,
cfecha date not null,
monto float not null default 1,
obs text not null default -,
pendiente integer not null default 1,
solicitud integer not null default 0,
barra integer not null default 1,
estado smallint not null default 1,

usuario varchar(250) not null,
dosificacion varchar(250) not null,
entrada varchar(250) not null,
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);

anulada smallint not null default 0,
mot text not null default *-',
verificacion varchar(15) not null,
grcode varchar(200)not null,

foreign key(usuario)references usuario(id),
foreign key(dosificacion)references dosificacion(id),
foreign key(entrada)references entrada(id)

create table dventa(

);

id varchar(250) not null primary key,
venta varchar(250) not null,

cantidad integer not null,

punitario float not null,

ganancia float not null,

producto varchar(250) not null,
estado smallint not null default 1,

foreign key(venta)references venta(id),

foreign key(producto)references producto(id)

create table pago(

).

create table reserva(

id varchar(250) not null primary key,
alquilerservicio varchar(50) not null,
monto float not null,

fecha date not null,

estado smallint not null default 1,

usurol bigint not null,
evento varchar(250) not null,

foreign key(usurol)references usurol(id),
foreign key(evento)references evento(id)

id varchar(250) not null primary key,
fecha timestamp not null,

cfecha date not null,

monto float not null default 1,

obs text not null default -,
confirmada integer not null default 0,
estado smallint not null default 1,

usuario varchar(250) not null,
cliente varchar(250) not null,

foreign key(cliente)references cliente(id),
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).

).

);

foreign key(usuario)references usuario(id)

create table dreserva(

id varchar(250) not null primary key,
cantidad integer not null,

punitario float not null,

estado smallint not null default 1,

reserva varchar(250) not null,
producto varchar(250) not null,

foreign key(reserva)references reserva(id),
foreign key(producto)references producto(id)

create table clave(

id serial not null primary key,
csession varchar(250) not null,
cdato varchar(250) not null,
cpersona varchar(250) not null,
cusuario varchar(250) not null,
ccliente varchar(250) not null,
proveedor varchar(250) not null,
cusurol varchar(250) not null,
cpago varchar(250) not null,
cevento varchar(250) not null,
cdventa varchar(250) not null,
cventa varchar(250) not null,
creserva varchar(250) not null,
cdreserva varchar(250) not null,
centrada varchar(250) not null,
cdosificacion varchar(250) not null,
cproducto varchar(250) not null,
cprecio varchar(250) not null,
gestion integer not null

create table empresa(

id serial not null primary key,
nombre varchar(200) not null,
actividad varchar(250) not null,
tel varchar(10) not null,

cel varchar (10) not null,

Prop varchar (200) not null,

dir text not null
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12.9 DIAGRAMAS DE SECUENCIA
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Imagen 16.Diagrama de Secuencia Ingresar al Sistema

Salir del Sistema
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Imagen 17.Diagrama de Secuencia Salir del Sistema
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Administrar Roles
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Imagen 18.Diagrama de Secuencia Administrar Roles
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Administrar Barras

sd Administrar Barras /
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Imagen 20.Diagrama de Secuencia Administrar Barras
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Imagen 21.Diagrama de Secuencia Asignar Barman a Barra
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sd Administrar Usuarios /
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Modificar Usuario

sd Modificar Usuario /
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Mostrar Usuario
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Eliminar Usuario
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Administrar Clientes
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| dreserval]) |
: 8:datosvalidos :
| 'J_l : |
: 9:updateReserva(id, fecha, monto)
|
I 10:m|ue|‘stra datos :
= .
| |
1 1

- N

Imagen 72.Diagrama de Secuencia Eliminar Reserva

Administrar Reportes

sd Administrar Reportes /

X

Usuario

Principal Principal ReporteControlador

' ' Reportes
! 1:selecciona "Reportes" I
|

I

I

I I

2:indexreportes() !
I

|
3:Despliega Pantalla
d]' splieg :

Imagen 73.Diagrama de Secuencia Administrar Reportes
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Listar Ventas por Fecha

sd Lista Ventas Por Fecha/

v 1O

Usuario
|

Principal
' Reportes
1: seleccmna "Ventas por Fecha"

3:Selecciona "Reporte”

2:despliega Pantalla

O 1O O O

Fechas Ventas Reporte Ventas ReporteControlador

por Flecha por Fecha

el

L
|

(from Modelo de casos de uso)

4:reporteventas(fi, ff)
T

|
|
|
|
|
:
|
7
!

L

7:muestra datos
g

1

| getAllVentas(fi, ff)

6:(id,monto,fecha,detalles][])

~ ]

Venta

Imagen 74.Diagrama de Secuencia Listar Ventas por Fecha

Listar Eventos

sd Listar Ev entos

Primicipal

: Reportes

1:se|e|‘cciona "Reporte E_I\_/entos"

Reporte Ev entos ReporteControIador Ev

1
2:reporteeventos()

7

5:muestra datos

3:getAllEvento

e
l
l
|
l
l
|
l
l
|
|

4:(fecha,descrip)

n

200 O O

to

Imagen 75.Diagrama de Secuencia Listar Eventos
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Listar Ventas por Evento

sd Listar Ventas por Ev ento/

Lo 1O

Usuario
|

Reporte Ev entos

| |
! |
1:Selecciona "Ventas' |

>_

O

Reporte Ventas
por EIV ento

|

|

|
2:reporteventasporevento(id)

Reportec?ntrolador

O

Ventas

5: Muestra pantalla

3:getAllVentas(id

I

4:(id,monto,detalles]])

Imagen 76.Diagrama de Secuencia Listar Ventas por Evento

Listar Ventas por Producto

sd Listar Ventas por Producto/

1:SeIeCC|ona ‘Ventas por Producto
-

por Pr?ducto

2:reporteventasproducto(id)

L

4:(

5:Despliega Datos

|

I |

| |

| |

| |
L |
|
|
l

3:Recupara datos

|
|
|
|
|
|
|
|
£
|
|

A0 10 O O

Reporte Ev entos Reporte Ventas ReporteControIador Venta

codpro,descripcion,detalle[])

Imagen 77.Diagrama de Secuencia Listar Ventas por Producto

143



Listar Ingresos por Fecha

sd Listar ingresos Por Fecha/

A0 10 10 O 0

| Principal Fechas Ingresos Reporte Ingresos ReporteControlador Venta
| Reportes por Fecha por Fecha : :
1: selecuona "Ingresos por Fecha" : : I I
| | | |
2:despliega Pantalla : : : :
| [ |
| | [ |
3:Selecciona "Reporte” | | | |
T > | | |
| | | |
I 4:reporteventas(fi, ff ! I
! porteventas(fi, f) |
| | |
: : 5:getAllVentas(fi, f)
| ' |
: : 6:(id,monto,fecha,detalles[])
| |
| | I
| | 7:muestra datos |
-
I O |
T I T | !
1 1 1

|
(from Modelo de casos de uso)

Imagen 78.Diagrama de Secuencia listar Ingresos por Fecha

Copiar Base de Datos

sd Copia de Base de datos

1O 1O O

Administrador
|

Principal Mensaje ReporteControIador
| Dnnnrtes

I1:Seleccionar "backup" I I
L | |
| |
. ! |
2:materiascarrera_reporte(carrera)

|

4:muestra mensaje

DI
|
|
I
|
I

Imagen 79.Diagrama de Secuencia Copiar Base de Datos
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Listar Usuarios

sd Listar Usuarios/

A 1O

Usuario
I Primicipal

: Rep(l)rtes

1:selelcciona "Reporte Usuarios"
1

O

Reporte Lista de ReporteControlador
Usuarios |

|
2:reporteusuarios()

5:muestra datos

am—

O

Usulario

|

I .

| 3:getAllUsuario
| s
|

|

|

|

|

4:(ci,nombre,ap,am,dir,tel)
[]

Imagen 80.Diagrama de Secuencia Listar Usuarios

Listar Clientes

sd Lista de Clientes

Usuario
I Primicipal

: Reportes

1:sele|cciona "Reporte Cllentes'
1

Reporte Lista de ReporteControIador
Cllelntes

I
| |
| |
| |
! |

2:reporteclientes() |

5:muestra datos

Cllente

1O 10 O O

|

|

| 3:getAllClientes() |

| -

|

| 4:(ci,nombre,ap,am,dir,tel)
! L]

|

Imagen 81.Diagrama de Secuencia Listar Clientes
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Mostrar Kardex de Cliente

sd Mostrar Kardex de CIiente/

L0

Usuario
I Reporte Lista de

: Clientes

1:selecciona "Kardex" |
’_

O

Reporte Karde ReporteC(I)ntrolador Venta

Cli(?nte
|
|
|
2:reportekardexcliente(id)

L

ﬂ%

7:muestra datos

N

3:getAIIVenta§q I

:(id,fecha,nomto,detalles]])

ggechanonte

Imagen 82.Diagrama de Secuencia Mostrar Kardex de Cliente

Listar Productos

sd Lista de Clientes

T

IO 1O O O

Usuario
I Primicipal Reporte Lista de ReporteControIador Cllente
: Reportes Cllelntes I I
1:selecciona "Reporte Cllentes" I I I
1 -l | | |
| | |
2 rt I lientes() I !
:reportecliente al |
| > |
| |
| 3:getAllClientes() |
| »
|
| 4:(ci,nombre,ap,am,dir,tel)
| ]
|5 muestra datos :
|
|

Imagen 83.Diagrama de Secuencia Listar Productos
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Mostrar Kardex de Producto

sd Mostrar Kardex de Producto

010 0 Q

Reporte Lista de Reporte Kardex ReporteC(IJntrolador Venta

: Productos Prodlucto

, I
Lielecciona "Kardex" |

Usuano

I

| I

| I

| I
2:reportekardexproducto(id) 1l

|
|
|
|
|
|
> |
|
|

3:getAllVentas)

i . |

SN

:(id.fecha,nomto, detalles]])

7:muestra datos :
[
[

T

Imagen 84.Diagrama de Secuencia Mostrar Kardex de Productos

147



Listar Facturas por Fecha

;

Usuario
I
I

sd Listar FacturasPor Fecha/

Principal
Reportes

1
1:se|ec|ciona "Facturas por Fecha"

0 10 0 Q

Fechas Facturas
por Flecha

2:despliega Pantalla

3:Selecciona "Reporte”

.
I

(fromModelo de casos de uso)

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
[

g

Reporte Facturas ReporteCcl)ntrolador

por Flecha

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
L

4:reporteventas(fi, ff
porteventas(i, f)
I
I
I 5
I
I
I
I
I
| T:muestra datos
T I T

:getAIIVenta§Ifi ff)

6:Iid,monto,fecha,detalles[])

Venta

Imagen 85.Diagrama de Secuencia Listar Facturas por Fecha
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Listar Reservas por Fecha

sd Listar Reservas Por Fecha

$10 10000

Principal Fechas Reservas Reporte Reservas ReporteControlador ~ Reserva
' Reportes por Flecha por Flecha

lzselecgiona "Reservas por Fecha"

I
[
[ | [
[ | |
[ | [
| I I
I | |
[ | [
3:Selecciona "Reporte” I I I I
I P | | |
[ | | [
| 4reportereservag(fi, ff ' '
| p i i, ff) > |
[ | [
: : 5:getAlIReservai, f)
[ [
: : 6:(id,monto,fecha,detalleq))
I I
[ [
| | T:muestra datos
I
T [ T [
I

I
(fromModelo de casos de uso)

Imagen 86.Diagrama de Secuencia Listar Reservas por Fecha
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Listar Sessiones por Fecha

sd Listar Sessiones Por Fecha

Principal Fechas
! Reportes Sessiones por
Liselecciona "Sessones por Fecha’ Fe?ha

2.despliega PantallaI

3:Selecciona "Reporte” |

’_

4:reportesessiones(fi, ff)

P00 00

Reporte ReporteControlador Sessionhbn

Sessiones por
Fe?ha

L
I

(fromModelo de casos de uso)

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

I >

]

: 5:getAllSessioneg(i, f

| ’ | |

|

|

|

|

! T:muestra datos

6:(id,monto,fecha,detalleg]))

Imagen 87.Diagrama de Secuencia Listar Sessiones por Fecha
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12.10DIAGRAMAS DE ACTIVIDADES
Ingresar al Sistema

act Ingreso al sistema/

(

Ingresar Al sistema)

Introducir Usuario y
Clave en Pantalla
"Ingreso"

Seleccionar Ingresar) [Datos In

correctos)

[Datos Correctos]

(

Desplegar pantalla
"Principal”

)

Imagen 88.Diagrama de Actividades Ingreso al Sistema

151



Salir del Sistema

act Salir del Sistema/

Seleccionar "Salir" de la
pantalla "Principal”

El sistema cierra las
sesiones creadas

Muestra pantalla
"lngreso”

Imagen 89.Diagrama de Actividades Salir del Sistema

Administrar Roles

act Administrar Roles /

Inicio

Seleccionar "Lista
Roles" de la pantalla
"Principal”

Recupera datos de base
de datos y Muestra lista
de modulos registrados
en pantalla "Lista de
Roles"

Seleccionar "Editar”

fin

Imagen 90.Diagrama de Actividades Administrar Roles
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Asignar Menus a Roles

act Asignar Menus a Roles/

Injgio

Seleccionar "Lista de
Roles" de la pantalla
"Principal"

Recuperar datos de tabla

roles y Muestra Lista de

Roles en pantalla "Lista
de Roles"

Seleccionar "Editar" de
la pantalla "Lista de
Roles"

Recupera menus de la
base de datos y muestra
en pantalla "Asignar
Menus a Roles"

Asignar Médulos a Roles

[Can

celar]

[Aceptar]
V

Registra los datos en la
base de datos en tabla
usurol

fin

Imagen 91.Diagrama de Actividades Asignar Menus a Roles

153



Administrar Barras

act Administrar Barras /

Inigio

Seleccionar "Asignar
Barman" de la pantalla
"Principal"

Recupera datos de base
de datos y Muestra lista
las barras registrados
en pantalla "Lista de
Barras"

(Seleccionar "Editar">

fin

Imagen 92.Diagrama de Actividades Administrar Barras
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Asignar Barman a Barra

act Asignar Barman A Barra/

®
e

Seleccionar "Asignar
Barman" de la pantalla
"Principal”

(@ o)

Recuperar datos de tabla

barras y Muestra datos

en pantalla "Lista de
Barras"

T

Seleccionar "Editar" de
la pantalla "Lista de
Barras"

)

Recupera barman de la
base de datos y muestra
en pantalla
\AsignarBarman a Barrg~

Asignar Barman a Barra

20
NG

[Cancelarn]

[Aceptar]
V

Registra los datos en la
base de datos en tabla
usubar

fin

Imagen 93.Diagrama de Actividades Asignar Barman a Barra
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Administrar Usuarios

act Administrar Usuarios/

Inigio

Selecciona "Lista de
Usuarios" de la pantalla
"Principal"

Recuperar de la tabla
usuario y Mostrar datos
en la pantalla "Lista de

Usuarios"

<Se|ecciona"Agregar"> (Selecciona"Modificar} <Selecciona"E|iminar'> (Selecciona"Mostrar‘>

Imagen 94.Diagrama de Actividades Administrar Usuarios

156



Agregar Usuario

act Agregar Usuario /

Seleccionar "Lista de
Usuarios" de la pantalla

"Principal"

. )

ecuperar datos de la

Detallar los datos
incorrectos

[Datos Incorrectos]

en pantalla "Lista de
Usuarios"

J
g 2

Seleccionar "Agregar" de
la pantalla "Lista de
Usuarios" /

@)strar Pantalla "Agregar
Usuario"”

Clntroducir datos del )
usuario a registrar

tabla usuario y mostrar |je&

[Cancelar]

[Guardar]

< Verifica datos )

[Datos correcost]
Y

Registra los datos en \

tabla Usuario y Persona
de la base de datos

fin

Imagen 95.Diagrama de Actividades Agregar Usuario
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Modificar Usuario

act Modificar Usuario/

In\gio

Seleccionar "Lista
Usuarios" de la pantalla
"Lista de Usuarios"

NG

[

Recuperar datos de la
tabla usuario y mostrar

J

Detallar los datos
incorrectos

[Datos Incorrectos]

en pantalla "Lista de
Usuarios"

\_

)

Seleccionar "Modificar"
de la pantalla "Lista de
Usuarios"

\_

[

Recuperar datos de las
tablas Usuario y Persona
mostrar Mostra datos en
pantalla "Modificar
Usuario"

Clntroducir datos del )
usuario a registrar

J

[Can

celar]

—

[Guardar]
Y

( Verifica datos )

[Datos Correctos]
A\

Registra los datos en

tabla Usuario y Persona
de la base de datos

fin

Imagen 96.Diagrama de Actividades Modificar Usuario
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Mostrar Usuario

act Mostrar Usuario /

Seleccionar "Lista
Usuarios" de la pantalla
"Lista de Usuarios"

5 )

Recuperar datos de la
tabla usuario y mostrar
en pantalla "Lista de
Usuarios"

(o8 2)

Seleccionar "Mostrar" de
la pantalla "Lista de
Usuarios"

()

Recuperar datos de las
tablas Usuario y Persona
mostrar Mostra datos en
pantalla "Mostrar Usuario

(28 2)

[Cancelar]

/

[Imprimir]

Envia los datos para la
impresion en dispositivo
externo

fin

Imagen 97.Diagrama de Actividades Mostrar Usuario
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Eliminar Usuario

act Eliminar Usuario/

Inigjo

Seleccionar "Lista
Usuarios" de la pantalla
"Lista de Usuarios"

(E )
N

Recuperar datos de la
tabla usuario y mostrar

-/

en pantalla "Lista de
Usuarios"

o B o)

N

Seleccionar "Eliminar
de |a pantalla "Lista de
Usuarios"

2 o)
>

Mostrar pantalla
"Eliminar Usuario" de
confirmacion de la accio

<
s/

[Cancelar]

)

[Eliminar]

=@

Modifica los datos en\
tabla Usuario j

Imagen 98.Diagrama de Actividades Eliminar Usuario

160



Administrar Clientes

act Administrar Clientes /

Inigio

Selecciona "Lista de
Clientes" de la pantalla
"Principal"

Recuperar de la tabla
cliente y Mostrar datos
en la pantalla "Lista de

Clientes"

(Selecciona"Agregar") (Selecciona"Modiﬁcar) (Selecciona”EIiminar') (Selecciona”Mostrar')

Imagen 99.Diagrama de Actividades Administrar Clientes
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Agregar Cliente

act Agregar Cliente/

o
Seleccionar "Lista de\
Clientes" de la pantalla
"Principal” /
( Recuperar datos de Ia\
tabla cliente y mostrar en \q
y =@
pantalla "Lista de /f/\q
Clientes"

s/

Seleccionar "Agregar" de
la pantalla "Lista de

Clientes"

C)strar Pantalla "Agregar [Cancelar]
Cliente"

Detallar los datos
incorrectos

NI

C Introducir datos del
cliente a reqistrar

/

[Gardar]

Verifica datos )

N

[Datos Correctos]

[Datos Incorrectos]

~

Registra los datos en w
tabla Cliente y Persona de
la base de datos

Imagen 100.Diagrama de Actividades Agregar Cliente
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Modificar Cliente

act Modificar Cliente /

InNgio

Seleccionar "Lista
Clientes" de la pantalla

"Lista de Clientes"

Detallar los datos
incorrectos

[Datos Incorrectos]

F?ecuperar datos de la

tabla cliente y mostrar en

L pantalla "Lista de
Clientes"

Seleccionar "Modificar"
de la pantalla "Lista de
Clientes"

Recuperar datos de las
tablas Cliente y Persona
mostrar Mostra datos en
pantalla "Modificar
Cliente"

C Introducir datos del )
cliente a reqgistrar

[Cancelar]

/

[Guardar]
Y

Verifica datos )

~

[Datos (\":/o rrectos)

Registra los datos en\

tabla Cliente y Persona de
la base de datos

fin

Imagen 101.Diagrama de Actividades Modificar Cliente
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Mostrar Cliente

act Mostrar Cliente/

Seleccionar "Lista
Clientes" de la pantalla
"Primcipal"

o )

Recuperar datos de la

tabla cliente y mostrar en

pantalla "Lista de
Clientes"

(B

Seleccionar "Mostrar" de
la pantalla "Lista de
Clientes"

()

Recuperar datos de las
tablas Cliente y Persona
mostrar Mostra datos en
pantalla "Mostrar Cliente

(32352
\ & J

T

[Can

celar]

[Imprimir]

Envia los datos para la
impresion en dispositivo
externo

fin

Imagen 102.Diagrama de Actividades Mostrar Cliente
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Eliminar Cliente

act Eliminiar Cliente/

Seleccionar "Lista
Clientes" de la pantalla
"Principal"

(2 )
NG

Recuperar datos de la
tabla Cliente, Personay
mostrar en pantalla
"Lista de Clientes"

(82

®

fin

Seleccionar "Eliminar
de la pantalla "Lista de
Clientes"

(20
NG

[Cancelar]

Mostrar pantalla
"Eliminar Cliente" de
confirmacion de la accio

€ )
S

[Eliminar]
Modifica los datos en
tabla Cliente

Imagen 103.Diagrama de Actividades Eliminar Cliente
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Administrar Productos

act Administrar Productos/

Inigio

Selecciona "Lista de
Productos" de la pantalla
"Principal”

Recuperar de la tabla
producto y Mostrar datos
en la pantalla "Lista de
Productos”

(Selecciona"Agregar') (Selecciona"Modificar') (Selecciona"EliminarD ( Selecciona"Mostrar‘)

fin

Imagen 104.Diagrama de Actividades Administrar Productos
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Agregar Producto

act Agregar Producto/

®
In@o

Seleccionar "Lista d

e

Productos" de la pantalla

"Principal”

NG

Recuperar datos de |

Detallar los datos
incorrectos

)

[Datos In

correctos]

tab

la Producto y mostrar

Len pantalla "Lista de
Productos"

a

-/

N,

Seleccionar "Agregar" de

la pantalla "Lista de

Producto"

\_8/

Mostrar Pantalla "Agregar

Producto”

\2/

Introducir

( producto a registrar

datos del

NI

[Can

celar]

/

[Gardar]

{

Verifica datos

)

N\

[Datos Correctos]

Registra los datos en\
tabla Producto de la basy

de datos

Imagen 105.Diagrama de Actividades Agregar Producto
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Modificar Producto

act Modificar Producto/

In\igio

- )

eleccionar "Lista de
Productos" de la
pantalla "Principal”

@ )

ecuperar datos de la

Detallar los datos
incorrectos

)

[Datos Incorrectos]

en pantalla "Lista de
Productos"

é. )

Seleccionar "Modificar"
de la pantalla "Lista de
\ Productos"

Recuperar datos de las

tablas Producto mostrar

Mostra datos en pantalla
"Modificar Producto”

C Introducir datos del )
producto a registrar

tabla producto y mostrar <

[Can

celar]

/

[Guardar]
Y

Verifica datos )

~

[Datos C\l:/o rrectos]

Registra los datos en \

tabla Producto de la basj
de datos

fin

Imagen 106.Diagrama de Actividades Modificar Producto
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Eliminar Producto

act Eliminar Producto/

Seleccionar "Lista
Productos"” de la
pantalla "Principal”

()
N

Recuperar datos de la
tabla Producto y mostrar

-

en pantalla "Lista de
Productos"

(2 E )

NG

Seleccionar "Eliminar
de la pantalla "Lista de
Productos"”

(20
NG

Mostrar pantalla
"Eliminar Producto" de
confirmacion de la accio

8 = )
NS

[Cancelar]

[Eliminar]

Modifica los datos en
tabla Producto

Imagen 107.Diagrama de Actividades Eliminar Producto
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Mostrar Producto

act Mostrar Producto/

Seleccionar "Lista
Productos" de la
pantalla "Primcipal"

()
K_J\Tu

Recuperar datos de la
tabla Producto y mostrar
en pantalla "Lista de
Productos"

B o)

Seleccionar "Mostrar" de
la pantalla "Lista de
Productos”"

()

Recuperar datos de las
tablas Producto mostrar
Mostra datos en pantalla
"Mostrar Producto"

(25 2)
NI

[Cancelar]

[Imprimir]

Envia los datos para la
impresion en dispositivo
externo

fin

Imagen 108.Diagrama de Actividades Mostrar Producto
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Actualizar Precios

act Actualizar Precios /

Seleccionar "Actualizar
Precios" de la pantalla
"Principal”

pantalla "Actualizar
Precios"

Recupera datos de la \
Producto y muestra en la 7%.\)

\_F

Introducir datos Ios
recios de los product

Recuperar datos de la
tabla producto y mostrar
en pantalla "Lista de
Productos”

Verifica datos >

\( Detallar los datos
/K incorrectos

Registra los datos en
tabla Producto de la base
de datos

Imagen 109.Diagrama de Actividades Actualizar Precios
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Administrar Categorias

act Administrar Categorias/

Inigio

Selecciona "Lista de
Categorias" de la

pantalla "Principal"

Recuperar de la tabla
Categoria y Mostrar datos
en la pantalla "Lista de

/ Cateqorlas

<Se|e00|ona "Agregar” <Se|eccmna Mod|f|ca Selecmona EI|m|nar>

fin

Imagen 110.Diagrama de Actividades Administrar Categorias
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Agregar Categoria

act Agregar Categoria/

o
Seleccionar "Lista de
Categorias" de la
pantalla "Principal”

(ecuperar datos de | w
tabla Categoria y mostrar

Detallar los datos
incorrectos

)

[Datos Incorrectos]

Len pantalla "Lista dej
Categorias"
Seleccionar "Agregar" de
la pantalla "Lista de
Categoria”

Mostrar Pantalla "Agregar
Cateqoria”

C Introducir datos del D
ategoria para reqistr

[Can

celar]

/

[Gardar]

AV

( Verifica datos )

N

[Datos Correctos]

Registra los datos enw

=
e

tabla Categoria de la basﬂ
de datos
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Modificar Categoria

act Modificar Categoria/

In\[¢gio

Seleccionar "Lista de
Categoria” de la pantalla
"Principal”

(8 o)
NE

Recuperar datos de la
tabla Categoria y mostrar

.

Detallar los datos
incorrectos

[Datos Incorrectos]

en pantalla "Lista de
Categoria"

—

Seleccionar "Modificar
de la pantalla "Lista de
Categoria”

S

Recuperar datos de las
tablas Categoria mostrar
Mostra datos en pantalla
"Modificar Categoria"

)
NI

Introducir datos de la
cateqgoria

()
\_/

[Can

celar]

/

[Guardar]
\'

C Verifica datos )

[Datos %o rrectos]

Registra los datos en \

tabla Categoria de la basﬂ
de datos

fin
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Eliminar Categoria

act Eliminiar Categoria/

Inicio

Seleccionar "Lista
Categoria” de la pantalla
"Principal"

8 )
N

Recuperar datos de la

tabla Categoria y mostrar >@

en pantalla "Lista de
Categoria”

. 4

(o B o))

N

fin

Seleccionar "Eliminar
de la pantalla "Lista de
Categorias"

T
NG

[Cancelar]

Mostrar pantalla
Eliminar Categoria" de
confirmacion de la accio

a0
&F )

[Eliminar]
Modifica los datos en
tabla Categoria
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Administrar Dosificaciones

act Administrar Dosificaciones/

Inicio

Selecciona "Lista de
Dosificaciones" de la
pantalla "Principal"

Recuperar de la tabla
Dosificacion y Mostrar

datos en la pantalla
Lista de Dosificacione'\
CSeIecciona "Agregar') CSeIecciona "Modificar‘) CSeIecciona "EIiminarD

fin

Imagen 114.Diagrama de Actividades Administrar Dosificaciones
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Agregar Dosificacion

act Agregar Dosificaciones/

Seleccionar "Lista de
Dosificaciones" de la

pantalla "Principal"

ﬁ?ecuperar datos de la

Detallar los datos
incorrectos

[Datos Incorrectos)

tabla Dosificacion y
hmostrar en pantalla

Lista de Dosificacione

Seleccionar "Agregar"

la pantalla "Lista de

Dosificaciones"

Gstrar Pantalla "Agreg)
Dosmcacmn

Introducir datos del
dosificacion para
registrar

[Cancelar]

/

[Gardar]

( Verifica datos )

N\

[Datos Correctos]

Registra los datos enw

S
=

tabla Dosificacion de Iej
base de datos
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Modificar Dosificacion

act Modificar Dosificacion /

Seleccionar "Lista de
Dosificaciones" de la
pantalla "Principal"

F?ecuperar datos de la
tabla Dosificacion y @
e

kL mostrar en pantalla
Lista de Dosificacion

Seleccionar "Modificar"
de la pantalla "Lista de

Dosificaicones"

Recuperar datos de las
tablas Dosificacion [Cancelar]
n

fin

mostrar Mostra datos e
pantalla "Modificar

Detallar los datos

incorrectos . .
Dosificacion"
Cntroducir datos de Ia)
dosificacion
[Datos Incorrectos] /

[Guardar]
\V

Verifica datos )

~

[Datos (\3'/0 rrectos|

Registra los datos en \
tabla Dosificacion de la
base de datos
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Eliminar Dosificacion

act Elimiinar Dosificacion/

Inigio

Seleccionar "Lista de
Dosificaciones" de la
pantalla "Principal"

(o0

Recuperar datos de la
tabla Dosificacion y

T

mostrar en pantallay}
\Lista de Dosificaciones’

Seleccionar "Eliminar"
de la pantalla "Lista de
Dosificaciones"

T

Mostrar pantalla
"Eliminar Dosificacion"
de confirmacion de la
accion

2

[Cancelar]

[Eliminar]

Modifica los datos en
tabla Dosificacion

fin
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Administrar Ventas Administrador

act Administrar Ventas Administrador/

Venta y Mostrar datos en

IniLio

Selecciona "Lista de

Ventas (Admin)" de la
antalla "Principal”

Recuperar de la tabla

la pantalla "Lista de
Ventas Admin"

<Selecciona "Imprimir> (Selecciona "Agregar)G
Factura" Venta"

elecciona "Modificar> <S
Venta"

Venta"

eIecciona"EIiminar> ( Selecciona "Anular )
Venta"

fin
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Agregar Venta

act Agregar Venta/

Injpio

Seleccionar "Lista de
Ventas (Admin)" de la
pantalla "Principal"

/Recuperar datos de Ia\
tabla Venta y mostrar en \q
3 y /\.
pantalla "Lista de Vetas :f/\

Admin"

Seleccionar "Agregar" de
la pantalla "Lista de
Ventas Admin"

@)strar Pantalla "Agrega [Cancelar]
Venta"

Introducir datos de la
Venta para registrar

Detallar los datos
incorrectos

/

[Gardar]

< Verifica datos >

N\

[Datos Correctos]

[Datos Incorrectos)

Registra los datos en\
tabla Venta de la base dﬂ
datos
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Modificar Venta

act Modificar Venta/

i[Zio

(<o)

Seleccionar "Lista de
Ventas (Admin)" de la
pantalla "Principal”

~

Detallar los datos
incorrectos

[Datos Incorrectos]

Ventas(

Recuperar datos de |
tabla Venta y mostrar en <
pantalla "Lista de

Admin)"

a

\

o

leccionar
la pantal
Ventas

o
(]

"Modifica
la“Listad
Admin)"

\

r
e

Recuperar datos de las

tablas Venta mostrar

Mostra datos en pantalla
"Modificar Venta (Admin)"

()

ve

nta

Introducir datos de Ia)

[Can

celar]

/

[Guardar]
Y

C Verifica datos )

[Datos (\i/orrectos]

Registra los datos en \

tabla Venta de la base dj

datos

fin
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Imprimir Venta

act Impirmir Venta/

Injigio

Seleccionar "Lista de
Ventas (Admin)" de la
pantalla "Principal"

(<o)
N

Recuperar datos de la
tabla Venta y mostrar en
pantalla "Lista de

Ventas(Admin)"

-/

(B 2)

N

Seleccionar "Imprimir
de la pantalla "Lista de
Ventas (Admin)"

(200
NG

Recuperar datos de las [Cancelar]

tablas Venta mostrar
Mostra datos en pantalla
"Imprimir Factura"

= 2)
N

/

[Imprimir]

Envia los datos para
imprimir a dispositivo
externo

fin
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Eliminar Venta

act Eliminar Venta/

Inigjo

Seleccionar "Lista de
Ventas (Admin)" de la
pantalla "Principal”

(< o)
NG

Recuperar datos de la
tabla Venta y mostrar en
pantalla "Lista de Ventas
(Admin)"

fin

(B8 )

®

Seleccionar "Eliminar
de la pantalla "Lista de
Ventas"

(2 0)
NG

[Cancelar]

Mostrar pantalla
"Eliminar Venta" de
confirmacion de la accion

g8 )
S/

[Eliminar]
Modifica los datos en
tabla Venta
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Anular Venta

act Anular Venta/

Seleccionar "Lista de
Ventas (Admin)" de la
pantalla "Principal"

(<o)
N

Recuperar datos de la
tabla Venta y mostrar en

>

pantalla "Lista de Ventas
(Admin)"

(582)

\o

Seleccionar "Anular" de
la pantalla "Lista de
Ventas"

(9
NG

Mostrar pantalla
"Eliminar Venta" de
confirmacion de la accion

2 )
NER

[Cancelar]

[Anular]

>®
B

(Modifica los datos en)

tabla Venta
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Administrar Ventas Garzén

act Administrar Ventas Garzon /

Inigio

Selecciona "Lista de
Ventas (Garzon)" de la
pantalla "Principal"

Recuperar de la tabla
Venta y Mostrar datos en
la pantalla "Lista de
Ventas Garzon"

(Selecciona "Imprimir) (Selecciona"Agregar) (Selecciona"Modificar) Gelecciona"Eliminar)
Factura" Venta" Venta" Venta"

fin
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Solicitar

Impresion

act Solicitar Impresion /

Inigio

(<o)

Seleccionar "Lista de
Ventas (Garzon)" de la
pantalla "Principal"”

tabl

(BEx)

Recuperar datos de Ia\

a Venta y mostrar en

pantalla "Lista de Ventay

(Garzon)"

(3 0)

Seleccionar "Solicitar
Impresion” de la pantalla

"Lista de Ventas"

'So

(8¢ )

Mostrar pantalla
licitud Impresion

e

confirmacion de la accion

[Cancelar]

[Solicitar]

(M

odifica los datos en\

tabla Venta J
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Administrar Ventas Salida

act Administrar Ventas Salida/

Inicio
Selecciona "Lista de
Ventas (Salida)” de la

antalla "Principal™

Recuperar de la tabla
Venta y Mostrar datos en
la pantalla "Lista de
Ventas Salida'

' Selecciona "Imprimir ’
Factura'
@5

fin
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Administrar Ventas Barman

act Administrar Ventas Barman/

Inigio
Selecciona "Lista de
Ventas (Barman)" de la
pantalla "Principal”

Recuperar de la tabla
Venta y Mostrar datos en
la pantalla "Lista de
Ventas Barman'
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Administrar Eventos

act Administrar Eventos/

Selecciona "Lista de

Eventos" de la pantalla
"Principal”

Recuperar de la tabla
Evento y Mostrar datos
en |a pantalla "Lista de
Eventos"

<Se|ecci0na “Agregar') <Se|ecciona "Modificar‘) <Se|ecciona "Eliminar">

Selecciona "Mostrar"

( Selecciona "Listar )
Pagos"

fin
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Agregar Evento

act Agregar Ev ento/

Injpio

Seleccionar "Lista de
Eventos" de la pantalla
"Principal"

TH
NG

Py

ecuperar datos de la

la Evento y mostrar en \/>
y /\.

pantalla "Lista de
Ev entos”

s/

(o}

tal

S
>

—
-

Seleccionar "Agregar" de
la pantalla "Lista de

()
&/

Eventos”
@strar Pantalla "Agrega [Cancelar]
Evento"”

Detallar los datos
incorrectos

Introducir datos del
Ev ento para registrar

()
NI

/

[Gardar]

C Verifica datos )

N\

[Datos Correctos]

[Datos Incorrectos]

Registra los datos enw
tabla Evento de la basy
de datos
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Modificar Evento

act Modificar Evento/

()

Seleccionar "Lista de
Eventos" de la pantalla

"Principal"

5 )

Detallar los datos
incorrectos

[Datos Incorrectos]

—

~

Seleccionar "Modificar"
de la pantalla "Lista de

Eventos"

Recuperar datos de las
tablas Evento mostrar
Mostra datos en pantalla
"Modificar Evento"

N

Clntroducir datos del
Even

Recuperar datos de la
tabla Evento y mostrar en
pantalla "Lista de
Ev entos"

[Can

celar]

/

[Guardar]
Y

( Verifica datos )

[Datos (\i/orrectos]

Registra los datos en \

tabla Evento de la basej
de datos

fin
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Eliminar Evento

act Eliminar Evento /

®
o

Seleccionar "Lista de
Eventos" de la pantalla
"Principal”

(T o)
NG

>/

Recuperar datos de la

pantalla "Lista de
Eventos"

B

N

Seleccionar "Eliminar
de la pantalla "Lista de
Eventos"

T
NG

[Cancelar]

Mostrar pantalla
'Eliminar Evento" de
confirmacion de la accion

8. )
NER

[Eliminar]

Modifica los datos en
tabla Evento

tabla Evento y mostrar en >@

fin
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Mostrar Evento

act Mostrar Ev ento/

Inigio

Seleccionar "Lista
Ev entos" de la pantalla
"Primcipal"

(7 )
UT/U

Recuperar datos de la

tabla Evento y mostrar en

pantalla "Lista de
Ev entos"”

(M E o)

Seleccionar "Mostrar" de
la pantalla "Lista de
Ev entos"

()

Recuperar datos de las
tabla Evento mostrar
Mostra datos en pantalla
"Mostrar Evento”

(2 2)
N

[Cancelar]

[Imprimir]

Envia los datos para la
impresion en dispositivo
externo

fin
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Administrar Pagos

act Administrar Pagos /

Inigio

Pagos" de la pantalla)

(Seleccmna Lista de
Lista de Eventos"

Recuperar de la tabla

la pantalla ‘Lista de
Pagos

pago y Mostrar datos en

\

Selecciona "Agregar”

<Se|ecciona

Mod|f|car> Selecciona " EI|m|nar>

fin
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Agregar Pago

act Agregar Pago/

Inigio

(5 0)

"Lista de Eventos"

Seleccionar "Lista de
Pagos" de la pantalla

N

5 5)

tabla Pago y mostrar e

=

Recuperar datos de la

pantalla "Lista de Pagos

>/

n

2

Seleccionar "Agregar"
la pantalla "Lista de
Pagos"

()

de

&/

()

Pago

Mostrar Pantalla "Agregar

\2/

Detallar los datos
incorrectos

para registrar

)

Introducir datos del Pago

\_°/

[Can

celar]

/

[Datos Incorrectos] [Gueyrdar]

( Verifica datos

)

[Datos Correctos)

Registra los datos en \

>

tabla pago de la base de
datos
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Modificar Pago

act Modificar Pago/

Inilcio

Seleccionar "Lista de
Pagos" de la pantalla
"Lista de Eventos"

(o 0)

J

Recuperar datos de la
tabla Evento y mostrar en

5 )

Detallar los datos
incorrectos

[Datos Incorrectos]

pantalla "Lista de Pagos"

=

)

Seleccionar "Modificar
de la pantalla "Lista de
Pagos"

T

\_

Recuperar datos de las
tablas Pago mostrar
Mostra datos en pantalla
"Modificar Pago"

Introducir datos del Pago

(3)
o/

[Can

celar]

/

[Guardar]

Verifica datos )

~

N\

[Datos Correctos]

Registra los datos en \

20

tabla Pago de la base dy
datos
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Eliminar Pago

act Eliminar Pago/

Inicio

Seleccionar "Lista de
Pagos" de la pantalla
"Lista de Eventos"

o)
__/

Recuperar datos de la

"

tabla Pago y mostrar en
pantalla "Lista de Pagos

(8 2)

&

Seleccionar "Eliminar
de la pantalla "Lista de
Pagos"

(2 0)
NG

Mostrar pantalla
"Eliminar Pago" de
confirmacion de la accion

2 )
NER

[Cancelar]

[Eliminar]

oo
=

NI

Modifica los datos en
tabla Pago

Imagen 136.Diagrama de Actividades Eliminar Pago

197



Administrar Entrada

act Administrar Entrada/

Inigio

Selecciona "Lista de
Entradas" de la pantalla
"Principal”

Recuperar de la tabla
Entrada y Mostrar datos
en la pantalla "Lista de

Entradas"

Gelecciona"AgregarD (Selecciona "ModificaD (Selecciona "EliminarD

fin
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Agregar Entrada

act Agregar Entrada/

®
o

Seleccionar "Lista de
Entradas" de la pantalla
"Principal"

(T
NG

5 )
-/

Recuperar datos de la

tabla Entrada y mostrar
en pantalla "Lista de
Entradas"

—
N

Seleccionar "Agregar" de
la pantalla "Lista de
Entradas"

Ay
\_&/

Mostrar Pantalla "Agregar
Entrada”

3
2/

Detallar los datos
incorrectos

Introducir datos del
Entradas para registrar

(o )
NGl

[Cancelar]

/

[Gardar]

< Verifica datos

N\

[Datos Correctos]

[Datos Incorrectos]

\_/

Registra los datos en \

=

tabla Entrada de la basy
de datos
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Modificar Entrada

act Modificar Entrada/

In\|¢io

Entradas" de la panta
"Principal”

(o)

Seleccionar "Lista de

J

Ila

/

Recuperar datos de |

5 1)

Detallar los datos
incorrectos

)

[Datos Incorrectos]

—

Entradas

tabla Entrada y mostrar <
en pantalla "Lista de

\

a

/

Seleccionar "Modificar
de la pantalla "Lista de

T

D

Recuperar datos de las
tablas Entrada mostrar
Mostra datos en pantalla

"Modificar Entrada"

Entradas" /
\

v

Introducir datos del
Ev ento

()

[Cancelar]

/

[Guardar]
Y

Verifica datos

~

)

[Datos (\i/o rrectos]

Registra los datos en N
tabla Entrada de la basy

de datos

fin
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Eliminar Entrada

act Eliminar Entrada/

Seleccionar "Lista de
Entrada" de la pantalla
"Principal"

N
=/

Recuperar datos de la

tabla Entrada y mostrar

en pantalla "Lista de
Entradas"”

®

fin

o

Seleccionar "Eliminar
de la pantalla "Lista de
Entrada"

T
NG

[Cancelar]

Mostrar pantalla
"Eliminar Entrada" de
confirmacion de la accion

(2.
NER

[Eliminar]
Modifica los datos en
tabla Entrada
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Administrar Reserva

act Administrar Reserva/

Inigcio

Selecciona "Lista de
Reservas" de la pantalla
"Principal"

Recuperar de la tabla
Reserva y Mostrar datos
en la pantalla "Lista de

Reservas"”

CSeIecciona "Agregar') CSeIecciona "Modificar') CSeIecciona "EIiminarD

/

fin
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Agregar Reserva

act Agregar Reserva/

Injpio

Seleccionar "Lista de
Reserva" de la pantalla
"Principal"”

>/

Recuperar datos de la
tabla Reservay mostrar

-/

en pantalla "Lista de
Reservas"

N

Seleccionar "Agregar" de
la pantalla "Lista de
Reservas"

ﬁ/JA/_\
\_&/

Mostrar Pantalla "Agregar
Reserva"

=
\2/

Detallar los datos
incorrectos

Introducir datos del
Reserv a para registrar

(2 )
NG

[Can

celar]

/

[Gardar]

( Verifica datos

N\

[Datos Correctos]

[Datos Incorrectos]

\_/

Registra los datos en \

>
=

tabla Reserva de la basy
de datos
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Modificar Reserva

act Modificar Reserva/

Injl¢gio

Seleccionar "Lista de
Reserva" de la pantalla
"Principal"

(3,0

\

Recuperar datos de la

ﬁ

Detallar los datos
incorrectos

[Datos Incorrectos]

tabla Reserva y mostrar <
en pantalla "Lista de
Reservas"

/_

Seleccionar "Modificar"
de la pantalla "Lista de
Reservas"”

(a0

Recuperar datos de las

tablas Reserva mostrar

Mostra datos en pantalla
"Modificar Reserva"

v

Introducir datos del )
Entrada

(25

)

[Cancelar]

[Guardar]
\'4

Verifica datos

~
\/

[Datos C\ltlo rrectos]

Registra los datos en\

tabla Reserva de la basj
de datos

fin
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Eliminar Reserva

act Eliminar Reserva /

Seleccionar "Lista de
Reserva" de la pantalla
"Principal"

(2o
NG

Recuperar datos de la
tabla Reservay mostrar
en pantalla "Lista de
Reserva"

fin

(0B o)

®

Seleccionar "Eliminar
de la pantalla "Lista de
Reserva"

(2 o)
N

[Cancelar]

Mostrar pantalla
"Eliminar Reserva" de
confirmacion de la accion

(2 - )
NER

[Eliminar]
Modifica los datos en
tabla Reserva
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Administrar Reportes

act Administrar Reserva /

Inigio

Seleccionar "Opciones
de Reportes" de la
pantalla "Principal"

( Muestra pantalla Seleccionar "Ventas por\
"Principal Reportes" Fecha" J

Seleccionar "Ventas por
Ev ento”

o

g

Seleccionar "Copia de
Bases de Datos"

Seleccionar "Ingresos
por Fecha"

Seleccionar "Facturas
por Fecha"

Seleccionar "Sessiones
por Fecha"

Seleccionar "Reservas
por Fecha"

Seleccionar "Lista de
Productos"

\/Seleccionar "Lista de
/\ Clientes"
-~

/

Seleccionar "Lista de
/\ Usuarios"” j
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Listar Ventas por Fecha

act Listar Ventas por Fecha/

Inigio

(T2 &)

()

Mostrar pantalla "Fechas
Ventas por Fecha"

()

Seleccionar "Reporte" de
la pantalla "Fechas

Ventas por Fecha"

Recuperar datos de las

tabla Evento mostrar

Mostra datos en pantalla

"Reporte Ventas por
Fecha"

2 2)

Seleccionar "Ventas por
Fecha" de la pantalla
"Primcipal Reportes"

[Can

[Im;ii}mir]
Envia los datos para la

impresion en dispositivo
externo

fin

cear]

Imagen 146.Diagrama de Actividades Listar Ventas por Fecha
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Listar Eventos

act Listar Eventos /

Inigio

Seleccionar "Ventas por
Evento" de la pantalla
"Primcipal Reportes"

Recuperar datos de las
tabla Ev ento mostrar
Mostra datos en pantalla
"Reporte Lista de
Eventos"

[Cancelar]

[Imprimir]

Envia los datos para la
impresion en dispositivo
externo

fin

Imagen 147.Diagrama de Actividades Listar Eventos
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Listar Ventas por Evento

act Reportes Ventas por Ev ento/

Inigio

Seleccionar "Ventas por
Evento" de la pantalla

"Principal Reportes"

Recuperar los ev entos
de la tabla Evento y
muestra en la pantalla
XReporte lista Eventoes’

CSeIeccionar "Ventas')

Recuperar datos de la
tabla Venta y mostrar en
la pantalla "Reporte
Ventas por Evento"

[Can

celar]

[Imﬁlyimir]

Eniv ar datos para
impresion a dispositivo
externo

fin

Imagen 148.Diagrama de Actividades Listar Ventas por Evento
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Listar Ventas por Producto

act Listar Ventas por Producto /

Inigio

Seleccionar "Ventas por
Evento" de la pantalla
"Principal Reportes"

Recuperar datos de las
tabla Venta y Producto
Mostra datos en pantalla
"Reporte Lista Eventos"

Seleccionar "Ventas por
Producto"

Recuperar los datos de
las ventas por producto
de la tabla Venta y
muestras en pantalla
Reporte Ventas por
Producto"

[Cancelar]

[Imprimir]

Envia los datos para la
impresion en dispositivo
externo

fin

Imagen 149.Diagrama de Actividades Listar Ventas por Producto
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Listar Ingresos por Fecha

act Listar Ingresos por Fecha/

Inicio

Seleccionar "Ingresos
por Fecha" de la pantalla

'Primcipal Reportes"

Mostrar pantalla "Fechas
Ingresos por Fecha"

N

Seleccionar "Reporte" de
la pantalla "Fechas
Ingresos por Fecha"

Recuperar datos de las
tabla Venta mostrar
Mostra datos en pantalla

[Cancear]

Reporte Ingresos por
Fecha"

[Im[iryimir]
Envia los datos para la

impresion en dispositivo
externo

fin

Imagen 150.Diagrama de Actividades Listar Ingresos por Fecha
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Copiar Base de Datos

act Copia de Base de datos/

.

Seleccionar "Backup" de
la pantalla "Principal
Reportes”

Eealizar la copia de basB
de jj\tos

Muestra mensaje de
ubicacion de la copia de
base de datos en la
antalla "Mensaje'

Imagen 151.Diagrama de Actividades Copiar Base de Datos

Listar Usuarios

act Listar Usuarios /

Seleccionar "Lista de
Usuarios” de la pantalla
“"Primcipal Reportes"

Recuperar datos de las
tabla Usuario mostrar
Mostra datos en pantalla [Cancelar]
"Reporte Lista de
Usuarios"”

[Ilmprimir]
Envia los datos para la
impresion en dispositivo
externo

fin

Imagen 152.Diagrama de Actividades Listar Usuarios
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Listar Clientes

act Listar Clientes /

Inigio

Seleccionar "Lista de
Clientes" de la pantalla
"Primcipal Reportes"

Recuperar datos de las
tabla Cliente mostrar
Mostra datos en pantalla
"Reporte Lista de
Clientes"

[Cancelar]

[Imprimir]

Envia los datos para la
impresion en dispositivo
externo

fin

Imagen 153.Diagrama de Actividades Listar Clientes
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Mostrar Kardex de Cliente

act Mostrar kardex de Productos/

Inigio

Seleccionar "Listar
Clientes" de la pantalla

"Principal Reportes"

Recuperar los clientes de
la tabla Cliente y muestra
en la pantalla "Reporte
lista Clientes"

(Seleccionar " Kardex')

Recuperar datos de la
tabla Cliente y mostrar en
la pantalla "Reporte
Kardex de Cliente"

[Cancelar]

[Imqr/imir]

Eniv ar datos para
impresion a dispositivo
externo

fin

Imagen 154.Diagrama de Actividades Mostrar Kardex de Cliente
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Listar Productos

act Listar Productos /

Inicio

Seleccionar "Lista de
Productos" de la
pantalla "Primcipal

Reportes”

Recuperar datos de las
tabla Cliente producto
Mostra datos en pantalla [Cancelar]
"Reporte Lista de
Productos”

[Imprimir]

Envia los datos para la
impresion en dispositivo
externo

fin

Imagen 155.Diagrama de Actividades Listar Productos
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Mostrar Kardex de Producto

act Mostrar kardex de Productos/

Inigio

Seleccionar "Listar
Producto" de la pantalla
"Principal Reportes"

(Seleccionar " Kardex')

Recuperar datos de la
tabla Producto y mostrar
en la pantalla "Reporte
Kardex de Producto"

Recuperar los productos
de la tabla Producto y
muestra en la pantalla

\Reporte lista Productos’

[Can

celar]

[Imprimir]

Eniv ar datos para
impresion a dispositivo
externo

fin

Imagen 156.Diagrama de Actividades Mostrar Kardex de Producto
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Listar Facturas por Fecha

act Listar Facturas por Fecha/

Inicio

Seleccionar "Fechas por
Fecha" de la pantalla
"Primcipal Reportes"

(2 2

Mostrar pantalla "Fechas
Facturas por Fecha"

(T
.’/

Seleccionar "Reporte" de
la pantalla "Fechas
Facturas por Fecha"

O

Recuperar datos de las
tabla Venta mostrar
Mostra datos en pantalla
"Reporte Facturas por
Fecha"

(.2 )

[Can

[Im[{ﬂmir]
Envia los datos para la

impresion en dispositivo
externo

fin

cear]

Imagen 157.Diagrama de Actividades Listar Facturas por Fecha
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Listar Reservas por Fecha

act Listar Reservas por Fecha/

Inigio

Seleccionar "Reservas
por Fecha" de la pantalla
"Primcipal Reportes"

(3 0

Mostrar pantalla "Fechas
Reservas por Fecha"

(23

Seleccionar "Reporte" de
la pantalla "Fechas
Reservas por Fecha"

¢

[Can

Recuperar datos de las
tabla Reserva mostrar
Mostra datos en pantalla
"Reporte Reserva por
Fecha"

(. Zg2)

cear]

[Imprimir]

Envia los datos para la
impresion en dispositivo
externo

fin

Imagen 158.Diagrama de Actividades Listar Reservas por Fecha
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Listar Sessiones por Fecha

act Listar Sessiones por l:echa/

-

Seleccionar "Sessiones
por Fecha" de la pantalla
“Primcipal Reportes ™

Mostrar pantalla "Fechas
Sesseiones por Fecha™

Seleccionar "Reporte”

la pantalla "Fechas
Sessiones or Fecha'

Recuperar datos de las
tabla Sessionhbn mostrar
Mostra datos en pantalla
"Reporte Sessiones por

Fecha'

[TCancear]

[Imeir]
Envia los datos para la
impresion en dispositivo
EO

fin

Imagen 159.Diagrama de Actividades Listar Sessiones por Fecha

12.11 INTERFAZ DE USUARIO
PANTALLA: Ingreso

INGRESO AL SISTEMA

Tabla 71.Interfaz de Usuario Ingreso

DESCRIPCION

Invocada por el ejecutable de la
Aplicacion.

Destinos:

Boton “Ingresar” - Pantalla (Principal-
si los datos ingresados estan en la base
de datos).
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PANTALLA: Principal DESCRIPCION

Invocada por la Pantalla (Ingreso).

Destinos:

» EVENTOS Botén “Inicio,’ epantal Ia

= ENTRADAS

(Principal).

Boton “Roles” —>Pantalla (Menu-1).

Boton “Personas” > Pantalla
(Menu-2).

Botén “Productos” ->Pantalla
(Menu-3).

Boton “Eventos” —>Pantalla (Menu-4).

Boton “Entradas” > Pantalla
(Menu-5).

Boton “Ventas” ->Pantalla
(Menu-6).

Boton “Reservas” - Pantalla
(Menu-7).

Boton “Reportes” > Pantalla

(Menu-8).

Tabla 72.Interfaz de Usuario Principal

PANTALLA: Menu-1 DESCRIPCION
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Asignar Barman

Lista Roles

Invocada por la Pantalla (Principal).

Destinos:

Boton “Asignar Barman” ->Pantalla (Lista de
Barras).

Boton “Lista Roles” ->Pantalla (Lista de Roles).

Tabla 73.Interfaz de Usuario Menu-1

PANTALLA: Menu-2

& PERSONAS

Lista de Usuarios

Lista de Clientes

DESCRIPCION

Invocada por la Pantalla (Principal).

Destinos:

Boton “Lista de Usuarios” —>Pantalla (Lista
de Usuarios).

Boton “Lista de Clientes” > Pantalla (Lista
Clientes).

Tabla 74.Interfaz de Usuario MenU-2

PANTALLA: Menu-3

DESCRIPCION
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® PRODUCTOS Invocada por la Pantalla (Principal).
Lista de Productos

Destinos:

Lista Categorias

Boton “Lista de Productos” —>Pantalla (Lista de

Actualizar Precios
R TR Productos).

Boton “Lista Categorias” —>Pantalla (Lista de
Categorias).

Boton “Actualizar Precios” = Pantalla
(Actualizar Precios).

Tabla 75.Interfaz de Usuario Menu-3

PANTALLA: Menu-4 DESCRIPCION

Invocada por la Pantalla (Principal).

= EVENTOS

Lista Eventos Destinos:

Boton “Lista de Eventos” —>Pantalla (Lista de
Eventos).

Tabla 76.Interfaz de Usuario Menu-4

PANTALLA: Menu-5 DESCRIPCION
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= ENTRADAS Invocada por la Pantalla (Principal).

Lista de Entradas

Destinos:

Boton “Lista de Entradas” —>Pantalla
(Lita de Entradas).

Tabla 77.Interfaz de Usuario Menu-5

PANTALLA: Menu-6 DESCRIPCION

223



™ VENTAS Invocada por la Pantalla (Principal).
Lista de Ventas (Salida)

Destinos:

Lista de Ventas (Admin)

Boton “Lista de Ventas (Salida)” ->Pantalla (Lista

Lista Dosificaciones

de Ventas Salida).

Lista de Ventas (Barman)

Lista de Ventas (Garzon) Boton “Lista de Ventas (Admin)” —>Pantalla (Lista
de Ventas Admin).

Boton “Lista de Ventas (Barman)” ->Pantalla (Lista
de Ventas Barman).

Boton “Lista de Ventas (Garzon)” —>Pantalla (Lista
de Ventas Garzon).

Boton “Lista Dosificaciones—>Pantalla (Lista de
Dosificaciones).

Tabla 78.Interfaz de Usuario MenU-6

PANTALLA: Menu-7 DESCRIPCION

RESERVAS Invocada por la Pantalla (Principal).

Lista de Reservas

Destinos:

Boton “Lista de Reservas” —>Pantalla (Lista
de Reservas)

Tabla 79.Interfaz de Usuario Menu-7
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PANTALLA: Menu-8

DESCRIPCION

B HEPURIES

Opciones de Reportes

Invocada por la Pantalla (Principal).

Destinos:

Boton “Opciones de Reportes” —>Pantalla
(Opciones de Reportes)

Tabla 80.Interfaz de Usuario Menu-8

PANTALLA :Lista de Barras

DESCRIPCION

LISTA DE BARRAS

# NOMBRE

1 A

2 B

3 C

Invocada por la
Pantalla (Menu 1).

Opciones

Destinos:

Botén “-”
—>Pantalla (Asignar
Barman a Barra).

Tabla 81.Interfaz de Usuario Lista de Barras

PANTALLA :Asignar Barman a Barra

DESCRIPCION
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ASIGNAR BARMAN A BARRA

Barra: A

Barman::

SELECCIONAR INOMBRES Y APELLIDOS
BARMANZ

BARMAN3

Volver

Invocada por la Pantalla
(Lista de Usuarios).

Destinos:

Botén “Guardar”
—>Pantalla (Lista de Barras).

Boton “Volver” —>Pantalla
(Lista de Barras).

Tabla 82.Interfaz de Usuario Asignar Barman a Barra

PANTALLA :Lista de Roles

DESCRIPCION

LISTA DE ROLES

# NOMBRE

1 Administrador

2 Barman

3 Garzon

4 Recepcion

5 Salida

Invocada por la
Pantalla (Menu 1).

Opciones

Destinos:

Botén “-”
—>Pantalla (Asignar
Menus a Roles).

Tabla 83.Interfaz de Usuario Listar de Roles

PANTALLA :Asignar Menus a Roles

DESCRIPCION
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ASIGNAR MENUS A ROLES

Rol: Administrador

Invocada por la
Pantalla (Lista
de Usuarios).

Menus::
NOMBRE DEL MENU NOMERE DEL SUEMENU
#IENTRADAS || ista de Entradas
#IEVENTOS || ista Eventos
| ista de Clientes .
YIPERSONAS || ista de Usuarios DEStInOS'
| Actualizar Precios
¥|PRODUCTOS || ista Categorias BOt(')n
#|| ista de Productos « 9
¥ REPORTES #|Opciones de Reportes Guardar .
¥RESERVAS “Lista de Reservas —>Pantalla (LISta
YIROLES “lAsignar Barman de ROlES).
|| ista Roles
#|Lista de Ventas (Salida)
#ILista de Ventas (Admin)
YI\VENTAS #|Lista de Ventas (Barman)
#|Lista de Ventas (Garzon) BOt()n “Volver”
|| ista Dosificaciones
—>Pantalla (Lista
- de ROleS).
Guardar Volver
Tabla 84.Interfaz de Usuario Asignar Menus a Roles
PANTALLA :Lista de Usuarios DESCRIPCION
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LISTA DE USUARIOS

# Cl Foto Nombres y Apellidos Direccion Opciones
1 3948394 ) BARMAN1 tarj dsfa n
2 8349583 ) BARMANZ 39483 n
3 43988843 ) BARMAN3 3direcci9oh n
4 1111111 o Pilo -~ n
5 3333333 ﬁ NUEVO AP AM direciond n

Invocada por la
Pantalla (Menu

2).

Destinos:

Boton i »
—>Pantalla
(Agregar
Usuario).

Boton “-”
—>Pantalla
(Modificar
Usuario).

Boton «E»
—>Pantalla
(Eliminar
Usuario).

Botén “w = ”
—->Pantalla

(Mostrar Usuario).

Tabla 85.Interfaz de Usuario Listar de Usuarios

PANTALLA :Agregar Usuario, Modificar Usuario

DESCRIPCION
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AGREGAR USUARIO

cl | Usuario:
Nombre: Clave:
APaterno Roles: (& Usuario
() Garzen
AMaterno
(O Barman
Teléfono: (O Recepcion
Sequridad
Celular. a
[ salida
Direccion
Foto: Seleccionar archivo | Ningui_nado
Fecha de
Nacimiento:

Volver

Invocada por la Pantalla
(Lista de Usuarios).

Destinos:

Boton “Guardar”
—>Pantalla (Lista de
Usuarios).

Boton “Volver”

—>Pantalla (Lista de
Usuarios)

Tabla 86.Interfaz de Usuario Agregar Usuario

PANTALLA :Mostrar Usuario DESCRIPCION

MOSTRAR USUARIO

(o)

- 3048304

MNombres y Apellidos:BARMAN1
Teléfono:
Direccion:tarj dsfa
Datos:Usuario: barmani Clave: barman1
Fecha de Nacimiento:12-12-1121
Fecha Registrado:2015-05-05
Fecha Actualizado:2015-05-05
Roles:

Volver

Invocada por la Pantalla
(Lista de Usuarios).

Destinos:

Boton “Imprimir”
—>Pantalla (Lista de
Usuarios).

Boton “Volver”
—>Pantalla (Lista de
Usuarios)

Tabla 87.Interfaz de Usuario Mostrar Usuario
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PANTALLA :Eliminar Usuario DESCRIPCION

Invocada por la Pantalla (Lista de

m Cancelar Destinos:

Boton “Eliminar” —>Pantalla (Lista
de Usuarios).

Boton “Cancelar” —>Pantalla (Lista
de Usuarios)

Tabla 88.Interfaz de Usuario Eliminar Usuario

PANTALLA :Lista de Clientes DESCRIPCION
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LISTA DE CLIENTES

# Cl Mombres y Apellidos Edad

1 4444444 JUANCITO £l

2 G7EETEE GABRIEL 803

Opciones

Invocada por la
Pantalla (Menu
2).

Destinos:

Boton i »
—>Pantalla
(Agregar Cliente).

Boton “-=”
—>Pantalla
(Modificar
Cliente).

Boton “u ”
->Pantalla
(Eliminar Cliente).

2

Boton
—>Pantalla
(Mostrar Cliente).

Tabla 89.Interfaz de Usuario Listar de Clientes

PANTALLA :Agregar Cliente, Modificar Cliente

DESCRIPCION
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AGREGAR/MODIFICAR

[=7]
L=y]
L=r]

cl*

Mombre* GABRIEL

A Pat:

A Mat:

Mit:

F.Mac* 12121212

Volver

Invocada por la Pantalla (Lista de
Clientes).

Destinos:

Boton “Guardar” —>Pantalla (Lista
de Clientes).

Botén “Volver” —>Pantalla (Lista de
Clientes)

Tabla 90.Interfaz de Usuario Agregar Cliente

PANTALLA :Mostrar Cliente

DESCRIPCION
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MOSTRAR CLIENTE

MNombres y Apellidos::GAERIEL
Edad::803 afios
Fecha Registrado::2015-08-29
Fecha Actualizado::2015-08-29

Volver

Invocada por la
Pantalla (Lista
de Cliente).

Destinos:

Boton
“Imprimir”
—>Pantalla (Lista
de Clientes).

Boton “Volver”
—>Pantalla (Lista
de Clientes)

Tabla 91.Interfaz de Usuario Mostrar Cliente

PANTALLA :Eliminar Cliente

DESCRIPCION

Invocada por la Pantalla
(Lista de Clientes).

Destinos:

Boton “Eliminar”
—>Pantalla (Lista de
Clientes).

Boton “Cancelar”
—>Pantalla (Lista de Clientes)

Tabla 92.Interfaz de Usuario Eliminar Cliente

PANTALLA :Lista de Productos

DESCRIPCIO
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N

# cop FOT DESCRIPCION PRECIO
1 otro ﬁ OTROPRODUCTO 370

2 prod1 N PRODUCTO1 64.0

3 prod2 n PRODUCTO2 320.0

CATEGORIA Opciones
CATES n
CATEGORIA3 n
categorial u

Invocada por la
Pantalla (Menu
3).

Destinos:

Botén o
—>Pantalla
(Agregar
Producto).

Botén “-”
—>Pantalla
(Modificar
Producto).

Boton «E2»
—>Pantalla
(Eliminar
Producto).

b

Botoén
—>Pantalla
(Mostrar

Producto).

Tabla 93.Interfaz de Usuario Lista de Producto

PANTALLA :Agregar Producto, Modificar
Producto

DESCRIPCION
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AGREGAR/MODIFICAR
Productos).
Cadigo Prod.™*
|
Descripcion:* Destinos:
Costo™*
Productos).
Ganancia™
Categoria:*
CATES v
Foto: Productos)
Seleccionar archivo | M.
Volver

Invocada por la Pantalla (Lista de

Boton “Guardar” ->Pantalla (Lista de

Botén “Volver” —>Pantalla (Lista de

Tabla 94.Interfaz de Usuario Agregar Producto

PANTALLA :Mostrar Producto

DESCRIPCION

MOSTRAR PRODUCTO

I prod

Nombres::PRODUCTO1
Categoria:: CATEGORIA3
Precio de Venta:G64.0
Costo por Unidad::34.0
Utilidad por Unidad::10.0

Volver

Invocada por la
Pantalla (Lista
de Productos).

Destinos:

Boton
“Imprimir”
—>Pantalla (Lista
de Productos).

Boton “Volver”
—>Pantalla (Lista
de Productos)

Tabla 95.Interfaz de Usuario Mostrar Producto
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PANTALLA :Eliminar Producto

DESCRIPCION

Invocada por la Pantalla
(Lista de Productos).

Destinos:

Boton “Eliminar”
—>Pantalla (Lista de
Productos).

Boton “Cancelar”
—>Pantalla (Lista de
Productos)

Tabla 96.Interfaz de Usuario Eliminar Producto

PANTALLA :Lista de Categorias

DESCRIPCIO
N
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# Nombre

1 CATE4

2 CATES

3 categorial

4 categoria2

5 CATEGORIA3

Invocada por la
Opeiones Pantalla (Menu
3).

Destinos:

Boton «id
—>Pantalla
(Agregar
Categoria).

Boton “-”
—>Pantalla
(Modificar
Categoria).

Boton & »
—>Pantalla
(Eliminar
Categoria).

Tabla 97.Interfaz de Usuario Listar de Categorias

PANTALLA :Agregar Categoria, Modificar
Categoria

DESCRIPCION
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Invocada por la Pantalla (Lista de

AGREGAR/MODIFICAR ,
Categorias).

Nombre:*| |

Destinos:

Volver

Boton “Guardar” —>Pantalla (Lista de
Categorias).

Botéon “Volver” —>Pantalla (Lista de
Categorias)

Tabla 98.Interfaz de Usuario Agregar Categoria

PANTALLA :Eliminar Categoria DESCRIPCION

Invocada por la Pantalla (Lista
de Categorias).

| Eliminar gl .
Destinos:

Boton “Eliminar” —>Pantalla
(Lista de Categorias).

Boton “Cancelar” —>Pantalla
(Lista de Categorias)

Tabla 99.Interfaz de Usuario Eliminar Categoria

PANTALLA :Actualizar Precios DESCRIPCION
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ACTUALIZAR PRECIOS DE PRODUCTOS

Monto*

SEL. cob

otro

prod1

prod2

DESCRIPCION
OTROPRODUCTO
PRODUCTO1

PRODUCTO2

Volver

Tipo:
® sumento ' Rebaja

PRECIO

CATEGORIA

CATES

CATEGORIAZ

categorial

Invocada por la
Pantalla (Menu-
3).

Destinos:

Boton
“Guardar”
—>Pantalla (Lista
de Productos).

Boton “Volver”
—>Pantalla (Lista
de Productos)

Tabla 100.Interfaz de Usuario Actualizar Precios

PANTALLA :Lista de Eventos

DESCRIPCION
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LISTA DE EVENTOS I nvocada por Ia
Pantalla (Menu
# Descripcion Fecha Estado Opciones 4) )

1 EVENTO1MCD 29-08-2015 Vigente

Destinos:

Boton ladd »
—>Pantalla
(Agregar
Evento).

Boton “-”
—>Pantalla
(Modificar
Evento).

Boton «E»
—>Pantalla
(Eliminar
Evento).

Boton « = ”
—>Pantalla
(Mostrar
Evento).

Boton « = ”
—>Pantalla (Lista
de Usuarios
Pagos).

Tabla 101.Interfaz de Usuario Lista de Eventos
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PANTALLA :Agregar Evento, Modificar
Evento

DESCRIPCION

AGREGAR/MODIFICAR

Descripcion:®

Fecha del Evento*

Volver

Invocada por la Pantalla (Lista de

Eventos).

Destinos:

Boton “Guardar” —>Pantalla (Lista de

Eventos).

Boton “Volver” —>Pantalla (Lista de

Eventos)

Tabla 102.1nterfaz de Usuario Agregar Evento

PANTALLA :Mostrar Evento

DESCRIPCION
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MOSTRAR EVENTO

Fecha:29-08-2015
Descripcion:EVENTO1MOD
Estado:Vigente

Volver

Invocada por la
Pantalla (Lista
de Eventos).

Destinos:

Boton
“Imprimir”
—>Pantalla (Lista
de Eventos).

Boton “Volver”
—>Pantalla (Lista
de Eventos)

Tabla 103.Interfaz de Usuario Mostrar Evento

PANTALLA :Eliminar Evento DESCRIPCION
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BElulEa  Cancelar

Invocada por la Pantalla (Lista
de Eventos).

Destinos:

Boton “Eliminar” —>Pantalla
(Lista de Eventos).

Boton “Cancelar” ->Pantalla
(Lista de Eventos)

Tabla 104.Interfaz de Usuario Eliminar Evento

PANTALLA :Lista de Pagos

DESCRIPCION
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LISTA DE USUARIOS

EVENTO:: EVENTO1MOD

#

1

2

cl

3333333

ARRRREE

8349583

43988843

FECHA:: 29-08-2015

Foto Nombres y Apellidos
?ﬁ NUEVO AP AM
e Pilo -~
o BARMAN2
o BARMAN3
Volver

Direccion Opciones(pagos)

direciond

39483

3direcciSoh

Invocada por la
Pantalla (Lista de
Eventos).

Destinos:

Boton i »
—>Pantalla
(Agregar Pago).

Boton “-”
—>Pantalla
(Modificar Pago).

Boton & »
—>Pantalla
(Eliminar Pago).

Boton “Volver”
—>Pantalla (Lista
de Eventos).

Tabla 105.Interfaz de Usuario Lista de Pagos

PANTALLA :Agregar Pago, Modificar Pago

DESCRIPCION
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AGREGAR PAGO Invocada por la
Pantalla (Lista de
Detalle de Ventas Mombres y Apellidos::
NUEVO AP AM PaQOS) .
Detalle de Ventas de Entradas Tipo:
COoD. |FECHA MONTO Usuario
Total:|0
Detalle de Ventas de Productos tento Destinos:
COoD. |FECHA MONTO
Total:|0 ,
Botén “Guardar”
—>Pantalla (Lista
de Pagos).
Boton “Volver”
Volver —>Pantalla (Lista
de Pagos)

Tabla 106.Interfaz de Usuario Agregar Pago

PANTALLA :Eliminar Pago DESCRIPCION
Invocada por la Pantalla (Lista de
Pagos).
m Cancelar
Destinos:

Boton “Eliminar” —->Pantalla
(Lista de Pagos).

Boton “Cancelar” —>Pantalla
(Lista de Pagos)

Tabla 107.Interfaz de Usuario Eliminar Pago
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PANTALLA :Lista de Entradas

DESCRIPCION
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LISTA DE CLIENTES PARA INGRESO

# Cl Nombres y Apellidos Edad

1 6766766 GABRIEL 803

LISTA DE ENTRADAS

# Evento Fecha C.Cliente Cliente

1 1-2015 29-08-2015 18:45:57 3 JUANCITO

C.Entrada

384934

Opciones

Opciones

Invocada por la
Pantalla (Menu
5).

Destinos:

Boton i »
—>Pantalla
(Agregar
Entrada).

Boton “-”
—>Pantalla
(Modificar
Entrada).

Boton «E»
—>Pantalla
(Eliminar
Entrada).

Boton
—>Pantalla
(Agregar
Cliente).

Tabla 108.Interfaz de Usuario Lista de Entradas
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PANTALLA :Agregar Entrada, Modificar
Entrada

DESCRIPCION

REGISTRO ENTRADA

Cliente:

Codigo de Cliente:*

Manto:*
30

Volver

Invocada por la Pantalla (Lista de
Entradas).

Destinos:

Botdn “Guardar” —>Pantalla (Lista de
Entradas).

Boton “Volver” —>Pantalla (Lista de
Entradas)

Tabla 109.Interfaz de Usuario Agregar Entradas

PANTALLA :Eliminar Entrada

DESCRIPCION
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Invocada por la Pantalla (Lista de
Entradas).

Destinos:

Boton “Eliminar” —>Pantalla (Lista
de Entradas).

Botén “Cancelar” —>Pantalla (Lista
de Entradas)

Tabla 110.Interfaz de Usuario Eliminar Entrada

PANTALLA :Lista de Ventas Salida DESCRIPCION
LISTA DE VENTAS Invocada por la
Pantalla (Menu
6).
# COD. FECHA MONTO CLIENTE USUARIO FACTURA Opciones
1 3-2015 01-09-2015 10:54:54 3740 GABRIEL Pilo-- 00001
2 1-2015 30-08-201521.13:23 108.0 GABRIEL Pilo - - 00000
3 17-2015 30-06-2015 12:07:44 640 JUANCITO Pilo -- Destinos.
4 16-2015 17-05-2015 8:05:21 370 JUANCITO Pilo - -
5 15-2015 12-05-2015 15:49:07 64.0 JUANCITO Pilo -- Bot()n ¢ »
B 14-2015 06-05-201510:33:11 64.0 GABRIEL Pilo -- 9Panta||a
11-2015 04-05-2015 17:40:89 | 3200 GABRIEL Pila - - 00004 (l mprl mir
Factura).
Tabla 111.Interfaz de Usuario Lista de Ventas Salida
PANTALLA :Imprimir Factura DESCRIPCION

249



IMPRIMIR VENTA

BUNKER DISCQ
Casa Matriz

Av: Domingo Paz Nuﬁgﬁﬂf“ FAC TU RA

NIT: 10665012011

FACTURA
N° 00006

N° de Autorizacion 6001001514747

Tarija-Bolivia ORIGINAL

Tarija martes 30 junio 2015
Sefior(es) JUANCITO Nit/Ci: 4444444
Cant. |Detalle P. Unit. Total
1 PRODUCTQ1 CATEGORIAZ 64.0 64.0
1 PRODUCTO1 CATEGORIAZ G4.0 64.0
1 OTROPRODUCTQ CATES 7o 7o

Son: CIENTO SESENTAY CINCO 0/100 BOLIVIANOS. TOTAL(bs):|165.0

Fecha Limite de Emision 12-12-2015
Codigo de Control D5-0D-8D-EC-C8

LA ALTERACION, FALSIFICACION O COMERCIALIZACION ILEGAL DE ESTE DOCUMENTQ TIENE CARCEL.

Volver

Invocada por la
Pantalla (Lista de
Ventas Salida).

Destinos:

Boton “Imprimir”
—>(imprime la
factura).

Boton “Volver”
—>Pantalla (Lista de
Ventas Salida).

Tabla 112.Interfaz de Usuario Imprimir Factura

PANTALLA :Lista de Ventas Barman

DESCRIPCION

LISTA DE VENTAS
”
&

Pilo - -

CANTIDAD DESCRIPCION

1 PRODUCTO1

©12-05-2015 15:40:07

Invocada por la
Pantalla (Menu
6).

Destinos:

Tabla 113.Interfaz de Usuario Lista de Ventas Barman

PANTALLA :Lista de Ventas Admin

DESCRIPCION




LISTA DE VENTAS

# COoD.
1 1-2015
2 18-2015
3 14-2015
4 13-2015
5 11-2015
6 10-2015
8-2015

FECHA

30-08-201521:13:23

30-06-2015 16:04:44

06-05-2015 10:33:11

04-05-2015 17:54:23

04-05-2015 17:10:59

04-05-2015 17:09:35

04-05-2015 16:24:18

MONTO

108.0

165.0

640

3200

3200

3200

162.0

CLIENTE

GABRIEL

JUANCITO

GABRIEL

GABRIEL

GABRIEL

GABRIEL

GABRIEL

USUARIO

Pilo - -

Pilo - -

Pilo - -

Pilo - -

Pilo - -

Pilo - -

Pilo - -

FACTURA

00000

00006

00005

00004

00003

00002

Opciones

Invocada por la
Pantalla (Menu
6).

Destinos:

Boton “ =
—>Pantalla
(Imprimir
Factura).

Boton o »
—>Pantalla
(Agregar Venta).

Boton “”
—>Pantalla
(Modificar
Venta).

Boton “ﬂ »
->Pantalla

(Eliminar Venta).

Boton “i=i»
—>Pantalla
(Anular Venta).

Tabla 114.Interfaz de Usuario Lista de Ventas Admin

251



PANTALLA :Agregar Venta, Modificar Venta

DESCRIPCION

DETALLE DE VENTA

CLIENTE:
JUANCITO

Cantidad ~ Producte

m Velver

BARRA:

Precio

Total(Bs )

Eliminar

LISTA DE PRODUCTOS v

CATE4

Bisqueda por Producto

Descripeion Precio

PRODUGTO1 za

Busqueda por Categoria

Invocada por la
Pantalla (Lista
de Ventas
Admin, Lista de
Ventas Garzén).

Destinos:

Boton
“Guardar”
—>Pantalla (Lista
de Ventas Admin,
Lista de Ventas
Garzon).

Boton “Volver”
—>Pantalla (Lista
de Ventas Admin,
Lista de Ventas
Garzon)

Tabla 115.Interfaz de Usuario Agregar Venta

252



PANTALLA :Anular Venta

DESCRIPCION

Error con los Datos de |a Factura

Invocada por la Pantalla (Lista de
Ventas Admin).

Destinos:

Boton “Anular” ->Pantalla (Lista de
Ventas Admin).

Boton “Cancelar” —>Pantalla (Lista
de Ventas Admin)

Tabla 116.Interfaz de Usuario Anular Venta

PANTALLA :Eliminar Venta

DESCRIPCION
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s TE & Cancelar

Invocada por la Pantalla (Lista de
Ventas Admin).

Destinos:

Boton “Eliminar” —>Pantalla
(Lista de Ventas Admin).

Boton “Cancelar” —>Pantalla
(Lista de Ventas Admin)

Tabla 117.Interfaz de Usuario Eliminar Venta

PANTALLA :Lista de Ventas Garzon

DESCRIPCION
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LISTA DE VENTAS

# FECHA MONTO CLIENTE USUARIO
1 30-08-201521:13:23 108.0 GABRIEL Pilo --
2 30-06-2015 16:04:44 165.0 JUANCITO Pilo --
3 06-05-2015 10:33:11 640 GABRIEL Filo --
4 04-05-2015 17:54:23 32000 GABRIEL Pilo --
5 04-05-2015 17:10:69 3200 GABRIEL Pilo --
] 04-05-2015 17:09:35 3200 GABRIEL Pilo - -
7 04-05-2015 16:24:18 162.0 GABRIEL Filo --

FACTURA

Opciones

Invocada por la
Pantalla (Menu
6).

Destinos:

Boton “ =
—>Pantalla
(Solicitud de
Impresion).

Boton «»
—>Pantalla
(Agregar Venta).

Boton “”
—>Pantalla
(Modificar
Venta).

Boton «E»
—>Pantalla
(Eliminar Venta).

Tabla 118.Interfaz de Usuario Lista de Ventas Garzon

PANTALLA :Solicitud de Impresion

DESCRIPCION
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Cancelar

Invocada por la Pantalla (Lista de
Ventas Garzén).

Destinos:

Boton “Enviar” —>Pantalla (Lista
de Ventas Garzon).

Botén “Cancelar” —>Pantalla (Lista
de Ventas Garzon)

Tabla 119.Interfaz de Usuario Solicitud de Impresion

PANTALLA :Lista de Dosificaciones

DESCRIPCION
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LISTA DE DOSIFICACIONES

# LLAVE(IN) F.REG. F.LiM. AUTORIZACION

1 sesamo 30-08-2015 12-12-2015 34353423

N.ACT.

oooo7

ESTADO Opciones

Vigente n

Invocada por la
Pantalla (Menu
6).

Destinos:

Boton «id
—>Pantalla
(Agregar
Dosificacion).

Boton “-”
—>Pantalla
(Modificar
Dosificacion).

Boton «E2»
—>Pantalla
(Eliminar
Dosificacion).

Tabla 120.Interfaz de Usuario Lista de Dosificaciones

PANTALLA :Agregar Dosificacion,
Modificar Dosificacion

DESCRIPCION
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AGREGAR/MODIFICAR

Llave*
|

Autorizacion:

Fecha Limite de Emision:*

Volver

Invocada por la Pantalla (Lista de
Dosificaciones).

Destinos:

Boton “Guardar” —>Pantalla (Lista de
Dosificaciones).

Botéon “Volver” —>Pantalla (Lista de
Dosificaciones)

Tabla 121.1nterfaz de Usuario Agregar Dosificacion

PANTALLA :Eliminar Dosificacion

DESCRIPCION

| Eliminar gerilEER

Invocada por la Pantalla (Lista de
Dosificaciones).

Destinos:

Boton “Eliminar” —>Pantalla
(Lista de Dosificaciones).

Boton “Cancelar” —>Pantalla
(Lista de Dosificaciones)

Tabla 122.Interfaz de Usuario Eliminar Dosificacion
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PANTALLA :Lista de Reservas

DESCRIPCION

LISTA DE RESEVAS

# FECHA MONTO CLIENTE USUARIO

1 07-05-2015 20:03:17 1280 GABRIEL Pilo--

Opciones

Invocada por la
Pantalla (Menu
7).

Destinos:

Botén “& »
—>Pantalla
(Agregar
Reserva).

Boton “-”
—>Pantalla
(Modificar
Reserva).

Boton «»
—>Pantalla
(Eliminar
Reserva).

Tabla 123.Interfaz de Usuario Lista de Reservas

PANTALLA :Agregar Reserva, Modificar Reserva

DESCRIPCION
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DETALLE DE RESERVA

CLIENTE RESERVA PARA EVENTO:
GABRIEL DESCRIPCION: EVENTO1MOD

FECHA: 29-08-2015

Cantidad ~ Producto Precio

Total{Bs.)

m volver

Eliminar

LISTA DE PRODUCTOS v Invocada por la
Pantalla (Lista
de Reservas).

CATES

CATE4

CATEGORIA3

Destinos:

Boton
“Guardar”
—>Pantalla (Lista
de Reservas).

Bisqueda por Categoria

Boton “Volver”
—>Pantalla (Lista
de Reservas)

Tabla 124.Interfaz de Usuario Agregar Reserva

PANTALLA :Eliminar Reserva

DESCRIPCION

Eliminar Reserva de: GABRIEL 7?7

Invocada por la Pantalla (Lista de
Reservas).

Destinos:

Boton “Eliminar” —>Pantalla
(Lista de Reservas).

Boton “Cancelar” —>Pantalla
(Lista de Reservas)

N
(e}
o



Tabla 125.Interfaz de Usuario Eliminar Reserva

PANTALLA :Principal Reportes

DESCRIPCION
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ssssss
FFFFF

Invocada por la Pantalla
(Menu 8).

Destinos:

Boton “Ventas Por Fecha”
—>Pantalla (Fechas Ventas por
Fecha).

Boton “Ventas Por Evento”
—>Pantalla (Reporte Eventos).

Boton “Ingresos por Fecha”
—>Pantalla (Fechas Ingresos
por Fecha).

Boton “Copia Base de
Datos” ->Pantalla (Mensaje).

Boton “Lista de Usuarios”
—>Pantalla (Reporte Lista de
Usuarios).

Boton “Lista de Clientes”
—>Pantalla (Reporte Lista de
Clientes).

Boton “Lista de Productos”
—>Pantalla (Reporte Lista de
Productos).
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Botén “Facturas por Fecha”
—>Pantalla (Fechas Facturas
por Fecha).

Boton “Reservas por Fecha”
—>Pantalla (Fechas Reservas
por Fecha).

Boton “Sessiones por Fecha”
—>Pantalla (Fechas Sessiones
por Fecha).

Tabla 126.Interfaz de Usuario Principal Reportes

PANTALLA :Fechas Ventas por Fecha

DESCRIPCION
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REPORTE VENTAS

Desde:| dd/mm/aaaa Hasta: | dd/mm/aaaa

Volver

Invocada por la
Pantalla (Principal
Reportes).

Destinos:

Boton “Reporte”
—>Pantalla (Reporte
Ventas por Fecha).

Boton “Volver”
—>Pantalla (Principal
Reportes).

Tabla 127.1nterfaz de Usuario Fechas Ventas por Fecha

PANTALLA :Fechas Ingresos por Fecha

DESCRIPCION

REPORTE INGRESOS

Desde: | dd/mm/aaaa Hasta: | dd/mm/aaaa

Volver

Invocada por la Pantalla
(Principal Reportes).

Destinos:

Botén “Reporte”
—>Pantalla (Reporte Ingresos
por Fecha).

Botén “Volver” —Pantalla
(Principal Reportes).

Tabla 128.Interfaz de Usuario Fechas Ingresos por Fecha

PANTALLA :Fechas Facturas por Fecha

DESCRIPCION
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REPORTE FACTURAS
*\Vigentes

Anuladas

Desde: | dd/mm/aaaa

Volver

Hasta: |dd/mm/aaaa

Invocada por la Pantalla
(Principal Reportes).

Destinos:

Boton “Reporte”
—>Pantalla (Reporte
Facturas por Fecha).

Boton “Volver”
—>Pantalla (Principal
Reportes).

Tabla 129.Interfaz de Usuario Fechas Facturas por Fecha

PANTALLA :Fechas Reservas por Fecha

DESCRIPCION

REPCRTE RESERVAS

Desde:|dd/mm/aaaa

Volver

Hasta:|dd/mm/aaaa

Invocada por la Pantalla
(Principal Reportes).

Destinos:

Botén “Reporte”
—>Pantalla (Reporte
Reservas por Fecha).

Botén “Volver” —Pantalla
(Principal Reportes).

Tabla 130.Interfaz de Usuario Fechas Reservas por Fecha
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PANTALLA :Fechas Sessiones por Fecha DESCRIPCION

Invocada por la Pantalla
(Principal Reportes).

REPCRTE SESSIONES

Desde: |dd/mm/aaaa Hasta: | dd/mm/aaaa

Volver
Destinos:

Boton “Reporte”
—>Pantalla (Reporte
Sessiones por Fecha).

Boton “Volver” —>Pantalla
(Principal Reportes).

Tabla 131.Interfaz de Usuario Fechas Sessiones por Fecha

PANTALLA :Reporte Lista de Usuarios DESCRIPCION
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REPORTE LISTA DE USUARIOS

# Cl Foto Nombres y Apellidos
1 3333333 ?ﬂ" NUEVOQ AP AM
1 1111111 o Pilo -~
1 3948394 o BARMAN1
1 8349583 © BARMAN2
1 43988843 © BARMAN3
Volver

Direccion

direciond

tarj dsfa

39483

3direcci9oh

Rol

Usui

Adm

Barn

Barn

Invocada por la
Pantalla (Principal
Reportes).

Destinos:

Boton “Imprimir”
(Imprime los datos).

Boton “Volver”

—>Pantalla
(Principal
Reportes).

Tabla 132.Interfaz de Usuario Reporte Lista de Usuarios

PANTALLA :Reporte Lista de Clientes DESCRIPCION
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REPORTE LISTA DE CLIENTES

# Cl Nombres y Apellidos Edad(afios) Kardex

1 6766766 GABRIEL 803

2 4444444 JUANCITO 31

Invocada por la
Pantalla (Principal
Reportes).

Destinos:

Boton “Imprimir”
(Imprime los datos).

Boton “Volver”
—>Pantalla (Principal
Reportes).

Bot()n ¢ =
—>Pantalla (Reporte
Kardex Cliente).
Tabla 133.Interfaz de Usuario Reporte Lista de Clientes
PANTALLA :Reporte Lista de Productos DESCRIPCION
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REPORTE LISTA DE PRODUCTOS

# cob

1 prod2

2 prod1

3 ofro

DESCRIPCION

PRODUCTO2

PRODUCTO1

OTROPRODUCTO

Volver

CATEGORIA

categorial

CATEGORIA3

CATES

RANKING(Ventas.)

3

2

0

Kardex

Invocada por la
Pantalla (Principal
Reportes).

Destinos:

Boton “Imprimir”
(Imprime los datos).

Boton “Volver”
—>Pantalla
(Principal Reportes).

2

Boton
—>Pantalla (Reporte
Kardex Producto).

Tabla 134.Interfaz de Usuario Reporte Lista de Productos

PANTALLA :Reporte Kardex Clientes

DESCRIPCION

KARDEX DEL CLIENTE(ventas) DESDE:2015-06-01 HASTA:2015-06-30

Nombre del Cliente: GABRIEL

N FACTURA

Volver

Total(en bolivianos):

MONTO

0

Invocada por la
Pantalla (Reporte
Lista de Clientes).

Destinos:

Boton “Imprimir”
(Imprime los datos).

Boton “Volver”
—>Pantalla (Reporte
Lista de Clientes).
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Tabla 135.Interfaz de Usuario Reporte Kardex Clientes

PANTALLA :Reporte Kardex Productos

DESCRIPCION

KARDEX DEL PRODUCTO (prod2 PRODUCTO2) DESDE:2015-06-01 HASTA:2015-06-30

N° FECHA CLIENTE CANTIDAD

TOTAL: 0

Valver

MON

Invocada por la
Pantalla (Reporte
Lista de
Productos).

Destinos:

Boton “Imprimir”
(Imprime los
datos).

Boton “Volver”
—>Pantalla (Reporte
Lista de

Productos).

Tabla 136.Interfaz de Usuario Reporte Kardex Productos

PANTALLA :Reporte Ventas por Fecha

DESCRIPCION
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REPORTE LISTADE VENTAS  DESDE:2015-05-04 HASTA:2015-05-04

COD(factura) FECHA VENTA CLIENTE USUARIO

00003 04-05-2015 17:09:35 6766766 GABRIEL 1111111 Pilo -~
Producto Precio Cantidad Total
PRODUCTO2 3200 1 3200

00004 04-05-2015 17:10:59 6766766 GABRIEL 1111111 Pilo --
Producto Precio Cantidad Total
PRODUCTO2 3200 1 3200

Total

Total

Invocada por la
Pantalla (Fechas
Ventas por Fecha).

Destinos:

Boton “Imprimir”
(Imprime los datos).

Boton “Volver”
—>Pantalla
(Principal
Reportes).

Tabla 137.Interfaz de Usuario Reporte Ventas por Fecha

PANTALLA :Reporte Eventos

DESCRIPCION
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REPORTE LISTA DE LOS ULTIMOS EVENTOS

# Fecha de Registro Detalle

1 28-08-2015 EVENTO1MOD

Estado

Vigente

Ventas

Invocada por la
Pantalla
(Principal
Reportes).

Destinos:

Boton
“Imprimir”
(Imprime los
datos).

Botoén
»—>Pantalla
(Reporte Ventas
por Fecha).

Boton « ™
»—>Pantalla
(Reporte Ventas
por Fecha).

Boton “Volver”
—>Pantalla
(Principal
Reportes).

Tabla 138.Interfaz de Usuario Reporte Eventos

PANTALLA :Reporte Ventas por Evento

DESCRIPCION
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REPORTE LISTADE VENTAS DESDE:2015-05-04

COD(factura) FECHA VENTA

00003 04-05-2015 17:09:35

Producto

PRODUCTO2

00004 04-05-2015 17:10:59

Producto

PRODUCTO2

HASTA:2015-05-04

CLIENTE

6766766 GABRIEL

Precio Cantidad

3200 1

6766766 GABRIEL

Precio Cantidad

3200 1

USUARIO

1111111 Pilo -~

Total

3200

1111111 Pilo --

Total

3200

Total

Total

Invocada por la
Pantalla
(Reporte
Eventos).

Destinos:

Boton
“Imprimir”
(Imprime los
datos).

Boton “Volver”
—>Pantalla
(Principal
Reportes).

Tabla 139.Interfaz de Usuario Reporte Ventas por Evento

PANTALLA :Reporte Ventas por Producto

DESCRIPCION
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REPORTE LISTA DE VENTAS POR PRODUCTO  FECHA: 29-08-2015  DEL EVENTO: EVENTO1MOD

coD NOMBRE DEL PRODUCTO CANTIDAD (ventas) PRECIO
prodi PRODUCTO1 ] 516.0
prod2 PRODUCTOZ2 4 1280.0
ofro QTROPRODUCTO 1 37.0
Total 14 18330

Volver

Invocada por la
Pantalla
(Reporte
Eventos).

Destinos:

Botdn
“Imprimir”
(Imprime los
datos).

Botén “Volver”

—>Pantalla
(Principal
Reportes).
Tabla 140.Interfaz de Usuario Reporte Ventas por Producto
PANTALLA :Reporte Ingresos por Fecha DESCRIPCION
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REPORTE LISTA DE INGRESOS

# FACTURA NIT/Cl{cliente)
1 00003 6766766
2 00004 B766766
3 00005 6766766
4 00002 6766766

DESDE:2015-05-04

CLIENTE
GABRIEL
GABRIEL
GABRIEL

GABRIEL

Volver

HASTA:2015-05-04

USUARIO

1111111 Pilo - -
1111111 Pilo --
1111111 Pilo - -

1111111 Pilo - -

FECHA

04-05-2015 17:09:35

04-05-2015 17:10:59

04-05-2015 17:54:23

04-05-2015 16:24:18

TOTAL:

MONTO VTA

3200

3200

3200

162.0

11220

GANANCIA

3000

300.0

3000

60.0

960.0

Invocada por la
Pantalla (Fechas
Ingresos por
Fecha).

Destinos:

Botdn
“Imprimir”
(Imprime los
datos).

Boton “Volver”
—>Pantalla
(Principal
Reportes).

Tabla 141.Interfaz de Usuario Reporte Ingresos por Fecha

PANTALLA :Reporte Facturas por Fecha

DESCRIPCION
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REPORTE LISTA DE FACTURAS DESDE:2015-05-04 HASTA:2015-07-01 (FACTURAS VIGENTES)

# NUMERO NIT/Cl{cliente} MONTO FECHA USUARIO

1 0ooo3 6766766 GABRIEL 3200 04-05-2015 17:09:35 1111111 Pilo --
2 00004 6766766 GABRIEL 3200 04-05-2015 17:10:59 1111111 Pilo -~
3 00005 6766768 GABRIEL 3200 04-05-2015 17:54.23 1111111 Pilo -~
4 6766766 GABRIEL 64.0 06-05-2015 10:33:11 1111111 Pilo --
5 00006 4444444 JUANCITO 165.0 30-06-2015 16:04:44 1111111 Pilo -~
6 00002 6766766 GABRIEL 162.0 04-05-2015 16:24:18 1111111 Pilo -~

Volver

Invocada por la
Pantalla
(Fechas
Facturas por
Fecha).

Destinos:

Boton
“Imprimir”
(Imprime los
datos).

Boton “Volver”
—>Pantalla
(Principal
Reportes).

Tabla 142.1nterfaz de Usuario Reporte Facturas por Fecha

PANTALLA :Reporte Reservas por Fecha

DESCRIPCION

276



REPORTE LISTA DE RESERVAS  DESDE:2015-05-04 HASTA:2015-05-04

cop FECHA DE RESERVA CLIENTE USUARIO

Volver

Invocada por la
Pantalla
(Fechas
Reservas por
Fecha).

Destinos:

Boton
“Imprimir”
(Imprime los
datos).

Boton “Volver”
—>Pantalla
(Principal
Reportes).

Tabla 143.1nterfaz de Usuario Reporte Reservas por Fecha

PANTALLA :Reporte Sessiones por Fecha

DESCRIPCION
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REPORTE LISTA DE SESSIONES

# CcoD

1 1935-2015
2 1934-2015
3 1933-2015
4 1932-2015
5 1931-2015
G 1930-2015
T 1929-2015
8 1928-2015
9 1927-2015
10 1926-2015

USUARIO

Pilo -~

Pilo -~

Pilo - -

Pilo - -

Pilo - -

Pilo--

Pilo--

Pilo--

Pilo -~

Pilo -~

DESDE:2015-07-01

FECHA YHORA

01-07-2015

01-07-2015

01-07-2015

01-07-2015

01-07-2015

01-07-2015

01-07-2015

01-07-2015

01-07-2015

01-07-2015

HASTA:2015-07-01

ACCIONES

Reporte de Reserva de Cliente
REPORTES SERVICIOS

Reporte de Reserva de Cliente
REPORTES SERVICIOS

REPORTE DE INGRESOS

REPORTE EVENTOS REGISTRADOS
REPORTE EVENTOS REGISTRADOS
REPORTES SERVICIOS

REPORTE VENTAS POR EVENTO

REPORTE VENTAS POR EVENTO

Invocada por la
Pantalla
(Fechas
Sessiones por
Fecha).

Destinos:

Boton
“Imprimir”
(Imprime los
datos).

Boton “Volver”
—>Pantalla
(Principal
Reportes).

Tabla 144.1nterfaz de Usuario Reporte Sessiones por Fecha

12.12 DIAGRAMA DE COMPONENTES

Usuarios
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cmp Clientes

2]

Bootstrap.js Bootstrap.css

2]

/ - ~_ 7/ |
/ \ _x< 7~ [
/ - N / N |
/ (P N/ N
/ g A > <
At \ ;7 \
7 \ \ J

B AN A B

listaclientes.html modificarcliente mostrarcliente

2]

ClienteControlador.jav §

V

z]

Cliente.java

eliminarcliente.html

7

Imagen 161.Diagrama de Componentes Clientes

Productos




cmp Productos
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act Categorias
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Imagen 163.Diagrama de Componentes Categorias
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act Eventos /
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cmp Pagos
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act Entradas /
Bootstrap.css

EntradaControlador.java

'

Entrada.java

]

Bootstrap.js
S
AN NN 7 A B NN
/ | \ FE N A < / \ N
/ -~ / ~
y | AN PaS No \ AN
- AN ~ AN
/ | P \ / N ! ~ N \ N
/ L - \ 7 N \/ ~ \\ \
/ g A I~ N\ N
/ o7 VAN N (NN AN
At [ ’ \ I SV TN
- | 4 \ / N \ So
Aprad ] 7 N N ~
listaentradas.html modificarentrada.html agregarentrada.html eliminarentrada.html mostrarentrada.html
N R A 77
~ / -
~ \ | -
~ / -
N \ | / P e
A ~ \ | 7 -
-~
AN \ | / -
~ \ | / e
N
AN N \ | Y 4 _ -
\ | v

Imagen 166.Diagrama de Componentes Entradas
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cmp Dosificaciones/
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cmp Roles /

3] 3]

Bootstrap.js Bootstrap.css

\
/

3

listaroles.html modificarrol.html

RolControlador.java

V

3]

Rol.java
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12.13DIAGRAMA NAVEGACIONAL

Roles
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custom Roles ~

s

Principal =

Lista de Roles

Modificar Rol

Imagen 172.Diagrama de Navegacional Roles

Barras

custom Barras /

Principal = &

Lista de Barras

Modificar Barra

Imagen 173.Diagrama de Navegacional Barras

Usuarios
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custom Usuarios

[] ]
<

Ingreso

Principal = X

Lista de Usuarios

Agregar Usuario = Modificar Usuario = Mostrar Usuario

Eliminar Usuario

Imagen 174.Diagrama de Navegacional Usuarios

Clientes

custom Clientes

Ingreso= &

Principal X

Lista de Usuarios

Agregar Cliente = Mostrar Cliente = Modificar Cliente

Elimiiniar Cliente

Imagen 175.Diagrama de Navegacional Clientes
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292



custom Categorias /

Principal = X

Lista de Categorias = '™

Modificar Categoria = &
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Eliminar Categoria -

]

Imagen 176.Diagrama de Navegacional Categoria

Productos

custom Productos /
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Principal =X

Lista de Productos

Agergar Producto

Eliminar Producto

Imagen 177.Diagrama de Navegacional Productos

Dosificaciones




custom Dosificaciones /

Ingreso= =

=

Principal =
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Imagen 178.Diagrama de Navegacional Dosificaciones

Eventos
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Imagen 179.Diagrama de Navegacional Eventos

Entradas
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custom Entradas /
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Imagen 180.Diagrama de Navegacional Entradas
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Imagen 181.Diagrama de Navegacional Ventas

Reservas
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custom Reservas /

Ingreso = =

Principal = X

Lista de Rese
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Eliminar Reserva

Imagen 182.Diagrama de Navegacional Reservas
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Imagen 183.Diagrama de Navegacional Reportes

296



12.14DIAGRAMA DE DESPLIEGUE

deployment despliegue /

Cliente

Servidor(Tomcat)

Base de Datos

Spring

& |

=]

Hibernate

Postgres

2]

Imagen 184..Diagrama de Despliegue

12.15PRUEBAS DE CAJA NEGRA
Pantalla “Ingreso”

Clases de Equivalencia Validas y no Validas

Condicion de Tipo Clase de Equivalencia Véalida | Clase de Equivalencia
entrada no Valida
Usuario Valor 1: Usuario=cadena alfanumérica | 2: Usuario=en blanco.
y simbolos.
Clave Valor 3: Clave= cadena alfanuméricay | 4:Clave=en blanco
simbolos.

Tabla 145.Pruebas Caja Negra Equivalencia Ingreso

Casos de prueba

N° Clase de Equivalencia Propdsito Dato de Mensaje
del caso prueba
1 | -Clave=cadena de caracteres Aceptar “234erkd”
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alfanuméricos y simbolos.
-Clave=en blanco. Denegar
2 | -Usuario= cadena de caracteres | Aceptar 5568752
alfanumericos y simbolos.
-Usuario=en blanco.
Denegar

Tabla 146.Pruebas de Caja Negra Ingreso

Pantalla “Agregar Usuario” y “Modificar Usuario”

Clases de Equivalencia Vélidas y no Validas

caracteres, alfanumericos y
simbolos con una longitud
menor o igual que 30
caracteres.

Condicién de Tipo Clase de Equivalencia Clase de Equivalencia no
entrada Vélida Vélida
Cl Valor 1: Cl=ndmeros racionales | 2: Cl = en blanco.
positivos con una longitud - d d
mayor o igual a 7 y menor o | - B it ca erlla_ €
igual a 8 digitos. cia\racteres alfanumérico y
simbolos.
4: Cl = ndmeros menores
que cero.
5: Cl = nameros racionales
con mas de 8 digitos.
Nombre Valor 6: Nombre=cadena de 7: Nombre=Cadena en
caracteres, alfanuméricosy | blanco
simbolos con una longitud 2: Nomb denia d
menor o igual que 30 - Nom re—T]:a ena,g
caracteres. cialracteres, a anumerlc,:os y
simbolos con una longitud
mayor que 30 caracteres.
A. Paterno Valor 8: A. Paterno =Cadena de 9: A. Paterno =Cadena en

blanco

10: A. Paterno =Cadena de
caracteres, alfanumericos y
simbolos con una longitud

mayor que 30 caracteres.

298



A. Materno Valor 11: A. Materno = Cadena de | 12: A. Materno =Cadena
caracteres, alfanumericosy | en blanco.
simbolos con una longitud
menor o igual que 30 13: A. Materno = Cadena
caracteres. de caracteres,
alfanuméricos y simbolos
con una longitud mayor
que 30 caracteres..
Roles Conjunto | 14: Rol=Seleccion de una 15: Roles=Sin seleccion.
opcion que pertenece al
conjunto (Usuario,
Administrador).
F. Nacimiento | valor 16: F. Nacimiento=Formato | 17: F. Nacimiento=En
de fecha (dd-mm-aaaa). blanco.
18: F. Nacimiento=Distinto
del formato (dd-mm-aaaa).
Celular Valor 19: Celular = nimeros 20:Email=sfjkdjkfds
naturales.
Teléfono valor 21: Teléfono = Cadena de 22: Teléfono=en blanco
caracteres, alfanumericos y )
simbolos con una longitud 23: Telefono= Cade,ng de
menor o igual que 15 c?racteres, alfanumerlc,:os y
caracteres. simbolos con una longitud
mayor que 15 caracteres.
Direccion Valor 24: Direccién= Cadena de 25: Direccién=en blanco.
caracteres, alfanumericos y L
simbolos con una longitud 26: Direccion :Cadfer?a de
menor o igual que 80 c?racteres, alfanumerlc,:os y
caracteres. simbolos con una longitud
mayor que 80 caracteres.
Usuario valor 27: Usuario= Cadena de 28: Usuario=Cadena en

caracteres, alfanuméricos y
simbolos con una longitud
menor o igual que 30
caracteres.

blanco.

29: Usuario=Cadena de
caracteres, alfanumericos y
simbolos con una longitud
mayor que 30 caracteres.
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Clave

valor

30: Clave= Cadena de

caracteres, alfanuméricos y
simbolos con una longitud

menor o igual que 30
caracteres.

31: Clave=Cadena en
blanco.

32: Clave=Cadena de

caracteres, alfanuméricos y

simbolos con una longitud
mayor que 30 caracteres.

Tabla 147.Pruebas de Caja Negra Equivalencia Agregar Usuario

Casos de prueba

N° Clase de Equivalencia Proposito Dato de prueba Mensaje
del caso

1 | Cl=numeros enteros con 7 digitos. Aceptar “1234674”
CI = en blanco. Denegar | «”
Cl = cadena de caracteres Denegar | “sdfa”
alfanuméricos.

Denegar | “12346744”

CIl = nimeros enteros entero con mas
de 7 digitos.

2 | Nombre= Cadena de caracteres, Aceptar “Pedro Pablo”
alfanumericos y simbolos con una
longitud menor o igual que 30
caracteres. Denegar |
Nombre=Cadena en blanco Denegar | “cadena de caracteres
Nombre= Cadena de caracteres, a!falrjlulmerlcos y g
alfanumericos y simbolos con una SIMbolos ma),/,ores €
longitud mayor que 30 caracteres. 30 caracteres

3 | A. paterno= Cadena de caracteres, Aceptar “Oconor”
alfanumeéricos y simbolos con una
longitud menor o igual que 30
caracteres. Denegar |
A. paterno =Cadena en blanco Denegar | “cadena de caracteres
A. paterno =Cadena de caracteres, alfanumericos y
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alfanumeéricos y simbolos con una
longitud mayor que 30 caracteres.

simbolos mayores de
30 caracteres”.

A. Materno=Cadena de caracteres, Aceptar “Tarija”
alfanuméricos y simbolos con una
longitud menor o igual que 30
caracteres. Denegar | <~
A. materno =Cadena en blanco. Denegar | “cadena de caracteres
A. materno =Cadena de caracteres, a!fanumerlcos y
alfanuméricos y simbolos con una simbolos may,/’ores de
longitud mayor que 30 caracteres. 30 caracteres
Celular=NUmeros naturales Aceptar “7878888”
Denegar | “ruth”
Roles= Seleccion de una opcion del Aceptar “Usuario” (Si
conjunto (Administradorl, pertenece
Administrador2). al
) y conjunto).
Roles= sin seleccion. Denegar
(selec.
Administra
dorl)
Roles= Seleccion de una opcion del Aceptar “Usuario” (Si
conjunto (Usuario, Administrador). pertenece
Rol in seleccid a
oles= sin seleccion. .
(selec.
Usuario)
F. Nacimiento=Formato de fecha (dd- | Aceptar “02-11-2012»
mm-aaaa).
F. Nacimiento =Cadena en blanco.
Denegar
F. Nacimiento =Distinto del formato
Denegar | “2012/26/01”

tipo (dd-mm-aaaa).
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Clave=en blanco.

9 | Teléfono= Cadena de caracteres, Aceptar “66-12455”
alfanuméricos y simbolos con una
longitud menor o igual que 15
caracteres. Denegar |
Teléfono =en blanco Denegar | “Cadena de caracteres
Teléfono =Cadena de caracteres, y simbolp Mayores a
alfanuméricos y simbolos con una una Iong't}fd de 15
longitud mayor que 15 caracteres. caracteres
10 | Direccion= Cadena de caracteres, Aceptar “Tarija”
alfanuméricos y simbolos con una
longitud menor o igual que 80
caracteres. Denegar |
Direccion=en blanco. Denegar | “Cadena de caracteres
Direccion=Cadena de caracteres, a!fanumerlcos y
alfanuméricos y simbolos con una simbolos mayores que
longitud mayor que 80 caracteres. 80 caracteres. Cadena
de caracteres
alfanuméricos y
simbolos mayores que
80 caracteres. Cadena
de caracteres
alfanuméricos y
simbolos mayores que
80 caracteres.”
11 | Usuario= Cadena de caracteres, Aceptar “123abc”
alfanumericos y simbolos con una
longitud menor o igual que 30
caracteres. Denegar |
Usuario=en blanco.
12 | Clave= Cadena de caracteres, Aceptar “123abc”
alfanumeéricos y simbolos con una
longitud menor o igual que 30
caracteres. Denegar |

Tabla 148.Pruebas de Caja Negra Agregar Usuario
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Pantalla “Agregar Cliente” y “Modificar Cliente”

Clases de Equivalencia Vélidas y no Validas

Condicién de Tipo Clase de Equivalencia Vélida | Clase de Equivalencia no
entrada Vélida
Cl Valor 1: Cl=n0meros enteros positivos | 2: Cl = en blanco.

con una longitud mayor o igual | _

a7y menor o igual a 8 digitos. 3:Cl = Icgdena ,de caracteres
alfanumerico y simbolos.

4: Cl = nUmeros menores que
cero.
5: Cl = numeros enteros con
maés de 8 digitos.
Nombre Valor 6: Nombre=cadena de 7: Nombre=Cadena en blanco
caracteres, alfanumericos y _

simbolos con una longitud 8 Nombre—?adena de

menor o igual que 30 caracteres. Cf"raCteres’ a fanumenc.os y
simbolos con una longitud
mayor que 30 caracteres.

A .pat Valor 8: A.pat =Cadena de caracteres, | 9: A.pat =Cadena en blanco

alfanuméricos y simbolos con _ —Cadena d

una longitud menor o igual que 10: A.pat =Cadena ,e_

30 caracteres. cislracteres, alfanumerlc_os y
simbolos con una longitud
mayor que 30 caracteres.

A.mat Valor 11: A.mat= Cadena de 12: A.mat =Cadena en blanco.
caracteres, alfanumericos y _ _

simbolos con una longitud 13: A.mat = Cadena, d_e

menor o igual que 30 caracteres. ciaracteres, alfanumen(?os y
simbolos con una longitud
mayor que 30 caracteres..

Nit valor 14: Nit= Cadena de caracteres, 15: Nit = Cadena de
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alfanuméricos y simbolos con
una longitud menor o igual que
10 caracteres.

caracteres, alfanuméricos y
simbolos con una longitud
mayor que 20 caracteres.

F. Nacimiento

valor

16: F. Nacimiento=Formato de
fecha (dd-mmm-aaaa).

17: F. Nacimiento=En blanco.

18: F. Nacimiento=Distinto
del formato (dd-mmm-aaaa).

Tabla 149.Pruebas de Caja Negra Equivalencia Agregar Cliente

Casos de prueba

N° Clase de Equivalencia Proposito Dato de prueba Mensaje
del caso

1 | Cl=numeros enteros con 7 digitos. Aceptar “1234674”
CI = en blanco. Denegar | «”
Cl = cadena de caracteres Denegar | “sdfa”
alfanumeéricos.

Denegar “12346744”

CIl = nimeros enteros entero con mas
de 7 digitos.

2 | Nombre= Cadena de caracteres, Aceptar “Pedro Pablo”
alfanumericos y simbolos con una
longitud menor o igual que 30
caracteres. Denegar |
Nombre=Cadena en blanco Denegar | “cadena de caracteres
Nombre= Cadena de caracteres, a!falr;ulmerlcos y g
alfanuméricos y simbolos con una SIMboIos ma),/,ores €
longitud mayor que 30 caracteres. 30 caracteres

3 | A.pat= Cadena de caracteres, Aceptar “Oconor”
alfanumeéricos y simbolos con una
longitud menor o igual que 30
caracteres.
A.pat=Cadena en blanco Denegar | “”
A.pat:Cac_iena de caracteres, Denegar “cadena de caracteres
alfanumericos y simbolos con una
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longitud mayor que 30 caracteres. alfanuméricos y
simbolos mayores de
30 caracteres”.

A.mat=Cadena de caracteres, Aceptar “Tarija”
alfanuméricos y simbolos con una
longitud menor o igual que 30
caracteres. Denegar |
A.mat=Cadena en blanco. Denegar | “cadena de caracteres
A.mat=Cadena de caracteres, a!fagulmerlcos y d
alfanuméricos y simbolos con una SIMbolos ma)’/’ores €
longitud mayor que 30 caracteres. 30 caracteres
Nit= Cadena de caracteres, Aceptar “70412455”
alfanuméricos y simbolos con una
longitud menor o igual que 15
caracteres. Denegar |
Nit=en blanco Denegar | “Cadena de caracteres
Nit=Cadena de caracteres, y S'TbOIf) rzaglores a
alfanuméricos y simbolos con una una Ong't}f el5
longitud mayor que 20 caracteres. caracteres .
F. Nacimiento=Formato de fecha (dd- | Aceptar “02-12-2012”
mm-aaaa).
F. Nacimiento =Cadena en blanco.

Denegar |«
F. Nacimiento =Distinto del formato . .
tipo (dd-mm-aaaa). Denegar 2012/26/01

Tabla 150.Pruebas de Caja Negra Agregar Cliente

Pantallas “Agregar Producto” y “Modificar Producto”

Clases de Equivalencia Vélidas y no Validas

Condicion de Tipo Clase de Equivalencia Clase de Equivalencia no
entrada Valida Valida
Cadigo Prod. Valor 1: Codigo Prod =cadena de 2: Codigo Prod =Cadena
caracteres, alfanumericos y
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simbolos con una longitud en blanco
menor o igual que 20 o
caracteres. 3: Cadigo Prod =cadena
de caracteres,
alfanuméricos y simbolos
con una longitud mayor
que 20 caracteres.
Descripcion Valor 1: Descripcion =cadena de 2: Descripcion =Cadena
caracteres, alfanuméricosy | en blanco
simbolos con una longitud o
menor o igual que 250 3: Descripcion :cad,erla de
caracteres. caracteres, alfanumericos
y simbolos con una
longitud mayor que 250
caracteres.
Costo Valor 1: Costo=numeros racionales | 2: Costo =Cadena en
positivos. blanco
3: Costo=cadena de
caracteres, alfanuméricos
y simbolos.
Ganancia Valor 1: Ganancia=numeros 2: Ganancia=Cadena en
enteros positivos. blanco
3: Ganancia=cadena de
caracteres, alfanuméricos
y simbolos.
Categoria Conjunto 1: Categoria=seleccion de 2: Categoria=Cadena en
elementos del conjunto. blanco
3: Categoria=cadena de
caracteres, alfanuméricos
y simbolos.

Tabla 151.Pruebas de Caja Negra Equivalencia Agregar Producto

Casos de prueba

NO

Clase de Equivalencia

Proposito
del caso

Dato de prueba

Mensaje
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Cadigo Prod.= Cadena de caracteres, | Aceptar “Sistema informaticos”

alfanuméricos y simbolos con una

longitud menor o igual que 20

caracteres.

Codigo Prod.=Cadena en blanco Denegar |«

Cadigo Pr_od.: Cadena de caracteres, Denegar | “cadena de caracteres

alfan_umerlcos y simbolos con una alfanumeéricos y

longitud mayor que 20 caracteres. simbolos mayores de
20 caracteres”.

Descripcion= Cadena de caracteres, Aceptar “Sistema informaticos”

alfanumericos y simbolos con una

longitud menor o igual que 250

caracteres.

Descripcion=Cadena en blanco Denegar |«

Descrlpcpn:Cadena de caracteres, Denegar | “cadena de caracteres

alfan.umerlcos y simbolos con una alfanuméricos y

longitud mayor que 250 caracteres. simbolos mayores de
250 caracteres”.

Costo=numero racionales positivo Aceptar 43.5

Costo=Cadena en blanco Denegar | «”

Costo=Cadena de Caracteres Denegar | “Cadena”

Ganancia=numero racionales positivo | Aceptar 43.5

Ganancia=Cadena en blanco Denegar | «”

Ganancia=Cadena de Caracteres Denegar | “Cadena”

Tabla 152.Pruebas de Caja Negra Agregar Producto

Pantallas “Agregar Categoria” y “Modificar Categoria”

Clases de Equivalencia Validas y no Validas

Condicion de
entrada

Tipo

Clase de Equivalencia Valida

Clase de Equivalencia no
Vélida
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Nombre

Valor

1: Nombre=cadena de
caracteres, alfanuméricos y
simbolos con una longitud
menor o igual que 100
caracteres.

2: Nombre=Cadena en
blanco

3: Nombre=cadena de
caracteres, alfanuméricos y

simbolos con una longitud
mayor que 100 caracteres.

Tabla 153.Pruebas de Caja Negra Equivalencia Agregar Categoria

Casos de prueba

N° Clase de Equivalencia Proposito Dato de prueba Mensaje
del caso

1 | Nombre= Cadena de caracteres, Aceptar “Sistema informaticos”
alfanumericos y simbolos con una
longitud menor o igual que 100
caracteres.
Nombre=Cadena en blanco Denegar |«
Nombre= _Cadena de caracteres, Denegar “cadena de caracteres
alfanumericos y simbolos con una alfanuméricos y
longitud mayor que 100 caracteres. simbolos mayores de

100 caracteres”

Tabla 154.Pruebas de Caja Negra Agregar Categoria

Pantallas “Agregar Evento” y “Editar Evento”

Clases de Equivalencia Validas y no Validas

Condicion de Tipo Clase de Equivalencia Véalida | Clase de Equivalencia no
entrada Vélida
Descripcion Valor 11: Descripcién=Cadena de 12: Descripcion=Cadena en
caracteres, alfanumericos y blanco
simbolos con una longitud o
menor o igual que 250 13: Descrlpcmn:Ca’dfena de
caracteres. caracteres, alfanumericos y
simbolos con una longitud
mayor que 250 caracteres.
Fecha del Evento | valor 14: Fecha del Evento=Formato | 15: Fecha del Evento=En
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de fecha (dd-mm-aaaa). blanco.

16: Fecha del
Evento=Distinto del formato
(dd-mm-aaaa).

Tabla 155.Pruebas de Caja Negra Equivalencia Agregar Evento

Casos de prueba

N° Clase de Equivalencia Proposito Dato de prueba Mensaje
del caso
1 | Descripcion= Cadena de caracteres, Aceptar “Sesamo”

alfanuméricos y simbolos con una
longitud menor o igual que 250

caracteres.

Descripcion=Cadena en blanco Denegar |
Descripcion=Cadena de caracteres, Denegar | “cadena de caracteres
alfanuméricos y simbolos con una alfanuméricos y
longitud mayor que 250 caracteres. simbolos mayores de

250 caracteres”.

2 | Fecha del Evento=Formato de fecha | Aceptar “02-11-2012”
(dd-mm-aaaa).

Fecha del Evento=Cadena en blanco.
Denegar |
Fecha del Evento=Distinto del

formato tipo (dd-mm-aaaa). Denegar | “2012/26/01”

Tabla 156.Pruebas de Caja Negra Agregar Evento

Pantallas “Agregar Pago” y “Modificar Pago”

Clases de Equivalencia Vélidas y no Validas

Condicion de Tipo Clase de Equivalencia Clase de Equivalencia
entrada Valida no Vélida
Monto Valor 1: Monto=numeros 2: Monto=Cadena en
racionales positivo. blanco

3: Monto=cadena de
caracteres, alfanuméricos
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y simbolos.

Tabla 157.Pruebas de Caja Negra Equivalencia Agregar Pago

Casos de prueba

N° Clase de Equivalencia

del caso

Proposito Dato de prueba Mensaje

Monto=Cadena en blanco

Monto=Cadena de Caracteres

1 | Monto=numero racionales positivo Aceptar 43.5

€

Denegar

Denegar | “Cadena”

Tabla 158.Pruebas de Caja Negra Agregar Pago

Pantallas “Agregar Entrada” y “Modificar Entrada”

Clases de Equivalencia Vélidas y no Validas

Condicion de Tipo Clase de Equivalencia Clase de Equivalencia no
entrada Valida Valida
Cadigo de Valor 1: Codigo de 2: Codigo de
Cliente Cliente=numero natural. Cliente=Cadena en blanco
3: Cadigo de
Cliente=cadena de
caracteres alfanuméricos.
Monto Valor 4: Monto=nUmeros 5: Monto=Cadena en
racionales positivo. blanco
6: Monto=cadena de
caracteres, alfanuméricos
y simbolos.

Tabla 159.Pruebas de Caja Negra Equivalencia Agregar Entrada

Casos de prueba

N° Clase de Equivalencia

Proposito Dato de prueba Mensaje
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del caso
1 | Cddigo del Cliente=nimero entero Aceptar 43
positivo
Cadigo del Cliente=Cadena en blanco
Denegar |
Cadigo del Cliente=Cadena de . .
Caracteres Denegar Cadena
2 | Monto=numero racionales positivo Aceptar 43.5
Monto=Cadena en blanco Denegar | «”
Monto=Cadena de Caracteres Denegar | “Cadena”

Tabla 160.Pruebas de Caja Negra Agregar Entrada

Pantallas “Agregar Dosificacion” y “Modificar Dosificacion”

Clases de Equivalencia Validas y no Validas

Condicion de Tipo Clase de Equivalencia Vélida | Clase de Equivalencia no
entrada Vélida
Llave Valor 11: Llave=Cadena de caracteres, | 12: Llave=Cadena en blanco
alfanuméricos y simbolos con

una longitud menor o igual que 13: Llave=Cadena de_

30 caracteres. caracteres, alfanuméricos y
simbolos con una longitud
mayor que 30 caracteres.

Fecha Limite de | valor 14: Fecha Limite de 15: Fecha Limite de
Emision Emision=Formato de fecha (dd- | Emision=En blanco.

mm-aaaa). .

16: Fecha Limite de
Emision=Distinto del
formato (dd-mm-aaaa).

Tabla 161.Pruebas de Caja Negra Equivalencia Agregar Dosificacion

Casos de prueba

N° Clase de Equivalencia Proposito Dato de prueba Mensaje
del caso
1 | Llave= Cadena de caracteres, Aceptar “Sesamo”

alfanumeéricos y simbolos con una
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longitud menor o igual que 30
caracteres.

Llave=Cadena en blanco

Llave=Cadena de caracteres,
alfanumericos y simbolos con una
longitud mayor que 30 caracteres.

€

Denegar

Denegar | “cadena de caracteres
alfanuméricos y
simbolos mayores de
30 caracteres”.

2 | Fecha Limite de Emision=Formato de | Aceptar “02-11-2012”
fecha (dd-mm-aaaa).

blanco.

Fecha Limite de Emision=Cadena en

Fecha Limite de Emision=Distinto
del formato tipo (dd-mm-aaaa).

Denegar | 7

Denegar | “2012/26/01”

Tabla 162.Pruebas de Caja Negra Agregar Dosificacion

Pantallas “Agregar Venta” y “Modificar Venta”

Clases de Equivalencia Validas y no Validas

opcidn que pertenece al
conjunto (producto
registrado).

Condicion de Tipo Clase de Equivalencia Clase de Equivalencia
entrada Vélida no Valida
Paciente Conjunto 1: Paciente=Seleccion de una | 2: Paciente=Sin
opcidn que pertenece al seleccién.
conjunto (pacientes
registrados).
Barra Conjunto 3: Barra=Seleccidon de una 4: Barra=Sin seleccion.
opcion que pertenece al
conjunto (barras registradas).
Detalle Conjunto 5: Detalle=Seleccién de una | 6: Detalle=Sin seleccion.

Tabla 163.Pruebas de Caja Negra Equivalencia Agregar Venta
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Casos de prueba

N° Clase de Equivalencia Proposito Dato de prueba Mensaje
del caso
1 | Paciente= Seleccion de una opcion Aceptar “Juan Perez”, (si esta
del conjunto (Pacientes registrados). registrado).
Paciente= sin seleccion.
Denegar
2 | Barra= Seleccion de una opcion del Aceptar “Central”, (si esta
conjunto (Barras registrada). registrado).
Barra= sin seleccion.
Denegar
3 | Detalles= Seleccion de una opcion del | Aceptar “Agua”, (si esta
conjunto (Productos registrados). registrado).
Detalles= sin seleccion.
Denegar

(1324

Tabla 164.Pruebas de Caja Negra Agregar Venta

Pantallas “Agregar Reserva” y “Modificar Reserva”

Clases de Equivalencia Validas y no Validas

Condicion de Tipo Clase de Equivalencia Clase de Equivalencia
entrada Vélida no Valida

Paciente Conjunto 1: Paciente=Seleccion de una | 2: Paciente=Sin
opcidn que pertenece al seleccion.
conjunto (pacientes
registrados).

Detalle Conjunto 3: Detalle=Seleccion de una | 4: Detalle=Sin seleccion.
opcidn que pertenece al
conjunto (producto
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registrado).

Tabla 165.Pruebas de Caja Negra Equivalencia Agregar Reserva

Casos de prueba

N° Clase de Equivalencia Proposito Dato de prueba Mensaje
del caso
1 | Paciente= Seleccion de una opcion Aceptar “Juan Perez”, (si esta
del conjunto (Pacientes registrados). registrado).
Paciente= sin seleccion.
Denegar
2 | Detalles= Seleccion de una opcion del | Aceptar “Agua”, (si esta
conjunto (Productos registrados). registrado).
Detalles= sin seleccion.
Denegar

€

Tabla 166.Pruebas de Caja Negra Agregar Reserva
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COMPONENTE II

CAPACITACION AL PERSONAL DE
LA DISCOTECA “BUNKER?”
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COMPONENTE 1l

NOMBRE DEL PROYECTO

PROGRAMA DE CAPACITACION AL PERSONAL QUE USUARA EL SISTEMA
NOMBRE DE LA TESIS

12.16 INTRODUCCION.
El término capacitacion y sistema de informacion estdn cambiando la forma de trabajo de

las empresas. Los Sistemas de Informacion ayudan a acelerar los procesos por tanto, las
organizaciones que los implantan logran ventajas competitivas al adoptarlos en sus
funciones. Pero si el personal no estad debidamente capacitado la produccién de la empresa
sera deficiente y en muchos casos incompleto.

La capacitacion se refiere a las metodologias que se usan para proporcionar a las personas
dentro de la empresa, las habilidades necesarias que necesitan para realizar su trabajo de
una manera mas eficiente, esto contempla desde pequefios cursos que le permitan al usuario
entender el funcionamiento basico del sistema nuevo hasta, capacitaciones mas profundada
y avanzadas a base de practicas y material didactico como libros, exdmenes, etc.

La capacitacion es un proceso que lleva a la mejora continua de la produccién y con esto
implantar nuevas formas de trabajo, en este caso el sistema informatico MEJORAR EL
CONTROL DE VENTAS Y ENTRADAS EN LA DISCOTECA “BUNKER” ayuda a
mejorar el manejo de la informacidn dentro de la empresa; aungue la capacitacion favorece
a los miembros de la organizacion, que usaran el sistema, ayuda solamente a desempefiarse
mejor en el uso del sistema informatico, los beneficios pueden prolongarse a toda su vida
laboral ayudando de gran manera en el desarrollo de esa persona en el cumplimiento de
futuras responsabilidades.

12.17 INFORMACION GENERAL
Fecha: Segun calendario

Ubicacion: En las instalaciones de la discoteca “BUNKER” Calle Ramon Rojas
esquina Virginio Lema

Destinatarios: Personal de la discoteca “bunker”
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Encargado de Capacitacion: Director del Proyecto. Jorge Luis Sanchez Delgado

12.18 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
El sistema MEJORAR EL CONTROL DE VENTAS Y ENTRADAS EN LA

DISCOTECA “BUNKER”es un concepto nuevo que se estd implementando en la
Discoteca “BUNKER”.

La idea del registro de algunas operaciones comerciales en el sistema IMPLEMENTADO,
generar reportes y manejo de la informacion de manera digital es un beneficio que los
responsables de brindar los servicios de ventas de entradas y bebidas recién los van a
experimentar.

12.19PROPOSITO
El propdsito de esta capacitacion es el de formar al personal para el manejo 6ptimo del

sistema de registro de ventas de entradas y bebidas con eficiencia para una mejor
productividad de toda la empresa.

12.200BJETIVO
Capacitacion y concientizacion del personal involucrado sobre las herramientas del Sistema

Informatico de registro de ventas de entradas y bebidas.

Probar la usabilidad y funcionalidad de la parte administrativa de las herramientas del
Sistema informatico.

12.21 ALCANSE Y LIMITACIONES

12.21.1ALCANSES
Se realizara practicas en el uso del sistema de registro de ventas de entradas y bebidas.

Se capacitara sobre el concepto y beneficios del sistema.

12.21.2LIMITACIONES
> El acceso de informacion que se puede publicar depende de la empresa para la

cual ha sido desarrollado el sistema.

> El tiempo de exposicion y préacticas es reducido debido a la dindmica
operacional de la discoteca.

> Las précticas se realizaran en un cronograma continuo dependiendo a la
disposicién de tiempo del personal implicado.

12.22 JUSTIFICACION
En la actualidad no existe ningin software orientado y especializado en el registro de

ventas de entradas y bebidas con el uso de las nuevas tecnologias, por lo tanto la
capacitacion de este tipo de sistema es vital al ser un producto innovador.
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12.23ESTRATEGIAS DE FORMACION
> Realizar manuales sobre el uso del Sistema.

» Efectuar diapositivas y exposicion, sobre conceptos, y uso del sistema de registro de
ventas de entradas y ventas de bebidas.

» Ensefianza practica y personalizada en el uso de un sistema de registro de ventas de
entradas y bebidas.

12.24DEFINICION DEL PUBLICO
Al personal que trabaja en discoteca " BUNKER”, aquellos que interactuaran con el sistema

registro de ventas de entradas y bebidas.

1225 AMBIENTE
La capacitacion se realizara en las instalaciones de la discoteca “bunker” calle Ramon

Rojas esquina Virginio Lema.
12.26 MATERIAL DEL CURSO
Manuales de capacitacion.

» Computadoras portatiles
> Tablet
» Celulares

12.27 CONTENIDO

> Introduccion.

» Objetivo del manual

> Instalacion de programas

» Manejo del Sistema de registro de ventas de entradas y bebidas.

12.28 DESARROLLO

12.28.1ENTREGA DEL MATERIAL DE APOYO PARA EL USO DEL SISTEMA
INFORMATICO

12.28.2EXPOSICION

12.28.2.1 PRESENTACION DEL SISTEMA INFORMATICO DE REGISTRO DE
VENTAS DE ENTRADAS Y BEBIDAS
» El proyecto se centra en ofrecer el registro de servicios clinicos

» Permite también el registro de las personas vinculadas con el sistema
informatico.

12.28.2.2 CONSIDERACIONES SOBRE EL USO E IMPLEMENTACION DE LA
TECNOLOGIA DE LA INFORMACION
Tecnologia de la Informacion permite superar las barreras de productividad y tiempo

abriendo el camino hacia una mayor comunicacion e interaccion entre sus actores mediante
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herramientas que permiten construir una creciente base de datos de conocimiento y facilitar
una participacion activa.

12.28.2.3 FUNCIONAMIENTO DEL SISTEMA
» Método mas facil de mostrar la informacion. Clasificacion, organizacion vy filtro de

la informacion.

» Mayor Facilidad para la actualizacion, re uso y distribucion de contenido.

12.28.2.4 CONSIDERACIONES SOBRE EL SISTEMA
» En la actualidad, se acude al registro, de las ventas de entradas y bebidas de una

manera deficiente y tediosa en la discoteca “BUNKER”.

» El sistema debe garantizar un buen control y uso por parte de los trabajadores
involucrados.

12.28.2.5 RECOMENDACIONES
» Probar la usabilidad y funcionalidad de las herramientas del Sistema Informatico.

» Lograr que el personal involucrado haga un uso provechoso del sistemaultados.

La capacitacion se realizo al personal que trabaja en LA DISCOTECA “BUNKER” por
roles (administrador, usuario, barmans, recepcionista) donde el personal capacitado mostrd
ganas e interés del sistema y la satisfaccion a la conclusion del taller.

13 CONCLUCIONES
En la investigacion realizada antes del proyecto, se lleg6 a la conclusién de la necesidad de

contar con un sistema que pueda gestionar la informacion de dicha fiesta de forma segura y
rapida, para la atencion de los clientes en la discoteca “BUNKER”.

Con el desarrollo y culminacién de este proyecto, podemos concluir:

» Se ha desarrollado, el Sistema para el MEJORAR EL CONTROL DE VENTAS
Y ENTRADAS EN LA DISCOTECA “BUNKER?”, que permite al personal de la
discoteca a trabajar con los registros de forma segura.

» En la capacitacion el gerente propietario de la discoteca quedo conforme con el
software planteado al principio del proyecto.

» En la capacitacion, se ha utilizado el manual de usuario y demostraciones del
sistema la misma que hicieron mas facil el aprendizaje.

» Uno de los aspectos méas sobresalientes del sistema, es que permite controlar de
forma segura la venta de entradas y bebidas de cada cliente y evitar el doble
registro del servicio que se va a realizar.
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» Con la utilizacién de Software de cddigo abierto, viene a constituirse, en una opcion
muy interesante, respecto del software comercial, que tiene unos costos de licencia
elevados.

» Se logré disefiar el sistema informéatico usando la metodologia RUP, para el
desarrollo de software.

» Se logré desarrollar el sistema informatico obteniendo resultados positivos, en la
discoteca “BUNKER”, con lo cual se cumple con el objetivo general, ya que el
sistema informatico de registro de ventas de entradas y bebidas, el desarrollo ha
contribuido de manera eficiente en minimizar el tiempo en la obtencion de la
informacion de cada cliente para la toma de decisiones y la disponibilidad para ser
auditada por el sistema de impuestos nacionales.

14 RECOMENDACIONES

Las Recomendaciones del proyecto son:

» Para ampliar las capacidades del Sistema para el MEJORAR EL CONTROL DE
VENTAS Y ENTRADAS EN LA DISCOTECA “BUNKER” se recomienda la
creacion de modulos de conectividad a Base de Datos, como Postgres.

Poder ampliar el sistema para el area de reservas en linea.

Poder ampliar el sistema para el control en el area de almacen y insumos de la
discoteca “BUNKER”.

» Establecer un presupuesto econémico para el equipamiento tecnoldgico en la
discoteca para poder hacer uso del sistema web y poder aprovechar los beneficios
que el mismo ofrece.
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Medio de Verificacion del component IlI:

Capacitacion del Sistema “MEJORAR EL CONTROL DE VENTAS Y ENTRADAS EN LA
DISCOTECA “BUNKER?”.

'y
Capacitacién al administrador
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Capacitacion del barman
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Capacitacion de los mozos

£ WITH CHIVALRY

Capacitacién de los mozos

324



Capacitacién de mozos
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Medio de Verificacion del component II:

Lista de asistencia a las capacitaciones del software para personal de la disco

326



327



328



Medios de verificacion del component I: Especificacion
de requerimientos en la Norma IEEE-STD-830-1998

16 INTRODUCCION

El presente documento es una Especificacion de Requisitos de Software (ERS) para el
Sistema de Informacion “MEJORAR EL CONTROL DE VENTAS Y ENTRADAS EN
LA DISCOTECA “BUNKER”.” Todo su contenido ha sido elaborado en colaboracion
con el personal de la discoteca.

Discoteca “BUNKER” es un centro de eventos situado en el centro de la ciudad de Tarija,
ofrece a sus clientes un servicio profesional y una atencién personalizada a cada cliente.

Anos de experiencia abalan el trabajo de la discoteca “BUNKER”. Ademas de una
formacion especifica en la atencién de los clientes.

Existe varias discotecas en la ciudad de Tarija, a causa de mucha afluencia de clientes en la
discoteca comienza a plantear problemas en la gestion administrativa como la venta de
entradas y ventas de bebidas, ademas que la discoteca cuenta con una gran cantidad de
clientes cuyos datos se los registra de forma manual, cuyo método produjo problemas como
la perdida de historiales de ventas de bebidas y entradas con datos importantes de estos. Es
por ello que se ha planteado un sistema de software de gestion para “MEJORAR EL
CONTROL DE VENTAS Y ENTRADAS EN LA DISCOTECA “BUNKER”.”

Esta especificacion se ha estructurado inspirandose en las directrices dadas por el estandar
“IEEE Recomendad Practice for Software Requirements Specification ANSI/IEEE 830
1998”.

16.1 PROPOSITO

El objetivo de la especificacion es definir de manera clara y precisa todas las
funcionalidades y restricciones del sistema que se desea construir. EI documento va
dirigido a las personas encargadas del desarrollo e implementacion del sistema, Propietario
de la discoteca “BUNKER”. Este documento sera el canal de comunicacion entre las partes
implicadas, tomando parte en su confeccion miembros de cada parte.

Esta especificacion esta sujeta a revisiones, recogera por medio de sucesivas versiones del
documento, hasta alcanzar su aprobacion por las partes implicadas. Una vez aprobado
servira de base para la construccion del nuevo sistema.
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16.2 ALCANCE

El motor que impulsa el desarrollo del sistema es la evidencia de una creciente
complicacion y dificultad en la gestion administrativa de la ventas de entradas y bebidas, ya
que el método utilizado para la administracion de estos fue el registro manual, el cual
produjo multiples problemas para la discoteca “BUNKER” como la perdida de informacién
y el tiempo que se lleva llenando el formulario.

La situacion de partida es no existe un sistema informéatico que automatice la gestion de
procesos administrativos de la venta de entradas y bebidas a los clientes.

El sistema manejara los datos mas importantes de los clientes, venta de entradas, y ventas
de bebidas.

El sistema ayudard a un control adecuado de las ventas de entradas y bebidas

Permitira al administrador la obtencion de reportes de las ventas de entradas y de las ventas
de bebidas.

El sistema tendra un control de todos los datos del personal que trabaja en la discoteca.
16.3 PERSONAL INVOLUCRADO
Administrador: Encargado de la administracion de la discoteca “BUNKER”.

Barman: Encargado de la preparacion de tragos de la cartilla y también en la atencion de
los clientes en sus respectivas barras.

Garzon: Encargado de la atencidon de los clientes en sus respectivas mesas.
Recepcionista: Encargada de vender las entradas para el ingreso a la disco.

16.4 DEFINICIONES, ACRONIMOS Y ABREVIATURAS

16.4.1 DEFINICIONES

Administrador: Persona con acceso, no sélo a las funcionalidades, sino a las interioridades
de la BD.

Cliente: Persona que solicita atencion para el ingreso a la disco.

Barman: Una persona especializadas en la preparacion de los diferentes tragos que ofrece
la disco a los clientes.
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Sistema: Un sistema informatico como todo sistema, es el conjunto de partes
interrelacionadas, hardware, software y de recurso humano que permite almacenar y
procesar informacion.

16.4.2 ACRONIMOS

> BBDD, BD : Bases de datos, Base de datos.
» LOPD : Ley Orgénica de Proteccion de Datos

16.4.3 ABREVIATURAS

» ERS: Especificacion de requerimientos del software
16.4.4 REFERENCIAS

» |EEE Recommended Practice for Software Requirements Specification. ANSI/IEEE
std. 830, 1998.
» Ley Orgénica de la Proteccion de Datos (LODP).

16.4.5 RESUMEN
Este documento consta de tres secciones:

Esta seccion es la Introduccion y proporciona una vision general de la ERS.

En la seccién 2 se da una descripcion general del sistema, con el fin de conocer las
principales funciones que debe realizar, los datos asociados y los factores, restricciones,
supuestos y dependencias que afectan al desarrollo, sin entrar en excesivos detalles.

En la seccidn 3 se definen con més detalle los requisitos que debe satisfacer el sistema.

16.5 DESCRIPCION GENERAL

16.5.1 PERSPECTIVA DEL PRODUCTO

El objetivo es que tanto el personal de la disco, recepcionista, el administrador, barman,
garzdn, puedan acceder al sistema desde un navegador web. Tanto el personal de la disco
como el administrador y recepcionista, barmans, garzones, deberdn tener facilidad de
acceso a las funcionalidades del sistema. Lo ideal es que no dependan nunca de terceras
personas para hacer pequefios cambios a la BD, o para realizar simples consultas.

El sistema, en principio, no interactuard con ningln otro sistema informatico. Seria
deseable, en un plazo medio, que interactuase con alguna aplicacion la cual interactle con
el cliente de forma amigable.
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16.5.2 FUNCIONALIDAD DEL PRODUCTO
En términos generales, el sistema deberd proporcionar las siguientes capacidades:

VVVVVVVVVVVYVYVVYVYVVVVYYYYYVYYVYVYY

Registro, Control y Actualizacion de los datos de asignar barman.
Registro, Control y Actualizacion de la lista de roles

Registro, Control y Actualizacion de la lista de clientes
Registro, control y Actualizacion de la lista de usuarios
Registro, Control y Actualizacion de la Actualizacion de precios
Registro, Control y Actualizacion de la lista de categorias
Registro, Control y actualizacion de la lista de productos
Registro, Control y Actualizacion de la lista de eventos
Registro, Control y Actualizacion de la lista de entradas
Registro, Control y Actualizacion de la lista de ventas (Garzon)
Registro, Control y Actualizacion de la lista de ventas (Barman)
Registro, Control y Actualizacion de la lista de ventas (Administrador)
Registro, Control y Actualizacion de la lista de ventas (Salida)
Registro, Control y Actualizacion de la lista de dosificaciones
Registro, Control y Actualizacion de la lista de reservas
Registro, Control y Actualizacion de la lista de reportes

Reporte de ventas por fecha.

Reporte de ventas por evento

Reporte de ingreso por fecha

Reporte de consumo por evento

Reporte de la copia de la base de datos

Reporte de lista de clientes

Reporte de lista de usuarios

Reporte de lista de productos

Reporte de facturas por fecha

Reporte de reservas por fecha

Reporte de seciones por fecha

16.5.3 CARACTERISTICAS DE LOS USUARIOS

El sistema de informacion debera ofrecer una interfaz de usuario estandar, facil de aprender
y sencillo de manejar. Lo deseable seria que un usuario nuevo, con el Unico prerrequisito de
ser una persona acostumbrada al uso de un navegador, se familiarizase con el sistema en
menos de una o dos horas.
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Tipo de usuario

Administrador del sistema

Formacion Licenciado
Habilidades Conocimientos basicos de PC
Actividades Se encargara de realizar el presupuesto, registra las

ventas de entradas y bebidas, también podra obtener los
reportes de pagos de los servicios y a todos los reportes
generados en el sistema.

Tipo de usuario BARMAN

Formacion Secundaria

Habilidades Conocimientos basicos de PC

Actividades Vender y preparar bebidas para los clientes de la disco
Tipo de usuario Mozos

Formacion Secundaria

Habilidades Conocimientos basicos de PC

Actividades Atender a los clientes en sus respectivas mesas

Tipo de usuario

Recepcionista

Formacion Secundaria
Habilidades Conocimientos basicos de PC
Actividades Se encarga de la venta de entradas para el ingreso de la

disco
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16.6 RESTRICCIONES

Dado que el sistema implementara la politica y los procesos actualmente vigentes es de
esperar que futuros cambios en los modos de trabajo o en las politicas, ejerzan cierto
Impacto sobre el sistema.

Otra restriccion importante es la naturaleza de la infraestructura software a utilizar, pues
siempre sera preferible utilizar software libre. La opcion de manejar el lenguaje java,
postgres, y tecnologias como spring, hibernate y bootstrap, serd la opcion final, por la
amplia base de desarrolladores que existen con conocimiento de dicho entorno de
desarrollo.

El sistema solo podra ser manipulado por personal perteneciente a la discoteca “BUNKER”

16.7 SUPOSICIONES Y DEPENDENCIAS

16.7.1 SUPOSICIONES

En el documento se expresan los requisitos en términos de lo que el sistema debe
proporcionar a los usuarios que acceden a €l para consultar. No obstante, el sistema no
proporcionara nada Util a menos que haya alguien que introduzca los datos. Se asumira, por
tanto, que el administrador sera el responsable de realizar una carga inicial de datos, a partir
de los datos actuales

Se asume que los requisitos descritos en este documento son estables una vez que sea
aprobado por el propietario de la Discoteca “BUNKER”.

16.7.2 DEPENDENCIAS

En el dia a dia, el sistema funcionara autbnomamente, sin necesidad de comunicarse con
otros sistemas similares, por lo que no hay dependencias respecto de otros sistemas.

16.8 EVOLUCION PREVISIBLE DEL SISTEMA

Para un futuro se tiene pensado mejorar el sistema implementando un mddulo para el
cliente para que pueda revisar o registrar horario de reserva, promocién e informaciéon de la
discoteca “BUNKER”, y por lo general realizar reserva de horarios via online, como ser
reservas en linea.

16.9 REQUISITOS ESPECIFICOS
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En este apartado se presentan los requisitos funcionales que deberan ser satisfechos por el
sistema. Todos los requisitos aqui expuestos son esenciales es decir, no seria aceptable un
sistema que no satisfaga alguno de los requisitos aqui planteados.

16.9.1 REQUISITOS COMUNES DE LOS INTERFACES

16.9.1.1 INTERFACES DE USUARIO

La interfaz de usuario debe ser atractiva, amigable y de facil uso para el manejo del usuario,
puesto que el usuario final no tiene mucho conocimiento sobre uso de sistemas web.

16.9.1.2 INTERFACES SOFTWARE

De momento, no habra ninguna interfaz software con sistemas externos, solo se tendra
enlaces hacia paginas relacionadas y de contenido similar.

16.9.1.3 INTERFACES DE COMUNICACION

Uso de la red e infraestructura proporcionada por la institucién,tablets, para fines de
comunicacion interna en la Discoteca “BUNKER”

16.10REQUISITOS FUNCIONALES

A continuacion se describen las funcionalidades que debe proporcionar el sistema.
Req (1) En el sistema los usuarios podran registra las ventas de entradas.

Req (2) En el sistema los usuarios podran registra las ventas de bebidas.

Req (3) En el sistema los usuarios podran Editar las ventas.

Req (4) En el sistema los usuarios podran ver ventas.

Req (5) En el sistema los usuarios podran Editar las ventas.

Req (6) En el sistema los usuarios podran eliminar las ventas.

Req (7) En el sistema los usuarios podran ver los Roles

Req (8) En el sistema los usuarios podran registrar la Lista de Roles.

Req (9) En el sistema los usuarios podran Editar la Lista de Roles.

Req (10) En el sistema los usuarios podran eliminar los datos de la Lista de Roles.
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Req (11) En el sistema los usuarios podran ver La Asignacion de Roles

Req (12) En el sistema los usuarios podran registrar la Asignacion de Roles.

Req (13) En el sistema los usuarios podran Editar datos de la Asignacion de Roles.
Req (14) En el sistema los usuarios podran eliminar datos de la Asignacién de Roles.
Req (15) En el sistema los usuarios podran ver los datos de los Personas.

Req (16) En el sistema los usuarios podran registrar la Listas de Usuarios.

Req (17) En el sistema los usuarios podran Editar datos de la Lista de Usuarios
Req (18) En el sistema los usuarios podran ver la Lista de Clientes

Req (19) En el sistema los usuarios podran registrar datos de la Lista de Clientes.
Req (20) En el sistema los usuarios podran Editar datos de la Lista de Clientes.
Req (21) En el sistema los usuarios podran eliminar datos de la Lista de Clientes

Req (22) En el sistema los usuarios podran imprimir un recibo de cada pago realizado por
el servicio.

Req (23) En el sistema los usuarios podran datos de los Productos

Req (24) En el sistema los usuarios podran registrar la Lista de Categorias.

Req (25) En el sistema los usuarios podran Editar la Lista de Categorias.

Req (26) En el sistema los usuarios podran eliminar datos de la Lista de Categorias

Req (27) En el sistema los usuarios podran imprimir un recibo de cada pago realizado por
el servicio.

Req (28) En el sistema los usuarios podran ver la Lista de Productos

Req (29) En el sistema los usuarios podran registrar datos de la Lista de Productos.
Req (30) En el sistema los usuarios podran Editar datos de la Lista de Productos.
Req (31) En el sistema los usuarios podréan eliminar datos de la Lista de Productos.

Req (32) En el sistema los usuarios podran imprimir un recibo de cada pago realizado por
el servicio.

Req (33) En el sistema los usuarios podran ver datos de la Actualizacion de los Precios.
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Req (34) En el sistema los usuarios podran registrar datos de la Actualizacion de Precios.
Req (35) En el sistema los usuarios podran Editar datos de la Actualizacion de Precios
Req (36) En el sistema los usuarios podran eliminar datos de la Actualizacion de Precios

Req (37) En el sistema los usuarios podran imprimir un recibo de cada pago realizado por
el servicio.

Req (38) En el sistema los usuarios podran ver datos de los Eventos.
Req (39) En el sistema los usuarios podran registrar Eventos

Req (37) En el sistema los usuarios podran Editar los Eventos

Req (38) En el sistema los usuarios podran eliminar datos del Evento

Req (27) En el sistema los usuarios podran imprimir un recibo de cada pago realizado por
el servicio.

Req (39) En el sistema los usuarios podrén ver las Entradas

Req (40) En el sistema los usuarios podran registrar las Entradas

Req (41) En el sistema los usuarios podran Editar las Entradas

Req (42) En el sistema los usuarios podran eliminar datos de las Entradas

Req (43) En el sistema los usuarios podran imprimir un recibo de cada pago realizado por
el servicio.

Req (44) En el sistema los usuarios podran ver la Lista de ventas (Barman)

Req (45) En el sistema los usuarios podran registrar la Lista de ventas (Barman)

Req (46) En el sistema los usuarios podran Editar la Lista de ventas (Barman)

Req (47).En el sistema los usuarios podran eliminar datos de la Lista de ventas (Barman)

Req (48) En el sistema los usuarios podran imprimir un recibo de cada pago realizado por
el servicio.

Req (49) En el sistema los usuarios podran ver la Lista de ventas (Garzon)
Req (50) En el sistema los usuarios podran registrar la Lista de ventas (Garzon)
Req (51) En el sistema los usuarios podran Editar la Lista de ventas (Garzon)

Req (52) En el sistema los usuarios podran eliminar datos de la Lista de ventas (Garzon)

337



Req (53) En el sistema los usuarios podran imprimir un recibo de cada pago realizado por
el servicio.

Req (54) En el sistema los usuarios podran ver la Lista de ventas (Salida)

Req (55) En el sistema los usuarios podran registrar la Lista de ventas (Salida)

Req (56) En el sistema los usuarios podran Editar la Lista de ventas (Salida)

Req (57) En el sistema los usuarios podran eliminar datos de la Lista de ventas (Salida)

Req (58) En el sistema los usuarios podran imprimir un recibo de cada pago realizado por
el servicio.

Req (59) En el sistema los usuarios podran ver la Lista de ventas (Admin)

Req (60) En el sistema los usuarios podran registrar la Lista de ventas (Admin)

Req (61) En el sistema los usuarios podran Editar la Lista de ventas (Admin)

Req (62) En el sistema los usuarios podran eliminar datos de la Lista de ventas (Admin)

Req (63) En el sistema los usuarios podran imprimir un recibo de cada pago realizado por
el servicio.

Req (64) En el sistema los usuarios podran ver la Lista Dosificaciones

Req (65) En el sistema los usuarios podran registrar la Lista Dosificaciones

Req (66) En el sistema los usuarios podran Editar la Lista Dosificaciones

Req (67) En el sistema los usuarios podran eliminar datos de la Lista Dosificaciones

Req (68) En el sistema los usuarios podran imprimir un recibo de cada pago realizado por
el servicio.

Req (69) En el sistema los usuarios podran ver la Reserva

Req (70) En el sistema los usuarios podran registrar la Lista de Reserva

Req (71) En el sistema los usuarios podran Editar la Lista de Reserva

Req (72) En el sistema los usuarios podran eliminar datos de la Lista de Reserva

Req (73) En el sistema los usuarios podran imprimir un recibo de cada pago realizado por
el servicio.

Req (74) En el sistema los usuarios podran ver los Reportes
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Req (75) En el sistema los usuarios podran registrar la Lista de Reportes
Req (76) En el sistema los usuarios podran Editar la Lista de Reportes
Req (77) En el sistema los usuarios podran eliminar datos de la Lista de Reportes

Req (78) En el sistema los usuarios podran imprimir un recibo de cada pago realizado por
el servicio.

16.11 REQUISITOS NO FUNCIONALES
16.11.1SEGURIDAD

Cuando un usuario intente conectarse al sistema debera introducir su nombre de usuario y
clave de acceso y el sistema deberd comprobar que se trata de un usuario autorizado.

El sistema de informacién tendra distintos tipos de usuarios y a cada uno de ellos se le
permitira Unicamente el acceso a las funciones que le correspondan.

El sistema contara con una opcion de resguardo de datos (backup).

16.11.2REQUISITOS TECNOLOGICOS
El gestor de base de datos que utilizara el sistema sera Postgres no descartando otras

opciones.
Las herramientas de programacion y disefio de software que se utilizaran son las siguientes:

Eclipse

Java

Apache Tomcat
Google Chrome
Postgres

VVVYY

El patron de Arquitectura de software que se adoptara sera el Modelo Vista Controlador
(MVC).

» Modelo: Esta es la representacion especifica de la informacion con la cual el
sistema opera. EI modelo es el Sistema de Gestion de Base de Datos y la Légica de
negocio.

» Vista: Este presenta el modelo en un formato adecuado para interactuar, usualmente
la interfaz de usuario.

» Controlador: Este responde a eventos, usualmente acciones del usuario, e invoca
peticiones al modelo y, probablemente, a la vista.
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16.11.3DISPONIBILIDAD

El sistema estara accesible en cualquier momento.

17 MEDIO DE VERIFICACION

Presupuesto para desarrollar el Sistema para la Discoteca “BUNKER”

17.1 PRESUPUESTO/JUSTIFICACION

ITEM RUBROS APORTE OTRO TOTAL
UNIVERSIDA | APORTE
D (BS)
10000 SERVICIOS PERSONALES
Analistas de sistemas 5000
Desarrollador de sistema 10000
Sub total rubro 15000
20000 SERVICIOS NO PERSONALES
21000. Servicios bésicos 4300
22000. Servicios de transporte 5000
23000. Alquileres 5000
24000. Mantenimiento y reparacion
25000. Servicios profesionales u 1200
comerciales
Sub total rubro 15500
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30000

MATERIALES Y SUMINISTRO

31000. Alimentos y productos 200
forestales
32000. Productos de papel, carton e 1350
ingresos
33000. Textiles y vestuarios
34000. Productos quimicos,
combustibles y lubricantes
35000. Productos varios 900
Sub total rubro 2350

40000 ACTIVOS REALES
43000. Maquinaria y equipo 1000
46000. Descripcion de estudios y
proyectos para inversion
49000. Otros activos 1200
Sub total rubro 2200
TOTAL 22050

GRUPO 10000. SERVICIOS PERSONALES

» SUB GRUPO 12000.Empleados no Permanentes
Partida Personal Remuneracion | Tiempo / meses Total
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12100 Andlisis de sistema 5000 10 5000
13100 Desarrollador de sistema | 10000 10 10000
TOTAL 15000

* Se refiere a gastos para remunerar a personas sujetas a contrato dependientes segln la

necesidad de cada entidad.

GRUPO 20000. SERVICIOS NO PERSONALES

» SUB GRUPO 21000. Descripcion de los gastos de servicios basicos

Partida Tipo de servicio béasico Costo Tiempo mes | Costo total
21100 Comunicacion 100 10 1000
21200 Energia eléctrica 50 10 500

21300 Agua 30 10 300

21400 Servicios telefonicos 250 10 2500

Total 4300

* Se refiere principalmente a los gastos por servicios;
radiogramas, servicio telefonico, fax, Internet.

como: servicio de correo,

SUB GRUPO 22000. Descripcion de los gastos de viajes y transporte de personal

Partida Personal Lugar N2 de viajes | Costo Costo total
unitario*

21100 2 50 100

TOTAL 100

* En el caso de pasajes debe indicarse el costo de ida y vuelta (costo unitario), indicando el
namero de viajes.

Partida

Personal

Lugar

Duracion

Costo

Costo total
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(dias) unitario*

22200 Viaticos 300 15 4500
22300 Fletes de

almacenamiento
22600 Transporte de 200 2 400

personal
TOTAL 4900
Total sub 5000
grupo
22000

* En el caso de los viaticos, debe considerarse la escala establecida por la UAJMS.

d) SUB GRUPO 23000. Descripcion de los gastos por concepto de alquileres de
equipos y maquinarias

Partida Alquiler de equipo y maquinaria Costo Tiempo | Costo
unitario mes total

23100 Alquiler de edificios 500 10 5000

23200 Alquiler de equipos y maquinas

23300 Alquiler de tierras y terrenos

TOTAL 5000

* Se refiere principalmente a los gastos por el uso de edificios y equipos y maquinaria en

general.

e) SUB GRUPO 24000. Descripcion mantenimiento y reparacion
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Partida Mantenimiento y reparacion de equipo | Costo Tiempo | Costo
y maquinaria unitario | mes total
24100 Mantenimiento y reparacion de edificios
y equipos
24300 Otros gastos por mantenimiento y
reparacion
TOTAL 0

* Se refiere principalmente a los gastos por el mantenimiento y reparacion de edificios y
equipos y maquinaria en general.

f) SUB GRUPO 25000. Descripcion de los gastos en servicios profesionales y

comerciales
Partida Tipo de servicio profesional y | Cantidad | Costo Tiempo | Costo
comercial * unitario | mes total
25200 Estudios e Investigaciones 5 10 50
25500 Publicidad 150 1 150
25600 Certificados de participacion 4 30 120
Empastados 6 100 600
Gigantografias
25700 Capacitacion de personal 4 70 1 280
25800 Estudios e Investigacion para
Proyectos de inversion
TOTAL 1200

* Se refiere a gastos por servicios profesionales de asesoramiento especializado, se
incluyen, estudios, investigaciones, publicidad, imprenta, fotocopias, capacitacién de
personal y otros ejecutados por terceros.
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GRUPO 30000. MATERIALES Y SUMINISTROS

g) SUB GRUPO 31000. Descripcion de gastos Alimentos y Productos Agroforestales

Partida Tipo de material * Cantidad | Costo/Unitario | Total
31110 Refrigerio y Gastos | 5 40 200
Administrativos
31200 Alimento para Animales
31300 Productos Agroforestales vy
Pecuarios
TOTAL 200

* Se refiere a la adquisicion de materiales y bienes como: alimentos y productos
agroforestales, bebidas para personas, alimentos para animales, productos pecuarios.

h) SUB GRUPO 32000. Descripcion del gasto de Productos de Papel, Cartén e

Impresos
Partida Tipo de material * Cantidad | Costo/Unitario | Total
32100 Papel de hojas bond 2700 0.20 1350
32200 Productos de artes graficas,

papel y cartén
32300 Libros y revistas
32400 Textos de ensefianza
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32500

Periddicos

TOTAL

1350

* Se refiere a la adquisicion de; papel y cartdn en sus diversas formas y clases, impresos y

publicaciones, periddicos, revistas, libros, fotocopias, etc.

i) SUB GRUPO 33000. Descripcion del gasto en textiles y vestuario

Partida Productos textiles y vestuarios | Cantidad | Costo/Unitario | Total
33100 Hilados y telas

33200 Confecciones textiles

33300 Prendas de vestir

33400 Calzados

TOTAL

* Se refiere principalmente a los gastos por vestuario uniformes, ropa de trabajo

j) SUB GRUPO 34000. Combustibles, Productos Quimicos, Farmacéuticos y Otros

Partida Combustible, productos | Cantidad | Costo/Unitario | Total
quimicos, farmacéuticos y
otros
34110 Combustibles y lubricantes para
consumo
34200 Productos quimicos y
farmacéuticos
34400 Productos de cuero y caucho
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34500 Productos de minerales no
metalicos y plasticos

34600 Productos metalicos

34700 Minerales

34800 Herramientas Menores

TOTAL

* Se refiere a gastos de combustibles, quimicos, productos farmacéuticos, llantas etc.
k) SUB GRUPO 39000. Descripcion del gasto en productos varios

Partida Productos de cuero y caucho Cantidad | Costo/Unitario | Total

39100 Material de limpieza

39400 Instrumental menor

39500 Utiles de escritorio y de oficina 10 25 250
Dvd en blanco 10 2.5 25
Cartucho de tinta negra 10 40 400
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Agenda personal 1 30 30

39700 Utiles y materiales eléctricos

39800

Otros repuestos y accesorios

TOTAL 705

*Se refiere principalmente a los gastos por productos de limpieza, todo le referente a la
funcionamiento de la oficina en material de escritorio.

GRUPO 40000. ACTIVOS REALES

[) SUB GRUPO 43000. Descripcion del gasto de Maquinaria 'y Equipo

Partida Tipos de productos Cantidad | Costo/Unitario | Total
43100 Equipo de oficina y muebles 1 800 800
Impresora
43200 Maquinaria 'y  equipo de
produccion
43300 Equipos de transporte, traccion y
elevacion
43400 Equipo de laboratorio
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43600 Equipo educacional y recreativo
43700 Otra maquinaria y equipo
TOTAL 800

* Se refiere principalmente a los gastos por muebles y enseres, equipo de oficina,
comunicacion, equipamiento.

m) SUB GRUPO 46000. Descripcion de estudios y proyectos para inversion

Partida Productos textiles y vestuarios | Cantidad | Costo/Unitario | Total
46100 Para construccion de bienes de

dominio privado
TOTAL

* Se refiere principalmente a los gastos por servicios de terceros para la realizacion de
investigaciones y otras actividades técnico —Profesionales necesarias para la construccién y
mejoramiento de bienes.

n) SUB GRUPO 49000. Descripcion del gasto de Otros Activos

Partida Tipos de productos * Cantidad | Costo/Unitario | Total
49100 Activos intangibles
Servidor web 1 1200 1200
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49200 Compra de bienes muebles
existentes(usados)

49300 Semovientes y otros animales
49900 Otros activos
TOTAL 1200

* Se refiere a los gastos en la compra de software, licencias.

18 CALCULO DEL PRESUPUESTO PARA EL COMPONENTE 2

Las personas que fueron capacitadas son:

» Propietario de la Discoteca
» Administrador

» Barman

» Garzon

» Recepcionista

Se efectu0 el siguiente presupuesto tomando en cuenta las actividades:

ITEM RUBROS TOTAL(Bs)
10000 Servicios personales 018
11000. Empleados no permanentes 918
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20000 Servicios no personales 2875

21000. Descripcion de los gastos de servicio 2700
22000. Servicios profesionales y comerciales 175
30000 Materiales y suministro 40
31000. Alimentos y productos agroforestales 40
Total 3833

Grupo 10000 Servicios personales

a. Sub grupo 11000. Empleados no permanentes
Partida Personal Remuneracion Tiempo/semana Total (bs)

11100 Desarrollador de
los manuales de
instalacién y de
usuario

2. Grupo 2000. Servicios no personales

a. Sub grupo 21000. Descripcién de los gastos de servicios

Partida Tipo de servicio Costo Tiempo/dias Total (bs)

21100 Internet 90 30 2700
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b. Sub grupo 22000. Descripcion de los gastos en servicios profesionales vy
comerciales

Partida Tipo de servicio Cantidad  Costo/unitario  Total (Bs)
profesional y comercial

22100 Impresion 600 0.50 350
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