
Medios de verificacion del component I: Especificación 

de requerimientos en la Norma IEEE-STD-830-1998  

1 INTRODUCCION  

 

El presente documento es una Especificación de Requisitos de Software (ERS) para el 

Sistema de Información “MEJORAR EL CONTROL DE VENTAS Y ENTRADAS EN 

LA DISCOTECA “BUNKER”.” Todo su contenido ha sido elaborado en colaboración 

con el personal de la discoteca.  

Discoteca “BUNKER” es un centro de eventos situado en el centro de la ciudad de Tarija, 

ofrece a sus clientes un servicio profesional y una atención personalizada a cada cliente.  

Años de experiencia abalan el trabajo de la discoteca “BUNKER”. Además de una 

formación específica en la atención de los clientes.  

Existe varias discotecas en la ciudad de Tarija, a causa de mucha afluencia de clientes en la 

discoteca comienza a plantear problemas en la gestión administrativa como la venta de 

entradas y ventas de bebidas, además que la discoteca cuenta con una gran cantidad de 

clientes cuyos datos se los registra de forma manual, cuyo método produjo problemas como 

la perdida de historiales de ventas de bebidas y entradas con datos importantes de estos. Es 

por ello que se ha planteado un sistema de software de gestión para “MEJORAR EL 

CONTROL DE VENTAS Y ENTRADAS EN LA DISCOTECA “BUNKER”.” 

Está especificación se ha estructurado inspirándose en las directrices dadas por el estándar 

“IEEE Recomendad Practice for Software Requirements Specification ANSI/IEEE 830 

1998”. 

1.1 PROPOSITO  

 

El objetivo de la especificación es definir de manera clara y precisa todas las 

funcionalidades y restricciones del sistema que se desea construir. El documento va 

dirigido a las personas encargadas del desarrollo e implementación del sistema, Propietario 

de la discoteca “BUNKER”. Este documento será el canal de comunicación entre las partes 

implicadas, tomando parte en su confección miembros de cada parte.  

Esta especificación está sujeta a revisiones, recogerá por medio de sucesivas versiones del 

documento, hasta alcanzar su aprobación por las partes implicadas. Una vez aprobado 

servirá de base para la construcción del nuevo sistema. 
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1.2 ALCANCE  

 

El motor que impulsa el desarrollo del sistema es la evidencia de una creciente 

complicación y dificultad en la gestión administrativa de la ventas de entradas y bebidas, ya 

que el método utilizado para la administración de estos fue el registro manual, el cual 

produjo múltiples problemas para la discoteca “BUNKER” como la perdida de información 

y el tiempo que se lleva llenando el formulario.  

La situación de partida es no existe un sistema informático que automatice la gestión de 

procesos administrativos de la venta de entradas y bebidas a los clientes.  

El sistema manejara los datos más importantes de los clientes, venta de entradas, y  ventas 

de bebidas.  

El sistema ayudará a un control adecuado de las ventas de entradas y bebidas  

Permitirá al administrador la obtención de reportes de las ventas de entradas y de las ventas 

de bebidas.  

El sistema tendrá un control de todos los datos del personal que trabaja en la discoteca. 

1.3 PERSONAL INVOLUCRADO  

 

Administrador: Encargado de la administración de la discoteca “BUNKER”.  

Barman: Encargado de la preparación de tragos de la cartilla y también en la  atención de 

los clientes en sus respectivas barras. 

Garzón: Encargado de la atención de los clientes en sus respectivas mesas. 

Recepcionista: Encargada de vender las entradas para el ingreso a la disco. 

1.4 DEFINICIONES, ACRONIMOS Y ABREVIATURAS  

  

1.4.1 DEFINICIONES  

 

Administrador: Persona con acceso, no sólo a las funcionalidades, sino a las interioridades 

de la BD.  

Cliente: Persona que solicita atención para el ingreso a la disco.  

Barman: Una persona especializadas en la preparación de los diferentes tragos que ofrece 

la disco a los clientes. 
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Sistema: Un sistema informático como todo sistema, es el conjunto de partes 

interrelacionadas, hardware, software y de recurso humano que permite almacenar y 

procesar información. 

1.4.2 ACRONIMOS  

 

 BBDD, BD : Bases de datos, Base de datos.  

 LOPD : Ley Orgánica de Protección de Datos  

1.4.3 ABREVIATURAS   

 

 ERS: Especificación de requerimientos del software 

1.4.4 REFERENCIAS  

 

 IEEE Recommended Practice for Software Requirements Specification. ANSI/IEEE 

std. 830, 1998.  

 Ley Orgánica de la Protección de Datos (LODP). 

1.4.5 RESUMEN  

Este documento consta de tres secciones:  

Esta sección es la Introducción y proporciona una visión general de la ERS.  

En la sección 2 se da una descripción general del sistema, con el fin de conocer las 

principales funciones que debe realizar, los datos asociados y los factores, restricciones, 

supuestos y dependencias que afectan al desarrollo, sin entrar en excesivos detalles.  

En la sección 3 se definen con más detalle los requisitos que debe satisfacer el sistema. 

1.5 DESCRIPCION GENERAL  

 

1.5.1 PERSPECTIVA DEL PRODUCTO  

 

El objetivo es que tanto el personal de la disco, recepcionista, el administrador, barman, 

garzón, puedan acceder al sistema desde un navegador web. Tanto el personal de la disco 

como el administrador y recepcionista, barmans, garzones, deberán tener facilidad de 

acceso a las funcionalidades del sistema. Lo ideal es que no dependan nunca de terceras 

personas para hacer pequeños cambios a la BD, o para realizar simples consultas.  

El sistema, en principio, no interactuará con ningún otro sistema informático. Sería 

deseable, en un plazo medio, que interactuase con alguna aplicación la cual interactúe con 

el cliente de forma amigable. 
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1.5.2 FUNCIONALIDAD DEL PRODUCTO  

En términos generales, el sistema deberá proporcionar las siguientes capacidades:  

 Registro, Control y Actualización de los datos de asignar barman.  

 Registro, Control y Actualización de la lista de roles  

 Registro, Control y Actualización de la lista de clientes  

 Registro, control y Actualización de la lista de usuarios  

 Registro, Control y Actualización de la Actualizacion de precios  

 Registro, Control y Actualización de la lista de categorías  

 Registro, Control y actualización de la lista de productos 

 Registro, Control y Actualización de la lista de eventos  

 Registro, Control y Actualización de la lista de entradas  

 Registro, Control y Actualización de la lista de ventas (Garzón)  

 Registro, Control y Actualización de la lista de ventas (Barman) 

 Registro, Control y Actualización de la lista de ventas (Administrador) 

 Registro, Control y Actualización de la lista de ventas (Salida) 

 Registro, Control y Actualización de la lista de dosificaciones 

 Registro, Control y Actualización de la lista de reservas 

 Registro, Control y Actualización de la lista de reportes 

 Reporte de ventas por fecha.  

 Reporte de ventas por evento  

 Reporte de ingreso por fecha  

 Reporte de consumo por evento  

 Reporte de la copia de la base de datos 

 Reporte de lista de clientes 

 Reporte de lista de usuarios 

 Reporte de lista de productos 

 Reporte de facturas por fecha 

 Reporte de reservas por fecha 

 Reporte de seciones por fecha 

1.5.3 CARACTERISTICAS DE LOS USUARIOS 

El sistema de información deberá ofrecer una interfaz de usuario estándar, fácil de aprender 

y sencillo de manejar. Lo deseable sería que un usuario nuevo, con el único prerrequisito de 

ser una persona acostumbrada al uso de un navegador, se familiarizase con el sistema en 

menos de una o dos horas. 
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Tipo de usuario Administrador del sistema 

Formación Licenciado 

Habilidades Conocimientos básicos de PC  

Actividades 
Se encargara de realizar el presupuesto, registra las 

ventas de entradas y bebidas, también podrá obtener los 

reportes de pagos de los servicios y a todos los reportes 

generados en el sistema.  

 

 

Tipo de usuario BARMAN 

Formación Secundaria 

Habilidades Conocimientos básicos de PC  

Actividades Vender y preparar bebidas para los clientes de la disco 

Tipo de usuario Mozos  

Formación Secundaria  

Habilidades Conocimientos básicos de PC  

Actividades Atender a los clientes en sus respectivas mesas 

 

Tipo de usuario Recepcionista  

Formación Secundaria  

Habilidades Conocimientos básicos de PC  

Actividades Se encarga de la venta de entradas para el ingreso de la 

disco 
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1.6 RESTRICCIONES  

 

Dado que el sistema implementará la política y los procesos actualmente vigentes es de 

esperar que futuros cambios en los modos de trabajo o en las políticas, ejerzan cierto 

impacto sobre el sistema.  

Otra restricción importante es la naturaleza de la infraestructura software a utilizar, pues 

siempre será preferible utilizar software libre. La opción de manejar el lenguaje java, 

postgres, y tecnologías como spring, hibernate y bootstrap, será la opción final, por la 

amplia base de desarrolladores que existen con conocimiento de dicho entorno de 

desarrollo.  

El sistema solo podrá ser manipulado por personal perteneciente a la discoteca “BUNKER” 

 

1.7 SUPOSICIONES Y DEPENDENCIAS  

 

1.7.1 SUPOSICIONES 

  

En el documento se expresan los requisitos en términos de lo que el sistema debe 

proporcionar a los usuarios que acceden a él para consultar. No obstante, el sistema no 

proporcionará nada útil a menos que haya alguien que introduzca los datos. Se asumirá, por 

tanto, que el administrador será el responsable de realizar una carga inicial de datos, a partir 

de los datos actuales  

Se asume que los requisitos descritos en este documento son estables una vez que sea 

aprobado por el propietario de la Discoteca “BUNKER”. 

1.7.2 DEPENDENCIAS  

 

En el día a día, el sistema funcionará autónomamente, sin necesidad de comunicarse con 

otros sistemas similares, por lo que no hay dependencias respecto de otros sistemas. 

1.8 EVOLUCION PREVISIBLE DEL SISTEMA  

 

Para un futuro se tiene pensado mejorar el sistema implementando un módulo para el 

cliente para que pueda revisar o registrar horario de reserva, promoción e información de la 

discoteca “BUNKER”, y por lo general realizar reserva de horarios vía online, como ser 

reservas en línea. 

1.9 REQUISITOS ESPECIFICOS  
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En este apartado se presentan los requisitos funcionales que deberán ser satisfechos por el 

sistema. Todos los requisitos aquí expuestos son esenciales es decir, no sería aceptable un 

sistema que no satisfaga alguno de los requisitos aquí planteados. 

1.9.1 REQUISITOS COMUNES DE LOS INTERFACES  

 

1.9.1.1 INTERFACES DE USUARIO 

 

La interfaz de usuario debe ser atractiva, amigable y de fácil uso para el manejo del usuario, 

puesto que el usuario final no tiene mucho conocimiento sobre uso de sistemas web.  

1.9.1.2 INTERFACES SOFTWARE  

 

De momento, no habrá ninguna interfaz software con sistemas externos, solo se tendrá 

enlaces hacia paginas relacionadas y de contenido similar. 

  

1.9.1.3 INTERFACES DE COMUNICACION  

 

Uso de la red e infraestructura proporcionada por la institución,tablets, para fines de 

comunicación interna en la Discoteca “BUNKER” 

1.10 REQUISITOS FUNCIONALES 

 

A continuación se describen las funcionalidades que debe proporcionar el sistema.  

Req (1) En el sistema los usuarios podrán registra las ventas de entradas.  

Req (2) En el sistema los usuarios podrán registra las ventas de bebidas.  

Req (3) En el sistema los usuarios podrán Editar las ventas.  

Req (4) En el sistema los usuarios podrán ver ventas.  

Req (5) En el sistema los usuarios podrán Editar las ventas.  

Req (6) En el sistema los usuarios podrán eliminar las ventas.  

Req (7) En el sistema los usuarios podrán ver los Roles 

Req (8) En el sistema los usuarios podrán registrar la Lista de Roles.  

Req (9) En el sistema los usuarios podrán Editar la Lista de Roles.  

Req (10) En el sistema los usuarios podrán eliminar los datos de la Lista de Roles.  
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Req (11) En el sistema los usuarios podrán ver La Asignación de Roles 

Req (12) En el sistema los usuarios podrán registrar la Asignación de Roles.  

Req (13) En el sistema los usuarios podrán Editar datos de la Asignación de Roles.  

Req (14) En el sistema los usuarios podrán eliminar datos de la Asignación de Roles.  

Req (15) En el sistema los usuarios podrán ver los datos de los Personas.  

Req (16) En el sistema los usuarios podrán registrar la Listas de Usuarios.  

Req (17) En el sistema los usuarios podrán Editar datos de la Lista de Usuarios  

Req (18) En el sistema los usuarios podrán ver la Lista de Clientes 

Req (19) En el sistema los usuarios podrán registrar datos de la Lista de Clientes.  

Req (20) En el sistema los usuarios podrán Editar datos de la Lista de Clientes.  

Req (21) En el sistema los usuarios podrán eliminar datos de la Lista de Clientes  

Req (22) En el sistema los usuarios podrán imprimir un recibo de cada pago realizado por 

el servicio. 

Req (23) En el sistema los usuarios podrán datos de los Productos 

Req (24) En el sistema los usuarios podrán registrar la Lista de Categorías.  

Req (25) En el sistema los usuarios podrán Editar la Lista de Categorías.  

Req (26) En el sistema los usuarios podrán eliminar  datos de la Lista de Categorias   

Req (27) En el sistema los usuarios podrán imprimir un recibo de cada pago realizado por 

el servicio. 

Req (28) En el sistema los usuarios podrán ver la Lista de Productos 

Req (29) En el sistema los usuarios podrán registrar datos de la Lista de Productos.  

Req (30) En el sistema los usuarios podrán Editar datos de la Lista de Productos.  

Req (31) En el sistema los usuarios podrán eliminar datos de la Lista de Productos.  

Req (32) En el sistema los usuarios podrán imprimir un recibo de cada pago realizado por 

el servicio. 

Req (33) En el sistema los usuarios podrán ver datos de la Actualizacion de los Precios.  
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Req (34) En el sistema los usuarios podrán registrar datos de la Actualizacion de Precios.  

Req (35) En el sistema los usuarios podrán Editar datos de la Actualizacion de Precios 

Req (36) En el sistema los usuarios podrán eliminar datos de la Actualizacion de Precios 

Req (37) En el sistema los usuarios podrán imprimir un recibo de cada pago realizado por 

el servicio. 

Req (38) En el sistema los usuarios podrán ver datos de los Eventos.  

Req (39) En el sistema los usuarios podrán registrar Eventos  

Req (37) En el sistema los usuarios podrán Editar los Eventos  

Req (38) En el sistema los usuarios podrán eliminar datos del Evento  

Req (27) En el sistema los usuarios podrán imprimir un recibo de cada pago realizado por 

el servicio. 

Req (39) En el sistema los usuarios podrán ver las Entradas 

Req (40) En el sistema los usuarios podrán registrar las Entradas 

Req (41) En el sistema los usuarios podrán Editar las Entradas  

Req (42) En el sistema los usuarios podrán eliminar datos de las Entradas 

Req (43) En el sistema los usuarios podrán imprimir un recibo de cada pago realizado por 

el servicio.   

Req (44) En el sistema los usuarios podrán ver la Lista de ventas (Barman) 

Req (45) En el sistema los usuarios podrán registrar la Lista de ventas (Barman) 

Req (46) En el sistema los usuarios podrán Editar la Lista de ventas (Barman) 

Req (47).En el sistema los usuarios podrán eliminar datos de la Lista de ventas (Barman) 

Req (48) En el sistema los usuarios podrán imprimir un recibo de cada pago realizado por 

el servicio. 

Req (49) En el sistema los usuarios podrán ver la Lista de ventas (Garzon) 

Req (50) En el sistema los usuarios podrán registrar la Lista de ventas (Garzon) 

Req (51) En el sistema los usuarios podrán Editar la Lista de ventas (Garzon) 

Req (52) En el sistema los usuarios podrán eliminar datos de la Lista de ventas (Garzón) 
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Req (53) En el sistema los usuarios podrán imprimir un recibo de cada pago realizado por 

el servicio. 

Req (54) En el sistema los usuarios podrán ver la Lista de ventas (Salida) 

Req (55) En el sistema los usuarios podrán registrar la Lista de ventas (Salida) 

Req (56) En el sistema los usuarios podrán Editar la Lista de ventas (Salida) 

Req (57) En el sistema los usuarios podrán eliminar datos de la Lista de ventas (Salida) 

Req (58) En el sistema los usuarios podrán imprimir un recibo de cada pago realizado por 

el servicio. 

Req (59) En el sistema los usuarios podrán ver la Lista de ventas (Admin) 

Req (60) En el sistema los usuarios podrán registrar la Lista de ventas (Admin) 

Req (61) En el sistema los usuarios podrán Editar la Lista de ventas (Admin) 

Req (62) En el sistema los usuarios podrán eliminar datos de la Lista de ventas (Admin) 

Req (63) En el sistema los usuarios podrán imprimir un recibo de cada pago realizado por 

el servicio. 

Req (64) En el sistema los usuarios podrán ver la Lista Dosificaciones 

Req (65) En el sistema los usuarios podrán registrar la Lista Dosificaciones 

Req (66) En el sistema los usuarios podrán Editar la Lista Dosificaciones 

Req (67) En el sistema los usuarios podrán eliminar datos de la Lista Dosificaciones 

Req (68) En el sistema los usuarios podrán imprimir un recibo de cada pago realizado por 

el servicio. 

Req (69) En el sistema los usuarios podrán ver la Reserva 

Req (70) En el sistema los usuarios podrán registrar la Lista de Reserva 

Req (71) En el sistema los usuarios podrán Editar la Lista de Reserva 

Req (72) En el sistema los usuarios podrán eliminar datos de la Lista de Reserva 

Req (73) En el sistema los usuarios podrán imprimir un recibo de cada pago realizado por 

el servicio. 

Req (74) En el sistema los usuarios podrán ver los Reportes 



 10 

Req (75) En el sistema los usuarios podrán registrar la Lista de Reportes 

Req (76) En el sistema los usuarios podrán Editar la Lista de Reportes 

Req (77) En el sistema los usuarios podrán eliminar datos de la Lista de Reportes 

Req (78) En el sistema los usuarios podrán imprimir un recibo de cada pago realizado por 

el servicio. 

1.11 REQUISITOS NO FUNCIONALES  

1.11.1 SEGURIDAD  

 

Cuando un usuario intente conectarse al sistema deberá introducir su nombre de usuario y 

clave de acceso y el sistema deberá comprobar que se trata de un usuario autorizado.  

El sistema de información tendrá distintos tipos de usuarios y a cada uno de ellos se le 

permitirá únicamente el acceso a las funciones que le correspondan.  

El sistema contara con una opción de resguardo de datos (backup).  

1.11.2 REQUISITOS TECNOLOGICOS  

El gestor de base de datos que utilizara el sistema será Postgres no descartando otras 

opciones.  

Las herramientas de programación y diseño de software que se utilizaran son las siguientes:  

 Eclipse  

 Java  

 Apache Tomcat  

 Google Chrome  

 Postgres  

El patrón de Arquitectura de software que se adoptara será el Modelo Vista Controlador 

(MVC).  

 Modelo: Esta es la representación específica de la información con la cual el 

sistema opera. El modelo es el Sistema de Gestión de Base de Datos y la Lógica de 

negocio.  

 Vista: Este presenta el modelo en un formato adecuado para interactuar, usualmente 

la interfaz de usuario.  

 Controlador: Este responde a eventos, usualmente acciones del usuario, e invoca 

peticiones al modelo y, probablemente, a la vista. 
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1.11.3 DISPONIBILIDAD 

  

El sistema estará accesible en cualquier momento.  

 

2 MEDIO DE VERIFICACION 
 

 Presupuesto para desarrollar el Sistema para la Discoteca “BUNKER” 

2.1 PRESUPUESTO/JUSTIFICACION 

ITEM RUBROS APORTE 

UNIVERSIDA

D 

 

OTRO 

APORTE 

TOTAL 

(BS) 

10000 SERVICIOS PERSONALES    

 Analistas de sistemas 

 

  5000 

 Desarrollador de sistema 

 

  10000 

 Sub total rubro   15000 

20000 SERVICIOS NO PERSONALES 

 

   

 21000. Servicios básicos   4300 

 22000. Servicios de transporte   5000 

 23000. Alquileres   5000 

 24000. Mantenimiento y reparación    

 25000. Servicios profesionales u 

comerciales 

  1200 

  Sub total rubro   15500 
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30000 MATERIALES Y SUMINISTRO 

 

   

 31000. Alimentos y productos 

forestales 

  200 

 32000. Productos de papel, cartón e 

ingresos 

  1350 

 33000. Textiles y vestuarios    

 34000. Productos químicos, 

combustibles y lubricantes 

   

 35000. Productos varios   900 

 Sub total rubro 

 

  2350 

40000 ACTIVOS REALES 

 

   

 43000. Maquinaria y equipo   1000 

 46000. Descripción de estudios y 

proyectos para inversión 

   

 49000. Otros activos    1200 

 Sub total rubro 

 

  2200 

 TOTAL 

 

  22050 

 
GRUPO 10000. SERVICIOS PERSONALES 
 

 SUB GRUPO 12000.Empleados no Permanentes 
Partida Personal Remuneración Tiempo / meses Total 
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12100 Análisis de sistema 

 

5000 10 5000 

13100 Desarrollador de sistema 

 

10000 10 10000 

TOTAL 

 

   15000 

* Se refiere a gastos para remunerar a personas sujetas a contrato dependientes según la 

necesidad de cada entidad. 

GRUPO 20000. SERVICIOS NO PERSONALES 

 SUB GRUPO 21000. Descripcion de los gastos de servicios basicos 

Partida  

 

Tipo de servicio básico Costo Tiempo mes Costo total 

21100 Comunicación  100 10 1000 

21200 Energia eléctrica 50 10 500 

21300 Agua  30 10 300 

21400 Servicios telefónicos 250 10 2500 

Total     4300 

* Se refiere principalmente a los gastos por servicios; como: servicio de correo, 

radiogramas, servicio telefónico, fax, Internet. 

SUB GRUPO 22000. Descripcion de los gastos de viajes y transporte de personal 
 
Partida  Personal  Lugar  Nª de viajes Costo 

unitario* 
Costo total 

21100   2 50 100 

TOTAL     100 

* En el caso de pasajes debe indicarse el costo de ida y vuelta (costo unitario), indicando el 

número de viajes. 

Partida  Personal  Lugar  Duración Costo Costo total 



 14 

 (dias) unitario* 

22200 Viáticos  

 

 300  15 4500 

22300 Fletes de 

almacenamiento 

    

22600 Transporte de 

personal 

 200 2 400 

TOTAL 

 

    4900 

Total sub 

grupo 

22000 

    5000 

* En el caso de los viáticos, debe considerarse la escala establecida por la UAJMS. 

d) SUB GRUPO 23000. Descripción de los gastos por concepto de alquileres de 

equipos y maquinarias 

Partida  Alquiler de equipo y maquinaria Costo 

unitario 

Tiempo 

mes  

Costo 

total 

23100 Alquiler de edificios  500 10 5000 

 

23200 Alquiler de equipos y maquinas    

 

23300 Alquiler de tierras y terrenos    

 

TOTAL    5000 

* Se refiere principalmente a los gastos por el uso de edificios y equipos y maquinaria en 

general. 

e) SUB GRUPO 24000. Descripción mantenimiento y reparación 
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Partida  Mantenimiento y reparación de equipo 

y maquinaria 

Costo 

unitario 

Tiempo 

mes 

Costo 

total 

24100 Mantenimiento y reparación de edificios 

y equipos 

   

24300 Otros gastos por mantenimiento y 

reparación 

   

TOTAL    0 

* Se refiere principalmente a los gastos por el mantenimiento y reparación de edificios y 

equipos y maquinaria en general. 

f) SUB GRUPO 25000. Descripción de los gastos en servicios profesionales y 

comerciales 

Partida  Tipo de servicio profesional y 

comercial * 

Cantidad  Costo 

unitario 

Tiempo 

mes  

Costo 

total 

25200 Estudios e Investigaciones  5 10 50 

25500 Publicidad   150 1 150 

25600 Certificados de participación 

 

Empastados 

 

Gigantografias  

 

4 

 

6 

30 

 

100 

 120 

 

600 

25700 Capacitación de personal 

 

4 70 1 280 

25800 Estudios e Investigación para 

Proyectos de inversión 

    

TOTAL     1200 

* Se refiere a gastos por servicios profesionales de asesoramiento especializado, se 

incluyen, estudios, investigaciones, publicidad, imprenta, fotocopias, capacitación de 

personal y otros ejecutados por terceros. 
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GRUPO 30000. MATERIALES Y SUMINISTROS 

g) SUB GRUPO 31000. Descripción de gastos Alimentos y Productos Agroforestales 

 

Partida Tipo de material * Cantidad  Costo/Unitario   Total  

31110 Refrigerio y Gastos 

Administrativos 

5 40 200 

31200 Alimento para Animales 

 

   

31300 Productos Agroforestales y 

Pecuarios 

   

TOTAL    200 

* Se refiere a la adquisición de materiales y bienes como: alimentos y productos 

agroforestales, bebidas para personas, alimentos para animales, productos pecuarios. 

h) SUB GRUPO 32000. Descripción del gasto de Productos de Papel, Cartón e 

Impresos 

Partida  Tipo de material * 

 

Cantidad  Costo/Unitario Total  

32100 Papel de hojas bond 

 

2700 0.20 1350 

32200 Productos de artes gráficas, 

papel y cartón 

 

   

32300 Libros y revistas 

 

   

32400 Textos de enseñanza 
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32500 Periódicos     

TOTAL    1350 

* Se refiere a la adquisición de; papel y cartón en sus diversas formas y clases, impresos y 

publicaciones, periódicos, revistas, libros, fotocopias, etc. 

i) SUB GRUPO 33000. Descripción del gasto en textiles y vestuario 

Partida  Productos textiles y vestuarios 

 

Cantidad  Costo/Unitario Total  

33100 Hilados y telas    

33200 Confecciones textiles     

33300 Prendas de vestir    

33400 Calzados     

TOTAL     

* Se refiere principalmente a los gastos por vestuario uniformes, ropa de trabajo 

 

j) SUB GRUPO 34000. Combustibles, Productos Químicos, Farmacéuticos y Otros 

Partida  Combustible, productos 

químicos, farmacéuticos y 

otros 

 

Cantidad  Costo/Unitario Total  

34110 Combustibles y lubricantes para 

consumo 

 

   

34200 Productos químicos y 

farmacéuticos 

 

   

34400 Productos de cuero y caucho    
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34500 Productos de minerales no 

metálicos y plásticos 

 

   

34600 Productos metálicos 

 

   

34700 Minerales 

 

   

34800 Herramientas Menores 

 

   

TOTAL  

 

   

* Se refiere a gastos de combustibles, químicos, productos farmacéuticos, llantas etc. 

k) SUB GRUPO 39000. Descripción del gasto en productos varios 

Partida  Productos de cuero y caucho 

 

Cantidad  Costo/Unitario Total  

39100 Material de limpieza 

 

   

39400 Instrumental menor     

39500 Útiles de escritorio y de oficina 

 

Dvd en blanco 

 

Cartucho de tinta negra 

 

10 

 

10 

 

10 

 

25 

 

2.5 

 

40 

 

250 

 

25 

 

400 
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Agenda personal 

 

1 30 30 

 

 

39700 Útiles y materiales eléctricos  

 

   

39800  

Otros repuestos y accesorios 

   

TOTAL  

 

  705 

*Se refiere principalmente a los gastos por productos de limpieza, todo le referente a la 

funcionamiento de la oficina en material de escritorio. 

GRUPO 40000. ACTIVOS REALES 

l) SUB GRUPO 43000. Descripción del gasto de Maquinaria y Equipo 

Partida  

 

Tipos de productos  Cantidad  Costo/Unitario Total  

43100 Equipo de oficina y muebles 

Impresora 

 

1 800 800 

43200 Maquinaria y equipo de 

producción 

 

   

43300 Equipos de transporte, tracción y 

elevación 

 

   

43400 Equipo de laboratorio 
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43600 Equipo educacional y recreativo  

 

   

43700 Otra maquinaria y equipo 

 

   

TOTAL    800 

* Se refiere principalmente a los gastos por muebles y enseres, equipo de oficina, 

comunicación, equipamiento. 

 

 

m) SUB GRUPO 46000. Descripción de estudios y proyectos para inversión 

Partida  Productos textiles y vestuarios 

 

Cantidad  Costo/Unitario Total  

46100 Para construcción de bienes de 

dominio privado 

 

   

TOTAL 

 

    

* Se refiere principalmente a los gastos por servicios de terceros para la realización de 

investigaciones y otras actividades técnico –Profesionales necesarias para la construcción y 

mejoramiento de bienes. 

n) SUB GRUPO 49000. Descripción del gasto de Otros Activos 

Partida  Tipos de productos * Cantidad  

 

Costo/Unitario Total  

49100 Activos intangibles 

 

Servidor web 

 

 

1 

 

 

1200 

 

 

1200 
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49200 Compra de bienes muebles 

existentes(usados) 

 

   

49300 Semovientes y otros animales 

 

   

49900 Otros activos 

 

   

TOTAL  

 

  1200 

* Se refiere a los gastos en la compra de software, licencias. 

3 CALCULO DEL PRESUPUESTO PARA EL COMPONENTE 2 

 

Las personas que fueron capacitadas son: 

 Propietario de la Discoteca  

 Administrador  

 Barman 

 Garzon 

 Recepcionista  

Se efectuó el siguiente presupuesto tomando en cuenta las actividades: 

ITEM 

 

RUBROS  TOTAL(Bs) 

10000 

 

Servicios personales 918 

 11000. Empleados no permanentes  

 

918 
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Grupo 10000 Servicios personales  

a. Sub grupo 11000. Empleados no permanentes 

Partida  

 

Personal  Remuneración  Tiempo/semana Total (bs) 

11100 

 

Desarrollador de 

los manuales de 

instalación y de 

usuario 

   

 

2. Grupo 2000. Servicios no personales  
 

a. Sub grupo 21000. Descripción de los gastos de servicios  

 

Partida  Tipo de servicio Costo  Tiempo/dias Total (bs) 

21100 Internet  90 30 2700 

 

    

20000 Servicios no personales 2875 

 

 21000. Descripcion de los gastos de servicio 2700 

 

 22000. Servicios profesionales y comerciales 175 

 

30000 

 

Materiales y suministro  40 

 31000. Alimentos y productos agroforestales 40 

 

 Total  3833 
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b. Sub grupo 22000. Descripción de los gastos en servicios profesionales y 

comerciales 

Partida  Tipo de servicio 

profesional y comercial 

 

Cantidad  Costo/unitario Total (Bs) 

22100 

 

Impresión  600 0.50 350 
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MANUAL DE USUARIO 

1 MANUAL DE USUARIO 

1.1 INTRODUCCION 
 
 
En este documento se describirá los objetivos e información de cómo  utilizar el sistema 

para la discoteca bunker. 
 
MEJORAR EL CONTROL DE VENTAS Y ENTRADAS EN LA 

DISCOTECA “BUNKER”  

 
El sistema fue creado con el objetico de brindar facilidad al personal del centro 

odontológico, para consultar los datos de registro de entradas y ventas realizadas. 

Es de mucha importancia consultar este manual antes y/o durante la visualización de las 

páginas, ya que lo guiara paso a paso en el manejo de las funciones en él. Con el fin de 

facilitar la comprensión del manual, se incluye gráficos explicativos. 

1.2 OBJETIVO DE ESTE MANUAL 
 
 

El objetivo primordial de éste Manual es ayudar y guiar al usuario a utilizar el Sistema de 

Información para la administración de la venta de entradas y la venta de bebidas de la 

discoteca bunker, obteniendo información académica deseada para poder despejar todas las 

dudas existentes; y comprende: 
 

 Guía para acceder al Sistema de información de la discoteca bunker
 

 

 Conocer cómo utilizar el sistema, mediante una descripción detallada e 
 

             Ilustrada de las opciones. 
 

 

 Conocer el alcance de toda la información por medio de una explicación detallada e 

ilustrada de cada una de las páginas que lo conforman. 
 

1.3 INSTALACION DE PROGRAMAS 
1. Para que el sistema funcione correctamente se debe tener instalado los 

siguientes programas: JAVA 7, POSTGRES 9.1, APACHE TOMCAT, 

ECLIPSE JUNO 

2. Crear la base de datos (para crear la base de datos se debe instalar el programa 

postgres 9.1) 
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1.4 MANUAL DE INSTALACION DE PostgreSQL  
  

HACEMOS DOBLE CLIC SOBRE EL ICONO Y EMPEZAMOS LAS INSTALACIÓN.  

 

 

 

  SE VERÁ UNA IMAGEN PARECIDA A ESTA: 
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LUEGO APARECERA LA SIGUIENTE VENTANA Y PRESIONAMOS SOBRE 

SIGUIENTE: 

 

NUEVAMENTE SE MOSTRARA UNA VENTANA EN DONDE PONDREMOS LA 

DIRECCIÓN O EL DIRECTORIO DE INSTALACIÓN EN DONDE VAMOS A 

GUARDAR EL PROGRAMA.  
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AHORA APARECERÁ UNA NUEVA VENTANA, AQUÍ PONDREMOS LA 

DIRECCIÓN DE DONDE VAMOS A GUARDAR LOS DATOS.  

 

 

 

PULSAMOS NUEVAMENTE SIGUIENTE, AHÍ TE APARECERÁ UNA VENTANA 

EN LA QUE NOS PEDIRÁ UNA CONTRASEÑA DE USUARIO DE POSTGRESQL, 

INGRESAREMOS NUESTRA CONTRASEÑA. 
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ENSEGUIDA APARECERÁ UNA VENTANA EN LA QUE PEDIRÁ EL PUERTO POR 

DONDE SE COMUNICARA EL PROGRAMA, ESTE APARECERÁ POR DEFAULT, 

ES EL PUERTO 5432, DEJAMOS EL MISMO NÚMERO DE PUERTO:  

 

 

AHORA TE PEDIRÁ SI DESEAS CAMBIAR LA CONFIGURACIÓN REGIONAL, 

DEJAREMOS LA QUE DA POR DEFAULT Y HAREMOS CLIC EN SIGUIENTE:  
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AHORA APARECERÁ UNA VENTANA EN LA CUAL INDICARÁ QUE EL 

PROGRAMA ESTÁ LISTO PARA INSTALARSE. POSTERIOR A ESTO HAREMOS 

CLIC EN SIGUIENTE  

 

NOS APARECERÁ UNA VENTANA EN LA CUAL OBSERVAREMOS QUE SE ESTÁ 

INSTALANDO POSTRESQL.  
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FINALMENTE FINIQUITAMOS LA INSTALACIÓN HACIENDO CLIC EN 

TERMINAR.  

 

PODEMOS IR AL PROGRAMA HACIENDO CLIC EN INICIO, TODOS LOS 

PROGRAMAS, BUSCAMOS POSTRESQL Y POR ULTIMO HACEMOS CLIC EN 

PGADMINIII.  
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 EL PROGRAMA ESTÁ LISTO PARA USARSE. 

 

 

PARA PODER USAR Postgresql (CONECTAR CON EL SERVIDOR) DEBEMOS 

INTRODUCIR LA CONTRASEÑA QUE NOSOTROS COMO USUARIOS ELEGIMOS 

DURANTE EL PROCESO DE LA INSTALACIÓN. 
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 CREAR UNA NUEVA BASE DE DATOS 

 

2 RESTAURAR LA BASE DE DATOS 
 
Se debe restaurar hacienda clic derecho en la nueva base de datos y elegir la opción 

“Restore “  
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Se visualiza la siguiente pantalla donde se debe elegir la base de datos anterior y luego clic 

en “Abrir” 

 

 

Se visualiza la siguiente pantalla restaure la base de datos clic en “done 
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Copiar el Proyecto en la carpeta: C:\tomcat\webapps 

Levantar el servidor Tomcat  

 

En el navegador ingresar con la direccion: http://localhost:8080/clinica/inicio.html 

(preferiblemente navegador google Chrome)  

3 MANEJO DEL SISTEMA DE LA DISCOTECA BUNKER 
 

MEJORAR EL CONTROL DE VENTAS Y ENTRADAS EN LA 

DISCOTECA “BUNKER”  

3.1 FUNCIONES PRIMORDIALES QUE REALIZARÁ EL PERSONAL. 
 

El portal de usuario del sistema para “ mejorar el control de ventas y 

entradas en la discoteca bunker “ es una aplicación web. La dirección 

URL es :  http://localhost:8080/bunker/inicio.html , una vez cargada la 

página se visualiza una pantalla en donde se solicita al usuario ingresar 

los datos de Usuario y Clave.  

 

 

 

 

 

http://localhost:8080/bunker/inicio.html
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Se escribe los datos del usuario que va ingresar al sistema de acuerdo al rol que tiene en la 

discoteca “BUNKER”: 

 Usuario del Sistema: administrador 
 

Usuario: Admin 
 

Clave: Admin 

 

                 Usuario del Sistema: Recepcionista          

Usuario: candido 
 
                       Clave: candido 

 

             Usuario del Sistema: Garzon 

                Usuario: Garzon 
 
                      Clave: Garzon 

 

              Usuario del Sistema: Barman  

                 Usuario: barman 
 
                       Clave: barman 

 

INGRESANDO AL SISTEMA COMO ADMINISTRADOR: 
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ADMINISTRADOR: INGRESANDO LOS DATOS SE VISUALIZA LA PANTALLA 

PRINCIPAL DEL ADMINISTRADOR.  

 

 

  

DE LA PANTALLA PRINCIPALDE ADMINISTRADOR DESGLOSAMOS  ROLES. 

EN EL MENU DE LOS ROLES TAMBIEN SE ENCUENTRAN LA OPCION DE 

ASIGNAR BARMAN, LISTA ROLES. 
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HACEMOS CLIK EN ASIGNAR BARMAN Y NOS LLEVA A LA SIGUIENTE 

PANTALLA 

 

 
 

CLIK EN EL BOTON DE OPCIONES Y PODEMOS ASIGNAR LOS BARMANS DE 

ACUERDO A LA BARRA SELECCIONADA Y LUEGO HACEMOS CLIK EN EL 

BOTON GUARDAR PARA GUARDAR LOS CAMBIOS REALIZADOS, 
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HASEMOS CLIK EN EL BOTON LISTA ROLES  

 

 
 

SELECCIONAR UN USUARIO PARA DARLE UN ROL ADECUADO AL QUE 

NECESITA Y HACER CLIK EN EL BOTON GUARDAR PARA GUARDAR LOS 

CAMBIOS REALIZADOS. 
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DE LA PANTALLA PRINCIPAL DE ADMINISTRADOR DESGLOSAMOS 

PERSONAS. EN EL MENU DE PERSONAS TANBIEN SE ENCUENTRA LA OPCION 

DE LISTA DE USUARIOS Y LISTA DE CLIENTES Y L.ISTA PROVEEDORES 

 

 
 

HASER CLIK EN EL BOTON LISTA DE USUARIOS Y NOS LLEVA A LA 

PANTALLA DONDE PODEMOS ADICIONAR, MODIFICAR, ELIMINAR USUARIO 
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SELECCIONAMOS EL BOTON Y NOS LLEVA A LA SIGUIENTE 

PANTALLA OPARA LLENAR TODOS LOS DATOS Y LUEGO HACER CLIK EN EL 

BOTON GUARDAR.  

 

 
 

 

SELECCIONAMOS EL BOTON  Y NOS PERMITE ELIMINAR AL USUARIO 

SELECCIONADO 
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CLIK EN EL BOTON Y PODEMOS EDITAR LOS DATOS DE CADA 

USUARIO 

 

 
 

CLIK EN EL BOTON  NOS MUESTRA TODOS LOS DATOS DEL USUARIO 

PARA LUEGO IMPRIMIRLOS 
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CLIK EN EL BOTON  Y SE IMPRIME LOS DATOS DE LOS USUARIOS  

 

 
 

HASER CLIK EN EL BOTON LISTA DE PROVEEDORES Y NOS LLEVA A LA 

PANTALLA DONDE PODEMOS ADICIONAR, MODIFICAR, ELIMINAR USUARIO 
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HASER CLIK EN EL BOTON LISTA DE PROVEEDORES Y NOS LLEVA A LA 

PANTALLA DONDE PODEMOS ADICIONAR, MODIFICAR, ELIMINAR USUARIO 

 

 
 

SELECCIONAMOS EL BOTON  Y NOS LLEVA A LA SIGUIENTE 

PANTALLA PARA LLENAR TODOS LOS DATOSY LUEGO HAER CLIK EN EL 

BOTON GUARDAR  
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SELECCIONAMOS EL BOTON  Y NOS PERMITE ELIMINAR AL 

PROVEEDOR  SELECCIONADO 

 

 
 

CLIK EN EL BOTON Y PODEMOS EDITAR LOS DATOS DE CADA 

PROVEEDOR SELECCIONADO 
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CLIK EN EL BOTON  NOS MUESTRA TODOS LOS DATOS DE LOS 

PROVEEDORES PARA LUEGO IMPRIMIRLOS 

 

 
 

CLIK EN ESTE BOTON  Y SE IMPRIME LOS DATOS DE LOS 

PROVEEDORES  
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HACER CLIK EN EL BOTON LISTA CLIENTES Y NOS LLEVA ALA PANTALLA 

ADICIONAR, MODIFICAR, ELIMINAR USUARIO 

 

 
 

SELECCIONAMOS EL BOTON  Y NOS LLEVA A LA SIGUIENTE 

PANTALLA PARA LLENAR TODOS LOS DATOSY LUEGO HAER CLIK EN EL 

BOTON GUARDAR  

 

 
 



 25 

SELECCIONAMOS EL BOTON  Y NOS PERMITE ELIMINAR AL USUARIO  

SELECCIONADO 

 

 
 

 

 

 

 

CLIK EN EL BOTON Y PODEMOS EDITAR LOS DATOS DE CADA 

USUARIO SELECCIONADO 
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CLIK EN EL BOTON  NOS MUESTRA TODOS LOS DATOS DEL USUARIO 

PARA LUEGO IMPRIMIRLOS 

 
 

 

 

CLIK EN ESTE BOTON  Y SE IMPRIME LOS DATOS DE LOS USUARIOS  
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DE LA PANTALLA PRINCIPAL DEL ADMINISTRADOR DESGLOSAMOS 

PRODUCTOS. EN EL MENU DE PRODUCTOS TAMBIEN SEENCUENTRA LA 

OPCION DE LISTA CATEGORIAS, ACTUALIZAR PRECIOS, LISTA DE 

PRODUCTOS. 

 

 
 

HACER CLIK EN EL BOTON LISTA CATEGORIAS Y NOS LLEVA A LA 

PANTALLA AGREGAR, MODIFICAR, ELIMINAR CATEGORIAS. 
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SELECCIONAMOS EL BOTON  Y NOS LLEVA A LA SIGUIENTE 

PANTALLA PARA AGREGAR UNA CATEGORIA Y LUEGO HACER CLIK EN EL 

BOTON GUARDAR 

 

 
 

SELECCIONAMOS EL BOTON  Y NOS LLEVA PERMITE ELIMINAR LA 

CATEGORIA SELECCIONADA 
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CLIK EN EL BOTON Y PODEMOS EDITAR LOS DATOS DE CADA 

CATEGORIA SELECCIONADA 

 

 
 

HACER CLIK EN EL BOTON LISTA DE PRODUCTOS Y NOS LLEVA A LA 

PANTALLA AGREGAR, MODIFICAR, ELIMINAR PRODUCTOS. 
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SELECCIONAMOS EL BOTON  Y NOS LLEVA A LA SIGUIENTE 

PANTALLA PARA AGREGAR UN PRODUCTO Y LUEGO HACER CLIK EN EL 

BOTON GUARDAR  

 

 
 

 

 

 

 

SELECCIONMOS EL BOTON  Y NOS PERMITE ELIMINAR EL PRODUCTO 

SELECCIONADO 
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CLIK EN EL BOTON Y PODEMOS EDITAR LOS DATOS DE CADA 

PRODUCTO SELECCIONADO 

 

 

 
 

 

CLIK EN EL BOTON  NOS MUESTRA TODOS LOS DATOS DEL 

PRODUCTO PARA LUEGO IMPRIMIRLOS 
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CLIK EN EL BOTON  Y SE IMPRIME LOS DATOS DEL PRODUCTO 

SELECCIONADO 

 

 
 

HACER CLIK EN EL BOTON ACTUALIZAR PRECIOS Y NOS LLEVA A LA 

PANTALLA ACTUALIZAR PRECIOS 
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DE LA PANTALLA PRINCIPAL DE ADMINISTRADOR DESGLOSAMOS EVENTOS. 

EN EL MENU DE EVENTOS TAMBIEN SE ENCUENTRA LA OPCION DE LISTA 

EVENTOS. 

 

 

 
 

 

HACER CLIK EN EL BOTON LISTA EVENTOS Y NOS LLEVA A LA PANTALLA 

DONDE PODEMOS AGREGAR, MODIFICAR, ELIMINAR, IMPRIMIR Y LISTA DE 

USUARIOS 
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SELECCIONAMOS EL BOTON  Y NOS LLEVA A LA 

SIGUIENTEPANTALLA PARA AGREGAR UN EVENTO Y LUEGO HACER CLIK 

EN EL BOTON GUARDAR  

 

 

SELECCIONAMOS EL BOTON  Y NOS PERMITE ELIMINAR EL EVENTO 

SELECCIONADO 
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CLIK EN EL BOTON Y PODEMOS EDITAR LOS DATOS DE CDA EVENTO 

SELECCIONADO 

 

 
 

CLIK EN EL BOTON  NOS MUESTRA TODOS LOS DATOS DEL EVENTO 

PARA LUEGO IMPRIMIRLOS 
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CLIK EN EL BOTON  Y SE IMPRIME LOS DATOS DEL EVENTO 

SELECCIONADO 

 

 

CLIK EN EL BOTON  NOS MUESTRA TODA LA LISTA DE USUARIOS 
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HACER CLIK EN EL BOTON NOS PERMITE ENTRAR EN EL DETALLE DE 

VENTA DE CADA USUARIO DE ACUERDO AL ROL QUE HAYA SIDO 

DESIGNADO POR EL ADMINISTRADOR 

 

 
 

 

 

 

DE LA PANTALLA PRINCIPAL DE ADMINISTRADOR DESGLOSAMOS 

ENTRADAS. EN EL MENU DE ENTRADAS TAMBIEN SE ENCUENTRA LA 

OPCION DE LISTA ENTRADAS. 
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HACER CLIK EN EL BOTON ISTA ENTRADAS Y NOS LLEVA A LA LA 

PANTALLA DONDE PODEMOS AGREGAR CLIENTE, MODIFICAR, ELIMINAR. 

 

 
 

HACIENDO CLIK EN ESTE BOTON  PODEMOS AGREGAR A UN 

NUEVO CLIENTE DE LA DISCOTECA Y LUEGO LO DAMOS GUARDAR PARA 

QUE SE REGISTRE EN LA BASE DE DATOS 
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REALIZANDO UN CLIK A ESTE BOTON  PODEMOS AÑADIR UN 

CODIGO AL CLIENTE PORQUE ESTE CLIENTE YA ESTGA REGISTRADO EN LA 

ANTERIOR FIESTA Y NSUS DATOS YA AN SIDO GUARDADOS 

 

 
 

 

 

SELECCIONAMOS EL BOTON  Y NOS PERMITE ELIMINAR LA ENTRADA 

DEL CLIENTE SELECCIONADO 
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CLIK EN EL BOTON Y PODEMOS EDITAR LOS DATOS DE CADA 

ENTRADA SELECCIONADO 

 

 

 
 

 

 

DE LA PANTALLA PRINCIPAL DE ADMINISTRADOR DESGLOSAMOS VENTAS. 

EN EL MENU DE VENTAS TAMBIEN SE ENCUENTRA LA OPCION DE LISTA 

DOSIFICACIONES, LISTA DE VENTAS (SALIDA), LISTA DE VENTS (BARMAN), 

LISTA DE VENTAS (ADMIN), LISTA DE VENTAS (GARZON). 
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HACER CLIK EN EL BOTON LISTA DOSIFICACIONES Y NOS LLEVA A LA 

PANTALLA DONDE PODEMOS AGREGAR DOSIFICACION, MODIFICAR, 

ELIMINAR. 

 

 

 

SELECCIONAMOS EL BOTON  Y NOS LLEVA A LA SIGUIENTE 

PANTALLA PARA AGREGAR UNA DOSIFICACIION Y LUEGO HACER CLIK EN 

EL BOTON GUARDAR  
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SELECCIONAMOS EL BOTON YNS PERMITE ELIMINAR LA 

DOSIFICACION SELECCIONADA 

  

 

 

 

CLIK EN EL BOTON Y PODEMOS EDITAR LOS DATOS DE CADA 

DOSIFICACION SELECCIONADA 
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DE LA PANTALLA PRINCIPAL DE ADMINISTRADOR DESGLOSAMOS VENTAS. 

EN EL MENU DE VENTAS TAMBIEN SE ENCUENTRA LA OPCION DE LISTA DE 

VENTS (ADMIN), 

 

 
 

 

 

HACER CLIK EN EL BOTON LISTA DE VENTAS (ADMIN) Y NOS LLEVA A LA 

PANTALLA DONDE PODEMOS AGREGAR DOSIFICACION, MODIFICAR, 

ELIMINAR. 
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HACIENDO CLIK EN ESTE BOTON  NOS LLEVA A LA SIGUIENTE 

PANTALLA  

 

SELECCIONAMOS EL BOTON Y NOS PERMITE ELIMINAR LA VENTA 

SELECCIONADA 
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CLIK EN EL BOTON Y PODEMOS EDITAR LOS DATOS DE CADA VENTA 

SELECCIONADA 

 

 

CLIK EN EL BOTON  Y SE IMPRIME LAS VENTAS DE CADA UNO DE LOS 

CLIENTES   
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DE LA PANTALLA PRINCIPAL DE ADMINISTRADOR DESGLOSAMOS VENTAS. 

EN EL MENU DE VENTAS TAMBIEN SE ENCUENTRAN LA OPCION DE LISTA  

VENTS (GARZON), 

 

 

HACER CLIK EN EL BOTON LISTA DE VENTAS (GARZON) Y NOS LLEVA A LA 

PANTALLA DONDE PODEMOS IMPRIMIR, MODIFICAR, ELIMINAR. 
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HACIENDO CLIK EN ESTE BOTON  NOS LLEVA A LA SIGUIENTE 

PANYALLA  

 

SELECCIONAMOS EL BOTON  Y NOS PERMITE ELIMINAR LA VENTA 

SELECCIONADA 
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CLIK EN EL BOTON  Y PODEMOS EDITAR LOS DATOS DE CADA VENTA 

SELECCIONADA 

 

 

CLIK EN ESTE BOTON  Y SE IMPRIME LAS VENTAS DE CADA UNO DE 

LOS CLIENTES   
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DE LA PANTALLA PRINCIPAL DE ADMINISTRADOR DESGLOSAMOS VENTAS. 

EN EL MENU DE VENTAS TAMBIEN SE ENCUENTRA LA OPCION DE LISTA DE 

VENTS (BARMAN), 

 

 

 

HACER CLIK EN EL BOTON LISTA DE VENTAS (BARMAN) Y NOS LLEVA A LA 

PANTALLA DONDE PODEMOS IMPRIMIR, MODIFICAR, ELIMINAR. 
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HACIENDO CLIK EN EL BOTON  NOS LLEVA A LA SIGUIENTE 

PANTALLA  

 

SELECCIONAMOS EL BOTON Y NOS PERMITE ELIMINAR LA VENTA 

SELECCIONADA 
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CLIK EN EL BOTON Y PODEMOS EDITAR LOS DATOS DE CADA VENTA 

SELECCIONADA 

 

 

CLIK EN ESTE BOTON Y SE IMPRIME LAS VENTAS DE CADA UNO DE 

LOS CLIENTES   
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DE LA PANTALLA PRINCIPAL DE ADMINISTRADOR DESGLOSAMOS VENTAS. 

EN EL MENU DE VENTAS TAMBIEN SE ENCUENTRA LA OPCION DE LISTA DE 

VENTS (SALIDA), 

 

 

HACER CLIK EN EL BOTON LISTA DE VENTAS (SALIDA) Y NOS LLEVA A LA 

PANTALLA DONDE PODEMOS VER TODAS LAS VENTAS REALIZADAS DE 

TODO EL EVENTO 
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DE LA PANTALLA PRINCIPAL DE ADMINISTRADOR DESGLOSAMOS 

RESERVAS. EN EL MENU DE RESERVAS TAMBIEN SE ENCUENTRAN LA 

OPCION DE LISTA DE RESERVAS. 

 

 
 

 

 

HACER CLIK EN EL BOTON LISTA DE RESERVASY NOS LLEVA A LA 

PANTALLA DONDE PODEMOS ADICIONAR VENTA, BUSCAR, IMPRIMIR, 

MODIFICAR, ELIMINAR. 
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HACIENDO CLIK EN ESTE BOTON  NOS LLEVA A LA SIGUIENTE 

PANTALLA 

 

SELECCIONAMOS EL BOTON  Y NOS PERMITE ELIMINAR LA VENTA 

SELECCIONADA 
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CLIK EN EL BOTON Y PODEMOS EDITAR LOS DATOS DE CADA VENTA 

SELECCIONADA 

 

 

DE LA PANTALLA PRINCIPAL DE ADMINISTRADOR DESGLOSAMOS 

REPORTES. EN EL MENU DE REPORTES TAMBIEN SE ENCUENTRAN LA 

OPCION DE LISTA DE REPORTES, 
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HACER CLIK EN EL BOTON LISTA DE REPORTES Y NOS LLEVA A LA 

PANTALLA DONDE PODEMOS VER VENTAS POR FECHA, VENTAS POR 

EVENTO, INGRESO POR FECHA, COPIA DE LA BASE DE DATOS, LISTA DE 

USUARIOS, LISTA DE CLIENTES, LISTA DE PRODUCTOS, FACTURAS POR 

FECHA, RESERVAS POR FECHA, SECIONES POR FECHA. 

 

 
 

 

 

 

HACIENDO CLIK EN ESTE BOTON NOS LLEVA A LA 

SIGUIENTE PANTALLA 
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 LUEGO LO DAMOS CLIK EN EL BOTON  Y NOS LLEVA A LA 

SIGUIENTE PANTALLA 

 

 

 

LUEGO  HACEMOS CLIK EN EL BOTON  Y SE IMPRIME EL 

REPORTE DE VENTAS POR  FECHA 
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HACIENDO CLIK EN ESTE BOTON  NOS LLEVA A LA 

SIGUIENTE PANTALLA 

 

LUEGO HACEMOS CLIK EN EL BOTON  Y SE IMPRIME EL REPORTE 

DE VENTAS POR EVENTO 
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HACIENDO CLIK EN ESTE BOTON  NOS LLEVA AL REPORTE DE 

VENTAS POR EVENTO 

 

LUEGO HACEMOS CLIK EN EL BOTON Y SE IMPRIME EL REPORTE 

DE VENTAS POR EVENTO 
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CLIK EN ESTE BOTON  Y NOS LLEVA AL REPORTE DE VENTA POR 

PRODUCTO 

 

LUEGO HACEMOS CLIK EN EL BOTON Y SE IMPRIME EL REPORTE 

DE VENTAS POR PRODUCTO 
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HACIENDO CLIK EN ESTE BOTON NOS LLEVA A LA 

SIGUIENTE PANTALLA 

 

LUEGO LO DAMOS CLIK EN EL BOTON Y NOS LLEVA A LA 

SIGUIENTE PANTALLA 
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LUEGOS HACEMOS CLIK EN EL BOTON Y SE IMPRIME EL 

REPORTE DE INGRESOS POR FECHA 

 

HACIENDO CLIK EN ESTE BOTON NOS LLEVA A LA 

SIGUIENTE PANTALLA 
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HACIENDO CLIK EN ESTE BOTON NOS LLEVA A LA 

SIGUIENTE PANTALLA 

 

LUEGO HACEMOS CLIK EN EL BOTON  Y SE IMPRIME EL 

REPORTE DE LA LISTA DE USUARIOS 
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HACIENDO CLIK EN ESTE BOTON NOS LLEVA A LA SIGUIENTE 

PANTALLA 

 

LUEGO HACEMOS CLIK EN EL BOTON  Y SE IMPRIME EL REPORTE 

DE LISTA DE CLIENTES 
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HACIENDO CLIK EN ESTE BOTON  NOS LLEVA A LA SIGUIENTE 

PANTALLA 

 

LUEGO HACEMOS CLIK EN EL BOTON  Y SE IMPRIME EL 

REPORTE DE LISTA DE PRODUCTOS 
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HACER CLIK ESTE BOTON  Y NOS MUESTRA UN KARDEX DE CADA 

PRODUCTO 

 

HACIENDO CLIK ESTE BOTON  NOS LLEVA A LA SIGUIENTE 

PANTALLA 
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LUEGO LO DAMOS CLIK EN EL BOTON  Y NOS LLEVA A LA 

SIGUIENTE PANTALLA 

 

LUEGO HACEMOS CLIK EN EL BOTON Y SE IMPRIME EL REPORTE 

DE LISTA DE FACTURAS 
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HACIENDO CLIK EN ESTE BOTON NOS LLEVA A LA SIGUIENTE 

PANTALLA 

 

LUEGO LO DAMOS CLIK EN EL BOTON  Y NOS LLEVA A LA 

SIGUIENTE PANTALLA 
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LUEGO HACEMOS CLIK EN EL BOTON  Y SE IMPRIME EL 

REPORTE DE LISTA DE RESERVAS 

 

HACIENDO CLIK EN ESTE BOTON  NOS LLEVA A LA SIGUIENTE 

PANTALLA 
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LUEGO LO DAMOS CLIK EN EL BOTON  Y NOS LLEVA A LA 

SIGUIENTE PANTALLA 

 

LUEGO HACEMOS CLIK EN EL BOTON  Y SE IMPRIME EL REPORTE 

DE LISTA DE SECIONES 
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DE LA PANTALLA PRINCIPAL DE ADMINISTRADOR DESGLOSAMOS 

PERSONAS. EN EL MENU DE PERSONAS TANBIEN SE ENCUENTRA LA OPCION 

COMPRAS  

 

 

HACER CLIK EN EL BOTON LISTA DE PROVEEDORES Y NOS LLEVA A LA 

PANTALLA DONDE PODEMOS , IMPRIMIR, ELIMINAR COMPRA- 
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SELECCIONAMOS EL BOTON Y NOS PERMITE ANULAR LA COMPRA 

REALIZADA SELECCIONADA 

  

 

 

CLIK EN ESTE BOTON  Y SE IMPRIME LAS COMPRAS REALIZADAS POR 

EL ADMINISTRADOR   

 

 

 

 



 73 

4 MANUAL DE USUARIO PARA LA PARTE DEL SISTEMA DE GARZON  

4.1 INGRESANDO AL SISTEMA COMO GARZON: 

 

GARZON: INGRESANDO LOS DATOS SE VISUALIZA LA PANTALLA PRINCIPAL 

DEL GARZON 

 

DE LA PANTALLA DE GARZON DESGLOSAMOS VENTAS. EN EL MENU DE 

VENTAS TAMBIEN SE ENCUENTRA LA OPCION DE  LISTA DE VENTAS 

(GARZON). 
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HACER CLIK EN EL BOTON LISTA DE VENTAS (GARZON) Y NOS LLEVA A LA 

PANTALLA DONDE PODEMOS IMPRIMIR, MODIFICAR, ELIMINAR. 

 

 

 

HACIENDO CLIKEN ESTE BOTON  NOS LLEVA A LA SIGUIENTE 

PANTALLA  
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SELECCIONAMOS EL BOTON  Y NOS PERMITE ELIMINAR LA VENTA 

SELECCIONADA 

 

 

 

 

 

 

CLIK EN EL BOTON  Y PODEMOS EDITAR LOS DATOS DE CADA 

VENTA SELECCIONADA 
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CLIK EN ESTE BOTON  Y SE IMPRIMELAS VENTAS DE CADA UNO DE 

LOS CLIENTES   

 

 

5 MANUAL DE USUARIO PARA LA PARTE DEL SISTEMA DE BARMAN 

5.1 INGRESANDO AL SISTEMA COMO BARMAN: 
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BARMAN: INGRESANDO LOS DATOS SE VISUALIZA LA PANTALLA PRINCIPAL 

DEL BARMAN. 

  

 

 

HACER CLIK EN EL BOTON LISTA DE VENTAS (BARMAN) Y NOS LLEVA A LA 

PANTALLA DONDE PODEMOS IMPRIMIR, MODIFICAR, ELIMINAR. 
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HACIENDO CLIK EN ESTE BOTON  NOS LLEVA A LA SIGUIENTE 

PANTALLA  

 

 

 

 

SELECCIONAMOS EL BOTON  Y NOS PERMITE ELIMINAR LA VENTA 

SELECCIONADA 
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CLIK EN EL BOTON Y PODEMOS EDITAR LOS DATOS DE CADA VENTA 

SELECCIONADA 

 

 

CLIK EN ESTE BOTON  Y SE IMPRIME LAS VENTAS DE CADA UNO DE 

LOS CLIENTES   
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HACER CLIK EN LA LISTA DE VENTAS DEBARMAN Y NOS LLEVA A LA 

SIGUIENTE PANTALLA DONDE MUESTRA TODOS LOS PEDIDOS REALIZADOS 

POR LOS GARZONES  
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6 MANUAL DE USUARIO PARA LA PARTE DEL SISTEMA DE LA VENTA DE 
ENTRADAS 

6.1 INGRESANDO AL SISTEMA COMO RECEPCIONISTA: 
  

 

RECEPCION: INGRESANDO LOS DATOS SE VISUALIZA LA PANTALLA 

PRINCIPAL DE LA RECEPCION 

. 

 

HACER CLIK EN EL BOTON LISTA ENTRADAS Y NOS LLEVA A LA PANTALLA 



 82 

DONDE PODEMOS AGREGAR CLIENTE, MODIFICAR, ELIMINAR. 

 

 
 

HACIENDO CLIK EN ESTE BOTON  PODEMOS AGREGAR AUN 

NUEVO CLIENTE DE LA DISCOTECA Y LUEGI LO DAMOS GUADAR PARA QUE 

SE REGISTRE EN LA BASE DE DATOS 
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REALIZANDO UN CLIK A ESTE BOTON  PODEMOS AÑADIR UN 

CODIGO AL CLIENTE PORQUE ESTE CLIENTE YA ESTA REGISTRADO EN LA 

ANTERIOR FIESTA Y SUS DATOS YA AN SIDO GUARDADOS 

 

 
 

 

SELECCIONAMOS EL BOTON  Y NOS PERMITE ELIMINAR LA ENTRADA 

DEL CLIENTE SELECCIONADO 
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CLIK EN EL BOTON  Y PODEMOS EDITAR LOS DATOS DE CADA 

ENTRADA SELECCIONADO 
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